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Introduccidn

La siguiente investigacion es realizada para dar solucion al Ejercicio
Profesional Supervisado del estudiante (Departamento de Arte, Facultad
de Humanidades), de la Universidad de San Carlos de Guatemala.
Dicha investigacion tiene como objetivo beneficiar a la poblacién
guatemalteca.

Se selecciona al Museo Nacional de Arte Moderno “Carlos Mérida”,
para realizar la investigacion correspondiente. Fue necesario utilizar un
Diagnostico institucional, esto con el fin de comprender las necesidades
y problemas que afectan al Museo.

Se utilizaron diferentes procedimientos para lograr encontrar la solucion
mas optima al problema seleccionado. Conjuntamente se describe el
perfil del proyecto el cual contiene: cronograma de actividades,
descripcion detallada del proyecto, objetivos, metas y fuentes de
financiamiento.

El proyecto desarrollado es la elaboracion de Material didactico para
ninos de 7 a 12 afos y conjuntamente una Guia para Educadores,
para lograr una mejor comprension al momento de visitar el Museo.
Este material tiene como objetivo primordial contribuir al fortalecimiento
de la identidad cultural e integrar la importancia de la Plastica
Guatemalteca en los nifos.

Finalmente se deja constancia de la evaluacion del Proyecto en cada una
de sus etapas.
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CAPITULO |
DIAGNOSTICO

Para la realizacion del siguiente Diagnostico se utilizo material digital proporcionado
por el Museo Nacional de Arte Moderno “Carlos Mérida”.

1.1 Datos Generales de la Institucion

1.1.1 Nombre de la Institucion

MUSEO NACIONAL DE ARTE MODERNO
Carlos Mérida

1.1.2 Tipo de Institucion

Estatal, de Servicio Cultural.

1.1.3 Ubicacion Geografica

Saldon No. 6 Finca La Aurora Zona 13, Guatemala.

1.1.4 Historia

El Museo Nacional de Arte Moderno “Carlos Meérida”, llamado
Museo Nacional de Historia y Bellas Artes, fue creado por Acuerdo
Gubernativo No. 1623 de fecha 15 de Enero de 1935, inaugurado
el dia 10 de Noviembre de 1934, es decir tres meses antes de su
creacion legal.

Inicialmente ocup6 lo que era el antiguo templo del Calvario,
que estaba ubicado en la cima del cerro situado al final de la
62. Avenida y 18 Calle de la Zona 1 de la Ciudad de la Nueva
Guatemala de la Asuncion. Demolido en el afio de 1947 como
consecuencia de la prolongacion de la 62 Avenida, se traslada
todo el legado artistico e histérico que constituian el Patrimonio,
a un local de la Finca Nacional La Aurora en la Zona 13 y a los

A/ N/ )\ /N 15 A/ N/ =g/
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Museos de la Antigua Guatemala. En 1953, con motivo de
celebrarse la Feria Nacional, los organizadores de dicho evento
(Senor Jorge Toriello Garrido), tuvieron la afortunada idea de
reorganizar el Museo, habiendo escogido el edificio donde en ese
entonces existia un destacamento de la Policia Nacional por
considerarlo el mas adecuado del area. En 1957, por orden de la
superioridad se desalojé dicho edificio para crearse en ese lugar el
Instituto Civico Militar Adolfo V. Hall.

Los objetivos histdricos que en dicho Museo se exhibian, fueron
almacenados en otro de los salones vecinos, donde fue instalado
posteriormente, permaneciendo en dicho lugar hasta el afo de
1968, cuando por gestiones realizadas por el Instituto de
Antropologia e Historia, la Sociedad de Amigos del Museo y la
propia Direccion del mismo, se logro el traslado a un lugar mas
seguro y es donde actualmente se encuentra ubicado el Edificio
No. 6. Con fecha 16 de octubre de 1975, por disposicién del
Ministerio de Educacion vy el Instituto de Antropologia e Historia se
verifico la separacion del material histérico que venia exhibiéndose
en este Museo para crear el Museo Nacional de Historia de Guatemala.

A partir de esa fecha, el antiguo Museo de Historia y Bellas Artes,
tomo la denominacion de “Museo Nacional de Arte Moderno de
Guatemala”, siendo este, en ese entonces una Dependencia del
Instituto de Antropologia e Historia del Viceministerio de Cultura
del Ministerio de Educacion, hoy Ministerio de Cultura y Deportes,
creado como tal en 1986.

1.1.5 Edificio
Este Edificio fue construido en 1939, por el Arquitecto Roberto
Moreno. Originalmente para celebrar bailes de la Feria de

noviembre, dedicadas al General Jorge Ubico.

Su artesonado central es de tipo mudéjar, formado por octégonos
de caoba natural con rosetones de bronce al centro. (Imagen 1)

En la parte central pende una lampara de hierro forjado de 2.50
metros de diametro con 96 focos. (Imagen 2)

A/ N/ )\ /N 16 A/ N/ =g/
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El techo del pasillo es de terraza espafola con vigas de madera
decoradas con pintura. (Imagen 3)

El Edificio consta de 25 columnas cilindricas con dos faroles
hexagonales de hierro forjado cada una. (Imagen 4, 5)

Imagen 2: Fotografia de la lampara interior. Realizada por el Autor.

A/ N/ )\ /N 17 A/ N/ =g/
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Imagen 3: Fotografia del techo. Realizada por el Autor.

Imagen 4: Fotografia de las columnas Imagen 5: Fotografia del farol hexagonal
Realizada por el Autor. Realizada por el Autor.

A/ N/ )\ /N 18 A/ N/ =g/
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1.1.5.1 Nombre del Museo

A partir del 16 de octubre de 1975 al Museo Nacional de Historia
y Bellas Artes se le denomina Museo Nacional de Arte Moderno y
se legaliza este nombre por Acuerdo Ministerial No. 24-82 de
fecha 26 de agosto de 1982. Posteriormente el Acuerdo Ministerial
No. 428-99 de fecha 21 de julio de 1999 lo denomina como Museo
Nacional de Arte Moderno “Carlos Mérida”, tomando en cuenta que el
Maestro Carlos Mérida es uno de los principales exponentes de
la Plastica Guatemalteca Moderna y uno de los mas grandes
talentosos artistas latinoamericanos, habiéndose destacado como
un connotado pintor y muralista.

1.1.5.2 Directores del Museo desde su Creacion

1934 Historiador Francisco Fernandez Hall
1940 Sefor Humberto R. Castellanos

1947 Licenciado Daniel Contreras R.

1966 Dr. Luis Lujan Mufoz

1967 Escultor Guillermo Grajeda Mena

1971 Escultor Juan Haroldo Robles Barillas
1975 Escultor José Oscar Barrientos

1997 (Interino) Escultor Isidro Canel Patzan
1997 Arquitecta Lorena Recinos de Figueroa
2001 Arquitecto José Mario Ottoniel Maza Ponce
2013 (Interina) Seforita Brunhild Jahnig

2014 Arquitecto José Mario Ottoniel Maza Ponce
(hasta la actualidad)

A/ N/ )\ /N 19 A/ N/ =g/
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1.1.6 Mision

Constituir un espacio donde se muestre el acervo y la herencia
plastica de la Edad Moderna en Guatemala, contando con
programas estructurados que promuevan la exhibicidn, difusion,
concientizacion y contribuyan al aprecio y cuidado de las obras, asi
como su promocion a través de actividades orientadas a la
sociedad en general, empresarios, familias, instituciones
educativas y entidades que fortalezcan el Patrimonio Plastico
guatemalteco y las nuevas propuestas artisticas generales tanto en
el ambiente nacional como internacional.

1.1.7 Vision

Contribuir con la construccion de la Identidad Guatemalteca
a través del desarrollo de programas y actividades que
incrementen el conocimiento de la sociedad con respecto a la
Plastica Nacional y sus mas destacados representantes, al mismo
tiempo de abrir espacios para el conocimiento y aprecio del arte
nacional e internacional por medio de programas educativos,
exposiciones representativas y actividades alternativas que
construyan la apreciacion del arte.

1.1.8 Objetivos

» Coleccionar, catalogar y conservar obras para enriquecer
nuestro patrimonio artistico.

* Exhibir debidamente dichas obras para estimular y dar a
conocer nuestros valores de la Plastica Nacional.

 Colaborar con Instituciones culturales, artisticas y educativas

del pais, asi como extranjeras, procurando un intercambio
cultural de las mismas.
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1.1.9 Metas
* Realizacion de Exposiciones de Arte Nacional.
* Realizacion de Exposiciones de Arte Internacional.
e Llevar a cabo mesas redondas, charlas, conferencias, etc.
* Realizacion de talleres para adultos y nifos.

* Disposicion de bibliografia de la plastica nacional para
estudiantes de los diferentes niveles.

* Difusion de la videoteca y la coleccion de videos documentales.

* Brindar guias especializadas sobre la obra permanente, la obra
de Carlos Mérida y las Exposiciones Temporales.
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1.1.10 Estructura Organizacional

El Museo Nacional de Arte Moderno “Carlos Mérida”, esta
estructurado de la siguiente manera:

ORGANIGRAMA

DIRECCION
(1)

SECRETARIA BIBLIOTECA
(1) (1)

COLECCIONES CONTABILIDAD
(1) (1)

TRABAJADORES ENCARGADO
OPERATIVOS DE COBROS

(©) M

llustracion 1: Organigrama del Museo de Arte Moderno “Carlos Mérida”. Editado por el Autor.

A/ N/ )\ /N 22 A/ N/ =g/



AN/ NP2 Material didactico para nifios de 7 a 12 afios, para lograr una mejor comprensién al momento de visitar el Museo. ’

1.1.11 Recursos

1.1.11.1 Recurso Humano

1.1.11.1.1 Personal Administrativo

e Director

e Secretaria

e Contadora

* Encargada de Biblioteca

1.1.11.1.2 Personal Servicio

* Encargado de Colecciones
* Encargado de Taquilla

* Conserje

e Cuatro Vigilantes

* Dos Vigilante fin de semana

1.1.11.2 Recursos Fisicos

1.1.11.2.1 Sala de Exposicién Permanente

A/ N/ )\ /N

El Museo cuenta en su coleccidn con varias muestras
representativas del Arte Nacional Contemporaneo,
constituye un recurso de inapreciable valor, tanto para
cientificos y trabajadores de la cultura, como para el
publico en general y estudiantes de diversos niveles.
Incluye, dibujos, grabados, pinturas y esculturas, de
destacados artistas de la plastica nacional y de artistas
extranjeros de reconocido prestigio internacional.

La presencia de estos artistas en la coleccion
que exhibe el Museo, constituyen un ejemplo
representativo de la actividad artistica, digno de ser
apreciado por todos los guatemaltecos que pueden
admirarlos con espiritu critico, como simple recreacion
y esparcimiento o como actividad cientifica, histérica o
pedagogica.
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1.1.11.2.2 Sala Carlos Mérida

Este espacio concebido como una sala de exposiciones
individual al recorrido museografico, muestra la obra
del pintor guatemalteco nacido en el departamento
de Quetzaltenango y quien desarrolld todo su
potencial artistico en México. EI Museo cuenta con
una completa coleccion de pintura original y
litografica de la obra Mérida y la muestra al publico
por tematica dentro de esta sala.

1.1.11.2.3 Sala de Exposicion Temporal

Este espacio que cuenta con mas de 200 metros
cuadrados de area para exposicion, tiene como
finalidad el crear y brindar un espacio abierto a
los creadores de la plastica contemporanea
guatemalteca, asi como un ambiente de exposicion
para los vinculos internacionales, mostrando al
visitante los diferentes movimientos plasticos, tanto a
nivel nacional como internacional. Este espacio
igualmente se abre a actividades como seminarios,
platicas, conferencias, subastas, presentaciones
entre otros.

1.1.11.2.4 Servicios

A/ N/ )\ /N

El Museo brinda también, conferencias y asesoria al
publico en general que acuden en busca de
orientacion, cooperando ademas con diversas
instituciones culturales, facilitandoles obras que se
utilizan en las exposiciones en el pais y en el
extranjero, como una forma mas de dar a conocer
la expresion de la estética guatemalteca.
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1.1.11.2.5 Biblioteca

Ejemplares especializados en Arte y Artistas del
desarrollo plastico moderno y contemporaneo.

1.1.11.2.6 Videoteca

Coleccioén de documentales de video de Arte Moderno,
donados por el Museo Reina Sofia.
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[ 3. Sala de Exposicién Temporal

INGRESO
H

B 2. Sala Carlos Mérida

y R
ENTRADA

Servicios
Sanitarios

ADMINISTRACION

BIBLIOTECA

[} 1. Sala de Exposiciéon Permanente

llustracion 2: Mapa del Museo Nacional de Arte Moderno “Carlos Mérida”. Editado por el Autor.
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1.2 Procedimiento del Diagnéstico
1.2.1 Investigacion de Campo

1.2.1.1 Entrevistas Directas
Se realizaron entrevistas a el Director del Museo y al
personal administrativo, como se promueve el interés a los
visitantes, sobre la plastica guatemalteca dentro de la
institucion.

1.2.1.2 Fichas de Observacion
Lo utilizamos para registrar datos que aportan otras fuentes
como son personas o lugares donde se presenta la
problematica.

FICHAS DE OBSERVACION

FICHA No. 1

Fecha: Informante:

16 de Abril del ano 2015 MA Arg. José Mario O. Maza Ponce
Director del Museo de Arte Moderno

Observacion:

Hora de Inicio: Hora Final: Se realiza una conversacion en la cual
09:30 a.m. 01:00 p.m. se llega a la conclusion que los visitantes

no tienen un interés por leer.
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Fecha:

17 de Abril del ano 2015

FICHA No. 2

Informante:

Valeska Salazar
Secretaria Administrativa

Hora de Inicio:
09:00 a.m.

Hora Final:
12:30 p.m.

Observacion:
Se realiza la recopilacion de informacion
acerca del museo por medio digital.

Fecha:

29 de Abril del ano 2015

FICHA No. 3

Informante:

Esmeralda Marroquin
Encargada de Biblioteca

Hora de Inicio:
09:00 a.m.

Hora Final:
12:30 p.m.

Observacion:
Se informa la falta de interés de los
visitantes por utilizar la Biblioteca.

Fecha:

06 de Mayo del afno 2015

FICHA No. 4

Informante:

Valeska Salazar
Secretaria Administrativa

Hora de Inicio:
09:30 a.m.

Hora Final:
01:00 p.m.

Observacion:

Se realiza una conversacién acerca del
tipo de personas que visitan el Museo y
la importancia del material que se les
proporciona.

A/ N/ )\ /N
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FICHA No. 5

Fecha: Informante:

13 de Mayo del afo 2015 David Gonzalez
Trabajador Operativo

Observacion:

Hora de Inicio: Hora Final: Se llega a la conclusion de la necesidad
10:00 a.m. 12:30 p.m. de tener un material didactico interno vy
externo para una mejor comprension del

lugar.

FICHA No. 6

Fecha: Informante:

15 de Mayo del ano 2015 MA Arqg. José Mario O. Maza Ponce
Director del Museo de Arte Moderno

Observacion:
Hora de Inicio: Hora Final: Carencia de material didactico para nihos
09:00 a.m. 12:30 p.m. y jovenes y una guia para educadores.

TABLA No. 1: Fichas de observacion verificar anexos 1 al 6. Realizados por el Autor.
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1.2.1.3 Observacion Directa

Es una técnica de recoleccion de informacion en la que el
epesista se pone en contacto directo y personalmente con el
fendmeno a observar. con dicha técnica se detectaron varios
problemas. Utilizaremos una matriz F.O.D.A. para describirlos.

1.2.1.3.1 Matriz FO.D.A.

Es una metodologia de estudio de la situacion de una empresa
0 un proyecto, analizando sus caracteristicas internas
(Debilidades y Fortalezas) y su situacion externa (Amenazasy
Oportunidades) en una matriz cuadrada.

Verificar apéndice 1, Andlisis DAFO

FORTALEZAS DEBILIDADES
* Buena organizacion administrativa. * No existe material didactico para nifios
y jovenes con relacion a la Sala de
* Recurso humano disponible. Carlos Mérida.

* Interés del Director por fomentar el amor|e El personal no esta capacitado para
al Arte. dar visitas guiadas adecuadamente.

e Colaboran con instituciones culturales. | El edificio no es adecuado para
albergar el museo.

OPORTUNIDADES AMENAZAS

e Factibilidad para realizar proyectos en|e Los visitantes no tiene el habito de
beneficio del Museo. lectura.

* Interés por exhibir las colecciones|e Falta de interés los profesores de las
pictéricas que tiene a su cargo. instituciones que visitan el museo.

* Los profesores de las instituciones que
visitan no tiene el debido conocimiento
para explicar la visita del museo.

TABLA No. 2: Tabla realizadas por el Autor.
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1.3 Priorizacion del Problema

-

PROBLEMA

FACTORES QUE LO
PRODUCEN

ALTERNATIVAS DE
SOLUCION

No existe personal
capacitado para dar
visitas guiadas.

Falta de presupuesto
para la realizaciéon de
talleres informativos sobre
visitas guiadas.

Realizar talleres gratuitos
para capacitar a los
empleados de dicha

institucion.

Falta de material didactico
para nifos y jovenes,
con relacion a la Sala

“Carlos Mérida”.

No se cuentan con un
material adecuado para
la difusion de la sala
“Carlos Mérida”.

Falta de interés de los
educadores, para que
aprendan los nifos,
en la visita al Museo.

Realizar material didactico
para Educadores,
con el cual podran guiar
a los nifos y jovenes
en la visita a la Sala
“Carlos Mérida.”

Crear un material
didactico para nifos y
jovenes con el afan de que
se diviertan y aprendan.

El edificio no es el
adecuado para albergar
un Museo.

Falta de interés de la
dependencia pertinente
para realizar una nueva

re-adecuacion de un nuevo
lugar.

Falta de control de
temperatura y humedad en
las obras.

Realizar estudios para
validar la necesidad de un
cambio de edificio para una
mejor conservacion de sus
obras.

Realizar un estudio
ambiental para la integracion
de instrumentos de
temperatura y humedad
y modificar el inmueble.

TABLA No. 3: Tabla realizadas por el Autor.

A/ N/ )\ /N
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1.4 Lista de Carencias
Al desarrollar la investigacion se determinaron varios problemas,
los cuales se describiran a continuacion:

1. No existe personal capacitado para dar visitas guiadas.

2. Falta material didactico para nifos y jévenes, con relacién a la
Sala “Carlos Mérida”.

3. El edificio no es adecuado para albergar un Museo.
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1.5 Analisis de Viabilidad y Factibilidad

B Viabilidad B Factibilidad

1.5.1 Carencia 1

No existe personal capacitado para dar visitas guiadas.

INDICADORES
Financiero

SI NO SI NO

01. ¢ Se cuenta con suficientes recursos financieros?

02. ;Se cuenta con financiamiento externo?

03. ;El proyecto se ejecutara con recursos propios?

04. ¢ Se cuenta con fondos extras para imprevistos?

05. ¢ Existe posibilidad de crédito para el proyecto?

06. ¢ Se tiene la autorizacion legal para realizar el proyecto?

07. ¢ Se tiene representacion legal?

Técnico

09. ;Se tiene las instalaciones adecuadas para el proyecto?

10. ¢, Se tiene bien definida la cobertura del proyecto?

11. ;Se tienen los insumos necesarios para el proyecto? X X
12. ; Se tiene la tecnologia apropiada para el proyecto?

14. ; El tiempo programado es suficiente para ejecutar el proyecto? X X

15. ¢ Se han definido claramente las metas? X X
Mercado

17. ¢ El proyecto tiene aceptacion de la region? X X
18. ¢ El proyecto satisface las necesidades de la poblacion? X X
20. ¢ Se cuenta con el personal capacitado para la ejecucion del proyecto? X X
Politico

21. ¢ La institucion sera responsable del proyecto? X X
22. 4 El proyecto es de vital importancia para la institucion?

Cultural

23. ¢ El proyecto esta disefiado acorde al aspecto linglistico de la region? X X
24. ; El proyecto impulsa la equidad e género? X X

26. ¢ El proyecto toma en cuenta a las personas sin importar su nivel académico? | x X
TOTAL 8 |13 | 7 | 14

Preguntas planteadas segun Documento Propédeutico, USAC 2,013

TABLA No. 4: Tabla de analisis de viabilidad y factibilidad, Carencia 1. Realizadas por el Autor.

A/ N/ )\ /N
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1.5.1.1 Analisis de Carencia 1

Con la realizacién de la tabla anterior de viabilidad y
factibilidad nos proporciona datos negativos, los cuales
nos dan como resultado:

* Carencia de recursos econdmicos.
* Las exposiciones del Museo tiene una accion hacia
el publico de forma contemplativa.

Por lo cual no se puede realizar una capacitacion exitosa.

Verificar apéndice 2, Museo Contemplativos.
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1.5.2 Carencia 2

Falta material didactico, con relacion a la Sala “Carlos Mérida”.

B Viabilidad B Factibilidad

INDICADORES SI \[o) SI \[o)
Financiero
01. ¢ Se cuenta con suficientes recursos financieros?

02. ¢ Se cuenta con financiamiento externo?
03. ¢ El proyecto se ejecutara con recursos propios? X X
04. ;Se cuenta con fondos extras para imprevistos?

05. ¢ Existe posibilidad de crédito para el proyecto?

06. ¢ Se tiene la autorizacion legal para realizar el proyecto?
Técnico

x
x

07. ¢ Se tiene las instalaciones adecuadas para el proyecto?

08. ¢ Se tiene bien definida la cobertura del proyecto?

09. ;Se tienen los insumos necesarios para el proyecto?

10. ¢, Se tiene la tecnologia apropiada para el proyecto?

11. ¢ El tiempo programado es suficiente para ejecutar el proyecto?
12. ¢ Se han definido claramente las metas?

Mercado

13. ¢ El proyecto satisface las necesidades de la poblacion?

14. ;Se cuenta con los canales de distribucion adecuados? X

X I X | X |X|X|X
XX | XX |X|X

x
x

15. ¢ El proyecto es accesible a la poblaciéon en general? X X
Politico

16. ¢ La institucion sera responsable del proyecto?

17. ¢ El proyecto es de vital importancia para la institucion?

Cultural

18. ¢ El proyecto responde a las expectativas culturales de la regién?
19. ¢ El proyecto impulsa la equidad e género?

20. ¢ El proyecto genera conflictos entre los grupos sociales? X X
21. ¢ El proyecto beneficia a la mayoria de la poblacién? X X

22. 4 El proyecto toma en cuenta a las personas sin importar su nivel
académico?

TOTAL 18 4 19 3

X X

Preguntas planteadas segun Documento Propédeutico, USAC 2,013

TABLA No. 5: Tabla de analisis de viabilidad y factibilidad, Carencia 2. Realizadas por el Autor.
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1.5.2.1 Analisis de Carencia 2.

La realizacién de la tabla anterior nos entrega datos positivos
sobre la viabilidad y factibilidad del problema seleccionado.

Podemos constatar que es de suma importancia, la realizacion
de un Material Didactico, aplicado a una visita mas divertida y
educativa para la poblacion mayoritaria del lugar, la cual
consta de nifos de 7 a 12 anos.

Esto favorecera a lograr una mejor comprension e interés por
el Arte.

Verificar apéndice 3, didactica aplicada a museos.
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1.5.3 Carencia 3

El edificio no es adecuado para albergar un museo.

B Viabilidad B Factibilidad
INDICADORES | NO SI NO
Financiero
01. ¢ Se cuenta con suficientes recursos financieros? X X
02. ¢ Se cuenta con financiamiento externo? X X
03. ¢ El proyecto se ejecutara con recursos propios? X X
04. ;Se cuenta con fondos extras para imprevistos? X X
05. ¢ Existe posibilidad de crédito para el proyecto? X X
06. ¢ Se tiene la autorizacion legal para realizar el proyecto? X X
Técnico
07. ¢ Se tiene las instalaciones adecuadas para el proyecto? X X
08. ¢ Se tiene bien definida la cobertura del proyecto? X X
09. ¢ Se tienen los insumos necesarios para el proyecto? X X
10. ¢ Se tiene la tecnologia apropiada para el proyecto? X X
11. ¢ El tiempo programado es suficiente para ejecutar el proyecto? X X
12. ¢ Se han definido claramente las metas? X X
Mercado
13. ¢ El proyecto satisface las necesidades de la poblacion? X X
14. ; Se cuenta con los canales de distribucion adecuados? X X
15. ¢ El proyecto es accesible a la poblaciéon en general? X X
Politico
16. ¢ La institucion sera responsable del proyecto?
17. ¢ El proyecto es de vital importancia para la institucion?
Cultural
18. ¢ El proyecto responde a las expectativas culturales de la region? X X
19. ¢ El proyecto impulsa la equidad e género? X X
20. ¢ El proyecto genera conflictos entre los grupos sociales? X X
21. ¢ El proyecto beneficia a la mayoria de la poblacién? X X
22. ;El proyecto toma en cuenta a las personas sin importar su nivel « «
académico?
TOTAL 8 14 8 14

Preguntas planteadas segun Documento Propédeutico, USAC 2,013

TABLA No. 6: Tabla de analisis de viabilidad y factibilidad, Carencia 3. Realizadas por el Autor.
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1.5.3.1 Analisis de Carencia 3

En el analisis anterior podemos comprobar que no es viable
ni factible el proyecto.

Debemos de comprender que no podemos modificar el
inmueble, porque se debe de tener conocimiento en
Museologia y arquitectura aplicada a museos, para lograr un
enfoque apropiado del lugar.

Tampoco podemos adquirir otro espacio para albergar el
Museo, porque no contamos con el recurso econdmico
adecuado.

Verificar apéndice 4, arquitectura museal.
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1.6 Problema Seleccionado

Falta de Material didactico para nifos de 7 a 12 afos, para lograr
una mejor comprension al momento de visitar el Museo.

1.7 Determinacion del Problema

Se determina la ausencia de material didactico para la comprension
de las obras del Maestro Carlos Mérida expuestas en el Museo.
En base al andlisis de entrevistas realizadas al Director del Museo,
personal administrativo y las observaciones pertinentes realizadas a
los visitantes del Museo.

1.8 Conclusion: problema seleccionado y la solucién viable y factible

Gracias a la utilizacion del cuadro de analisis de viabilidad y
factibilidad se ha llegado a la conclusién siguiente: Se debe prestar
atencion en el aprendizaje de los nifios y jovenes, para lograr una
mejor comprension al momento de visitar el Museo Nacional de
Arte Moderno “Carlos Mérida”.

Se realizara material didactico para nifios de 7 a 12 anos para lograr
guiarlos de una forma divertida al momento de visitar la Sala de
Carlos Mérida. Con dicho material estimularemos las habilidades
creativas y asi lograr una mejor comprension de los estilos pictéricos
expuestos en el Museo.

A/ N/ )\ /N 39 A/ N/ =g/
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CAPITULO Il
PERFIL DEL PROYECTO

2.1 Nombre del Proyecto

Elaboracién de material didactico para una mejor compresion de la
expresion plastica del Maestro Carlos Mérida, enfocado a nifios de
7 a 12 anos que visitan el Museo Nacional de Arte Moderno.

2.1.1 Problema
Ausencia de material didactico, tanto para el docente como para el
estudiante, para que logren tener una mejor comprension al
momento de visitar el Museo, y asi lograr que el proceso de
ensefanza aprendizaje sea mas optimo.

2.1.2 Localizacion
Salén No. 6 Finca La Aurora Zona 13, Guatemala.
Interior del museo, Sala Carlos Mérida.

2.1.3 Unidad Ejecutora
Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Humanidades, Departamento de Arte
Museo Nacional de Arte Moderno “Carlos Mérida”

2.1.4 Tipo de Proyecto

Educativo e Informativo
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2.2 Descripcion del Proyecto de EPS

Con el propdsito de dar solucion al problema seleccionado por
medio del ejercicio profesional supervisado (EPS). Se elaboré
material didactico, para una mejor comprension de las obras de arte.
Se utilizaran los estilos pictoricos del Maestro Carlos Mérida,
para estimular el gusto por el arte y la visitar al Museo.

A continuacion se describe el tipo de material que se realizara:

2.2.1 Material didactico para colorear

Crear material didactico, para la utilizacion del estudiante dentro del
Museo para una mejor comprension de las obras expuestas, de una
manera divertida. Y asi lograr un interés por el arte.

Este material permitira facilitar el proceso de ensefanza
aprendizaje, por medio de juegos como; laberintos, sopa de
letras, dibujos para pintar, siguiendo la linea punteados, etc.

Estos juegos ayudaran a que la informacion proporcionada
sea mas motivadora para su comprension.

2.2.2 Guia didactica para educadores

Crear una guia para al educador; la cual contendra historia del
Maestro Carlos Mérida, la influencia de Jaime Sabartés, los estilos
pictoricos que utilizo el Maestro Carlos Mérida a lo largo de su
trayectoria pictérica, conjuntamente tendremos imagenes de las
obras expuestas dentro del Museo Nacional de Arte Moderno
“Carlos Mérida”. Para una mejor comprension de la misma, Y asi
estimular las habilidades creativas del estudiante que tiene a su
cargo.

Para una mejor comprension de la misma se recomienda un visita
al Museo.
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2.2.2.1 Fundamento Tedrico

Los juegos son tan viejos como el hombre, jugar ha sido una
técnica de aprendizaje habitual a través de los tiempos, pero el
reconocimiento de su valor educativo todavia tiene mucho
camino por recorrer.

Si observamos la historia de la educaciéon, comprobaremos
gue ha servido para fomentar el trabajo en equipo, favorecer
la sociabilidad del estudiante, y desarrollar la capacidad
creativa, critica y comunicativa del individuo. Veamos algunas
consideraciones del juego a través de la historia.

La escuela antigua resultaba pesada, en contra de su
significado, escuela viene del griego scholé “tiempo de
recreo, época de descanso”, que es el verdadero sentido que
le dio la filosofia de los griegos, porque en los dias o en las
horas de recreo es cuando se dedicaban al cultivo del
espiritu.

A partir de la década de los setenta, en Espafa, toma
primacia la ensefianza comunicativa de la lengua, las
actividades ludicas en la ensenfanza de ELE se empiezan
a considerar un factor de suma importancia. Los juegos son
la base para realizar trabajos.

Hay tantas clases de juegos como de actividades, asi hay
juegos de movimientos, intelectuales, de imaginacion,
afectivos, de habilidad, sociales etcétera, pero en
general, podemos dividirlos en dos grandes apartados: libres
o imaginativos y regulados o sistematicos, cuya realizacion
constituye un triunfo.

Los juegos, segun El Plan Curricular del Instituto Cervantes
(1994:110-112), posibilitan tanto la practica controlada dentro
de un marco significativo como la practica libre y la expresion
creativa, ademas de cubrir tanto conocimientos linguisticos
como socioculturales; los clasifica de la forma siguiente:
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* Juegos de observacion y memoria: los sefiala como muy
indicados para una practica controlada de Iéxico. Ejemplo: el
poner objetos sobre una mesa, cubrirlos y recordar o
describir sus nombres.

* Juegos de deduccidn y logica: los sefiala como apropiados
para practicar el pasado y apunta como ejemplo dar el final
de una historia para que los estudiantes la completen
haciendo preguntas. En realidad, pensamos que esta
es mas una técnica de creatividad, a la que podriamos
sumar otras como dar el principio de una historia y que la
completen, presentar una historia y que cambien el final, que
nombren a los personajes de otra manera, que propongan
profesiones para ellos, que cambien la historia de época...

* Juegos con palabras: el Plan los propone para actividades
orales y escritas, e introduce, como ya hemos dicho antes,
trabalenguas, chistes, adivinanzas...

Labrador Piquer Maria José y Morote Magan Pascuala (2008)
EL JUEGO EN LA ENSENANZA DE ELE, Glosas Didé4cticas,
Recuperado de:

http://www.um.es
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2.3 Justificacion

El Museo Nacional de Arte Moderno “Carlos Mérida” apoya al pais
construyendo la identidad guatemalteca a través del desarrollo de
programas y actividades que incrementen el conocimiento de la
sociedad con respecto a la Plastica Nacional y sus mas
destacados representantes, por tanto es importante implementar
un material didactico especifico que nos permita realizar
actividades de aprendizaje eficientes para lograr una mejor
comprension para los nifios que visitan el Museo.

No debemos de olvidar que el arte es el medio por el cual los nifios
desde una corta edad logran expresarse a través de diferentes
elementos y con un toque de su imaginacion, plasman
sentimientos y pensamientos desde lo mas profundo de su ser.

2.4 Objetivos del Proyecto

2.4.1 Objetivo General

Contribuir al fortalecimiento de la Identidad Cultural e integrar la
importancia de la Plastica Guatemalteca en los nifios que visitan el
Museo.

2.4.2 Objetivos Especificos

 Crear una guia didactica para educadores de los estilos pictéricos
del Maestro Carlos Mérida.

e Estimular el interés por el Arte en los nifios, creando material
didactico para una visita divertida.

e Impulsar el amor a nuestras raices por medio del Maestro Carlos
Mérida.
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2.5 Metas

* Entrega un DVD con la guia didactica para educadores y el material
didactico para colorear. Para su distribucion por medio web.

* Proporcionar materiales impresos del material didactico para

colorear y la guia didactica para educadores a Escuelas Nacionales
y Municipales que visitan el Museo.

2.6 Beneficiarios

2.6.1 Directos

e Educadores de diferentes instituciones
¢ Ninos de diferentes instituciones

2.6.2 Indirectos
* Personal del Museo (10 personas)

* Personal de establecimientos Publicos y Privados
que visitan el Museo.

* Niflos Extranjeros que visitan el Museo.

2.7 Fuentes de Financiamiento

El proyecto sera financiado para la realizacion del material
didactico impreso por un monto de Q. 5,000.00 por LITOGUAT.
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2.7.1 Presupuesto

s (S, S

250 | Guias didacticas impresas a full color Donacién | . 08.00 |Q. 2,000.00
1,000 | Folletos didactico impreso a un color de tinta Donacion | @ 03.00 |Q. 3,000.00
5,000 |Hojas Tamafio Carta, papel bond Donacién | . 00.08 |Q. 400.00
10 | Lapiceros Estudiante | 0200 |Q. 20.00
02 | Cuadernos Universitarios Estudiante |Q. 15.00 |Q. 30.00
04 | Marcadores resaltadores, color amarillo Estudiante Q. 10.00 |Q. 28.00

01 Impresora Canon Pixma MG 2410 Estudiante | .. ......[Q. 240.00
06 | Cartucho Canon Pg-145 Negro Donacién | Q.124.00 |Q. 744.00
04 | Cartucho Canon Pg-146 Color Donacidén | Q. 152.00 |[Q. 608.00

01 | Tablet marca Blu touchbook Estudiante |..........|Q. 800.00
160 | Fotocopias Donacidon | Q. 00.25 [Q. 160.00
01 | Camara fotografica de 12.0 mega pixeles Estudiante |......._.|Q. 700.00
10 | Dvd's cara blanca Donacion g, 10.00 |Q. 100.00

10 | Impresion de dvd's cara blanca Donacion [q. 0500 |Q. 50.00
70 | Pasajes y Trasporte de recursos Estudiante | ... ... .. [Q. 1,000.00
20 | Refaccién Estudiante [Q. 10.00 [Q. 200.00
30 | Almuerzos Estudiante | Q. 20.00 |Q. 600.00

01 | Lampara para escritorio Donacion | .. .- - - | Q. 100.00

| o o re7m]

TABLA No. 7: Tabla de Presupuesto. Realizadas por el Autor.
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Ejecucion del Diagndstico

2.8 Cronograma de Actividades para la Ejecucion del Proyecto

01

Entrevista con el Director del
Museo Nacional de Arte
Moderno “Carlos Mérida”

02

Presentacion del anteproyecto
con el Director del Museo.

03

Presentacion de carta de
autorizaciéon
(Facultad de Humanidades)

04

Entrevista con el Asesor EPS

05

Recopilacién de informacion
sobre la institucion

06

Entrevista con el personal
administrativo

10

15

07

Visita a la Biblioteca de la
institucion

16

08

Recopilacion fotogréfica de
diferentes lugares del Museo.

09

Andlisis de la informacion
solicitada

10

10

Presentacion del material al
Asesor del EPS

11

Realizacién de correcciones

12

Andlisis de cada problema
por media de tablas y
preguntas concretas

13

Edicién del informe final del
diagnéstico

10

14

Presentacion del diagndstico
final al Asesor del EPS
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Ejecucion del Perfil del Proyecto

15

Estudio Minucioso de los
problemas seleccionados

16

Realizacién de nombres para
el proyecto

17

Descripcion del tipo de
Proyecto

18

Visita a la biblioteca central,
USAC

10

19

Visita a la biblioteca de la
Facultad de Humanidades,
USAC

20

Investigacion por la Web

21

Andlisis de la informacion
solicitada

14

22

Presentacion del material al
Asesor del EPS

23

Realizacién de los objetivos,
metas y cambios solicitados

24

Presentacion del perfil al
Asesor del EPS

25

Edicién del informe final
del perfil

Ejecucién del Proyecto

26

Seleccién especifica del
Material que se entregara al
Museo

27

Investigacion sobre material
didactico para colorear, juegos
educativos, importancia del
arte en la ninez.

Biblioteca del Museo,
Biblioteca Central, Usac,

Via Web

10
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28

Realizacién de los bocetos del
nombre y Juegos Didacticos, al
Director del Museo

MAYO

15

29

Seleccién de fotografias, por
parte del Director del Museo.
Las cuales iran conjuntamente
al Material Didactico para nifios

30

Presentacion del material al
Asesor del EPS

31

Presentacion las correcciones
al Asesor del EPS

32

Presentacion al Director del
Museo el Material Didactico
terminado para su aprobacion

34

Aprobacion del Material
Didéctico para colorear

35

Investigacion sobre

El Maestro Carlos Mérida
Biblioteca del Museo,
Biblioteca Central, Usac,
Via Web

10

35

Investigacion sobre
Jaime Sabartés
Biblioteca del Museo,
Biblioteca Central, Usac,
Via Web

36

Investigacion sobre estilos
pictéricos

Biblioteca Central, Usac,
Via Web

37

Investigacion sobre estilos
pictéricos, como ensefiar
a los nifios

Biblioteca Central, Usac,
Via Web

10

38

Investigacion via Web,
sobre competencias e
indicadores de logros

12
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o 0
: ) N ABR MAYO 0 0 AGOSTO P BR ™
12341234512341234512341234.

39 Presentacion del material al >
Asesor del EPS

40 Presentacion las correcciones 1
al Asesor del EPS
Realizacién del Disefio de

41 | la Guia Diddctica para 15
Educadores
Se presenta los primeros

42 | bocetos de la Guia Didactica 4
al Museo
Seleccioén de fotografias, por

43 | parte del Director del Museo. 4
Las cuales irén en la Guia
Recopilacién de fotografias y

44 | i )’ 15
diagramacion de la Guia
Presentacion de la guia

45 | Didactica para educadores, 4
completa al Asesor del EPS
Presentacion de la Guia

46 | Didactica para educadores, 6
completa al Director del Museo
Evaluacion del Proyecto

47 | Evaluacioén del Proyecto 2

48 | Evaluacion Final 18

49 | Propedéutico 40

TOTAL DE HORAS ﬂ

TABLA No. 8: Tabla de Cronograma. Realizadas por el Autor.
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2.9 Recursos

2.9.1 Recurso Humano

* Epesista

* Director

* Asesor

* Personal Administrativo

* Publico que visita el Museo

2.9.2 Recursos Materiales

e Camara fotografica de 12.0 mega pixeles
» Camara fotografica de 16.2 mega pixeles
* Cuaderno de notas

e Cuaderno para bocetos

* Documentos en PDF

* Equipo de computo

* Fotocopias

* Libros

* Periodicos

* Scanner

e Software de disefno
e Tesis
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2.9.3 Recursos Fisicos

¢ Instalaciones del Museo de Arte Moderno “Carlos Mérida”
Biblioteca de dicha institucion

e Universidad de San Carlos de Guatemala
Biblioteca de dicha institucion

Facultad de Humanidades, Edificio S4
Biblioteca de dicha institucion

* Residencia del Epesista

2.9.4 Recursos Financieros

Este proyecto sera financiado por donacion privada.
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CAPITULO IlI
EJECUCION DEL PROYECTO

3.1 Definiciones

3.1.1 Material
Documentacion que sirve de base para un trabajo intelectual.

3.1.2 Didactico
Perteneciente o relativo a la ensenanza.

Diccionario Real Academia Espafola Recuperado de:
http://lema.rae.es/drae/?val=material
http://lema.rae.es/drae/?val=didactico

el dia: 15-07-2015

3.1.3 Guia
En términos generales, se entiende por guia aquello o a aquel que
tiene por objetivo y fin el conducir, encaminar y dirigir algo para que
se llegue a buen puerto en la cuestiéon de la que se trate.

http://www.definicionabc.com/general/guia.php
el dia: 16-07-2015

3.1.4 Material Didactico
Se entiende por material didactico al conjunto de medios materiales
que intervienen y facilitan el proceso de ensenanza-aprendizaje.

Estos materiales pueden ser tanto fisicos como virtuales, asumen
como condicién, despertar el interés de los estudiantes, adecuarse
a las caracteristicas fisicas y psiquicas de los mismos, ademas que
facilitan la actividad docente al servir de guia; asimismo, tienen la
gran virtud de adecuarse a cualquier tipo de contenido.

La importancia del material didactico radica en la influencia que los
estimulos a los 6rganos sensoriales ejercen en quien aprende, es
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decir, lo pone en contacto con el objeto de aprendizaje, ya sea de
manera directa o dandole la sensacién de indirecta.

pagina 10

Morales Mufioz Pablo Alberto (Ed.). (2012). Elaboracion de

material didactico. Estado de México.

3.1.5 Guia Didactica
Es un instrumento con orientacién técnica, que incluye toda la
informacidn necesaria para el correcto y provechoso desempeno de
este, dentro de las actividades académicas de aprendizaje.

http://es.slideshare.net/dianapaisita/guia-didactica-1769311
el dia: 16-07-2015

3.1.6 Clasificaciones de Material Didactico
Se pueden clasificar por sus caracteristicas, en distintos grupos y
categorias, esto funciona para identificarlos y darles un uso mas
eficaz.

Una clasificacion general es dividirlos en escritos, audiovisuales y
digitales, lo cual es posible y necesario para facilitar su identificacion,
tomando en cuenta que hablamos de medios de comunicacion, que
se convierten en materiales didacticos una vez que se les agrega
una intencion educativa.

Escrito: Textos impresos asi como; libros, fotocopias, periddicos, etc.

Audiovisual: fotos, diapositivas, audio, discos, video montajes,
peliculas.

Digital: Videojuegos, actividades de aprendizaje, presentaciones
multimedia, enciclopedias, animaciones y simulaciones interactivas.

https://sites.google.com/site/educacionsobresalientes/
proposito-de-aprendizaje/a-definicion-y-clasifica-
cion-de-material-didactico

el dia: 18-07-2015
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3.2 Actividades e Indicadores

No. ACTIVIDADES INDICADORES

Entrevista con el Director del Museo

el Nacional de Arte Moderno “Carlos Mérida” Aprobacion para realizar el EPS.
Se obtuvo resultado positivo con
Presentacion del anteproyecto con relacién al Material Didactico que se
3.2.2 . ) g
el Director del Museo. desea realizar, solicita bocetos del
material mencionado.
Entrega de Carta para Director del
323 Presentacion de carta de autorizacion Departamento de Extension y
o (Facultad de Humanidades) Asesor de la Facultad de
Humanidades.
Entrevista con el Asesor de Se. reahz_{:\ una platica para la
3.24 orientacion para el desarrollo

Ejercicio Profesional Supervisado
del proyecto.

Se recopila datos generales de la
3.2.5 Recopilacion de informacion sobre la institucion institucion, por medio digital,
proporcionado por el Museo.

Analisis correspondiente de cada

3.2.6 Entrevista con el personal administrativo : :
entrevista realizadas al personal.

Recopilacion de datos de la
3.2.7 Visita a la Biblioteca de la institucion Institucion restantes, fotocopias y
algunas fotografias.
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\[o} ACTIVIDADES INDICADORES
Recopilacion fotografica de diferentes . §eIeCC|on y I;cﬁmon de las .
3.2.8 imagenes adquiridas por medio
lugares del Museo. ) e
de una camara fotografica.
Edicion del contenido adquirido
e . . . retoque fotografico, en programas
3.29 Andlisis de la informacién solicitada de disefio (Adobe Photoshop).
Se imprime el contenido.
Presentacion del material al Asesor del Ejercicio Se entrega el ma_t e_rlal al asesor el
3.2.10 . . cual verifica y solicita correcciones
Profesional Supervisado EPS : - :
de la informacién, proporcionada.
3211 Realizacion de correcciones Verificacion del contenido corregido,
por el Asesor del EPS.
Se realiza investigacion de campo
. - . - por medio de fichas, matriz FODA,
Se realiza el procedimiento del Diagnostico. o .
e . observacion directa. Se localiza las
3.2.12 Andlisis de cada problema por media de tablas y : .
carencias que tiene el Museo, se
preguntas concretas .
analizan y se trata de encontrar
una solucion positiva.
Se realiza la edicion del contenido,
en programas de disefno
3.2.13 Edicion del informe final del diagnéstico (Adobe llustrator)
para un mejor resultado.
Al finalizar la edicién se imprime.
- . L Revisidon minuciosa del contenido
39514 Presentacion del diagnostico final al resentado v se loara la aprobacion
o Asesor del EPS P y 9 P
del mismo.
A/ N/ N\ N\ N/ 58 A /P /N




AN/ NP2 Material didactico para nifios de 7 a 12 afios, para lograr una mejor comprensién al momento de visitar el Museo. @g/
¢

\[o} ACTIVIDADES

3.2.15 | Estudio Minucioso de los problemas seleccionados

INDICADORES

Se realiza un andlisis para lograr
darle solucion, por medio de
observacion directa.

3.2.16 Realizacion de nombres para el proyecto

Se describe varios nombres para su
respectiva aprobacion por medio del
Asesor de EPS.

3.2.17 Descripcion del tipo de Proyecto

Se realiza la descripcion del tipo
de proyecto, se utilizar la web
para buscar descripcion de palabras.

3.2.18 Visita a la biblioteca central, USAC

Se investiga sobre el termino;
Material didactico, se utiliza, tesis,
EPS, y libros relacionados al tema.

Visita a la biblioteca de la Facultad de

3.2.19 Humanidades, USAC

Investigacion de existencia de EPS
o tesis relacionado al material
didactico en el Museo Nacional
de Arte Moderno.

3.2.20 Investigacion por la Web

Recopilacion de informacion
a cerca de material educativo y
guias educativas, material didactico,
investigacion en la pagina del
ministerio de educacion y el CNB.

3.2.21 Analisis de la informacion solicitada

Se edita la informacién adquirida y
se imprime para su revision.

3.2.22 Presentacion del material al Asesor del EPS

Se entrega el material el cual se
verifica y solicita correcciones de la
informacion, proporcionada.
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\[o} ACTIVIDADES

Realizacion de los objetivos, metas y

3.2.23 cambios solicitados

INDICADORES

Se investiga por medio de la web
como realizar objetivos y se realizan
los cambios respectivos e impresion

del perfil del proyecto final.

3.2.24 Presentacion del perfil al Asesor del EPS

Revision y solicitud de modificacién
de los objetivos, realizacién del
presupuesto y cronograma mas

detallado.

3.2.25 Edicion del informe final del perfil

Revisidon minuciosa del contenido
presentado y se logra la aprobacion
del mismo.

Seleccién especifica del material que

3.2.26 .
se entregard al Museo

Se logra la aprobacion por medio del
Director del Museo para realizar una
Guia Didactica para educadores y
Material Didactico para Colorear.

Investigacion sobre material didactico para colorear,

3007 juegos educativos, importancia del arte en la nifiez

o Biblioteca del Museo, Biblioteca Central, Usac,
via Web

Se investiga, que tipo de juegos son
adecuados para nifos de 7 a 12
afnos. Y la importancia de los juegos
didacticos en la educacion.

Realizacion de los bocetos del nombre y

3.2.28 juegos didacticos, al Director del Museo

Se realiza en programas de disefio
(Adobe Photoshop, Adobe llustrator)
los primeros bocetos del Material
Didactico para Colorear.

Se programa una junta con el
Director, el disefiador del Museo y
una disefiadora web invitada por
el Director. Y se obtiene el visto
bueno de los juegos y el nombre
del material.
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3.2.29

ACTIVIDADES

Seleccion de fotografias, por parte del Director del
Museo. Las cuales iran conjuntamente al material
didactico para colorear

INDICADORES

Se recopila las fotografias,
solicitadas por el Director

Se editan y se vectorizan
para su utilizacién por medio
de programas de disefo
(Adobe Photoshop, Adobe llustrator).

3.2.30

Presentacion del material al Asesor del EPS

Se presenta el arte final del
material didactico, y se solicita
algunos cambios, por parte del

Asesor del EPS.

3.2.31

Presentacion de correcciones al Asesor del EPS

Revision minuciosa del contenido
presentado y se logra la aprobacion
del mismo.

3.2.32

Se presenta al Director del Museo el Material
Didactico termina para su aprobacion

Se obtiene la aprobacion del
material para su respectiva
impresioén y digitalizacion.

3.2.33

Realizacion del la Guia Didactica para educadores

Se programa una junta con el
Director del Museo, y se autoriza
empezar con la segunda
parte del proyecto.

3.2.34

Investigacion sobre el Maestro Carlos Mérida
Biblioteca del Museo, Biblioteca Central, Usac,
via Web, Hemeroteca Nacional.

Se recopila informacion por medio de:
Transcripcion, fotocopias.

Libro Canto al libro Sagrado,
libro Carlos Mérida precursor del Arte
contemporaneo y latinoamericano
y libro Carlos Mérida 1891 - 1991.
Fotografias de diario antiguos donde
menciona al autor.
Descarga de folletos y libros,
relacionados con Carlos Mérida.
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\[o} ACTIVIDADES INDICADORES
Transcripcion, fotocopias y
Investigacion sobre Jaime Sabartés fotografias del contenido.
3235 Biblioteca del Museo,
- Biblioteca Central, Usac, Descarga de folletos y libros,
via Web relacionados al contenido;
libro Carlos Valenti, de Walda Valenti
Transcripcion, fotocopias y
fotografias del contenido asi como:
libro arte abstracto y figurativo,
autor Manuel Salvat
libro Surrealismo para Principiantes,
Investigacion sobre estilos pictéricos autor Santiago Rial
3.2.36 Biblioteca del Museo, Biblioteca Central, Usac, libro Expresionismo,
via Web autor Elger Dietmar
Cronica del Cubismo,
autor Apollinaire Guillaume
Descarga de contenido via web,
relacionados los temas.
Investigacion sobre estilos pictoricos, como en- Se realiza una investigacion
3237 sefiar a los nifios Biblioteca del Museo, Biblioteca exhaustiva de 6 estilos pictéricos,
o Central, Usac, via Web los cuales el Maestro Carlos Mérida
utiliza en su trayectoria
3238 Investigacion via Web, sobre competencias e Se recopila informacién para realizar
o indicadores de logros, una guia mejor estructurada
3.2.39 Presentacion del material al Asesor del EPS Correcciones de la informacién
3.2.40 Presentacion las correcciones al Asesor del EPS Revision y aprobacion del mismo
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No. ACTIVIDADES INDICADORES
Se realiza en programas de disefo
3.2 41 Realizacion del primer boceto de la (Adobe Photoshop, Adobe llustrator)
o Guia Didactica para Educadores Se estructura todos los componentes
de la guia.
Aprobacién de la portada y el
3042 Se presenta los primeros bocetos de la contenido de la misma, por el
o Guia didactica al Museo. Director del Museo. se solicita
agregar obras de Carlos Mérida
3243 Seleccion de fotografias, por parte del Director del Sesion fotografica a las obras
- museo. Las cuales iran en la Guia. seleccionadas
Edicién fotografica Se realiza en
3.2.44 | Seleccion de fotografias y diagramacion de la Guia programas de disefio
(Adobe Photoshop) y diagramacion.
Presentacion de la guia didactica para Revision minuciosa y autorizacién de
3.2.45 .
educadores, completa al Asesor del EPS la misma.
., e Se obtiene la aprobacion del
Presentacion de la guia didactica para : .
3.2.46 . material para su respectiva
educadores, completa al Director del Museo . ) L
impresion y digitalizacion.
., Se evalla todo el contenido
3.2.47 Evaluacion de todo el Proyecto con el apoyo del Asesor del EPS
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3.2.48

ACTIVIDADES

Evaluacion Final

INDICADORES

Se evalua, por medio de
cuestionarios, realizados a
maestros de primaria y
al personal administrativo.

Se realizan gréaficas para una
mejor comprension.

Se realiza un acto simbdlico para la
entrega del material final al Director
del Museo, conjuntamente con el
Asesor de EPS.

TABLA No. 9: Tabla de Actividades e Indicadores. Realizadas por el Autor.
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3.3 Elaboracion del Producto

Para la elaboracion de material didactico, es necesario utilizar
diferentes procesos, los cuales se describen a continuacion.

3.3.1 Nombre del Proyecto

Se define el nombre: Magia del Color, como titulo central.

Luego de analizar las obras pictéricas de Carlos Mérida.
Encontrando una aplicacion del color magnifica, que juega con las
formas, generando también texturas y relieves. Dando asi vida a
una obra maestra.

3.3.2 Utilizacion de Color

Todo el material obtendra como color predominante el Azul, esto
con el propdsito de unificar el color que representa al Museo.

Dicha institucidon no cuenta con una color registrado. Esto obliga
a realizar una comparacién de color, con muestras impresas
(impresion offset otorgadas por el Museo) y asi lograr obtener un
color mas aproximado.

Se describe los porcentajes en el modelo de color CMYK para su
digitalizacion.

Mezcla de los siguientes colores para crear el Color Azul.

Cyan: 100%
Magenta: 90%
Yellow: 10%
Black: 0%

Muestra de color
Aproximado
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3.4 Diagramacion del Proyecto

Se utiliza como referencia las partes de un libro para la estructura
del trabajo.

3.4.1 Material Didactico para colorear

La guia esta conformada por 16 paginas las cuales han sido
minuciosamente estudiadas para proporcionar contenido valioso
al momento de visitar el Museo.

Todo el contenido ha sido realizado en programas de disefo:
Adobe lllustrator Cs6 y Adobe Photoshop Cs6. Estos programas
proporcionan las herramientas adecuadas para un trabajo optimo y
dinamico.

A continuacion se describe cada una de las paginas del contenido

realizado. (Material completo, verificar Constancias Finales pag. 210)
3.4.1.1 Portada

Es la que nos proporciona datos generales de la Institucion.

* Se elige el quetzal como simbolo principal del material, por ser

parte integral de una de las obra del Maestro Carlos Mérida, por

sus distinguidos colores y ser nuestra ave
nacional.

Es importante recalcar que el Maestro estuvo

orgulloso de sus origenes maya quiché. MAGIA DEL
*En el fondo de las hojas encontraremos e i s Clrer |

hexagonos y cuadrados en marca de agua, |
los cuales son representativos del techo
del Edificio que alberga el Museo.

Estos elementos fueron integrados gracias a
la colaboracion del Director, con el propdsito llustracion 3:

de ser parte a la nueva imagen del Museo. Portada Material Didactico
para Colorear
Editado por el Autor.
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3.4.1.2 Pagina legal

Esta se encuentra detras de la portada, nos indica las reglas
del Museo.

* Son reglas que debemos recordar para tener una visita placentera
en el Museo. Estas fueron proporcionadas por el Director del Museo
para ser tomadas en cuenta en la visita.

3.4.1.3 Pagina de Bienvenida

Como su nombre lo indica nos proporciona la bienvenida para
empezar nuestro recorrido.

* Cuenta con un cédigo QR; Es un moddulo para almacenar
informaciéon en una matriz de puntos o en un cédigo de barras
bidimensional. Este cddigo permite ingresar a una pagina
predeterminada mas rapidamente, con tan solo escanear con un
programa de lector de QR, utilizando la camara
de un teléfono inteligente.

Con esto se intenta que los alumnos que cuenten
con la tecnologia, puedan visitar la pagina del
Museo las veces que ellos lo deseen.

*

Encontraremos la imagen vectorizada de la llustracion 4:
fachada del Museo. Esto con el deseo que los nifios ~ C6digo QR

la coloreen y se familiaricen con el lugar. Ei'ltaAi?o'?or

llustracion 5:
Hoja de Bienvenida.
Material Didactico para Colorear
Editado por el Autor.

“Colorea este ﬂibtﬁ;:"del_l\‘l.useu
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3.4.1.4 Hojas de Juegos Didacticos

Esta compuesta por 12 paginas de juegos los cuales
contienen pequefas frases que permiten dar datos
importantes sobre el Museo, estos se complementaran al
momento de realizar su visita.

Se describe a continuacion algunas de las paginas del
contenido antes mencionado.

3.4.1.4.1 Juego del Laberinto

En esta pagina encontraremos un laberinto que servira de
apoyo para promover el desarrollo de habilidades motoras
finas. Se agregan elementos importantes, tales como es el
nombre de Autor principal, una breve biografia, para que el
nino aprenda mientras juega.

3.4.1.4.2 Dibuja y Colorea
Este juego servira de apoyo para perfeccionar la habilidad
manual del niflo, sobre todo la motricidad. Mejorando asi su
pensamiento espacial.
* Se pide que realice un dibujo de la obra que mas le haya

gustado y anote las datos de la obra que realizd. Asi que
mientras se divierte dibujando aprende.

3.4.1.5 Hojas de Notas

Esta compuesta por 2 paginas las cuales serviran al estudiante
para realizar sus anotaciones que le resulten de su interés.

En la parte del pie de cada pagina se encontraran direcciones
electrénicas que contienen informacion valiosa del Museo.
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3.4.2 Guia Didactica para Educadores

La guia esta conformada por 40 paginas las cuales han sido
minuciosamente estudiadas para proporcionar contenido valioso
al momento de visitar el Museo.

Todo el contenido ha sido realizado en programas de disefo:
Adobe lllustrator Cs6 y Adobe Photoshop Cs6. Estos programas
proporcionan las herramientas adecuadas para un trabajo optimo y
dinamico.

A continuacion se describe cada una de las paginas del contenido

realizado. (Material completo, verificar Constancias Finales pag. 211)
3.4.2.1 Portada

Es la que nos proporciona datos generales de la Institucion.

* Se elige el quetzal como simbolo principal del material, por ser

parte integral de una de las obra del Maestro Carlos Mérida, por
sus distinguidos colores y ser nuestra ave nacional.

e —

Es importante recalcar que el Maestro
estuvo orgulloso de sus origenes maya
quiché.

Musee Neacional de Arte Mederne
“Caplos Mérida”

*En el fondo de las hojas encontraremos MAGIA DEL

hexagonos y cuadrados en marca de agua, | COLOR
los cuales son representativos del techo Gufa Didéctica para Educadore= |
del Edificio que alberga el Museo.

gracias a la colaboracion del Director, con w ’ 3
el proposito de ser parte a la nueva |
imagen del Museo. T AV AV AR VRS

dol autor Carlos Mérida.

Estos elementos fueron integrados

.

llustracion 6:
Portada Guia Didactica
para Educadores.
Editado por el Autor.
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3.4.2.2 Pagina legal

Esta se encuentra detras de la portada, nos indica las reglas
del Museo.

* Son reglas que debemos recordar para tener una visita placentera
en el Museo. Estas fueron proporcionadas por el Director del Museo
para ser tomadas en cuenta en la visita.

3.4.2.3 Contraportada

Contraportada: Es la pagina en la que figura el titulo completo.

3.4.2.4 indice

Es el que proporciona el contenido completo de nuestra guia.

3.4.2.5 Medios Digitales

En esta pagina proporciona los sitios web del Museo.

3.4.2.6 Presentacion

Esta es realizada por el autor y esta vinculada a la edicion.

3.4.2.7 Estructura de la Guia

Permite saber cual es el contenido especifico.

3.4.2.71 Capitulo 1
Historia del Maestro Carlos Mérida, se describe datos
importantes de su historia.
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3.4.2.7.2 Capitulo 2
Influencia de Jaime Sabartés. Se describe la influencia que
tiene con el Maestro Mérida como en Guatemala.

3.4.2.7.3 Capitulo 3
Estilos Pictéricos: Describe el contenido de cada uno de
ellos, se proporciona ejemplos, actividades. Para una mejor
comprension.

3.4.2.7.4 Capitulo 4
Se proporciona consejos y el reglamento interno para una visita
satisfactoria en el Museo. Datos proporcionado por el Director.

3.4.2.7.5 Referencias
Se agrega una breve bibliografias y egrafias, que se utilizaron
para realizar el contenido de la guia.

3.4.2.7.6 Anotaciones
Se agregan 3 paginas para anotaciones, las cuales son
utiles para el educador. Y asi tener sus propias referencias.
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3.5 Productos y Logros

3.5.1 Productos

Se obtiene un material impreso y digital descrito a continuacion.

* Materiales impresos
Material Didactico para Colorear y
Guia Didactica para Educadores

* Materiales Digitales
Material Didactico para Colorear y
Guia Didactica para Educadores.

3.5.1.1 Constancias

A continuacion encontraremos el resultado del materiales didacticos.
Para su respectiva aprobacion.
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3.5.1.1.1 Material Didactico para Colorear

W

Museo Nacional de Arte Moderno
"Carlos Mérida”

MAGIA DEL

- COLOR

$ Material Didactico para Colorear h $

El Quetzal: Elemento extraido de la pintira Homenaje al Quetzal,
del amtor| Carlos Mérida. |

llustracion 7
Editado por el Autor.
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Recuerda a tus alumnos las siguientes reglas
para tener una visita satisfactoria dentro del MUSEO

D S |
[
NO TOMAR FOTOS NO TOCAR |
2
e N
NO CORRER NO INGRESAR I‘
MASCOTAS M

i
N 60
= 8 I—I®

NO INGRESAR NO FUMAR 1|r
ALIMENTOS NI BEBIDAS

(g 5"’% |

NO USQ DE NO GRITAR
TELEFONIA

« |

llustracion 8
Editado por el Autor.
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Bienvenido

Realiza un recorrido por el Museo Nacional
de Arte Moderno “Carlos Mérida” y
conoce un poco de tu historia.

Junto a tus compaiieros viaja por el magnifico
mundo del color del Maestro Carlos Mérida.

Recuerda que es importante seguir las
instrucciones que se te daran en el recorrido. |

Bienvenido!!!

e TN =

«

llustracion 9
Editado por el Autor.
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i Ayuda al Maestro Carlos Mérida a llegar
a su estudio de pintura !

Carlos Mérida

2 de dici e de 1891, 21 de diciembre Ciudad de Mexico, 1984)

Pintor de origen guatemalteco. Sus inicios estuvieron marcados por
las vanguardias europeas y sus obras se centraban en la biisqueda
de las raices del arte precolombino.

01

S e e e e o A e e U o R ez
«

llustracion 10
Editado por el Autor.
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Observa con atencion y encuentra las
5 diferencias y escribe el nombre de la obra.

Nombre de la obra: Autor ‘
1“
Técnica Afio f
I
|
|
&Que descubriste en la Obra? !

llustracion 11
Editado por el Autor.
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Observa con atencion y encuentra las
6 diferencias y escribe el nombre de la obra.

Nombre de la obra: Autor ‘
|
Técnica Afio |
!
|
|
&Que descubriste en la Obra? !

XA ﬂ

llustracion 12
Editado por el Autor.
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~ Sopa de Letras

Busca en esta sopa de letras las siguientes

palabras:
1. MERIDA 4. ARTE
2. MUSEO 5. XELA
3. QUETZAL 6. OBRA |
mlE[R[U[D[AJU]G[I]O
Alalm[y[N[ulAa[ulF 1] |
& o[c[afula[m[E[R[oJL] '
([ulu[i]o|s[r[Aa]T][uU] |
RAEXISURME"']
E[u[T]a]m[uls]e[o]u] '
M(E[z|u|L|[x|[1|mM|E]O] !
x|[Ula[x[E[L[AlUlXTT] |
ole|L[alele[r[o[s Ul '
mu[slalL|s[e[T|w[a] |
04

llustracion 13
Editado por el Autor.
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Une con una linea, los dos fragmentos
que pertenezcan a la misma obra.

Utiliza las imagenes del lado
derecho como referencia.

llustracion 14
Editado por el Autor.
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" Nuestra Historia

Escribe: 1. El nombre de la obra de arte
2. Autor 3. Técnica 4. Ano

1 1
2 2
3 3
4 4
06 ‘

llustracion 15
Editado por el Autor.
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| Dibuja y Colorea

Dibuja una de las obras que mis te haya gustado
de la Sala de Carlos Mérida; pintala y escribe el
nombre de la obra, quién la realizo, la técnica y

el afo. v
0 H [) '_

U |

Nombre de la obra: Autor ]
Técnica Aiio
07

llustracion 16
Editado por el Autor.
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~ Sigue la linea

Ayuda al Quetzal a llegar a su destino.

llustracion 17
Editado por el Autor.
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| Crucigrama

Utiliza las imagenes para llenar
el siguiente crucigrama.

TT e ———1 1
h A |
Y& —\—%m-’ |

L ./‘/
.

09

llustracion 18
Editado por el Autor.
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Pinta y describe que es lo que vez a
continuacién

= |

P IANN [ A i )
A 7!

=

Nombre de la obra: Autor

Técnica Aiio '

| éQue descubriste en la Obra?

llustracion 19
Editado por el Autor.
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f‘ http://www.torusviu.com/munam.html
j

S S e e e et e R B e

llustracion 20
Editado por el Autor.
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facebook.com/munamigos

llustracion 21
Editado por el Autor.
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B
Facultad deﬂ:umanidades ‘

Museo Nacional de Arte Moderno
"Carlos Mérida” i

WA PULMIOR: RETRIRACI G0

BAPRRTAINIATO DY ARTE 4

Departamento de Arte

Mynor Giovanni Bernardino Luis
Epesista

llustracion 22
Editado por el Autor.
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3.5.1.1.2 Guia Didactica para Educadores

CIAN  MAGENTA NEGRO  AZUL ‘ @)

"Carlos Mérida”

Museo Nacional de Arte Moderno I
||

MAGIA DEL

- COLOR

@ Guia Diddactica para Educadores h @

El Quetzal Elemento ex‘lran'l dela pmn;[l;a Homenaje al Q,ue.tiaﬂ.'
| del a,lltcrl Carlos Méﬂda T le » |

N N AN o !

W DI A
llustracion 23
Editado por el Autor.
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CIAN  MAGENTA NEGRO  AZUL ‘ (*)

Recuerda a tus alumnos las siguientes reglas
para tener una visita satisfactoria dentro del MUSEO

& S |
|
NO TOMAR FOTOS NO TOCAR i
]
X

x 6 ‘
D OB

NO CORRER NO INGRESAR '}

MASCOTAS L

|

i
-' ldl’ 1”
=lp <“o

|
NO INGRESAR NO FUMAR I.r
ALIMENTOS NI BEBIDAS

am 3 ‘
(O (<

NO US0 DE NO GRITAR
TELEFONIA

L D ®

llustracion 24
Editado por el Autor.
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Medios Digitales I

http://www.torusviu.com/munam.html

facebook.com/munamigos
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Presentacion

El Museo Nacional de Arte Moderno “Carlos Mérida”
tiene como vision contribuir con la construccion de la
Identidad Guatemalteca a través del desarrollo de
programas Yy actividades que incrementen el
conocimiento de la sociedad con respecto a la Plastica
Nacional y sus mas destacados representantes. f

El Museo cuenta con tres salas; la sala de exposicion
permanente, sala Carlos Mérida, sala de exposicion
temporal. Dichas salas cuentan con una variedad de
obras de Arte, las cuales son dignas de ser apreciadas
por sus visitantes.

Con el apoyo del Director de dicha institucion, Il
se permitié realizar una investigacion exhaustiva la cual ‘ @
da como resultado, la creacion de una Guia para h
educadores de los estilos pictoricos del Maestro Carlos 4
Mérida. Por ser un exponente de la Plastica ',
Guatemalteca moderna y uno de los mas grandes 1}]
artistas latinoamericanos.

Conjuntamente se encuentra una breve historia del II;
autor, la influencia de Jaime Sabartés, actividades
complementarias por cada estilo para realizar en clase,
el reglamento Interno del Museo, para una visita |
placentera.

Se recomienda realizar una visita al Museo Nacional de I
Arte Moderno, como apoyo a esta guia. ‘
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Estructura de la Guia I

« Historia del Maestro Carlos Mérida
« lainfluencia de Jaime Sabartés

« Descripcién del contenido por Estilo Pictérico:
Contenido: Resumen del Estilo Pictdrico.
Ejemplo: Pinturas con Ficha Técnica.

Competencias: Capacidad que ha desarrollado |
el estudiante para dar solucion |
a problemas y generar nuevos

conocimientos. ?\
Indicador de M @

Logro: Resultado que se espera logre
el estudiante al finalizar la |
explicacién. i
- - : /
Actividades: Practica complementaria para 1[

una mejor comprension del tema. |

Anotaciones:  Espacio para apuntes del
educador.

« 10 Consejos para la Visita ﬂ

« Reglamento Interno del Museo Nacional de \
Arte Moderno “Carlos Mérida” ]

« Referencias

04 J
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o

Historia del Maestro Carlos Mérida

Nacid el 2 de diciembre de 1891 en Ciudad de Guatemala.
Sus origenes son maya-quichée.

e

Comenzo estudios de pintura con el profesor Manuel Carrera
(1902-1905) asistio a la Escuela de Artes y Oficios. En el afio
1910 celebra su primera exposicién y viaja a Paris, donde |
trabaja junto Modigliani y se relaciona con Pablo Picasso.

En 1914, regresa a Guatemala y pinta temas autéctonos |
basados en la cultura maya. En 1917 se traslada a México, |
donde vivid mas de treinta afios.

realiza colaboraciones con Diego Rivera en el mural del |
Anfiteatro Bolivar (México, D.F.); un afio mas tarde crea juntoa |
otros artistas el Sindicato de Obreros. En 1923 empieza como |
muralista independiente. En 1927 regresd a Paris, donde ']
estuvo influenciado por Pablo Picasso, Paul Klee, Joan Mird, [
Vasili Kandinski y las nuevas corrientes artisticas; como |
resultado de ello desarrolla’ una etapa marcada por la l.lr
abstraccién en la forma y sus raices indigenas. |

{
En 1922 se integra a un grupo de muralistas mexicanos, donde h @

Mérida siempre expuso con orgullo su ascendencia |
maya-quiché. A la vuelta de| su viaje de Paris, en 1929, fue ﬂ
nombrado director de la Galeria del Teatro Nacional en
México, y tres afios mas tarde dirigio la Escuela de Danza. \
Desde 1950 realiza murales para Guatemala y México. En los l
que dominaban motivos abstractos 'y  constructivos.
Con el espiritu innovador que le caracterizaba.

06 J
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En 1965 recibio la medalla de oro de la Direccion General de
Cultura y Bellas Artes de Guatemala, y en 1980 "El aguila
azteca" de la Secretaria de Relaciones Exteriores de México.

Fallecié en la ciudad de México el 21 de diciembre de 1984.
En el afio 2000, su familia obsequi6 al Musec Nacional de Arte ‘T
Moderno Carlos Mérida sus principales instrumentos de trabajo |
“el caballete, un recipiente de pintura y los pinceles, un lote de
obra gréfica, los reconocimientos y distinciones que le fueron
concedidos, asi como numerosos documentos y recuerdos

personales.” o S ]
(Diccionario Histérico Biografico, 2004).

Retrato de Carlos Mérida
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o

Influencia de Jaime Sabartés

Nacid en la ciudad de Barcelona, Espaia el 10 de junio de 1881.
Desde muy joven se vincula con el medio intelectual y artistico
de la dinamica ciudad de Barcelona, que era una especie de
ventana de Espafa hacia el resto de Europa.

e

Vivié en Guatemala, desde 1904 hasta 1927, en dicho pais se
vinculé con artistas como Carlos Valenti, Carlos Mérida,
Humberto Garavito, Rafael Yela Glinther, Rafael Arévalo
Martinez, entre otros.

A partir de 1935 se instala en Paris y se convirtié en secretario
particular de Picasso, siendo sus escritos una fuente fundamental - |
para el estudio de la vida y obra del artista. ‘ @

Carlos Mérida, tuvo una cercana amistad con Sabartés a partir M
de su regreso de la ciudad de Quetzaltenango en 1909, hastala
partida de Sabartés a Nueva York en 1911, pero reanudadaala
vuelta de éste hacia principios del afio siguiente. 1']

En 1912 Carlos Mérida y Carlos Valenti viajan a Paris con cartas |
de presentacion de Sabartés para sus amistades en aquella |
ciudad, principalmente para Pablo Picasso.

Sabartés ejercio su influencia en reuniones de personas que |
tienen los mismos' intereses intelectuales y mediante el
periodismo, que ejerciera en El Diario de Centro América, en |
El Comercio y El Diario de los Altos estos dos ultimos en la |
ciudad de Quetzaltenango. También ejercio |la catedra,
dedicandose a ensefar historia del arte, perspectiva y dibujo
geométrico en la Escuela Nacional de Bellas Artes, asi como

08 J
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francés e inglés, mediante el sistema de clases particulares y en
la Alianza Francesa. Asimismo, también hacia traducciones de
noticias cablegraficas que venian en otros idiomas, al
castellano, lo que lo relacionaba necesariamente con la
prensa nacional.

Entre los diversos articulos publicados en varios periodicos de |
Guatemala, acerca de Carlos Mérida, Vela Giinther, Mérida y
Jesus Castillo.

Fallecio el 13 de febrero en 1968 a la edad de 87 afios.

Articulo escrito por Jaime Sabartés previo a I‘
una exposicion de Carlos Mérida. Afirmaba |
textualmente, que hacia falta un- artista )

como Mérida, asi: ! @
L_

Es lo que nos hacfa falta. En cada casa hay un
muchacho o una nifia que puede sernos ‘
presentada como un prodigio de habilidad. |
No parece sino que las telas estén pintadas a 1|J
copia de suspiros. La huella del pincel no~
estd en parte alguna. La paciencia acredita |
al portento. No falta un detalle, aunque no Ilr
siempre |os detalles estan en su lugar. Sise = !
ha pintado una carita, tiene tal encanto la
falta de expresion, que no ofende a nadie. El |
hecho precisamente de que no parezca una ﬂ
pintura, de que parezca precisamente un cromo, que se puede conseguir por un
tostén, constituye el mérito. Nos hacfa falta pues un artista que sus pinturas \
parecieran tales y que sus cuadros fuesen algo, aunque este algo ofenda, aunque - |
nos indigne a este algo.

Retrato de Jaime Sabartés

"Carlos Mérida, Pintor Moderno" en Diario de Centro América.
Guatemala, 4 de julio de 1914
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Capitulo 3 I
Estilos Pictoricos
¢Qué es un Estilo Pictérico?
Es el conjunto de rasgos peculiares que caracterizan a un artista,

una obra o un periodo artistico y le confieren una personalidad
propia y reconocible. Representado por medio del color y la forma.

e

Los sistemas educativos reconocen cada vez mas la importancia de
desarrollar la creatividad de los nifios y de contribuir a la
educacion, dentro del area de expresion artistica ofrece una
oportunidad para la comunicacion, la expresion y apreciacion de la
vida. Promueve el descubrir, el disfrutar, imaginar, sofar, jugar, 1

sentir y ser feliz. Por tanto utilizaremos los estilos pictoricos para h @
promover lo anteriormente escrito. |

El objetivo primordial de esta guia es promover el gusto por el arte J
desde una corta edad. Y asi lograr un interés por visitar los museos I
para contemplar su aprendizaje y asi apreciar lo que se exhibe \"
dentro de ellos. llr

A continuacion se describira el significado de 6 estilos pictéricos |
que utilizo el Maestro Carlos Meérida. Y asi lograr una mejor [

comprension al momento de ver una obra de arte.

Se recomienda realizar una visita al Museo Nacional de Arte
Moderno, como apoyo a esta guia.
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Arte Figurativo

Para reconocer este estilo es imprescindible que la obra de
arte sea representativa de la apariencia de cosas reales.
Eso no implica que esté obligado a copiar e imitar figuras.

El tema que quiera el artista comunicar ha de ser
reconocible por su aspecto, pero se puede aproximar a su
representacion con distintos énfasis:

A. Veracidad: Los elementos de la obra estan supeditados
a imitar las apariencias, a dar la impresion de forma y
espacio y crear la ilusion de realidad.

B. Distorsién: Los elementos de la obra representan solo
las caracteristicas generales de las figuras. Se sintetizan los
elementos visuales, se deforma o estiliza acorde con la h @

interpretacion que hace el artista de la realidad.

Ficha Técnica |

Nombre de la obra: |
India |
Técnica
Oleo sobre tela

Carlos Mérida

1926 \

11 |
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Ficha Técnica

Nombre de la obra:
Tres mujeres

Técnica
Acuarela

Autor I|
Carlos Mérida

Ano
1927

Ficha Técnica

Nombre de la obra: h

Ofrenda al maiz

Técnica
Oleo sobre masonte
Autor M
Carlos Mérida
Afio |
1928 ]'r

Anotaciones Arte Figurativo *

o
-
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Competencias I

' Compara su realidad con el arte figurativo

Indicador de Logro

Aprende a manipular material reciclado para plasmar con ellos
obras de arte. Compartiendo su material con los comparieros. |

Actividades: prctica Complementaria No. 1

Que el estudiante realice con tubos de rollos de papel una nave
espacial y lo decore con papel de china.

@ Ejemplo: M @

13 |
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Arte Realista

Este es uno de los estilos mas practicos de comprender.

Debemos de recordar que el artista siempre buscara
plasmar la obra de arte como una imitacion fiel del objeto
real.

También podemos decir que es una forma de expresion en
gue se conservan las impresiones basicas de la realidad.

Ficha Técnica

Nombre de la obra: ‘
Retrato de Carlos Valenti J

Técnica t 4@,
Oleo sobre tela h

Autor

Carlos Mérida "'
Ano i
1911 |

Anotaciones q
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Ficha Técnica

Nombre de la obra:
Trajes indigenas de

Guatemala

—

Técnica
Litografia
Autor !
Carlos Mérida
Aio

1951

Ficha Técnica h @

Nombre de la obra:
Paisaje de Paris ‘
Técnica
Oleo sobre lienzo 1"
Autor
Carlos Mérida
Ano llr
1914

Anotaciones Arte Realista *
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Competencias

Relaciona su entorno diario con el arte realista.

Objetivos 1
Representa por medio del dibujo a lapiz, obras de arte realista, !
mostrando interés. -

Actividades: prctica Complementaria No. 2

Que el estudiante realice una dibujo a lapiz, de algun objeto
de su entorno y lo plasme lo mas parecido posible.

Ejemplo:

llustracion 40
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Arte Expresionista

Este estilo busca la expresion de los sentimientos y las
emociones del artista, en especial dar forma a los
sufrimientos del espiritu humano. Se puede comparar
con los suefios que nos generan molestia.

El arte expresionista se caracteriza por: |

* Uso del color extremo que adquiere caracter simbdlico.

* las formas naturales desaparecen y son sustituidas por
geometrias, trazos y elementos irreconocibles.

Ficha Técnica

Nombre de la obra: M 4@7

Fuga
Técnica |
Oleo sobre tela |
Autor ;
Carlos Mérida ff

Ao
1940

Anotaciones *

AN |
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Ficha Técnica

Nombre de la obra:
Hombres pétreos
Técnica
Oleo sobre lienzo if
Autor I|
Carlos Mérida

Afio
1947

Ficha Técnica

|
Nombre de la obra: h

Abstracciones

Técnica ‘I
Litografia |
Autor H
Carlos Mérida ‘
Ao i
1934 r

Anotaciones Arte Expresionista *
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Competencias

Aprende a reproducir el estilo del arte expresionista.

Indicador de Logro

Que el estudiante aprenda a emplear los lapices de colores a
partir de obras de arte expresionista, segtin su entorno. .

Actividades: practica Complementaria No. 3

Que el estudiante plasme en una hoja y con lapices de
color un suefio que le parezca molesto o que le genere

@ sufrimiento. y que en la parte de atras describa que @
significado tiene. h

Ejemplo:

o]
=
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Arte Abstracto
Este estilo no toma como referencia lo natural y no se
sujeta a ninguna regla. Las pinturas van a ser la

expresion de la subjetividad y del mundo interior del
artista. Con ello se logra transmitir directamente desde el
sentimiento, mezclar colores sin ninguna restriccion,
plasmar formas geométricas con relaciones libres entre |

ellas y desligar la creacion artistica.

En palabras simples, la abstraccion en el arte es un
retrato no realista de los objetos del mundo real, las
personas y las escenas que suelen ser dificiles de
reconocer por otros. La imaginacion creativa del ser
humano puede mostrarse libre en estas obras M @

Ficha Técnica

Nombre de la obra:
Vaticinio r

Técnica |
Encaustica sobre papel

Autor .|
Carlos Mérida [

Aio :
1927

llustracion 44
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Ficha Técnica

Nombre de la obra:
Laca en la tarde
Técnica
Oleo sobre lienzo i‘
Autor f
Carlos Mérida

Aio
1943

Ficha Técnica | @

Nombre de la obra: h
Abstracciones |
Técnica
Litografia |
Autor |
Carlos Mérida ‘
Aino f’l
1934

Anotaciones Arte Abstracto *

21 |
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Competencias
Desarrolla muestra de obras que pertenecen al arte
| abstracto.
Indicador de Logro ||

Aplique por medio de la técnica de temperas formas de
representacion del arte abstracto.

Actividades: rractica Complementaria No. 4 |

Que el estudiante realice en una carton de 15 cms., una

$ obra de arte, utilizando temperas y un pincel. h @

Ejemplo:
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"~ Arte Abstracto Geométrico

El arte abstracto geométrico no imita ni representa directamente
la realidad exterior. Se basa en la idea de que el color y la forma
tienen su propio valor artistico.

La desvinculacion con la naturaleza se consigue a través de la
descomposicion de la figura en sus partes minimas, en planos,

que seran estudiados en si mismos y no en la vision global de ]
volumen.

;
Las formas que se observan en la naturaleza se traduciran al
lienzo de forma simplificada, en cuadros, triangulos, circulos, etc.

Nombre de la obra: Autor \]
Homenaje al Quetzal Carlos Mérida
Técnica Aifio
Acrilico sobre lienzo 1956
23 ¥
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Ficha Técnica

Nombre de la obra:
De la serie un canto al

Libro Sagrado
Técnica
Serigrafia |
Autor
Carlos Mérida
Aio
1978

Ficha Técnica | @

I
Nombre de la obra: h
De la serie un canto al ‘

Libro Sagrado
Técnica I
Serigrafia
Autor
Carlos Mérida rr
Afo
1978

Anotaciones Arte Abstracto Geométrico |

A |

24 |
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Competencias

Identifica las diferencias del arte abstracto geométrico
con otros estilos pictéricos.

Indicador de Logro |I

Que el estudiante emplee figuras geométricas hechas con |
papel reciclado, para crear una obra de arte. Colabora en
actividades grupales.

Actividades: practica Complementaria No. 5
$ Que el estudiante utilice papel con textura de trajes $

tipicos, luego que corte varias figuras geométricas, para |
realizar una obra de arte. Luego que explique que fue lo
que plasmo. '

Ejemplo: “]

o

llustracion 49
Editado por el Autor.
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* Arte Surrealista

Es la representacion de objetos reales o imaginarios puestos
juntos, con objetos ideados por el artista que, por lo
general, no se ven en el mismo contexto. Las combinaciones

extranas que resulten pueden evocar emociones misteriosas
y recuerdos.

En palabras simples, podemos describir como surrealismo |
a las imagenes que recordamos al momento de sonar, los
cuales se desarrollan en el inconsciente y combinan
objetos de manera extrana.

Nombre de la obra: Autor
El mensaje Carlos Mérida
Técnica Aifio
Oleo sobre tela Sin Fecha
26

|
)

e e N e vl ST . e R AT Tty
@ E—

llustracion 50
Editado por el Autor.
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Ficha Técnica I

Nombre de la obra:
Sueiio y realidad

Técnica

Oleo sobre lienzo ‘r

Autor
Carlos Mérida I|

Ano
1944

Ficha Técnica

Nombre de la obra: [l
Estampas del Popol Vuh

Técnica

a4

Autor ‘
Carlos Mérida !
Aio H

1945 1

Anotaciones Arte Surrealista

27 |
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llustracion 51
Editado por el Autor.
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Competencias

I | Utiliza el lenguaje visual para identificar obras surrealista

expuestas en sus diferentes entornos. Y desarrollar su
creatividad.

5 e 6

Indicador de Logro

Desarrolle sus suefios por medio del arte surrealista y logre
plasmarlo en una pintura. Expresando su emociones.

Actividades: prctica Complementaria No. 6

@ Que el estudiante realice una pintura con temperas en una h @

cartulina, utilice sus dedos para pintar y represente un suefio
que haya tenido.

Ejemplos: !N

28 |
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llustracion 52
Editado por el Autor.
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. Capitulo4 | I
10 Consejos para LA VISITA

1. DISENE un cuademno de apuntes para reconocer la
aventura de visitar.

2. RECUERDE el tema general del museo, informandose de lo
que representa y las piezas de su coleccion.

e

3. RESPETE las normas internas del MUSEO. .

4. PREGUNTE la manera en que esta estructurado el espacio
para no olvidar ninguna de las salas, asi como de su
recorrido lagico.

5. DESCUBRA las piezas clave que debe conocer del mismo,
aquellas que son representativas de toda la coleccion. .‘

exhibicién, deténgase en la pieza que robe su atencion
procurando entender su estructura y la informacion que se ||
ofrece. |

6. EXPERIMENTE su relacion con alguna pieza de la h @

7. VIVA la experiencia de conocer su historia y la manera en
que toda la informacion es parte de su vida.

8. CONSERVE su boleta de entrada y realice un album de llr
visita de todos los museos a recorrer y conocer.

9. ESCRIBA en su libreta o cuaderno lo mas importante de lo !
aprendido en la visita, reconociendo las piezas que ﬂ
llamardn su atencion y que le gustaron mas.

10. REGRESE al museo e invite a sus amigos a descubrir |
informacion de su pasado y presente.. un viaje por el
tiempo, la mente y los espacios que forman su propia

historia.

29
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llustracion 53
Editado por el Autor.
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Reglamento Interno de Visita al
Museo Nacional de Arte Moderno
"Carlos Mérida”

A continuacidn describiré normativas que haran su visita mas
placentera.

El recorrido debe realizarse manteniendo una distancia prudencial
de las obras para evitar tocarlas accidentalmente.

}

2. Las Obras no deben ser tocadas por ningin motivo.

3. No se permite el ingreso de alimentos y bebidas.

4. No se permite la toma de fotografias y/o videos.

5. FElingreso de grupos escolares debe ser registrado por el Maestro
encargado, en el Libro de visitantes.

6. Las mochilas y/o bolsones deben dejarse en el drea indicada por la
persona de recepcion.

7. Los grupos escolares deben permanecer en orden y mantener las
conversaciones a un nivel adecuado.

8. Atender las recomendaciones brindadas por el personal de vigilancia.

9. Los maestros son los responsables del comportamiento de su
alumnos, dentro y fuera de las instalaciones del Museo.

10. En caso de particulares, debera existir una persona responsable de
los menores de edad, en el cuidado de las obras.

11. Nos reservamos el derecho de admision.

12. Cualquier persona que infrinja las normas de este Reglamento sera
expulsada de las instalaciones.

30
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llustracion 54
Editado por el Autor.
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Anotaciones I

e
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Anotaciones I

e
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Anotaciones I

34
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TRICENTENAR[A

Universidad de San Carlos de Guatemala

Cm—

B
Facultad deﬂ:umanidades ‘

Museo Nacional de Arte Moderno
"Carlos Mérida” '

WiNCR-PULTIOR: RETRIRACIGN

(%)

BAPARTAIEATO D€ ARTE 4

Departamento de Arte

Mynor Giovanni Bernardino Luis
Epesista
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llustracion 59
Editado por el Autor.
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3.5.2 Logros

Se aporta una existencia de: material impreso y digital.

3.5.2.1 Materiales impresos

250 Guia Didactica para Educadores

1,000 Unidades de Material Didactico para Colorear

Este material debe ser entregado a Escuelas Nacionales
y Municipales que visitan en Museo.

3.5.2.2 Materiales Digitales

Material didactico para colorear y
Guia didactica para educadores.

Este material debe ser entregado por correo eléctrico
a las instituciones que lo soliciten y subido a la pagina
de facebook del Museo. Para su consulta o descarga.
(Material completo, verificar Constancias Finales pag. 212)
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3.6 Entrega del Material Final.

Se aprueba el material didactico por el Director del Museo.
Tanto el material impreso como digital.

Se define la fecha para la entrega de las muestras finales del
material antes mencionado.

Se contara con la participacion del Director del Museo, el Asesor de
EPS y el Epesista. Para su entrega.

Imagen 6 Entrega del Material Didactico en version impresa y digital al Director del Museo.
Viernes 18 de septiembre del 2015.
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Imagen 7 Recibimiento del Material Didactico en versién impresa y digital por el Director del Museo.
Viernes 18 de septiembre del 2015.

— e
O NACIONAL
E MODERNO

Imagen 8 Entrega del Material Didactico en version impresa y digital al Director del Museo.
Con la colaboracion del Asesor: Licenciado Angel Milian.
Viernes 18 de Septiembre del 2015
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CAPITULO IV

Evaluacion del Proyecto

Gracias a los resultados obtenidos, el proyecto tuvo aceptacion por
el Director del Museo, personal administrativo y educadores.

Se logra cumplir con las normativas del Ejercicio
Profesional Supervisado dando asi soluciéon a la necesidad de la
creacion de un proyecto que beneficie la sociedad guatemalteca,
dando como resultado material didactico para nifos y educadores
para la exaltacion de la plastica guatemalteca y del Maestro
Carlos Mérida.

4.1 Evaluacion Final

Todo el material didactico nos da como resultado un gran aporte a
la educacion artistica de los niflos y educadores, y se impulsa el
gusto por visitar el Museo Nacional de Arte Moderno.

Se realiza la evaluacion final a través de cuestionarios a 10
educadores, y al personal administrativo del Museo (10 personas).
Estos cuestionarios constan de preguntas cerradas las cuales se
realizaron por conveniencia.

Los resultados arrojaron, que es importante la utilizacion de este
material en los educadores, para lograr una mejor comprension en
el aprendizaje de los nifios. Asi mismo se considera que el material
para pintar es apto para el proceso de ensefanza-aprendizaje del
nino al momento de utilizarlo en su visita al museo.

A continuacion se describe los instrumentos de evaluacion vy
resultados.
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CUESTIONARIO 1

Cuestionarios realizados a Maestros del nivel primario

4.1.1 Cuestionario del Material Didactico para Colorear

- ' L
Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Humanidades

Departamento de Arte

Asesor: Lic. Angel Milian

Epesista:  Giovanni Bernardino

No. Carné: 200814500

Cuestionario para Evaluacién del Proyecto

CUESTIONARIO

MATERIAL DIDACTICO PARA COLOREAR

ESTE CUESTIONARIO ESTA PREPARADO PARA MAESTROS DE PRIMARIA
El siguiente cuestionario se debe de realizar después de leer el Material Didactico para colorear.

1. Considera que es i;nportante que el nifno aprenda jugando.
Sl NO

2. Considera que los juegos empleados en el material sean adecuados para los alumnos.

sl NO

3. Cree que el material didactico para nifios es facil de comprender.

Sl NO

4. Cree que el material didactico tendra aceptacion entre los alumnos.

Sl NO

5. Cree que el alumno podra obtener conocimiento, realizando la guia conjuntamente
a la visita al Museo.

Sl NO

6. Encontré algun juego que no le haya gustado.
Sl NO

7. Le gustaria que el material didactico para nifios sea proporcionado a un bajo costo al
momento de visitar el Museo.

Sl NO

1 I
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Las respuestas del Cuestionario anterior, nos da como resultado lo siguiente:

4.1.1.1 Grafica 1
1. Considera que es importante que el nifio aprenda jugando.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Es importante saber si los maestros consideran que hay aprendizaje,
cuando los nifios realizan juegos didacticos.

4.1.1.2 Grafica 2

2. Considera que los juegos empleados en el material sean adecuados
para los alumnos.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Los datos adquiridos en esta grafica nos indican si fueron adecuadamente seleccionado los juegos.
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4.1.1.3 Grafica 3
3. Cree que el material didactico para nifios es facil de comprender.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

La opinién de los maestros es importante,
para saber si el material serd comprendido por los alumnos.

4.1.1.4 Grafica 4
4. Cree que el material didactico tendra aceptacion entre los alumnos.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Los datos adquiridos en esta grafica nos permitird saber si los nifos tiene
el habito de utilizar juegos impresos.
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4.1.1.5 Grafica 5

5. Cree que el alumno podra obtener conocimiento realizando la guia
conjuntamente a la visita al Museo.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Es importante saber si el material cumple su objetivo primordial, el cual es proporcionar conocimiento de
una manera divertida, al momento de realizar la visita.

4.1.1.6 Grafica 6
6. Encontré algun juego que no le haya gustado.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Los datos adquiridos en esta grafica nos permitira saber si algun juego no esta
proporcionando conocimiento respecto la Museo.
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4.1.1.7 Grafica 7

7. Le gustaria que el material didactico para nifios sea proporcionado a
un bajo costo al momento de visitar el Museo.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Es importante si el material puede ser distribuido aun bajo costo, esto es con relacién al bajo
presupuesto que tiene el Museo para la distribucion del material.
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CUESTIONARIO 2

Cuestionarios realizados a Maestros del nivel primario

4.2.1 Cuestionario de la Guia Didactica para educadores

- | .
Universidad de San Carlos de Guatemala ;

Facultad de Humanidades

Departamento de Arte

Asesor: Lic. Angel Milian

Epesista:  Giovanni Bernardino

No. Carné: 200814500

Cuestionario para Evaluacion del Proyecto

CUESTIONARIO

GUIA DIDACTICA PARA EDUCADORES

ESTE CUESTIONARIO ESTA REALIZADO PARA MAESTROS DE PRIMARIA
El siguiente cuestionario se debe de realizar después de leer la Guia Didactica para educadores.

1. Conoce el Museo Nacional de Arte Moderno “Carlos Mérida”
Sl NO

2. Sabe quién era el Maestro Carlos Mérida
S NO

3. Cree que es importante realizar excursiones al Museo con sus alumnos
Sl NO

4. Considera que el contenido de esta guia es fécil de comprender y transmitir

Sl NO

5. Cree que es importante distribuir este material entre los maestros
| NO

6. Considera que este material tiene utilidad dentro y fuera de las aulas

Sl NO

7. Considera que en este material se promueve obras de arte guatemaltecos.

Sl NO
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Las respuestas del Cuestionario anterior, nos da como resultado lo siguiente:

4.2.2.1 Grafica 1
1. Conoce el Museo Nacional de Arte Moderno “Carlos Mérida”.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Es importante saber si los maestros tienen el habito de visitar el Museo. Asi sera mas facil para lograr
entender la necesidad del uso del material presentado conjuntamente a este cuestionario.

4.2.2.2 Grafica 2

2. Sabe quién era el Maestro Carlos Mérida.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Es importante saber si los maestros tiene conocimiento relacionado con el Artista Guatemalteco,
Carlos Mérida, Esto nos servird para comprender si los maestros también aprenderan algo nuevo.
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4.2.2.3 Grafica 3
3. Cree que es importante realizar excursiones al Museo con sus alumnos.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Es importante saber si los maestros realizan visitan al Museo conjuntamente con los alumnos.
Esto nos proporcionara una idea si pondran en practica lo aprendido en la guia.

4.2.2.4 Grafica 4
4. Considera que el contenido de esta guia es facil de comprender y transmitir.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Estos datos nos indican si el contenido proporcionado es comprendido por o maestros
para transmitirlo a sus alumnos.
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4.2.2.5 Grafica 5
5. Cree que es importante distribuir este material entre los maestros.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Es importante saber si los maestros consideran que es un material valioso para poder utilizarlo.

4.2.2.6 Grafica 6
6. Considera que este material tiene utilidad dentro y fuera de las aulas.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Es importante saber si los maestros consideran que es un material pueda transmitir valioso conocimiento.
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4.2.2.7 Grafica 7
7. Considera que en este material se promueve obras de arte guatemaltecos.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Es importante saber si los maestros distinguen la importancia del arte guatemalteco dentro de las aulas.
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CUESTIONARIO 1

Cuestionarios realizados al personal Administrativo del Museo

4.3.1 Cuestionario del Material Didactico para Colorear

Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Humanidades

Departamento de Arte

Asesor: Lic. Angel Milian

Epesista:  Giovanni Bernardino

Mo. Carné: 200814500

Cuestionario para Evaluacion del Proyecto

CUESTIONARIO

MATERIAL DIDACTICO PARA COLOREAR

ESTE CUESTIONARIO ESTA PREPARADO PARA EL PERSONAL ADMINISTRATIVO
El siguiente cuestionario se debe de realizar después de leer el Material Didactico para colorear.

1. Considera que los juegos empleados en la material sean adecuados para los ninos
que visitan el Museo.

Sl NO

2. Cree que este material ayudara, al momento de la visita de los nifios al Museo.

Sl NO
3. Cree que el contenido del material didactico es facil de encontrar en el Museo.
Sl NO

4, Considera que es importante la distribucién del material didactico para nifios.

Sl NO

5. Cree que este material tendra aceptacion entre los nifios que visitan el Museo.
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Las respuestas del Cuestionario anterior, nos da como resultado lo siguiente:

4.3.1.1 Grafica 1

1. Considera que los juegos empleados en la material sean adecuados para
los nifios que visitan el Museo.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Es importante la opinion del personal administrativo, considerando que ellos tiene contacto
directo con los visitantes del Museo.

4.3.1.2 Grafica 2

2. Cree que este material ayudara, al momento de la visita de los nifios al Museo.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Es importante saber si el material realizado transmitira conocimiento
a los ninos que visitan el Museo.
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4.3.1.3 Grafica 3

3. Cree que el contenido del material didactico es facil de encontrar en el Museo.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Es importante saber si el contenido encontrado en el material didactico
se mantiene en exhibicion

4.3.1.4 Grafica 4
4. Considera que es importante la distribucién del material didactico para nifios.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Es importante la opinion del personal administrativo, considerando que ellos tiene contacto
directo con los visitantes del Museo.
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4.3.1.5 Grafica 5

5. Cree que este material tendra aceptacion entre los ninos que visitan el Museo.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Es importante saber si es necesario la utilizacion de un material de este tipo.
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CUESTIONARIO 2

Cuestionarios realizados al personal Administrativo del Museo

4.4.1 Cuestionario de la Guia Didactica para educadores

Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Humanidades

Departamento de Arte

Asesor: Lic. Angel Milian

Epesista:  Giovanni Bernardino

No. Carné: 200814500

Cuestionario para Evaluacion del Proyecto

CUESTIONARIO
GUfA DI

DACTICA PARA EDUCADORES

ESTE CUESTIONARIO ESTA PREPARADO PARA EL PERSONAL ADMINISTRATIVO
El siguiente cuestionario se debe de realizar después de leer la Guia Didéctica para educadores.

1. Considera que es i?nponanle la distribucion de este material a las instituciones
educativas previo a la visita al Museo.

Sl NO

2. Considera que el contenido de esta guia es facil de comprender y transmitir.
Sl NO

3. Cree que en este material promueve las obras del Maestro Carlos Merida.
Sl NO

4. Encontro algin tema que no logro entender.

Sl NO

5. Cree que es suficiente la informacién proporcionada de cada tema.
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Las respuestas del Cuestionario anterior, nos da como resultado lo siguiente:

4.4.1.1 Grafica 1

1. Considera que es importante la distribucion de este material a las instituciones
educativas previo a la visita al Museo.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Es importante la opinion del personal administrativo, considerando que ellos tiene contacto
directo con los visitantes del Museo.

4.4.1.2 Grafica 2

2. Considera que el contenido de esta guia es facil de comprender y transmitir

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Es importante saber si es comprendido el contenido es correcto
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4.4.1.3 Grafica 3

3. Cree que en este material promueve las obras del Maestro Carlos Mérida

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Es importante saber si el material presentado promueve al Artista Carlos Mérida.

4.4.1.4 Grafica 4
4. Encontré algun tema que no logro entender

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Los datos adquiridos en esta grafica nos permitira saber si la informacion presentada
es facil de comprender para las personas adultas.
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4.4.1.5 Grafica 5

5. Cree que es suficiente la informacién proporcionada de cada tema.

Los resultados anteriores se encuentran en un rango de: 1 equivalente a 10%

Es importante saber si la informacion presentada en la guia es facil de comprender para todo publico.
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Conclusiones

1. Gracias a la realizacion del Ejercicio Profesional Supervisado se ha
logrado dar solucién a una de las demandas que tenia el Museo
Nacional de Arte Moderno “Carlos Mérida”, dando como resultado;
Una Guia para Educadores, esta proporciona un contenido basico para
la comprension de los estilos pictoricos del Maestro Carlos Mérida.
Una breve biografia, la influencia de Jaime Sabartés, todo esto con
actividades para que el alumno comprenda con simple rasgos los

diferentes estilos aplicados por el Maestro Mérida.

2. Se crea un Material Didactico para Colorear y asi estimular al nifo
al momento de realizar el recorrido. Para que tenga una experiencia

agradable, divertida e inolvidable.

3. Se deben realizar visitas al Museo con el objetivo primordial de aprender.
El educador debe de comprometerse en proporcionar herramientas
que faciliten el conocimiento a los nifios en su aprendizaje. Ya que se
debe de tomar en cuenta que el arte es una forma de expresion la cual

es de suma importancia para el desarrollo integral del nifio.
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Recomendaciones

1. Distribuirporcorreo electronico el material didactico para colorearylaguia
didactica para educadores a todas las instituciones educativas del pais,
para que tomen como referencia el contenido expuesto en la mismay asi
generar en los alumnos una mejor comprension al momento de la visita.

2. Trabajar conjuntamente con los directores de las instituciones
educativas para que los educadores realicen como minimo 2 visitas al
museo al ano, para un mejor acervo cultural.

3. Promover charlas a los maestros que imparten clases de artes plasticas,
e historia del arte, para que promuevan la visita al Museo.

4. Todos debemos fomentar la visita a los Museos para incrementar
nuestro conocimiento con respecto a la plastica nacional y sus mas
destacadosrepresentantes. Y asilograruna mejorapreciacion porel Arte.

5. Asi que cuando volvamos a visitar el Museo detengamonos por un

momento y preguntémonos que es lo que trataban los artistas de
expresarnos por medio de sus obras.
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APENDICE 1

Analisis DAFO

El analisis DAFO, también conocido como analisis FODA o DOFA, es una metodologia
de estudio de la situacion de una empresa o un proyecto, analizando sus caracteristicas
internas (Debilidades y Fortalezas) y su situacion externa (Amenazas y Oportunidades)
en una matriz cuadrada. Proviene de las siglas en inglés SWOT (Strengths, Weaknesses,
Opportunities y Threats).

Es una herramienta para conocer la situacion real en que se encuentra una organizacion,
empresa o proyecto, y planear una estrategia de futuro.

Durante la etapa de planeamiento estratégico y a partir del analisis DAFO
se deben contestar cada una de las siguientes preguntas:

e ;Como se puede destacar cada fortaleza?

e ;Como se puede disfrutar cada oportunidad?

e ;Como se puede defender cada debilidad o carencia?
e ;Como se puede detener cada amenaza?

Este recurso fue creado a principios de la década de los setenta y produjo una revolucion
en el campo de la estrategia empresarial. El objetivo del analisis DAFO es determinar
las ventajas competitivas de la empresa bajo analisis y la estrategia genérica a
emplear por la misma que mas le convenga en funcion de sus caracteristicas propias y
de las del mercado en que se mueve.

El andlisis consta de cuatro pasos:

* Analisis Externo (también conocido como “Modelo de las cinco fuerzas de Porter”)
* Analisis Interno

* Confeccion de la matriz DAFO

e Determinacion de la estrategia a emplear

Anadlisis externo

La organizacion no existe ni puede existir fuera de un entorno, fuera de ese entorno
que le rodea; asi que el andlisis externo permite fijar las oportunidades y amenazas
que el contexto puede presentar a una organizacion.
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El proceso para determinar esas oportunidades o amenazas se puede realizar de la
siguiente manera:

a. Estableciendo los principales hechos o acontecimientos del ambiente que tiene o
podrian tener alguna relacién con la organizacién. Estos pueden ser:

De caracter politico:

Estabilidad politica del pais.

Sistema de gobierno.

Relaciones internacionales.

Restricciones a la importacion y exportacion.
Interés de las instituciones publicas.

De caracter legal:
1. Tendencias fiscales
Impuestos sobre ciertos articulos o servicios.
Forma de pago de impuestos.
Impuestos sobre utilidades.

2. Legislacion
Laboral.
Mantenimiento del entorno.

Descentralizacion de empresas en las zonas urbanas.

3. Econdmicas
Deuda publica.
Nivel de salarios.
Nivel de precios.
Inversion extranjera.

De caracter social:

Crecimiento y distribucion demogréfica.
Empleo y desempleo.
Sistema de salubridad e higiene.

De caracter tecnoldgico:

Rapidez de los avances tecnoldgicos.
Cambios en los sistemas.
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b. Determinando cuéles de esos factores podrian tener influencia sobre la organizacion
en términos de facilitar o restringir el logro de objetivos. Es decir, hay circunstancias
o hechos presentes en el ambiente que a veces representan una buena
OPORTUNIDAD que la organizacion podria aprovechar, ya sea para desarrollarse aun
mas o para resolver un problema.

También puede haber situaciones que mas bien representen AMENAZAS para la
organizacion y que puedan hacer mas graves sus problemas.

Oportunidades
Las oportunidades son aquellos factores, positivos, que se generan en el entorno y
que, una vez identificados, pueden ser aprovechados.

Algunas de las preguntas que se pueden realizar y que contribuyen en el desarrollo son:
¢ Qué circunstancias mejoran la situacion de la empresa?
¢ Qué tendencias del mercado pueden favorecernos?
¢ Existe una coyuntura en la economia del pais?
¢ Qué cambios de tecnologia se estan presentando en el mercado?
¢ Qué cambios en la normatividad legal y/o politica se estan presentando?
¢ Qué cambios en los patrones sociales y de estilos de vida se estan presentando?

Amenazas

Las amenazas son situaciones negativas, externas al programa o proyecto, que pueden
atentar contra éste, por lo que llegado al caso, puede ser necesario disefar una
estrategia adecuada para poder sortearlas.

Algunas de las preguntas que se pueden realizar y que contribuyen en el desarrollo son:
¢Qué obstaculos se enfrentan a la empresa?
¢Qué estan haciendo los competidores?
¢, Se tienen problemas de recursos de capital?
¢ Puede alguna de las amenazas impedir totalmente la actividad de la empresa?

Analisis interno

Los elementos internos que se deben analizar durante el andlisis DAFO corresponden
a las fortalezas y debilidades que se tienen respecto a la disponibilidad de recursos de
capital, personal, activos, calidad de producto, estructurainternay de mercado, percepcion
de los consumidores, entre otros.

El andlisis interno permite fijar las fortalezas y debilidades de la organizacion, realizando

un estudio que permite conocer la cantidad y calidad de los recursos y procesos con
que cuenta el ente.
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Para realizar el analisis interno de una corporacién deben aplicarse diferentes técnicas
que permitan identificar dentro de la organizacion qué atributos le permiten generar
una ventaja competitiva sobre el resto de sus competidores.

Fortalezas
Las fortalezas son todos aquellos elementos internos y positivos que diferencian al
programa o proyecto de otros de igual clase.

Algunas de las preguntas que se pueden realizar y que contribuyen en el desarrollo son:
¢ Qué consistencia tiene la empresa?
¢ Qué ventajas hay en la empresa?
¢ Qué hace la empresa mejor que cualquier otra?
¢ A qué recursos de bajo coste o de manera unica se tiene acceso?
¢ Qué percibe la gente del mercado como una fortaleza?
¢ Qué elementos facilitan obtener una ventaja?

Debilidades
Las debilidades se refieren a todos aquellos elementos, recursos de energia, habilidades
y actitudes que la empresa ya tiene y que constituyen barreras para lograr la buena
marcha de la organizacion. También se pueden clasificar: aspectos del servicio que se
brinda, aspectos financieros, aspectos de mercado, aspectos organizativos, aspectos
de control. Las debilidades son problemas internos que, una vez identificados y
desarrollando una adecuada estrategia, pueden y deben eliminarse. Algunas de las
preguntas que se pueden realizar y que contribuyen en el desarrollo son:

¢ Qué se puede evitar?

¢Que se deberia mejorar?

¢ Qué desventajas hay en la empresa?

¢ Qué percibe la gente del mercado como una debilidad?

¢ Qué factores reducen las ventas?

¢ Qué haces mal?

Matriz DAFO

Fortalezas Debilidades

) e Recursos y capacidades escasas
... Capacidades distintas : ; :
Analisis : Resistencia al cambio
Ventajas naturales

Interno : Problemas de motivacion del
Recursos superiores
personal

Oportunidades Amenazas
mejores Nuevas tecnologias
Analisis Debilitamiento de Altos riesgos - Cambios en el
Externo competidores entorno
Posicionamiento estratégico
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De la combinacion de fortalezas con oportunidades surgen las potencialidades, las
cuales sefalan las lineas de accidn mas prometedoras para la organizacion.

Las limitaciones, determinadas por una combinacion de debilidades y amenazas, colocan
una seria advertencia.

Mientras que los riesgos (combinacion de fortalezas y amenazas) y los desafios
(combinacion de debilidades y oportunidades), determinados por su correspondiente
combinacion de factores, exigiran una cuidadosa consideracion a la hora de marcar el
rumbo que la organizacién debera asumir hacia el futuro deseable como seria el
desarrollo de un nuevo producto.

Un analisis FODA puede utilizarse para:
* Explorar nuevas soluciones a los problemas
* l|dentificar las barreras que limitaran objetivos.
» Decidir sobre la direccion mas eficaz.
* Revelar las posibilidades y limitaciones para cambiar algo.

Analisis DAFO Recuperado de:
http://es.wikipedia.org/wiki/An%C3%A1lisis_DAFO
el dia: 12-05-2015
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APENDICE 2

FICHA No. 1

Fecha:
16 de Abril del afo 2015 Informante:

MA Arg. José Mario O. Maza Ponce

Hora de Inicio: Hora de Final: Director del Museo de Arte Moderno
09:30 a.m. 01:00 p.m.

Resumen de la primera entrevista con el Director del Museo.

Epesista: Buen dia Arquitecto mi nombre es Mynor Giovanni Bernardino Luis
estudiante del departamento de Arte de la Universidad de San Carlos de
Guatemala con el propésito de realizar mi Ejercicio Profesional Supervisado para
obtener el titulo de la Licenciatura Arte, quisiera solicitarle su autorizacién para
realizar mi proyecto en el Museo.

Director: Buen dia Giovanni me gustaria que me cuente un poco en que
consiste esa licenciatura y como podria aplicarla en esta institucion.

Epesista: le comento, la Licenciatura en Arte tiene como finalidad
estudio de las manifestaciones artisticas como la pintura, la escultura
y la arquitectura, tanto para su conservacion como su difusion. Me gustaria
realizar un manual sobre las técnicas de expresion artisticas que fueron utilizadas
en las obras expuestas en el Museo. Conjuntamente la realizacion de un guia
de museo, ya que considero que las personas entran sin ningun conocimiento
a observarlas y algunas personas salen sin aprender nada.

Director: Pues cuente con nosotros para la realizacion de su EPS, solo que el
material que usted me propone considero que no seria apto para ser utilizado
dentro de Museo, las personas que visitan el Museo ya no tienen el habito de
lectura, pues ellos solo observan rapidamente las obras y salen.
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Me gustaria un tema donde utilicemos principalmente al Maestro Carlos Mérida.
ya que contamos con una sala de exposiciones individual, donde se muestra la
obra del pintor guatemalteco nacido en el Departamento de Quetzaltenango y
quien desarrollé todo su potencial artistico en México. Contamos con una completa
coleccion de pintura original y litografica. También tome en cuenta que el
Museo contribuye con la construccion de la Identidad Guatemalteca a través del
desarrollo de programas y actividades que incrementen el conocimiento de la
sociedad con respecto a la Plastica Nacional y sus mas destacados representantes.

Epesista: Gracias por la oportunidad, le comento que otras de mis ideas era
realizar un manual de juegos para los nifos y jévenes, que visitan el Museo.

Director: Esta idea me agrada mucho, entonces realice su investigacion y me
presenta algo mas concreto. Usted nos indica cuando puede empezar.

Epesista: Gracias por la oportunidad Arquitecto, pues desde este momento
podemos empezar para mi sera un gusto.

Director: Entonces lo invito a que pase a visitar nuestro Museo y asi se familiarice
con el material expuesto. Cualquier material que necesite puede solicitarselo a mi
Secretaria, ahorita le indicare que estara trabajando con nosotros y que le puede
proporcionar el material que necesite.

Epesista: Gracias arquitecto, seria tan fino de proporcionarme un espacio para
recopilar mi informacién.

Director: Con gusto Giovanni, puede utilizar la biblioteca contamos con un espacio
para que pueda utilizarlo.

Epesista: Gracias por el apoyo, entonces pasare a realizar la visita.
Que tenga una feliz tarde.

Tabla realizada por el Autor.
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APENDICE 3

FICHA No. 2

Fecha:
17 de Abril del ano 2015 Informante:

Valeska Salazar

Hora de Inicio: Hora de Final: Secretaria Administrativa
09:00 a.m. 12:30 p.m.

Resumen de la segunda entrevista con la Secretaria Administrativa del Museo.

Epesista: Buen dia Sefio Valeska mi nombre es Giovanni Bernardino ayer estuve
hablando con el Arquitecto para la realizacion de mi Ejercicio Profesional Supervisado

Secretaria: Buen dia Giovanni digame en que lo puedo ayudar.

Epesista: Me gustaria saber si ustedes cuentan con mision, vision y objetivos del
Museo.

Secretaria: Le comento que hace ya unos meses se empezo con la realizacion del
material que me solicita, estos los tengo en digital, usted digame si se los paso en
memoria 0 por correo.

Epesista: Seria tan fina de proporcionarmelo por correo, mi correo es este:
lgiovanniluc@gmail.com ahorita me conecto en mi teléfono para verificar si pasa
el correo.

Secretaria: con gusto Giovanni ahorita se lo envio, cuando le llegue puede
verificarlo de un solo, asi me cuenta si necesita algo mas.

Epesista: Gracias sefio Valeska ahorita lo verifico y le cuento.

Epesista: La informacién que me proporciono esta bien sefio Valeska, podria
proporcionarme también el organigrama de la institucién y si cuentan con un mapa
del museo.
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Secretaria: Le comento que el mapa del museo tengo solo una fotocopia,
ahora con el organigrama tengo un documento digital este aparece con nombres del
personal y las atribuciones de cada uno. Si le sirve con gusto se lo envio, deme
un momento en lo que lo busco y asi se lo proporciono.

Epesista: por favor sefio Valeska, y con una copia del mapa estaria bien ya que
yo lo voy a digitalizar.

Secretaria: Ya esta enviado el documento Giovanni, ahorita vengo iré a sacar una
copia del mapa.

Epesista: gracias, mientras tanto verifico el material que me proporciono.
Secretaria: Esta es la copia del mapa que le comente.

Epesista: Gracias, la informacion que me proporciono esta bien sefo Valeska,
gracias por la informacion.

Secretaria: con gusto Giovanni si necesita algo mas me avisa.

Epesista: Gracias por apoyo y por el material proporcionado. Que tenga una feliz
tarde seno Valeska.

Secretaria: Que tenga una feliz tarde.

Tabla realizada por el Autor.
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APENDICE 4

FICHA No. 3

Fecha:
29 de Abril del ano 2015 Informante:

Esmeralda Marroquin

Hora de Inicio: Hora de Final: Encargada de Biblioteca
09:00 a.m. 12:30 p.m.

Resumen de la tercera entrevista con la Encargada de la Biblioteca

Epesista: Buen dia sefio Esmeralda disculpe la molestia seria usted tan fina de
contestarme algunas preguntas, con relacion al museo y la biblioteca.

Encargada: con gusto, en el area que le puedo ayudar es mas en la biblioteca ya
que este es mi area de trabajo muy pocas veces yo permanezco fuera.

Epesista: Gracias sefo Esmeralda, ¢;Podria proporcionarme la cantidad de
personas que visitan la Biblioteca?

Encargada: Son muy pocos los que nos visitan, la verdad es que los visitantes
estan perdiendo el habito de la lectura, la mayoria de personas que nos visitan son
las que tiene que investigar algun autor y saben que contamos con una biblioteca
0 preguntan si contamos con una biblioteca.

Epesista: ¢ Cuentan con bibliografias de todos los artistas?

Encargada: De la mayoria, le cuento que muchos de nuestros libros son donados
y pues se encuentran en buen estado y debidamente organizados.

Epesista: ¢ Creo que es importante difundir la existencia de la biblioteca al publico
que visita el museo?
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Encargada: Como le comente anteriormente las personas que tienen la costumbre
de visitarlas seran las que siempre estaran viniendo. Ahora la mayoria de personas
investigan por Internet ya que es facil de copiar y pegar.

Epesista: ¢ Podria proporcionarme material relacionado con el Museo y el Maestro
Carlos Mérida?

Encargada: Con gusto, Estos son los libros y folletos que tenemos. Lo unico que
no puede hacer es subrayarlo o llevarselo.

Epesista: Muchas gracias.
Epesista: sefio Esmeralda, muchas gracias por la informacion proporcionada,
que tenga una feliz tarde y buen provecho, el dia de manana seguiré molestandola

con este mismo material.

Encargada, Gracias, aqui lo esperamos. Que pase una feliz tarde.

Tabla realizada por el Autor.
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APENDICE 5

FICHA No. 4

Fecha:
06 de Mayo del ano 2015 Informante:

Valeska Salazar

Hora de Inicio: Hora de Final: Secretaria Administrativa
09:30 a.m. 01:00 p.m.

Resumen de la cuarta entrevista con la Secretaria Administrativa.

Epesista: Buen dia Sefo Valeska, podria el dia de hoy apoyarme con una informacion
que necesito.

Secretaria: Buen dia Giovanni con gusto.

Epesista: Podria decirme aproximadamente cuantas personas vienen a visitar el
museo.

Secretaria: Fijese que esos datos no los manejo yo, la persona encarga no se
encuentra. Pero aproximadamente calculo que unas 5,000 personas al mes,
entre establecimientos publicos, privados, estudiantes universitarios y personas en
general. Esto datos varia segun los meses, en ocasiones tenemos menos 0 mas
afluencia.

Epesista: Es bastante la cantidad que visitan el museo, seno Valeska y que
material les proporcionan a los visitantes.

Secretaria: Les entregamos su boleto al momento de cancelar la tarifa de entrada,
y en ocasiones les entregabamos una hoja del reglamento interno de visita, pero
por presupuesto se omitio.

Epesista: Seria tan fina de proporcionarme una para poder verlo.

Secretaria: Con gusto Giovanni en un momento se lo traigo.
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Secretaria: Es este mire, le saque una copia ya que este es mi original.

Epesista: Gracias seno Valeska, Considera usted que es importante proporcionar
un material a los nifos que visitan el Museo.

Secretaria: Considero que si. Pues no hemos tenido ninguno para nifos,
La mayoria que viene son nifios y jovenes. En ocasiones hay algunos que

preguntan si no tenemos algun material para proporcionarles.

Epesista:¢ Cree que los maestros que traen a los estudiantes les proporcionan
informacion adecuada?

Secretaria: La mayoria de maestros, solo hacen el recorrido por los pasillos
rapidamente y salen y no les proporcionan alguna informacion a los alumnos.

Epesista: ¢ Los maestros piden alguna informacion antes de venir al Museo?
Secretaria: En ocasiones llaman para solicitar la visita, pero la mayoria hasta que
vienen al museo solicita informacion para poder transmitirselas a los alumnos.
como le comente anteriormente, entregamos el reglamento interno solo a los
maestros y ellos se lo leen antes de hacer el recorrido.

Epesista: Gracias por la informacion proporcionada sefio Valeska.

Secretaria: Fue un gusto ayudarlo Giovanni, que tenga una buena tarde.

Epesista: Buena tarde sefo Valeska, y gracias de nuevo.

Tabla realizada por el Autor.
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APENDICE 6
FICHA No. 5

Fecha:

13 de Mayo del aio 2015 Informante:

David Gonzalez

Hora de Inicio: Hora de Final: Trabajador Operativo

10:00 a.m. 12:30 p.m.

Resumen de la quinta entrevista con un Trabajador Operativo.

Epesista: Buen dia don David, podria decirme si hay alguien que realice visitas
guiadas.

Trabajador: Le cuento que conjuntamente con otros companeros las realizamos.
Epesista: ¢ Podria indicarme que contenido les proporciona a los visitantes?
Trabajador: Les doy la bienvenida, luego las recomendaciones para el recorrido.
Iniciamos con el recorrido indicandoles sobre la historia del edificio y el techo,
luego les describo algunas de las pinturas expuestas.

Epesista: ¢ Puede indicarme como explica las pinturas?

Trabajador: Les describo que tiene o por ejemplo lo bonito de sus ropajes y
accesorios

Epesista: Podria indicarme si tienen alguna preparacion, curso o taller ustedes
antes de dar las visitas.

Trabajador: No, nosotros tomamos la iniciativa ya que vemos que algunos
visitantes entran, sin tener algun conocimiento o gusto por las obras expuestas,
realizan un visita porque se les indica en sus establecimiento. y no saben que deben
apuntar.
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Epesista: ¢ Considera que es importante realizar un material para apoyar a los nifios
y jovenes que visitan?

Trabajador: Si, seriade mucha ayuda para ellos y nosotros, yo considero que es bonito
el arte y estas obras son preciosas, y eso que no conozco mucho de todo esto.

Epesista: ¢Cuando ingresan los maestros con los grupos de alumnos traen algun
material?

Trabajador: En una ocasién vi a una maestra que realizo su visita y copia datos
durante todo el recorrido, luego trajo al grupo de alumnos ya con las hojas de
trabajo para que los alumnos las realicen, durante la visita al museo, se veia muy
bonito ver a los nifos llevarse algo valioso en su visita.

Epesista: ¢ Considera que es importante tener un material educativo interno como
externo para una mejor comprension?

Trabajador: Si creo que seria muy bueno hasta para nosotros pues conoceriamos
mas sobre estas hermosas obras, que son nuestro orgullo.

Epesista: Gracias por su valioso tiempo don David, que tenga una feliz tarde, lo
dejo sequir trabajando.

Trabajador: Ya sabe estamos para servirle.

Tabla realizada por el Autor.
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APENDICE 7

FICHA No. 6

Fecha:
15 de Mayo del aio 2015 Informante:

MA Arg. José Mario O. Maza Ponce

Hora de Inicio: Hora de Final: Director del Museo de Arte Moderno
09:00 a.m. 12:30 p.m.

Resumen de la sexta entrevista con el Director del Museo.

Epesista: Buen dia Arquitecto, le comento, durante el transcurso de mis vistas;
e llegado a encontrar varias problemas de las cuales una se apega a lo que
hablamos al inicio de mi proyecto. Considero que podemos realizar material
didactico para nifios y jovenes.

Director: Buen dia Giovanni, se escucha interesante, me gustaria que lo plantee
de una mejor forma fisica y verifiguemos si nos funciona.

Epesista: Le comento solo realizo los ultimos anadlisis y empezare a realizar
bocetos para que lo vea, siempre lo tendré informado de cada proceso que realizare.

Director: Gracias por la informacién. Podria indicarme que contenido agregaria.

Epesista: Pues la verdad estaba pensando en juegos los cuales podemos agregar
contenido practico, para que ellos investiguen y realicen un recorrido mas divertido.
Y utilizare al Maestro Carlos Mérida como nuestro autor principal.

Director: Me gusta mucho esta idea, entonces esperare sus bocetos.

Epesista: Con gusto, como le comente anteriormente solo termino unos pasos que
debo seguir y con gusto se lo presento.

Epesista: Estoy también pensando en agregar una guia para educadores para que
logren explicar las técnicas pictoricas del autor antes de visitar el Museo.
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Director: Los dos temas estan muy interesantes, si necesita material del Maestro
Carlos Mérida contamos con algun contenido en la biblioteca. Me gustaria que
agregara si se puede sobre las amistades del Maestro Mérida,

Epesista: Fijese arquitecto que ya empecé a leer la informacién que ustedes tienen
y me a ayudado mucho.

Director: Eso me gusta Giovanni, que se informe. Entonces esperare que me
presente el material para verificarlo.

Director: Si el material cumple con las expectativas que deseo, las subiremos a la
web, pues seria de bastante ayuda para el Museo.

Epesista: Gracias arquitecto, entonces la volveré a molestar otro dia para que
podamos platicar, sobre los avances que valla teniendo.

Director, No es molestia, con gusto lo apoyaremos. Solo recuerde siempre
consultarle a seno Valeska para que lo agende, porque me mantengo ocupado.

Epesista: Con gusto, Gracias y que tenga una feliz tarde.

Tabla realizada por el Autor.
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APENDICE 8

MUSEO CONTEMPLATIVO
Para lograr comprender el tema es necesario citar los siguientes términos.

¢Que es un Museo?

Segun la Ley 16/1985, de 25 de junio, de Patrimonio Histérico Espanol, los museos
son “las instituciones de caracter permanente que adquieren, conservan, investigan
comunican y exhiben para fines de estudio, educacion y contemplacion conjuntos vy
colecciones de valor historico, artistico, cientifico y técnico o de cualquier otra
naturaleza cultural”.

¢ Que es un Museo? Recuperado de:
http://museolacelestina.com/index.php?option=com_content&task=view&id=102&Itemid=88
el dia 19/05/2015

Funciones de un Museo
La funcion del museo puede sintetizarse en tres aspectos o ejes fundamentales.

* Conservacion
* Investigacion
* Exhibiciéon

Cada una de estas funciones tiene dentro del museo su area especifica de trabajo y el
personal correspondiente para su desarrollo. La exhibicion es el aspecto que se vincula
de modo mas directo con las actividades de docencia y por consiguiente es la funcion
del museo de mayor relacion con nuestra tarea educativa. Cabe destacar ademas la
inclusion del deleite, del goce, del disfrute como finalidad del museo.
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Tipos de Museos

La gran variedad de museos que existen puede ser clasificada segun distintos criterios:
De acuerdo al patrimonio que exhiben, a la forma en que se conciben las colecciones y
las perspectivas segun las cuales se exponen los testimonios pueden ser agrupados en:

* Museos de Arte

* Museos de Historia

* Museos de Ciencias Naturales

* Museos de Ciencia y Técnica

* Museos de Antropologia (Arqueologia, Etnografia y Folklore)

* Museos pluridisciplinarios no especializados

* Museos especializados (biograficos, en memoria de algun representante del arte...)

*Museoseducacionales. (materialesdocumentalesacercadelahistoriade lapedagogia)

* Museos regionales

* Ecomuseos

También pueden ser considerados museos los centros cientificos, los planetarios, los
jardines botanicos y zooldgicos, los acuarios, vivarios, sitios arqueoldgicos e historicos,
los institutos de conservacion, bibliotecas, archivos.

Todo museo participa de determinados criterios expositivos en los que define sobre
qué expone y para qué. Estos criterios expositivos actuan sobre el visitante y provocan
determinadas reacciones o actitudes. Esta accion sobre el publico puede identificarse
con la “intencionalidad comunicativa” del museo.

Segun su intencionalidad comunicativa los museos pueden ser: contemplativos,
informativos, didacticos.

Museos Contemplativos:

El codigo comunicativo permanece desconocido al visitante y por lo tanto genera como
respuesta la contemplacion. El publico no comprende el valor y el significado de lo que se
ve y no tiene elementos para saberlo. Por lo general, los objetos que se exhiben en este
tipo de museos se seleccionan por su notabilidad o nobleza y su arte, y participan de una
valoracion que permanece en la mayoria de los casos ajena al visitante.
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Museos Informativos:

Facilitan la comprensidon de los conocimientos que pretenden transmitir. Este tipo de
museos tiene la intension de dar a conocer conocimientos e interpretaciones que posee
sobre los objetos que expone. Quiere transmitir conocimientos y atendiendo a esto
determina una légica de exhibicion. Las piezas no se valoran aisladamente, se tiene en
cuenta su contenido tematico y la importancia dentro de un contexto expositivo.

Para transmitir visualmente informacion las piezas se estructuran en un discurso, un
guion. En muchos casos es necesario informacion adicional a las piezas que se exhiben
para facilitar la transmisiéon de los conocimientos que quiere ofrecer.

En relacion con el museo contemplativo, el museo informativo presenta un avance en
cuanto a la intensidon de comunicarse con el publico.

Museos Didacticos:

Ensefan a aprender a partir del analisis e interpretacion de la cultura material.
La diferencia con los museos informativos radica en que se ofrece al visitante modos
o ejemplos de como razonar a partir de los objetos. Brinda recursos intelectuales
para que el visitante pueda pensar a partir de fuentes primarias de informacion.
Promueven el placer del descubrimiento. Este tipo de exhibiciones se caracteriza por: la
utilizacion de modelos que reconstruyen procesos completos de investigacion; su caracter
temporal y renovable y el ofrecimiento de claves de investigacion para que el visitante
pueda realizar sus propias experiencias. Es importante sefalar que estos tipos no se
encuentran en la realidad de modo puro, aqui se destacan los aspectos mas salientes,
la tendencia predominante en la finalidad expositiva. Los tres tipos descritos pueden
coexistir en un mismo museo.

Tipos de Museos Recuperado de:
http://www.buenosaires.gob.ar/areas/educacion/aer/pdf/tiposmuseos.pdf
el dia 20/05/2015
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APENDICE 9

DIDACTICA APLICADA A MUSEOS
Para lograr comprender el tema es necesario citar los siguientes términos.

Museografia

es el conjunto de técnicas y practicas relativas al funcionamiento de un museo.
Agrupa las técnicas de concepcion y realizacion de una exposicion, sea temporal o
permanente. La disposicion fisica de una exposicidon debe tener en cuenta tanto las
exigencias de conservacion preventiva de los objetos como la disposicion y presentacion.

La museografia debe asumirse como una disciplina integral e integradora de conocimiento
cuyo objetivo se relaciona con la museologia. Reune oficios técnicos o cientificos
(arquitectura, restauracion de obras de arte) y artisticos (escenografia, iluminacion).
Los elementos museograficos son, por tanto, las vitrinas, muros que albergan las obras, las
piezas de grafica, audiovisuales e interactivos, sistemas de iluminacion y todos aquellos
recursos mediante los que se apoya e implementa el discurso museoldgico que pretende
transmitir la muestra.

Algunos autores prefieren denominar la técnicas expositivas, para remarcar laimportancia
que tiene considerarlas en un sentido mas amplio al estrictamente cultural. Las técnicas
expositivas cumplen una funcion y evolucionan dentro de multiples contextos de actividad
cultural y comercial. El término expografia, de origen anglosajon y de poco uso en el
habla hispana, tiene el significado limitado a la relacién de la obra con el espacio para
cumplir la funcion sustrato del museo: mostrar.

Los Museos y su valor didactico. Recuperado de:
https://es.wikipedia.org/wiki/Museografia
el dia 21/05/2015
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Principios basicos de la didactica en los Museos

El disefio de los contenidos de todo museo, sin excepcion, debe basarse en lo que
conocemos como los principios didacticos referidos al publico los cuales describiremos
a continuacion:

1. Hay que dirigirse al publico con mensajes diferenciados. No todas las personas
tiene la misma capacidad de comprension. Por ello, si queremos acceder a todos
los niveles de entendimiento debemos esquematizar, usar dibujos, obviartanto texto.
Ello facilitaria la comprension acercando la atencion del visitante a cada tema sin
aburrirlo ni agobiarlo.

2. El publico deberia poder comprobar que ha aprendido cosas. Esto es muy
importante, ya que no hay nada mas estimulante para el visitante a un museo que
se esté dando cuenta de que esta aprendiendo cosas nueva con su visita.

La percepcion del progreso personal es un regalo si el museo lo puede provocar
en el publico. Normalmente estas comprobaciones se hacen a través de preguntas,
enigmas que necesiten respuesta, soluciones que hay que buscar y encontrar a
determinados problemas. Deberian existir también los autotests y recursos para
ponernos a prueba, siempre sin perder de vista lo ludico.

3. Hay que dirigirse a cada segmento de publico de forma diferente. Este principio
hacer referencia al hecho que no todos los sectores del publico son iguales,
obviamente. Hay publicos que van desde el erudito, catedratico de universidad,
especialistas de todo, hasta un abuelo que va con su nieto a visitar el museo con
el consabido miedo a que el nifno se aburra. Existen recursos para encajar los
contenidos a todos los niveles de comprension, llamando su atencion con titulares
como: “Para saber mas...”, que permite ampliar informacién a aquellos que lo
necesiten; hacer preguntas también ayuda, las estrategias son variadas.

4. A nadie le interesa resolver problemas que jamas se planted. Los enigmas
solo resultan divertidos para aquellos que tienen una idea clara respecto al
mensaje que intenta trasmitir la exposicion. Subir el nivel de comprensién de la
exposicion es un error, las personas se aburren aunque hagamos felices a los
tres eruditos. Colocar una pregunta o sugerir un problema es la mejor forma de
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iniciar una explicacion, pero siempre de manera que puedan formar del escenario
en parte conocido por el visitante. Asi, textos que empiezan por: “; Sabe usted
como...?”, pueden acercar al visitante a un objeto mejor que una larga
explicacion sobre la importancia del mismo.

5. La visita siempre deberia contener una cierta opcionalidad. A todos nos gusta
elegir. Siempre son mejores los circuitos de recorrido al museo abiertos que
cerrados. Lo cerrado genera ansiedad por terminar, por salir del circuito. Los
circuitos abiertos dan la sensacién de que controlamos la situacion, sobre todo si
vamos acompanando a ninos. El peor enemigo del visitante medio son las largas
galerias que llevan a otras galerias aun mas largas y, que , de salirnos de ahi
perdemos el hilo de la exposicién. Una opcion razonable es que, a pesar de
presentar al visitante un recorrido abierto, existe cierta direccion dentro de la
exposicion, aunque ésta pase practicamente desapercibida. Son soluciones de
disefio museografico puras.

Principios basicos de la didactica en los Museos Recuperado de:
http://evemuseografia.com/2014/05/28/5-principios-basicos-de-la-didactica-en-los-museos/
el dia 22/05/2015

Didactica aplicada a Museos

Utilizaremos como referencia la Ley de Museos de Aragon (5-XII- 1986) la cual dice:
“Los museos son instituciones de caracter permanente abiertas al publico, sin finalidad
de lucro, orientadas al interés general de la comunidad y de su desarrollo, que reunen,
adquieren, ordenan, conservan, estudian, difunden, y exhiben de forma cientifica,
didactica y estética, con fines de investigacion, educacion, disfrute y promocion
cientifica y cultural, conjuntos y colecciones de bienes muebles de valor cultural
que constituyen testimonios de la actividad del hombre y de su entorno natural’.

Teresa Anadon Benedito, N°15-Los museos y su valor didactico. Recuperado de:
http://catedu.es/atresbandas/
el dia 23/05/2015
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APENDICE 10
ARQUITECTURA MUSEAL

La arquitectura museal se define como el arte de concebir y adecuar o construir un
espacio destinado a abrigar las funciones especificas de un museo, en particular las de
exposicion, conservacion preventiva y activa, estudio, gestion y recepcion.

Desde la invencion del museo moderno, hacia fines del siglo XVIII y principios del XIX,
paralelamente a la reconversién de antiguos edificios patrimoniales, se desarrolla una
arquitectura especifica que, a través de exposiciones temporarias 0 permanentes,
se vincula con las condiciones de preservacion, investigacion y comunicacion de las
colecciones. Dan testimonio de ello las primeras construcciones, tanto como otras
obras mas contemporaneas. Precisamente, es el vocabulario arquitectonico
el que condiciona el desarrollo de la nocion de museo. De este modo, la estructura
del templo con cupula, fachada porticada y columnata se impone al mismo tiempo
que la galeria, concebida como uno de los principales modelos para los museos de
bellas artes. La misma da lugar, por extensidn, a la denominacion galleria en ltalia,
Galerie en Alemania y gallery en los paises anglo-americanos. Si bien las construcciones
museales estan siempre orientadas hacia la conservacion de las colecciones, evolucionan
a medida que los museosvan desarrollando nuevas funciones.

Es asi como después de buscar soluciones para una mejor iluminacion de los objetos
expuestos (Souffl ot, Brébion, 1778; J.-B. Le Brun, 1787) a fin de otorgarles una adecuada
distribuciéon dentro del conjunto del edificio (Mechel, 1778-84) para estructurar mejor el
espacio de exposicion (Leo von Klenze, 1816-30), se cobra conciencia, hacia comienzos
del siglo XX, de la necesidad de aligerar las exposiciones permanentes.

Atal efecto, se creanlasreservas, ya sea sacrificando salas de exposicion, acondicionando
espacios en subsuelos o construyendo nuevos edificios.

Por otra parte, se procura neutralizar, de la mejor manera posible, el entorno de los
objetos expuestos, aun a costa de resignar una parte o la totalidad de la ornamentacion
historica existente. Estas mejoras son facilitadas por el advenimiento de la electricidad
qgue permite reconsiderar completamente las formas de iluminacion.
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Durante la segunda mitad del siglo XX surgen nuevas funciones que conducen a la
realizacion de modificaciones arquitectonicas de mayor envergadura, como ser la
multiplicacion de exposiciones temporarias que permite una distribucion diferente de las
colecciones entre los espacios de exposicion permanente y aquellos de las reservas;
la creacion de talleres pedagégicos; el desarrollo de estructuras de recepcion y descanso
concebidos como grandes espacios ad hoc y el incremento de bibliotecas, restaurantes
y tiendas destinadas a la venta de productos derivados.

Paralelamente, la descentralizacion debida al reagrupamiento y la tercerizacion
de ciertas funciones, exigen la construcciéon o refuncionalizacion de algunos edificios
auténomos especificos: en primer lugar, los talleres de restauracion y los laboratorios
especializados al servicio de varios museos; mas adelante, las reservas instaladas
fuera de los espacios de exposicion.

El arquitecto es quien concibe y disefia el proyecto de un edificio y luego dirige su
ejecucion. Dicho de manera mas amplia, es quien dispone la envoltura que alberga a las
colecciones, al personal y al publico.

Desde esta perspectiva, la arquitectura aborda, en el seno del museo, el conjunto de
elementos vinculados al espacio y a la luz. Estos aspectos, en apariencia secundarios,
son determinantes en lo referente a la significacion requerida (ordenamiento cronolégico,
visibilidad para todos, neutralidad del fondo, etc.). Por lo tanto, los edificios de los museos
deben ser concebidos y construidos de acuerdo con el programa arquitecténico
establecido por los responsables cientificos y administrativos del mismo. Sin
embargo, las decisiones concernientes a la definicion de dicho programay a los limites de
intervencion del arquitecto no siempre se distribuyen de esta manera. Como arte o
como técnica de la construccion y de la externalizacion de un museo, la arquitectura
puede presentarse como una obra total, capaz de integrar el conjunto del dispositivo
museal. Esta perspectiva, reivindicada por algunos profesionales, sélo puede ser
encarada en la medida en que los mismos incorporen la reflexion museografica, lo que
aun esta lejos de suceder. Los programas solicitados a los arquitectos suelen incluir
los equipamientos interiores, dandoles la posibilidad -si no se hace ninguna distincién
entre los componentes generales y la museografia- de dar libre curso a su “creatividad”,
a veces en detrimento del museo.
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Algunos se especializan en la realizacion de exposiciones, convertidos asi en
escenografos o “expdgrafos”. Son pocos los que pueden reivindicar el titulo de
museografos, a menos que sus estudios incluyan esta competencia especifica.

Las posturas actuales de la arquitectura museal descansan en el conflicto existente
entre los intereses del arquitecto (valorizado hoy por la visibilidad internacional de
este tipo de construcciones) y los de quienes estan vinculados con la preservacion
y la puesta en valor de la coleccion y también con la consideracion
del bienestar de los diferentes publicos.

Esta cuestion ya habia sido puesta en evidencia por el arquitecto Auguste Perret al
decir: “un navio para que pueda flotar, ¢ no debe ser concebido de manera muy diferente
a una locomotora?

La especificidad del edificiomuseo incumbe al arquitecto, quien creara el 6rgano
inspirandose enlafuncion” (Perret, 1931). Una mirada sobre las creaciones arquitectdnicas
actuales permite advertir que, si bien la mayoria de los arquitectos
tienen en cuenta las exigencias de un programa, muchos continuan privilegiando
la estética visible del objeto por encima de sus bondades intrinsecas.

André Desvallées y Francgois Mairesse (2010) Conceptos claves de museologia,
Arquitectura. Recuperado de:

http://icom.museum

el dia 24/05/2015
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ANEXO 1

Carta de constancia de aprobacion de Propedéutico

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
Facultad de Humanidades, Departamento de Arte
Ejercicio Profesional Supervisado 2015

Para dar cumplimiento a lo contenido en el Articulo 11 del Normativo del Ejercicio
Profesional Supervisado —~EPS- de |a Facultad de Humanidades de la Universidad
de San Carlos de Guatemala, e! estudiante:

[ 200814500 | MYNOR GIOVANNI BERNARDINO LUIS |

Ha completado la etapa Propedéutica del Ejercicio Profesional Supervisado,
habiendo acreditado un total de (40) Cuarenta horas efectivas.

[ Guatemala, Febrero 2015

Lic. José[ talino

A=
a Contreras Garcia

[ )
» : '.\ .I( "
Vo. Bo. Lic™Marco Tulio Rodas "

Director Departamento de Arte
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ANEXO 2

Carta de nombramiento de Asesor

JUSAC  wtniversidad de San Cartos de Guatemata
 TRICENTENARIS Facultad de Fumanidades

Guatemala, 11 de marzo de 2015

Licenciado (a)

ANGEL MILIAN

Asesor (a) de Tesis 0 EPS
Facultad de Humanidades

Atentamente se le informa que ha sido nombrado(a) como ASESOR(A) que
debera orientar y dictaminar sobre el trabajo de () tesis o EPS (X) que ejecutara
el (la) estudiante

MYNOR GIOVANNI BERNARDINO LUIS
200814500

Previo a optar al grado de Licenciado (a) en Arte.

Bo. Lic. Walter Ramiro Mazariegos Biolis
Decano

C.C expediente
Archivo.

Educacidn Superion, Tnclugente y Pragectiva
Edificio 5-4, ciudad universitaria zona 12
Teléfonos: 24188602 24188610-20

2418 8000 ext. 85302 Fax: 85320
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ANEXO 3

Hoja de resumen del Proyecto

Universidad de San Carlos de Guatemala : B :
Facultad de Humanidades “peulied dp <2 - umenidedes -
Departamento de Arte

EPS L

Hoja de Resumen de Proyecto

Antecedentes

Considerando los aspectos histéricos, plasticos y pictdricos. El Maestro Carlos Mérida siempre trato de plasmar su identidad
prehispanica por medio de sus obras de Arte.

Por lo cual debemos de difundir la comprensién de la técnica tan maravillosa deja por el artista, para un mejor entendimiento
del arte guatemalteco,

Asi mismo en su abstraccion nos da una muestra de color e identidad que solo el podia plasmar.

Podemos tomar en cuenta que para ensefar un poco de su legado debemos de realizarlo por medio de materiales didécticos
expuestos al piblico para un mejor entendimiento.

Planteamiento del Problema

1.Descripcion: i ’ . e e ]
Este proyecto tiene como objetive promover y fomentar la impertancia de la integracion plastica expuesta por
el Artista Carlos Mérida.

2, Justificacion
Es importante fomentar un vinculo entre la nifez, [a juventud y el arte, para recuperar nuestra identidad por
miedio del Arte plastico plasmado por el Artista Carlos Mérida.

3. Region

Area Metropolitana, Museo Nacional de Arte Moderno. Salén No. 6 Finca La Aurora, Zona 13, Guatemala,
4. Poblacion

Nifos, Jovenes
6. Factibilidad

Este proyecto favarecerd a Nifos y Jdvenes con la implementacion de material didictico para una mejor comprensién
del Legado Artistico de Carlos Mérida.

Nombre del Proyecto
MAGIA DEL COLOR

CARLOS MERIDA )

Datos del Estudiante
Mombre: Carné:
Mynor Giovanni Bernardino Luis 200814500
Duracién del Proyecto Area de Cobertura -
Museo Nacional de Arte Moderno
280 h Is Sala de Exposicion Permamente Carlos Merida
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Objetivos .
i ™
Contribu fortale i laic « al pol iod egra 3ldstic
romover materi C [ | a i nprension de k Arte T sfico
Prc ereg A 3
- J
Presupuesto Proyectado
. ~
Recursos Insumos
Humanos Ar Asesor E pesistas Persanal Administrativo
Materiales
Computa > erial bibliogrifi . " fic
eros K 8¢
Finacieros Realizacién de Material Didéctico
TOTAL Q. 25,000.00
- "

Politicas Institucionalesde Apoyo

Fech. [_ 06 de Ab

studiante ilian

Vo.BoLicMMarco Tmi'qR

Director R
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ANEXO 4

Carta de solicitud de autorizacion para realizar EPS

£ USAC

JTRICENTINARIA — . oG _ o
et e Univewsidad dé San Cades de {;u.:.a;;_.--‘ie,af«.::

- P : - .
Facwltad de Funidades

Guatemala 06 de /

Musec Nacional de Arte Moderno
“CARLCS MERIDA”

José Mario Maza P.

Director S e '_\ .

Museo Macional de Arte Moderno 16 Nﬂl’ 0 i

Presente : | -
sof_\ 1 HORA: oL >

£stimado sefior: LR

Atentamente le saludo y a la vez le informo que fa Facultad de Humanidades de la
Universidad de San Carlos de Guatemala, con el objetive de participar en la solucion de los
probiemas educativos a nivel nacional, realiza el Ejercicio Profesional Supervisado ~EPS-, con los
estudiantes de la carrera de Licenciatura en Arte.

Por lo anterior, solicito autorice el Ejercicic Profesional Supervisado al estudiante Mynor Giovanni
Bernarding Luis corné No. 200814500 En la institucion que dirige.

£1 asesor ~supervisor asignadao realizara visitas constantes, durante el desarrollo de las fases del
diagnastico, perfil, ejecucién y evaluacion del proyects.

Deferentemente,

“ID Y ENSERAD A TODOS”

meog/gagm.

Eelucacidn Supesioy, .‘i‘racim;m!c 4y Proyectiva
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ANEXO 5

Carta de autorizacion para realizar EPS

DIRECCION GENERAL DEL PATRIMONIO CULTURAL Y NATURAL
MINISTERIO DE CULTURA Y DEPORTES

MUSEOC NACIONAL

DE ARTE MODERMNO
Corlos Wiida
OFICIO No. MUNAM-151-2015/Valeska
Guatemala, 16 de Abril 2015
Licenciado

Guillermo Arnoldo Gaytan Monteroso
Director del Deparfamento de Extensidén
Facultad de Humanidades

Universidad de San Carlos de Guatemala
Ciudad

Sefior Director:

Por este medio hago de su conocimiento, que gustosamente esta Direccidn
autoriza al Sefior MYNOR GIOVANNI BERNARDINO LUIS, identificade con el Camné
200814500, para que redlice en este Museo su Ejercicio Profesional Supervisado,
apoyando en la elaboracién de material educativo para nifics con la
informacion del Maestro Carlos Mérida.

Atentamente,

SALON No. 6 FINCA LA AURORA ZONA 13. GUATEMALA, C. A.
TEL.Y (502) 24 72 04 67 TELEFAX:(502) 24 .71 14 22
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ANEXO 6

Carta para solicitud de donacion

Guatemala 13 de mayo de 2015

Atencidn:
LITOGUAT

Estimados sefores

Es un placer el poder saludarle y desearle el mejor de los éxitos en el desarrollo de tan
delicadas funciones, me dirijo a usted como estudiante de la Universidad de San Carlos
de Guatemala, de la Facultad de Humanidades, de la carrera Licenciatura en Arte. El cual
en el mes de abril se empiezo realizar el Ejercicio Profesional Supervisado en el Museo
Nacional de Arte Moderno “Carlos Mérida” y como finalidad se obtener un material
didactico para nifios y educadores. Mi objetivo es proporcionar un material divertido y
educativo para lograr un interés por el arte a una corta edad. Asi apoyar a los nifios de
escasos recursos a que logren una visita placentera.

Ya que no cuento con los recursos necesarios para la elaboracion de dicho proceso el
cual tarda 6 meses para lograr obtener el producto. Se solicita a su prestigiosa empresa
una donacidn significativa. Para lograr culminar el proyecto con éxito.

Si desea ponerse en contacto conmigo, por cualquier motivo, puede hacerlo mediante
cualquiera de los medios abajo mencionados.

Quiero agradecerle de todas formas que se haya tomado la molestia de escuchar mi
peticion. Sin otro particular, reciba un cordial saludo

o Zong L

Ree-:‘bl' ,_;;c’b = o, *o%
\2-Cs- zms;g LI%OE‘& X

af

o, il
ong a6t

A/ N/ )\ /N 192 A/ N/ =g/



AN/ NP2 Material didactico para nifios de 7 a 12 afios, para lograr una mejor comprensién al momento de visitar el Museo. ’

ANEXO 7

r Carta de donacion

LITOGUAT

-Multi-Litografic Sociedad Anonima

Innavando ko impresidn

Guatemala 20 de mayo de 2015

Atencion:
Mynor Giovanni Bernardino Luis
Estudiante de la Carrera Licenciatura en Arte

Estimado sefior Bernardino

MNos ponemos en contacto con usted para hacer de su conocimiento que LITOGUAT
otorgara a usted un donativo en efectivo de Q. 5,000.00 (Cinco mil quetzales exactos).

EL cual servird como apoyo, para la realizacién de su Ejercicio Profesional Supervisado,
con el fin de culminar su proyecto con éxito.

Me despido de ustedes agradeciéndoles de antemano la atencién a la presente.

Atentamente,

10 Calle 8-23 Colonia Belén Zona 7 de Mixco, Guatemala.
Teléfono: 4862-8392 * E-mail: litoguatsa@gmail.com
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ANEXO 8

Hojas de Proceso del Diagnéstico

PROCESO DEL DIAGNOSTICO

DATOS GENERALES

Actividad Diagnéstico

Epesista Mynor Giovanni Bernardino Luis

Carné: 200814500

Institucién Museo Nacional de Arte Moderno “Carlos Mérida”
Direccién Salén No. 6 Finca La Aurora Zona 13, Guatemala.

Responsable Institucional MA Arg. José Mario O. Maza Ponce

Fecha de Ejecucion 16 de Abril al 5 de Junio del 2,015
Horas Realizadas 85 horas
Supervisor del EPS Lic. Angel Milian

El diagndstico es una investigacion que tiene como finalidad, la clarificacion, al maximo
posible, de la situacién de la institucién. Para poder determinar sus necesidades
o problemas. Ese conocimiento que se traduce en la identificacién de lo que requiere
satisfactores, permite iniciar el camino de la solucién esperada.

En la ejecucion de un diagndstico se utilizara diversas técnicas e instrumentos que
posibilitan la obtencién de datos que se traducen en informacién para ser analizada,
clasificada y comprendida en la toma de decisiones. La realizacién de entrevistas,
observaciones, toma de fotografias, diagramas, en fin, todo lo que permita obtener
datos es requerido para realizar el diagnéstico.

La técnica de investigacion que se utilizara en dicho diagnostico sera:

Participativas: es cuando los involucrados en la institucién participan opinando y
accionando para entender y transformar su realidad (autodiagnéstico).
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OBJETIVOS

« Recuperar datos de la institucién
« [dentificar sus necesidades o problemas
= Proponer soluciones a las necesidades encontradas
ACTIVIDADES A REALIZAR
No. ACTIVIDADES FUENTE INDICADORES
Entrevista con el Director del Museo Solicitar la autorizacién
01 Nacional de Arte Moderno para poder realizar el Aprobacion para
"Carlos Mérida" Ejercicio Profesional realizar el EPS
Supervisado
= Se obluvo aceptacidn
02 Presentacion del Anteproyecto Elt; %\?;Setjtoc?n del anteproyecto por
el Director del Museo
Presentar carta para solicitar Entrega de carta de
03 autorizacion legal. Carta de aprobacion autorizacion, al Director
Facultad de Humanidades del Museo
Informacion il
Recopilacion de informacion para proporcionada por via inzﬁaﬂ:gzmz:ﬁa
04 realizar el diagnéstico digital. Recopilacién iaital. bibli P
bibliografica, dngnaf_ i |;%rahca,
recopilacion fotografica Y idagiates
05 Entrevista con el personal Entrevistas directas con E::::g;;:;;dnac:: F:lf
administrativo el personal St paa s
analisis correspondiente
o S e Libros de biografia del Recopilaciéon por
06 Visita a la Biblioteca de la Institucion Maestro Carlos Mérida fotocopia y folograffas
Recopilacion fotogréfica de diferentes ; s S :
o7 lugares del Museo Camara digital Edicién de fotografias
Edicion del contenido e g;gi:Z;ZiEI;::J:
08 | Analisis de la informacidn ya adquirida. tmpre?ice; Em ;;:fhs's ds lineamientos
tactivilida dy proporcionados por la
’ Usac
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09 Presentacién del Perfil del Proyecto P’ifg‘;‘;ﬁ;fjﬂis;”“ 2ra. revisién y
Final al Asesor establecido. Al T esianIedido aprobacién del mismo
10 Presentacion del material a Documento gl;;baa:c:?; i?lDrir::;et:?liz
realizar en la Institucién Perfil del Proyecto Institucion
- ulal® PARA A R A\ A\ ()
Humanos

* Epesista * Director del Museo

Materiales

Computadora, Cuaderno de apuntes, Fotocopias, Libros y Tablet.

<)

Jose Maro O, Ma"ﬁﬁ‘ﬁpw

/i
Mynor 'janni Bernardino Luis ié'q
Epesista (_,_Dmaclotd.ol Museo

erws-o el EPS, USAC.
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ANEXO 9

I Hojas de Proceso del Perfil del Proyecto

PROCESO DEL PERFIL DEL PROYECTO

DATOS GENERALES

Actividad Perfil del Proyecto

Epesista Mynor Giovanni Bernardino Luis

Carné: 200814500

Institucion Museo Nacional de Arte Moderno “Carlos Mérida”
Direccion Salén No. 6 Finca La Aurora Zona 13, Guatemala.
Responsable Institucional MA Arg. José Mario O. Maza Ponce

Fecha de Ejecucion 08 de Junio al 02 de Julio del 2,015

Horas Realizadas 47 horas

Supervisor del EPS Lic. Angel Milian

RESUMEN

Realizado el diagnodstico y el andlisis de viabilidad con la seguridad de que se
puede llevar a cabo el proyecto se toma la decision de disenar, elaborar la propuesta,
perfilar, o formular el proyecto. La propuesta tiene como propdsitc hacer una
presentacién coherente de qué hacer, por qué hacerlo, cémo hacerlo, con quién
hacerlo, con qué hacerlo y para qué hacerlo.
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OBJETIVOS

« Analizar los problemas seleccionados
= Describir la solucién al problema
« Disefiar material didactico

» Detallar un Cronograma con fechas especificas
para la realizacién del proyecto.

A NAD AR A AD
No. ACTIVIDADES FUENTE INDICADORES
01 Estudio minucioso del problema Informe final del Descngmc;n d? pl_'(‘)ye(ih)
seleccionado en el diagnostico final diagnostico i Tars Jtonm &
problema seleccionado
Realizacién de los | 2 Representar el propdsito
iz objetivos del proyecto g il central del proyecto
i 5 Informe final del Recopilacion via Web
03 Descripcion del tigo de Proyect diagndstico de tipo de proyecto
04 | Visita a la Biblioteca de la Institucién Matarial reallcads Recopilackin
para el Museo de informacién
05 Descripcion de las fuentes de Elaboracion de un Andlisis econdmico para
financiamiento presupuesio. |a realizacion del proyecto
06 Elaboracién de un cronograma Descripcion del Pl:ﬁg;ﬁ::gzgelaﬁrzn:gﬂ
de actividades proyecto proan B
realizacion del proyecto
Todo el material rd e o
07 Elaboracién del perfil del proyecto recopilado Digta;llza:r;:'l em!me%r;smn
anteriormente pertprey
08 resentaclan dedf ae cell vayect Perfil del Proyecto Impreso 1ra. revision.

al Asesor establecido
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Realizacién de analisis
i de cada problema por
09 liiﬂﬁ?:fclii If;ﬂﬁ:ﬁﬂi?;is medio de tablas y Seleccion del problema
preguntas concretas
5 : : T Edicién del informe Impresién del diagndstico
10 | Edicién del informe final de diagndstico por medio digital completo
Presentacién del diagndstico al ’ : s
11 Sbeo: establacids Diagndstico completo 1ra. revisién
12 Presentacion del diagndstico final rgzll?ig?agiul?; 'g;pnﬁ:s 2ra. revisién y
al asesor establecido = aprobacion del mismo.
solicitados.
= RESOS PARA LA REA A 0O
Humanos
* Epesista * Director del Museo  * Personal administrativo
Materiales
Cémara fotografica, Computadora, Cuaderno de apuntes,
Fotocopias, Libros y Tablet.

Mynor Giovanni Bernardino Luis
Epesista

T

MA Arq.{i']o‘se' Mario O. Maz

ic.
: ervisordel
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ANEXO 10

] Hojas de Proceso de Ejecucion del Proyecto

PROCESO DE EJECUCION DEL PROYECTO

DATOS GENERALES

Actividad Ejecucion del Proyecto

Epesista Mynor Giovanni Bernardino Luis

Carmné: 200814500

Institucion Museo Nacional de Arte Moderno “Carlos Mérida”
Direccion Salén No. 6 Finca La Aurora Zona 13, Guatemala.
Responsable Institucional MA Arg. José Mario O. Maza Ponce

Fecha de Ejecucion 03 de Julio al 18 de Septiembre del 2,015

Horas Realizadas 137 horas

Supervisor del EPS Lic. Angel Milian

RESUMEN

La ejecucién en el desarrollo de un proyecto es la etapa que consiste
en la realizacion detallada y ordenada cronolégicamente, de las secuencias
de actividades que se han previsto en el disefio del proyecto, estableciendo
costos, el tiempo de realizacion y los logros obtenidos en cada una de ellas.

OBJETIVOS

= Proporcionar elementos bésicos para la ejecucion
del proyecto del EPS

» [dentificar sus necesidades o problemas

= Llevar el control del desarrollo y cumplimiento de las
actividades programadas segun el cronograma
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ACTIVIDADES A REALIZAR
No. ACTIVIDADES FUENTE INDICADORES
o1 Seleccion especifica del material que Material impreso, Se define el tipo de
se entregara a la Institucion Perfil del Proyecto material a realizar
2 Hse oy T Recopilacién por medio
02 Investigacion sobre material didactico Biblioteca Central de copias, fotografias y
para nifios, juegos educativos USAC, Sitos Web material digital
: Sl Programa de Disefio = :
03 Bocetos del juegos didacticos Adobe llustrator Seleccién de juegos
Recopilacion de fotografias de e =0 L 2
04 itararna ohras dal Mises Camara digital Edicion de fotografias
Correcciones
05 Presentacién de boceto Director del Museo seleccionados por
el Director del Museo
Presentacion del material didactico : i E
06 P Director del Museo Aprobacion del Mismo
Libros de estilos
Recopilacién de informacion para la pictdricos, Libros de Texto en word
07 guia de estilos pictéricos, historia sobre el de estilos pictéricos
del Maestro Carlos Mérida Maestro Carlos Mérida para su edicion
Sitios Web
08 Seleccion de Obras Director del Museo Listado de obras
Toma de fotografias de las Obras Programas de disefio A :
0 del Maestro Carlos Mérida (Adobe: Photoshop) Edicon dejiologmiias
Realizacion del boceto del manual Programas de disefio Boceto completo
10 de estilos pictoricos, del Maestro _ del manual de
Carlos Mérida (Adabe: Bustrator, Pholoshop) estilos pictdricos
Correcciones
11 Presentacion de la Guia Didactica Director del Museo seleccionados por
el Director del Museo
Presentacion de la Guia Didactica : . :
12 s P Director del Museo Aprobacion del Mismo
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201

¢

A/ N/ =g/



AN/ NP2 Material didactico para nifios de 7 a 12 afios, para lograr una mejor comprensién al momento de visitar el Museo. C(\\g/

¢

13

Propuesta para la fecha de entrega
de las muestras finales

Director y Asesor

Se llega a la conclusion
que dia se realiza
oficialmente la entrega
de los muestras finales

RECURSOS PARA LA REALIZACION

Humanos

* Epesista  * Director del Museo

Materiales

Camara fotogréfica, Computadora, Cuaderno de apuntes, Impresora,
Programas de Disefio; Adobe llustrator, Adobe Photoshop,
Resmas de Papel Bond.

Vi

MA Arq Jose.Maﬂg_D;.M
Dlreciordel Museo s

gel Milian
Superv ordel EPS, USAC.
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ANEXO 11

P Carta de Constancia de Asistencia

DIRECCION GENERAL DEL PATRIMONIO CULTURAL Y NATURAL
MINISTERIO DE CULTURA Y DEFORTES

Museo NACIONAL
DE ARTE MODERNO

Carlios Wi

QOFICIO No. MUNAM-280-2015/Valeska

A QUIEN CORRESPONDA:

| Por este medic tengo el agrade de dirigime a usted para hacer constar que el
Epesista MYNOR GIOVANNI BERNARDINO LUIS, realizé su Ejercicio Profesional Supervisado
en este Museo, del 16 de Abril al 18 de Septiembre del afio en curso, en diferentes
horarios.

El proyecto redlizado, confribuird con el enriquecimiento culiural de los estudiantes que
visitan el Museo.

Se agradece al Sefior Bernardino Luis, el apoyo brindado con el material educative,
desedndole éxitos en su vida profesional.

Y para los usos que al interesado convengan, firmo y sello la presente en una
hoja de papel con membrete de la Institucion, a los veintiocho dias del mes de
Septiembre del afio dos mil quince.

SALON No. 6 FINCA LA AURORA ZONA 13. GUATEMALA, C. A,
TEL.: (502) 24 72 04 67 TELEFAX: (502) 24 71 14 22
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Zona T de Mixco, Guatemala, C. A. COTIZACION 1
Tels. 2432-9801 [ 02, 2432.8601, 5293-7949, 5375-6185
Telefax: 2432-9600 NQ 008359
= DISENO ;
= PAPELERIA —
1> TARJETAS DE PRESENTACION e = it
E-mail: imprera@gmail.com = SELLOS DE HULE 07 09 2,015
CLIENTE: MYNOR BERNARDINO NIT: 77802063
piReccion;  Ciudad capital TEL:
ATENCION: Al mismo FAX:
CANTIDAD DESCRIPCION PRECIOROR | IMPORTE
250 GUIAS DIDACTICAS, impresas a full color en
papel bond 80 gramos tamafioc 1/2 carta con tiro
y retiro, dobladas a la mitad. 8.00 2,000,00
1,000 FOLLETOS DIDACTICOS, impresos a un color de
tinta en papel bond 80 gramos tamafo 1/2 carta
con tiro y retiro, doblados a la mitad, 3,00 3,000.00
Tiempo de Entrega: TOTAL Q- 51000:300
Condiciones de Pago:
Observaciones:
o .
IMPRESQSRA, )

w -
Lo e neyoos

*

=

[N

Firma y Sello Cliente W. A.
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ANEXO 13

Fotografias

Imagen 9: Fotografias de la nueva imagen de la entrada del Museo
Realizada por el Autor.
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Y2 NOMBRA AEL

MUSEQ NACIONAL D):
ARTE MOBDERNO

LARLOS MERID A :

LC YDUARDO CUESTAS MORALES ~~
MINISTRO DE.CULTURA Y DEPORTES' 7

MINSTERIG-
LTURASY
DEPORTES

Imagen 10: Fotografias de la plaqueta en las afueras del Museo en Honor al Maestro Carlos Mérida
Realizada por el Autor.

Imagen 11: Fotografias de la mesa de trabajo y el material utilizado por el Maestro Carlos Mérida
Realizada por el Autor.
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Imagen 12: Fotografias de la obra, Homenaje al Quetzal de Carlos Mérida
Realizada por el Autor.

Imagen 13: Fotografias de la obra, Ofrenda al maiz de Carlos Mérida
Realizada por el Autor.
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Sala Carlos Mérida
Entrada

Imagen 14: Fotografia de la Entrada de la Sala Carlos Mérida.
Realizada por el Autor.

Imagen 15: Fotografia de la Salida de la Sala Carlos Mérida
Realizada por el Autor.
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