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RESUMEN

El Ejercicio Profesional Supervisado -EPS- inicio en la fecha once de febrero del afio
dos mil diecisiete, durante la propedéutica se dieron las bases para el desarrollo de
todo el proceso. Posteriormente se presentd al establecimiento seleccionado la
solicitud para la autorizacion de la ejecucion del mismo, al ser esta autorizada se
procedié a desarrollar cada una de las etapas. Para la investigacion se utilizd el
método inductivo-deductivo y para la investigaciébn accion se utilizaron diferente
técnicas como la observacion y la entrevista, obteniendo como resultado de ellas una
serie de carencias y deficiencias en la institucion, al tener esto el proximo paso era
priorizar y aplicar una hipétesis tomando en cuenta el andlisis de viabilidad y

factibilidad el cual es muy importante para la autorizacion del proyecto.

En la ejecucion del proyecto el propésito principal es solucionar el problema
seleccionado para esto fue necesarios investigar informacion que fundamentara el
tema, para después elaborar el plan de accién, respetando el tiempo establecido y
cada uno de los pasos a seguir. Los resultados en este proyecto fueron los
deseados, porque se demostro la importancia que tiene la elaboracion de juegos
didacticos realizados con materiales reusables, utilizados como recursos educativos
para la ensefianza y aprendizaje de la matematica. También se capacité al personal
docente y estudiantes, como aporte pedagogico se otorgd una guia sobre el temay

un aporte fisico de los juegos antes mencionados.



INTRODUCCION

El Ejercicio Profesional Supervisado —EPS- estd compuesto por seis capitulos;
diagnéstico, fundamentacion tedrica, plan de accidn, ejecucion y sistematizacion,

evaluacion del proceso y voluntariado.

Capitulo I. Consiste en realizar un diagnéstico de la institucién avaladora y avalada,
con base al plan previamente realizado y aprobado, para poder obtener datos
especificos de la comunidad y de la institucién donde se realizé el proyecto, en este

caso es la “Escuela 2 de Abril,” Jornada Matutina, Asuncién Mita Jutiapa.

Capitulo Il. Fundamentacién Tedrica, en este capitulo se realiza una extensa

investigacién bibliografica con propésito de sustentar el proyecto a realizar.

Capitulo 1ll. Plan y disefio del proyecto, se determinan todos los aspectos que
permitirdn lograr efectivamente el proyecto con los recursos enunciados y cada

actividad programada en el tiempo establecido.

Capitulo 1V. Ejecucion y sistematizacion de experiencias, en esta etapa corresponde
a la realizacion de cada una de las actividades determinadas en el cronograma del
plan de accidén. Y la sistematizacion es la parte del proceso que consiste en hacer un

relato descriptivo de lo vivido y experimentado durante todo el proceso de EPS.

Capitulo V. Este corresponde a la evaluacion, la cual es un proceso que se realiza
paralelamente a las diversas etapas del Ejercicio Profesional Supervisado. Es aqui
cuando se redactan las listas de cotejo que permitiran evaluar cada una de las

etapas, para saber si se ha realizado o no, cada una de las actividades establecidas.

Capitulo VI. En este capitulo se describe la acciéon social realizada ademas del
proyecto ejecutado en la institucion. En este caso el proyecto de voluntariado
consistid en reforestar 12 manzanas de tierra disponible, plantando 600 arboles de:
pino, pinabete y matilisguate, en la aldea el Sitio Atescatempa, Jutiapa.



CAPITULO |
DIAGNOSTICO

1.1Contexto
1.1.1 Contexto Geografico

1.1.1.1 Localizacion
Asuncion Mita se localiza a 146 kildbmetros de la Ciudad Capital y a 30 kildmetros de

la cabecera departamental de Jutiapa, sobre la carretera CA-1.

1.1.1.2 Tamafo
Tiene una extension territorial de 476 kilbmetros cuadrados y se encuentra a una

altura de 504 metros sobre el nivel del mar, se localiza en la latitud 14°19’58” y en la
longitud 89°2’'342.

1.1.1.3 Clima

El clima de Asuncién Mita, se clasifica como célido. La temperatura media-anual es
de 26 grados centigrados, con extremos maximos absolutos de 40.6 grados
centigrados, para marzo—-mayo y una minima de 22 grados centigrados para

diciembre - febrero.

1.1.1.4 Suelo
Asuncion Mita cuenta con varios tipos de suelos, los cuales son: Arenoso, arcilloso y
franco. La importancia radica en que permite las actividades agricolas y pecuarias
que son las mas importantes en el mismo. Ocupa la mayor mano de obra ya sea en
produccion de subsistencia o produccion orientada hacia el mercado y genera
materias primas para la industria. (SEGEPLAN, 2010)

1.1.1.5 Principales accidentes
En Asuncion Mita se encuentra el volcan Ixtepeque; ademas existen 46 cerros. Esta

ciudad también cuenta con 14 rios, 12 riachuelos, 5 zanjones, 75 quebradas, 1



estero, 1 lago (de Giija que sirve de linea divisoria con El Salvador) y 1 Laguneta.
Son varios los rios que bafian sus terrenos, siendo los mas importes: Ostua, Mongoy,
Tamazulapa, La Virgen y Tiucal. Asi mismo, cuenta con varios riachuelos como:
Ataicinco, Agua Caliente, El Riito, Las Marias, Las Piletas y otros. También cuenta
con 75 quebrados y los zanjones: de Aguilera, de Orozco, del Guacuco y el Aguacate
y el Sabilar.

1.1.1.6 Recursos naturales

La ciudad de Asuncién Mita cuenta con bosques, fuentes de aguas y rios. La
topografia de esta ciudad es accidentada, las cotas varian de 400 msnm en el lago
de Guija a 1,100 msnm, en las montafias del Norte de Asuncién Mita; al Oeste y Sur-

oeste las costas andan en 1,000 msnm.

La mayor parte de Asuncidon Mita se encuentra entre las costas 400 y 600 msnm,
ubicadas en la parte central que generalmente es plana, ya que por estar situado en
un valle hace que sus caracteristicas de suelo no presenten grandes variaciones en

los porcentajes.
1.1.1.7 Floray fauna

Asuncion Mita se caracteriza por estar ubicada en un valle, que es la parte sur este
del volcan Suchitan, su flora y fauna estd constituida por diversidad de especies
pero sobresalen las de conacaste negro y blanco, palo blanco, zapoton, matilisguate,
mango, cedro, ceiba, nogal, cuje, madre cacao, chaperno negro y blanco, salamo (ya

casi extinto), talpa-jocote y ciprés entre otros.

Entre la fauna silvestre se encuentran: Tacuazines, conejos, garrobos, mapaches,
serpientes, lagartijas pajaros, insectos. Entre la fauna domeéstica: bovinos, equinos,

porcinos, aves de corral.
1.1.1.8 Mineria

El Proyecto minero Cerro Blanco, propiedad de la empresa “Entre Mares de
Guatemala, S.A.,” subsidiaria de Goldcorp Inc., es una propuesta para la
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construccion y operacion de una moderna mina subterrdnea de oro y plata,
planificada para un periodo de 16 afios que incluye las etapas de exploracion,
construccion, operacion y cierre técnico. La licencia de exploracion fue concedida en

el afio 1997 y la de explotacién en el afio 2007.

Los habitantes de Guatemala se lamentan por el funcionamiento de esta minera ya
que los dafos que causa al medio ambiente son grandes y a largo plazo, causando
contaminacion en los recursos hidricos y forestales siendo estos fatales para salud
de los seres vivos, existe actualmente un grupo de resistencia contra la mineria en

Guatemala llamado Madre Selva.
1.1.1.9 Vias de comunicacioén

Por la carretera interamericana CA-1 en direccion al oeste, desde Asuncion Mita hay
unos 20 kildbmetros a San Cristébal Frontera, en el limite con El Salvador. Asi mismo
cuenta con veredas y roderas que unen municipios entre si y con poblados y

propiedades rurales.
1.1.2 Contexto Social

1.1.2.1 Etnia
La estructura de la poblacion de Asuncibn Mita presenta una caracteristica
importante, Unicamente el 2 % de la poblacion representa a un grupo étnico siendo
este el POCOMAN, el cual ha sufrido un proceso de latinizacién, ya que estos no
demuestran una identificacion con la etnia, visten como ladinos y hablan el

castellano, es por ello la importancia de la representatividad de las etnias.

En el municipio, tienden a ser muy bajo y poco representado un 2% contra un 98% y
por ser parte de las raices del lugar es fundamental preservar la cultura y no permitir
que se pierda.

Este aspecto en el municipio de Asuncion Mita cada vez se puede observar en
menor porcentaje debido a la falta de practica y la poca educacion en el tema.
(Estadistica, 2016)



1.1.2.2 Instituciones Educativas
En Asuncion Mita existen 186 instituciones educativas entre las cuales estan:
escuelas oficiales, colegios, institutos nacionales, institutos por cooperativa,
Universidad de San Carlos de Guatemala, Universidad “Mariano Galvez,”

Universidad “Rural” y Universidad “Galileo Galilei.”

1.1.2.3 Instituciones de Salud

En el territorio de Asuncion Mita se encuentra situados un promedio significativo de
puestos y centros de salud, los cuales en su mayoria son sostenidos por el Estado
de Guatemala y algunos por la Municipalidad, cuenta también con un hospital en la

cabecera municipal.

1.1.2.4 Vivienda
En el municipio de Asuncion Mita, la construccion de viviendas es informal y
aproximadamente corresponde un 75%, ya que ellas utilizan sistemas y métodos
constructivos de bajo costo como por ejemplo: adobe, techos de lamina zinc, teja,
otro 25% aproximadamente presenta rasgos de construccion formal con terraza y
paredes de block aunque generalmente, predomina el uso de lamina galvanizada y

teja mas madera en el techo.

1.1.2.5 Cultural
La municipalidad siempre apoya en eventos culturales de diversas maneras,
principalmente contribuyendo con mobiliario, sonido y participacion de las
autoridades en eventos organizados por la comunidad en épocas especiales como la

fiesta patronal, para el dia de la madre, para el 14 y 15 de septiembre y navidad.

1.1.2.6 Actividades culturales (concursos, exposiciones)

Dentro de las actividades culturales que realiza la municipalidad de Asuncion Mita
estan el concursos de alfombras para Semana Santa, concursos de nacimientos

navidenos, dia de la marimba, dia de Tecin Uman, dia del artista miteco, entre otras.



1.1.2.7 Actividades Sociales (fiesta, ferias...)

Se celebra la fiesta en honor a su patrona la Virgen de la Asuncion del 13 al 16 de
agosto; y su feria titular en honor a la Virgen de Concepcién del 6 al 12 de diciembre,

todos los afos.
1.1.2.8 Intercambios deportivos

La institucion realiza intercambios deportivos, especialmente con la Asociacidon

Municipal de futbol, basquetbol, natacion etc.
1.1.2.9 Costumbres

Los dias domingos, o dias festivos como celebracion de cumpleafios navidad, inicio
de afo, sabado de gloria, suelen llevarse a cabo comidas o dias de campo a la orilla
del rio Ostua de mayor belleza, siendo estas: la Vegona, la Ventana, el Nispero, el
balneario Atatupa, rio Mongoy etc. Para tales ocasiones se preparan gallinas en
caldo, o acuden simplemente a la pesca en el mismo lugar acompafnandolo de su
respectivo traguito que no debe faltar, estos acontecimientos resultan alegres pues

se convive con los amigos, uniendo mas los lazos de amistad y familiares
1.1.3 Contexto Histérico
1.1.3.1 Primeros pobladores

Esta poblacién, antes de la llegada de los espafioles, fue habitado por los Pipiles,
quienes tenian como vecinos a los Pogomames en el actual municipio de Santa
Catarina Mita y parte de El Salvador, a los Ch’orti’es en la zona de Chiquimula y a los
Xinka’s en el &rea de Santa Rosa. La llegada de los pipiles al territorio es alin motivo
de controversia. Segun algunos autores, invadieron la regiébn en el Posclasico

Temprano, entre 900 y 1200, y se asentaron en los alrededores del lago de Guija.

Segun otros investigadores, se trata de una serie de migraciones realizadas en el
mismo periodo. En las investigaciones realizadas alrededor del lago, se encontraron
efigies de Tlaloc, Xipe, Totec y Mictlantecuhtli, considerados divinidades pipiles,

aunque la arquitectura regional demuestra influencia maya.
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La relevancia de Asuncién Mita esta constatada por la presencia de un templo,
llamado Mictlan, destino de numerosas peregrinaciones. Este santuario contaba con
un sacerdocio altamente especializado. Los pipiles de Mita tenian un dios para la

pescay la caza, el cual posiblemente era Mixcoatl.
1.1.3.2 Sucesos Importantes

Asuncion Mita, que en el tiempo de la conquista fue una hermosa poblacion, pocos
afios después empezO a decaer, en tiempos del gobierno espafiol por haberse
prohibido el cultivo del afil en sus terrenos, con el fin de dejar este ramo patrimonial
a la Provincia de El Salvador; y extender en la de Guatemala capital del Reino, la
cochinilla. La Asamblea Constituyente del Estado de Guatemala, por decreto del 4
de noviembre de 1825, dividio el territorio del Estado en siete departamentos, y el de
Chiquimula que era uno de ellos, se subdividié a su vez en 7 distritos, uno de los

cuales era Mita, con su cabecera Asuncién Mita.

Por decreto del gobierno, fechado 8 de mayo de 1852, se dividié el departamento de
Mita en tres distritos; Asuncion Mita y Santa Catarina Mita pasaron a formar parte del
distrito de Jutiapa conforme lo prescrito en el articulo 20. del citado decreto; al
suprimirse ese distrito, ambos poblados volvieron a incorporarse a Chiquimula; con
fecha 9 de noviembre de 1853 Asuncion Mita se segreg6 de Chiquimula y se anexd
al recién fundado departamento de Jutiapa. El Pueblo fue erigido en Villa el 11 de
febrero de 1915 por medio del acuerdo gubernativo respectivo y el 24 de abril de

1931 fue declarado Monumento Nacional Precolombino.

La Villa de Asuncién Mita, fue establecida por Decreto Gubernativo, el 27 de agosto
de 1,836, en la distribucion de pueblos y Villas que para la administracion de la
justicia adopto el Codigo de Livingston. En el afio 2015 Asuncion Mita paso a ser
una ciudad, tomando en cuenta la cantidad de sus habitantes y el centenario. Este se
convirti6 en un acontecimiento muy importante para toda la poblacion miteca, asi
mismo las autoridades del lugar tienen gran compromiso con todos los habitantes de
Asuncion Mita para que esta realmente cuente con todas las caracteristicas

importantes para ser llamada ciudad.



1.1.3.3 Personalidades presentes y pasadas.
PRESENTES
e Fabian Brindis

Es un artista miteco que inicio cantando desde los 12 afios de edad en los diferentes
barrios de Asuncidén Mita, con su esfuerzo y dedicacion fue convirtiéndose en una

persona popular que hoy en dia es reconocido nacional e internacionalmente.
e Julio César Peralta Teo

Es uno de los promotores en la creacion de los bomberos Voluntarios en el Municipio

de Asuncion Mita, actualmente es el mayor de la compafiia.
e RosaBarrera

Ganadora del certamen de belleza, sefiorita independencia a nivel nacional,

realizado en Mazatenango.
e Eduardo Rodriguez (escultor)

Ganador del concurso Eco- Arte, realizado por Banco Industrial.

PASADAS
e Maria Chinchilla Recinos

Naci6 el 2 de septiembre de 1909 en la aldea Las Animas, municipio de Asuncién
Mita. Laboraba como docente y en una manifestacion masiva en la cual participd en
contra de la dictadura del General Jorge Ubico exigiendo libertad, democracia y la
renuncia de Ubico. La policia y los soldados siguiendo las 6rdenes del Presidente,
dispararon contra las manifestantes, entre ellas Maria Chinchilla Recinos, quien
recibio un balazo en el pomulo derecho y murio, ahora es la heroina del gremio

magisterial.



e Jorge Pefate.

Sobresaliente en las diferentes ayudas sociales, gestionando para resolver a las
necesidades de la comunidad, ademas tuvo como proyecto la siembra de arboles

gue se encuentran en la entrada de Asuncion Mita.
e Irma Julieta Urrutia Chang.

Nacio en el afio 1962 y particip6 de manera triunfadora en concursos de belleza
nacional e internacionalmente. En 1984 compitié por el titulo de Miss Universo en
Miami, Florida, donde fue finalista. Luego en el mismo afio participo en Yokohama,

Japon obteniendo el titulo de Miss Internacional.
1.1.3.4 Lugares de orgullo local

El municipio de Asuncion Mita, es el que cuenta con mayor niumero de atractivos
turisticos naturales en el departamento de Jutiapa contando con las siguientes areas

con potencial turistico.

« La cuenca del lago de Guija: ubicada al oriente y distante 34 kilbmetros de la
cabecera municipal, colindante con la hermana republica de EI Salvador. Para
llegar a esta cuencahay que recorrer 5 Km. De asfalto sobre la carretera

interamericana y 29 de terceria hacia el oriente.

e« La cuenca del rio Ostua: que atraviesa el territorio municipal desde el norte
entrando por el municipio de Santa Catarina Mita, atravesando el valle desde

hacia el oriente, desembocando el lago de guija.

o El Balneario de aguas termales Atatupa: situado al sur de la villa, el que cuenta
con un nacimiento cristalino de agua tibia y sal6brega y una piscina artificial y
gue es muy concurrida durante todo el afio, por turistas de la region y pobladores

locales.


https://es.wikipedia.org/wiki/Yokohama
https://es.wikipedia.org/wiki/Jap%C3%B3n

« El paseo de Mongoy: situado al sur de la villa que a su paso forma bellas
cataratas, se encuentra en el kilometro 160 de la ruta interamericana formada por
un pequefio bosque natural de arboles centenarios y las corrientes cristalinas y
frescas del rio del mismo nombre. El paseo del Mongoyito y la Poza Azul de

Mongoy.

o« La laguna de Atescatempa: situada al sur de la cabecera entre los km. 161 y
162 de la carretera interamericana. Esta laguna en los ultimos tiempos ha llegado

a secarse completamente debido al intenso calor que afecta la region.

1.1.4 Contexto Econdmico
1.1.4.1 Medios de Productividad

Todos aquellos elementos que participan en el proceso productivo, a excepcién de la
fuerza de trabajo. Basicamente intervienen tres: el objeto sobre el cual se trabaja, los
medios con que se trabaja y la actividad humana utilizada en el proceso. El concepto

“medios de produccion” como esta dicho, abarca los dos primeros.
1.1.4.2 Produccion Agricola

En el municipio de Asuncién Mita, también se cultiva algunas variedades de frutas
tales como: sandia, mel6n, mango, papaya y otras variedades de buena rentabilidad
y que son estacionales. Existen varias fincas meloneras, las cuales son fuente
de trabajo temporal, lo que contribuye a la disminucién de la migracion laboral. En
todo el municipio se cultivan granos bésicos, como el maiz, sorgo y frijol, para

subsistencia y para comercializarlo.

1.1.4.3 Produccién Pecuaria

Esta representada por ganado vacuno de engorde, asi como por ganado porcino. En
el caso del ganado vacuno, las fincas familiares y multifamiliares, se localizan en las

aldeas de Cerro Blanco y San Rafael Cerro Blanco en la regién suroeste, y las
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animas en la region sureste. Cabe agregar que la oferta de empleo de estas
actividades, de acuerdo a los resultados de la encuesta, solo representa el 1.43% de
la Poblacion Economicamente Activa Ocupada (PEAO) del municipio, destinada a

la produccién formal de ganado vacuno, tanto de engorde como lechero.

1.1.4.4 Produccion Acuicola
Como cualquier otro sistema de produccion en Asuncién Mita la Acuicultura es un
motor econdémico muy importante para su economia, especificamente para aquellas
comunidades cercanas a la Laguna de Atescatempa y el Lago Guija, que tienen

cimentada su economia en este medio de vida.

1.1.4.5 Comercializacion
Los productos son distribuidos en el interior del pais asi como hacia el extranjero, ya
que por ser un lugar fronterizo facilita el comercio hacia el exterior. Estd mayormente
representado en el area urbana del municipio, aca se encuentra concentrado una
diversidad de actividades importantes que son fuentes de ingresos para las familias,
asi como son fuentes generadoras de empleo. Dentro de esta diversidad
encontraremos toda una variedad de negocios que ofrecen todo tipo de productos asi
como la prestacidon de servicios. En el area rural la poblacion en algunas ocasiones
se abastece de los comercios que se encuentran ubicados en sus aldeas y cuando
asi lo consideran necesario viajan hacia el area urbana en busca de algun articulo

que logre cubrir su necesidad.

1.1.4.6 Fuentes Laborales
El desarrollo comercial y productivo del municipio genera diversidad de empleo e
ingresos, a la poblacion, ademas el sector publico servicios son también proveedores
de empleo. A diario, un alto porcentaje de la poblacién se moviliza de Asuncion Mita
hacia la cabecera departamental de Jutiapa, algunos con fines laborales y otros
debido a sus estudios. No existen fuentes de empleo suficientes para absorber la
mano de obra existente, las plantaciones de café y las meloneras generan

empleo temporal.
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1.1.4.7 Ubicacion Socioecondmica de la Poblacion
Se caracteriza por su dependencia con la produccion agricola, esta se centra en
la produccién de maiz, sorgo y frijol negro en forma asociada, ademas, tomate,
cebolla, chile pimiento, cultivables durante todo el afio. Lo combinados, se anterior
quiere decir que la misma é&rea, destinada al maiz, en cultivos combinados, utiliza
para la siembra de frijol y maiz indistintamente, parte es para autoconsumo y otra
parte para comercializacion. En la region de Asuncion Mita, también se cultiva
algunas variedades de frutas tales como: sandia, mel6n, mango, papaya Yy otras

variedades de buena rentabilidad y que son estacionales.

La situacion de pobreza en el municipio esta representada por un 48.1% de pobreza
total, lo que significa que este porcentaje de la poblaciéon no alcanza para cubrir el
costo por capita de la canasta basica. El indicador de pobreza extrema en el
municipio es de 12.4%, a este sector de la poblacion sus ingresos no le alcanzan
para adquirir una canasta basica de alimentos, y subsiste con menos de Q.8.00. A
nivel departamental la situacion de pobreza del municipio es alentadora, se
encuentra entre los tres municipios a nivel departamental con indicador de pobreza
extrema mas bajo, y en relacion a pobreza general es el segundo municipio con
el indicador de pobreza general mas bajo. Sin embargo el desarrollo comercial en el
municipio, existen fuentes de empleo, pero que no son suficientes para el nimero
de poblacion que estd desocupada y que estad buscando empleo, es probable, que
esa sea la razon por la que persiste un considerable nimero de personas que

emigran al extranjero para mejorar su nivel de vida, y el de sus familiares.

1.1.4.8 Medios de Comunicacion
Telgua, Teléfonos Celulares, Correos, Radios, Televisoras de cable, Transporte, Red

Internacional de informatica (internet), red telefonica.

1.1.4.9 Servicio de transporte
Los medios de transporte que utilizan las personas son los buses, microbuses, moto
taxis, motocicletas, bicicletas, asi como existen personas que se conducen a caballo

o en vehiculo propio de diferentes estilos. (deguate, 2016)
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1.1.5 Contexto Politico:
1.1.5.1 Participacion civica ciudadana

En Asuncién Mita Unicamente un 60% de la poblacion acude a las urnas de

votacion y un 40% se abstiene de la misma.
1.1.5.2 Organizaciones de poder local

Se cuenta con la existencia de un Juzgado de Paz y la Policia Nacional Civil, que
tiene su edificio propio y atienden los asuntos legales, de proteccién y seguridad
ciudadana respectivamente; igualmente hay una Delegacion del Registro de

Ciudadanos y una oficina de Registro Nacional de Personas (RENAP).

1.1.5.3 Agrupaciones politicas

e Unidad Nacional de la Esperanza UNE

e TODOS

e Partido de Avanzada Nacional PAN

e Frente de Convergencia Nacional FCN NACION
e Unién del Cambio Nacional UCN

1.1.5.4 La Organizacién de la Sociedad Civil

Contempla el &mbito en que los ciudadanos y los movimientos sociales se organizan
en torno a determinados objetivos, grupos de personas, o temas de interés. En las
organizaciones de la sociedad civil tienen cabida tanto las ONG como las
organizaciones populares- formales o informales- y otras categorias, como los
medios de comunicacion, las autoridades locales, los hombres de negocio y el

mundo de la investigacion.

Existen diversas razones por las cuales las OSC funcionan y ademas juegan un rol

importante en la sociedad. De estas razones se pueden identificar tres principales:

e Porque muchas veces el mercado no ofrece soluciones para atender todas las
necesidades sociales, ni a todos los sectores de la poblacion.

e Porque el estado, especialmente en paises en vias de desarrollo (conocidos a
veces como del 3er mundo) tiene limitaciones para garantizar el bienestar social.
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e La sociedad civil debe ser participe de las estrategias para su propio desarrollo
social. Asi las OSC dan voz a la sociedad y se convierten en medios para la

defensa de derechos que de otra forma serian ignorados.
En Asuncion Mita funcionan las siguientes organizaciones civiles:

e COCODES

e COMUDE

e Bomberos Voluntarios
e Asilo de Ancianos

e Grupo UVA

1.1.5.6 Gobierno local
El Consejo Municipal de Desarrollo (COMUDE) esta integrado por el Alcalde, quien lo
preside, Concejales, Secretario Municipal, Presidentes de los Consejos Comunitarios
de Desarrollo (COCODES), y los representantes de las distintas

entidades publicas y privadas con presencia en el Municipio.

e Nivel 1: Gobierno Municipal o Nivel Superior: ElI gobierno del municipio le
compete al Concejo Municipal como ente, el alcalde o la alcaldesa, es la
autoridad del 6érgano ejecutivo del gobierno municipal.

e Nivel 2: Nivel de funcionarios y funcionarias municipales y asesoria: A los
funcionarios y las funcionarias municipales les compete ejercer la autoridad de
segundo nivel, delegada por el gobierno del municipio y es la encargada de velar
por el fiel cumplimiento de las politicas de desarrollo y la administracién de la
municipalidad.

e Nivel 3: Direcciones, Coordinaciones o Jefaturas: los departamentos o unidades,
son el tercer nivel de autoridad, estan encargados de dirigir las actividades
relacionadas con su departamento o unidad y son responsables de la
operatividad y de las politicas que impulsa la municipalidad.

e Nivel 4: Puestos: el nivel cuatro se refiere a los puestos que realizan las

actividades operativas, tanto administrativas como del campo.
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1.1.5.7 Organizacion Administrativa
La municipalidad es la institucion democratica méas cercana a la ciudadania y a sus
intereses cotidianos. Por ello, la profundizacion de la democracia y el desarrollo
equitativo depende en gran medida del reconocimiento de la autonomia local y de
sus facultades para liderar y articular las politicas que afectan el territorio del
municipio, proceso mediante el cual se potencia las capacidades técnicas, politicas,

legales y econdmicas, para consolidar la institucionalidad y gestion local.

Dada las condiciones sociales, econdmicas y ambientales del municipio, existen
algunas organizaciones que no tienen presencia institucional en el municipio, pero
realizan acciones en el mismo: Ministerio de Agricultura, Ganaderia y Alimentacion -
MAGA-; Programa de Desarrollo Rural -PRORURAL-; Comision Nacional de Areas
Protegidas -CONAP-; Ministerio de Medio Ambiente -
MARN; Comision Nacional de Alfabetizacion - CONALFA-; Secretaria de
Seguridad Alimentaria —SESAN-; Secretaria de Planificacion y Programacion de la
Presidencia -SEGEPLAN-; Consejo Departamental de Desarrollo Urbano y Rural -
CODEDE-; entre otros. En las organizaciones institucionales también se han tomado

en cuenta las Iglesias Catdlicas y Evangélicas.
1.1.6 Contexto Filosofico

En Asuncion Mita las personas son bastante ambles, serviciales y se ayudan unas
con otras, son personas trabajadoras que luchan dia a dia por satisfacer las
necesidades béasicas de sus familias. Es un lugar con un gran nuamero de
profesionales, a las personas les gusta mucho estudiar y superarse y se esfuerzan

mucho por alcanzar sus objetivos.

Los habitantes de Asuncion Mita en su mayoria estan acostumbrados a alimentarse
de lo que sus propias manos cultivan, no es raro observar en la mayoria de hogares
mujeres que crian de animales de granja para su consumo. Es una comunidad con
grandes valores humanos que en muchas oportunidades han demostrado que la
union hace la fuerza cuando de ayudar algun vecino se trata, principalmente en los

momentos dificiles.
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1.1.6.1 Précticas de Espiritualidad que predominan
e Catolica:

Como todas las religiones cristianas, las creencias catdlicas se basan en la Biblia,
aunqgue a ella afladen un alto grado de tradicion. Por ejemplo, aunque la Biblia no
menciona en ningun sitio el bautismo infantil, (sélo el de adultos que van
voluntariamente al bautismo), la primera comunion, la confirmacion, la confesion de
los pecados y el matrimonio. La iglesia considera que la tradicion ha legitimado esa

practica dandole el mismo valor que si lo hubiera instaurado el mismo Jesucristo
e Evangélica:

Es un movimiento transdenominacional dentro del cristianismo protestante que
arguye que la esencia del Evangelio consiste en la doctrina de la salvacidén por gracia
a traves de la fe en la expiacion de Jesus de Nazaret. Los evangélicos creen en la
centralidad de la conversion o en la experiencia de «nacer de nuevo» cuando se
recibe la salvacion, en la autoridad de la Biblia como la revelacion de Dios a la
humanidad y en la difusion del mensaje cristiano. Hay 600 millones de fieles en todo

el mundo.
1.1.6.2 Valores apreciados y practicados en la convivencia familiar y social

Los valores en la familia remiten al establecimiento de comportamientos y actitudes a
los que se pone en un lugar de importancia. Los mismos son inculcados por los
padres a los hijos a veces de forma explicita y a veces de forma inconsciente, a partir
del ejemplo que se brinda, preparandolos para que tengan buenas relaciones

humanas en los centros educativos, iglesias y la sociedad en general.

e La empatia: capacidad cognitiva de percibir lo que otro ser puede sentir.
También es descrita como un sentimiento de participacion afectiva de una
persona cuando se afecta a otra.

e La humildad: virtud que consiste en conocer las propias limitaciones y

debilidades y actuar de acuerdo a tal conocimiento.
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e El compromiso: capacidad que tiene el ser humano para tomar conciencia de la
importancia que tiene cumplir con el desarrollo de su trabajo dentro del tiempo
estipulado para ello

e El respeto: permite que el hombre pueda reconocer, aceptar, apreciar y valorar
las cualidades del prgjimo y sus derechos.

e La responsabilidad: permite a las personas reflexionar, administrar, orientar y
valorar las consecuencias de sus actos. La persona responsable actua
conscientemente, asumiendo las consecuencias de sus hechos.

e Lahonestidad: cualidad propia de los seres humanos que tiene una estrecha
relacion con los principios de verdad y justicia y con la integridad moral. Una
persona honesta es aquella que procura siempre anteponer la verdad en sus

pensamientos, expresiones y acciones.

1.1.7 Competitividad:

La municipalidad es una corporacion autbnoma de derecho publico, con personalidad
juridica y patrimonio propio, a la cual le corresponde la administracion de una
comuna o agrupacion de comunas, y cuya finalidad es satisfacer las necesidades de

la comunidad local y asegurar su participacioén en el progreso econémico.

Debido a la gran demanda de necesidades la municipalidad de Asuncién Mita no
logra cubrirlas en su totalidad, por lo cual necesita apoyarse de entidades publicas y

privadas para solventar un mayor porcentaje.
Publico:
e Ministerio de Comunicaciones

Es el encargado de formular las politicas y hacer cumplir el régimen juridico aplicable
al establecimiento, mantenimiento y desarrollo de los sistemas de comunicaciones y
transporte del pais; al uso y aprovechamiento de las frecuencias radioeléctricas y del
espacio aéreo; a la obra publica; a los servicios de informacion de meteorologia,
vulcanologia, sismologia e hidrologia; y a la politica de vivienda y asentamientos

humanos.
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e EIl Ministerio de Agricultura, Ganaderia y Alimentaciéon de la Republica de
Guatemala (MAGA)

Es el encargado de atender los asuntos concernientes al régimen juridico que rige la
produccion agricola, pecuaria e hidrobiologica, esta ultima en lo que le atafia, asi
como aquellas que tienen por objeto mejorar las condiciones alimenticias de la

poblacion, la sanidad agropecuaria y el desarrollo productivo nacional.
e SOSEP

La Secretaria de Obras Sociales de la Esposa del Presidente -SOSEP-
coordinada por la Primera Dama de la Nacién, a través de sus cuatro programas
promueve y apoya acciones en salud, educacion, nutricion y emprendimiento para

los grupos mas vulnerables de la poblacién.
Privado:
e La Minera

La mineria es una actividad econdmica del sector primario representada por la
explotacion o extracciéon de los minerales que se han acumulado en el suelo y
subsuelo en forma de yacimientos. Dependiendo del tipo de mineral a extraer la
actividad se divide en mineria de diferentes materiales entre los cuales esta:

(cobre, oro, plata, aluminio, plomo, hierro, mercurio, etc.)
e Comercio Miteco

Es la actividad socioecondmica consistente en el intercambio de algunos materiales
gue sean libres en el mercado de compra y venta de bienes y servicios, sea para su
uso, para su venta o su transformacion. El comercio miteco es fundamental para el
desarrollo de la sociedad, ya que es por medio de este se generan muchos empleos
y los impuestos que se generan contribuyen a la municipalidad para poder realizar
los proyectos propuestos. El comercio miteco en su mayoria pertenece a la

economia informal que es la que sustenta a un gran porcentaje de familias.
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1.1.8 Lista de deficiencias, carencias identificadas

e Inexistencia de guia que proporcione informacion a los solicitantes sobre la
institucion.

¢ Insuficiente equipo tecnoldgico.

e Falta de planificacion a largo plazo para lograr el desarrollo de Asuncion Mita.

e No se da cobertura en la ejecucion de proyectos a todas las comunidades del
municipio.

e Falta de publicacion de la filosofia y politicas de la institucion.

e Falta de préactica de buenas Relaciones Humanas.

e Escasa motivacion para la mujer en la participacion civil.

e Exceso de personal que labora en la municipalidad.

e No existe control en los trabajadores que hacen uso de celulares mientras estan
en el area de trabajo.

e Falta de programas de inclusién al adulto mayor.

e [Escaza participacion de los jovenes en el desarrollo de la comunidad.
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INSTITUCION/COMUNIDAD AVALADA

1.2 Institucional
1.2.1 Identidad Institucional

1.2.1.2 Nombre

Escuela Oficial Urbana Mixta. “2 De Abril” Jornada Matutina
1.2.1.3 Localizacion Geogréfica

Barrio Maya Asuncion Mita, Jutiapa.
1.2.1.4 Vision

“Somos una organizacion del MINEDUC con credibilidad y aprobacién social, con
personal especializado e integro intelectualmente, velando por la educacion,
actualizando nuestro pensum con ética y valores sociales e igualdad de todo ser

humano.”
1.2.1.5 Mision

“Administrar transparentemente dentro y fuera de la escuela, guiando al personal con

armonia y solidaridad para el mejor desarrollo de la comunidad educativa.”
1.2.1.6 Objetivos
Generales

Alcanzar el desarrollo integral educativo de la nifiez de Asuncion Mita en el nivel

primario, para formar personas de bien capaces de convivir en sociedad.
Especificos

e Ofrecer educacion de calidad a todos los estudiantes.
e Procurar la unién en la comunidad educativa.

e Orientar sobre procesos de valores y amor a la patria.
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1.2.1.7 Principios

e Compafierismo
e Disciplina

e Honestidad

e Honradez

e Integridad

1.2.1.8 Valores
e Puntualidad
¢ Responsabilidad

e Tolerancia social

e Humildad
e Respeto
e Igualdad

1.2.1.9 Cronograma

Directora

Personal de
Servicio

Personal
Docente

Junta Estudiantes Padres de
Escolar Familia

Fuente: Direccién del establecimiento educativo.
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1.2.1.10 Servicios que presta

Los servicios que se prestan en esta institucion son educativos en el nivel primario
urbana, jornada matutina. La escuela es mixta pero por problemas internos en los
altimos afios ha atendido Unicamente nifias por la mafiana y a los nifios por la tarde,
situacion que cambio en este afio 2018 en la cual ya se observan nifios y nifias en

las dos jornadas.
1.2.1.11 Otros procesos que realiza
Esta institucion no presta otros servicios.
1.2.2 Desarrollo Historico
1.2.2.1 Fundacion y fundadores

En el afio de 1970 fue fundada la escuela. La primera persona en iniciar gestiones
para la creacion de esta institucion fue la sefiora Maria Ersilia Vivar de Medrano, con

el apoyo de los vecinos del barrio “2 de Abril.”

El propésito principal de fundar esta escuela, era contribuir con la educacién primaria
de los nifios de este barrio, los vecinos se unieron y trabajaron activamente para

poder llevar a cabo este proyecto, el cual poco a poco de convirtié en realidad.

Al principio cuando la escuela aun no contaba con un edificio propio funcionaba en
una casa particular la misma era prestada por uno de los vecinos para fines
educativos. La sefiora Maria de Medrano fue la primera directora de esta escuela y
después de muchos esfuerzos lograron comprar un terreno para la escuela, la cual

fue construida por los vecinos del Bo.” 2 de Abril”.

El costo total del terreno fue de Q.500.00 y fue el sefior José Vasquez quien dono el
dinero para comparar el terreno, el cual fue comprado a la familia Bolafios quienes la
vendieron a ese bajo precio por los fines de la misma. La persona que se encargé de
finalizar la gestion para concluir la construccion de la escuela fue la sefiora Noemi
Medrano, hija de Maria Medrano la cual también fue directora de este lugar y reina

de belleza del municipio siendo galardonada a nivel nacional.
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1.2.2.2 Epocas y momentos relevantes

Sin duda alguna la época de 1970 en adelante fue muy importante para el
crecimiento educativo de la nifiez miteca y hablando especificamente de la época en
la que se fundo la escuela del barrio “Dos de Abril” se puede mencionar que fue un
momento historico ya que se vieron reflejados muchas actitudes positivas como lo
fue la union, trabajo en equipo, solidaridad, liderazgo y sobretodo el amor por ver
crecer una sociedad por medio de la educacion. Este acontecimiento marca un antes
y un después en la educacion de este lugar porgue muchas familias que no tenian
acceso a la educacion en ese momento, con la creacion de esta escuela no tuvieron

mas problemas para acceder a ella.
1.2.2.3 Personajes sobresalientes.

Al hablar de personajes sobresaliente de esta escuela se pueden mencionar a
muchas personas, iniciando con la sefiora Maria Ersilia Vivar de Medrano, quien es
la fundadora y promotora de la escuela, él sefior Jose Vasquez quien doné el dinero
para comprar el terreno en el Bo. Maya donde se precederia a la construccion,
vecinos del Bo. “2 de Abril” ellos fueron los que construyeron la escuela, directoras y
maestras que con su conocimiento han formado a los educandos para convertirlos en
personas de bien y todas las generaciones de estudiantes que son los protagonistas

de esta institucion y el motivo de ser de la misma.
1.2.2.4 Memorias

Entre las memorias que rodean la historia de esta escuela se encuentra una que
trata al inicio de su fundacién, y es que para algunas personas el lugar que se habia
elegido para la construccion no era el mas adecuado y otras hasta les causaba
gracia decir que la escuela estaria sobre un “cerro de piedras.” En esa época no
habia casas construidas en ese lugar y estaba totalmente desolado sin embargo con
la ayuda de todas las personas que tenian interés en este proyecto y gracias a la
unién que existio entre ellos lograron su objetivo y llegaron a construir una escuela

muy bonita y apropiada para los estudiantes.
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1.2.25 Anécdotas.

Una anécdota muy curiosa de esta escuela es el lugar en donde esta construida,
porque el nombre de ella es: Escuela Oficial Urbana Mixta “Dos de Abril” y fue
construida por los vecinos del barrio “Dos de Abril,” pero se encuentra ubicada en el
barrio Maya. Esto se debe a que no encontraron otro lugar con las caracteristicas
apropiadas para una escuela y el unico lugar disponible y a buen precio estaba en
otro barrio, no obstante decidieron hacerla alli teniendo claro quienes habian sido sus
fundadores. A pesar de esto en la actualidad siempre se escuchan comentarios
sobre quiénes son los verdaderos duefios de la escuela, porque son muchos los
estudiantes que asisten a esta escuela que pertenecen al barrio “Maya” y no al “Dos
de Abril”. Pero a pesar de estos comentarios los vecinos siempre concuerdan en la
importancia del funcionamiento de esta escuela para los nifios de los dos barrios que

cursan la educacion primaria.
1.2.2.6 Logros Alcanzados

Como toda institucion educativa lo que pretende alcanzar es la formacion integral de
sus estudiantes, tal es el caso de la escuela primaria “2 de Abril” ya que sus
mayores logros consisten en educar cada afio a los nifios que asi lo requieren y que
desde el afio de 1970 lo han venido haciendo, colaborando asi con la educacion de

Asuncion Mita, Jutiapa.
1.2.2.7 Archivos especiales

No se encuentran evidencias porque hace algunos afios desafortunadamente
sufrieron un percance al sufrir un asalto en las instalaciones y los archivos que
encontraban en la escuela fueron destruidos por los ladrones junto con otras cosas

mas.

1.2.3 Los usuarios

1.2.3.1 Procedencia

Los usuarios que tienen acceso a esta institucion educativa proceden principalmente

del barrio 2 de Abril y del barrio Maya de Asuncion Mita, Jutiapa.
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1.2.3.2 Estadisticas Anuales

Grado Edades Cantidad Total
M F
Primero 6-7 7 19 26
Segundo 7-8 4 14 18
Tercero 8-9 2 20 22
Cuarto 9-10 1 21 22
Quinto 10-11 1 6 07
Sexto 11-12 2 15 17
TOTAL 112
Personal Personal Personal de
Administrativo Docente Psicologia Servicio
1 Directora 6 Docentes 1 Psicologa 2 Personas

1.2.3.3 Las familias

Las familias y la escuela son imprescindibles para la incorporaciéon de un nuevo ser
humano en la sociedad, es por esta razén que exige un compromiso para trabajar

unidas en este proyecto comun, procurando enviar a la sociedad personas de bien.

La familia es la encargada de transmitir conocimientos basicos, valores y principios
gue deben ser aplicados dentro y fuera del hogar, siendo obligaciéon de los padres
educar apropiadamente a los hijos y no esperar que estos valores sean ensefados

en la escuela ya que aqui solo deben ser reforzados.

La familia siempre sera un pilar fundamental en la formacion de los estudiantes, es
bien sabido que es fundamental contar con el apoyo de las mismas para poder que

los estudiante puedan obtener una educacion integral.
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1.2.34 Condiciones contractuales, usuarios- institucioén.

Las condiciones contractuales, con las que se establece con determinadas
formalidades entre dos o mas personas, mediante el cual se obliga de forma

reciproca a determinadas cosas.

La condicion contractual de esta institucion establece que las instalaciones de la
escuela seran utilizadas para fines educativos al servicio de la comunidad miteca,
prestando un servicio gratuito y de ninguna manera se puede vender o alquilar este
lugar, porque desde su fundacion los fines que se pretendian con este lugar eran

puramente educativos.

1.2.3.5 Tipos de usuarios

e Estudiantes

e Padres de familia

e Personal administrativo

e Personal docente

e Docentes practicantes

e Entes encargados de velar por la seguridad
e \Vecinos

1.2.3.6 Situacion socioecondémica

La situacion socioeconémica de las familias de los estudiantes de esta escuela en su
gran mayoria es de un nivel econdbmico bajo, pero trabajan duro para cubrir sus

necesidades basicas.

Se observan carencias en las familias por la falta de trabajo formal, la mayoria de
ellos tienen trabajos informales y realmente se les hace muy dificil poder solventar

sus gastos.

Se pueden observar familias desintegradas por esta misma situacion porque algunos
de los progenitores tienen que emigrar a otros lugares principalmente a USA dejando
deudas en su familia para solventar el viaje y muchas veces crean una crisis mas

grande que la que ya tenian Unicamente con la esperanza de poder prosperar.
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1.2.3.7 Movilidad de los usuarios

e A pie

e Bicicleta
e Moto- taxi
e Moto

e Automoviles

1.2.4 Infraestructura

1.2.4.1 Locales paralaadministracion
El local destinado para la administracién es la oficina de la Direccion.

1.2.4.2 Locales parala estanciay trabajo individual del personal.

e Seis salones de clases (un salon por grado de primero a sexto)
e Un sal6n de computacion
e Clinica de psicologia (aula Inclusiva)

e Salon de usos multiples

1.2.4.3 Lainstalaciones para realizar tareas institucionales

La infraestructura de escuela se encuentra en buen estado, las paredes estan
construidas de block, las aulas tienen ventilaciéon natural, buena iluminacién, pintura

en las paredes, techo de lamina y puertas de metal.

1.2.4.4 Areas de descanso

e Corredores

e Bancas que se encuentran en los alrededores de la escuela.

e Area ecologia
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1.2.45 Areade recreacion
e Cancha
e Campo
e Area ecologia
e Area de juegos

e Corredores

1.2.4.6 Locales de uso especializado

Salon de computacion

Clinica de psicologia

Cocina

1.2.4.7 Areas para eventos generales
e Salon de usos multiples

e Cancha

1.2.4.8 El confort acustico

El confort acustico de la escuela es muy agradable porque no se escuchan ruidos del
exterior y no interrumpen entre salones porque estan separados. Al tener un area
ecologia el confort acustico es apropiado porque permite que se escuchen sonidos

de la naturaleza, sirviendo esto de relajacion auditiva.
1.2.4.9 El confort térmico

La temperatura de Asuncién Mita en promedio es de 24° centigrados, pero puede
alcanzar temperaturas mas altas, principalmente en verano lo cual es un factor que
afecta a los estudiantes principalmente cuando no estan bien hidratados, a pesar
que las aulas cuentas con ventilacion natural, esto no es suficiente para aliviar las
altas temperaturas y desafortunadamente no se cuenta con ventiladores en ningun

salén, siendo este un factor que afecta la atencion de los estudiantes.
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1.2.4.10 El Confort visual

El confort visual en la escuela es apropiado ya que dentro de los salones de clases
hay buena iluminacién natural y fuera de los salones hay areas verdes que colaboran
con lo mismo. Las instalaciones fisicas de la institucidon se encuentran en buen

estado y son apropiadas para la percepcion visual de los estudiantes
1.2.4.11 Espacios de caracter higiénico

La escuela cuenta con un conserje que es el encargado de mantener la limpieza de
toda la institucion, se observan recipientes donde los estudiantes pueden depositar la
basura, sin embargo no estan clasificados para darles un manejo apropiado a los
desechos.

1.2.4.12 Los servicios bésicos

La escuela cuenta con los siguientes servicios basicos: agua potable, electricidad y
drenajes.

1.2.4.13 Area de primeros auxilios

No existe area de primeros auxilios, tampoco hay un botiquin; fue eliminado porque
los padres de familia llevaban medicina vencida. Cuando algun estudiante se
enferma se les informa a sus padres para que lo lleguen a traer y pueda recibir

atencion médica apropiada.
1.2.4.14 Politica de mantenimiento

El mantenimiento del plantel lo realiza el conserje, pero cuando la escuela no cuenta
con él, los estudiantes y maestros son los encargados del mantenimiento del lugar.
Esta actividad es aplicada por parte de los maestros como un meétodo para

ensefiarles orden y limpieza a los estudiantes.
1.2.4.15 Area disponible para ampliaciones

No se cuenta con area disponible para ser ampliada.
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1.2.4.16 Areas de espera personal y vehicular

El area de espera personal se encuentra en el corredor frente a la oficina de la
direccion, no se cuenta con area de espera vehicular, las personas que llegan a la

escuela en vehiculos deben dejarlos parqueados fuera de la escuela.

1.2.5 Proyeccién Social

1.2.5.1 Participacion en eventos comunitarios

Existe una participacion activa por parte de los miembros de la institucién a los

eventos comunitarios donde sean requeridos tales como:
e Actos civicos

e Teleton

e Actos de independencia

e Participaciones en dias especiales

1.2.5.2 Programas de apoyo a instituciones especiales

No existe un programa especifico para apoyar a instituciones especiales, sin
embargo eventualmente donan viveres al asilo de ancianos de Asuncion Mita,
Jutiapa, también colaboran con los bomberos voluntarios vendiendo la lista de su rifa

anual con el fin de recaudar fondos para su mantenimiento.
1.2.5.3 Trabajo de voluntariado

No se realizan acciones de voluntariado.
1.2.5.4 Acciones de solidaridad con la comunidad

La solidaridad en uno de los valores principales que se procura inculcar en los
estudiantes de este establecimiento. Cuando hay situaciones en la que la comunidad
solicita colaboracion por alguna crisis que se esté viviendo siempre se demuestra

apoyo con lo que esté al alcance de los estudiantes.
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1.2.5.5 Acciones de solidaridad con los usuarios y sus familias.

Dependiendo la situacion que esté viviendo algun estudiante y su familia, de esa
manera se acciona. Por ejemplo si algun estudiante esta sufriendo la pérdida de un
ser querido se le apoya moralmente y también se realiza una pequefia colecta

econdémica para ayudar en los gastos.
1.2.5.5 Cooperacion con instituciones de asistencia social.

Cooperacion con los bomberos voluntarios y el asilo de ancianos de la comunidad

aportando viveres para su mantenimiento.
1.2.5.6 Participacion en acciones de beneficio social comunitario

Los integrantes de la escuela estan siempre dispuestos en participar en acciones de
beneficio social, donde su presencia sea solicitada, colaborando en acciones de bien

comdan.
1.2.5.7 Participacion en la prevencion y asistencia en emergencias.

Se cuenta con un plan de evacuacion y contingencia para situaciones de desastres
naturales, las instalaciones de la escuela inmediatamente quedarian a disposicion de

la comunidad para ser utilizada como albergue temporal.
1.2.5.8 Fomento cultural

Esporadicamente se realizan actos civicos con el fin del fomento cultural, inculcando
temas como la no violencia, el amor a la patria, valores morales, el cuidado de los
recursos naturales. Etc. Estos temas también son reforzados en los salones de
clases, debido a su importancia y que cada vez son mas necesarios inculcarlos en

los nifos.
1.2.5.9 Participacion civica ciudadana con énfasis en derechos humanos.

Actualmente siendo conscientes de la crisis que atraviesa la sociedad en la
deficiencia en el respeto de los derechos humanos, cada vez se hace mas necesario

participar en actividades en los que se procure inculcar civismo y la ensefianza
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derechos humanos para que estos no sean violentados. En esta parte tiene mucha
participacion la psicéloga de la escuela, ya que ella es la encargada en gran parte de

fomentar estos temas en los estudiantes.

1.2.6 Finanzas

1.2.6.1 Fuente de obtencidon de los fondos econdmicos.

Es directamente del gobierno por medio del programa de Utiles escolares, refaccion
escolar y valija didactica. El dinero para la ejecucion de estos programas es
administrado por la junta escolar de padres de familia, quienes son los encargados

de realizar las gestiones y velar por la trasparencia en el manejo de los recursos.
1.2.6.2 Existencia de patrocinadores

Se recibe apoyo de la municipalidad en situaciones especiales.
1.2.6.3 Ventade bienes y servicios

Se cuenta con una tienda escolar de la cual se obtienen recursos econémicos para

solventar gastos basicos e imprevistos de la escuela.
1.2.6.4 Politica salarial

El salario es por medio de letras escalafonarias de la siguiente forma:

Letra Sueldo Ascenso Liquido Total %
Base
A Q3,646.00 | -------- | meemeeem | e e
B Q 3,646.00 | Q 911.50 | Q 3,793.87 | Q 4,557.00 25 %
C Q 3,646.00 | Q 1,823.00 | Q 4,338.89 | Q 5,469.00 50 %
D Q 3,646.00 | Q 2,734.50 | Q 5,210.80 | Q 6,380.00 75 %
E Q 3,646.00 | Q 3,646.00 | Q 5,938.18 | Q 7,292.00 100 %
F Q 3,646.00 | Q 4,547.50 | Q 6,587.62 | Q 8,203.50 | 125%

Fuente: Supervision Educativa, Asuncion Mita.
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1.2.6.5 Cumplimiento con prestaciones de ley.

El personal docente y administrativo de la institucion cuenta con todas sus

prestaciones de ley.
1.2.6.6 Flujo de pagos por operacion institucional.

No se muestran evidencias del flujo de pagos por operacion institucional.
1.2.6.7 Cartera de cuentas por cobrar y pagar.

La cuentas por pagar de la escuela son los servicios de agua potable y electricidad,

por cobrar no se encontr6 evidencia.
1.2.6.8 Prevision de imprevistos

Los imprevistos se solventan con las ganancias que se adquieren de la venta de la

tienda escolar.
1.2.6.9 Acceso acréditos

Todas las docentes tienen acceso a créditos en todos los bancos y cooperativas.
1.2.6.10 Presupuestos generales y especificos

Se lleva a cabo un presupuesto general en donde se detallan los recursos basicos
con los que se sostiene la escuela, especificamente los programas de ayuda, el cual
se hace en colaboraciéon con la junta escolar. También se lleva un presupuesto
especifico en donde se describen gastos internos de la escuela por actividades e

insumos.

1.2.7 Politica laboral

1.2.7.1 Procesos para contratar al personal

El proceso de seleccién consiste en una serie de pasos especificos que se emplean
para decidir que solicitantes deben ser contratados. El proceso se inicia en el
momento en que una persona solicita un empleo y termina cuando se produce la

decision de contratar a uno de los solicitantes.
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Este proceso se realiza directamente en el ministerio de educacion, por medio de la

departamental y en otros casos la municipalidad otorga contratos municipales para

maestros.

Los pasos son los siguientes:

Recepcion de expediente: La recepcién del expediente la hara el Area de
Recursos Humanos o la dependencia que presenta la vacante.

Evaluacion de expedientes recopilados: La finalidad de esta etapa es realizar
una preseleccion de candidatos, realizando una comparacion entre la
documentacion presentada y la descripcion del cargo a seleccionar.

Entrevista de seleccion: Durante el proceso selectivo, la entrevista personal es el
factor que mas influye en la decisién final respecto de la aceptacion o no de un
candidato al empleo. Consiste en una conversacion formal y en profundidad,
conducida para evaluar la idoneidad para el puesto que tenga el solicitante.
Verificacibon de datos y referencias: Se sugiere que los candidatos
preseleccionados sean sometidos a una verificacion de datos de modo que
podamos responder a estas dos preguntas basicas: ¢ Qué tipo de persona es el
solicitante? ¢ Es confiable la informacidén que proporciono?

Decision de contratar: La decision de contratar al solicitante sefiala el final del
proceso de seleccion. La entidad encargada de este proceso es la Junta
Calificadora de Personal, la cual sera la encargada de evaluar si un docente
esta apto para asumir un cargo dentro del ministerio de educacién y estos eran

evaluados por un personal adscrito al ministerio.

1.2.7.2  Perfiles paralos puestos o cargos de la institucion

Cualidades del director

Elaborar y ejecutar del Proyecto Educativo Institucional (PEI);
Ejercer un liderazgo compartido y flexible.
Desarrollar un sistema de gestion de la informacion, evaluacion, y rendicion

social de cuentas.
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Involucrarse en la gestién pedagdgica:

e Asegurar la adaptacion e implementacion adecuada del CNB.

e Garantizar que los planes educativos y programas sean de calidad y gestionar
su implementacion.

e Organizar y liderar el trabajo técnico-pedagogico y desarrollo profesional de los

docentes.

Gestionar el talento humano y recursos:

e Establecer condiciones institucionales apropiadas para el desarrollo integral del
personal;

e Gestionar la obtencion y distribucién de recursos y el control de gastos;

e Promover la optimizacién del uso y mantenimiento de los recursos;

e Enmarcar su gestion en el cumplimiento de la normativa legal, y;

e Demostrar una soélida formacién profesional.

Asegurar un clima organizacional y una convivencia adecuada:

e Promover la formacion ciudadana e identidad nacional;
e Fortalecer lazos con la comunidad educativa, y;

e Comprometer su labor a los principios y valores en marco del Buen Vivir.

Perfil del maestro:

e Criterio: Para tomar decisiones respecto del desarrollo de la educacion primaria
escolarizada, manejar adecuadamente las relaciones humanas y sugerir
cambios.

e Iniciativa: Para crear y proponer opciones de trabajo, planear resoluciones y
resolver problemas.

e Capacidad: Para organizar y dirigir grupos, escuchar, retroalimentar vy
relacionarse.

e Actitud: De respeto, compromiso y responsabilidad.
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1.2.7.3 Procesos de Induccion de personal

El propésito fundamental de un programa de induccién, es lograr que el empleado
nuevo identifique la organizacion como un sistema dinamico de interacciones
internas y externas en permanente evolucion, en las que un buen desempefio de
parte suya, indicara directamente sobre los logros de los objetivos. Para que un
proceso de induccion sea efectivo, debe permitir encausar el potencial de la nueva

persona en la misma direccion de los objetivos de la escuela.
1.2.7.4 Procesos de capacitacion continua del personal

La capacitacion del personal de los centros educativos, se refiere a las politicas y
procedimientos planeados para preparar a los maestros con mejores estrategias
pedagdgicas, esto es necesario para que puedan cumplir sus labores eficazmente
dentro de los salones de clases. Lamentablemente en Asuncion Mita son muy pocas
las capacitaciones que reciben los maestros de parte del MINEDUC, en algunas
ocasiones son de 2 a 3 por afo, este ultimo afio (2017) se recibié Unicamente una

capacitacion llamada: “La transformacion esta en mi.”

La capacitacién constante del personal docente sera siempre necesaria para el
crecimiento profesional de los decentes, permitiéndoles por medio de estas aprender

nuevas técnicas y métodos para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje.
1.2.7.5 Mecanismos para el crecimiento profesional

Toda institucién educativa pretende asegurar que los maestro que llegan a los
salones de clases sean los mejores, en todos los sentidos, siendo este un gran reto
para la el pais y el MINEDUC, esto exige que los maestros cuenten con el apoyo
necesario para facilitar su quehacer como educadores y contribuir con su desarrollo

profesional.

Es por esta razon que el ministerio de educacidn promueve programas para
asegurar el crecimiento profesional de los docentes, pero muchas veces a estos no
se les da seguimiento quedando las cosas a medias y al final es poco el avance que

se logra en este tema.

35



1.2.8 Administracion
1.2.8.1 Investigacion

La investigacién tiene su inicio en el planteamiento de preguntas que deben estar
relacionadas con lo que se pretende indagar, esto permite conocer la situacion en la
que se encuentra el objeto de investigacion, puede ser una instituciéon, o el
desempefio de una persona o grupo de personas. Las caracteristicas de la
investigacidbn son: objetividad, precision, verificacién, explicacion detallada y

razonamiento logico.
1.2.8.2 Planeacién

Se toma como guia el Curriculum Nacional Base para realizar todas las

planificaciones. Los tipos de planificaciones que se elaboran en la escuela son los

siguientes:
e Plan Educativo Institucional (PEI)
e Plan Operativo Anual (POA)
e Plan Estratégico Anual
e Plan de unidad

1.2.8.3 Programacion

A través de la programacion los docentes asumen las decisiones pertinentes para
mejorar aquellas situaciones problematicas en el ambito educativo. La programacion

se puede realizar a largo, mediano y corto plazo.
1.2.8.4  Direccion

La vida escolar consiste, basicamente en actividades administrativas y pedagogicas,
todas estas son atendidas por diversidad de personas, pero guiadas siempre por la
direccion. Es reconocida la importancia de una buena direccion en las instituciones
educativas pues en ella recae el éxito o fracaso de la misma. Una buena direccion de
poner en practica los siguientes aspectos: liderazgo, destrezas, conducta apropiada y
flexibilidad.
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1.2.8.5 Control

Tiene como objetivo registrar, controlar y gestionar una serie de actividades
enfocadas al bienestar académico-administrativo de los estudiantes, tales como:
inscripcion, reinscripcion, expedientes de cada alumno y profesores, listados de
alumnos y profesores, actas de examenes y certificaciones. Etc. Es fundamental
llevar un control estricto y ordenado en este tipo de documentacion para evitar

problemas administrativos.
1.2.8.6 Evaluacién

La evaluacién es un proceso sistematico, contindo e integral, destinado a determinar
hasta qué punto fueron logrados los objetivos educacionales previamente
determinados. En esta institucion se evallan cuatro unidades pero también se evalla

todo el proceso educativo mediante pruebas cortas.
1.2.8.7 Mecanismos de comunicacion y divulgacién

Estos mecanismos se llevan principalmente de forma verbal con las personas
interesadas, por medio de reuniones con los padres de familia o personal docente.
Otra forma de divulgar la informacion de manera inmediata es por medio de carteles
que son pegados en el portdn de la escuela en los que se coloca la informacién que
se quiere dar a conocer a los padres de familia principalmente, también de hace por
medio de notas en el cuaderno, con la informacién que se le quiere dar a conocer a

los padres de familia.
1.2.8.8 Manuales de procedimientos
No se evidencian manuales de procedimientos.
1.2.8.9 Manuales de puestos y funciones
No se evidencian manuales de puestos y funciones.
1.2.8.10 Legislacién concerniente a la institucion
No se evidencia legislacion concerniente a la institucién.
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1.2.8.11 Las condiciones éticas

La ética es la institucibn es un tema de mucha relevancia, se inculca en los
estudiantes por medio de la ensefianza de valores, ensefianza religiosa, aunque no
se enfocan en una denominacion determinada, también esta integrada a la clase de
estudios sociales. Las condiciones éticas en la institucion son apropiadas ya su
objetivo principal es orientar la conducta humana para una buena interaccién en la

sociedad.

1.2.9 El ambiente institucional
1.2.9.1 Relaciones interpersonales

Una relacion interpersonal, es una interaccion reciproca entre dos 0 mas personas,
se trata de relaciones sociales por medio de la comunicacion. Las relaciones
interpersonales en esta escuela son buenas, aunque en algunas ocasiones han
llegado a tener conflictos y mala comunicacion pero han tarado la menara de
demostrarse un trato cordial para darles buen ejemplo a los estudiantes.

1.2.9.2 Liderazgo

El liderazgo es la funcidon que ocupa una persona que se distingue del resto y es
capaz de tomar decisiones acertadas para alcanzar los objetivos de un determinado
grupo. Segun lo observado la directora que es la lider, procura ser una lider positiva,
tomando en cuenta las aportaciones y necesidades de su personal, para tomar las
mejores decisiones. En algunas oportunidades se le han presentado situaciones
complicadas con su personal, pero de igual manera ha procurado mantener el orden,
pero cuando ya no puede ha tenido necesidad de resolver las dificultades con ayuda

de otras instancias.
1.2.9.3 Coherenciade mando

Se da cuando se respeta el orden que hay en la escala de mando, no pasando por
encima de nadie, en la escuela se puede observar que la directora es la lider y si se
respeta orden de mando correspondiente, aunque en algin momento han existido

algunas dificultades ella procura siempre mantener el lugar que le corresponde.
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1.2.9.4 Latomade decisiones

Las decisiones se toman en forma grupal, la dinamica de esta consiste en que
cuando hay algun tema en discusion, la directora convoca a reunién a todo su
personal y juntos toman la mejor decision para resolver los conflictos o simplemente
para organizar actividades determinadas, se hace de esta manera cuando es de
forma interna, pero en otras situaciones se convoca también a los padres de familia
para contar con su opinién para llegar a un comudn acuerdo. Cuando es necesario se

toma en cuenta también la opinion de la directiva de alumnos.
1.2.9.5 Estilo de direccion

La direcciébn es apropiada para para cubrir las necesidades administrativas que
demanda la institucién, sin embargo su funcién se ve un poco afectada porque hace
falta una docente para un grado y la directora debe cubrirlo, entonces esta situacion
le dificulta poder realizar sus funciones administrativas al 100% y tampoco puede
dedicarse totalmente a sus labores docentes por las responsabilidades que tiene.

1.29.6 Claridad de disposiciones y procedimientos

Para evitar conflictos en la claridad de disposiciones y procedimientos, la directora
promueve reuniones cuando necesita transmitir alguna informacion, procura que este
todo el personal docente para que todos se enteren del tema a tratar y si surgen

dudas en el momento se resuelven.
1.2.9.7 Trabajo en equipo

El personal docente de esta institucion es un grupo que trabaja unido en la toma de
decisiones de todo lo referente al proceso educativo de la escuela. Esta union es

muy buena para que las actividades se realicen lo mejor posible.
1.29.8 Compromiso

El compromiso principal de la institucion es velar por la formacién integral de los
estudiantes, preparandolos para que sean personas de bien y proactivos en la

sociedad.
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1.2.9.9 Sentido de pertenencia

Toda la comunidad educativa siente orgullo de pertenecer a esta instituciéon, ya que
es muy dificil poder laborar en una institucion como esta, es por ello que para el
personal es una gran bendicion y satisfaccion poder contar con un trabajo que les

permite sustentar a sus familias.
1.2.9.10 Satisfaccion laboral

Segun lo observado el personal se siente bien realizando su labor, aunque para ellos
es un tanto dificil poder trabajar de la mejor manera cuando no cuentas con los
materiales necesarios para poder transmitir sus conocimientos, debido a que la
ayuda de utiles escolares y la valija didactica la mayoria de veces les llega cuando el
ciclo escolar ya esta muy avanzado y ellos no tienen permitido pedirles materiales a

los estudiantes porque son de bajos recursos econémicos.
1.2.9.11 Posibilidades de desarrollo

Las posibilidades de desarrollo dependen de tanto quiera el docente superarse y
buscar la manera de crecer profesionalmente y no quedarse estancado en el mismo
lugar en el que ya se encuentra, aprovechando los programas que le permiten

crecer y mejorar su labor.
1.2.9.12 Motivacion

En la mayoria de situaciones de la motivacion depende el éxito o el fracaso en las
actividades propuestas, segun lo observado son muy pocas las actividades que se
realizan para fomentar la motivacion en la institucion siendo este un tema de vital

importancia en el proceso educativo.
1.2.9.13 Reconocimiento

No se observar muestras de reconocimiento al buen desarrollo laboral docente, por
otra parte los estudiantes si son reconocidos por su buen desempefio escolar, se
hace todos los afios en el mes de septiembre galardonando a los estudiantes que se

encuentren en los primeros tres lugares del cuadro de honor.
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1.2.9.14 Tratamiento de conflictos

En situaciones de conflicto se sigue un protocolo de la situacion en primer lugar es
la maestra encargada del grado la que debe tratar la situacién, cuando ella no pude
darle solucidén se cuenta con la intervencién de la directora para dialogar y darle
tratamiento al conflicto, si no se le encuentra solucién se acude a la supervision
educativa o a la departamental para que intervengan, se levantan conocimiento o

actas cuando la situacion lo amerita.

En casos extremos cuando son problemas muy delicados los padres de familia se
han visto obligados a resolver esto conflictos en el juzgado, situacion que la escuela
procura evitar, porque no es apropiado para la institucion estar en este tipo de

problemas.
1.2.9.15 La cooperacion

La cooperacion es trabajar juntamente con otro u otros para un mismo fin. En la
escuela se puede observar un tanto deficiente este aspecto, ya que el personal
docente esté dividido y por lo general les cuesta ponerse de acurdo en la toma de
decisiones, la sefiora directora tiene que intervenir repetidas veces para procurar la
unién del grupo y el éxito de las actividades programadas que solo se alcanzan

cuando trabajan en equipo.

Es un tema que no se puede dejar a un lado ya que es fundamental trasmitir el valor
de la cooperacion en los estudiantes, para que pueda existir un comparferismo sano

entre ellos, libre de acoso escolar.
1.2.9.16 La cultura de didlogo

Este es un tema de vital importancia en esta institucion, tanto para el personal
docente como también lo es para los estudiantes, debido a la falta de esta cultura, se
han presentado situaciones dificiles las cuales se han tenido que resolver en el

juzgado de paz de la localidad.
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1.3

Lista de deficiencias, carencias identificadas.

Inexistencia de juegos didacticos, en el area de matematica.

Falta de motivacién de docentes y estudiantes en el proceso educativo.
Inexistencia de depdsitos para separar los desechos sélidos apropiadamente.
Inexistencia de botiquin de primeros auxilios.

Desorden en el resguardo de documentacion por inexistencia de
archivadores.

Deficientes relaciones interpersonales en el centro educativo.

Carencia de docente de Educacion Fisica

Falta de personal docente para cubrir la demanda de estudiantes.

Inexistencia de manuales de procedimientos de los puestos en el centro de
formacion.

Inexistencia de linea telefénica e internet para lograr una eficiente
comunicacién con autoridades y comunidad educativa.

Carencia de equipo tecnoldgico para mejorar la calidad educativa.
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1.4

Problematizacion de las carencias y enunciado de la hipotesis — accion

Carencias

Problemas

Hipotesis — Accidn

Inexistencia de juegos
didacticos, en el area de
matematica.

¢,Cémo implementar
juegos didacticos para
mejorar la ensefianza y
aprendizaje en el area de
matematica?

Si se implementan juegos
didacticos elaborados con
materiales reusables,
entonces se puede mejorar el
proceso de enseflanza vy
aprendizaje en el éarea de
matematica.

Falta de motivacion de
docentes y estudiantes
en el proceso educativo.

¢, Como motivar a
docentes y estudiantes
para lograr  mejores
procesos educativos?

Si se implementa un taller de
capacitacion para director y
docentes sobre temas como
estrategias de motivacion,
estrategias de aprendizaje,
aprendizajes significativos
con enfoque constructivista,
entonces se motivarian y se

mejoraria el proceso
educativo.
Inexistencia de depdésitos | ¢ COmo implementar | Si se implementan depdsitos
para separar los | depdsitos en el centro|en el centro educativo,
desechos sélidos | educativo para clasificar | entonces se podra clasificar
apropiadamente. desechos sélidos | los desechos sélidos

apropiadamente?

apropiadamente.

Inexistencia de botiquin

¢Como implementar un

Si se implementa con la

de primeros auxilios. botiguin de  primeros | comunidad educativa de un
auxilios? botiquin entonces se tendra
una mejor atencion y se
podra brindar primeros

auxilios.
Desorden en el | ¢CoOmo resguardar vy |Si se gestiona un
resguardo de | mejorar el orden en el | archivo, entonces se podra

documentacion.

almacenamiento de Ila
documentacion?

resguardar y habra orden en
el almacenamiento de Ila
documentacion.
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relaciones
en el

Deficientes
interpersonales
establecimiento.

¢Como implementar
capacitacion a Director y
personal Docente sobre
las relaciones
interpersonales dentro
del establecimiento?

Si se implementa
capacitacion y actividades de
convivencia dirigida a
Director y personal docente,
entonces se mejorara las
relaciones interpersonales
dentro des establecimiento.

Carencia de docente de
Educaciéon Fisica en el
centro educativo.

¢, Como dotar de personal
de Educacion Fisica al
centro educativo?

Si el Ministerio de Educacion
realiza la creacion de una
plaza docente de Educacion
Fisica, entonces se mejorara
el proceso educativo de esa
area.

Falta de personal
docente para cubrir la
demanda de estudiantes.

¢, Como dotar de personal
docente para cubrir la
demanda estudiantil?

Si el Ministerio de Educacion
realiza la creacion de una
plaza docente, entonces se
cubrira la demanda
estudiantil.

Inexistencia de manuales
de procedimientos de los
puestos en el centro de
formacion.

¢,COmo implementar con

manuales de
procedimientos de los
puestos al centro de
formaciéon?

Si se elaboran manuales,
entonces se implementaran y
mejoraran los procedimientos
para los puestos en el centro
de formacion.

Inexistencia de linea | ¢Como implementar una | Si el Ministerio de Educacién
telefénica e internet en el | linea telefonica e internet | dota de linea telefénica e
centro escolar para | en el centro escolar para | internet al centro escolar,
lograr una  eficiente | logra una eficiente | entonces se mejorara el
comunicacion con la | comunicacion con la | proceso educativo y se
comunidad educativa. comunidad educativa? tendra una eficiente
comunicaciéon con la
comunidad educativa.
Carencia de equipo | ¢,COmo implementar con | Si se gestionan equipos

tecnolégico para mejorar
la calidad educativa.

equipo tecnologico
(computadoras) al centro
educativo para mejorar la
calidad educativa?

tecnolégicos con empresarios
por la educacién, entonces

se podra dotar de
computadoras al  centro
escolar para mejorar la

calidad educativa.

44




1.4.1 Hipotesis — Accion

Problema Hipotesis — Accion

¢ Como implementar juegos didacticos | Si se implementan juegos didacticos
para mejorar la ensefianza y aprendizaje | elaborados con materiales reusables,
en el area de matematica? entonces se puede mejorar el proceso
de ensefianza y aprendizaje en el &rea

de matematica.

1.5 Viabilidad

Indicador Si No

¢ Se tiene, por parte de la institucién, el permiso

para hacer el proyecto? X

¢, Se cumplen con los requisitos necesarios para la X

autorizacion del proyecto?

¢ Existe alguna oposicion para la realizacion del X

proyecto?
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1.6 Factibilidad

Estudio Técnico

Indicador Si No

¢ Esta bien definida la ubicacién de la realizacion

del proyecto? X

. Se tiene exacta idea de la magnitud del

proyecto? X

¢El tiempo calculado para la ejecucion del

proyecto es el adecuado? X

¢ Se tiene claridad de las actividades a realizar?

X
¢ Existe disponibilidad de los talentos humanos
requeridos? X
¢.Se cuenta con los recursos fisicos necesarios?

X
¢ Esté claramente definido el proceso a seguir con
el proyecto? X
¢Se ha previsto la organizacion de los
participantes en la ejecucion del proyecto? X
¢, Se tiene la certeza juridica del proyecto?

X

Estudio de Mercadeo
Indicador Si No
(Estan bien identificados los beneficiarios del
proyecto? X
¢Los beneficiarios realmente requieren de la
ejecucion del proyecto? X
¢Los Dbeneficiarios identifican ventajas de la
ejecucion del proyecto? X
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Estudio Econdmico

Indicador Si No
¢, Se tiene requerido el valor en plaza de todos los
recursos requeridos en el proyecto? X
cSera  necesario el pago de servicios
profesionales? X
¢ Es necesario contabilizar gastos administrativos?
X
¢ El presupuesto visualiza todos los gastos a
realizar? X
¢En el presupuesto se contempla el renglon de
imprevistos? X
Se ha definido el flujo de pagos con una
periodicidad establecida X
¢ Los pagos se haran con cheque?
X
¢ Los gastos se haran en efectivo?
X
¢ Es necesario pagar impuestos? X
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Estudio Financiero

Indicador Si No

. Se tiene claridad de como obtener los fondos
econOémicos para el proyecto? X

¢El proyecto se pagara con fondos de la
institucion/comunidad intervenida? X

¢, Sera necesario gestionar crédito?

X
,Se obtendran donaciones monetarias de otras
instituciones? X
¢Se obtendran donaciones de personas
particulares? X
¢, Se realizaran actividades de recaudacion de
fondos? X

1.7 Seleccién del Problema

¢, Como implementar juegos didacticos para mejorar la ensefianza y aprendizaje en el

area de matematica?

1.8 Solucién Propuesta

Redactar una guia de juegos didacticos utilizando materiales reusables para su
elaboracion aplicandolos como recursos educativos para la enseflanza y aprendizaje
de la matematica; dirigida a los estudiantes y personal docente de la Escuela Oficial
Urbana Mixta, “Dos de Abril” Jornada Matutina Asuncion Mita, Jutiapa.
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CAPITULO I

FUNDAMENTACION TEORICA

2.1 Definicién de juegos didacticos

El juego didactico es una técnica participativa de la ensefianza encaminado a
desarrollar en los estudiantes métodos de direccidén y conducta correcta, estimulando
asi la disciplina con un adecuado nivel de decision y autodeterminacion. Este tipo de
juegos implican la adquisicion y el reforzamiento de algun aprendizaje. Suelen ser
utilizados principalmente en el ambito escolar y su propésito es el aprendizaje. Como
todos los juegos, los juegos didacticos no solo benefician el desarrollo del aspecto
cognitivo, sino que favorecen todos los aspectos del desarrollo de los nifios. La

mayoria de estos juegos favorecen en el dominio cognitivo:

e El conocimiento del entorno y el contexto en el que se desenvuelve el nifio.
e Las actividades operativas y el dominio de los simbolos.
e Ayuda a aumentar el progreso en el dominio de la expresion oral y escrita; asi

como la comunicacion.

La utilizacion del juego didactico dentro del aula desarrolla en los nifios diversos
aspectos no solo en el area cognitiva, sino en muchos aspectos mas que pueden ser

expresados de la siguiente forma:

e Permite romper con la rutina escolar, dejando de lado la ensefianza tradicional.

e Desarrollan capacidades en los nifios.

e Permiten la socializacion.

e En lo intelectual - cognitivo fomentan la observacion, la atencién, las capacidades
l6gicas, la imaginacién, entre otros.

e En el volitivo - conductual desarrollan el espiritu critico y autocritico, la iniciativa,
las actitudes, la disciplina, el respeto, la perseverancia, la tenacidad.

e En el afectivo - motivacional se propicia la camaraderia, el interés, el gusto por la
actividad, el colectivismo, el espiritu de solidaridad. (Burgos Navarrete, 2005)
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2.2Ladidéacticay su relacion con el juego

La didactica es la rama de la pedagogia que permite abordar, analizar y disefiar los
esquemas y planes destinados a plasmar las bases de cada teoria pedagdgica. Esta
disciplina que sienta los principios de la educacion y sirve a los docentes a la hora de
seleccionar y desarrollar contenidos persigue el propdsito de ordenar y respaldar
tanto los modelos de ensefianza como el plan de aprendizaje. Se le llama acto
didactico a la circunstancia de la ensefianza para la cual se necesitan ciertos
elementos: el docente (quien ensefia), el discente (quien aprende) y el contexto de

aprendizaje.

En cuanto a la calificacion de la didactica, puede ser entendida de diversas formas:
exclusivamente como una técnica, como una ciencia aplicada, simplemente como
una teoria o bien como una ciencia basica de la instruccion. Los modelos didacticos,
por su parte, pueden estar caracterizados por un perfil tedérico (descriptivos,

explicativos y predictivos) o tecnoldgico (prescriptivos y normativos).

En la actualidad existen tres modelos didacticos bien diferenciados: el normativo
(centrado en el contenido), el incitativo (focalizado en el alumno) y el aproximativo
(para quien prima la construccion que el alumno haga de los nuevos conocimientos).
La educacién, asi como el resto del mundo fue cambiando y adaptandose a los
tiempos, por esa razén sus modelos didacticos fueron cambiando. Lo que hace
veinte afios era recomendable y se aplicaba en todas las escuelas, hoy en dia no

sélo no se usa sino que se considera negativo para la educacion.

En sus comienzos, la educacion se regia por un modelo didactico tradicional, que se
centraba en ensefiar sin importar demasiado cémo, no se estudiaban los métodos a
fondo, ni los contextos en los que se intentaba impartir el conocimiento o la situacion
de cada individuo; actualmente a la hora de intentar ensefiar es muy importante
utilizar una didactica que incluya un andlisis previo del contexto de los alumnos en
general y de cada individuo, que busque acercarse a cada uno y desarrollar las
capacidades de autoformacion, imprescindibles para que los conocimientos

alcanzados puedan ser aplicados en la vida cotidiana de los individuos.
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Los Juegos didacticos constituye una forma de trabajo docente que brinda una gran
variedad de procedimientos para el entrenamiento de los estudiantes en la toma de
decisiones para la solucion de diversas problematicas y su objetivo principal es
contribuir a la asimilacion de los conocimientos tedricos de las diferentes asignaturas,

partiendo del logro de un mayor nivel de satisfaccion en el aprendizaje creativo.

Los juegos didacticos presentan dos elementos muy importantes como son: la
creatividad y la libertad, implicando valores morales como; espiritu de superacion,
lealtad, cortesia, alegria, responsabilidad, perseverancia, espiritu deportivo, dominio
de si mismo. Valores fisicos como; habilidad, reflejos, rapidez, fuerza, destreza.
Valores humanos; tanto intelectuales como: inteligencia, atencién, memoria,

iniciativa, observacion, creacion, sentido colectivo.

El juego ha significado para el hombre una estrategia de socializacion, por ello
podemos decir que es inherente al desarrollo de la personalidad. Uno de los mas
practicados por los nifos es el "juego de roles”, este le permite adentrarse en otras
realidades y asimilar normas de conductas particulares de determinados grupos. Asi
como interactuar con personajes reales y ficticios de determinadas regiones o
periodos historicos. (Pérez Porto, 2008)

2.3 Antecedentes historicos del juego en la educacién

La historia del juego es tan antigua como la de la humanidad. Los nifios de la antigua
Roma, Egipto o Grecia ya jugaban a las tabas y con mufiecas de marfil y hueso,
pelotas o sonajeros. El juego de pelota fue el deporte prehispanico mas importante
en Mesoamérica. Una de Ultimas canchas del juego de pelota descubiertas en
Chiapas, fue construida entre 1400 y 1250 a.C. A lo largo de la historia son muchos
los autores que se han interesado en el tema del juego y su relacion con la

educacioén, estudiando en si las multiples ventajas que este tiene.

Platon fue uno de los primeros en mencionar y reconocer el valor practico del juego,
sugeria el utilizar manzanas para ensefar las matematicas y que los nifios de tres

afos, que mas tarde seran constructores, se sirvan de Utiles auténticos, aunque de
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tamafio reducido. Platon consideraba que la educacién se basaba en el juego y
estimaba que se debia comenzar por la musica para la formacion del alma y
posteriormente con la educacion fisica para el cuerpo. Aristételes enfatiza el juego y

la diferencia entre el juego fisico y el juego mas elaborado dirigido a otros fines.

Aristoteles que se ocupa de los problemas educativos para la formacion de hombres
libres, menciona en varios lugares de su obra ideas que remiten a la conducta de
juego en los nifios: “hasta la edad de cinco afos, tiempo en que todavia no es bueno
orientarlos a un estudio, ni a trabajos coactivos, a fin de que estos no impida el
crecimiento, se les debe, no obstante permitir movimientos para evitar la inactividad
corporal; y este ejercicio puede obtenerse por varios sistemas, especialmente por el
juego, la mayoria de los juegos de la infancia, deberian ser imitaciones de las

ocupaciones serias de la edad futura”.

Las primeras escuelas elementales romanas recibieron el nombre de ludijuegos vy el
encargado de dirigirlas recibia el nombre de ludimagister. Desde inicio de los juegos
educativos se ha observado la importancia de estos en el aprendizaje de los nilfios,
porque para que el estudiante no odie el aprendizaje primero este debe ser en forma
de juego. (Animacion, 2009)

2.4 Importancia de los juegos didacticos

Lo natural en las personas y en especial en los nifios y nifias es aprender jugando,
por eso el valor del juego como instrumento de aprendizaje es indiscutible. Hacer del
proceso de aprendizaje una actividad ludica significa dotar de su condicion natural a
la construccion de aprendizajes. Crear un aprendizaje implica disfrutar, interesarse y

querer crearlo, sin tension y siguiendo el ritmo natural de desarrollo de cada uno.

Aprovechar la actividad ludica para crear aprendizajes y dejar de lado escenarios y
técnicas poco motivacionales y menos naturales con las que se intenta forzar la
creacion de aprendizajes es una necesidad para fomentar el desarrollo sano de los

nifios y nifias. Al incluir el juego en las actividades del aula se generan cualidades
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como la creatividad, el deseo y el interés por participar, el respeto por los demas,
atender y cumplir reglas, ser valorado por el grupo, actuar con mas seguridad y
comunicarse mejor, por lo tanto el estudiante expresa su pensamiento sin
obstaculos. Al incluirse el juego en las actividades del aula se les va ensefiando que
aprender es facil y divertido y que se pueden generar cualidades como la creatividad,
el deseo y el interés por participar, el respeto por los demas, atender y cumplir
reglas, ser valorado por el grupo, actuar con mas seguridad y comunicarse mejor, es

decir, expresar su pensamiento sin obstaculos. (Vega, 2002)
2.5 Objetivos de los juegos didacticos

Se enfocan principalmente en ensefiar a los alumnos a tomar decisiones, ante
problemas que se den en la vida, garantizar la posibilidad de adquirir experiencias
practicas del trabajo colectivo y el andlisis de las actividades organizativas de los
estudiantes, contribuir a la asimilacion de conocimientos tedricos de las diferentes
asignaturas, basandose en el logro de un mayor nivel de satisfaccion, en el
aprendizaje creativo, que promueva capacidades para sobresalir en el ambito

personal, intelectual y social.

Los juegos didacticos rompen con los esquemas del aula, del papel autoritario e
informador del profesor, ya que se liberan las potencialidades creativas de los

estudiantes. Los principales objetivos de los juegos didacticos son:

e Mantener el interés por el aprendizaje

e Mantener sin esfuerzo una actividad mental constante: creacion, imaginacion,
exploracién y fantasia.

e Favorecer el desarrollo global del nifio/a: intelectual, emocional, afectivo,
social, del lenguaje, psicomotor, etc.

e Permite ademas hacer posible la educacion de los aspectos emocionales:
para una educacion emocional se hace necesaria una vivencia de las mismas,
se hace necesario hacer, para aprender a ser.
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2.6 Caracteristicas del Juego Didactico

La caracteristica mas resaltante que aparece en el juego es la libertad. Jugamos
cuando queremos jugar y dejamos de hacerlo cuando no nos interesa seguir
jugando. Es ésta caracteristica que vale la pena tener presente cuando se piensa en
el uso de los juegos como estrategia pedagodgica. Los docentes podemos sugerir a
un nifio y/o nifia que juegue a tal o cual cosa, se le puede estimular a que juegue con
otros nifios y nifias pero cuando tal estimulo es tan fuerte que lleva al nifio y/o nifia a
jugar sin tener ganas el juego pierde su caracter educativo y hasta puede

considerarse un elemento negativo.

El juego posee caracteristicas fundamentales como actividad propia que los nifios y
nifias saben manejar con naturalidad. Para Dewey (1859-1956), segun Diaz el juego
es una actividad desarrollada inconscientemente sin importar los resultados que de
ella puede obtenerse. El juego es el hecho de producirse de forma espontanea, no
requiere de una motivacion y preparacién, el nifio y la nifia siempre esta preparado
para iniciar uno u otro juego, siempre en funcion de sus necesidades e interés de
cada momento. La actividad fundamental del nifio y la nifia es el juego; es
imprescindible para un desarrollo adecuado, por lo que el nifio y la nifia debe
disponer del tiempo y espacio suficiente para la misma segun sea la edad y la

necesidad del juego.
El juego presenta las siguientes caracteristicas:

e Es una actividad espontanea y libre.

e No tiene interés material.

e Se desarrolla con orden.

e Eljuego manifiesta regularidad y consistencia.

e Tiene limites que la propia trama estable.

e Se auto promueve.

e Es un espacio liberador.

e Eljuego no aburre.

e Es una fantasia hecha realidad.

e Es una reproduccion de la realidad en el plano de la ficcion. (Vega, 2002)
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2.7Fases de los juegos didacticos

Es fundamental procurar la participacion de todos los estudiantes y mantener el
entusiasmo en cada una de las actividades, esto encamina una convivencia amena.
La competencia es otro aspecto importante porque motiva la colaboracion de
manera activa en el juego, sin esta caracteristica no hay juego, ya que ésta incita a la
actividad independiente, dinadmica, y moviliza todo el potencial fisico e intelectual del
estudiante.

e Introduccion: Comprende los pasos o acciones que posibilitaran comenzar o
iniciar el juego, incluyendo los acuerdos o convenios que posibiliten establecer las
normas o tipos de juegos.

e Desarrollo: Durante el mismo se produce la actuacién de los estudiantes en
dependencia de lo establecido por las reglas del juego.

e Culminacién: El juego culmina cuando un jugador o grupo de jugadores logra
alcanzar la meta en dependencia de las reglas establecidas, o cuando logra

acumular una mayor cantidad de puntos.

2.8 Ventajas de los juegos didacticos

Tradicionalmente se han empleado de manera indistinta los términos juegos
didacticos y técnicas participativas; sin embargo, todos los juegos didacticos
constituyen técnicas participativas, pero no todas las técnicas participativas pueden
ser enmarcadas en la categoria de juegos didacticos, para ello es preciso que haya

competencia, de lo contrario no hay juego.

Los juegos didacticos garantizan en el estudiante habitos de toma de decisiones
colectivamente, aumentan el interés de los estudiantes y la motivacion por las
asignaturas, comprueban el nivel de conocimiento alcanzado por los estudiantes,
mediante errores y aciertos, permiten solucionar los problemas de semejanza a las
actividades de direccion y control, asi como el autocontrol colectivo, desarrollan

habilidades generalizadas y capacidades en el orden practico.
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2.8.1 Ventajas de los juegos didacticos:

e Garantizan en el estudiante habitos de elaboracion colectiva de decisiones.

e Aumentan el interés de los estudiantes y su motivacién por las asignaturas.

e Permiten comprobar el nivel de conocimiento alcanzado por los estudiantes,
éstos rectifican las acciones erroneas y sefalan las correctas.

e Permiten solucionar los problemas de correlacion de las actividades de
direccidon y control de los profesores, asi como el autocontrol colectivo de los
estudiantes.

e Desarrollan habilidades generalizadas y capacidades en el orden practico.

e Permiten la adquisicion, ampliacién, profundizacibn e intercambio de
conocimientos, combinando la teoria con la practica de manera vivencial,
activa y dinamica.

e Mejoran las relaciones interpersonales, la formacion de hébitos de convivencia
y hacen mas amenas las clases.

e Aumentan el nivel de preparacion independiente de los estudiantes y el
profesor tiene la posibilidad de analizar, de una manera mas minuciosa, la

asimilacion del contenido impartido. (Pérez Porto, 2008)

1.2 Historia de la matematica

La matemética fue inventada y viene siendo desarrollada por el hombre en funcion

de las necesidades sociales.

Durante todo el Paleolitico Inferior, que duré cerca de tres millones de afios, el
hombre vivi6 de la caza y de la recoleccion compitiendo con otros animales,
utilizando para ello: palos, piedras y fuego. El apenas necesitaba de nociones de
(més — menos, mayor — menor) y algunos instrumentos en el raspado de piedras y la

elaboracion de mazos.

El Paleolitico Superior se caracteriza por instrumentos mas elaborados para la caza y
recoleccion: trampas, redes, cestos, arcos y flechas, ropas de pieles, canoas.

Realizaron pinturas y esculturas naturalistas. Necesitaron de mas numeros y figuras,
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para hacer un cesto necesitaron contar con nociones intuitivas de paralelismo y

perpendicularidad. Surgieron los disefios geométricos y la pictografia.

El dominio de la naturaleza por parte del hombre se establecidé con la domesticacién
de las plantas y de los animales. Durante la revolucion del Neolitico, dio inicio la
agricultura y la ganaderia, que fue liberando al hombre de las antes necesarias
actividades de caceria y las competencias con los otros animales, ademas de
asentarlo en una tierra con capacidad de producir, los continentes tomaron su forma

actual.

El tiempo paso y nuevos acontecimientos fueron incorporados a través del proceso
de ensayo - error (conocimiento sobre tierra y la fertilidad, semillas, técnicas de
plantaciones y cosechas, fechamiento del plantio, seleccion). Los rebafios requirieron
ser contados, se elaboraron calendarios agricolas y el almacenamiento de granos. La
matematica se desarroll6. La masa de conocimientos se extendié con sentido de

saber practico, constituido con recetas utiles que funcionaban.

En el inicio del Neolitico la produccién era muy pequefia y los hombres continuaron
dependiendo mucho de la naturaleza, la minoria con técnicas nuevas, fue
aumentando la produccién hasta alcanzar a cubrir sus necesidades. El Neolitico es el
periodo que va desde el inicio de la produccion hasta el punto en el que los hombres

generaron lo necesario para la sobrevivencia, la caceria se transformé en un soporte.

El Neolitico duré cerca de seis mil afios. El paso hacia el Periodo Histérico constituy6
una revolucién grande y novedosa. Las tribus se establecieron en campos fijos a
orillas de los grandes rios, con lugar fijo las chozas se transformaron en casas,

surgieron aldeas, ciudades; lo que supuso ya proyectos y medidas preventivas.

Surgieron las clases sociales, la propiedad privada, el Estado, la escritura fonética.
Todos esos cambios fueron producto del aumento de la produccion que llego al
punto de generar mas de lo necesario (excedente de produccion). Surgieron las
necesidades de almacenamiento de productos en gran escala y su conteo,
desarrollandose aun mas matematica. La sociedad se volvi6 mucho mas compleja, la

cultura se acumulé mas, siempre con un sentido practico, unidad dia con dia.
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La divisidbn de la sociedad en clases y el aparecimiento de la propiedad privada
crearon la necesidad de medidas para regular las posesiones y el cobro de
impuestos. Segun el historiador griego, Herddoto, las inundaciones de Rio Nilo
marcaban los limites de las propiedades, creando la necesidad de crearlos con
claridad. Eso se hacia, con la ayuda de medidas y planos, por los llamados
“calculadores de cuerda”. De ahi el desarrollo de las fracciones o numeros
fraccionarios. La matematica se desarrolld en el Antiguo Egipto y en Babilonia, del
mismo modo que posteriormente sucedid con los mayas y aztecas. Posteriormente
entre los griegos y los romanos Aristételes, con su “6rganon” sintetizo la I6gica como
transposicion; en otras palabras el método de demostracion geométrico que se
iniciara con los presocraticos (Tales, Pitdgoras, Anaxagoras, etc.) En el inicio de la
Edad Medio (siglos V y VI), durante el periodo de la mayor expansion arabe, algunos
matematicos desarrollaron el sistema de numeracion arabigo y el Algebra. El Algebra
significé una gran revolucion en la matematica. (Rosa Neto, 2001)

2.10 Didactica de la matematica

En los afios 70’ surge en Francia la acepcion de “Didactica de las Matematicas” por
el investigador Guy Brousseau, quien levanta bajo este nombre una nueva disciplina
cientifica que estudia la comunicacién de conocimientos y de sus transformaciones,
por medio de una epistemologia experimental que intenta teorizar sobre la
produccioén y circulacién de los saberes. Su campo de estudio corresponde a los
fendmenos que ocurren en la ensefianza de la matemética, relacionados con los
alumnos, los contenidos matematicos y los agentes educativos. Se pueden distinguir

tres etapas segun diferentes acepciones de la palabra didactica:
Etapa Antigua: Bastaba que el profesor dominara muy bien su disciplina y lo

didactico se le atribuia a sus cualidades de “buen ensenante”.

Etapa Clasica: Se introduce la investigacion de procesos de ensefianza y sobre todo
de aprendizaje de las matematicas. Los estudios realizados son liderados por la

psicologia educacional, con aportes de Piaget, Vigotsky, Ausubel, entre otros.
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3. Etapa actual: Se concibe la Didactica de las Matematicas como ciencia, en la que no
sélo se considera los aportes de la etapa cléasica (desde otras disciplinas) sino que se
abordan fundamentalmente y como punto de inicio, las propias matematicas. Por
tanto, para investigar en Didactica de las Matematicas, es necesario contar con un
equipo multidisciplinar en que existan personas de sélida formacién matematica. Los
didactas de la matemética permiten la conexion entre los matematicos profesionales
y los educadores matematicos.

La acepcion de didactica es especifica de la disciplina, y por tanto, no se sostiene la
idea de una didactica general, sometida a la pedagogia, sino al conjunto de
didacticas (de la matematica, de la fisica, de la biologia, de la historia, etcétera), que
tienen su particularidad en los problemas que emergen de sus propios objetos de
conocimiento, en los procesos de ensefianza y aprendizaje de éstos. Hay que notar
que el campo metodolégico aca resulta ser parte de la didactica de las mateméticas,

pues el término “didactica” aparece como sustantivo. (Brousseau, 1998)
2.11 Técnicas de ensefianza y aprendizaje en la matemética

En todo proceso que conlleva un aprendizaje se deben establecer métodos y
procedimientos que permitan sistematizar todo el proceso formativo en los
estudiantes, desde la identificacion de las necesidades de aprendizaje hasta la
evaluacion del desarrollo y los resultados de la actividad programada, para ello son
fundamentalmente importantes las técnicas de ensefianza que seran utilizadas,
siendo estas tres las mas utilizadas: técnica expositiva, técnica interrogativa y técnica

demostrativa.

e Expositiva: Consiste en la exposicion oral, por parte del docente sobre un
asunto en clase. Si no se usa de una forma adecuada, ésta técnica conduce a
resultados negativos, por ejemplo, el profesor realiza la exposicion de una
manera lenta y los alumnos tienen el tiempo suficiente para apuntar palabra por
palabra; ya que a la hora de estudiar, memorizan y finalmente reproducen lo que
escribieron. Otro inconveniente es cuando esta técnica se aplica en forma

dogmatica.
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e Interrogativa: Se utilizada en combinacion con la técnica expositiva y el objetivo
es: hacer memoria de conocimientos anteriores que sirvan para relacionar la
comprension de un punto nuevo. Motivar al alumno para el siguiente tema y
ganar la atencion. Conducir el razonamiento y lograr una reflexion sobre un
asunto nuevo. Detectar deficiencias e incomprension de los alumnos en el
aprendizaje. Comprobar el grado de aprendizaje.

e Demostrativa: Sin duda es una de las técnicas mas usadas en cuanto a la
ensefianza de la matematica, principalmente en aritmética, en algebra, en
geometria, y otros, que se valen para demostrar los teoremas. Emplear esta
técnica en forma grupal, es lo mas facil, porque los alumnos estaran observando
la demostracion en forma conjunta. Demostrar es presentar razones
encadenadas l6gicamente, hechos concretos que ratifican la veracidad de ciertos

teoremas o afirmaciones. (slideshare, 2013)
2.12 Importancia de los juegos matematicos

Los juegos matematicos ayudan a desarrollar la capacidad mental de cualquier
persona que los practiqgue, pero principalmente en los nifios por su condicién de
desarrollo. Aligual que las matematicas, el juego es parte de la vida y tiene un papel
determinante en el desarrollo intelectual de la infancia. El juego en los nifilos es un
tema muy importante, en ocasiones acaparador y bastante agotador. Algunos juegos
son de imitacion, otros tienen que ver con la fantasia, algunos pueden ser ritos muy
determinados, puede ser un actividad de grupo o individual, pueden ser fuente de

placer y de gran esfuerzo o algunas veces de disgusto y frustracion.

A través de los juegos matematicos, y en general de todos los tipos de juegos, los
nifos aprenden y comprenden la realidad que les rodea, liberan tensiones,
desarrollan su imaginacion, su ingenio, ayuda a resolver conflictos y entender su
entorno. Realmente es una herramienta indispensable para su desarrollo, un nifio
sano quiere jugar a todas horas, no se cansa nunca, es su manera de ir adaptandose
a la sociedad. Muchos pediatras lo afirman, incluso es la base principal para saber si

todo va bien, un nifio que no juega es un nifio al que le pasa algo.
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Hay otro tipo de juegos en los cuales los nifios y nifias echan a volar su imaginacion
y fantasia. Para los nifios, los objetos pueden convertirse en cualquier otra cosa: Un
palo puede ser un caballo y cuatro lineas una casita, estos juegos han sido llamados
simbdlicos. Los juegos simbdlicos, son importantes para comprender los significados

y son determinantes para la inteligencia y la relaciones de los nifios con otros.

Posteriormente los juegos con reglas como los juegos matematicos, le dan una
nueva dimension al desarrollo del intelecto y le imprimen un sentido social. En estos
juegos los nifios aceptan voluntariamente las reglas como limites convencionales
sometiéndose a las consecuencias y recompensas de su accion. Las reglas en si, le

dan estructura al juego y aumentan el reto. (Ramirez, 2012)
2.13 Los juegos didacticos y la matematica

La matematica suele ser la materia escolar que mas problemas plantea a los nifios,
pero no se trata solo de un problema cognitivo que surgiria ante lo espinoso de la
tarea matematica, sino mas bien de la con figuracion de diversos factores casuales,

que con frecuencia actian estrechamente relacionados entre si.

¢ Tienen que ser las matematicas tan horribles? Dando respuesta a esta interrogante
se puede decir que realmente la ensefianza de las matematicas deja mucho que
desear, es decir, es horrible y es necesario mejorar aspectos para que la forma en la
qgue es percibida por los estudiantes para que cambie de forma positiva; es aqui
donde entran los juegos ya que la presentacion de conceptos matematicos esta
ligada a la idea de juego. En la actualidad se puede observar gran cantidad de ellos

en paginas web, juegos para computadora y programas televisivos.

Por supuesto no todo sirve, no todo permite ensefiar aquello que es necesario que
los estudiantes aprendan. El juego que tiene bien definidas sus reglas y que posee
cierta rigueza de movimientos, suele prestarse muy frecuentemente a un tipo de
analisis intelectual cuyas caracteristicas son muy semejantes a las que presenta el
desarrollo matematico. Los juegos y la matematica tienen muchos rasgos en comun

en lo que se refiere a la finalidad educativa.
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La matematica dota a los humanos de un conjunto de instrumentos que potencian y
enriguecen sus estructuras mentales, y los posibilitan para explorar y actuar en la
realidad. Los juegos enseflan a los escolares a dar los primeros pasos en el
desarrollo de técnicas intelectuales, potencian el pensamiento l6gico, desarrollan
hébitos de razonamiento, ensefian a pensar con espiritu critico; los juegos, por la
actividad mental que generan, son un buen punto de partida para la ensefianza de la
matematica, y crean la base para una posterior formalizacion del pensamiento

matematico.

El juego y la belleza estan en el origen de una gran parte de la matematica. Si los
matematicos de todos los tiempos se lo han pasado tan bien con el juego y la
ciencia, por qué no tratar de aprenderla y comunicarla a través del juego. Ademas de
facilitar el aprendizaje de la matematica, debido al caracter motivador, el juego es
uno de los recursos didacticos mas interesantes que puede romper el rechazo que
los alumnos tienen hacia la matematica. Y el mejor método para mantener despierto

a un estudiante.

Los juegos pueden ser utilizados en distintos momentos de la clase: para introducir
un asunto, para fijar y practicar los contenidos después de una explicacion o para
hacer una revision, incluso puede ser el punto central de la misma. Para que este
sea un recurso valido de ensefianza se debe tener en claro, qué se quiere ensefiar,
cudles son los objetivos que se proponen, y a quien va dirigido, recordar que no
funcionan solos, requieren del docente, antes, durante y después para tener
seguridad de que el objetivo propuesto se alcanz6. (Bermejo, 1990)

2.14 Participacién del docente en los juegos matemaéaticos

El docente debe estar abierto a implicarse dentro del juego.

o Previo al juego, se debe tener la eleccién, seleccidon y planificacion de lo que se
realizara durante el desarrollo de la actividad, con la prevision de tiempos y
espacios, esto con el fin de evitar desorden y aburrimiento en los estudiantes y
sobre todo para que se logre el objetivo del juego.
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o Durante el juego, tomar el lugar de observador para saber qué es lo que esta
sucediendo, qué es lo que hace falta e intervenir, si es necesario, para potenciar
y enriquecer la situacion de juego y generar mayores aprendizajes. También,
para ofrecer otras oportunidades para lograr nuevos descubrimientos en los
modos de jugar.

o Al finalizar el juego, haciendo una revision de los momentos mas significativos
para fijar los contenidos trabajados. Es conveniente que realice un registro del
trabajo de los estudiantes para tener la posibilidad de volver sobre él y planificar
futuras actividades.

2.14.1 Los juegos permiten:

A los docentes, les permite acercar mas facilmente las dificultades y necesidades de
sus alumnos, porgue crea un ambiente ameno lo que les permite expresarse mejor.
También funciona excelentemente para la evaluacion ya que realizandolas de esta
manera la presion no afecta el desempefio de los estudiantes, caso contrario

sucede con las evaluaciones tradicionales.

A los alumnos, el juego es una situacion real de comunicacion en la cual los alumnos
ponen en practica sus habilidades comunicativas ya que para poder participar
activamente del juego, el alumno necesita argumentar, expresar sus sentimientos e
ideas y defender su punto de vista, practicando y desarrollando procesos mentales y
emocionales que se van a activar siempre que se someta a una situacion
de comunicacién. Para muchos estudiantes es dificil la adquisicion de conceptos
matematicos, sin embargo disfrutan con juegos y estos permiten el desarrollo de
aspectos cognitivos y de actitudes sociales como la iniciativa, la responsabilidad, el

respeto, la creatividad, entre otros.

Los juegos motivan y disminuyen la ansiedad en los estudiantes; en la medida en
que se desarrollan las actividades es posible reducir la importancia de los errores y
entenderlos como parte del proceso de aprendizaje. Les permite tomar mas
confianza en sus acciones y se sienten libres para participar. Emplear juegos en la
ensefianza puede llevarlos a que no sientan que su paso por la matematica es un

fracaso. (Lucema M, 2007)
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2.15 Lateoria del numero de Piaget

Segun Piaget, el nUmero es una estructura mental que construye cada nifio mediante
una aptitud natural para pensar, en vez de aprenderla del entorno. Esto nos lleva a
pensar, que por ejemplo, no hace falta ensefiar la adicion a los nifios y nifias del
primer nivel y que es mas importante proporcionarles oportunidades que les haga

utilizar el razonamiento numérico.
2.15.1 La conservacion de cantidades numéricas

La conservacion de las cantidades numéricas es la capacidad de deducir (mediante
la razén) que la cantidad de objetos de una coleccidon permanece igual cuando la
apariencia empirica de los objetos es modificada.

2.15.2 La importancia de dainteraccién social

Piaget afirma que la interaccion social es indispensable para que el nifio desarrolle la
l6gica. El climay la situacion que crea el maestro son cruciales para el desarrollo del
conocimiento légico matematico. Dado que este es construido por el nifio mediante la
abstraccion reflexiva, es importante que el entorno social fomente este tipo de
abstraccion. Las matematicas es algo que nuestros nifios y nifias pueden reinventar
y no algo que les ha de ser transmitido. Ellos pueden pensar y al hacerlo no pueden
dejar de construir el numero, la adicién y la sustraccion. Por otro lado si las
matematicas son tan dificiles para algunos nifios, normalmente es porque se les
impone demasiado pronto y sin una conciencia adecuada de como piensan y
aprenden En palabras de Piaget: “Todo estudiante normal es capaz de razonar bien
matematicamente si su atencién se dirige a actividades de su interés, si mediante
este método se eliminan la inhibiciones emocionales que con demasiada frecuencia

le provocan un sentimiento de inferioridad ante las lecciones de esta materia”.
2.15.3 El conocimiento l6gico matematico

El conocimiento I6gico matematico se compone de relaciones construidas por cada

individuo internamente. En la construccion del numero Piaget sostiene que el numero
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es una sintesis de dos tipos de relaciones que el nifio establece entre objetos. Una
es el orden, y la otra, la inclusion jerarquica. Asi por ejemplo, cuando los nifios de 6 0
7 anos deben contar objetos, muestran una tendencia a contar saltandose algunos
objetos o a contar otros mas de una vez. Esto refleja que el nifio no siente la
necesidad légica de ordenar los objetos para asegurarse de contarlos bien. La Unica
manera de asegurarse de no pasar por alto ningin objeto o de no contar uno mas de
una vez, es poniéndolos en orden y lo importante aqui es que lo haga mentalmente.
La teoria del nUmero de Piaget también contrasta con la suposicién habitual segun la
cual los numeros pueden ensefiarse por transmision social, pues en el conocimiento
l6gico matemético, la fuente Ultima del conocimiento es el nifio mismo y si el nifio no
puede construir sus propias relaciones, ninguna explicaciéon del mundo hara que

entienda las explicaciones del maestro.
2.15.4 La teoria mateméatica desarrollada por Jean Piaget

Cuando un individuo se enfrenta a una situacion, en particular a un problema
matematico, intenta asimilar dicha situacion a esquemas cognitivos existentes. Es
decir, intentar resolver tal problema mediante los conocimientos que ya posee y que
se sitlan en esquemas conceptuales existentes. Como resultado de la asimilacion, el
esquema cognitivo existente se reconstruye o expande para acomodar la situacion.
El binomio asimilaciébn-acomodacion produce en los individuos una reestructuracion y
reconstruccion de los esquemas cognitivos existentes. Estariamos ante un

aprendizaje significativo.

Piaget interpreta que todos los nifios evolucionan a través de una secuencia
ordenada de estadios (los cuales los veremos también mas adelante). La
interpretacion que realizan los sujetos sobre el mundo es cualitativamente distinta
dentro de cada periodo, alcanzando su nivel maximo en la adolescencia y en la
etapa adulta. Asi, el conocimiento del mundo que posee el nifio cambia cuando lo
hace la estructura cognitiva que soporta dicha informacion. Es decir, el conocimiento
no supone un fiel reflejo de la realidad hasta que el sujeto alcance el pensamiento
formal. Los nifios de edades tempranas poseen una considerable cantidad de
conocimientos y estrategias informales de resolucion, que les capacitan para
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enfrentarse con éxito a diversas situaciones que implican las operaciones aritméticas
bésicas (adicion, substraccion, multiplicacion y division). Estos conocimientos

informales son adquiridos fuera de la escuela sin mediacion del aprendizaje formal.

El nifio va comprendiendo progresivamente el mundo que le rodea del siguiente

modo:

e Mejorando su sensibilidad a las contradicciones

e Realizando operaciones mentales

e Comprendiendo las transformaciones

e Adquiriendo la nocion de nimero. (SCRIBD, 2009)

2.16 La Complejidad de la ensefianza de las matematicas

Desde hace muchos afios se ha considerado que la matematica impartida en las
instituciones escolares debe constituirse parte de la formacion integral del ser
humano, la cual tiene que estar presente de manera permanente desde muy
temprana edad, independientemente del grado de escolaridad y de las actividades
durante la existencia, con el fin de apropiarse del conocimiento matematico, asi como
pensar con mayor frecuencia matematicamente sobre todo en situaciones de la vida
cotidiana. Esta facultad puede ser aprendida, no solamente en contacto con la
matematica escolar, sino, especialmente en relaciébn con experiencias matematicas
interesantes y significativas. Estas seran posibles solamente si se desarrollan
actividades de aprendizaje acordes con las necesidades, intereses, facultades y

motivaciones de los participantes.

Cada unidad de ensefianza tiene que ser preparada de tal manera que tome en
consideracion, ademas de los conocimientos matematicos especiales propuestos
segun la edad y la formacion matematica, la importancia y la utilidad de esos
conocimientos matematicos. lgualmente, la complejidad de la ensefianza de la
matematica requiere necesariamente la formacion didactica y metodologica de los
docentes de acuerdo con las propuestas pedagdgicas desarrolladas durante los

ultimos arios.
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En tal sentido, la enseflanza de las mateméticas tiene que tomar en cuenta, entre
muchos otros, los siguientes tres grandes aspectos que al aplicarlos y unificarlos

correctamente la ensefanza de las matematicas toma sentido.

e Significado de la matematica
e Etapas basicas del proceso de ensefanza.

e La ensefianza de métodos y contenidos especificos. (Pedagogica, 2003)
2.17 La matematica en paises desarrollados

Frecuentemente a través de los medios de comunicacién o los noticieros incluidos
los diarios y el internet, se informa que la mejor educacion del mundo es la de los
estudiantes de Singapur, Hong Kong, Corea del Sur, Taiwan y Japén siguen a la
cabeza en matematicas. Asia avanza a pasos agigantados segun el informe PISA,

caso contrario presenta resultados desastrosos para los paises latinoamericanos.

A nivel internacional existen pruebas estandarizadas para medir los aprendizajes
fundamentales de los estudiantes como la SERCE (Latinoamérica), TIMSS y PISA
(Mundiales). El Informe del Programa Internacional para la Evaluacion de
Estudiantes o Informe PISA, se basa en el analisis del rendimiento de estudiantes a
partir de unos examenes mundiales que se realizan cada tres afios y que tienen

como fin la valoracion internacional de los estudiantes.

Las pruebas comenzaron a realizarse en 1995 y fueron creadas por la prestigiosa
Asociacion Internacional para la Evaluacion del Rendimiento Educativo (IEA, por sus
siglas en inglés), con sede en Amsterdam, uno de los organismos evaluadores mas
antiguos y prestigiosos. Los tests son realizados cada cuatro afios y son
administrados por un equipo basado en la Facultad de Educacién Lynch, en Boston
College, en Estados Unidos. Algunos analistas sefialan que los tests TIMSS miden
las habilidades en matematica formal, a diferencia de las pruebas PISA, que se

centran en matematicas aplicada.

De los 65 paises que participaron de las pruebas Pisa 2012, Singapur se ubicé en el

segundo lugar en matematica y fue tercero en ciencias y lectura. En tanto, en 2011
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cuando se midié en las pruebas TIMS (Trends in International Mathematics and
Science Study) evaluacién que se realiza cada cuatro afios el pequefio pais asiatico
logro posicionarse entre las dos naciones con mejores resultados del mundo. ¢ Cual
es el secreto? Para los expertos, la clave radica en su metodologia de ensefianza.
Es que el pais asiatico imparte en sus escuelas un método educativo que escapa de

lo tradicional y que lleva el mismo nombre de la nacién: Singapur.
2.17.1 El método Singapur

El método Singapur siempre parte de lo concreto, donde se tocan las cosas, se
huelen, se doblan, se manipulan”, explicé a ElI Observador, Alex Castillo, director de
Marshall Cavendish para Ameérica Latina. A partir de alli, los alumnos inician su
proceso de aprendizaje. El segundo paso es aprender a representar pictéricamente
aguel objeto con el que estan trabajando y de alli llevarlo al plano abstracto de los

signos. “El método tradicional, en cambio, parte de la abstraccion.

Otra caracteristica que lo separa del método tradicional es el sistema de espiral. “El
profesor repite los temas innumerables veces, pero cada vez en menor profundidad.
Entonces, cuando el estudiante pierde la oportunidad de aprender, siempre va a
haber una segunda oportunidad para aprender, una tercera, una cuarta”, agrego el
experto. Ademas, el método Singapur se basa en la meta cognicién, un proceso por
el cual el profesor observa el proceso que sigue el alumno para aprender y cémo
esta pensando. Castillo explicé que eso lo logra a través de la observacién directa y
de ciertas técnicas que le permiten determinar en qué etapa de la abstraccion esta: si
estd muy en lo concreto, muy en lo pictérico o muy en lo abstracto. “Cuando el
profesor se da cuenta como los nifios aprenden y cémo los nifios piensan, entonces
es capaz de armar su clase de manera mas logica, dandole a cada uno lo que le
corresponde y no dandole a todos lo mismo como si fuéramos maquinitas iguales”,

aseguro el experto.

Por otro lado, en el método Singapur adquiere especial relevancia la participacion
social. “Las clases estan constantemente ruidosas, el profesor deja de ser el centro

de la clase, el aprendizaje se produce en los nifilos y el profesor va facilitando ese
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aprendizaje; por lo tanto, hace las preguntas concretas mas que las respuestas
concretas. El profesor esta siempre cuestionando y haciendo que los nifios indaguen
y descubran”, explico Castillo al respecto. El directivo de Marshall Cavendish
manifestd que lo pedagdgico de este aspecto es que los nifios aprenden a trabajar
en grupo y a hacerlo con terceros pero individualmente. “Aunque haya otros puedo

concentrarme y trabajar solo y no tengo que ir a un rincon a encerrarme”, explicé.

Ademas, a diferencia del método tradicional donde solo hay una manera de hacer las
cosas (sumar, dividir, etc.) y lo que importa es el resultado, en el método Singapur lo
importante es el proceso que hay atras del resultado. Por eso, en todos los
problemas tienen que haber al menos dos caminos a seguir. “La matematica es solo
una excusa. Lo que te ensefian es a cuestionar, a buscar otra alternativa, a aceptar
la diversidad, a quererla, a entenderla como necesaria, a entender que mi camino no
es el unico”, sefald el experto. El método Singapur surgié hace casi 50 afios, cuando
este pequefio pais asiatico logré su independencia en 1965. En aquel entonces, el
nuevo gobierno se propuso el desafio de convertirse en un pais moderno. Sin
embargo, cuando se puso a explorar los recursos para desarrollarse advirtio que
contaba con muy poco. “Resulta ser una roca sin tierra de cultivo, sin minerales, sin

petrdleo y hasta sin agua.

El Unico recurso natural con el que se dan cuenta que pueden contar es con las
personas y, por lo tanto, hay que invertir en ellas. Es asi que posicionan a la
educacion como su moneda de cambio”, contd. A partir de alli comenzaron a estudiar
diversas teorias sobre educacion y se entusiasmaron con el psicologo suizo Jean
Piaget y el socidlogo estadounidense, Hebert Blumer. De ellos tomaron las ideas
mas importantes y las sistematizaron en libros que distribuyeron entre los pocos
profesores que habia en el pais. “Esos libros supliran la incapacidad del docente y es
por eso que la metodologia esta basada en textos que ensefian al profesor al mismo
tiempo que ensefia a los alumnos”, sefial6 Castillo. La metodologia tuvo eficacia y
hoy por hoy Singapur se considera como un pais desarrollado. Sin embargo, para
Castillo, el secreto esta en que el pais “siempre ha puesto la educacion al servicio del
propédsito del pais” (BBC, 2016)
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2.18 EIl Reciclaje

El reciclaje es un proceso donde las materias primas que componen los materiales
que usamos en la vida diaria como el papel, vidrio, aluminio, plastico, etc., una vez
terminados su ciclo de vida util, se transforman de nuevo en nuevos materiales. En la
naturaleza, gracias a estos procesos de reciclaje, los nutrientes esenciales para la
vida, vuelven a circular en los diferentes ecosistemas de la Tierra, ya sean estos
terrestres, acuaticos o aéreos. Actualmente el medio ambiente se encuentra saturado
de gran cantidad de desechos que lo esta contaminado y matando conforme pasa el

tiempo.

La mejor solucion para los residuos y la basura es reciclarlos. Para ello, el primer
paso es separar los residuos de distinto tipo: papel, vidrio, metales o plastico, en los
hogares, en las escuelas, en las industrias, luego cada uno se deposita en un
contenedor especial. De esta forma, tras recoger el vidrio o el papel del contenedor,
se lleva hasta la planta de reciclaje. Reciclar papel, sirve para proteger los bosques,
pues se talan menos arboles para obtener papel. Actualmente existen muchas
alternativas para darles un nuevo uso a todo lo que se desecha y es una buena

opcién para generar dinero y al mismo tiempo darle un respiro al ambiente.
2.19 Importancia del reciclaje

La produccion de residuos casi se ha duplicado en los ultimos 30 afios, el planeta se
estd transformando en un enorme cubo de basura, una manera para reducir la
cantidad de residuos urbanos es el reciclaje. El reciclaje es una de las maneras mas
faciles de combatir el Calentamiento Global, ya que evitamos generar un dafo

mayor.

Los vertidos de plasticos llegan a los océanos destruyendo la vida marina. Cada afio
mueren 1.000.000 criaturas marinas por la contaminacion plastica de los mares. Por
culpa del plastico se estdn creando verdaderas islas de basura en los océanos. El
reciclaje no solo tiene sentido desde el punto de vista ambiental, sino también desde

el punto de vista economico.
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Cada tonelada de papel reciclado representa un ahorro de energia de 4100KWH. Es
muy importante que separemos los diferentes residuos para eliminarlos eficazmente.
El papel, el carton y el vidrio, asi como los envases de plastico y metal, pueden
llevarse hasta plantas de reciclaje donde se aprovechan para fabricar nuevos
productos o se puede también darle un uso adecuado dentro de los hogares,

escuelas y en todo tipo de instituciones.

Otros desechos, como la basura organica, no se reciclan, sino que se depositan en
vertederos o se llevan a una planta incineradora, donde se queman. Otras veces los
residuos se reaprovechan en su entorno; es el caso de los tallos y las ramas
empleados como combustible, o el estiércol que se usa para abonar los campos de
cultivo. Esta es la mejor alternativa para darle un uso correcto a todo el desecho
organico por su alto contenido en nutrientes la tierra sigue aprovechandolos al
utilizarlos de esta manera, permitiendo asi alimentar a la tierra con nutrientes puros
necesarios para seguir produciendo vida, los cuales ha perdido a causa de la

contaminacion de pesticidas y otros quimicos

2.20 Ventajas del reciclaje

« El reciclaje no sélo beneficia al medio ambiente sino que también es una buena
opcion para la economia de un pais o region, generando empleos verdes. Segun
el informe de la fundacion Amigos de la Tierra.

o Reduce la necesidad de los vertederos y la incineracion

e Ahora energia y evita la contaminacibn causada por la extraccion y
procesamiento de materiales primas.

« Disminuye las emisiones de gases de invernadero que contribuyen al cambio
climatoldgico global

o Conserva los recursos naturales como la madera, el agua y los minerales

e Ayuda a sostener el medioambiente para generaciones futuras.
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2.21 ¢Como empezar areciclar?

Cada dia compramos y tiramos kilos de material que termina en los vertederos. En
una sociedad donde favorece el consumismo, nos hemos convertido en la
generacion de usar y tirar. La publicidad bombardea constantemente con anuncios
cuyo objetivo es consumir por consumir. Se debe elegir productos no sélo en base a
su calidad y precio, sino también por su impacto ambiental y social, y por la conducta
de las empresas que los elaboran. Hay que tener en cuenta que es en los hogares

donde mas residuos de envases se generan.

Si colaboramos separandolos correctamente en casa, haremos posible que los
envases se puedan reciclar y asi contribuir a darles una segunda vida evitando que
terminen en un vertedero. Para ello debemos primero que aprender a reciclar.
Ademas de reciclar los envases, es necesario realizar algunas pautas a tener en
cuenta para reducir la cantidad de basura que generamos diariamente, asi como su
composicion toxica. Una de ellas esla regla de “las 4R reducir, reutilizar,

reemplazar, reciclar.

2.22 La Regla de “las 4r”: reducir, reutilizar, reemplazar, reciclar

2.22.1 Reducir

o Evitar el sobre envasado. Elegir siempre productos con la menor cantidad de
embalajes innecesarios y los que utilicen materiales reciclados.

e Reducir los productos de “usar y tirar’, como el papel aluminio, las bandejas
de plastico, los envases tetrabrik....

« Reducir la utilizacion de bolsas de plastico en las compras; llevar siempre una
de tela o un carrito de compra.

e Impulsar los procesos de produccion limpia. Por ejemplo: reutilizando el papel

de regalo.
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2.22.2 Reutilizar

« Ultilizar envases de vidrio, es 100% reciclable sin perder su calidad. Ademas,
Nno se necesitan quimicos para su elaboracion.

o Al usar el papel para escribir o imprimir, aprovechar las dos caras. También es
posible fabricar pequefios blocks de notas con papel sobrante.

« Utilizar filtros de café no descartables que pueden ser lavados y reutilizados.

2.22.3 Reemplazar

o Comprar envases de vidrio en vez de plastico o latas.
o Elegir otras alternativas a juguetes que funcionan con pilas 0 que estan
hechos de plastico.

« Utilizar pafiuelos de tela en vez de pafiuelos de papel.

2.22.4 Reciclar

« El reciclado de los materiales es el ultimo paso antes del pre tratamiento y la
eliminacion de los residuos. Reciclar significa utilizar un residuo para obtener
un producto similar al originario.

o El reciclado permite reintroducir los distintos materiales en los ciclos de la
produccion, ahorrando materias primas y disminuyendo el flujo de residuos
que van a parar a los tratamientos de disposicion final.

o Para residuos de caracter organico: pueden ser “compostados” para ser

usados como abono de uso domiciliario o rural.
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2.23 Diferentes tipos de reciclaje

En la mayoria de las sociedades de todo el mundo se lleva a cabo diversos tipos de

reciclajes. A continuacion, la descripcion de los mas comunes.

2.23.1 Papel

El reciclaje del papel es considerado uno de los mas importantes, entendido por el
consumo de bosques que implica su produccién. Una familia media consume en
papel lo equivalente a 6 arboles, si reciclamos ese papel, se salvan 3 arboles y mas

de 34 mil litros de agua y cuatro recibos de luz.

Al utilizar papel reciclado se talan menos arboles y se ahorra energia. Las fases del

proceso del reciclaje del papel son las siguientes:

Recoleccion: recoleccion en zonas urbanas de papeles y cartones usados

« Clasificacion: las empresas clasifican el papel y cartén recolectado; papeles
blancos de escritura, cajas de carton, papeles de color café para embalaje, etc.

« Enfardado: los papeles ya clasificados son prensados en fardos

« Almacenamiento: fardos guardados en empresas clasificadoras a la espera de ser
enviados a empresas de papeles especificos.

o Tratamiento: se limpia el papel de impurezas pesadas, como metales, alambres,

etc. y son enviadas a otras industrias para ser reprocesadas.

2.23.2 Plastico

Otro tipo de reciclaje es el plastico. El problema que trae consigo un residuo de
plastico es que tarda aproximadamente 500 afios en degradarse y representa un 7%
del peso total de la basura domeéstica. Una de las grandes dificultades que presenta
el reciclaje de plasticos es la clasificacion, pues existen mas de cincuenta tipos de

plasticos y muchos envases estan hechos con mas de uno.
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Recoleccion: Se recolectan los residuos plasticos. Es muy importante la ayuda
que pueda otorgar la comunidad al dejar separada la basura en las casas

Centro de reciclado: los residuos se llevan al centro, donde son compactados en
fardos y guardados no mas de tres meses.

Clasificacion: se clasifica el plastico por tipo y color. Actualmente se han
desarrollado tecnologias que permiten clasificarlos automéaticamente, ahorrando

la mano de obra.

2.23.3 Vidrio

El reciclaje de vidrio es considerado uno de los mas faciles, pues las caracteristicas

del material resultan facilmente recuperables. El vidrio de un envase puede ser

reutilizado, creando uno exactamente igual al original. Los pasos para llevar a cabo

el proceso son:

Limpieza inicial y separacion por colores

Rotura y trituraciéon del vidrio

Almacenamiento y transporte: el vidrio roto es muy denso, por lo tanto se
requieren de grandes contenedores para su almacenamiento.

Procesamiento final: se realiza un lavado final en la fabrica, donde se separa
residuos como plasticos, etiquetas, etc. Se funde el vidrio en un horno a altas
temperaturas hasta que caen en una maquina moldeadora para que tomen la
forma de un recipiente. Los recipientes enfriados son despachados a las fabricas

o0 embotelladoras de alguna marca en particular.

2.23.4 Aluminio

Como el metal mas abundante en la tierra, el aluminio es utilizado en la fabricacion

de latas para gaseosa, autopartes, aparatos y muchos otros productos. El aluminio

es también un producto altamente reciclable y muy bien pagado que puede ser

utilizado una y otra vez. Este material se presta perfectamente para la elaboracién de

manualidades y lo mejor de todo es que estéa al alcance de todos.
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2.24 Obstaculos para el reciclaje

El reciclaje tiene beneficios obvios, sin embargo también existen algunos obstaculos
qgue hay que superar. Tal vez, el principal problema al que se enfrentan las personas
cuando quieren generar un proceso de reciclaje, es la falta de educacion de la
sociedad en general sobre este aspecto. Las sociedades en general no entienden lo
que le estd pasando al planeta, especialmente en lo que se refiere a los recursos
naturales. Los problemas sociales relacionados con el reciclaje no se solucionan
solamente con la educacion. Las sociedades tienden a resistirse a los cambios. El
ciclo tradicional de adquirir - consumir - desechar es muy dificil de romper, pero no es
imposible, cambiando habitos y tomando conciencia es el primer paso, para poder

mejorar muestro ambiente al que mucha falta de hace.

Es necesario meditar sobre el estilo de vida que se lleva en la actualidad y reconocer
la apatia que existe hacia la Educaciéon Ambiental, la cual cambiara Unicamente si
cambian nuestros habitos y si se educan a los nifios desde temprana edad para que
ellos no repitan el circulo vicioso destructivo el cual esta llevando a la humanidad al

punto de un colapso y la destruccién del planeta en el que habitamos.
2.25 Aplicacion del reciclaje en la elaboracion de material didactico

Es necesario ensefiar a todos a proteger el planeta de nuestros propios desechos,
hay productos de consumo diario que se necesitan cientos de afios para degradarse,
es necesario concientizar de que con pequefios y sencillos esfuerzos cotidianos
protegemos el medioambiente En el &mbito educativo mostrar a los chicos que ellos
también pueden ser parte del mundo del reciclaje es muy importante para motivar el
proceso de ensefianza aprendizaje. En las escuelas el tema del reciclaje es muy
importante porque es recurso a muy bajo costo con el cual se pueden obtener
enormes beneficios al utilizarse de manera creativa, estos materiales son apropiados
para elaborar todo tipo de proyectos, los cuales han venido a colaborar de gran
manera con los docentes porque la mayoria no cuenta con suficiente recurso
didactico para complementar en sus aulas y gracias al material reciclado ellos

pueden elaborar sus propias herramientas de ensefianza aprendizaje. (ECO, 2012)
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2.26 Importancia del material reusable en la ensefianza de la matematica

El reciclaje en si tiene ventajas para todos en tres vertientes: Econdmica, social y
ecoldgica. Por lo que ensefiar a reciclar y a hacer uso de materiales reciclables no
so6lo tiene ventajas para la educacion de un nifio, indirectamente estamos mejorando
nuestro mundo. Lo primero de todo es hacerles conscientes de la importancia de
reciclar tanto en casa como en el colegio, ya que ellos en un futuro seran los
principales responsables del planeta. Desde muy temprana edad el nifio es capaz de
separar el material y el ensefarles a realizar esta tarea les hara sentirse autbnomos
y protagonistas en el cuidado de su planeta. Y con estos materiales fomentaremos la

creatividad de nuestros alumnos. (Infantil, 2016)
2.27 Ventajas de utilizar materiales reusables en las aulas

Muchos son los maestros que se quejan de la falta de recursos econémicos para
poder implementar en sus aulas materiales llamativos que les permita mejorar sus
métodos de ensefianza, una de las grandes ventajas que ofrece el reciclaje en las
aulas es que no se necesita invertir grandes cantidades de dinero en la elaboracion
de proyectos, y por eso es una gran alternativa que vale la pena tener en
consideracion para mejorar la calidad educativa. Todo esto evita que los nifios caigan
en el consumismo extremo tan caracteristico de esta época, trabajando en el
desarrollo de valores y habitos adecuados, lo que fomenta una mayor conciencia y
responsabilidad. En definitiva, el uso de estos materiales permite desarrollar en el
aula una gran variedad de actividades ludicas, educativas y colaborativas, que
facilitaran la adquisicion de diversas competencias.

Del mismo modo, se impulsan valores como la cooperacién y la constancia y se
mejora su comunicacion y lenguaje, al necesitar expresar sus dudas e ideas para la
fabricacion de su juguete. En el plano motor, la manipulacion de materiales les
ayudara a mejorar su psicomotricidad y una vez terminada su creacién, el nifio
sentira que es capaz de hacer algo util con sus propias manos y podra compartirlo
con sus compaferos, docentes y familiares, reforzando asi su autoestima y el

desarrollo de un auto concepto positivo. (Educacion, 2016)
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CAPITULO Il

PLAN DE ACCION DE LA INTERVENCION O DE LA INTERVENCION DEL
PROYECTO

Universidad de San Carlos de Guatemala

Facultad de Humanidades

Departamento de pedagogia

Licenciatura En Pedagogia y Administracion Educativa
Carné: 201323897

Compilador: Madelin Elizabeth Herndndez Rivera

3.1Tema Titulo del proyecto

Guia para la elaboracion de juegos didacticos realizados con materiales reusables,
utilizados como recursos educativos para la ensefianza y aprendizaje de la
matematica, dirigida a docentes y estudiantes de la escuela Dos de Abril, jornada
matutina, Asuncion Mita Jutiapa.

3.2 Problema Seleccionado

¢ Como implementar juegos didacticos para mejorar la ensefianza y aprendizaje en
el area de matematica?

3.3 Hipotesis- accién

Si se implementan juegos didacticos elaborados con materiales reusables, entonces

se puede mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje en el area de matematica.

3.4 Ubicacion Geografia de la Intervencion

Barrio Dos de Abril, Asuncion Mita Jutiapa.
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3.5 Gerente Ejecutor de la Intervencion

Madelin Elizabeth Hernandez Rivera

3.6 Unidad Ejecutora
Facultad de Humanidades, Universidad de San Carlos de Guatemala
3.7 Descripcion de la Intervencion

El proyecto consiste en el desarrollo de una guia educativa titulada “Guia para la
elaboracion de juegos didacticos realizados con materiales reusables, utilizados

como recursos educativos para la ensefianza y aprendizaje de la mateméatica”
3.8Justificacion

La intervencion se realizara porque acorde al diagndstico perpetrado en las
instalaciones de la escuela Dos de Abril Jornada Matutina, los estudiantes no estan
alcanzo la metas establecidas en la clase de matematica; segun lo observado se les
hace demasiado aburrido, dificil y no muestran interés en ella. El principal motivo de
este problema viene a raiz de la escasez de recursos didacticos para hacer mas
dinamica la ensefianza, las maestras no utilizan juegos didacticos y evidentemente
gue la falta de ellos es un problema que esta obstaculizando el desarrollo apropiado

de la ensefianza y aprendizaje de esta materia.

La razon principal de la ausencia de estos juegos es la falta de recurso econémico
para poder invertir en la elaboracién de los mismos. Es necesario entonces tener
alternativas de elaboracion de juegos didacticos en la clase de matematica para
motivar a los estudiantes, que sean fabricados con materiales reciclados porque con
estos el gasto sera minimo y por su versatilidad se podra realizar todo tipo de
proyectos, sin dejar a un lado el aporte ambiental al estar reutilizando materiales que
muchas veces se encuentran tirados en la calle o acumulados en los hogares

destinados a ser basura.
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Jutiapa es uno de los departamentos de Guatemala que presenta estadisticas
preocupantes en la evaluacion de la clase de matematica, es un problema al cual se
le debe prestar mucha atencion y procurar darle solucién, que es lo mas importante,
para que el nivel académico de los estudiantes mejore; tomando en cuenta la
relevancia que tiene en los estudiantes aprender apropiadamente las mateméticas
ya que la misma esté implicita en todos los aspectos de la vida, es por ello que con
la “Utilizacion de materiales reusables en la elaboracion de juegos didacticos para la
ensefanza de la matematica” se fomenta el desarrollo de actitudes de aprendizaje de
una forma interesante y llamativa para los estudiantes, procurando una ensefianza

significativa en esta area.

3.9 Objetivos
3.9.1 General

Proporcionar al personal docente y estudiantes de la escuela 2 de Abril jornada
matutina, alternativas faciles y econdmicas de juegos didacticos elaborados con
materiales reusables, aplicandolos en el area de matematica para lograr un

ensefianza significativa.
3.9.2 Especificos

e Proporcionar a los docentes y estudiantes una guia educativa la cual funcione
como recurso pedagdgico que promueva el entusiasmo e interés en la en la

ensefianza y aprendizaje de la matematica.

e Elaborar juegos didacticos que brinden conocimientos importantes para mejorar
la calidad educativa y que les permita relacionarse con su entorno inmediato,

mediante a la utilizacién de materiales reusables.

e Capacitar al personal docente y estudiantes a cerca de la importancia de
reutilizar materiales en la elaboracion de recursos didacticos que se ajusten a las
necesidades académicas y econdmicas de los docentes y estudiantes para

fomentar el cuidado del medio ambiente.
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3.10

Actividades

Dar a conocer el proyecto y alcance del mismo a la direccion del

establecimiento educativo.

Investigar y recolectar informacion que fundamente el tema.

Recolectar materiales reciclables para la elaboracion de los juegos didacticos.

Elaboracion de Guia Educativa.

Revision de Guia Educativa

Elaboracion de juegos didacticos.

Ejecucion de capacitacion a docentes y estudiantes.

Entrega de proyecto ejecutado

3.10.1 Metas

e Una capacitacion dirigida al personal docente y estudiantes con el tema

“Importancia de la utilizacion de materiales reusables en la elaboracién de juegos

didacticos para la ensefianza y aprendizaje de la matematica”

e Una guia y cinco copias que contienen los aspectos fundamentales en la

elaboracion de juegos didacticos.

e Doce juegos didacticos elaborados con material reusable previamente

recolectado, aplicables en la ensefianza y aprendizaje de las operaciones basicas

del &rea de matematica de primero a sexto primarias.

81



3.11 Cronograma

No. Actividades Julio Agosto Septiembre Enero Febrero Marzo
Semanas 1(2|3/4|1|2|3|4|1|2 (3|41 |2|3|4 1|2|3/4(1|2|3
1. Entregar solicitud
ala
municipalidad.
2. Entregar solicitud
al establecimiento
educativo.
3. Elaborar plan del
diagndstico.
4, Elaborar estudio
contextual
5. Elaborar
diagndstico
institucional
6 Revisar
diagnostico.
6. Dar a conocer la

razén y alcance
del proyecto.

7. Investigar y
recolectar datos
que fundamenten
el tema.

8. Elaborar guia
educativa.

9. Revisar guia
educativa

10 Imprimir,
reproducir y
empastar guia.

11 Capacitar a
estudiantes

12 Capacitar a
personal
docente.

13 Recolectar
materiales
reusables.

14 Elaborar juegos
didacticos con
materiales
reusables.

15 Entregar proyecto
ejecutado.
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3.12 Recursos
3.12.1 Humanos

e Asesor de -EPS-

e Compilador

e Directora del centro educativo
e Docentes

e Estudiantes

3.12.2 Materiales
e Materiales de oficina
e Equipo de computo
e Internet

e Materiales reusables

3.12.3 Responsables
e Compilador

e Asesor de -EPS-

3.12.4 Beneficiarios

Directos:
e Estudiantes

e Personal docente y Administrativos

Indirectos:
e Futuros estudiantes

¢ Nuevos Maestros
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13.12.5 Técnicas

e Analisis documental
e Observacion
e Entrevistas

e Encuestas

3.13 Presupuesto

NO. Gastos Materiales Cantidad Precio Precio

Descripcion Unitario Total
1. | Tinta para impresora 2 Q. 120.00 | Q. 240.00
2. | Resma de papel bond 1 Q. 45.00 Q. 45.00
3. Reproduccion de Guias 5 Q.30.00| Q.150.00
4. Empastados 5 Q. 15.00 Q. 75.00
5. | Silicon, pinturas, papel arcoiris Q. 80.00
6. Estanteria Q.100.00
7. | Capacitacion Q. 200.00
8. Refacciones alumnos 112 Q.3.50 | Q.392.00
9. Refacciones personal docente 12 Q. 7.00 Q. 84.00
Total Parcial Q.1366.00

Gastos Personales

1. | Internet Q.250.00
2. | Fotocopias Q.25.00
3. | Materiales de Oficina Q.100.00
4. | Gasolina Q.100.00
Total Parcial Q.475.00
Imprevistos Q.200.00

SUMA DE TOTALES

Q.2041.00




3.14 Formato de evaluaciéon de la intervencion

NO. ACTIVIDAD SI | NO | COMENTARIO
1. | Identificacion Institucional y del Compilador
2. | Problema

3. | Titulo del tema

4. | Hipotesis- accién

5. | Ubicacion

6. | Justificacion

7. | Objetivos

8. | Metas

9. | Beneficiarios

10. | Actividades

12. | Cronograma

13. | Responsables

14. | Presupuesto
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INTRODUCCION

La matematica es una ciencia exacta que ha estado presente en las acciones del ser
humano a lo lago de la historia, son muchos los pensadores que se han dedicado al
estudio de la misma por la gran importancia que tiene esta en la humanidad como lo
son Pitdgoras, Newton, Platon, Aristoteles etc. El juego es una actividad que el ser
humano ha realizado desde muy temprana edad, para Jean Piaget el juego forma
parte de la inteligencia del nifio, porque representa la asimilacion funcional o
reproductiva de la realidad segun cada etapa evolutiva del individuo. Las
capacidades sensorio motrices, simbdlicas o de razonamiento, como aspectos
esenciales del desarrollo del individuo, son las que condicionan la evolucién del

juego.

Los juegos didacticos presentan dos elementos muy importantes como son: la
creatividad y la libertad, implicando valores morales como; espiritu de superacion,
lealtad, cortesia, alegria, responsabilidad, perseverancia, espiritu deportivo, dominio
de si mismo. Valores fisicos como; habilidad, reflejos, rapidez, fuerza, destreza.
Valores humanos; tanto intelectuales como: inteligencia, atencién, memoria,
iniciativa, observacion, creacion, sentido colectivo. Los juegos didacticos y la
matematica estan fuertemente ligados por las grandes ventajas que traen a los
estudiantes cuando estos se unen, la matemética deja de ser aburrida y dificil para
convertirse en atractiva y muy entretenida alcanzando asi mejores resultados de

ensefianza y aprendizaje.

La guia que se presenta a continuacion tiene como fin principal facilitarle al personal
docente y estudiantes de la escuela “Dos de Abril” jornada matutina, alternativas
faciles y econdmicas de juegos didacticos para ser utilizados en el area de
matematica elaborados con materiales reusables, se incluyen las instrucciones para

elaborar cada juego como también la lista de materiales necesarios.
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Objetivo General

Contribuir en el campo educativo; con juegos didacticos, para mejorar el proceso de

ensefianza y aprendizaje de la matemética

Objetivo Especifico

Proporcionar al personal docente una guia de juegos didacticos elaborados con
materiales reusables para mejorar la enseflanza y aprendizaje en el area

matematica.

Capacitar al personal docente y estudiantes sobre los multiples beneficios que
tiene el reciclaje en la conservacion del ambiente y para el aprendizaje de la

matematica al ser utilizados para la elaboracion de juegos didacticos.

Recolectar con ayuda de los estudiantes materiales reciclables para ser

utilizados en los talleres de elaboracion de juegos didacticos.
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El juego didactico 1

Es un recurso participativo de la ensefianza encaminado a desarrollar en los
estudiantes métodos de direccion y conducta correcta, estimulando asi la disciplina
con un adecuado nivel de decision y autodeterminacion.

Su objetivo principal es contribuir a la asimilacion de los conocimientos teoricos de
las diferentes asignaturas, partiendo del logro de un mayor nivel de satisfaccion en el
aprendizaje creativo.

Los juegos didacticos presentan dos elementos muy importantes como son: la
creatividad y la libertad, implicando valores morales como; espiritu de superacion,
lealtad, cortesia, alegria, responsabilidad, perseverancia, espiritu deportivo, dominio
de si mismo. Valores fisicos como; habilidad, reflejos, rapidez, fuerza, destreza.
Valores humanos; tanto intelectuales como: inteligencia, atencién, memoria,

iniciativa, observacion, creacion, sentido colectivo.

l

http://recursosde2014.blogspot.com/
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Importancia de los juegos didacticos 2

Lo natural en las personas y en especial en los nifios y nifias es aprender jugando,
por eso el valor del juego como instrumento de aprendizaje es indiscutible. Hacer del
proceso de aprendizaje una actividad ludica significa dotar de su condicion natural a
la construccion de aprendizajes.

Al incluir el juego en las actividades del aula se generan cualidades como la
creatividad, el deseo y el interés por participar, el respeto por los demas, atender y
cumplir reglas, ser valorado por el grupo, actuar con mas seguridad y comunicarse
mejor, por lo tanto el estudiante expresa su pensamiento sin obstéaculos.

Al incluirse el juego en las actividades del aula se les va ensefiando que aprender es
facil y divertido y que se pueden generar cualidades como la creatividad, el deseo y
el interés por participar, el respeto por los demés, atender y cumplir reglas, ser
valorado por el grupo, actuar con mas seguridad y comunicarse mejor, es decir,

expresar su pensamiento sin obstaculos.

https://vidadepadres.com/ninos/
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Objetivos de los juegos didacticos 3
Se enfocan principalmente en ensefiar a los alumnos a tomar decisiones, ante
problemas que se den en la vida, adquirir experiencias practicas del trabajo colectivo

y el andlisis de las actividades organizativas.

Mantener el interés por el aprendizaje.

Mantener sin esfuerzo una actividad mental constante

Favorecer el desarrollo global del nifio/a.

Permite ademas hacer posible la educacion de los aspectos emocionales.

http://www.juguetes.es/.

Fases de los juegos didéacticos
Es fundamental procurar la participacion de todos los estudiantes y mantener el

entusiasmo en cada una de las actividades, esto encamina una convivencia amena.

e Introduccién: Comprende los pasos, acuerdos y normas al iniciar el juego.
e Desarrollo: Actuacion de los estudiantes en dependencia de lo establecido.
e Culminacién: El juego culmina cuando un jugador o grupo de jugadores logra

alcanzar la meta establecida.
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Ventajas de los juegos didacticos: 4

Garantizan en el estudiante habitos de elaboracién colectiva de decisiones.
Aumentan el interés de los estudiantes y su motivacion por las asignaturas.
Permiten comprobar el nivel de conocimiento alcanzado por los estudiantes,
éstos rectifican las acciones erréneas y sefialan las correctas.

Permiten solucionar los problemas de correlacion de las actividades de
direccién y control de los profesores, asi como el autocontrol colectivo de los
estudiantes.

Desarrollan habilidades generalizadas y capacidades en el orden préctico.
Permiten la adquisicibn, ampliacién, profundizacion e intercambio de
conocimientos, combinando la teoria con la practica de manera vivencial,
activa y dindmica.

Mejoran las relaciones interpersonales, la formacion de habitos de convivencia
y hacen mas amenas las clases.

Aumentan el nivel de preparacion independiente de los estudiantes y el
profesor tiene la posibilidad de analizar, de una manera mas minuciosa, la

asimilacion del contenido impartido.

http://blog.tiching.com/10-divertidos-juegos-en-equipo/
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Los juegos didacticos y la matematica 5

Los juegos y la matematica tienen muchos rasgos en comudn en lo que se refiere a la
finalidad educativa. La matematica dota a los humanos de un conjunto de
instrumentos que potencian y enriquecen sus estructuras mentales, y los posibilitan
para explorar y actuar en la realidad. Los juegos ensefian a los escolares a dar los
primeros pasos en el desarrollo de técnicas intelectuales, potencian el pensamiento
l6gico, desarrollan habitos de razonamiento, ensefian a pensar con espiritu critico;
los juegos, por la actividad mental que generan, son un buen punto de partida para la
ensefianza de la matemética, y crean la base para una posterior formalizacion del
pensamiento matematico.

Ademas de facilitar el aprendizaje de la matematica, debido al caracter motivador, el
juego es uno de los recursos didacticos mas interesantes que puede romper el
rechazo que los alumnos tienen hacia la mateméatica. Y el mejor método para

mantener despierto a un estudiante.

https://matematicasbasicas12.wordpress.com/2012/02/09/

94



Importancia de los juegos matematicos 6

Los juegos matematicos ayudan a desarrollar la capacidad mental de cualquier
persona que los practique, pero principalmente en los nifios por su condicion de
desarrollo. Al igual que las matematicas, el juego es parte de la vida y tiene un papel
determinante en el desarrollo intelectual de la infancia.

. A través de los juegos matematicos, y en general de todos los tipos de juegos, los
nifos aprenden y comprenden la realidad que les rodea, liberan tensiones,
desarrollan su imaginacion, su ingenio, ayuda a resolver conflictos y entender su
entorno.

Realmente es una herramienta indispensable para su desarrollo, un nifio sano quiere
jugar a todas horas, no se cansa nunca, es su manera de ir adaptandose a la
sociedad. Muchos pediatras lo afirman, incluso es la base principal para saber si todo

va bien, un nifio que no juega es un nifio al que le pasa algo.

Attention

Fbcus

Creativi t)/ Flexi Ai/rt)/

https://st-listas.20minutos.es/images/2015-03/395108/list 640px.jpg?1426588871
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Participacion del docente en los juegos matematicos 7

El docente debe estar abierto a involucrase dentro del juego.

Previo al juego, con la eleccion, seleccion, planificacion. Con la prevision de

tiempos y espacios y, con la seleccion de los materiales.

Durante el juego, tomar el lugar de observador para saber qué es lo que esta
sucediendo, qué es lo que hace falta e intervenir, si es necesario, para potenciar
y enriquecer la situacion de juego y generar mayores aprendizajes. También,
para ofrecer otras oportunidades para lograr nuevos descubrimientos en los

modos de jugar.

Al finalizar el juego, haciendo una revision de los momentos mas significativos
para fijar los contenidos trabajados. Es conveniente que realice un registro del
trabajo de los alumnos para tener la posibilidad de volver sobre él y planificar

futuras actividades.

http://docentesinnovadores.perueduca.pe/wp-content/uploads/2016/10/Juegos.png
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Aplicacion del reciclaje en la elaboracion de material didactico 8

Es necesario ensefar a todos a proteger el planeta de nuestros propios desechos,
hay productos de consumo diario que se necesitan cientos de afios para degradarse,
por ejemplo una lata de aluminio, las bolsas de plastico, pilas, frigorificos, etc.
Debemos concientizar de que con pequefios y sencillos esfuerzos cotidianos
protegemos el medioambiente, pues de lo contrario dejaremos un planeta
inhabitable. También en el &mbito educativo mostrar a los chicos que ellos también
pueden ser parte del mundo del reciclaje, mediante asignaturas orientadas a que
vieran que los recursos de nuestro planeta son limitados y mediante manualidades
se pueden crear materiales que sean efectivos para motivar el proceso de
ensefianza aprendizaje.

En el aspecto econdémico el tema del reciclaje es muy importante porque es recurso a
muy bajo costo con el cual se pueden obtener enormes beneficios al utilizarse de
manera creativa, estos materiales son apropiados para elaborar todo tipo de
proyectos, los cuales han venido a colaborar de gran manera con los docentes
porque la mayoria no cuenta con suficiente recurso didactico para complementar en
sus aulas y gracias al material reciclado ellos pueden elaborar sus propias

herramientas de ensefianza aprendizaje.

http://myzerowaste.com/2009/02/how-does-a-busy-household-reduce-their-waste/
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Importancia del material reciclado en la ensefianza de la matematica 9

El reciclaje en si tiene ventajas para todos en tres vertientes: econdmica, social y
ecologica. Por lo que ensefiar a reciclar y a hacer uso de materiales reciclables no
sélo tiene ventajas para la educacioén de un nifio, indirectamente estamos mejorando
nuestro mundo.

Lo primero de todo es hacerles conscientes de la importancia de reciclar tanto en
casa como en la escuela, ya que ellos en un futuro seran los principales
responsables del planeta. Desde muy temprana edad el nifio es capaz de separar el
material y el ensefiarles a realizar esta tarea les hard sentirse autonomos y
protagonistas en el cuidado de su planeta. Y con estos materiales fomentaremos la
creatividad de nuestros alumnos.

En la ensefianza de la matematica, el material reciclado ofrece una gran gama de
actividades, porque por su versatilidad se pueden elaborar todo tipo de actividad

propuesta, logrando con esto un aprendizaje divertido, dinamico y practico.

https://www.pinterest.com/pin/557461260106399057/
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La maquina de sumar 10

Fotografia: Compilador

Descripcion:

Este juego esta disefiado para ensefiar de forma divertida la suma, permite la
participacion de todos los nifios y el aprendizaje practico y sencillo.

En las plantillas redondas se escriben las cantidades que se van a sumar, luego por
cada extremo el nifio debe introducir la cantidad de tapones que se le indica,
teniendo el debido cuido de colocar la cantidad exacta, para que el resultado sea el

esperado, por ultimo el estudiante debe contar todos los tapones para saber el total.
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Materiales: 11

e 3 cajas de cartdon. Grande, mediana y pequefa.
e Tapones de botellas plasticas

e 3 Tubos de papel higiénico

e Pizarrones para nifios

e Papel construccién

e Pegamento y tijeras

Instrucciones:

¢ Pinte o forre las cajas de los colores que le guste.

e Con los tubos de papel higiénico forme una “Y” que es por donde deben pasar
los tapones, luego decorela.

e Pegue una de las cajas de carton en la parte superior de la caja mas grande
de lado fuera, después coloque la cantidad necesaria de tapones. Y dentro
pegue la otra caja de cartdn, que es la que recibira los tapones.

e Con los pizarrones para nifios, dibuje sobre ellos tres circulos y luego
péguelos en el lugar que le corresponde.

e Elabore el signo “mas” y el signo “igual”.

e Con papel construccion elabore las letras del juego.
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El boliche de la resta 12

Fotografia: Compilador

Descripcion:

Lo primero que se debe hacer es ordenar las botellas, la cantidad va depender de la
resta que se desea realizar, luego los participantes con una pelota plastica deben
tratar de botarlos. Se cuenta la cantidad de botellas que cayeron al suelo y las que

guedaron de pie, para saber el resultado.

Materiales:

e Botellas plasticas de bebidas del mismo tamafio. El total de botellas depende
de las cantidades que desee trabajar.

e Una pelota plastica

e Pintura

e Ojos movibles (Opcional) se pueden también dibujar, junto con la sonrisa.

Instrucciones:
Se pintan las botellas del color que desee, se pegan o dibujan los ojos y la sonrisa.
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Laruleta rusa de la multiplicacion 13

Fotografia: Compilador

Descripcion:

El objetivo principal de este juego es practicar las tablas de multiplicar.

El nimero grande del centro ser& el multiplicador, este se podra cambiar de acuerdo
a la tabla que se esté trabajando. Al girar la flecha se indicard con qué nimero se va
a multiplicar, al tener este dato, el jugador debe dar la respuesta de la multiplicacion

tomando un banderin con la respuesta correcta.

Materiales:

e Carton del grueso
e Flecha de cartdon delgado.
e Numeros para formar todas las tablas de multiplicar.

e Palillos de fésforos usados
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14
e Bolas de duroport de las mas pequefas
e Papel para decorar
e Velcro
e Marcadores
e Tijeras

e Pegamento

Instrucciones:

e Recortar tres circulos con el cartén, uno grande, otro mediano y 10 circulos
pequefios uno por cada tabla.

e Decorar cada circulo de color deseado, y pegar el circulo mediano sobre el
circulo grande.

e Marcar 10 divisiones en el circulo que tengas la misma medida.

e Recortar 10 circulos pequefios y pegar un namero por circulo del 1 al 10. En
la parte de atras de pega un pedacito de velcro el cual servir4 para cambiar de
tabla de multiplicar.

e En el circulo mediano, numeros del 1 al 10, estos numeros se quedaran fijos.

e En la orilla del circulo grande se pega la mitad de las bolitas de duroport y con
los palillos de fésforos se elaboran unos banderines con las respuestas de
cada tabla de multiplicar.

e Por ultimo de elabora una fecha que se debe ensamblar en el centro del

circulo con un tornillo para que gire.
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Aprendiendo a dividir 15

Fotografia: Compilador

Descripcion:

Este juego para dividir es muy sencillo lo Unico de debe hacer el estudiante es
colocar dentro de los tapones maices introduciéndolos uno por uno para que pueda
observar el proceso de la divisidbn. Por ejemplo: Si se quiere saber cuanto es el
resultado de la siguiente division 12/4 lo que haremos sera utilizar 4 tapones y 12
canicas, maiz, piedras etc. Luego colocarlas dentro una por una, al terminar el
estudiante se dard cuenta que en cada tapon introdujo 3 elementos entonces el

resultado de la division 12/4 es igual a 3.

Materiales:

e Tapones de botellas plasticas.

e Maiz
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Dominé con piedras 16

Fotografia: Compilador

Descripcion:

Se reparten las 28 piedras y se colocaran boca arriba. Se trata de que entre todos
formen un doming, con las reglas del domino clasico.

Se hacen 4 equipos y se reparten equitativamente, inicia el que tenga una pieza
doble. Tiene que fijarse en las piezas que hay e intentar buscar una representacion
equivalente. Sigue el jugador de su derecha colocando su ficha en uno de los
extremos de la cadena. Si no puede colocar una ficha, pierde el turno. Gana la

partida el equipo en el que uno de sus jugadores consigue colocar todas sus fichas.

Materiales:
e 28 Piedras de regular tamafio

e Pintura

Instrucciones:

Se pintan las piedras y se dibujan los puntos de un dominé clasico.
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Dominé con fracciones 17

Fotografia: Compilador

Descripcion:

Se reparten las 28 fichas y se colocaran boca arriba. Se trata de que entre todos
formen un domind, con las reglas del domino clasico.

Se hacen 4 equipos y se reparten 7 fichas a cada equipo, empieza el jugador que
primero encuentre una ficha doble. Continta el jugador que esta a su derecha. Si no
puede colocar una ficha, pierde el turno.

Tiene que fijarse en las piezas que hay e intentar buscar una representacion
equivalente de las fracciones. Sigue el jugador de su derecha colocando su ficha en
uno de los extremos de la cadena. Siempre se debe poner una ficha al lado de otra
gque tenga un valor equivalente. Si no puede colocar una ficha, pierde el turno.

Gana la partida el equipo en el que uno de sus jugadores consigue colocar todas sus

fichas.
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18
Materiales:

e Afiches

e Imagenes con las fracciones que se necesitan trabajar
e Plastico para forrar

e Lapiz

e Marcadores

o Tijera

e Pegamento

Instrucciones:

e Se elaboran las fracciones que se van a utilizar, de un lado representadas con
nameros y del otro lado de forma gréafica, intercambiandolas para que el

domino surta efecto.

e Cortar y pegar las fracciones sobre los afiches.

¢ Emplastica cada pieza.
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Aprendiendo el valor posicional 19

Fotografia: Compilador

Descripcion:
Con las tiras de numeradas se forman cantidades moviendo las tiras hacia arriba o

hacia abajo hasta encontrar las cantidades indicadas.

Materiales:
e Hojas o cartulinas recicladas
e Marcadores

e Tijeras y pegamento

Instrucciones:
e Cortar un rectangulo de cartulina y perforar los espacios que necesitamos
para cada cifra, luego identificar cada posicion.

e Elaborar tiras numeradas del O al 9 hacer tantas como se necesiten.
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Serpientes y escaleras de las operaciones basicas 20

Fotografia: Compilador

Descripcion:

En este juego se sieguen las reglas basicas de “serpientes y escaleras”. Iniciamos
haciendo grupos, luego el primer participante lanza el dado para saber la posicién
gue le corresponde; si algun participante cae en una serpiente baja hasta donde esta
la cola de la serpiente y si cae en una escalera sube de posicion. Gana el primero en

llegar a la meta.

Materiales:

e Undado
e Fichas de cartulinas de colores

e Cartén

Instrucciones:
e Elaborar un tablero con las operaciones basicas que se necesiten reforzar,

incluir serpientes y escaleras como en el ejemplo.
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Formando figuras geométricas 21

Fotografia: Compilador

Descripcion:
Lo que se pretende con esta actividad es que el nifio reconozca las figuras
geomeétricas y sea capaz de formarlas utilizando Unicamente un hule, el cual debe

atravesar por los botones y darle forma a la figura que su maestra le indique.

Materiales:

e Carton del grueso
e Botones de varios tamanos
e Pegamento

e Hules

Instrucciones:

e De forma ordenada formando filas de pegan los botones, intercalando los
tamafios.

e Con los hules se forman las figuras que la maestra indique.
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Memoria para practicar tablas de multiplicar 22

TH CORN GRAINS

Fotografia: Compilador

Descripcion de Juego:

El objetivo de este juego es que el estudiante estimule su memoria y practique las
tablas de una forma divertida, el juego consiste en formar parejas; levantando una
ficha donde tendra escrita una multiplicacion a la cual le debera buscar su respectiva

pareja la cual contiene la respuesta.

Materiales:
e Cajade cereal

e Marcadores

Instrucciones:

Cortar fichas del tamafio deseado, luego anotar las tablas de multiplicar con su

respectiva respuesta.
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Dado 23

Fotografia: Compilador

Descripcion:
La funcidén de estos dados es servir de apoyo a otro juego, el dado de color

amarillo se utilizara para el juego de serpientes y escaleras o para cualquier otro

juego en el que se necesite un dado. El dado de color azul se utilizara para

repasar las operaciones basicas, de forma dinamica y divertida.

Materiales:
e 2 cajas de carton cuadradas

e Papeles de colores

e Pegamento

Instrucciones:

Se forran las cajas, en la primera se toma como base un dado clasico para su
decoracion, con la otra caja se lo que se hara es decorarla colocando en cada uno de

sus lados el simbolo que represente una operacion basica.
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24

CONCLUSIONES

La implementacion de juegos, genera en los estudiantes una serie de ventajas
entre las que se pueden destacar, que el uso de estos recursos permite captar
la atencidn de los estudiantes, generando en ellos el deseo de ser participes
activos de las actividades y al mismo tiempo que se divierten jugando se

genera un aprendizaje significativo.

Se puede decir que el reciclaje es la mejor manera de sacarle provecho a los
materiales usados para crear productos nuevos . Los juegos sirven mucho
como material didactico y son muy faciles de armar y conseguir material para
poder construirlos; no necesariamente debe comprarse material para
construirlos sino ensefiandoles también a los estudiantes a utilizar materiales

que nadie mas utiliza y servir de reciclaje para cuidar nuestra ecologia.

Para el docente, los juegos son una herramienta de gran beneficio como
recurso didactico, ya que permite a los estudiantes despertar el interés por el
estudio de la matemética, haciéndola divertida y muy préctica, alcanzando con

ello mejores resultados de aprendizaje.
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CAPITULO IV

4.1 Actividades y Resultado

EJECUCION, SISTEMATIZACION DE EXPERIENCIAS Y EVALUACION

NO. ACTIVIDADES RESULTADOS

1. | Recopilacion vy clasificacion de | Se recolectdo y se clasifico la
informacion bibliogréafica y | informacion del tema juegos
referencias virtuales. didacticos en la ensefianza vy

aprendizaje de la matematica.

3. | Disefio del plan de accién. Se elaboro el plan de accion de
acuerdo a los lineamientos
establecidos.

4. | Reunibn con la directora del | Se socializ6 el plan de accién en la

establecimiento para socializar el | reunion planificada.
plan de accion.

5. | Recoleccion de materiales | Recoleccion de materiales reciclados
reciclados para fabricar juegos | con los cuales se pudo elaborar los
didacticos. juegos didacticos exitosamente.

7. | Redaccion de guia educativa “Guia | Guia redactada.
para la elaboracibn de juegos
didacticos realizados con materiales
reciclados, utilizados como recursos
educativos para la enseflanza y
aprendizaje de la matematica”

8. | Revision, correccion y empastado | Guia terminada.
de guia.

9. | Capacitacion Capacitacion ejecutada.

11. | Proyecto finalizado. Se finalizé el proyecto, segun lo

establecido en el plan.
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4.2 Productos y Logros

PRODUCTOS

LOGROS

Concientizar al personal docente vy

estudiantes de la Escuela Oficial Mixta
“Dos de Abril” sobre la importancia de
utilizar material reusable en la
elaboracion de juegos didacticos para
utilizarlos como recursos educativos y
asi la

mejorar ensefianza y a

aprendizaje de la matematica.

Se concientizd al personal docente y
estudiantes de la Escuela Oficial Mixta
“Dos de Abril” sobre la importancia en
la enseflanza y aprendizaje de la

matematica el utilizar materiales

reciclados para la elaboracion de
juegos didacticos, sirviendo estos como

recursos educativos.

Socializacién de guia educativa con los

docentes y estudiantes.

Se socializd guia educativa con los

docentes y estudiantes.

Incitar la utilizacion de la guia educativa

ensefanza vy

para mejorar la

aprendizaje de la matematica.

Se incité la utilizacibn de la guia

educativa para mejorar la ensefianza y

aprendizaje de la matematica.

Elaboracion de juegos didacticos con
materiales reciclados, para demostrar la

importancia de estos en la educacion.

Se elaboraron juegos didacticos con
materiales reciclados, para demostrar la

importancia de estos en la educacion.

4.3 Sistematizaciéon de la Experiencia

El Ejercicio Profesional Supervisado -EPS- inicio con la induccion de propedéutica
el dia once de febrero del afio dos mil diecisiete la cual es obligatoria para todas las
carreras de licenciatura. En la cual se nos dio las bases para poder realizar todo
este proceso, en esta induccion se nos informo acerca de los lugares en los que
podiamos realizar el proyecto; yo decidi realizarlo en una escuela primaria debido a

la importancia que ésta tiene en la formacion académica de los estudiante, porque en

ella se siembran las bases que le seran de utilidad al estudiante en su futuro.
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El 31 de Julio del afio 2017 a las 7:30 de la mafana llegue a las instalaciones de la
Escuela Oficial Mixta 2 de Abril, ya que posteriormente habia acordado entrevistarme
con la directora Maria teresa Quintanilla; el recibimiento de ella fue muy agradable
ya que es una persona muy amable y presta a colaborar en todo momento, con el
personal docente me senti algo preocupada ya que mi primera impresién fue que no
les agradaba que estuviera alli y por los antecedentes de los continuos conflictos en
ese lugar entre el mismo claustro de maestros me angustiaba no poder realizar mi
ejercicio de EPS en el lugar que habia elegido. Afortunadamente al poco tiempo de
iniciar mi proceso mi impresién fue otra ya mas positiva, porque me di cuenta que
ellas si estaban interesadas en mi trabajo y dispuestas a colaborar en lo que se les

requeria.

Al iniciar con la etapa del diagndstico poco a poco pude observar las deficiencias en
la institucion sobre todo en el aspecto del aprendizaje, ya que las metas en el mayor
de los casos no se estan logrando satisfactoriamente sobre todo en el area de
matematica, indagando méas a fondo pude determinar que la razén principal de este
problema es en su mayoria la falta de motivacion, porque los resultados de la
entrevista realizada a los estudiante revelaron que a ellos no les gustaba esta
materia porque era aburrida, muy dificil y no les interesaba, eso por un lado era la

opinion de los estudiantes.

Al observar las clases con las maestras me llamo la atenciéon que ninguna utilizaba
ningun tipo de recurso para apoyar su clase y se me hizo .obvio por qué a los
estudiantes no les gustaba esta materia y mi conclusién era que efectivamente se
ensefia de una forma muy aburrida y autoritaria atizando el miedo a los castigos
como herramienta de atencidn, y con esta “técnica” a duras penas alcanza para
aprobar la materia pero en realidad no se esta logrando un aprendizaje significativo y

mucho menos atraer el interés de los estudiantes a la misma.

Al abordar a las maestras sobre este tema pude notar que efectivamente les
preocupaba la falta de interés en los estudiantes sobre esta materia, y al
preguntarles la razén por la cual no utilizar recursos didacticos para poyar sus clases

la respuesta fue que no cuentan con los recursos econOmicos para poder
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elaborarlos. Al tener mi diagnostico terminado me reuni con la directora de la
institucién ya teniendo el tema claro que le queria proponer para elaborar mi
proyecto. Al mencionarle mis conclusiones segun lo observado en la clase de
matematica, su preocupacion era evidente ya que esta consciente de la deficiencia

en esta materia y acepto que era necesaria hacer algo para mejorar este aspecto.

La propuesta para esta problematica consistia en elaborar juegos didacticos para la
clase de matematica aplicando los temas basicos de la primaria, elaborandolos con
materiales reciclados y asi poder demostrar que se pueden integrar recursos
didacticos como lo son los juegos sin necesidad de invertir dinero, muchas veces
todos estos recursos se encuentran tirados en las calles y con ingenio se pueden

crear cosas que seran de mucho beneficio para la educacion.

Al principio el personal docente estaba escéptico con la idea ya que consideraban
que no tendria demasiada relevancia para el aprendizaje; este tipo de actitudes es
normal en personas que no estan acostumbradas al cambio y que siguen un mismo
esquema siempre a pesar que saben que no funciona, pero estan tan acomodados
que les cuesta trabajo salir de su zona de confort, por esta razén no me preocupe, al
contrario me motivo ain mas en la elaboracién de este proyecto y ejecucion de este

proyecto.

4.3.1 Actores

Este proyecto educativo fue dirigido a los estudiantes, docentes y directora del
establecimiento, se necesitd de la colaboracion de una capacitadora en conjunto con
el compilador para socializar los temas de la guia, en el transcurso de la charla se
contd con la participacion de los docentes y estudiantes, los cuales participaron
respondiendo preguntas y en dinamicas. La participacion del asesor asignado, fue
fundamental para todo este proceso, porque él se encargd de guiar todo el desarrollo
del -EPS-.
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4.3.2 Acciones

Se tomaron en cuanta todos los aspectos importantes para reunir los elementos
necesarios para la ejecucion del proyecto, de tan manera que la actividad resultara

exitosa para las personas involucradas y se pudieran cumplir los objetivos previstos.
4.3.3 Resultados

Los resultados en la elaboraciéon juegos didacticos fabricados con materiales
reciclados fueron sorprendentes y los esperados porque los estudiantes estaban
emocionados Y felices de poder jugar ; el objetivo se logré porque al mismo tiempo
en el que ellos jugaban también aprendian y eso es precisamente lo que se
pretendia, asimismo se le pudo demostrar a las maestras que no es necesario gastar
grandes cantidades de dinero en la elaboracidén de estos juegos, porque se realizan

con materiales que desechamos a diario.
4.3.4 Implicaciones

Los implicados de esta accidon seran todos los miembros de la comunidad educativa
de la Escuela Oficial Mixta “2 de Abril” Jornada Matutina, quienes son los principales

beneficiarios de este proyecto.
4.3.5 Lecciones Aprendidas

Durante todo el desarrollo del Ejercicio Profesional Supervisado se adquieren una
inmensa cantidad de lecciones aprendidas desde el punto de vista profesional se
adquiere la capacidad de observar todo el entorno y priorizar las necesidades y lo
mas importantes buscar soluciones prontas y concretas que permitan resolver el
conflicto, mejorando asi las condiciones de la comunidad. Y en el aspecto social, se
aprende a trabajar con personas que tiene diferentes personalidades, unas mas
complicadas que otras y también a poner en practica valores, como la
responsabilidad, voluntad, persistencia, perseverancia, trabajo en equipo Yy

humanidad, las cuales llevan a cumplir exitosamente todas las metas trazadas.
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CAPITULO V

EVALUACION DEL PROCESO

5.1 Evaluacién del Diagnostico

Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Humanidades
Departamento de Pedagogia

Licenciatura en Pedagogia y Administracion Educativa
Compilador: Madelin Elizabeth Hernandez Rivera
Carné: 201323897

Lista de Cotejo

Diagnostico
No. Actividad/aspecto/elemento Si | No | Comentario
1. | ¢Se presento el plan del diagnéstico? X
2. | ¢Los objetivos del plan fueron pertinentes? X
3. | ¢Las actividades programadas fueron suficientes? X

4. | ¢Las técnicas de investigacion previstas fueron | X
apropiadas para efectuar el diagnéstico?

5. | ¢Los instrumentos disefiados y utilizados fueron | X
apropiados a las técnicas de investigacion?

6. | ¢El tiempo calculado para realizar el diagnéstico fue | X
el indicado?

7. | ¢ Se obtuvo informacion de personas de la institucion/ | X
comunidad para la recopilacion de la informacion?

8. | ¢Las fuentes consultadas fueron suficientes para el X
estudio del diagndstico?

9. | ¢Se obtuvo la caracterizacion del contexto en que se | X
encuentra la institucion/comunidad?

10. | ¢ Se tiene la descripcion del estado y funcionamiento | X
de la institucion/comunidad?

10. | ¢Se determing el listado de carencias, deficienciasy | X

debilidades?

11. | ¢ Fue correcta la problematizacion de las carencias, X
deficiencias y debilidades?

12. | ¢ Fue adecuada la priorizacion del problema a X
intervenir?

13. | ¢ Se presento el listado de las fuentes consultadas? X
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5.2 Evaluaciéon de la Fundamentaciéon Tedérica

Universidad de San Carlos de Guatemala

Facultad de Humanidades
Departamento de Pedagogia

Licenciatura en Pedagogia y Administracion Educativa
Compilador: Madelin Elizabeth Hernandez Rivera
Carné: 201323897

Lista de Cotejo

Fundamentacién Teoérica

de la teoria presentada?

No. Actividad/aspecto/elemento Si | No | Comentario

1. | ¢La teoria presentada corresponde al X
contenido en el problema

2. | ¢El contenido presentado es suficiente para tener | X
claridad con respecto al tema?

3. | ¢Las fuentes consultadas son suficientes para X
caracterizar el tema?

4. | ;Se hacen citas correctamente dentro de las normas | X
de un sistema especifico?

5. | ¢Las referencias bibliograficas contienen todos los | X
elementos requeridos como fuente?

6. | ¢Se evidencia aporte del compilador en el desarrollo | X
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5.3Evaluacién del Disefio del Plan de Intervencion

Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Humanidades
Departamento de Pedagogia

Licenciatura en Pedagogia y Administracion Educativa
Compilador: Madelin Elizabeth Hernandez Rivera
Carné: 201323897
Lista de Cotejo
Plan de Accion

No. Actividad/aspecto/elemento Si | No | Comentario
1. | ¢Es completa la identificacion institucional del | X

compilador?
2. | ¢El problema es priorizado en el diagnéstico? X

3. | ¢La hipotesis — accion es la que corresponde al | X
problema priorizado?

4. | ¢La ubicacién de la intervencion es precisa? X

5. | ¢La justificacion para realizar la intervencion es | X
valida ante el problema a intervenir?

6. | ¢El objetivo general expresa claramente el impacto | X
gue se espera provocar con la intervencion?

7. | ¢Los objetivos especificos son pertinentes para | X
contribuir al logro del objetivo general?

8. | ¢Las metas son cuantificaciones verificables de los X
objetivos especificos?

9. | ¢Los beneficiarios estan bien identificados? X

10. | ¢Las técnicas a utilizar son las apropiadas con las X
actividades a realizar?

11. | ¢(El tiempo asignado a cada actividad es apropiado X
para su realizacion?

12. | ¢Estan claramente determinados los responsables X
de cada accion?

13. | ¢ El presupuesto abarca todos los costos de la X
intervencion?

14. | ¢ Se determind en el presupuesto el renglon de X
imprevistos?

15. | ¢Estan bien identificadas las fuentes de X
financiamiento que posibilitaran la ejecucion del
presupuesto?
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5.4 Evaluacién de la Ejecucion y Sistematizacion de la Intervencion

Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Humanidades
Departamento de Pedagogia

Licenciatura en Pedagogia y Administracion Educativa
Compilador: Madelin Elizabeth Hernandez Rivera
Carné: 201323897

Lista de Cotejo
Sistematizacion y Evaluacion General del - EPS -

No. Actividad/aspecto/elemento Si | No

Comentario

1. | ¢Se da con claridad un panorama de la experiencia | X

vivida en el - EPS -

2. | ¢Los datos surgen de la realidad vivida? X

3. | ¢Es evidente la participacion de los involucrados en X

el proceso de - EPS -

4. | ¢Se valoriza la intervencion ejecutada? X

5. | ¢Las lecciones aprendidas son valiosas para futuras | X

intervenciones?
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5.5 Evaluacion del Informe Final de - EPS -

Universidad de San Carlos de Guatemala

Facultad de Humanidades
Departamento de Pedagogia

Licenciatura en Pedagogia y Administracion Educativa
Compilador: Madelin Elizabeth Hernandez Rivera
Carné: 201323897

Lista de Cotejo
Informe Final de - EPS -

No. Actividad/aspecto/elemento Si | No | Comentario

1. | ¢La portaday los preliminares son los indicados para | X
el informe del - EPS -?

2. | ¢Se siguieron las indicaciones en cuanto al tipo de | X
letra y el interlineado?

3. | ¢ Se presenta correctamente el resumen? X

4. | ¢Cada capitulo esta4 debidamente desarrollado? X

5. | ¢En los apéndices aparecen los instrumentos de | X
investigacion utilizados?

6. | ¢En los apéndices aparecen los instrumentos de | X
evaluacion aplicados?

7. | ¢En el caso de citas, se aplicé un solo sistema? X

8. | ¢El informe esta desarrollado segun las indicaciones | X
dadas?

9. | ¢Las referencias de las fuentes estan dadas con los | X
datos correspondientes?
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CAPITULO VI

VOLUNTARIADO

Muchos hablan de reforestacion, en mantener un balance ecologico entre la
naturaleza y el ser humano a base de plantar arboles, sin embargo la realidad es
muy distinta, ya que solo algunas instituciones toman conciencia de la importancia
de esto y deciden ayudar a mejorar esta situacion ambiental que tanto afecta

actualmente.

A los estudiantes epesistas de la Universidad de, San Carlos de Guatemala, sede
asuncion mita, de la carrera de Licenciatura en Pedagogia y Administracion
Educativa, como proyecto de voluntariado se les fue solicitada la cantidad de 600
arboles, con el objetivo reforestar un area necesitada. El lugar escogido fue el
municipio de Atescatempa, Jutiapa; por orden del sefior Decano de la Facultad de
Humanidades, porque es evidente la necesidad que hay en este lugar de mas areas
verdes, ya que en la actualidad se han perdido grandes recursos naturales de este
municipio, como es el caso de la laguna de Atescatempa, ya que ésta se llegd a

secar por completo y una de sus tantas causas es la falta de arboles.

Para poder contar con esta cantidad de arboles se realizaron diferentes gestiones
pero fue con la ayuda de una ONG ubicada en el departamento de Jutiapa y la
municipalidad de Atescatempa, en colaboraciéon con Lic., Randolfo Alfaro Navas que

fue posible contar con la cantidad de arboles requeridos para esta actividad.

El dia acordado para realizar este proyecto fue el lunes 10 de julio del afio 2017, a
muy tempranas horas ese dia, teniendo como punto de reunién el parque de
Atescatempa, en el cual se le fue indicado llegar a los epesistas para recibir
instrucciones de los asesores y también para participar en una pequefia sesion se
fotos con los diferentes grupos para evidenciar el inicio del proyecto. A esta actividad
debian asistir los estudiantes compiladores, asesores y el personal contratado para

el apoyo en la labor de siembra, cada estudiante debia encargarse de llevar las
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herramientas utilizadas para reforestar, alimentacion y el medio para transportarse al
lugar que le correspondia. Entre las herramientas utilizadas para la actividad estan:
chuzos, machetes y barras. La reforestacion se llevé a cabo en la finca del sefior
Octavio Guevara, el cual ofreci6 12 manzanas de tierra para ser reforestadas,
estando ubicada en la aldea llamada el sitio Atescatempa, Jutiapa. La reforestacion
consistia en sembrar los arboles en toda la orilla hasta rodear por completo las 12
manzanas de la finca, dejando un metro de distancia entre cada siembra y la

profundidad que se le dio fue aproximadamente de 30 cm.

El sefior Octavio Guevara estuvo apoyando durante toda la actividad, él con la ayuda
de su hijo se encargaron de transportar los arbolitos hasta la finca y de transportar
algunas personas del lugar hasta donde pudo llegar el microbus, a la finca ya que la
distancia era de unos 5 km. Las demas personas se transportaron en vehiculos
apropiados para el camino. El sefior Octavio Guevara también colaboro con ser la

guia durante todo el recorrido indicando donde se debia sembrar.

Las especies de arboles que sirvieron para reforestar esta area fueron: pino,
matilisguate y pinabete, se escogieron estas clases de arboles porque eran
apropiadas para ser sembradas en este lugar por el tipo de tierra y clima que se

encuentra en este sitio, siendo estos muy apropiados, después del estudio realizado.

Esta actividad requiri6 de mucho esfuerzo y el trabajo en equipo de todas las
personas involucras, para alcanzar el objetivo propuesto, la organizaciéon fue
fundamental, las personas que tenian mayor experiencia se encargaron de hacer los
agujeros, algunos de acarrear los arbolitos y otros de ir sembrandolos y de cubrir con

tierra el agujero.

Se trabajo muy duro durante el dia y se dio fin a la actividad en horas de la tarde,
teniendo la satisfaccion de que el objetivo fue alcanzado y que mas alla de que fuera
un proyecto como requisito para realizar el EPS, la gratificacibn mas importante es
gue como estudiantes nos unimos con otras instituciones para un fin coman, el cual

es el rescate de nuestro ambiente, por medio de la reforestacion.
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6.2 Descripcion de arboles sembrados

Arbol de Pino

Son arboles que pueden alcanzar hasta 30 m de altura, con un tronco recto sobre el
que se disponen varios pisos de ramas en posicién horizontal. La copa suele ser
piramidal, si bien en los ejemplares mas antiguos se pierden esta forma. Las hojas
son lineares o aciculares que se disponen sobre las ramas (macroblastos) o sobre
unas ramas mas cortas (braquiblastos) de forma radial o en fasciculos agrupadas en

namero de 2 a 3 por una vaina basal.

Los conos masculinos tienen forma ovoidea o cilindrica, con escamas dispuestas
helicoidalmente y dos sacos polinicos cada una de ellas. Los conos femeninos o
estrobilos son de tamafio variable que en la madurez se lignifican y pueden alcanzar
un gran tamafo (pifias), poseen escamas helicoidales con dos primordios seminales.

Las semillas suelen ser aladas y a veces son comestibles (pifiones).

http://www.botanic-online.com
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Arbol de Matilisguate

El matilisguate, cuyo nombre cientifico es Tabebuia rosea, es uno de los arboles mas
conocidos y mas bonitos de Guatemala. Perteneciente a la familia Bignoniaceae, a la
cual también pertenecen la jacaranda y el timboque, es originario de México a
Ecuador y Venezuela. También es el arbol nacional de El Salvador, donde se le
conoce como “Maquilishat”. Por sus cualidades ornamentales, ha sido introducido en
los tropicos alrededor del mundo, incluyendo el Caribe, Africa y Asia. Es un arbol de
crecimiento relativamente rapido, con hojas digitadas (divididas en I6bulos que
surgen de un centro, como las hojas de Ceiba o Schefflera) y deciduas (que son

desechadas anualmente).

Se dice que el matilisguate tiene propiedades medicinales: una decoccion de sus
flores, hojas y raices se usa como antiséptico y para tratar la fiebre, la inflamacién de
amigdalas, y otras enfermedades. En su hébitat natural tolera los climas secos y
calidos y crece mas que todo en altitudes bajas. En Guatemala, sin embargo, se
puede encontrar casi en todo el pais, ya que es comunmente sembrado a lo largo de

las calles y en parques y jardines.

http://2.bp.blogspot.com/-apamate+rosado+1.jpg
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Arbol de Pinabete

El pinabete (Abies guatemalensis) es una especie endémica de las zona montafiosas
de Guatemala. Sur de México y norte de Honduras. Vive formando asociaciones con
pinos (Pinus ayacahuite), cipreses (Cupressus lusitanica) y, en su limite inferior, con
encinos (Quercus spp.) En las areas mas lluviosas y con mayores frios suele formar
bosques puros. En Guatemala prospera entre los 2400 y los 3400 metros sobre el
nivel del mar, en el limite superior de las nieblas mas abundantes, con temperaturas
medias entre 11°C y 15°C.

Pertenece al grupo de los abetos meridionales de las montafias del trépico norte, que
mantienen condiciones de clima templado, con una época seca marcada por la
retirada de los vientos alisios. En las areas que ocupa, las precipitaciones no suelen
ser inferiores a 1 000 mm. Anuales. Se localiza preferentemente en las vertientes

septentrionales, y en las umbrias y los valles himedos.

4
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http://republica.gt/wp-content/uploads/2017/11/Finca-El-Espinero.png
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6.2 Fotografias

Descripcidn: Aqui se evidencia a todo el grupo de estudiantes y asesores en el
parque de Atescatempa, antes de iniciar la actividad.

Descripciodn: Lic. Randolfo Alfaro Navas con su grupo de asesorados, antes de

partir al Sitio Atescatempa, lugar de reforestacion.
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Descripcion: En esta imagen se evidencia en momento en el que se bajan del

vehiculo los arbolitos.
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Descripcidn: Traslado de arboles de pino, pinabete y matiliiguate del lugar donde los
dejo el vehiculo, hacia la parte més alta de la finca.

Descripcion: Sembrando el primer arbolito.
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Descripcion: En estas imagenes se observan a las personas que colaboraron con
la actividad de reforestacion.
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Descripcién: En esta imagen se muestra técnica previa a la siembra, se le quitaba

la parte de debajo de la bolsa a los arbolitos para que no interfiriera con la raiz.

Descripcion: Plantando arboles.
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Descripcidn: Fin de la actividad y de vuelta a los respectivos hogares, luego de un

arduo dia de trabajo.
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CONCLUSIONES

1. La aplicacion de la guia educativa de juegos didacticos incrementan el nivel de
conocimiento y aprendizaje de la matematica, debido a que los estudiantes
estan mas atentos y entusiasmados en aprender por medio de estos recursos;

al contrario del método tradicional que les parece aburrido y sumamente dificil.

2. El juego es aprendizaje, como tal, modifica la forma en que los estudiantes
pueden realizar actividades que ademas de interrelacionarlos con su entorno
inmediato, también les brinda conocimientos importantes que mejorara el

nivel de adquirir conocimientos.

3. La utilizacién de materiales reusables en la elaboracién de juegos didacticos
para la enseflanza de la mateméatica fue importante para el éxito de este
proyecto, porque al no contar con medios econdémicos para poder comprar
materiales las maestras se limitaban a realizarlos en sus salones, entonces al
demostrar que se pueden elaborar buenos recursos didacticos con ayuda del
reciclaje, el concepto de ellas hacia estos recursos ha cambiado de forma

positiva.
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RECOMENDACIONES

1. Continuar con la aplicacion de juegos didacticos dentro y fuera del salon de
clases, esta claro que los juegos educativos no deben realizarse solo en el
aula, también pueden aplicarse fuera de ella y de igual manera funcionan

como recurso educativo.

2. Promover el juego didactico como un factor educativo de gran importancia
para el aprendizaje de la matematica, y no solo como un medio de distraccion
y recreacion, como se piensa, pues esta claro que el juego es una actividad
que el hombre realiza espontaneamente y por naturaleza es beneficioso en

varios aspectos de la vida.

3. Crear conciencia en los estudiantes y personal docente del centro educativo
sobre la importancia que tiene el reutilizar materiales y utilizarlos para crear
nuevos objetos, procurando con esto mejorar las condiciones ambientales

econdémicas y educativas del lugar.
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APENDICE




PLAN DEL DIAGNOSTICO

1. Identificacién

1.1 Datos Institucionales: Escuela Oficial Urbana Mixta “Dos de Abril” Jornada

matutina. Asuncion Mita, Jutiapa.

1.2 Compilador: Madelin Elizabeth Hernandez Rivera

1.3 Carné: 201323897

2. Titulo:

Plan del Diagndstico de la Escuela Oficial Urbana Mixta “Dos de Abril” Jornada

Matutina. Asuncion Mita, Jutiapa.

3. Ubicacion Fisica de la comunidad o institucion

La Escuela Oficial Urbana Mixta “2 de Abril” se encuentra ubicada en el barrio

maya en Asuncion Mita departamento de Jutiapa.

4. Objetivo General

Identificar las principales carencias y deficiencias en el funcionamiento
educativo de los estudiantes que asisten a la escuela “2 de Abril” Jornada
Matutina, para contribuir con la formacion de los estudiantes y el buen

funcionamiento de la institucion.
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4.1 Objetivos Especificos

e Listar las principales deficiencias que afectan el proceso de ensefianza y
aprendizaje en la institucion.

e Sefialar las causas en las dificultades educativas de la escuela del 2 de
Abril.

e Analizar y determinar soluciones adecuadas a las principales en las

deficiencias detectadas en la institucion.

5. Justificacion.

El propésito principal de realizar un diagnéstico en esta institucion, es
visualizar las condiciones en el aspecto fisico y educativo de la escuela,
identificando sus carencias y deficiencias. Por lo tanto poder tomar decisiones
adecuadas y priorizar las necesidades para la busqueda y ejecucion de

soluciones.

6. Actividades.

Elaboracion de Plan del Diagnéstico

e Elaboracion de instrumento para recopilar informacion.
e Visitas a la institucion

e Entrevistas

e Interpretar y ordenar la informacion.

e Identificar y priorizar la informacion.

7. Tiempo.
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El tiempo estimado para la realizacion del diagndstico es de un mes y medio,
iniciando el 27/7/2017 y finalizando el 11/9/2017.

8. Cronograma.

ACTIVIDAD TIEMPO

JULIO AGOSTO SEP

1123412341234

Visita a la escuela y entrega
de solicitud de autorizacion.

Entrevista a Directora para

obtener informacion.

Observacion y elaboracion
de Cuestionario.

Entrevista a maestras para

obtener informacion.

Entrevista a vecinos sobre

los fundadores.

Visita a la Supervision

Educativa.

Entrevista a directora para

obtener informacion

Interpretacion y
ordenamiento de la
informacion.

9. Técnicas e instrumentos.

e Observacion

e Entrevista
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10.Recursos.
10.1 Humanos

e Asesor del -EPS-

e Compilador

e Directora del Establecimiento
e Docentes

e Estudiantes
10.2 Fisicos

e Establecimiento Educativo
10.3 Material y Equipo

e Camara fotografica
e Computadora

e Celular

e Impresiones

e [Fotocopias

e Hojas

e Lapiceros
10.4 Financiero
Financiamiento propio

11.Responsables

Compilador: Madelin Elizabeth Herndndez Rivera
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12.Evaluacién

5 USAC

ITRICENTENARIA

L N Y

Entrevista
Indicaciones: De respuesta a las siguientes interrogantes.

4. ¢Cual es la localizacion geografica de institucion?

5. ¢Cuél es la misiény la vision?

6. ¢Como se conforma el organigrama de la institucion?
7. ¢Con qué instituciones se vincula?

8. ¢Cual es la fecha de fundacién y los fundadores?

9. ¢Quiénes son los usuarios y que cantidad son?

10. ¢ Cudles son los espacios fisicos, estructuras ambientales y servicios basicos con los

que cuenta?

11..;Cudl es la proyeccion social de la institucion?

12.:De donde proviene el salario de los trabajadores?
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13. ¢ Forma de contratacion de personal y proceso de capacitacion?

T USAC

FTRICENTENARIA

AN o nihat (h By Carton (b O mstosrte

Entrevista

Tema: Analisis contextual

Indicaciones: De respuesta a las siguientes interrogantes.

1. ¢Cual es la localizacion de la comunidad, tamafo, clima, suelo, accidentes

geograficos, recursos naturales, vias de comunicacion?

2. ¢Cual es la historia de la comunidad?

3. ¢En qué se basa la economia de la poblacién?
4. ¢Cudles son los medios de comunicacion y servicios de transporte?

5. ¢Cuales son las practicas e ideas de espiritualidad y valores apreciados y

practicados en la comunidad?
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@ USAC

. . II{I( ENTENARIA
Universidad de San Carlos de Guatemala VSRS 5 o i 4 (s

Facultad de Humanidades

Departamento de Pedagogia

Licenciatura en Pedagogia y Administracion Educativa
Asesor: Lic. Randolfo Alfaro Navas

Compilador: P.E.M Madelin Elizabeth Herndndez Rivera
Carné. 201323897

PLAN DE SENSIBILIZACION

| Parte Informativa

1.1 Institucion Educativa: Escuela Dos de Abril Jornada Matutina.
1.2 Direccioén: Barrio Maya

1.3 Municipio: Asuncion Mita

1.4 Departamento: Jutiapa

1.5 Fecha: 2 de marzo de 2018

1.6 Horario: De 8:00 a 11:00 AM

1.7 Justificacién

En el Ejercicio Profesional Supervisado de la carrera de Licenciatura el pedagogia y
Administracion Educativa, la Facultad de Humanidades de la Universidad de San
Carlos de Guatemala, exige a los estudiantes compiladores desarrollar actividades
de sensibilizacion sobre temas de impacto social, relacionados con la investigacion.
En este caso una guia educativa nombrada; Guia para la elaboracién de juegos
didacticos realizados con materiales reciclados, utilizados como recursos educativos
para la enseflanza y aprendizaje de la matematica, dirigida a docentes y estudiantes
de la escuela Dos de Abril jornada matutina, Asuncion Mita Jutiapa. Siendo esta

aplicada como aporte pedagdgico en el area de educacion.
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Il Parte Formativa

1.1 OBJETIVOS

1.1.1 General
Socializar la guia educativa para para la elaboracion de juegos didacticos
realizados con materiales reciclados, utilizados como recursos educativos
para la ensefianza y aprendizaje de la matematica, dirigida a docentes y
estudiantes de la escuela Dos de Abril jornada matutina, Asuncion Mita
Jutiapa.

1.1.2 Especificos:
Dar a conocer la guia educativa como una herramienta en el trabajo docente,
su aplicacion y aprovechamiento adecuado en el aula generando mejores
resultados académicos.
Explicar la importancia de la elaboracion de los juegos didacticos elaborados
con materiales reciclados para el ambiente y la educacion.
Proporcionar copia de la guia educativa a directora y docentes del
establecimiento educativo para que puedan utilizarla en el momento que les
sea necesario.

1.2 Metas

Socializar guia educativa en el establecimiento educativo; con los estudiantes,

personal docente y directora.

Explicar la importancia de utilizar materiales reciclados en la elaboracion de

juegos didacticos.

Proporcionar copia de la guia educativa a la directora y personal docente.
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I TEMA GENERAL

Guia para la elaboracion de juegos didacticos realizados con materiales
reciclados, utilizados como recursos educativos para la ensefianza y aprendizaje
de la matemética, dirigida a docentes y estudiantes de la escuela Dos de Abril

jornada matutina, Asuncion Mita Jutiapa.

3.1 Subtemas

e Juegos Didacticos

e Importancia de los Juegos Didacticos

e Ventajas de los Juegos Didacticos

e Los Juegos Didacticos y la Matematica

e Participacion del docente en los juegos matematicos
e El Reciclaje

e Importancia del Reciclaje

e Importancia del material reciclado en las Mateméticas

e Ventajas de Utilizar Materiales Reciclados en las Aulas

IV EVALUACION

Los procesos seran evaluados de la siguiente forma:

e El capacitador evaluara a los participantes.
e El compilador evaluara el plan y la aplicacion.

e Los participantes evaluaran toda la actividad.
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V RECURSOS

Humanos
Directora
Docentes
Estudiantes
Capacitador
Asesor
Compilador

Materiales
Guia educativa
Computadora
Proyector
Pizarrén

Hojas

Lapices

Financieros
Compilador

Gestiones
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@ USAC

l RICENTENARIA

Universidad de San Carlos de Guatemala e (-
Facultad de Humanidades

Departamento de Pedagogia

Licenciatura en Pedagogia y Administracion Educativa

Asesor: Lic. Randolfo Alfaro Navas

Compilador: P.E.M Madelin Elizabeth Hernandez Rivera

Carné. 201323897

1.

PLAN DE SOSTENIBILIDAD EPS

Identificacion
1.1 Nombre de la Institucién
Escuela “Dos de Abril,” Jornada Matutina

1.2 Ubicacion

Barrio Maya, Asuncion Mita Jutiapa

Nombre del Proyecto

Guia para la elaboracion de juegos didacticos realizados con materiales
reciclados, utilizados como recursos educativos para la ensefianza y aprendizaje
de la matematica, dirigida a docentes y estudiantes de la escuela Dos de Abril

jornada matutina, Asuncion Mita Jutiapa.

Justificacion

El plan de sostenibilidad es para que el proyecto tenga seguimiento aun después
de que el compilador finaliza el proyecto en la institucion. En este caso una guia
educativa nombrada; Guia para la elaboracién de juegos didacticos realizados
con materiales reciclados, utilizados como recursos educativos para la ensefianza
y aprendizaje de la matematica, dirigida a docentes y estudiantes de la escuela
Dos de Abril jornada matutina, Asuncion Mita Jutiapa. Siendo esta aplicada como

aporte pedagdgico en el area de educacion.
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4. OBJETIVOS
4.1 General
Proporcionar copia de la guia educativa a la directora y al personal docente,

para que puedan informarse y trasmitir lo alli plasmado a los estudiantes.

4.2 Especificos:

e Monitorear continuamente el uso de las guias educativas, a cargo de la

sefora directora del establecimiento educativo.

e Explicar la importancia del seguimiento en la elaboracion de los juegos
didacticos con materiales reciclados para el ambiente y la educacion.

e Promover en el personal docente y estudiantes actitudes a favor del
seguimiento del proyecto educativo.

5. Descripcion

El plan tiene como propdsito garantizar la sostenibilidad del proyecto, aspirando a
mejorar las condiciones educativas de los estudiantes, a través de los temas

proporcionados en las guias educativas

6. Beneficiarios

Directos:
Estudiantes
Profesores

Directora

Indirectos:
Padres de familia

Vecinos de la comunidad
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7. Actividades
e Coordinacion con la directora del centro educativo, para que ella sea la
responsable de supervisar que el personal docente le dé seguimiento

necesario al proyecto propuesto en la guia educativa para obtener los

resultados deseados en los estudiantes.

e Socializacion de los temas propuestos en la guia educativa.

e Explicacion del uso adecuado de la guia educativa para evitar deterioros.

Vo. Bo

Madelin Elizabeth Hernandez Rivera Lic. Randolfo Alfaro Navas

Compilador Asesor
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PLAN DE VOLUNTARIADO

1. Identificacion
1.1 Nombre del Proyecto:

Reforestacion en la aldea, El Sitio Atescatempa, Jutiapa

1.2 Ubicacion geogréfica

El Sitio Atescatempa, Jutiapa

1.3 Datos del Compilador
1.3.1 Nombre: Madelin Elizabeth Hernandez Rivera
1.3.2 Carne: 201323897

2. Objetivo General:

Crear un nuevo paisaje ecologico que lleve a la oxigenacién de la aldea, por

medio de la reforestacion.
Objetivos Especificos:

e Plasmar un “pulmdn” para el lugar, incrementando el numero de arboles.

e Plantar 600 arboles en la finca ubicada en la aldea el sitio Atescatempa,
Jutiapa.

e Contribuir con la mejora del medio ambiente, reforestando un area

necesitada.

3. Justificacion
La problematica que actualmente se vive a nivel mundial provocada por la
excesiva tala de arboles, ha provocado en el planeta una diversidad de
problemas; erosion, calentamiento global, desaparicion de flora y fauna, entre
otros. Es por esta razon que la universidad de San Carlos de Guatemala,
promueve proyectos de reforestacion, para colaborar con la preservacion y

rescate del ambiente.
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Actualmente el municipio de Atescatempa del departamento de Jutiapa, en los
ultimos afios ha demostrado tener gran necesidad de ser reforestado en
muchas de sus areas, ya que esta falta se ha hecho evidente en la pérdida de
recursos naturales importantes, como lo es el caso de la laguna de
Atescatempa, es por esta razon que el proyecto de voluntariado se llevara
cabo en este lugar.

4. Actividades
e Gestion de arbolitos para reforestacion
e Conseguir un espacio para ser reforestado
e Traslado de arboles al Sitio Atescatempa
e Sembrar 600 arboles por estudiante
e Ejecucion de voluntariado

e Recolectar evidencia

5. Metodologia

e Observacion
e Lluvia de ideas

e Trabajo en equipo

6. Recursos

6.1 Humanos:

e Asesor
e Compilador
e Personal de apoyo

e Duefio de la finca
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6.2 Materiales:

e Machetes

e Barras

e Chuzos

e Guantes

e Medios de transporte
e Equipo de computo

e Camara

e Utiles de oficina

. Responsables
Compilador: Madelin Elizabeth Hernandez Rivera

. Fecha de ejecucion de Voluntariado

10 de julio de 2017.

. Presupuesto
Actividad Precio

Refaccion Q.50.00
Almuerzo Q.250.00
Trasporte Q.150.00
Playera Q.50.00
Herramientas Q.150.00
Agua pura Q.25.00
Utiles de Oficina Q.25.00

TOTAL Q.700.00
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10.Cronograma

No. Actividad Responsable Junio Julio
23 2|3
1. | Gestion de arbolitos Asesory
Compilador
2. | Buscar un espacio para Asesory
ser reforestado. Compilador
3. | Conocer espacio para Compilador
reforestacion.
4. | Elaboraciéon de plan de Compilador
voluntariado
5. | Traslado de arboles al Compilador
Sitio Atescatempa
6. | Ejecucion de voluntariado Compilador
7. | Recolectar evidencia Compilador
8. | Elaborar Informe Compilador
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@ USAC

. . II{I( ENTENARIA
Universidad de San Carlos de Guatemala VSRS 0 B i 4 (s

Facultad de Humanidades

Departamento de Pedagogia

Licenciatura en Pedagogia y Administracion Educativa
Asesor: Lic. Randolfo Alfaro Navas

Compilador: P.E.M Madelin Elizabeth Hernandez Rivera
Carné. 201323897

PLAN DE SOSTENIBILIDAD VOLUNTARIADO

1. Identificacién
1.1Nombre de la Institucién

Aldea EI Sitio Atescatempa, Jutiapa

1.2Ubicacioén

El Sitio Atescatempa, Jutiapa

2. Nombre del Proyecto
Reforestacion en la aldea, El Sitio Atescatempa, Jutiapa

3. Justificacion

El plan de sostenibilidad es para que el proyecto de reforestacion tenga
seguimiento aun después de que el compilador finaliza el proyecto en la aldea el
Sitio Atescatempa, Jutiapa. Esto con la finalidad de tener un medio de
preservacion para los arbolitos sembrados y como consecuencia colaborar con la
conservacion de los recursos naturales necesarios para el mejorar el ambiente y

la salud del ser humano.

159



OBJETIVOS
3.1General
Asegurar un ciclo de mantenimiento y sostenibilidad del proyecto ejecutado que

lleva como titulo: Reforestacion en la aldea, El Sitio Atescatempa, Jutiapa.

3.2Especificos:
e Monitorear continuamente el cuidado y mantenimiento de los arboles
sembrados a cargo del duefio de la finca el sefior Octavio Adolfo Guevara

Cabrera.

e Sensibilizar sobre la importancia de la naturaleza con el fin de procurar un

ambiente sano.

e Promover la siembra de mas arboles con el apoyo de la comunidad para

reducir las zonas deforestadas de |la aldea.

4. Descripcién

e El plan tiene como propésito garantizar la sostenibilidad del proyecto,
aspirando a mejorar las condiciones ambientales de los vecinos de la
aldea, El Sitio Atescatempa Jutiapa, a través de la colaboracién de la
municipalidad de Atescatempa con la donacion de 600 arbolitos y también
con la cooperacion del el sefior Octavio Adolfo Guevara Cabrera, quien
otorgé el permiso para reforesta en su terreno y asi mismo sera el

encargado de dar seguimiento al proyecto.

Beneficiarios

Directos: Vecinos de la aldea, El Sitio Atescatempa Jutiapa.
Indirectos: La municipalidad de Atescatempa Jutiapa
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5. Actividades

e Coordinacion el sefior Octavio Adolfo Guevara Cabrera para que €l sea el

responsable de dar seguimiento al proyecto de reforestacion.

e Elaboraciéon de una carta de compromiso con el sefior Octavio Adolfo

Guevara Cabrera.

e Sensibilizar a los vecinos de la aldea sobre la importancia que tiene la

reforestacion para mantener un ambiente saludable.

Vo. Bo

Madelin Elizabeth Hernandez Rivera Lic. Randolfo Alfaro Navas
Compilador Asesor
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EVIDENCIA DEL PROYECTO -EPS-

Visitas al establecimiento

Directora: Maria Teresa Quintana
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Charla a docentes

Invitada a compartir charla Licda. Paola Chavarria

ull""“' ll"'“

Personal Docente Docentes recibiendo charla
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Charla Estudiantes
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Entrega de guia educativa

166



Juegos did4cticos elaborados con materiales reciclados

Maquina para sumar Boliche para restar

Aprendiendo a dividir Dominé elaborado con piedras
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Dominé de fracciones Geometria

Valor Posicional Ruleta de la multiplicacion
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Dados

Memoria de tablas de multiplicar Estanteria Reciclada

\DE WI
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EVIDENCIA DE VOLUNTARIADO

[§ s 4] =
TR

TRIC ENTENARTA
- Crrnes Dy

Facu‘ ;

Traslado de Arbolitos
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Culminacion de Actividad
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Carta de Asesor

%%Q% Ww;'_daddesxemeao de Guatemala

Licenciado

" RANDOLFO ALFARO NAVAS
Asesor de EPS
Facultad de Humanidades
Presente

Atentamente se le informa que ha sido nombrado como ASESOR que debera
orientar y dictaminar sobre el trabajo de EPS (X) que ejecutara la estudiante

MADELIN ELIZABETH HERNANDEZ RIVERA
201323897

Previo a optar al grado de Licenciada en Pedagogia y Administracion educativa.

Vo. Bo. M.A.

C.C expediente
Archivo.

Educacidn Superior, Incluyente y Proyectiva
Edificio S-4, ciudad universitaria zona 12
Teléfonos: 24188602 24188610-20
2418 8000 ext. 85302 Fax: 85320
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Carta de Solicitud EPS

USAC

T Rl( ENTENARIA

do San Cartos de Guatomala

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
FACULTAD DE HUMANIDADES
EJERCICIO PROFESIONAL SUPERVISADO

Asuncién Mita, 31 de julio de 2017

Directora.

Maria Teresa Quintana de Garcia.
EOUM “2 DE ABRIL” J.M

Bo. 2 de abril, Asuncién Mita.

Respetable Directora:

En calidad de Asesor del Ejercicio Profesional Supervisado (EPS) a nivel de
Licenciatura, atentamente por este medio me permito presentarle al estudiante.

MADELIN ELIZABETH HERNANDEZ RIVERA

Inscrita en la Facultad de Humanidades de la Universidad de San Carlos, sede
Asuncién Mita, Jutiapa, quien se identifica con su carné No. 201323897, para
quien SOLICITO su colaboracion a efecto de permitirle realizar su Ejercicio
Profesional Supervisado (EPS) en esta instituciéon a su cargo.

Dicho ejercicio comprende las fases de Diagnéstico Institucional, Perfil del
Proyecto, Fundamentacién Teérica, Voluntariado, Ejecucién del Proyecto y
Evaluacién del Proyecto.

El horario para realizar el Ejercicio Profesional Supervisado, queda a criterio de la
estudiante previa coordinaciéon con su persona.

Al agradecer su contribuciéon a la causa de la educaciéon superior en Asuncion
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Solicitud para Alcalde Municipal

SAC

g’ TRICENTENARIA
= w e Guatumala

LTSI Universidad de San Carlo:

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
FACULTAD DE HUMANIDADES
EJERCICIO PROFESIONAL SUPERVISADO

Asuncién Mita, 03 de junio de 2017

Profesor.

Rubén Arturo Rodriguez Lima
Alcalde Municipal de Asuncién Mita
Su Despacho

Respetable Sefior Alcalde:

En calidad de Asesor del Ejercicio Profesional Supervisado (EPS) a nivel
Licenciatura, atentamente y por este medio me permito presentarle al
estudiante.

MADELIN ELIZABETH HERNANDEZ RIVERA.

Inscrita en la facultad de Humanidades de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, sede asuncion Mita Jutiapa, quien se identifica con su carné No.
201323897, para SOLICITARLE su colaboracion, a efecto le permita realizar su
Ejercicio Profesional Supervisado (EPS) en esta institucién a su cargo, previo a
optar al titulo de Licenciada en Pedagogia en Administracion Educativa.

Dicho Ejercicio comprende las fases de Diagnéstico Institucional, Peril del
Proyecto, Fundamentacion Teérica, Voluntariado, Ejecucién del Proyecto y
Evaluacion del Proyecto.

El horario para realizar el proyecto queda a criterio del estudiante, previa
coordinacién con su persona.

Al agradecer su contribucion a la causa de la educacion superior en Asuncion
Mita, me suscribo de usied, deferentemente.

' RS MANOS
ECURSOS HU
3,!NlC|PALIDAD DE ASUNCION MITA
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Solicitud para Supervision Educativa

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
FACULTAD DE HUMANIDADES
EJERCICIO PROFESIONAL SUPERVISADO

Asuncién Mita, 31 de julio de 2017

Licda. Sandra Patricia L6pez
Supervisora Educativa
Asuncién Mita, Jutiapa

Respetable Licenciada:

En calidad de Asesor del Ejercicio Profesional Supervisado (EPS) a nivel de
Licenciatura, atentamente por este medio me permito presentarle al estudiante.

MADELIN ELIZABETH HERNANDEZ RIVERA

Inscrita en la Facultad de Humanidades de la Universidad de San Carlos, sede
Asuncién Mita, Jutiapa, quien se identifica con su carné No. 201323897, para
quien SOLICITO su colaboracién a efecto de permitirle realizar su Ejercicio
Profesional Supervisado (EPS) en esta institucién a su cargo.

Dicho ejercicio comprende las fases de Diagnoéstico Institucional, Perfil del
Proyecto, Fundamentacion Teérica, Voluntariado, Ejecucién del Proyecto y
Evaluacién del Proyecto.

El horario para realizar el Ejercicio Profesional Supervisado, queda a criterio de la
estudiante previa coordinacion con su persona.

Al agradecer su contribucién a la causa de la educacién superior en Asuncion
Mita, me suscribo de usted, deferentemente.
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MUNICIPALIDAD DE ASUNCION MITA
DEPARTAMENTO DE JUTIAPA
GUATEMALA, C.A.

e-mail muni_mita@yahoo.com

Asuncién Mita, 20 de Septiembre de 2017

Lic. Randolfo Alfaro Navas

Asesor de EPS

Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Humanidades

Respetable Licenciado:

Reciba un cordial y atento saludo desedndole éxitos en sus actividades cotidianas
tanto personales como profesionales.

Por este medio se le informa que la Epesista Madelin Elizabeth Hernandez
Rivera, quien se identifica con carné No. 201323897 y con DPI No. 2209 84611 0108,
inscrita en la Facultad de Humanidades de la Universidad de San Carlos de Guatemala,
Sede Central, 512, Asuncion Mita, Jutiapa, HA CONCLUIDO satisfactoriamente su etapa
diagnostica en la Municipalidad de Asuncién Mita, Jutiapa.

Sin otro particular, quedo de usted, atentamente:

ALCALDE MUNICIPAL

NUESTRO COMPROMISO ES SERVIRLE....SIEMPRE!!!
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Carta de Compromiso

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
FACULTAD DE HUMANIDADES, SEDE ASUNCION MITA
TELEFONOS: 3171- 4405 / 4879-0563/ 5060-5052

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
FACULTAD DE HUMANIDADES
SEDE ASUNCION MITA

CARTA DE COMPROMISO:
Por este medio yo, Octavio Adolfo Guevara Cabrera de
53 afios de edad, soltero originario y vecino de
Finca la Gloria Atescatempa Maestro

Informo que el dia de hoy se me hizo entrega de _ 600 _ plantas forestales,
donadas por Municipalidad de Atescatempa , con el fin de
aprovechar sustentablemente de los recursos naturales y mantener embellecido
nuestro planeta, por lo que me_COMPROMETO al trasporte, siembra, cuidado y
seguimiento en su etapa de crecimiento, asi mismo para el afio 2,018 formar parte
del programa de incentivos forestales promovidos por el Instituto Nacional de
Bosques - INAB- Guatemala.

Asuncioén Mita, _10_de__julio _del 2017

Vecino

No. de Celular: 0594746

th Hernandez Rivera
pilador

Al rescate del Medio Ambiente.
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Acta

LA INFRASCRITA DIRECTORA DE LA ESCUELA OFICIAL URBANA MIXTA “2
DE ABRIL” JORNADA MATUTINA ASUNCION MITA, MUNICIPIO Y
DEPARTAMENTO DE JUTIAPA. CERTIFICA HABER TENIDO A LA VISTA EL
LIBRO DE ACTAS NUMERO UNO, FOLIO SESENTA Y CUATRO, QUE
APARECE EN EL ACTA NUMERO CATORCE GUION DOS MIL DIECISIETE
QUE COPIADA LITERALMENTE DICE:

Acta No. 14 — 2017

En Asuncion Mita, municipio y departamento de Jutiapa siendo las ocho horas con
treinta minutos del dia Lunes treinta y uno de julio del afio dos mil diecisiete,
reunidos en la direccion de la Escuela Oficial Mixta “Dos de Abril” Jornada
Matutina, las siguientes personas: Directora Maria Teresa Quintana de Garcia y
PEM Madelin Elizabeth Hernandez Rivera compilador de la Universidad de San
Carlos de Guatemala, Facultad de Humanidades sede Asuncién Mita Jutiapa, para
dejar constar lo siguiente:

PRIMERO: La estudiante Madelin Elizabeth Hernandez Rivera compilador de la
Universidad de San Carlos se presentd a las instalaciones del centro educativo,
solicitando permiso para realizar su Ejercicio Profesional Supervisado - EPS -.

SEGUNDO: La Directora Maria Tersa Quintana de Garcia, autoriza el permiso a la
estudiante Madelin Elizabeth Hernandez Rivera que realice el Ejercicio Profesional
Supervisado — EPS -

TERCERO: La directora Maria Teresa Quinta de Garcia, agradece a la
Universidad de San Carlos de Guatemala, Facultad de Humanidades sede
Asuncién Mita Jutiapa, por fomentar en los estudiantes este tipo de proyectos en
beneficio de la comunidad educativa, ayudando a la sociedad.

No habiendo mas que constar se finaliza la presente en el mismo lugar y fecha
media hora después de su inicio, firmando en ella los que intervenimos, damos fe.

Y PARA LOS USOS LEGALES QUE CORRESPONDA SE EXTIENDE EN HOJA
PAPEL BOND TAMANO CARTA, FIRMADA Y SELLADA EN ASUNCION MITA,
MUNICIPIO Y DEPARTAMENTO DE JUTIAPA EL DIA TREINTA Y UNO DE
JULIO DEL ANO DOS MIL DIECISITE.




Finiquito

FINIQUITO -

LA INFRASCRITA DIRECTORA DE LA ESCUELA OFICIAL URBANA MIXTA “2
DE ABRIL® JORNADA MATUTINA ASUNCION MITA, MUNICIPIO Y
DEPARTAMENTO DE JUTIAPA

HACE CONSTAR QUE:

Madelin Elizabeth Hernandez Rivera, compilador de la carrera de Licenciatura
en Pedagogia y Administracion Educativa, de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, sede Asuncidon Mita Jutiapa, quién se identifica con el carné
201323897, realizd su Ejercicio Profesional Supervisado - EPS -
satisfactoriamente. Por lo que queda solvente de toda relacion con el centro
educativo.

Y PARA LOS USOS LEGALES QUE CORRESPONDA SE EXTIENDE EN HOJA
PAPEL BOND TAMANO CARTA, FIRMADA Y SELLADA LA PRESENTE EN
ASUNCION MITA MUNICIPIO Y DEPARTAMENTO DE JUTIPA A LOS DOS
DIAS DEL MES DE MARZO DEL ANO DOS MIL DIECIOCHO.

Directora
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