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En la dinamica de su evolucidn el hombre se orga
nizd en comunidades cada vez maAs complejas que
llegaron a colmar sus necesidades de ente social
y gregario. Sin embargo, por el crecimiento des
ordenado y desenfrenado y la voraz actividad eé§
nomica sin control, entre otras causas; 1la ciu-
dad no satisface hoy, como ambiente propicio; la
expansidn de las capacidades fisicas y psiquicas
del ciudadano; el resultado es la aglomeracidn
de inidividuos aislados.

lLos planificadores y urbanistas generalmente ago
tan su imaginacidn y talento en problemas que
tambien son urgentes: Vias, circulaciones, volu
menes construidos, etc., pero poca importancia
dan al ambiente en que se desarrolla la vida del
ciudadano y a sus relaciones con la comunidad.

Generalmente ignoramos y nos despreocupamos del
espacio que necesita una persona, un nino; para
expandir sus capacidades creativas: asfalto-con
creto-humo y contaminacidn es el universo mine-
ral que nos rodea y asfixia y es el que ofrece-
mos cotidianamente a la gran mayoria de los ni-
nos, nuestros hijos. Por otra parte, la falta
de tiempo de los padres y la carencia de espacio
en las casas—-dormitorio, anulan toda posibilidad
de ubicacidn de juegos infantiles en el interior
de muchas viviendas.

Pero el juego es para el nino tan vital como res

pirar o comer; es a través del juego que el ni-
o ejercita sus capacidades de observacidn, de
juicio sobre el mundo que le rodea y por el que
adquiere vivacidad. habilidad en las manos y bue
na disposicidn natural. La anulacidn o falta de
posibilidad en los juegos, conduce a estados de
irritabilidad, nerviosismo y agresividad que jun
to con el escaso ''calor de hogar', en muchos ca-
sos produce la inestabilidad y el instinto no
constructivo en el adulto.

El juego para el nino empieza en el interior de
la vivienda, y ésto es importante que los arqui-
tectos tengan en cuenta; pues la falsa educacidn
hace inaccesibles las salas de estar para los ni
nos. Para satisfacer las necesidades vitales de
juego en las diferentes edades, no se necesitan
inversiones fabulosas o equipos complejos: la
imaginacion extraordinaria de los nintos y us ma-
ravillosa aprehension de la realidad no se acomo
dan con lo extraordinariamente acabado o con las
representaciones reales que encantan a muchos a-
dultos: una tortuga pintada, un ledn representa
dos "'realmente'", son €so y nada mas.

Por esto tambien los nifios se cansan de los com-
plicados juegos mecanicos, de los inanimados mu-
necos de peluche y se deleitan con cajas de car-
tén, con latas o pedazos de madera con los cua-
les pueden "construir'" su casa, su fortaleza, su
abrigo y hacer mil cosas, asi como destruirlas
fAcilmente sin temor al regafo.



Debemos también pensar que las actividades de
los ninos cambian con la edad: es importante
que cada parque ofrezca posibilidades a todos,
sin separaciones demasiado estrictas por edades
pero éstas deben existir en cierto modo, pues
no es lo mismo la energia de un pequefio de dos
anos, que apenas estia prendiendo a controlar su
caminar con otro de seils anos que se desplaza
como un torbellino sin mirar a donde va.

Otro punto importante, es que los juegos infan-
tiles no se reducen a columpios y resbaladeros
0 a un arenero; elementos sencillos que permi-
tan a los ninos saltar de un nivel a otro, tre-
par, correr, esconderse, arrastrarse como por
un tiinel, son muy importantes. También los ele
mentos no deben ser todos del mismo material,
sino de muchos; de manera que el nifo aprenda a
reconocer las diferentes texturas de los mate--
riales. Por otra parte, son mejores los elemen
tos a la vista: concreto, ladrillo, madera;
que elementos mal pintados y peor conservados.

La disposicidn de los aparatos de juego y otros
elementos debe ser cuidadosamente pensada; en
general los parques presentan los columpios,
trapecios y resbaladeros 'tirados' de cualquier
manera en medio del campo. Los juegos son ade-
mas, estructuras que se pueden prestar a intere
santes combinaciones plasticas.

El propbsito de este estudio es ayudar en el pla
neamiento, seleccidn, desarrollo e instalacidn
de parques de juego ''creativos'. Se proporciona
ra un balance de informacidn tedrica, técnica y
prictica. Aunque sera elaborado en primer lugar
para los ninos del Conjunto Habitacional Nimaju-
y{; grupos comunitarios o de vecindario, juntas
directivas de colegios, personal de la Direccidn
de Planificacidn de la Municipalidad de Guatema-
la, entidades del sector Piblico y Privado, estu
diantes y profesionales de la Arquitectura pue-
den encontrar esta informacidn de mucha ayuda.

Este estudio demostraria en qué forma se intenta
solucionar los problemas...No ofrece ninguna so-
lucidn perfecta. Todavia no se ha pronunciado
la Gltima palabra sobre la creacidon de un mundo
de juepgos ideal y, de entre todo lo que se ha he
cho... poco hay que no pueda ser mejorado.
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OBJETIVOS

Adaptar al medio guatemalteco criterios
y normas para el desarrollo de parques
infantiles de juego creativo.

Evaluar el equipamiento comunal con que

BANVI ha dotado a sus proyectos de vivien

da multifamiliar, haciendo eénfasis en lo
que a recreacidn infantil se refiere.

En funcidon de los criterios que se alcan
cen con la investigacion, establecer so-
luciones concretas a la recreacidn infan
til en Nimajuyfi, optimizando el uso de
los recursos existentes (materiales eco
nomicos y de deshecho) o aquellos que es
tén disponibles en el futuro.



JUSTIFICACION

La problemitica de la recreacidn es una de las
1ctividades que deben resolverse a fin de procu
rar a los vecinos de nuestra ciudad mejores con
diciones de vidas.

Fl crecimiento de la ciudad capital se ha produ
cido espont@neamente sin ningiGn plan, lo que ha
provocade una reduccidn constante en las dreas
verdes y recreativas; reduccidn que se expresa
en vastas zonas urbanizadas desprovistas de ade
cuadas 8reas de recreacidn.

Esta reduccion se manifiesta por varios factores:

1. Urbanizaciones que han cedido barrancos y de
rechos de via dentro del 107 de area exigido
por la ley.

2. Areas recreativas con posibilidad de perder-
se por ocupacidon o utilizacidn para otros fi
nes, inclusc por organismos estatales.

3. Por la densidad de poblacidn que hace insufi
cientes los parques y areas recreativas.

4. Por la existencia de extensas &reas recreati
vas dentro de la ciudad con ingreso limitado
(privadas). /1

1/ EDOM 1972-2000. Plan de desarrollo metropolitano.

La carencia de instalaciones para la recreacidn
se refleja en aspectos existentes de incidencia
social; el crecimiento de la delincuencia juve-
nil, por ejemplo. No todo puede achacarse a la
carencia de instalaciones recreativas, pero
ella constituye indudablemente una de sus cau-
88s.

La falta de oportunidades de juego se hace evi-
dente si consideramos que aproximadamente el
55% de la poblacidn del municipio estd formada
por menores de 19 anos. /2

En la ciudad de Guatemala, excluyendo los par-

ques privados o institucionales; es notoria la

ausencia de freas equipadas para el juego infan
til. Las "&reas verdes' que la ley exige a las
nuevas urbanizaciones se encuentran en completo
deterioro, propensas a erosionarse, a convertir
se en potenciales basureros piblicos o no cuen—
tan con equipamiento adecuado. Unicamente el

10X de las areas verdes de la ciudad pueden con
siderarse como de recreacidn infantil. /3 -

No debemos olvidar que nuestra vieja ciudad era,
generalmente hablando; una ciudad para pecatones
donde nifios y adultos se movian sin verse prac-—
ticamente estorbados por el trafico rodado.

Municipalidad de Guatemala.

2/ 11X Censo de Poblacidn. IV de Habitacidén. Direccidn General de Estadistica.
3/ Campos de juego para nifcs. Sylvia Maria Aycinena Albano. Facultad de Arcuitectura. UFT.



Debido &l trafico vehicular las zonas de juego
para los nifios se han hecho peligrosamente limi
tadas; con el incesante incremento del trafico
vehicular la calle ha dejado de ser un campo de
juego, aunque continfia atrayendo a los ninos a
pesar de sus peligros.

Resulta incomprensible que la mayoria de campos
de juego actualmente planificados y construidos
por todo el mundo, con elevado costo; sigan aiin
el patron del siglo XIX & pesar de la radical
revolucidn que la sociedad ha experimentado.

El presente estudio persigue el planteamiento
de uno de los aspectos sociales especialmente
criticos y que demanda una atencidn especial:
LA RECREACION, debido al papel que cumple para
el ser humano el tratar de alcanzar su desarro-
1lo integral.

Es de extrema importancia la creacidon de sufi-

cientes espacios de juego y centros recreativos
para grupos de todas las edades; en especial en
proyectos de vivienda que como NimajuyG agluti-
nan un alto porcentaje de la pcblacion del mu-

nicipio.



ALCANCES

Conviene considerar que el presente estudio, en
los términos en que ha sido definido se ocupa
de la adaptacidn de criterios y normas para el
desarrollo de parques infantiles de juego crea-
tivo al medio guatemalteco y de la evaluacibn
del equipamiento recreativo de los proyectos

de vivienda multifamiliar llevados a cabo por
BANVI.

Esta adaptacidn se hace necesaria si considera-
mos que en el medio guatemalteco no se han esta
blecido criterios y normas para el desarrollo
de parques infantiles de juego creativo, lo que
obviamente justifica la importancidn y adapta-
cidn de criterios y normas establecidos en el
exterior (Estados Unidos, Canadia, etc.)

En cuanto a la evaluacidn podemos afirmar que
es necesaria, pero hay que aclarar que no es su
ficiente, ya que la problematica de la recrea-
cidn trasciende a cualquier proyecto de vivien-
da realizado en Guatemalsa.

Obviamente con este trabajo no se pretende su-
perar tal problemftica, aunque se reconozca la
necesidad de evidenciar sus caracteristicas mis
importantes y la necesidad de analizarlas a ma-
nera de que en el futuro puedan ser tomadas en
cuenta y solventadas en su oportunidad.

Para realizar este estudio se selecciond como
Proyecto Piloto el Conjunto Habitacional Nima-
juyG por la importancia que para BANVI represen
ta un proyecto de tal envergadura.

No esta demfis afirmar que el presente estudioc es
ambicioso en vista del tiempo y recursos disponi
bles para completarlo, no obstante se cubrieron

los factores basicos y més importantes: adapta-
cidn de criterios y normas y evaluacidn de equi-
pamiento recreativo en proyectos de vivienda mul
tifamiliar de BANVI. o

Obviamente se puede pensar en otros tdpicos mien
tras se lee el estudio, sin embargo se han exami
nado temas con los que se pudo tratar efectiva-

mente y producir asi, recomendaciones factibles.



VMETODOLOGIA

DE LA INVESTIGACION

El procedimiento utilizado para la elaboracidm
del presente estudio fué:

ELECCION DEL TEMA

La eleccidn del tema de la recreacidén infantil
nace de la experiencia adquirida al realizar el
Ejercicio Profesional Supervisado (EPS) traba-
jando para Foster Parents Plan International que
es una entidad no lucrativa que centra su activi
dad social en la nifez del departamento de El
Progreso.

Detido a lo extenso del tema fu& preciso dirigir
la investigacidén a un tipo de proyecto especifi-
co (Nimajuyi) por la accesibilidad a la informa-
cidn necesaria para su elaboracidn.

DELIMITACION

La investigacidén se limitaria a:
Adaptar al medio guatemalteco criterios y nor
mas para el desarrollo de parques infantiles
de juego creativo; y
Evaluar el equipamiento comunal con que BANVI
ha dotado a sus proyectos de vivienda multifa
miliar, haciendo énfasis en lo que a recrea-
cibn infantil se refiere.

BIBLTIOGRAFIA PRELIMINAR

4/ Guia de Técnicas

Una vez delimitado el campo objeto de estudio

se hizo necesaria la biusqueda de fuentes de con-
sulta adecuadas que proporcionaran la informa-
cidn necesaria con una orientacidn definida; con
este objeto se utilizaron las siguientes técni-
cas de investigacibn:

TECNICAS DE INVESTIGACION DOCUMENTAL

Realizando la recoleccidn de material bibliogra-
fico, su interpretacidn y posterior analisis.

En nuestro medio existe muy poca informacibn so-
bre el tema, por lo que se hizo necesario ademis
la traduccidn de bibliograffa importada.

TECNICAS DE INVESTIGACION DE CAMPO

Mediante la observacidén personal de proyectos a-
fines llevados a cabo en Guatemala y la entrevis
ta a personas versadas en la materisa.

La Utilizacidn de &stas técnicas nos permitid e-
laborar el aspecto general que conforma la base
conceptual a través de la recopilacidn y organi-
zacidén de la informacibn para la redaccidn final
de la investigacibn. /4

DEL DISERO

Al evolucionar los sistemas constructivos ha evo
lucionado tambifn el proceso de disefio; ha sido

‘estigacidn. Jorge Mario Garcfa/Jorge Luj@n. Serviprensa Centroamericana.GUA.



necesaric buscar nuevos métodos que permitan a-
frontar y resolver problemas arquitectdnicos ca
da vez méds complejos, por lo que ya no se puede
hablar de una metodologia de disefio especifica,
sino que de interrelaciones de matedologias se-
gun el tipo, la complejidad del proyecto y las

disciplinas que participan en el proceso de di

sefio.

La utilizacidn de la metodologia debe ser con-
siderada como base rigurosa y fundamental para
obtener un gran nimero de alternativas ante ca-
da decisidn y promover asi, la creatividad del
disefiador.

Para poder evaluar el proceso completo, desde el
planteamiento del problema, su prefiguracidn,
gignificacidn y su respuesta final utilizamos

las etapas que utiliza Christopher Jones: DIVFR

GENCIA, TRANSFORMACION Y CONVERGENCIA.

Otros autores de teoria del diseiio al mismo pro
ceso lo denominan de diferentes formas: Page
los define como ANALISIS, SINTESIS Y EVALUACION

Prieto como CODIFICACION, DESCODIFICACION Y RECO

DIFICACION.
DIVERGENCIA

Esta primera fase busca dividir el problema en

una serie de subproblemas para iniciar el conoci

miento profundo del problema de diserio.

10

El cbjetivo primordial es investigar y busca
hacer que el problema se divida en diferentes
&reas de trabajo. Es una biisqueda de nuevas
ideas y cualidades que debe poseer el disero.

TRANSFORMACION

La segunda es una fase de integracidn de los
subproblemas en que se divide el problema,
buscando diferentes propuestas de solucidn y
formas para reintegrarlo; es una etapa eminen
temente creativa. Es la etapa de ordenamien-
to de ideas, de jerarquizacidén de cualidades.

COMVERGENCIA

En la tercera etapa se traduce toda la prefi-
guracidon de las dos fases anteriores a una for
ma concreta de proyecto, presentado en dibujos
0 maqueta.

Es en éste momento donde el disentiador, a su
criterio; define el partido. Es por ellc que
a esta etapa se le denomina salto al vaclic, en
la cual se determina lo que se quiere del pro-
yecto, donde se le dan las respuestas especifi
cas a las necesidades determinadas. /5

5/ Aplicacidn de las metodologias de disefio en la Arquitectura. El Uso de la multimetodologia.

Arq. Eduardo Aguirre Cantero. Revista Modulo 3.



CONTENIDO

El estudio ha sido estructurado de la siguiente
forma:

CONSIDERACIONES METODOLOGICAS

Aqui se presentan los aspectos fundamentales que
orientan el estudio, el modelo tebrico de anali-
sis y los instrumentos y procedimientos utiliza-
dos en la investigacidn.

MARCO DE REFERENCIA

Representa la base conceptual y técnica que nos
permite establecer las generalidades del estudio
determinando parametros y criterios especificos.

EL CASO DE NIMAJUYU

Es donde se realiza la evaluacién de los proyec-—
tos de vivienda multifamiliar realizados por BAN
Vl y que anteceden a Nimajuyii, para realizar lue
go, una descripcidn del proyecto piloto.

PLANIFICACION DE PARQUES CRFATIVOS

Nos presenta las primeras consideraciones en el
planeamiento, seleccion, desarrollo e instala-
cidén de parques de juego creativos; proporcionan
do un balance de informacidn tedrica, técnica y
practica.

11

CONCLUSIONES

Aqui se presentan las conclusiones que se esta-
blecieron, de manera que pueda tenerse una am-
plia vision de los alcances de dichos resulta-
dos y sus implicaciones en cuanto al cumplimien
to de los objetivos planteados.

RECOMENDACIONES

Es donde se interrelacionan las variables o da-
tos expuestos & lo largo del estudio a fin de
proponer respuestas concretas y acertadas por
medio de la exposicidn de una solucidn arquitec
tonica que represente la propuesta final.
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11 LA PSICOLOGIA Y EL JUEGO

La forma en que el nino madura y se desarrolla
debe ser una consideracion fundamental para cual
quiera que planea sus ambientes.

El juego es universal y esencial a la humanidad.
Desde el inicio de la civilizacion, el hombre ha
Jdejado constancia de la importancia del juego pa
ra el bienestar fisico, intelectual, emocional,
social y espiritual del individuo.

Los filosofos griegos Platon y Aristoteles reco-
nocieron el valor del juego para lograr un desa-
rrollo sano. Educadores como Comenius y Rousseau
Pestalozzi y Froeble, se revelaron contra la du-
ra disciplina y la memorizacidn, caracteristicas
Jde la educacidn de su época y afirmaron la impor
tancia del juego como ocupacidn natural de la ni
nez y como medio de aprendizaje.

A pesar de que la importancia del juego se ha a
preciado desde hace mucho, los tedricos han pre-
sentado definiciones del juego contrastantes vy
han estado en desacuerdo sobre la motivacidn bio
logica del juego y sobre su utilidad.

1.1.1 TEORIAS CLASICAS DEL JUEGO

Las teorias clasicas del juego sirven de base a
las Contemporéneas, por lo que es conveniente es
tudiarlas en forma general.

1.1.1.1 TEORIA DEL EXCESO DE ENERGIA

La evolucidon de ésta teoria se puede trazar des
de Aristdteles hasta su aparicidn formal en los
escritos de H. Spencer en 1875. Esta tecoria a-
firma que el juego ocurre cuando el organismo
tiene mas energia disponible que la que necesi
ta gastar en el trabajo.

1.1.1.2 TEORIA DEL RELAJAMIENTO

En contraste con la anterior, Patrick en 1916,
proclamaba que el juego sirve para relajarse,
como un alivio de la fatiga mental; pero, si el
juego es motivado por la necesidad de recuperar
se del trabajo; :Porqué juegan los ninos?

1.1.1.3 TEORIA DE LA RECAPITULACION

Tiene sus origenes en las concepciones evoluti-
vas de Darwin. E1l juego es resultante de la he
rencia bioldégica: a través del juego se recapi
tula la historia evolutiva de las especies. No
toma en cuenta los aspectos de aprendizaje so-—
cial de grupo ni el juego con juguetes v temas
modernos.

1.1.1.4 TEORIA DE LA PRACTICA INSTINTIVA



Sostiene que el juego es una preparacidn para la
vida futura, por la que se perfecciona la conduc
ta instintiva y se desarrollan habilidades espe-
cificas. Desde un punto de vista moderno, la

funcidn del juego es conducir al nifio al dominio
de s1 mismo y de su ambiente, a través de un de-
sarrollo general; ésto es personalidad e inteli-
gencia, en oposicidn a habilidades especificas.

1.1.2 TEORIAS CONTEMPORANEAS DEL JUEGO

La psicologia contempordnea estd dominada por
tres teorias principales: 1la Psicoanalitica, la
Piagetiana y el Behaviorismo. Las teoria psico-
analiticas de Freud y Erickson se preocupan pri-
mariamente de la dinamica del desarrollo de 1la
personalidad. Sobre ésta base teorética, el jue
go se ve como una clase de conducta afectiva. La
teoria de Jean Piaget se preocupa del proceso v
contenido del desarrollo intelectual y ve el jue
go como una conducta cognoscitiva. Ll Behavio-
rismo y la teoria de estimulc-respuesta de Hull,
Thorndike y Skinner tratan de la relacidn entre
organismo y ambiente, y no ven el juego como una
clase especial de conducta, sino como una simple

parte del repertorio de respuestas del organismo.

1.1.2.1 TEORIA PSICOANALITICA

El interés de los psicranalistas en la naturale-
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za del juego de los nifnios, se basa en las obser
vaciones de Freud. Segin Freud, el juego es mo
tivado por el principio del placer; el placer
se alcanza cuando los deseos se satisfacen por
medio del juego. En el juego el nino puede
transformar la realidad para obtener gratifica-
cidén. Freud también daba valor terapeiitico al
juego como un medio para superar experiencias
insatisfactorias.

Freud también tratd el aspecto de la realidad
en el juego del nifio. A pesar de que el nino
se involucra en la fantasia, toma el juego se-
riamente y gasta grandes cantidades de energia
en €1. La fantasia del nifio esta centrada alre
dedor de objetos reales.

Trabajando sobre las ideas de Freud, Erickson
ha agregado una nueva dimensidn a la compren-—
5idn del juego infantil. Describe el juego co-
mo una progresidn del desarrollo en la que el
nifio agrega una nueva y mds compleja compren-
3i0n del mundo en cada etapa. Empieza jugando
con su propio cuerpo hasta llegar a compartir
el juego con otros. Cada etapa se integra vy
subordina a la etapa de desarrollo posterior.
En la Gltima etapa el mayor reto es aprender
cuando dedicarse al juego solitario y cuando
participar en el juego sccial. E1 juego sol.-
taric es indispensable para superar emociones
alteradas, despues de periodos de gran activi-
dad social.



1.1.2.2 TEORIA DEL DESARROLLO COGNOSCITIVO DE
PIAGET

El Psicdlogo suizo Jean Piaget ofrece el marco
tedrico mads comprensible del desarrollo intelec
tual del nifo. Su teoria se basa en un modelo
de intercambio ambiente-organismo. El juego
tiene un papel doble: sirve tanto de vehiculo
para conocer el mundo, como de indicador del ni
vel de desarrollo cognoscitivo del nifio.

Como Freud, Piaget atribuye el aparecimiento i-
nicial del juego al placer derivado del dominio
del infante sobre su propio comportamiento.
Despues de aprender a agarrar, mecerse o tirar,
el nino tarde o temprano repite su comportamien
to ya no para aprender o investigar, sino por
el mero gusto de dominarlo y demostrarse a s3I
mismo que puede dominar la realidad.

ETAPAS DEL JUEGO COGNOSCITIVO

Estas etapas se presentan de acuerdo a las del
desarrollo intelectual.

CATEGORTAS DEL JUEGO COGNOSCITIVO

PERTODOS DEL DESARROLLO COGNOSCITIVO

PERIODO SENSORIOMOTOR

PERIODO DE OPERACIONES CONCRETAS
Subperiodo preoperacional
Subperiodo de operaciones concretas

PERIODO DE OPERACIONES FORMALES

FUENTE: Campos de Juego para Nifios. Sylvia Aycinena.

(0-24 meses)

(2-7 anos)
(7-11 afios)

(11-15 atos)

CUADRO

(JEAN PIAGET)

ETAPAS DEL JUEGO

Juego funcional

Juego simbdlico
Juego de construccidn

Juego con reglas

Facultad de Arquitectura. URL. 1982
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a. JUEGO FUNCIONAL

El primer juego de los nifios consiste en accio-
nes simples y repetitivas. Los nifos ejercitan
su repertorio de comportamiento instintivo has-
ta que lo dominan. El juego empieza cuando el
nino se entrega a la actividad por el placer
funcional, riéndose ya, como resultado de sus
acciones. Este juego no envuelve simbolismos o
una técnica de juego especifica. A través del
juego funcional, el nifio aprende cuales son sus
capacidades fisicas y las relaciones de causa y
efecto.

El juego funcional no se limita a los dos prime
ros anos de vida sino que se encuentra en los

ninos cada vez que adquieren una nueva habili-

dad. No desaparece con el inicio de las otras

formas de juego, sino que se torna mas complejo
y se integra frecuentemente con el juego drama-
tico y de construccidn.

Iin el ambiente de juego al exterior, el juego
funcional es llenado por los aparatos de juego.

b. JUEGO SIMBOLICO

Al final del segundo afo, el nifio comienza a ha
cer uso de palabras e imAgenes para guiar su
comportamiento. El juego funcional se desarro-
11a hacia conductas simbdlicas.
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El juego simbGlico o dramiatico incluye la repre
sentacion de un objeto ausente. El nifio esta
satisfecho con el fingimiento porque la unidn
entre la representacidn y lo representado es en
teramente subjetiva.

El juego simbdlico surge porque el niio es inca
paz de acomodarse al ambiente real. Los ninos
construyen un sistema de simbolos que incluye
el lenguaje y las acciones, en base a informa-
cion transmitida por los adultos y por la obser
vacidn. A través del juego simbdlico resuelven
sus conflictos de personalidad y las necesida-
des insatisfechas.

1 juego sociodramatico es la forma mas desarro
1lada del juego simbdlico. En el juego dramati
co los ninos representan acciones y didlogos
que han encontrado en cierta situacidn. Cuando
la imitacidn la hacen con otro intérprete, el
juego se torna sociodramatico. En el juego so-
«iodramatico existen dos elementos: el central
es la imitacidn de la realidad; pero, cuando el
nino no puede imitar exactamente lo que observa
aparece el elemento de no realidad o fingimien-
to. E1 juego sociodramatico contribuye al desa
rrollo de la creatividad, el crecimiento inte-
lectual y las habilidades sociales. Facilita
la transicidn de un ser egocéntrico a uno so-
cial, favoreciendo el pensamiento abstracto vy
la habilidad de adaptac.’n : diferentes situa-
ciones.



. JUEGO DE CONSTRUCCION

El juego constructivo trasciende las otras cate-
gorias y ocupa una posicidn entre juego y traba-
jo. Esto no disminuye la necesidad de proveer
un ambiente que lo realce. El equipo de juego
se debe ajustar a mas de un nifio y a mas de un
nivel de desarrollo, Materiales como trozos de
madera, bloques de concreto, ladrillos, arena,
arcilla, etc., satisfacen la necesidad del nifio
de crear y lograr un impacto sobre su ambiente.

Probablemente &sto no se logre en ningin lugar
tan bien como en los campos de juego de "aventu
ras', donde las Areas para construccidn forman
la parte mas importante de &stos ambientes.

d. JUEGO CON REGLAS

A medida que los nifios se mueven del subperiodo
preoperacional hacia el de operaciones concre-

tas, el juego sociodramiatico los va convirtien-
do en seres cada vez mas sociales. Mas o menos
a los seis afos, el juego de los nifios toma una
nueva dimensidén al estar guiado por reglas.

Los juegos con reglas tienden a enfatizar una
habilidad a la vez; son competitivos mds que
cooperativos y demandan un minimo de verbaliza
cidn. Los juegos con reglas son valiosos para
ensenar habilidades y contenidos especificos,
pero el juego sociodramidtico es mas relevante
para el desarrollo social e intelectual.

Los juegos con reglas representan una alta forma
de desarrollo; los nifios deben ajustarse a re-
glas preestablecidas y aprenden a controlar <u
conducta dentro de cilertos limites.



1.2 EL JUEGO: LO PRIVIERO

"El nifio debe tener completa oportunidad para ju
gar y recrearse...la sociedad y las autoridades
piblicas deberan velar porque disfruten de &ste
derecho."

Declaracidn de los Derechos del Nifo en
las Naciones Unidas, Principio 7, Parra
fo 3. )

El juego es un ingrediente esencial en el creci-
miento y desarrollo del nino. Experiencias va-
riadas y apropiadas de juego pueden contribuir
significativamente en las oportunidades del nino
e su éxito como adulto, proveyendo una gama a
ovropiada de experiencias fisicas, sociales vy
creativas con las que pueda enfrentar los retos
de la vida futura.

1.2.1 TIPOS DE JUEGO
1.2.1.1 JUEGO FISICO

El juego fisico es el factor mas importante en

el desarrollo de coordinacidn, balance y fuerza
del nino. Estas experiencias motoras contribu-
ven a una auto-imagen saludable y realista.

Es esencial que el area de juego posea equipo
que permita al nifo saltar, columpiarse, gatear,
correr y asi descubrir que tan alto, lejos y ra-
pido puede llegar.

18

1.2.1.2 JUEGO SOCIAL

El juego social e imaginativo permite la experi
mentacidn de relaciones sociales dentro de un
mismo grupo. Esto se realiza frecuentemente en
el contexto de ''sociedades secretas', escogien-
do miembros del grupo y tambien realizando jue-
gos en los cuales los ninos intercambian expe-
riencias personales las cuales lo llevaran al
mundo adulto.

Facilidades para estas actividades tales como
plataformas de juego, espacios semiprivados re
gularmente estan ausentes de los parques de jue
oo tradicionales.

1.2.1.3 JUEGO CREATIVO

El juego creativo permite a los ninos formar vy
construir sus medios de juego, pueden escoger y
observar las relaciones causa-efecto.

Los ninos poseen diferentes requerimientos de
juego a través de sus distintas edades. Los pe
quenos se entretienen con juegos imaginativos y
de fantasia, regularmente solos. Equipos tales
como areneros son muy utiles para é&stas edades;
adem3s debe diseharse equipo cuidadosamente es-
calonado y que a su vez ofrezca el suficiente
reto para motivar la conciencia del desarrollo
de sus cuerpos y experiencias fisicas.

Para ninos de edad escolar, el juego creativo



combinado con la oportunidad de practicar expe-
riencias fisicas basicas, son componentes esen-
ciales de la experiencia de juego. Cuando los
nifnos crecen, entre las edades de seis y once
afios; estan orientados hacia miembros del mismo
grupo. El juego social pasa a ser importante.

Gradualmente los niveles de reto fisico son tam
bien muy importantes, ya que las experiencias
fisicas se desarrollan rapidamente en éste tiem
po. Examinar estas experiencias es una forma
importante de desarrollar auto-confianza y auto
realizacion.

Las formas que retan al nifio a crear nuevos pa-
trones de juego, son preferidas sobre formas es
taticas tales como cohetes de acero o tortugas
de concreto, las cuales poseen una preparacion
de imdgen v uso.
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1.3 EL NINO Y EL EXTERIOR

En la vivienda de una familia con ninos dificil
mente puede crearse una frontera entre el inte-
rior y el exterior. Los ninos se mueven de den
tro a fuera con libertad y amplian el radio de
sus actividades a medida que se desarrolla su
sentido de seguridad personal y la confianza en
s1 mismos. Gradualmente, el mundo exterior en-
tra a formar parte de la experiencia del nino.
E1l nino puede siempre a cudir a su madre o a la
persona que 1la sustituya, lo que le procura un
armdonico desarrollo de la personalidad.

La Asociacidn de Educacidn Nacional de los Esta
dos Unidos dice: 'Las investigaciones demues-—
tran claramente que los primeros 4 o 5 anos de
la vida del nifio son los mas decisivos para el
desarrollo de sus caracteristicas fisicas y men
tales y, el periodo en que &ste se muestra mis
susceptible a la influencia ambiental. En con-
secuencia, es en los primeros anos cuando esa
privacion resulta mids desastroza en sus efectos'

Una gran desventaja de muchas urbanizaciones ac
tuales es que ofrecen unicamente dos tipos de
ambientacidn exterior: una de circulacidn (ca-
minamientos peatonales) y otra con rectangulos
llenos de arena; &sta Ultima reemplazada a ve-
ces, por un espacio ornamental que solo sirve
para recrear la vista. Como consecuencia, 1los
ninos que ya han superado la edad de juegar con
la arena apenas disponen de instalaciones al ai
re libre y las condiciones para los ninos mayo-
res raramente son mucho mejores.

" NO PASE SOBRE LA GRAMA "

El aviso es irritante, pero debemos advertir que
la mejor forma de abolirlo es tomar las precau-
ciones pertinentes en la fase de planificacidn
urbana. Despues, el anuncio y su observacidn
pueden ser la Unica manera de asegurar la super-

vencia de pequefas areas engramadas.

planificacidn urbana posee la ventaja de po-
r destinar a los juegos, grandes extensiones

grama, hasta el punto de que no es necesario
otejerlas del desgaste con limitaciones ni va
as. Esto reportaria grandes ventajas practi-
'8 y econdmicas.

ambiente exterior requiere tanta considera-
on como el interior y es importante disponer
s de tal modo que se complementen mutuamente.

cesitamos espacios exteriores de diferentes ti
s y dimensiones para satisfacer a los distin-

)8 grupos de edades y sus variadas necesidades.
‘ecisamos espacios reducidos e iIntimos en las
imediaciones de las .viviendas ( que es donde

)8 ninos pequenos pasan la mayor parte de su vi
i exterior); pero tambien necesitamos espacios
iyores, no demasiado apartados, para las activi
ades ruidosas que exigen mayor espacio. Preci-
imos espacios para descanso y recreo y; tal vez
‘eas deportivas de las cuales enorgullecerse;

;1 mismo espacios que puedan utilizarse tan 1li-
remente como se desee.



Los ninos se ponen a jugar alli, donde se encuen
tran, sin preocuparse de lo que los arquitectos
o constructores habian previsto para ellos y sin
pensar si el sitio resulta "apropiado" o no. El
punto focal de su existencia exterior parece ser
la entrada a la casa. Si la vivienda se halla
frente a un parqueo o la calle, jugaran peligro
samente entre el trafico o los automoviles esta-
cionados. Si ante ella hay un campo de juegos,
jugaran sin peligro alguno. Pero no debemos ima
ginarnos que, en el primer caso; dejaran de ju-
gar a causa de los riesgos. A los ninos les gus
tan las aventuras. Un parqueo tiene sus venta
jas como terreno de juego, los automoviles se
convierten en un laberinto muy a propdsito para
cierta clase de juegos y, lo que es mads, posee
en general una superficie lisa que resulta per-
fecta para montar bicicleta. Los ninos juegan
felizmente en calles y parqueos, pero debemos ha
cer todo lo posible para mantenerlos alejados de
Gstos peligrosos campos de juego.

Si al planificar nuevas zonas urbanas queremos a
partar a los ninos del trafico de las calles, dc
bemos pensar que serd preciso trasladar a todo
un enjambre de chiquillos, debemos eliminar de

la calle y los parqueos el trafico y dejar que e
11a recupere la funcidn que tenia en tiempos pa-
sados, o bien debemos mantener a la nueva genera
cion completamente alejada de la calle. Me he-
cho, es &so lo que ha conducido a la mas radical
revolucidn a la planificacidn urbana de éste si-
glo: la segregacion del trafico. Por ésta debe
nos entender, una ciudad planificada en tal for-
ma que el trafico vehicular se hatlle «strictamen
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te separado de las zonas de circulacidn peatonal
y de juego. Tedricamente, el principio esta uni
versalmente aceptado; pero por desgracia, en la
practica aim no lo esta.

Existe; como es frecuente, un abismo entre la
teoria y la practica. Posiblemente se tranquili
cen las conciencias con un puente o pasarela pa-
ra peatones aqui y alla; pero, puesto que ni los
nifios ni los adultos andaran diez pasos mas en
busca de un camino mas seguro, esta medida resul
ta bastante inadecuada, en especial si los ninos
contin@ian jugando en la calle. La segregacion
del tridfico es la Ginica solucidén y debe ocupar
un primer plano: después, sera demasiado tarde.

La zona destinada a los juegos debe estar comple
tamente separada de la del trafico de vehiculos,
son inadmisibles las soluciones a medias. Uno de
los factores descisivos parece ser el emplaza-
miento de las entradas a las casas, ya que los
nifios juegan siempre frente a su casa. Ademas,
los caminamientos peatonales tienen que ser la
ruta mis corta, o al menos debe dar la impresiodn
de serlo, pues de otra forma la gente se arries-
gara a cruzar por los lugares destinados al tra-
fico rodado.

No debe suponerse que la seguridad del trafico
sea un tema relacionado sd6lo con las grandes ave
nidas. Realmente no es asi. En efecto, son
nrincipalmente las calles pequeinas, con trafico
esporadico, las que causan mads victimas entre
los ninos. En las principales el peligro es tan
obvio que todo el mundo les presta la mayor aten
cion.
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1.4 PARQUES DE JUEGO

El moderno parque de juego es un parque destina-
do a diversas actividades. En principio debe
contener secciones para personas de todas las e-
dades; es decir, no sdlo para los ninos y adul-
tos, sino tambien para los adolescentes y jéve-
nes, que a menudo se encuentran desplazados en
los parques tradicionales. En tal parque, los
juegos de pelota -pueden ser del tipo mas senci-
llo- resultan tan esenciales como los areneros
para los pequenos y los lugares de reposo para
los adultos, son no menos importantes que los es
pacios dedicados a juegos de movimiento B

El parque de juego debe ser un centro de atrac-

cidn; cudnto mis cerca viva uno del parque, ma-

yor importancia asume. Los ninos que viven a re
lativa distancia acuden con menos frecuencia, vy

no es de esperar en absoluto la presencia de a-

quellos que viven lejos.

Hay muchos factores que influyen en la distancia
uno de los cuales es la topografia del terreno.
Si el parque es accesible mediante una suave pen
diente, el camino parece mas corto que cuando u-
no tiene que subir una cuesta para llegar. Un
parque en el fondo de un valle tiene por consi-
guiente un Area de captacidn mayor que uno situa

do en una cumbre de dificil acceso. Fs decisivo
que se halle bien emplazado respecto al conjunto
urbanistico para el que fué creado. Si esta

bien comunicado con las viviendas, el parque ten
dra mayor atractivo,

Por otra parte, si estid mal emplazado sera mucho
mas reducida su drea de captacidn, a pesar de
las excelentes instalaciones de que tal vez pue-
da estar dotado,

Una de las funciones mas importantes de un par-
que es la de servir de lugar de reunién para el
vecindario: esta faceta requiere por supuesto,
que sea tenida en cuenta ya en la fase de plani-
ficacién urbana., Un lugar de reunién debe ha-
llarse estrategicamente situado en el centro de
los sucesos. Disefio e instalaciones constituyen
otros factores importantes pues debe pensarse
que el parque se utilizara como lugar de reunio-
nes y como campo de juegos.

PARQUES PARA PREESCOLARES

El nino pequeno juega siempre en las inmediacio-
nes de su vivienda, es preciso no olvidarlo. La
zona situada frente a la entrada es el centro en
el cual los nifios desarrollan todas sus activida
des, de manera que no es posible excluir de alli
a ningan grupo de nifios; sin embargo, los ninos

mas pequefios deben ser el factor decisivo al pla
nificar sus instalaciones y equipo. Debe ser ex
cluido todo lo que para ellos represente peligrb.

Se obtiene una mayor diversidad al dividir los
parques en sectores para el juego activo y pasi
vo.



Lo que m3s necesitan los nifios pequenos es una
superficie de juego adecuada: superficies 1li-
sas y resistentes para sus carritos, carreti-
1las, bicicletas, etc., superficies de arena
blanda para sus actividades constructivas y tam
bien Areas engramadas si las condiciones son a-
propiadas.

Pantallas de tipos adecuados -vegetacidn, terra
plenes, murallas y vallas- pueden ser utiliza-—
das para dividir areas que resulten demasiado
grandes, en pequeillos ''apartamentos’ de distin-
tas formas v tamanos. De ésta manera se crea

un refugio contra el viento y una agradable
sensacion de intimidad.

La instalacidn de un parque no consiste simple-
mente en proveerlo de equipo de juego, signifi-
ca tambien escoger un lugar agradable donde sen
tarse. Al instalar el parque debe pensarse en
los ninos de todas las edades. Los mas peque-
nos necesitan pequenos escondrijos donde se sien
tan tranquilos y, dado que donde havan muchos ni
nos se formaradn grupos, se requieren "escondri-
jos'" para cada uno de esos grupos.

Para los ninos muy pequefios, que pueden extra-
viarse en el momento menos pensado, deben tomar
se precauciones especiales si la madre debe de-
jar durante un rato completamente solo al nino,
Un '"bosquecito'" cercado, suficientemente grande
para que el nino no sc i prisionerc, debe
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constituir parte de cualquier parque. Es impor-
tante que tambien dicho 'bosquecito' se encuen-
tre dentro del campo de visidn de 1la vivienda.

Una de las primeras dificultades es la de tener
que prescindir de los conceptos comunmente acep-
tados de orden y pulcritud. Trozos de tablas,
cajas de madera, neumaticos usados, etc., perte-
necen todos ellos a lo que nosotros los mavorces
l1lamamos objetos de deshecho, pero no hay duda
de que son altamente valiosos a los ojos de los
nifnos y les prometen aventuras indecibles.

Por lo que concierne a un nino pequeno, solo se
requieren materiales sencillos y que neo puedan
causarle dano; con ellos no se presentaran difi-
cultades serias, No se trata de un campo de jue
v0s de construccidn; tal rincdn de construccidn
puede ser dispuesto como un sector cerrado por
una valla o seto. La valla no debe ser tan alta
que 1mpida a una persona mayor ver lo que pasa
en su interior, pero debe ser suficientemente al
ta para proporcionar a los nifios una sensacidn
de aislamiento.

la arena resulta una base adecuada y debe ser a-

bundante para servir tambien como material de
construccidn.

PARQUES PARA [©



El parque para escolares debe estar muy cerca de
las viviendas, pero integrado de tal modo a las
zonas lindantes que amplie el pequefiisimo radio
de accidn del nifio y pueda ser equipado para jue
gos algo mas complejos.

Quiza su finalidad mds importante sea su funcidn
como punto de reunidn, para lo cual es importan-—
te que posea rincones atractivos.

1.4.1 TIPOS DE PARQUES
1.4.1.1 TRADICIONALES

El reconocimiento de la importancia del juego en
el desarrollo del nifo ha dado como resultado un
andlisis cercano de lo inapropiado del equipo de
juego en los parques tradicionales ya que no pro
porcionan variedad, reto y oportunidad para usos
creativos.

Los parques tradicionales aGn retienen un monto
considerable de valor de juego, pese a todo lo
que han perdido de actualidad.

Componentes tradicionales como columpios, resba-
laderos, tiovivos y sube y bajas; aunque limita-
dos en cuanto a reto fisico, ain son populares v
entretienen.

Fn l¢w oatihle-~imientos escolares se da —as im-
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portancia al espacio y equipo para actividades
atléticas y competitivas de los nifios mayores
que al de los pequefos.

1.4.1.2 CREATIVOS

Al determinar lo inadecuado del equipo de jue-
go en los parques tradicionales, se concibieron
nuevos tipos de equipo para parques. Uno de és
tos, llamado parque de juegos ''creativo', con-
siste en estructuras basicamente de madera, pre
fabricadas y moduladas que proporcionan una
gran variedad de formas que retan al nifo a
crear nuevos patrones de juego.

Los parques creativos ofrecen el reto necesa-
rio para motivar el desarrollo de coordinacidn,
balance y fuerza en el nifo.

1.4.1.3 DE AVENTURAS

Otra alternativa viable es un parque de "aven-
turas', donde no se prepara ningin equipo de
juego.

En ellos puede utilizarse casi cualquier cosa;

cajas de madera vacias resultan muy Gtiles, ya

gque dan origen a un gran numero de actividades.
Maderas de diversas medidas, neumdticos usadrs,
ladrillos, cajas de cartén. muebles usados,



pedazos de cuerda, etc., la lista es infinita,
pues la mayoria de las cosas son bien recibidas.

El objeto esencial consiste en adaptar, en lo po
sible; el suministro de material a las necesida-
des que se tengan. Es mejor conseguir "proveedo
res" -fabricas, tiendas, etc.- a los que pueda
solicitarse regularmente material de deshecho.

Todas las obras en construccidén presentan un as-
pecto desordenado y descuidado y seria mucho pe-
dir que las de los nifios fueran una escepcién,
Dificilmente puede esperarse un riguroso orden o
unos valores estéticos elevados, dado que se tra
ta precisamente de un juego recreativo con mate-
rial de construccidn de variada procedencia.

De hecho, sobre un campo de juego de "aventuras'
la construccidn terminada resulta de escaso inte
rés. Lo realmente importante es la fase de crea
cidn y, entanto se mantiene el estimulo creativo
una construccidn estid en continua evolucidn.

El elemento ma@s importante de un campo de juego
de aventuras es sin duda el Jefe de Juegos. En
realidad, un campo de &€sta clase sin un Jefe a-
propiado no es m3s que un espacio lleno de deshe
chos y la actividad constructiva cesa pronto.
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Jean Piaget quien durante toda una vida se ha o-
cupado en particular del desarrollo intelectual

de los nifios; ubica de una manera convincente al
juego como un factor determinante para el desa-

rrollo de los nifos.

Segiin la teoria de Piaget, desarrollo es idénti-
co a adaptacidn, es decir; el nifio se desarrolla
tratando de ubicarse y de comprender su entorno.
El juego es uno de los medios mas importantes en
ese proceso de adaptacidn.

Es a través del juego que el nifio ejercita sus
capacidades de observacidn, de juicio sobre el
mundo que le rodea y por el que adquiere vivaci
dad, habilidad en las manos y buena disposicién
natural.

La funcidn primordial del juego es, indudablemen
te; conducir al nifio al dominio de si mismo y de
su ambiente a través de un desarrollo integral
de personalidad e inteligencia.

Por otra parte, lo inapropiado del equipo de jue
go en los parques tradicionales, que no propor-
cionan al nino variedad, reto y oportunidad; ubi
ca en primer plano al equipo de juego de los par
ques creativos.

Los parques creativos proporcionan una gran va-
riedad de formas que retan al nifio a crear nue-
vos patrones de juego. Estos ofrecen el reto ne
cesario para motivar el desarrollo de coordina-
cién, balance y fuerza en el nifioc, lo que le o-
frece la oportunidad de escoger y observar las
ralaciones de causa-efecto en el juego.
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2.1 EVALUACION DE LOS PROYECTOS DE
VIVIENDA VIULTIFAMILIAR DE BANVI

La experiencia gubernamental en el campo de la
vivienda en Guatemala es relativamente recien-
te. La misma es el resultado de un proceso de
evolucidn institucional iniciado en 1956 con
la creacidn del Instituto Cooperativo Interame
ricano de la Vivienda (ICIV), el que se trans-
formd en el Instituto Nacional de la Vivienda
(INVI) a partir de 1965; hasta llegar en 1973,
a la creacion del Banco Nacional de la Vivien-
da (BANVI) que recogid el patrimonio y compro-
misos del INVI como anteriormente lo hiciera
éste con el ICIV.

Estas transformaciones obedecieron al interés
del Fstado por alcanzar un mayor grado de efec
tividad en su participacidn dentro del campo
de la produccidn de vivienda.

La vivienda multifamiliar (edificios de 4 nive
les y 8 apartamentos por nivel), surgio por i-
niciativa del entonces Presidente de la Repii-
blica, General e Ingeniero Miguel Ydigoras
Fuentes; su disefio y-'construccidon fué promovi-
do por el Instituto Cooperativo Interamericano
de la Vivienda (ICIV) a finales de 1960; estan
do su departamento técnico a cargo de personal
norteamericano.

Luego de ésta primera experiencia, no fué sino
hasta 1970, con la preparacion y realizacidn

del ler. SIMPOSIO DE DESARROLLO METROPOLITANO
DE GUATEMALA, promovido por el INVI en marzo v

cuyo objetivo era ''discutir con los Representan
tes y Técnicos de los Organismos e Institucio-
nes del Estado, Municipalidad de Guatemala, asi
como los de las empresas privadas, los proble-
mas inherentes al desarrollo Metropolitano de
Guatemala..." y en algunas de cuyas resolucio-
nes ge sefiald ''que la construccidn de la vi-
vienda unifamiliar, es una de las causas deter-
minantes de la expansion del area metropolitana
de Guatemala..." recomendando 'seguir una po-
1litica de concentracidn urbana...” (Informe
Preliminar del Simposio, paginas 4, 13 y 14).

El concepto que surgid fué eliminar el lote in-
dividual y construir edificios multifamiliares;
con ésto se abrid todo un campo de posibilida--
des, debido a la gran cantidad de ventajas obte
nidas, tanto para el adjudicatario, como para
el INVI.

Dichas ventajas son:

~ Economia en el esgpacio.

~ Economia en la construccidn.

- Ayuda a la produccidon industrial.

~ Aumento de la densidad de poblacidn.

- Mantenimiento de la escala humana.

- Mas areas verdes.

- Segregacidn del trafico.

- Mayores oportunidades recreativas y deporti-
vas.

- Estacionamiento inmediato.

- Eliminacidn del hacinamiento.



- Libertad de acceso.
~ Atraccidn y armonia visual.

El grado de cumplimiento de dichos objetivos es
bajo; ésto se explica, en parte a que no llega-
ron a conformarse dentro de un programa de vi-
vienda, que hubiese conllevado la toma de deci-
siones y medidas relacionadas con la satisfa-
ccidn de los mismos.

Los proyectos de vivienda multifamiliar ejecuta
dos hasta la fecha en Guatemala, por el ICIV,
el INVI y el BANVI., respectivamente- son los si
guientes:
- MULTIFAMILIARES ZONA 3
- EL TESORO
- JUSTO RUFINO BARRIOS

VENEZUELA
-~ BELLO HORIZONTE
- PAMPLONA

- JUAN PABLO vy,

CONJUNTO HABITAC JUYU.
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2.1.1 MULTIFAMILIARES ZONA 3

El terreno en que se ubican los Multifamiliares
de la zona 3, se caracteriza por su alto nivel
de deterijoro, principalmente en sus contornos:
manifiesta fallas visibles en sus extremos nor-
te y nor-este debido a la erosidn de las lade-
ras de los barrancos adyacentes y del relleno
sanitario que se ha estado realizando en sus
proximidades desde hace varios afos.

El terreno presenta una forma irregular con un
relieve 1llano y poca pendiente (promedio 5.0%).

Estos multifamiliares fueron construidos por el
ICIV (Instituto Cooperativo Interamericano de
de la Vivienda) entre los anos 1961 y 1962, ha--
biéndose proyectado a finales de 1960.

El conjunto estd inscrito en un poligono irregu
lar con un Area total de 1.33 hectareas, de las
cuales estan siendo utilizadas un total de 1.24
hectareas (93%Z). De ellas se destinan para vi-
vienda 19.44%; para ireas verdes un 32.697%; pa-
ra circulacidn 41.87Z y para parqueo un 6.007.
(Estudios Territoriales /BANVI).

E1l total de 160 apartamentos de que se compone
el conjunto, estdn distribuidos en 5 edificios
de cuatro niveles cada uno con 8 apartamentos

por planta. De ellos cuatro se hallan agrupa-
dos de dos en dos.
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Los cinco edificios estan interconectados por
caminamientos peatonales perimetrales.

Los edificios fueron construidos a base de una
estructura de marcos rigidos de concreto refor
zado, con cerramientos horizontales de block

de arcilla cocida y losa y entrepisos tipo zap,
ventaneria de hierro, puertas de plywood, pisos
de cemento liquido; instalacidn de agua potable
se realizd con tuberilas y accesorios de hierroc
galvanizado; los drenajes con hierro galvaniza
do dentro de los edificios y tuberia de cemento
fuera de ellos; electricidad oculta en muros y
losas y ductos unificados cada dos apartamentos
para los servicios sanitarios.

Los 4,068.50 metros2 (32.69%) destinados a a-
reas verdes y recreativas en el Conjunto Habita
cional muestran un grado inadecuado de manteni-
miento que se manifiesta en deterioro causado
por el paso de peatones sobre las areas engra-
madas, haci@ndose necesario el replanteamiento
de los caminamientos a través de la consolida-
cidn de los que el uso cotidiano ha generado.

Existe ademas, un pequefio parque al este del te
rreno el que cuenta con instalaciones en dete~
rioro debido principalmente a la falta de un
mantenimiento adecuado y al vandalismo.

En el plano del conjunto es significativa la
transformacion sucesiva que ha sufrido el area
ubicada 1 c¢xtremo norte del terreno, la cual



pasd primero de area jardinizada a &rea depor
tiva, mediante la construccion de una cancha
de basket ball por parte de BANVI, a gestiOn
de los vecinos. En la actualidad, estid sien-
do utilizada como estacionamiento, reflejande
la insuficiencia del area proyectada para &s
te fin.

Sobre éste particular, es importante observar
que las actividades recreativas no se dan en
los espacios proyectados para el efecto, sino
en los espacios intermedios que se forman en
tre los bloques de vivienda y en los propios
niicleos de escaleras, lo que pareciera indi-
car que tales actividades deben desarrollarsec
en espacios circunscritos, que tengan mayor
diversidad espacial y/o ¢ =~  Aximos a los
apartamentos.

i
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ULTIFAMILIARES ZONA

Sl
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2.1.2 EL TESORO

El Proyecto E1 Tesoro se encuentra localizado a
200 metros de la Calzada Roosevelt, entre la 44
y 45 avenidas de la zona 11.

El terreno, a escepcidon de un pequefio zanjon al
sur; presenta una pendiente que oscila entre el
2% y el 5% al sur del proyecto; de esta manera,
la totalidad del poligono es igual al drea uti
lizable en el proyecto.

E1 Conjunto se compone de cuatro sectores. Lt
sector I fué el primero en construirse y const
de 242 viviendas unifamiliares del tipo duplex.
En los sectores II, III y IV fueron construidas
viviendas multifamiliares del tipo 16 V-H, que

comprende un total de cuatro niveles con cuatro
apartamentos por nivel.

E1l sector IT lo componen 112 apartamentos dis
tribuidos en 7 edificios; el sector [II, lo con
ponen 80 apartamentos distribuidos en 5 edifi
cios y, el sector IV lo componen 64 apartamen
tos distribuidos en cuatro edificios.

F1 poligono tiene un Area total y Gtil de 11.95
hectaAreas; de las cuales 7.463 hectareas se des
tinan a vivienda (62.43%); 1.793 hectareas para
Areas verdes y deportivas (15.00%); para circu-
lacidn y parqueos 1.98 he: (16.767); para
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cducacidn 0.717 hectareas (6.00%). (Estudios Te
rritoriales / BANVI).

E1l sitema constructivo que se utilizd fué un pro
¢so industrializado de produccidon de vivienda,
on todos sus elementos en concreto reforzado.

1 conjunto cuenta con los servicios basicos de
1gua potable, electricidad, drenajes y alumbrado
piblico. El sistema de agua potalbe es abasteci
do por la Empresa Municipal de Agua EMPAGUA y a-
lemas cuenta con un tanque de almacenamiento con
su respectivo equipo de bombeo; el servicio de e
lectricidad domiciliar al igual que el de alum-

hbrado publico es prestado por la Empresa Eléctri
ca de Guatemala. Cuenta con sistema separativo

le drenajes (sanitario y pluvial) en tuberias de
oncreto que van de 8" a 16" de diametro.

Los 17,930.00 metros cuadrados destinados a ser-—
vir como areas verdes y deportivas muestran un
alto grado de abandono.

']l Conjunto cuenta con tres predios destinados a
ireas verdes y uno a area deportiva.

l.as areas verdes ubicadas en los extremos norte
v sur del conjunto poseen cierto nivel de mante-
imiento y equino: on la norte existen "aln" al-



gunas bancas de concreto (ue han resistido al
vandalismo 3y mal trato a que se han visto so-

metidas, sin contar la falta de mantenimiento.

.1 predio destinado a deportes no se utiliza
en la actualidad, para ninguna actividad.

'L area verde localizada la norte del Sector
IV (multifamiliares) posee unicamente un Aarea
aprovechable del 50% aproximadamente, esto se
debe a que el resto lo conforma un zaniodon na-
tural de aguas de lluvia.

PROPIERAD B 14 UNivERSInag DF <ru
B i b , i Ote ca

CIMAS BF g TEMALA
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EL TESORO

ZONA 11

VIVIENDA
S AREAS VERDES Y DEPORTIVAS
[ﬂ]] EDUCACTION

CIRCULACTON Y PARQUEOS
GRAFICA 2

FUENTE: ESTUDIOS TERRITORIALES / BANVT uso L] SUELD



EL

TESORO

AREA UTIL
USO DEL SUELO -
m< ha.
VIVIENDA 74633.300 7.463
AREAS VERDES Y DEPORT. 17930.630 1.793
EDUCACION 7172.253 0.717
CIRCULACION Y PARQUEOS 19801.370 1.981
TOTAL 119537.550 11.954

FUENTE: ESTUDIOS TERRITORIALES / BANVI
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62.43% VIVIENDA
m€=é§
 — ) =
Cac
15.007 € AREAS VERDES Y DEP.
6.007 EDUCACION
16.577 CTRCULACION Y

PARQUEOS

CUADRO 3
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TESORO

AREA UTTIL

3

USO DEL SUELO
ha.

VIVIENDA 74633.300 7.463 62.43
AREAS VERDES Y DEPORT. 17930.630 1.793 15.00

EDUCACION 7172.253 0.717 6.00
CTRCULACION Y PARQUEOS 19801.370 1.981  16.57 62 43 VIVIENDA
TOTAL 119537.550 11.954 100.00 . =
e
15.00% E  AREAS VERDES Y DEP.
6.00% EDUCACT ON
FUENTE: ESTUDIOS TERRITORIALES / BANVI 16.577 CTRCULACION Y
PARQUEOS
L 3
CUADRO 3
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2.1.3 JUSTO RUFINO BARRIOS

El Conjunto Habitacional se encuentra asentado
en una lengua geomorfoldgica que, salvo hacia
el norte, esta practicamente rodeada de barran
cos con laderas de mucha pendiente vy bastante
erosionadas. El area Gtil ocupada presenta

una pendiente promedio que oscila entre el 27
v el 57.

Las primeras construcciones que se realizaron
en la Justo Rufino Barrios, correspondieron al
tipo de vivienda unifamiliar, la que se did
dentro de la modalidad de auto-construccidn,
al nor-oriente del conjunto y por contrato en
las restantes areas al norte. En ambos casos,
fueron del tipo duplex y se iniciaron en 1970
bajo la administracion del INVI.

L.is viviendas octuplex 8F - UM se empezaron
construir a partir de 1972.

Del drea total de 79.48 hectarcas, sdlo son u
tilizadas 42 hectareas (52.84%) en razdm a que
buena parte del terreno legalmente constiuido,
esta conformado por barrancos. De estas 42
hectareas; 10.60 hectares (25.24%) se destinan
a vivienda; 19.37 hectidreas (46.13%) para a-
reas verdes; para circulacidn 8.27 hectareas
(19.70%); para educacidn 2.84 hectidreas (6.76%)
para servicios 0.81 hectireas (1.96%) v para
comercio 0.09 hectireas (0.21%7). (Estudios Te
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rritoriales / BANVI).

La distribucidn de los apartamentos por edifi-
cio, nos di cuatro apartamentos por nivel colo-
cados en forma de '"U" que encierran de &sta ma-
nera, un espacio semi-privado jardinizado; pero
fraccionado por el caminamiento que da acceso a
los apartamentos del primer nivel y a las esca-
leras que se ubican centralmente dentro de ese
espacio, con lo que el mismo pierde su potencia
lidad como tal, aparte de la apropiacidon de ha-
cen del Area jardinizada los vecinos de la plan
ta baja.

Buscando variedad en la distribucidn de los edi
ficios, dentro del conjunto, los mismos fueron
colocados con diversas orientaciones que repre-
sentan en términos generales, cuatro orientacio
nes criticas por edificio, sin que se halla
previsto para tales casos un distinto tratamien
to para ventanas y fachadas, aparte de que mu-
chos de los apartamentos resultan teniendo la
parte trasera mas proxima a las vias de comuni-
cacidn v/o Areas de estacionamiento, situacion
que ha motivado en muchos casos la apertura de
puertas.

Por otra parte se consideraron extensiones bas-
tante amplias de espacios abiertos cuya falta
de cuidado vy mantenimiento las ha convertido en



grandes areas que bien podrian ser aprovechadas
de mejor manera. Un grupo de vecinos construyd
una cancha de basket ball en una de dichas a-
reas; &sto parece indicar que se deberia consi-
derar la posibilidad de densificar el proyecto,
utilizando las restantes Areas libres.

En general, debido a la tala inmoderada que se
410 en la zona y la caracteristica arenosa del
suelo, se presentan fuertes indicios de erosion
particularmente en las laderas de los barrancos
cvircunvecinos, lo que sumado a la concentracion
de basuras en diversos puntos, hacen que el me-
dio ambiente se muestre en franco deterioro.

La construccion de los edificios fué concebida
para terreno plano. Sus muros son de ladrillo
de barro cocido tipo tubular y actian como mu-
ros de carga, el entrepiso es prefabricado de
concreto pretensado (Spancrete) y la cubierta

e limina de asbesto cemento con estructura de
madera de ciprés. lLas instalaciones de agua,

drenajes v electricidad estan ocultas.

'l sistema constructivo es artesanal con una
alta utilizacidn de mano de obra y representa
un proceso relativamente lento de construccidn.

El conjunto cuenta con los servicios basicos de
agua, drenajes y electricidad. El1 agua corres-
ponde a un sistema propic e independientc de 1a
o ! +  "nastece mediante pozos.

El sistema de drenajes es desfogado en el rio
Pinula, previo tratamiento en lagunas de oxi-
dacidn; es un sistema de drenajes separativo
(pluvial sanitario).

'y
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JUSTO RUFINO BARRIOS

VIVIENDA
@ AREAS VERDES
:.a_-:;z SERVICIOS COMUNALES (Comercio, kducacidn, Salud, Culto, Cestidn)

CIRCULACIONES (Peatonal y vehicular)

FUENTE: VICEPRESIDENCIA DE PRODUCCION / BANVI GRAFICA 3

SO DEL SUELO
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JUSTO RUFINO BARRIOS

25.24% VIVIENDA
AREA UTIL
USO DEL SUELO
ha.
VIVIENDA 106038.00 10.60 25.24
AREAS VERDES 193747.00 19. 38 46.13
EDUCACION 28400.00 2.84 6.76
SERVICIOS 8180.00 0. 1.96
COMERCIO 900. 00 0.09 0.21
46.13% AREAS VERDES
CIRCULACTIONES 82735.,00 8.27 19.70
TOTAL 420000.00 42 .00 100.00 8.937% SERVICIOS COMUNALES
FUENTE: VICEPRESIDENCIA DE PRODUCCION / BANVI 19.707 CIRCULACIONES
CUADRO 4

v DEL SUELQO



JUSTO RUFINGO BARRIOS -

t
5
4
i -
i r

R §

M

-

~UUS0O DEL SUELO




2.1.4 BELLO HORIZONTE Y VENEZUELA

Los Conjuntos Habitacionales Bello Horizonte y
Venezuela se ubican en terrenos de la Finca
"Los Alamos'", adquirida por el Instituto Nacio
nal de la Vivienda (INVI) en 1971; cuenta con
una extension de 344466.81 metros cuadrados
(34.447 hectareas).

El terreno en que se ubican estos proyectos se
caracteriza por pendientes bastante pronuncia-
das que oscilan entre el 10%4 y el 12% en el i-
rea Util; &sto motivo fuertes movimientos de
tierra (cortes y rellenos) para efectos de ur-
banizacion y edificacidn, lo que vino a encare
cer los proyectos; ésto, sumado a la fuerte e~
rosidn existente, la naturaleza arenosa del
suelo y el poco tratamiento que tuvieron los
cortes en talud, ofrecen consideraciones impc
tantes en cuanto al deterioro de los conjunt

Se construyeron en ambos provectos, vivienda:
del tipo doctuplex 8L-P, las que son aptas ta
to para terreno plano como para laderas de .
versa pendiente.

Bello Horizonte consta de 884 apartamentos vy
Venezuela de 962. Su construccidn se inicid
en 1973 y fué finalizada en 1977.

Basicamente, el edificio se compone de dos
cuerpos practicamente independientes entre s
ligados por la escalera que da acceso 1!
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do nivel. Cada cuerpo cuenta con dos apartamen
tos por planta.

La diversidad de orientaciones de los edificios
conlleva algunas dificultades de control clima-
tico interior en los apartamentos por falta de
tratamiento diferenciado de las fachadas, segin
cada caso.

Un problema importante que confrontan los con-
juntos es su cercania y posicidn respecto a una
importante zona industrial caracterizada por
ser altamente contaminante y de gran peligro.

i caracteristica fundamental de los conjuntos,
es una via principal que divide a ambos conjun-—
tos; de 8ste eje parten una via de penetracidn
para cada conjunto, las que dan acceso a las a-
reas destinadas a parqueons.

l.a volumetria del conjunto esti fuertemente con
dicionada por el tipo de vivienda predominante

(8L-P) y la pendiente del terreno, el cual pre-
senta indicios acusados de erosidn v de contami

nacion por depdsitos de basura en varios puntos.
[1 sistema constructivo empleado se caracterizd
por la alta utilizacidn de mano de obra no cali

cada y técnicas manufactureras de construccidn.

17 achvicio de agua Jepende del  audal prove-



niente de "Ojo de agua' con fuente de aprovisio
namiento en "El Diamante'. La conduccidn es me
diante bombeo y el control lo ejerce la Empresa
Municipal de Agua -~ EMPAGUA -. El sistema del
drenaje es del tipo separativo (sanitario y plu
vial).

ts importante hacer notar que la via principal
de acceso de Bello Horizonte, llega a alcanzar
hasta un 177 de pendiente, totalmente fuera ‘o
especificaciones para red vial residencial
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BELLO HORIZONTE Y VENEZUELA

AREA UTIL
USO DEL SUELO - 32 46T VIVIENDA
VIVIENDA 111813.927 11.181 132.46

AREAS VERDES Y DEPORT. 115189.700 11.519 33.44
SERVICIOS COMUNALES 36857.949 3.686 10.70

PARQUEOS Y CIRCULACION 80605 .2134 8.061 23.40

3. 447 AREAS VERDF
TOTAL 344466.810 34.447 00.00 33. 442 AREAS VERD
DEPORTIVAS
10707 SERVICIOS
COMUNALES
FUENTE : VICEPRESTDENCIA DE PRODUCCION / BANVI 23,407 PARQUEOS Y
CIRCULACTON
CUADRO 5
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2.1.5 PAMPLONA

El Conjunto Habitacional Pamplona, estd ubicado

sobre la 30 avenida y la 18 calle de la zona 12.

El conjunto consta de seis edificios; cada edi--
ficio lo constituyen 24 apartamentos a excep-
cidn del edificio "B" que lo constituyen 16 a-
partamentos.

£l conjunto esta inscrito en un poligono irregu
ltar de 8017.47 metros cuadrados de &area.

be los 8017.47 metros cuadrados del poligono se
destinaron para vivienda 6146.59 metros cuadra-
dos, distribuidos asi: Edificio "A" 898.56; E-
dificio "B" 800.67; Edificio "C" 1073.25; Edifi
do "D" 1113.01; Edificio "E" 1110.83 y el Edi-
ficio "F" 1150.27.

Ixiste ademds un drea de 1870.88 metros cuadra-
dos que corresponden a 1000 metros cuadrados de

parqueo y 870.88 metros cuadrados de area verde.

E1 "area verde" se esta utilizando para parqueo
v existe adem3s, una cancha de basket ball como
Gnico centro de reunidn y recreacidn. Dicha
cancha es utilizada unicamente por jdvenes y a-
dultos, obligando a los nifios a utilizar el par
queo e incluso la calle como campo de juegos,
sin ningin equipamiento y constituyendo un se-
rio peligro para los propios nifnos.
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18 calle zona 12

D VIVIENDA

@ AREA VERDE

[H] PARQUEO
FUENTE: ESTUDIOS TERRITORIALES / BANVI
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PAMPLONA

USO DEL SUELO

VIVIENDA
AREA VERDE

PARQUEO
TOTAL

AREA UTIL
ha.
6146.59 0.61 76.71
870.88 0.08 10.85
1000. 00 0.10 12.44
8017.47 0.802 100.00

FUENTE: ESTUDIOS TERRITORIALES / BANVI

53

76.71% VIVIENDA
10. 85% AREA VERDE
12. 44% PARQUEO
CUADRO 6

USsO DEL SUELO



54

PAMPLONA

w-,nn’ AR [ -

oody e ”»
» {g LI
Boa RANE L

USO DEL SUELO



2.1.6 JUAN PABLO

E1l Conjunto Habitacional Juan Pablo, se locali-
za en la zona 7 de la ciudad, muy cerca de 1la
Calzada San Juan.

E1l Conjunto consta de 9 edificios de cuatro a-
partamentos por planta y cuatro niveles; los
que sumados alcanzan un total de 144 apartamen
tos, que constituyen los edificios del "A'" al
"I ".

El Conjunto esta inscrito en un poligono irregu
lar de 16748.87 metros cuadrados, de los cuales«
se destinaron a vivienda 3594.87; los 13154.00

metros cuadrados restantes se destinan: a cir-
culacidn y parqueos 11694.16 metros cuadrados;

a areas verdes y recreativas 1509.84 metros cu.
Jdrados.

Como sistema constructivo se utilizo un cimien-
to corrido para muros de carga (de concreto re-
forzado con 0.12 mts. de espesor), el resto do
muros son de ladrillo tubular y/o block de con
creto. Entrepisos y cubjierta de concreto refor
zado con un espesor minimo de 0.12 mts.

De los 1509.84 metros cuadrados destinados a re
creacidon se satisfacen las necesidades de los a
dultos con una pequena plaza que puede utilizar
se como lugar de reunidn; de adultos y jdvene- .
con una cancha de basket ball que se encuentr .

55

en aceptables condiciones y a los ninos, con 2

aparatos metdlicos y tradicionales de juego que
« npiezan a mostrar la necesidad de prestarles
+ 1 mantenimiento adecuado.



FUENTE :
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AN P

AREA UTIL
USO DEL SUELO
ha.
VIVIENDA 3594.87 0.359
AREA VERDE Y RECREAT. 1509.84 0.151
CIRCULACION Y PARQUEO 11644.16 1.165
TOTAL 16748.87 1.675

FUENTE: ESTUDIOS TERRITORIALES / BANVI

21.43%

15.10%
21.43
15.10
63.47
100.00

63.477%

CUADRO 7
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VIVIENDA
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2.2 NIVIAJUYU: PRTYECTO PILOTO >

2,2 NIMAJUYU: PROYECTO PILOTO

2.2.1 RELACION HISTORICA DE LA
PLANIFICACION DEL PROYECTO

2.2.1.1 UBICACION DEL PROYECTO

De acuerdo con lo sefialado por el Arquitecto Die
go Robles, en un informe rendido en diciembre de
1977, Nimajuyd tendria como objetivos primordia-
les:

Absorver las tendencias de crecimiento de la
ciudad capital; y

Ayudar a reducir el congestionamiento del sec
tor sur de la ciudad, en donde una serie de a
sentamientos poblacionales, algunos planifica
dos y otros no; tienden a localizarse con
cierta intensidad.

Se argumentd, en ese entonces; que se aprovecha-
ria la infraestructura y la dotacidn de servicio
desarrollados para satisfacer las necesidades de
los proyectos "Justo Rufino Barrios', "Bello Ho-
rizonte'" y "Venezuela".

El acceso del proyecto se planificé por la via

de un boulevard que seria una continuacidn de 1la
via principal de los proyectos "Justo Rufino Ba-
rrios", "Bello Horizonte'" y 'Venezuela' que a su
vez conectarfa con la Avenida Petapa, via que u

1e a todo el sector con el resto de la ciudad.

2.2.1.2 CRITERIOS GENERALES DE DISERNO

Se partié del criterio de una densificacidn po-
blacional. Pese a &sto, se procurd lograr espa-
cios grandes y abiertos entre unidades.

En lo que se refiere a circulacidn interior, se

considerd una segregacidn del trafico, logrando-
se disminuir el trafico vehicular y optimizar el
peatonal.

Todo lo anterior llevd a una unidad habitacional
multifamiliar, inicialmente considerada entre 3
y 5 niveles o plantas.

Se sugirid que en una solucidn de 5 niveles se
procurara aprovechar al maximo la pendiente natu
ral del terreno, de modo que el ingreso al edifi
cio se efectuara por el nivel 2.

2.2.1.3 CRITERIOS PARTICULARES DE DISENO

Se estimd que el drea construida por apartamento
deberfia ser menor o igual a los 66 metros cuadra
s, de forma que fuera posible incluir:

- Sala-comedor

- Cocina

- Tres dormitorios
- Bano

- Patio de servicio



En té€rminos generales, el equipamiento del pro-
yecto estaba previsto inicialmente, de 1la siguien
te manera:

Centro Social ............. 15320 m2
Mercado Municipal ......... 14890
Educacidn .....vvevenennn.. 33042
Central de Transporte ..... 4000
Areas Deportivas .......... 70320
Parques .......cieviennnnn. 41520
Calles Vehiculares ........ 108590
Sistema de Agua Potable ... 2800
Planta de Tratamiento ..... 32000

TOTAL 322482 m2

2.2.2 DESCRIPCION Y EVALUACION
DEL PROYECTO

2.2.2.1 UBICACION

El proyecto se localiza en el sector sur de la
ciudad capital, en jurisdiccidn municipal de Gua
temala. Al norte colinda con el proyecto '"Vene-
zuela", al sur con la Aldea "Cerro Gordo', al es
te con "Loma Blanca'" y al oeste con la 16 Aveni-
da que lo divide de los terrenos destinados a Ni
majuya II.

Nimajuyl estd ubicado en una zona identificada
dentro del Plan de Ordenamiento Metropolitano co
mo "Zona de Vocacidn Industrial"., De hecho y
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congruente con esta definicidn existen, localiza
das en las dreas aledafias al proyecto y especial
mente a lo largo de la Avenida Petapa; varias ii
dustrias, algunas de ellas clasificadas como me-—
dianamente contaminantes.

No obstante la clasificacidn del &rea como de vo
cacidén industrial, BANVI desarrolls los proyec-
tos "Justo Rufino Barrios', "Bello Horizonte",
"Venezuela" y "Nimajuyd", con lo que el niimero
de habitantes de la zona se ha incrementado con-
siderablemente (30000 habitantes).

Esta concentracién de habitantes contra la previ
sibén de su desarrollo elaborado por la Municipa-
lidad, ha creado varios conflictos de orden urba
no, entre los que destacan la falta de servicios
y muy especialmente, la insuficiencia del trans-
porte piblico; la congestidn del trafico a lo
largo de la Avenida Petapa en horas pico, ligera
mente aliviada por su ampliacidn.

Este tipo de problemas pueden ser disminuidos y
no aumentados con Nimajuyid; si la fase de equipa
miento comunal y dotacién de servicios del pro-
yecto se implementa para atender la demanda que
en ese sentido generaradn sus habitantes. De o-
tra manera, las posibilidades de resolverlos a
mediano plazo son muy remotas, por la falta de
recursos de las instiutciones encargadas de in-
vertir en esos rubros.
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22.2.2 EL CONJUNTO

Nimajuyd consta de 87 edificios do-
bles de 4 niveles, agrupados en 21
mbédulos de 4 edificios y uno de 3 al
rededor de un patio central; los cua
les, con sus 3456 apartamentos y una
poblacifn que se estima en 19000 ha-
bitantes, constituye el proyecto mas
ambicioso a base de edificios de po-

ca altura llevado a cabo en Guatemala.

E1 médulo tipico (1 al 21) lo compo-
nen dos edificios dobles de 12 apar-
tamentos por planta y 2 de 8 para ha
cer un total de 160 apartamentos por
médulo. E1 mddulo 22 lo componen 3
odificios de 8 apartamentos por plan
ta, haciendo un total de 96 aparta-
mentos.

L.os mddulos se comunican entre si
por medio de una red vial a través
de la cual se tiene acceso a las a-
reas de parqueo convenientemente u-
bicadas que prest rvicio a cada
uno de los mod

i
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ESQUEMA FINAL DE EQUIPAMIENTO:

Indicadores generales
-~ Nimero de viviendas a ser atendidas: 3456
~ Poblacién estimada: 19,000 habitantes.

Sectores de servicio a ser cubiertos:
a. EDUCACION: niveles de atencion educativa

a.l Nivel preprimario: (Institucidn encargada
de la dotacidn del servicio: Ministerio d
Educacidn) .

3 predios para la construccion de escuelas
preprimarias urbanas pUblicas, haciendo u
total de 9028.766 mZ.

a.2 Nivel primario: (Institucidn encargada
la dotacidn del servicio: Ministerio de !
ducacidn) .

3 predios para la construccion de escuelas
primarias urbanas piblicas, haciendo un to
tal de 14481.953 m2.

a.3 Nivel secundario: (Institucidn encargada
de la dotacidn del servicio: Ministerio
Educacidn).

1 predio para la construccitn de wna esciv
la secundaria u: 1 ar
de 10958.

.2
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Nivel preprimario y/o primario: (Encargado
de la dotacidn del servicio: Sector priva-
do, designado por concurso).

1 predio para la construccion de una escue-
la preprimaria y/o primaria urbana privada,
con un drea total de 1328.0072 m2.

ADMINISTRACION, COMERCIO Y SERVICIOS:

Centro Comercial Administrativo y de Gestidr
(Encargado de la dotacidn del servicio:
Sector Privado, designado por concurso y
Sector Gubernamental).

35 locales de comercio especializado
cinematdgrafos de 380 butacas c/u
agencias bancarias

sucursal de correos y telégrafos
locales para oficinas piblicas
local para alcaldia auxiliar

N = NN U

1 predio para su construccidn con un area
de 11638.707 m2.

Mercado y Central de Transporte Colectivo:
(Encargado de la dotacidn del servicio:
Sector Privado, designado por concurso).

1 mercad
puestos

on capacidad para 150



1 predio para su construccidn con un area
de 6456.3343 m2.

Centro de Bienestar Infantil Privado: (En-
cargado de la dotacion del servicio: Sec-
tor Privado, designado por concurso).

1 predio con un Area de 2386.895 mZ.

(Instituciones encarga-
Congrega-—

Centros de Culto:
das de la dotacion del servicio:
ciones Religiosas).

1 predio con un drea de 2820.184 mZ.

DEPORTES Y RECREACION:

(Institucidn encargada de la dotacidn del
servicio: Confederacion Deportiva Autonoma
de Guatemala. CDAG).

Centro Deportivo de ler. orden con un area
de 20767.8899 m?.

Centro Deportivo de 2do. orden con un Aarea
de 7277.481 m?.

22 areas para juegos infantiles, ubicadas
en las areas centrales de cada modulo, con
un area total de 21120.00 m2. (Institu-
cidn encargada de la dotacidn del servicio:
Administracién del Mddulo.
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RESERVA FORESTAL

1 bosque artificial sobre una superficie de
25145.191 m?.

AREAS DE RESERVA BANVI

2 predios con 94131.075 m2 para reserva de
equipamiento de BANVI.

AREA TOTAL DE EQUIPAMIENTO 227540.483 m2

VIVIENDA

PARQUEOS Y CIRCULACIONES

FUENTE :

248920.907 m2

57138.610 m?

UNIDAD EJECUTORA PROYECTO NIMAJUYU
COORDINACTON NIMAJUYU / BANVI



EDUCACION

Nivel preprimario
Nivel primario
Nivel secundario

oooooooooo

Nivel preprimario y/o primario

ADMINISTRACION, COMERCIO Y SERVICIOS

Centro comercial, administrativo y de gestidn ...

Mercado y Central de Transporte Colectivo ..

Centro de bienestar infantil
Centros de culto

DEPORTES Y RECREACION

Centro deportivo de ler. orden
Centro deportivo de 2do. orden

22 Aareas para juegos infantiles

RESERVA FORESTAL

AREAS DE RESERVA BANVI

-----------

...........

.....................

...................

TOTAL

65

35796.7262 m2 15.73 %

9028.7660
14481.9530
10958.0000

1328.0072

23302.1203 m2 10.24 %

11638.7070
6456.3343
2386.8950
2820.1840

49165.3709 m2 21.61 %

20767.8899
7277.4810
21120,0000

25145.1910 m2 11.05 %
94131.0750 m2 41.37 %

227540.4834 m2 100.00 %

Si bien la organizacidn espacial del Conjunto y
la distribucibén de las Areas de equipamiento y
servicios pueden considerarse adecuadas para un
proyecto de este tipo, es necesario comentar que
la falta de desarrollo dan al Conjunto un aspec-—
to desolado y dc (reciente deterioro.
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NIMAJUYU

U0 DEL SUELO

VIVIENDA
EDUGACION
ADMON., COMERCIO Y SERV.

DEPORTES

JUEGOS TINFANTILES
RESERVA FORESTAL

RESERVA BANV1

PARQUEOS Y CIRCULACTONES

TOTAL

AREA UTTI,

m2
248920.9070
35796.7262
23302.1203
28045.3709
21120.0000
25145.1910
94131.0750
57138.6100

533600.0000

FUENTE: COORDINACION NIMAJUYU
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17.64%

10.70%

CUADRO 8
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2.2.2.3 LOS EDIFICIOS

Cada edificio estd dividido en dos secciones que
se comunican por medio del niicleo de escaleras y
los caminamientos peatonales. Los caminamientos
han sido bien resueltos y el ingreso a cada apar
tamento esta bien identificado.

El sistema constructivo que se utilizé en la o
bra es un sistema que vino a desplazar, por su ¢
conomia y rapidez de construccidn; a los métodos
constructivos tradicionales (levantar viviendas
ladrillo por ladrillo).

Fundamentalmente es un sistema industrializado
de produccifn masiva de elementos arquitectdni
cos que dan como resultado la construccidn de ¢
dificios, por medio de la fundicidn o colado de
concreto utilizando moldes en toda la estructura
(cimientos, muros, entrepisos y techos).

Como resultado se obtuvo una estructura monoliti
ca (una sola pieza) de gran durabilidad, resis-
tente a sismos, al fuego, a huracanes, 1insectos
v roedores.

lLLa rapidez del sistema hizo obtener rendimientos
muy altos, minimizando costos v optimizando cali

dad.

No obstante que el .abado exterior esta logrado

68

a base de la fundicidn estructural, les fué apli
cada pintura exterior, lo cual requerira man teni
miento periddico para evitar una apariencia de
suciedad y deterioro general del proyecto.

La apariencia en general de la construccidn es
de solidez y buena calidad y la senalizacidn de
cada edificio es facilmente visible desde casi
cualquier punto del Conjunto.

PROPIEDAD DE [A UNIVERSIDAD B <% (3R10% #f GHATFMAIR
Biblloteca Cenrrai
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2.2.2.4 LOS APARTAMENTOS
Cada uno de los apartamentos del proyecto posee
un area de 64 m2 de construccidn, que hacen posi

ble incluir:

- Sala-comedor

- Cocina
— Lavanderia
Tres dormitorios (2 con nicho para
closet)
- Bano

En cuanto a la dotacidn de servicios, el sistema
general de agua es abastecido por "Ojo de agua'
de Empagua; el agua es almacenada en un tanque
bajo (1500 m3) y en un tanque elevado (173 m3).

Posee redes generales separativas de drenaje (sa
nitario y pluvial) y debido a la ubicacidn del
proyecto, €ste posee induccidn natural de drena-

je hacia el lago de Amatitladn por lo que para
no comprometer sus niveles de contaminacidn se
construyd una Planta para Tratamiento de Aguas
Negras.

£l diseno de la red vial refleja una adecuada a-
daptacidn a las condiciones topograficas por ser
c¢llas criticas en su mayvor parte (12-22%).

El servicio de energia eléctrica domiciliar y a-
lunbrado pGblico son prestades por la Empresa E
1€ctrica de Guatemala.

70

lLas instalaciones en los apartamentos se realiza
ron con tuberia y accesorios de PVC para agua y
drenajes; la instalacidn eléctrica oculta en po-
lvducto con dos circuitos; piso de losetas de
granito de marmol; dos puertas de plywood entin-
tadas v barnizadas (acceso y servicio sanitario)
ventaneria de aluminio; artefactos sanitarios In
cesa Standard; acabado interior de muros y losas
con pintura texturizada, que si bien tiene una
excelente apariencia, ofrece algunos problemas
para su mantenimiento y reparacidn.

kn general, la apariencia de los apartamentos es
buena; los ambientes son suficientemente ilumina
des vove it lados.
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Finalmente puede decirse que la concepcidn de di
seno urbano y arquitectdnico de Nimajuyl es acer
tada. Existen suficientes espacios abiertos en-
tre mddulos y no se produce, al estar dentro del
Conjunto; sensacidn de hacinamiento o incomodi-
dad.

El principal problema que puede detectarse desde
el punto de vista urbano, estia ligado a los pro-
blemas de falta de servicios e infraestructura
apropiada en la zona donde se ubica el proyecto
¥y que quizad se perdid un poco de vista la posibi
lidad de aislar Nimajuyd de los proyectos veci-
nos, para asegurarle privacidad y seguridad a
sus habitantes.

Es muy importante iniciar un programa de manteni
niento periddico y de implementacidén de las a-
reas de servicio v equipamiento previstas, a fin
de ioro que ya emp..za a .
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3.1 PRIVMIERAS CONSIDERACIONES
DE PLANIFICACION

Al pretender estudiar el lugar donde deberia em-
plazarse el parque de juego, debemos principiar
con la consideracidn del propio nifioc y de su jue
go. Crear espacios de juego adecuados no es sim
ple tarea de arquitectos, de la Unidad de Plani
ficacidén de la Municipalidad de Guatemala o de
instituciones que intervienen en la recreacidn.

El juego, y especialmente el juego de los nifios,
debe desarrollarse en el hogar y en sus proximi
dades mas inmediatas a manera de que las madres
no tengan que abandonar sus actividades diarias
para acompanar a sus nifios al parque de juego.

3.1.1 ORGANTZACION Y PARTICIPACION
DEL VECINDARIO

Es muy importante contar con la participacidn de
la comunidad desde el inicio del proceso de pla-
nificacidon, ya que &sta participacidn les creara
un sentido de pertenencia que garantizaria el de-
sarrollo del proyecto.

Ahora bien, cualquier comunidad no sera nunc
participante si se tiene con ella una actitud pa
ternalista que '"refuerce' su poca preparacidn y
bloquee asi, toda posibilidad de autosuperacidn.
Una comunidad necesita decidir por si misma su
promocidn social e incorporarse con Sus propios
medios al desarrollo; puede ser que al principio
requiera de avuda, pero debe quedar claro que el
esfuerzo det "1-1mente de ellos.

El instrumento para contar con esta neccsaria
participacidn de la comunidad, es la organiza-
cidn de los vecinos en una entidad juridica, aso
ciacién civil, cooperativa, etc. Es a través de
esta asociacidén como los habitantes van a traba-
jar por su propia superacidn y la de la comuni-
dad.

Deben buscarse personas con condiciones natura-
les para dirigir y entusiasmar a otros. Toda co
munidad los tiene siempre. Debe cuidarse que ni
la religibn, ni la politica maticen su actuacidn
porque esto resta y no suma, divide y no une y
puede traer consecuencias negativas.

A estos lideres debe explicirseles lo que se pre
tende hacer y lo que se pretende que ellos hagan
en beneficio de su comunidad; hay que darles una
visién completa de lo que pueden hacer y de la
importancia que su actividad tiene para promover
la asociacidn de los vecinos.

Una de las primeras actividades de esta asocia-
cidn sera hacer un didgnostico de la poblacidn y
conocer los recursos con que cuenta la misma co-
munidad para su autopromocidn. Es frecuente que
una comunidad cuente con recursos humanos y mate
riales importantes que se desconocen o no han si
do coordinados para trabajar.

Mas adelante se pueden formar subcomités que ma-
nejen especificas responsabilidades tales como:
publicidad, construccion, etc.



3.1.2 APROBACION DE VECINOS

El parque de juego propuesto debera ser aproba
por los residentes de las areas adyacentes, pa
evitar posibles reacciones; tambien deber3d tom
se en cuenta la opinidn de negocios cercanos,
legios, centros de bienestar infantil y otras
pendencias piblicas y privadas.

3.1.3 HORARIO PARA EL USUARIO

Se debera preparar un horario para la utiliza-
cidén potencial del parque sobre una base de ho
por hora para un dia tipico. Por ejemplo, un
parque de juego en un establecimiento educativ:
puede ser utilizado para clases de educacidn f
sica durante el horario de clases, por la tota
dad de la poblacidn estudiantil durante los re
creos y por los ninos del vecindario despues d
colegio.

3.1.4 POBLACION INFANTIL

Los directores de los centros educativos o los
censos municipales o nacionales pueden indicar
el nimero y edades de los nifios del vecindario

Ademas se hace necesario determinar si en el v
cindario entran o salen otros ninos '
flotante).
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.1.5 PRESUPUESTO Y EQUIPO

1 cantidad y tipo de equipo para el parque se-
~ccionado se vera limitado por los fondos dis-
>nibles. Para tener plena conciencia de las
ociones que pueden existir, primero se debe de
idir cudnto dinero estid dispuesta a invertir

i comunidad. Esto limitara las opciones y es-
ogencias.

| presupuesto deberid incorporar tiempos 1limi-
's para entrega e instalacidn del equipo, asi
omo la disponibilidad de ayuda voluntaria pa-
1 el ensamblaje.

.1.6 LIMITES GEOGRAFICOS

o debe definir el area afectada por todo el e
nipo, la municipalidad local o el promotor del
royecto pueden proveer planos del vecindario.

n dichos planos se debe anotar las calles de
ntenso trafico asi como zonas comerciales o 1n
ustriales que puedan estar restringidas a los
ifos. ’

.1.7 TLOCALIZACION

u localizacidn debe permitir acceso seguro y
iente y debe ser visible al pUblico.



Formas como terreno escarpado (que puede permi-
tir toboganes), algilin curso de agua (que puede
permitir juegos en el agua) y extensa vegetacidn
(que provea sombra) son elementos que pesan en
favor de localizaciones potenciales.

Se debe tener en mente que los ninos pequenos de
beradn tener distancias limitadas desde la viviei
da para el parque de juego, Facilidades distri-
buidas a través de su vecindario pueden reunir
mejor sus requerimientos. Ademds, dos parques
de juego pequenos pueden ser mas beneficiosos
que una instalacidn centralizada, grande y cara.

Similarmente, se debe determinar si su instala-
cidén va a duplicar otras actividades de recrea-
cidn. Se debe decidir si el dinero no seria me
jor utilizado incrementando o relocalizando el
equipo existente.

3.1.8 TIPOS DE TERRENO

Hay varios tipos de tierra disponibles para uti-
lizarse como parques de juego. La tierra alrede
dor de las escuelas y colegios es una alternati-
va obvia, como un receso o lugar de almuerzo,
creando necesidades recreacionales.

Debe chequearse que su localizacidn no esté den-
tro del area de expansidon futura de alguna cons-
truccidn; confirmar que sea facilmente accesible
desde la salida de escuelas vy colegios y che-
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quear si en el terreno se construirdn servicios
subterraneos tales como cables eléctricos, ca-
bles telefdnicos, instalaciones hidr3ulicas y sa
nitarias que podrian prohibir su instalacidn.

3.1.9 PLANOS

Se deberan preparar los planos del terreno ilus-
trando la localizacidén del equipo propuesto, el
area y su orientacidn.

Tambien deberan indicarse los limites del terre-
no, calles adyacentes, usos de la tierra, topo-
grafia, los propietarios de los terrenos, el pai
saje propuesto y las estructuras existentes, aun
que este nivel de detalle no sea requerido, es
de mucha utilidad.

Los planos deberdn dibujarse en una escala lo su
ficientemente grande para mostrar detalles, por
lo menos a escala 1:500.

3.1.10 MANTENIMIENTO

Previo a la construccidn se deberid determinar si
el promotor del proyecto le darid mantenimiento
al parque de juego o si serid responsabilidad del
vecindario; de ser asi, el promotor del proyecto
requerird del vecindario un compromiso garanti-
zando su constante mantenimiento.
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3.2 PREPARACION DEL LUGAR

3.2.1 REQUERIMIENTOS DE AREA

El 3rea minima para un pequefio parque de juegos
creativo debera ser de 6 x 6 metros (20 x 20').
Estructuras de juego mas grandes requieren fa-
cilmente un area de 20 x 20 metros (65 x 65')/3

El drea del parque de juego deberd estar bien
definida, deberi tambien tener facilidades de
flujo de agua con el terreno circundante para
un facil mantenimiento de la grama y de las su-
perficies de drenaje.

Finalmente, desde que los parques de juego son
construidos escalonadamente o por fases, se de-
be preveer espacio adecuado para futuras expan-
siones.

3.2.2 CIRCULACION

Es recomendable que se instalen superficies du-
ras (resistentes a la abrasidn) sobre rutas don
de existird mucho trafico. Estas superficies
tambien pueden ser utilizadas para separar dife
rentes espacios de juego.

Superficies disenadas creativamente pueden al-

gln dia convertirse en sistemas de juego por si
mismas, usadas por ejemplo para juguetes y si-

llas de ruedas.

Si el parque de juego esta cercado, se deben ins
talar puertas para peatones, asi como accesos pa
ra vehiculos de mantenimiento y de emergencia.

3.2.3 DRENAJE

El agua estancada en un campo de juego incremen-
ta la oxidacidn y podredumbre, convirtiendose en
un potencial problema de salud.

Los problemas de drenaje pueden ser evitados man
teniendo pendientes mayores al 0.57, manteniendo
el equipo de juego fuera de lodazales e identifi
cando los patrones naturales de drenaje del te-
rreno (preferentemente después de que llueva).

Una capa de 20 cms. (8'") de arena que no se com-
pacte con el agua puede ayudar a drenar las
areas del parque de juego.

3.2.4 TOPOGRAFIA

A causa de la popularidad de los taludes recu-
biertos con grama, son erosionadas éstas 3areas,
creando un problema de mantenimiento; por @ésta
razon no es recomendable emplazar caminamientos
en los pies de los taludes.

Estos problemas pueden ser parcialmente evitados

3/ A Consumer's guide to creative playground equipment. Joint Evaluation Committee. Canada. 1983



proveyendo suficientes caminamientos con el fin
de diseminar las actividades de juego; los cami
namientos son una excelente solucidn para sepa-
rar actividades de juego conflictivas.

Una pendiente maxima del 20% puede prevenir pro
blemas de erosion, ademds de facilitar el mante
nimiento de la grama.

Un ancho maximo de caminamientos de 1.20 metros
(4') permitird supervisién y vigilancia.

3.2.5 VEGETACION

Las plantas pueden definir espacios exteriores,
dictan movimiento y agregan diversidad al campo
de juego.

Arboles frondosos son ideales para parques, ya
que proveen sombra durante el verano y una ma-
xima exposicidn solar durante el invierno.

Se debe tener cuidado en seleccionar especies du
rables y especimenes maduros, ya que durante el
desarrollo de los ninos solamente sobreviviran
los mas fuertes.

Una separacion minima de 75 mm (3") es recomen-
dable. Los arboles deberan ser tratados y cui-
dados hasta que sean sembrados.
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La vegetacion deberid estar localizada preferente
mente fuera de la zona principal de juego para
evitar ser destruida.

Por supuesto, cualquier planta con espinas y fru
tas tdxicas debera ser omitida.



3.3 DISENO

Escoger el diseno para el campo de juego Optimo
es una tarea compleja.

E1l disefio no deber3 desviarse de lo estético,
pues, aunque los campos de juego no sean para
exhibicidn omuestra, son para ser utilizados.

El mejor test para cualquier diseno es el valor
de juego. Cuando existen campos de juego simi-
lares, para poder tener y escoger la mejor al-
ternativa se deber3a observar a los nifios cuando
los utilizan.

Para ser justos con los campos de juego tradi-
cionales, por todo lo que han perdido de actua-
lidad; ellos ain retienen un monto considerable
de valor de juego.

Componentes tradicionales como sube y bajas vy
resbaladeros, aunque limitados en cua3nto a reto
fisico, atn son populares y entretienen.

Los siguientes puntos deberan considerarse al e

1

va 1+ disenos de parques de juego creativos:
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3.3.1 APROPIADOS PARA EL DESARROLLO

Es muy importante conocer las edades de los ni-
fos que utilizaran el parque.

Tambien se deben conocer los patrones de juego
que debera@n asociarse a cada etapa de su desa-
rrollo. Por ejemplo, nifios de edad preescolar
son intimidados por el juego violento y ruidoso
de los ninos mayores. Sus facilidades deberian

ser segregadas de aquellos grupos de mayor edad.

Nifos mayores de 12 afos, por otra parte, no Te
quieren facilidades de juego formales, ya que
todo el vecindario se convierte regularmente en
su campo de juego.

3.3.2 NUMERO DE USUARIOS

La estructura debe ser capaz de acomodar el ma-
ximo nimero de usuarios por anticipado.

El disefador usualmente puede indicar la capaci
dad de sus respectivos modelos.

3.3.3 RETO
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Una buena estructura ofrecera un nivel gradual
de reto fisico, motivando el desarrollo de sus
experiencias fisicas.

3.3.4 ACTIVO / PASIVO

El disefio seleccionado deberad balancear el jue
go activo, fisico con el pasivo; asi como el
social con el recreativo.

3.3.5 JUEGO ACTIVO

Sorprendentemente, las investigaciones han in-
dicado que algunos nifios prefieren el desarro-

1lo fisico.

Los parques de juego por eso deben motivar esa
capacidad.

Deben motivar el desarrollo de balance, coordi
nacion y flexibilidad. 3/

3/ A Counsumer's guide to creative playground equipment. Joint Evaluation Committee. Canadad. 1983



3.3.6 JUEGO SOCIAL

Plataformas de diferentes alturas y tamafios, asi
como ''casas club" desarrollan el juego social.

Opciones como '"timones'" desarrollan el rol del
juego, la fantasia y la interaccidn social.
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3.3.7 FLEXIBILIDAD

Factores claves que se deben considerar son mul
ti-usos y multi-propdsitos. Un columpio conven
cional por ejemplo, puede ser utilizado unica-
mente en un sentido. Un columpio de neumatico,
en contraste; no solamente hace mas, sino que
puede ser utilizado por varios nifios simultanea
mente.

Un resbaladero convencional permite su segura u
tilizacidn unicamente en un sentido. Un resba-
ladero doble con monticulo puede permitir la u
tilizacion de un grupo y su interaccidn.

3.3.8 COMPLEJIDAD

En cuanto de mayores actividades dispongan los
ninos, mejor. Una sola actividad puede aburrir
los promto.

En general, duplicar el evento de un juego no
es tan Util como proveer diferentes juegos.

3.3.9 AGRUPAMIENTO

Los nifios recibiran mayor valor de una instala-
cion para jugar en la cual puedan moverse libre
mente entre estaciones y escoger sus propios 1u
gares de juego.



Para evaluar patrones de agrupamiento en el equi
po de juego, cada nueva combinacidn de eventos
de juego debe ser pensada como un nuevo evento
de juego en si mismo.

Un agrupamiento satisfactorio asegura un uso mas
extensivo y extendido de los campos de juego.

3.3.10 FASES

Algunos campos de juego son mas adaptables que
otros, permitiendo expansion de acuerdo a las
necesidades y capacidad econdmica que se posea.

3.3.11 DISENO ACOSTUMBRADO

La mayoria de los disenadores modificaran sus u
nidades para que encajen con los deseos y reque
rimientos del usuario y muchos disefiaran unida-
des para sitios o grupos no usuales.

Algunos disenadores por ejemplo, crean modelos
que estan libres de barreras, lo que permite su
utilizacidn a cualquier tipo de nidos. En efec-
to, los campos de juego pueden ser utilizados co
no una herramienta terapéutica para tratar dis-
turbios emocionales o nifios con deficiencias fi-
sicas.

Similarmente, los campos de juego pueden ayudar
a romper las barreras entre los ninos normales
y los nifios fisicamente incapacitados.
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Se debe tener en mente, ante todo; que las uni-
dades de diseno pueden ser mas dificiles de eri
gir y que las partes a ser reparadas, mas difi-
ciles de encontrar.
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3.4 ESPECIFICACIONES DE EQUIPO

Cuando se estan buscando especificaciones de e-
quipo se deben considerar los siguientes facto-
res: valor de juego, durabilidad, resistepcia
al vandalismo, facil mantenimiento y seguridad.

3.4.1 MADERA

Los componentes de madera identifican tipicamen
te un campo de juegos creativo. Son bastante
nobles a temperaturas extremas, proveen varie-
dad al tacto y tienen una mejor apariencia. Sus
mayores tamafios logran que las caidas y los gol
pes contra ellos sean menos dafiinos.

L Toda la madera a utilizarse debe seleccio
narse de acuerdo a su grado estructural,
segim normas standard del pais.

o Toda la madera debe ser cepillada para
prevenir algim tipo de rasgones.

o Las esquinas, los bordes y los remates de
ben ser perfectamente biselados.

@ Se pueden utilizar variedades de madera
suave, pero la especie de la madera no es
tan significativo como el diseno de los
mddulos y la manera como son preservados.

PRESERVATIVOS

Con la excepcidn del cedro y algunas otras made
ras rojas que poseen preservativos naturales,
toda madera debera ser tratada a presidon de a-
cuerdo a normas standard del pais para prevenir
la podredumbre o el aparecimiento de hongos.

® Si la madera es cortada o barrenada des-
pues de su tratamiento, debera aplicarse
un preservativo a las superficies expues-
tas.

® Los preservativos deberan ser no irritan-
tes y no toxicos. Por ésta razdn no se
recomienda el uso de creosota.

3.4.2 METAL

Aunque los tubos de acero han perdido actuali-
dad en los campos de juego, ain poseen algunas
aplicaciones, por ejemplo, para tubo de bombe-
ros, ya que su alta resistencia lo hace ser el
material mas apropiado.

® Mientras que el metal no se encuentre a-
nodizado, galvanizado o sea utilizado el
aluminio; las piezas tenderan a corroer-
se.

3.4.3 PLASTICOS Y HULES



83

3.4 ESPECIFICACIONES DE EQUIPO

Cuando se estan buscando especificaciones de e-
quipo se deben congiderar los siguientes facto-
res: valor de juego, durabilidad, resistepcia
al vandalismo, facil mantenimiento y seguridad.

3.4.1 MADERA

Los componentes de madera identifican tipicamen
te un campo de juegos creativo. Son bastante
nobles a temperaturas extremas, proveen varie-
dad al tacto y tienen una mejor apariencia. Sus
mayores tamanos logran que las caidas y los gol
pes contra ellos sean menos daninos.

] Toda la madera a utilizarse debe seleccio
narse de acuerdo a su grado estructural,
segim normas standard del pais.

) Toda la madera debe ser cepillada para
prevenir algin tipo de rasgones.

] Las esquinas, los bordes y los remates de
ben ser perfectamente biselados.

{ Se pueden utilizar variedades de madera
suave, pero la especie de la madera no es
tan significativo como el disefio de los
modulos y la manera como son preservados.

PRFSFRUATTVUN

Con la excepcidn del cedro y algunas otras made
ras rojas que poseen preservativos naturales,
toda madera deberda ser tratada a presidn de a-
cuerdo a normas standard del pais para prevenir
la podredumbre o el aparecimiento de hongos.

o Si la madera es cortada o barrenada des-
pues de su tratamiento, debera aplicarse
un preservativo a las superficies expues-—
tas.

o Los preservativos deberan ser no irritan-
tes y no tdxicos. Por é&sta razdbn no se
recomienda el uso de creosota.

3.4.2 METAL

Aunque los tubos de acero han perdido actuali-
dad en los campos de juego, alin poseen algunas
aplicaciones, por ejemplo, para tubo de bombe-
ros, ya que su alta resistencia lo hace ser el
material mas apropiado.

@ Mientras que el metal no se encuentre a-
nodizado, galvanizado o sea utilizado el
aluminio; las piezas tenderan a corroer-
se.

3.4.3 PLASTICOS Y HULES

i L T —

f Qz fht; LriTheags g

LAl




Los componentes plasticos pueden tener un supe-—
rior valor de juego del que corresponde a los
componentes metalicos.

Por su bajo calor especifico, los plasticos no
son tan calientes o frios al tacto como los me-
tales. Sus superficies son mas suaves, mas 1li-
sas y mas resistentes. No se oxidan ni se pu-
dren y ademas se pueden conseguir en colores
brillantes. '

Py La mayoria de los plasticos se deterioran
con la luz ultra violeta (luz solar). Por
ésta razon las partes de plastico no son
tan durables como el metal en aplicacio-
nes exteriores.

) Todos los plasticos tienen una temperatu-
ra de transicidn vitrificante, abajo de
la cual empiezan a rajarse.

PS Todos los plasticos y hules se quemaran

v/o se fundiran a temperaturas calientes
elevadas.

3.4.4 NEUMATICOS

e Las llantas con refuerzo de acero deberan
ser omitidas, va que pueden causar heri-
das cuando el ha gastado y se ex-

1

pon:
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Deben ser aseguradas con pernos y arande
las para prevenir que las llantas se sal-
gan de sus bases.

Se pueden rasgar y se pueden quemar.

Necesitan agujeros de drenaje en su parte
inferior. Un agujero de 1 cm. (3/8'") en
la parte baja cuando son fijadas vertical
mente es suficiente, cuando se monktan en
sentido horizontal necesitan 3 agujeros.



3.4.5 CADENAS Y CABLES

Los cables deben ser recubiertos con plasticos
para que resulten confortables.

Y Las puntas de los cables deben ser cubier
tas con tapones metalicos.

° La exposicidn de las puntas de los cables
de varios hilos, pueden causar dano.

® E1l calbe debe ser galvanizado con un re-
cubrimiento de fibra para flexibilidad vy

tener un diametro minimo de 12 mm (1/2").

® Las cadenas con eslabones cortos propi-

cian la opresidon de los dedos a los nifios.

® Se puede reducir @éste hecho especificando
la colocacion de cadenas para trabajo pe-
sado (gruesas).

3.4.6 SOGAS

Colgadas libremente para columpiarse o atadas
en redes, las sogas poseen las propiedades para
ddjicas de alto valor de juego y poca durabili-
dad.

La mejor eleccidn es la soga de alambre. Manu-
. » muchas cuerdas de varios colores
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de PVC (cloruro de polivinilo) y un alambre en
el centro, la soga de alambre es fuerte y rela-
tivamente resistente al vandalismo.

3.4.7 PARTES MOVILES

Frecuentemente poseen mucho mas valor de juego
que los componentes estaticos, aunque pueden
crear problemas de mantenimiento.

P Las partes moviles, el eslabdon giratorio
en un columpio de llanta o los rodos en
un cable mdvil, duraran mucho mas si son
lubricados regularmente.

3.4.8 MATERIAL DE FIJACION

Los pernos deben ser removidos con herramienta
adecuada. Se debe preveer una buena provisidn
de los mismos para evitar que falten al extra-
viarse alguno.

° Con la excepcidn de los pernos con tuer-
cas, todo material de fijacion debe tener
las cabezas ensanchadas o cubiertas con
tapones metalicos.

® Los clavos y tornillos deberan ser omiti-
dos por completo.



3.4.9 CIMENTACIONES

La mayoria de diseniadores proveeran detalles de
cimentacion para sus campos de juego. Estos de
ben incluir diagramas de las partes y miembros
verticales que penetran al suelo y donde deben
ser ubicados los agujeros para cimentacidn.

™) Las cimentaciones deben ser construidas
90 cms. (36") por debajo del nivel de pi-
so exterior, sobre 15 cms. (6'") de grava
compactada.

® Se debe permitir un minimo de 48 horas al
fraguado del concreto en cimentacionmes,
antes de permitir que los ninos utilicen
el equipo.

) Se debe tener en mente que la estructura
se puede asentar si los postes se insta-
lan en suelo orgadnico o muy humedo.

Otras. formas que se deben considerar incluyen a

reneros, casas en los arboles y jardines, cue-

vas para animales, etc. Todas éstas formas tan

naturales y tan basicas estan, usualmente, au-

sentes de nuestros medios ambientes urbanos vy
.bano:

86
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3.5 REQUERIMIENTOS DE SEGURIDRD

No es posible ni tampoco practico construir un
campo de juego completamente seguro. Los ninos
requieren un sentido de reto fisico y riesgo; un
campo de juego disenado sin estas propiedades no
serd utilizado.

Los campos de juego creativos no son mds peligro
sos que los campos de juego tradicionales o que
las actividades diarias normales de los ninos.

3.5.1 SUPERFICIES BAJO EL EQUIPO

Las caldas de el equipo son la causa mds comin
de lesiones en los campos de juego. Consecuente
mente, poseer una superficie absorvente a las
caidas reducird la frecuencia y severidad de las
lesiones en el campo de juego.

En efecto, se sugiere que si se provee una super
ficie adecuada bajo el equipo de juego se puede
reducir la frecuencia de accidentes arriba de un
50%.

® La superficie mds segura para las caidas
es la arena prelavada del lecho de 1los
rios. Con particulas redondeadas y un ba
jo contenido de sedimento no se-compacta-
rd rapidamente; agregarle grava con parti
culas de 5 mm (1/4") es muy recomendable.

o La arena ordinaria utilizada para fabri-
car concreto o asfalto debe ser omitida.

En instalaciones de mucho uso es muy apro-
piado utilizar colchonetas de hule o algin
otro tipo de material sintético.

Las zapatas de concreto debajo del equipo
deben tener por lo menos 20 cms. (8') de

recubrimiento para que no puedan ser ex-

puestas de manera accidental.

La arena y grava requieren frecuente nive
lacidn (para reponer el material que es ex
pulsado) y limpieza (para remover cual-
quier particula extrafia). Bajo condicio-
nes de uso constante deben ser combinadas
con barro o algilin otro material para no re
ducir sus propiedades de amortiguamiento.
La humedad tiende a hacer los materiales
mas cohesivos, perdiendo sus propiedades
amortiguantes. Cuando la arena, por ejem-
plo, estd completamente himeda, pierde su
elasticidad.



3.5.2 ELEMENTOS SUSPENDIDOS

La mayoria de accidentes de impacto como result
do del movimiento, ocurren con los columpios tr
dicionales. Estos componentes, aunque tienen u
alto valor de juego, no poseen un buen record d
seguridad como los columpios de llantas.

® Los asientos de los columpios deben ser 1
vianos, con bordes y esquinas biseladas.

® Los columpios tradicionales deben poseer
un minimo de 50 cms. (19'") de luz entre s
portes y un maximo de 1 m. (3') de luz en
tre asientos.

® Los columpios de llantas deben estar sus-
pendidos de vigas de por lo menos 4 m. (12
de longitud para prevenir que choquen con
tra los postes de soporte.

Py Independientemente del tipo de columpio,
se debe proveer una superficie generosa ¢
amortiguamiento para permitir a los ninos
saltar y prevenir lesiones resultantes d
colisiones.

3.5.3 RESBALADEROS

Los resbaladeros de metal deben ser orientados
hacia el norte para preveni: +ac de
calor durante el verano.

88

® Se debe anotar que los resbaladeros de tu-
bos cerrados no deben ser aprobados.

® Empotrando el resbaladero en un monticulo,
se puede prevenir que los ninos se caigan
y se hieran entre ellos.

® Los resbaladeros de medios tubos deben te-
ner una diZmetro minimo de 76 cms. (30'").

LATERALES DE RESBALADEROS

Un resbaladero mayor de 1.20 mts. (4') de altura
necesita laterales de por lo menos 10 cms. (4')
de altura.

3.5.4 OPCIONES

El equipo para escalar no debe seducir a los ni-
fios a que hagan un facil ascenso a la cima sin
proveerles algunas opciones para el descenso de
distintos grados de dificultad.

3.5.5 ENREDO

El equipo debe disefiarse de tal forma que no pue
da atrapar la ropa de los nifios, pueda servir co
mo trampa para sus cahezas o pueda aprisionar
sus cuer



3.5.6 EQUIPO ELEVADO

Cualquier equipo que esté 2.5 mts. (8') arriba
del suelo debe estar suficientemente protegido
para eliminar el riesgo a las caidas.

® Si un aparato es considerado muy alto,
los peldafios superiores pueden ser remo-
vidos para desalentar a los ninos peque-
fios a utilizarlos.

3.5.7 EQUIPO DE NIVEL INTERMEDIO

Cualquier seccidn del equipo accesible para que
sea utilizado entre 1.20 mts. (4") y 2.50 mts.
(8') debe tener un riel de seguridad que debe
estar entre el minimo y el maximo tamafio del u
suario para el que esta proyectado

El equipo debe tener también un riel de seguri
dad intermedio a la mitad de la altura del mas
alto, para prevenir que los ninos pequenos se
caigan a través de él.

3.5.8 ESPACIOS LIBRES

El equipo para el cual su utilizacion incluye
colgarse de las manos, no debe exceder en 15
cms. (6™ al punto de alcance maximo del pro-
medio de usuarios.
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3.5.9 HERRAJES

Arandelas, tuercas autoroscantes y otros apara-
tos de cierre se deben proveer para todos los
pernos.

Los ganchos suspendidos deben tener un pasador
de seguridad.

Es necesario contar con herramienta adecuada pa
ra cambiar toda la herreria.

3.5.10 ACABADOS

Todas las superficies, donde sea aplicable, de-
ben ser galvanizadas, pintadas o protegidas de
alguna otra manera, para hacerlas resistentes a
la corrosion y el deterioro.

3.5.11 SUPERFICIES PARA SUJETARSE CON LAS MANOS
Todas las superficies para sujetarse con las ma
nos y que sirven para sujetarse o trepar deben
tener un didmetro minimo de 2.50 y 4.00 cms.
(1" - 1.50").

3.5.12 BORDES

No deben existir bordes cortantes o superficies



con protuberancias que puedan cortar, punzonar
o lacerar la piel humana. Todos los bordes a
ccesibles deben biselarse.

Las puntas de todos los tubos deben ser prote-
gidas con tapones o capsulas que provean una
proteccidn adecuada.

3.5.13 PERNOS QUE SOBRESALEN

Las puntas expuestas de pernos que son accesi-
bles no deben exceder de 0.6 cms. (1/4") como
maximo. Cuando sea posible, todas las tuercas
y pernos deben ser fresados.

3.5.14 SEGURIDAD

De ser posible, las Areas de juego para grupos
de ninos de diferentes edades deben ser separa
das.

e Ninguna pieza del equipo deberi estar en
las areas que no le correspondan de mane
ra que puedan causar colidiones entre
los usuarios. Por ejemplo, debera exis-
tir una distancia minima de 6 mts. (20")
entre el campo de juego y cualquier area
para actividades deportivas.

® La escogencia del sitio y la localiza-
cidn del equipo deberid motivar una super
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visidon casual por los vecinos, profesores,
transeuntes, etc.

El campo debe ser visible por lo menos des
de una calle y debe; si las condiciones
son favorables, croveer acceso a vehiculos
de mantenimiento y emergencia.

Debera existir alguna barrera fisica que
permita la visibilidad, entre el campo de
juego y las calles aledanas. Esto prevee-
ra que los ninos jueguen entre el trafico.

Se debe tener en consideracidn que se pue-
de tomar ventaja de luces existentes en el
vecindario o alguna fuente de energila para
poder iluminar el campo durante la noche;
especialmente donde el vandalismo se puede
anticipar.

Se deben proveer también bancas para los

padres vy supervisores. Las bancas deben

estar apropiadamente ubicadas para permi-
tir una observacidn conveniente.

L1 campo debe ser capaz de manejar un ni-
mero adecuado de ninos para prevenir exce
so de gente o exceso de espera.



3.6 ESTIMIACION DEL.

Una adecuada seleccidn del equipo del campo de
juego puede facilmente incurrir en errores si
no se anticipan adecuadamente los costos de
instalacidn. Los costos para la preparacidn
del lugar pueden en algunos casos, sobrepasar
los costos del mismo equipo.

El precio también se incrementa debido a la in
flacion, especialmente cuando transcurren lar-
gos periodos de tiempo en espera de las gran-
des requisiciones.

Es muy importante obtener varias cotizaciones
de todos los costos. Esto demostrarada las op-
ciones que se deben considerar al escoger al-
gin fabricante de equipo.

Estos son algunos de los costos adicionales
que deben ser tomados en cuenta:

) Habitat (arboles, arbustos, grama)
[ Arena o grava

® Bordes de las superficies

® Excavacidn y relleno

o Renta de equipo y herramienta

® Costos de envio

P Salarios de los trabajadores
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cCOoOSTO

) Honorarios para el consultor
Cercas

o Iluminacidn

® Costos de mantenimiento

) Mobiliario

tuando se comparan las ofertas de los fabrican-
tes, es muy importante asegurarse que todos los
precios incluyan envio y que el mismo paquete
e servicio de instalacion se estd comparando.

“¢ debe recordar, que si se instala de una for-
ma mediocre o se efectia un mal mantenimiento
aan el mejor equipo disefiado puede tornarse pe-
ligroso.

Se deben omitir las llamadas economias mal en-—
tendidas. Por ejemplo, si el vecindario esta
en capacidad de conseguir arena gratis, pero di
cha arena es inadecuada ya que se puede compac-
tar rapidamente y convertirse en una superficie
tan dura como el concreto y motivar serios acci
dentes.

Se debe considerar la negociacidn de un 10% de
rctenido del costo del proyecto para asegurarse
que todos los componentes, instalacion y medios
que le - »'can sean satisfactorios.



3.7 INSTALRACION

Existen cuatro opciones basicas para la instala
cidon del campo de juego:

Contratar al fabricante para que instale

®
su producto.

® Utilizar voluntarios bajo la direccion de
un representante del fabricante.

Y Contratar grupos civicos.

® Utilizar voluntarios.

La Ultima opcidn no es muy recomendada ya que
muchos de los voluntarios tienen poco conoci-
niento de las técnicas basicas de construccidn.

La mayoria de disefiadores proveeran planos que
ilustren en detalle el ensamblaje de sus compo-
nentes. Modelos a escala (maquetas) pueden ser
vir de orientacion. Estos materiales deben ser
cuidadosamente revisados. No esta de mas, indi
car que todos los puntos que sean complicados o
no estén claros deben ser aclarados antes de i-
iniciar la construccidn.

Las instrucciones del fabricante y las especifi
caciones del disefiador deben ser seguidas al
pie de la letra. Se debe tomar en cuenta que e
conomias mal aplicadas pueden conducir a heri-
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das y accidentes.

Ademas, se debe determinar el nimero de volunta

rios que se necesitan, los materiales requeridos
y las tareas que se deben realizar. Por ejemplo
si se debe proveer almuerzo para los voluntarios
entonces se hace necesario tener comida, platos

y utensilios para cocina.

Todo esfuerzo debe encaminarse a asegurar que 1la
construccidn en el sitio es segurg, y si los ni-
flos estan presentes, la supervisidn se convierte
en un factor necesario. Se debe tener a la mano
un botiquin de primeros auxilios, accesible du-

rante el tiempo que dure la construccidon y una

persona competente debera estar al mando de toda
la actividad.

Las garantias para el equipo de un campo de jue-
go oscilan de uno a diez afios. Claramente la ga
rantia mas larga, es la que mayor seguridad pro-
porciona, en el sentido de que el producto esta
bien elaborado por el fabricante. Si se duda de
la durabilidad de algiin componente, se debe soli
citar una garantia mayor.

Durante el primer ano, el responsable del mante-
nimiento del equipo del campo de juego sera el
productor, mientras que la asociacidn de veci-
nos asuma esta responsabilidad despues de trans
currido este tiempo.



Inmediatamente despues de que el campo de juego
ha sido terminado, se debe realizar una inspec-
cidn inicial. Si falta algln equipo o existe
alguna deficiencia, se debe notificar de inme-
diato para retener fondos al proveedor hasta
que el problema sea solucionado.

Una segunda inspeccidn deberd arreglarse previo
a que la asociacidn de vecinos asuma la respon-
sabilidad del mantenimiento, para asegurarse
que el campo de juego se encuentra en buen esta
do.

Representantes de 1la asociacion de vecinos, de
la Unidad de Planificacion de la Municipalidad,
del productor del campo de juego y/o del pro-
veedor, deberan estar presentes en ambas ins-
pecciones.
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3.8 VIARNTENIMIENTO

El mantenimiento de rutina es una precaucidn
esencial y segura. Este incluye inspecciones
regulares, poniendo particular atencidn a:

® Superficies compactadas o erosionadas,
particularmente debajo de los colum-

pios, resbaladeros y aparatos para tre

par.

® Enpozamientos, drenaje pobre.

' Componentes rotos, rajados, oxidados.
® Madera astillada, rajada o deteriorada

de alguna otra forma.

® Basura o material de deshecho.

e Vandalismo.

® Inseguridad o inestabilidad de postes.

' Zapatas expuestas o rajadas.

) Cables o sogas rotas, deshiladas o en-
rolladas.

® Tuercas y pernos sueltos.

Puntas de pernos expuestas.
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Bordes, remates y esquinas peligrosas.
Pintura desgastada o caida.
Herrajes quebrados o perdidos.

Asientos de columpios, colgantes y cadenas
enredados.

Falta de lubricacidn en partes moviles (co
lumpios, eslabones giratorios).

Rieles, argollas, escalones o asientos da-
nados o perdidos.

ns componentes del equipo de juego mas seguros
¢ pueden convertir en peligrosos si tienmen un
antenimiento muy pobre. Se debe tener especial
1idado en seleccionar las partes moviles cuyo
isefio debe poseer un acceso para facil lubrica-
i6n y mantenimiento.

%o se debe dudar en remover o modificar cual-
(uier componente que esté asociado con su no uti
izacidén o que tenga un gran numero de lesiones.

‘tra razdn para mantenimiento regular es que de-
rementa el vandalismo si es reparado cualquier
. ano antes de que éste se agrave o se convierta

notorio.



Otros medios para minimizar el vandalismo inclu
yen:

® Seleccionar materiales durables y resis-
tentes al vandalismo.

® Participacidn de la comunidad en el pro-
yecto del campo de juego; motivando la ma
yoria de facilidades.

® Se debe cercar para alentar la supervi-
sion casual. Por ejemplo, colocando el
campo de juego adyacente a alguna depen-
dencia publica o a alguna actividad popu

lar.

e Proveer iluminacidn segura.

™ Se debe proveer vigilancia durante la no-
che.

° Se debe reconocer que el vandalismo es so

lamente sintoma, motivando esfuerzos diri
gid las «ausas.

95



ON SIONES



1. EN RELACION A LOS OBJETIVOS PLANTEADOS

Los objetivos planteados fueron cumplidos a ca-
balidad. Durante el desarrollo del presente es
tudio y como resultado de observaciones y comnsi
deraciones que giraron alrededor de la investi-
gacidn, se han encontrado suficientes elementos
de juicio para acuerpar esta afirmacidn.

2. EN RELACION A LOS ALCANCES DE LA INVESTIGA
CION

El presente estudio fué€ realizado con el objeto
de proveer una visidn concisa y practica para
el disefio y seleccidn del equipo para un campo
de juegos creativo.

Para esto fué necesario realizar una adaptacidn
al medio guatemalteco de criterios y normas pa-
ra el desarrollo de parques infantiles de juego
creativo. Esta adaptacién se justifica en el
hecho de que en nuestro medio NO se han estable
cido criterios que normen el disefio de este ti-
po de parques.

No es, ni ha sido la intensidén el realizar un
estudio exhaustivo, unicamente se tratd de pro-
veer la informacién basica necesaria para cual-
quiera que disefie equipo par- -~-—-=~g de juego
CREATIVOS.
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Es importante recordar que los verdaderos exper
tos son LOS NINOS, ellos deben estar envueltos
en el disefio y seleccidn hasta donde sea posible.

Es importante subrayar que la responsabilidad

de los adultos para el desarrollo de los juegos
de los nifios NO termina con la instalacidn de un
parque de juegos; aunque el equipo puede jugar
un rol muy importante en el desarrollo fisico,
social y cognoscitivo del nifio, NO puede haber
un sustituto para una futura poblacidn adulta
conciente, educada y sensitiva.

En cuanto a la evaluacidén del equipamiento comu
nal con que BANVI ha dotado a sus proyectos de

vivienda multifamiliar, podemos concluir que las
dreas verdes destinadas a la recreacidén se en-

cuentran en completo deterioro, propensas a ero
sionarse, a convertirse en potenciales basureros
publicos o no cuentan con equipamiento adecuado.

En efecto, es comfin encontrar en "adreas verdes"
destinadas a la recreacidn, grandes acumulacio-
nes de basura; construcciones precarias, como
resultado de crecimientos no controlados por la
institucidn Estatal de Vivienda (BANVI); vehicu
los estacionados en &stas areas, euipo de juego
en completo deterioro y totalmente abandonado,
etc., etc.



El grado de deterioro en estas &reas NIEGA todo
esfuerzo institucional en relacidén al trabajo
realizado en el disefio y planificacidn de los
Conjuntos Habitacionales. Pareciera ser que
BANVI hubiera pasado por alto estos hechos o,
considerandolos no ha establecido o mo ha podi
do establecer las medidas y acciones necesarias
para poder controlarlos.

Lo anterior se manifiesta en Conjuntos Habita-
cionales que carecen de equipamiento recreati-
vo ADECUADO, limitando significativamente de
esta manera, las oportunidades del nifio en su
éxito al enfrentar los retos de la vida futura
como adulto.

Finalmente, debe tenerse clara comprensidn de
que aunque el objetivo de este trabajo no fué
el de incorporar "juegos tradicionales' al me
dio guatemalteco, podemos afirmar que las es-
tructuras de juego CREATIVO podrédn ser utili-
zadas por los nifios para TODO tipo de juego,
incluyendo "los tradicionales'; ya que estas
estructuras no preestablecen ningiin patrdn de
juego.
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RE IVIENIDACI NES



RECOMENDACIONES :

Basado en los aportes obtenidos de la investi -
gacidn realizada, recomiendo que sea implementa
da la propuesta para la creacidn de parques que
se presenta en éste estudio, en las areas desti
nadas a la recreacidn infantil de NIMAJUYU.

PAR UES INFANTILES PARA EL CONJUNTO HABITACIO -
NAL NIMAJUYU:

Para poder evaluar el proceso de diseno desde
el planteamiento del problema, su prefiguracion,
significacidn y su respuesta final utilizamos -
las etapas que utiliza Christopher Jones:

DIVERGENCIA
TRANSFORMACION, Y
CONVERGENCIA

DIVERGENCIA:

Esta primera fase buscar dividir el problema en
una serie de subproblemas para iniciar el conoci-
miento del problema de disero planteado.

Se bas6 en la investigacidn realizada y tuvo como
finalidad acelerar el proceso de conocimiento del
problema planteado y buscar nuevas idéas y cuali-
dades.

TRANSFORMACION:

! . segunda fase es de integracidn de las partes -
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en que se divide el problema, busca darle solu -
cidn a cada aporte de la investigacién, buscando
diferentes propuestas de solucidn, ordenamiento
de idéas, jerarquizacidn de cualidades y elimina
cidn del margen de error.

Esta fase representa la etapa de planificacidn -
que se desarrolld de la siguiente manera.

PLANIFICACION:
ORGANIZACION Y PARTICIPACION DEL VECINDARIO:

Los vecinos de NIMAJUYU se encuentran organi-
zador en juntas directivas por mddulos (160 -
apartamentos); estas juntas directivas, con -
la colaboracidn del equipo de Trabajo Social
de BANVI, se encargan de realizar un diagndsti
co de 1la poblacidn para conocer los recursos -
con que se puede contar para su autopromocidn.

Es muy importante, para emprender un proyecto
de ésta naturaleza, contar con la participacidn
de la comunidad, desde el inicio del proceso -
de la planificacibén, ya que esta participacidn
les crearia un sentido de pertenencia que garan
tizarid el desarrollo y el mantenimiento del Pro
yecto.

- APROBACION DE VECINOS:

El parque de juego propuesto fué aprobado por -
la Junta Directiva del médulo 09, el cual sera -
utilizado como modelo.



HORARIO PARA EL USUARIO:

El parque podria ser utilizado a cualquier
hora del dia por el total de la poblacidn
a ser atendida (44 ninos) (Normas BANVI).

POBLACION INFANTIL:

La poblacidn infantil en edades entre los -
2 y 11 afos, para los que fué diseflado el -
parque; representa el 57 de la poblacidén -
del mddulo.

Volumen de poblacidn por mddulo 880 habitan
tes.

Porcentaje de la poblacidn a ser atendida 5%
Poblacidn a atender: 44 nidos.

Normas BANVI.

PRESUPUESTO:

La cantidad y tipo del equipo se vera limita
do por los fondos de que dispone la comuni-

dad.

El presupuesto debe incoporar tiempor limi -
tes para entrega e instalacidn del equipo.

LIMITES GEOGRAFICOS:

El radio de influencia maximo estd definido
por el area del mddulo.
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LOCALIZACION:

Lo importante al designar las Areas centrales
de los mdédulos, como Areas de recreacidn in -
fantil, es que dentro de una escala razonable
de:

a) Distancia-tiempo de recorrido desde los -
apartamentos.

b) Tiempo dedicado a la recreacidn.
¢) Horario necesario para el usuario, y
d) Valores paisajisticos.

Escogidos segin una escala de prioridades esté
ticas y prdcticas, se establezca el patrdn ver
de del conjunto.

TIPOS DE TERRENO:

Existen varios tipos de terrenos disponibles -
para utilizarse como parques de juegos. Alrede
dor de escuelas y colegios es una alternativa -
obvia.

Las dreas centales no estan dentro del Area de
expansion de futuras construcciones, son facil-
mente accesibles desde los apartamentos y no se
construird ningiin tipo de instalacidn subterri-
nea que pudiera prohibir la instalacidn del par
que.



PLANOS:

Los planos se dibujaran en una escala lo
suficientemente grande para mostrar deta
lles, por lo menos a escala 1:500.

MANTENIMIENTO:

El vecindario a traves de la Junta Direc
tiva sera la encargada de darle manteni-
miento preventivo y periddico al parque.

RE UERIMIENTOS DE AREA:

Indicadores generales:

2

Area por habitantes: 0.25 M2

Area requerida por usuario 5.00 M
Area requerida por vivien 2
da. 1.45 M

Normas BANVI.

Area disponible en NIMAJUYU: 960/M2/m6dulo
El area para los parques esti bien defini-
da, cuenta con facilidades de flujo de

agua con el terreno circundante.

Se cuenta con espacio suficiente para futu
ras expansiones.

CIRCULACION:

Existen caminamientos de concreto que defi
nen rutas de trafico. Estos pueden util
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zarse como sistemas de juego por si mismos, usa-
dos por ejemplo para juguetes y sillas de ruedas.

DRENAJE:

Las plazas centrales poseen pendientes minimas
del 0.5%, lo que mantendrid el equipo de Jjuego
fuera de lodazales.

La capa de arena (8 ) alrededor del equipo ayu
dara a drenar las Areas del parque de juego.

TOPOGRAFIA:

Para evitar problemas de erosidn, todos los ca
minamientos se localizaron en las cimas de los
taludes.

VEGETACION:

llas plantas definen espacios, dictan movimien-
tos y agregan diversidad al parque.

Arboles frondosos como el fresno y el trueno -
son ideales para los parques, pues proveen som
bra durante el verano y una maxima exposicidn
solar durante el invierno.

Se deben seleccionar especies durables y especi
menes maduros.

La vegetacidn deberd localizarse preferentemen
te fuera de la zona principal de juego para e-
vitar que sea destruida.

Por supuesto, ctalquier planta con espinas y -
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frutas tdxicas debera ser omitida. go activo (fisico) con el pasivo, y asi como el
_ social con el recreativo.
DISENO:

) - JUEGO ACTIVO:
Se incluyen elementos tradicionales como
son los resbaladeros, pues aunque limita La estructura motiva el desarrollo de balan-
dos en cuanto a reto fisico aiin son popu ce, coordinacién y flexibilidad en los nifios.
lares y entretienen.
- JUEGO SOCIAL:
Para el diseno se consideraron los si -

guientes puntos: Las plataformas de diferentes alturas y tama
nos desarrollan el juego social. Se presen-
APROPIADOS PARA EL DESARROLLO: ta también "trinones' que desarrollan el rol

del juego, la fantasfa y la interaccidn social.
Se establecieron patrones de juego con el

fin de segregar el juego dependiendo de - FLEXIBILIDAD:

las etapas de desarrollo de los ninos. Co o

mo ejemplo, los areneros para los pequeros. Se consideraron factores claves como lo son
multiusos y multipropdsitos.

NUMERO DE USUARIOS: El resbaladero doble permite su utilizacidn ~-

por mas de un nino.
La estructura multi-usos, es capaz de aco
modar a un minimo de 44 nifos en sus dife - COMPLEJIDAD:
rentes elementos. '“_
Se trataron de proveer varias actividades para

RETO: evitar el aburrimiento de los ninos.

La estructura ofrece un nivel gradual de ~  AGRUPAMIENTO:

reto fisico, lo que motiva el desarrollo

de sus experiencias fisicas. Los nifios valoraridn mas de una instalacidn pa

ra jugar en la que puedan moverse libremente
entre elementos y asl escoger sus propios pa-
trones de juego.

ACTIVO-PASIVO:

El diseno de la estructura balancea el jue



FASES: 11. FASE 6:
De acuerdo a la capacidad econdémica que se — Areneros
posea, y al &xito que logre la estructura - Bancas

se puede planificar una expansidn futura.

12. PERSPECTIVA.

CONVERGENCIA:

En esta etapa se traduce toda la prefigura
cidn de las fases anteriores, (DIVERGENCIA
Y TRANSFORMACION) a una forma concreta de -
proyecto, presentado en los siguientes pla
nos :

PLANTA DE CONJUNTO
FASE CIMENTACION

FASE NIVEL + 1°'

FASE NIVEL + 2’

FASE NIVEL + 3°'

. FASE NIVEL + 4’

FASE ELEMENTOS ACCESORIOS:

NV SSWN
. v e e e
DLW N -

Escalador de 1llantas
Resbaladero
- Tubo de Bomberos
8. FASE 6: ELEMENTOS ACCESORIOS:

- Barra de equilibrio
Pasamanos
- Timones

9. FASE 6: ELEMENTOS ACCESORIOS:

- Puente de llantas
- Tunel

10. FASE 6: ELEMENTOS ACCESORIOS:

- Escalera
Escalador de troncos

ELEMENTOS ACCESORIOS:

104
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ACCESO
v
X . o o . i
Y0, EeENIAS - : ESNOS O [THUENOS ' i
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A
ACCESO

PLANTA DE CONJUNTO



TUNEL
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ESCALADOR = 4) (T@ b
DE TRONCOS ESCALERA |
A @
1 ®)
Y ©
PASAMANOS - (o)
BARRA DE
EQUILIBRIO
SR
ta o L/
! ~
(F
TUBO DE
BOMBEROS
o)
ESCALADOR
DE LLANTAS
[+] i: K3 100
RESBALADERO 0o

ESTRUCTURA VIULTIUSOS



FASE 1

. DETALLE DE CIMENTACION

COLUMNA
6 MN,
ARENA OE RIO +
- - i e
8 . o
LLO MADF_
- RA O CONCRETO
28 MiIN. N (0152020}
6 SUBSUELO OOMPAC -
TADO
e ZAPATA OE CONCRETO.

GRAVA COMPACTADA

2. PLANILLA DE COLUMNAS

COLUMNAS (SECCION 4" x6")

ALTURA  (PIES) TOTA:
CANTOAD

UBRE  CIMENT TOTAL TABL &

15 25 40 10 80"
2 50 25 75 s
3 60 25 85 7 119
4 70 25 95 12 226"
5 75 25 i0d 4 a0’
TOTALES 34 522’

3. DETALLE EXTREMO EXPUESTO
COLUMNAS TiPO I.
o EXTREMO EXPUE"

TO DE COLUMNAY
TiPO |

L¥ 4 3"
4 NOTAS

EBERA UTILIZARSE MADERA DE PINO

TODAS LAS PIEZAS DE MADERA DEBERAN CE.

FILLARSE PARA PREVENIR ALGUN TIPO OF

RASGONES

LAS ESQUINAS, LOS BORDES Y LOS REMATES

EE(SWAJ[ES;()S OFBEN SER PERFECTAMENTE 81
L ADO

LA MADERA DEBERA SER TRATADA CON
FF’RESEARVANTES NO IRRITANTES ¥ NO TOXL
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ml o 20 40 100

© 30 %

CIMIENTACION
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FASE 2

). PLANTA NIVEL + |

I. ELEVACION |

7 .
4 2. DETALLE DE INSTALACION.
1 COLUMNA
(4" x6")
2)— PEZA SOPORTE
PIEZA SOPORTE (27x 4%
(2"x 4") -
l COLUMNA COLUMNA
SOPORTE o \
PISO
| X,'-‘tt‘: *
s
l SOPORTE b~ f - ,g?."(
NIV_ARENA 4 e
- I
@ 3. DETALLES DE FJJACION .
- 4" 3.1 SOPORTES.
< 1 1 ot
@ - . Colmma 4'xe" COLUMNA 4"x 6"
- / +
.
2. PLANILLA DE PLATAFORMAS. ) $ . /
R 4 q
SOPORTES  (SECCION 2"x 4") / ‘\
PIEZA LONGITUD  CANTIDAD PES TABLA Q‘ ! ! YA (@
¢} 38 10 . T 4 - ( -lt
s N /
b a4 12 { SOPORTE  2"x 4" SOPORTE 224" |
» : ]
c 58 4 18 i I' "
] P k 15 ,' X 15 4
TOTALES 12 37 |
3. NOTAS
LDS PERNOS DEBEN SER REMODVINOS CON HE L
RRAMIENTA ANDECUADA - [ 32 PISO.
I ~
CON FXCEPCION DE LOS PERNOS CON TUERCA, :
TODO MATERIAL DE FIJACION DEBEN TENER LAS + PERNG DE 174" x5~ 7" 6) @
CABE ZAS ENSANCHADAS O CUBIERTAS CON TA f PN A k
PONES METALICOS DELA.
NO DEBEN EXISTIR BORDES CORTANTES D SU . a ! R PE2AS DE ("x 6" N SOPORTE. a
PERFICIES CON PROTURERANCIAS OUE PUF DAN . ("xa")
C(XRTAR PUNZONAR O | ACERAR L A PIEL HUMA .
NA TODbS 1 OS BORDES DEBEN BISEL ARSE
ccs"HSZ‘E‘% FI)%IEF&?&T&SEECEEPDES?%SO Ecaism 128 R‘R;J_U(VLOS OF 3/16"x 2 172"
(174 LOMO_MAXIMO, CUANDD SEA POSIBLE TO. COLUMNA (A«PIEZA, 32 x PLATAFORMA) *SOPORTE b (2"v 4")

[AS 1'AS TUERCAS ¥ PERNDS DEBEN FRESAR. SOPORTE— "
“E

) g* s e
1 s &

16 PEANOS DE 1/4"w 5"

16 PERNOS DE 178" x 7" NIVEI o+ I 3



FASE 3

. ELEVACION 2
| PLANTA NIVEL + 2'

®© 6 ® P ‘

109

e
2
}(c ¢ ! COL UMNA 3
p L SOPORTE o / COLLMNA 4
@) ] (2'x4"x38) X
!
] N L, P10 T e
14\‘ R Q'A N ] [ 3 T 1 1 1
T -
SOPORTE b
20" (2" 24" n g%
, 2
. NIV _ARENA
B\f w .
2 DETALLE DE INSTALACION.
VER HOJA FASE 2
2. PLANILLA DE PLATAFORMAS.
SOMRTES  (SECCION 2% 4) | 3 DETALLE DE FIJACION.
FiEza LONGITUD CANTIDAD  PIES TABI A VER HOUA - FASE 2
° 35 4 o 3.1 SOPORTE.
b a5 6 18
P o 10TAL 24 FERNUS CON TUERCA Y ARANIELA DE 174 x B
c 5 5~” 6 2 TOTAL £ OPERNNS CON TUHERCA ¢ ARANIF (A DF A x 7
4 6 5 5
TOTALES 17 55 8.2 Piso.

12 TORMILOS DFE R/16 x 2 2

PLATATORMA | 4 x PE

NIVEL + 2?
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FASE 4

1. PLANTA NIVEL + 3",

l. ELEVACION 3.

8 5
® © -
- COLUMNA 3
SOPORTE o COLUMNA 4

R PISO I"x 6" (2'x4"x35) -

l SOPORTE ¢
&4 . ‘l‘ (2"x4'x55")
® |

‘ NIV_ARENA

8) I ~—

"m:—a"
2. DETALLE DE INSTALACION.
VER HOJA FASE 2

2. PLANILLA DE PLATAFORMAS.

__ SOPORTE  (SECCn 2'x47 3. DETALLES DE FIJACION.
PIEZA LONGITUD CANTIDAL  +1£5 TABLA VER HOJA FASE 2

0 35 14

b as i 8.1 SOPORTE.

¢ 58 22 TOTAL 24 PERNOS CON TUERCA Y ARANDELAS DE 14 x 8
— TNTAL 22 PERNOS CON TUERCA Y ARANDELAS DE 1/4" 2 7
TOTALES 18 54

3.2 PISO.
192 TORMILIOS DE 3/16° x 2 1/2° (32 x PLATAFORMA, 4 x PIE74)

NIVEL + 3°
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FASE 5

I. ELEVACION 4.

I. PLANTA NIVEL+ o'
) 3
4
HOME 2 N SOPORTE
(2°x4"x3 8" PISO 1"x 6 PISO ("x 6" (2"x 4% 3%’)
3
SOPORTE b SOPORTE b
(2"x4"x9") (2'x4"x 9")
4
5 ax s
‘meve " coLLMNA 4
0
COLUMNA 4
NIV, ARENA_

L

2. PLANILLA DE PLATAFORMAS

_SOPORTE (SECCION 2"x4")

PIEZA  LONGITUO CANTIDAD PES TABLA 2. DETALLE DE INSTALACION.
35 to’ VER HOJA FASE 2
b 9 24
TOTALES 8 34

3. DETALLE DE FIJACION,
VER MOJA FASE 2

3.1 SOPORTE

TOTAL 24 PERNOS CON TUERCA Y ARANDELA OE (/4" x 8"
16 PERNOS CON TUERCA Y ARAMNDELA DE /4" x 7"

3.2 PISO.
144 TORNILLOS DE 3/16"2 2 I/2" (T2 » PLATAFORMA | 4 x PIEZA)

NIVEL +g*



FASE 6

I.PLANTA ESCALADOR DE LLANTAS,
RESBALADERO Y TUBO DE BOMBEROS

@__.

escolo of
de lio tos
@)--.
h.
X

2. PLANILLA DE MATERIALES
2.1. EBCALADOR DE LLANTAS
S " NTIDAD UNIDAD
TA
CADENAS {trads o

ALCAYATAS 1/4
m_u_[znsgmno x4

PERNDS 17472 8
PERNOS 1/4

2.2 RESBALADERO

ESCRIBCI NLAD
2 LATERALES 2110 PES TABLA
5 SOPURTES 2a3x x 3.5 PIES TABLA
14PIEZAY 1268k 3. ex 33 PIES TABL
PERNOS 1/4x 3 UNIDAQES
TORNILLOS 3/1€ 5 3 UNIDADES

ANILLOS 3/16 ADE
LAMINA LUSA GALY. 42 8 UNIDADE S

2.3. TUBO DE BOMBEROS (2 UNIDADES)
FERIECIO CANTIDAD UNlQﬂO
CHAPETAS v 4 N

TORNILLOY §7164 %)
NIRLE QALV. 11/Z2818

cono OALV * |/2 " 90 UN ADES

(NIPLE OALV_11/25 89 UNiDaDES

3 NOTAS |

LAS LLANTAS CON REFUERZO (olma) DE ACERO
CERERAN OMITIRSE

- PARA DRENAR LAS, Luwms PERFORAR UN AGU_
JEROOEI M, (m YA PaRTE BaJA CUANDO
L 3 VE YICAL ENTE, CUAND € MON.

EN z Ms;cnnoo HORIZONTAL NECES!

Los R!SBALAOENO! DE METAL DEBEN OREN.

TARSE WHACIA EL NORTE PARA PREVENIR LA
ACUMULACION DE CALOR

112

l. ELEVACION 8.

4 @ ’ < < 4 3
REL 0E  GUADAD 2°x6"- T

CoLuUMNA 4(

as |
!
« |
TURO GAI a2
VAN @ (177"
1014 I 1 L L NIV ARFNA
EscALAOR bE LLaNTAS RESPALATERO T GWETA By >
@12
z. DETALLES DE INSTALACION. st cowmem o — ,1
¥ g v y
T h
ESCALADOR DE LLANTAS, 10RO DF BOMREROS R
o . REL DF S OHAPE A
x| RSabty
T T Mf{v&/\_ﬁ/{t SEGURIAD GALY 1172
. _
5 2ha \\'J\ LATERAL Coa v
p v | coumna 3 s N REDONEARO
~. LLANTA T, PERNO OOt MFRCA
— CADENA \\ : *} A MENOTLAS
PERNO OON APORTE "N\ 6 Nmas
ARMALLA @ _ 2R x v
en - .
PERNG (0N TUER- , NIFLE GV
CADENA Gy NS 17 OF 112 IR oo
SOPORTE b “ ! 2 '\A"; ,ﬁ,).
beah COUIMNA
- = . 23 TUBO DE ROMBEROS
N 2 2 RESBALADERO
-~ , PEANO OUN TUERCA
/ 2 Y ARANDELAS DE 148" PEHNDS (X1 Te R | L UMy
~ ~a. N A s ARANLFLAS | oy
LLANTAS . S ; o
. N /. LAMNA LIfA - /t !
C \ PIFZAS DE MADE GALY { R | NV 4
Lo emeE A T Wil A e
s K 2 //; v - / 'L SORORTE b
) w7l ’
+3-!‘ . 4 SIPORTE 22 %"
i - ; FEZAS DE ("ve" ; f

‘\ 'z 38 o

TR ELEIVIENTOS
ACCESORIOS



FASE 6

. PLANTA BARRA DEEQUILIBRIOs
PASAMANOS Y !IMONES

1 —_—
barro de .mlllbrlc
]
I i
2 R posomonos
e
3 C

_+ta'; ""?"."'; o.a'+ v
1 ]

2. PLANILLA DE MATERIALES
2.|. BARRA DE EQUILIBRIO

PES TABL
PERNO /4 x 3 UNIDADES
2.2 PAGAMANOS®
_S R__N n u_t_AD]
2 SOPORTES 4% 62 4 e PIES_TABLA |
2PASAMANOS Zad a7 10 PES TABUA]
© PASADORES o172 » 2 AES TAALA
TORNILLOS 3/167a 31/2 UNIDADES |
PLATINAS ACERO ¥3dn _IDADE
TORNILLOS 3/18 ¢ UNI%K!
2.5 TIMONES
b s RiP 10 UNIDA
TIMONES UNIOADES
PERNOS 1/4 x 4 UNIDADES

|. ELEVACION 8.

., ®

— s ¥

, , F T ¥
j . T_._l_*__‘_ TA_J_. 4?__L_..+ o T
—ep—

PASAMANOS _
?umn [ COLLMNA &
2¢"
—~TIMONES ~——~
o
RIEL DE SEQUMDAD UMNA 2
38" (2" x @) 5
NMLZ'V,
o
COLUMMA | BARNA DE EQUIL 10RO
v ARE (8" 6"}
NI "1;‘,“ oot
2.2 PASAMANOS, -
- PASAMANOS 224"~
_SOPOATE
L
N
-

FIJAR CON TORNILLOS OF -
3167 3 12"

_ A
' fli s

PASAMANOS Z'x4” _- PASADOR OF MADERS

P 0L 2

PLATINA DE 8" 12"14"
FUARLA CON 4 TORNALOS

©
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2. DETALLES DE INSTALACION .

BARRA-
t
3
._T 8 l
PERNO CON TUERCA
Y ARANDELAS DF
OOtUMNA ( 174" 2 5"
e n ~
B LA
o8 &

2.1 BARRA DE EQUILIBRIO.

75!
EN .
o PEFNOS DE 1M1 4
(SOLOADOS AL TIMOW)
o~ F -
4

bog T e

HN\'T\R CON )y MANC DF PRITURA
ANVICORROSIM ¥ 2 MANODS OF ES-
MALTE POJO DEFMAFL LY

4"38"14"
I TIMON.
-— ~ _.'
ro, F = -
L TUERCA ____J 3
/ P 2*
\ ~TIERCA
PEL D SEGUMDAD
2.3 TIMONES

LT ELENMIENTOS
ACCESORIOS



FASE 6

I. PLANTA DE PUENTE DE LLANTAS
Y TUNEL

puents de llontos

PaslR -

2. PLANILLA DE MATERIALES

2.). PUENTE DE LLANTAS .

__DESCRIFCION. — CANTIOND ™ UNTDAD
LLANTAS ____ _  §__ _ UNIDADES
CADENAS TRAB PESAQD [ PIES
PERNG #1/2" 2 UNIDADES
PERNC 17473 5 12 uN
PERNO 1/4° 2 6 w0

¥ MAD g% [T

L.

2.2. TUNEL
DESTRIPTION ANTDAD YNIDAD _

TONELES 84 OALONES 2 UNIDADES.
A SOPORTEY e 14 PiES TARLA,
2 Ras 2 47 7 T 10 pieg TAeLAl
PERNGS 1/47y 4 o unioADes |
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I. ELEVACION 7.

-
(E)
’
1
I
1
B L
~
"\\\TONEL E 54 Gh TONEL (X 34 Gls _ ~ *l
. \\ . M \\4 -
14 ~ -
NN '

|

- 4

o N b ¥
a" ~ PROY g T q

7 DF LANTAR
SOTES DE . 7
254 xn
26"
’CXIIMN/\ 3 00 MIA Y
NIV_ ARENA
v — NG L

2. DETALLES DE INSTALACION.

(G) 1’7\.
Foe ! 21 PUFNTE DE LULANTAS

VTROWM0LA TATE R LESCA AR F L ANTAS)
2 TONELES DF 84 e

] *
/ )b

CoLumna 4 i(xmmu\ 3
|

/ |
r I'_ A J CUNA 2'x 4

] \\\ ,

e KB ol
SOPORTE 22 4 FIUAR CON PERNOS 4
TUERCAS ¥ ARANDELAS
DE 1/4"x 4"

22 TR ELENVIENTOS
- ACCESORIOS



FASE &

l. PLANTA ESCALERA Y ESCALADOR DE
TRONCOS

tronoos (I8)

2. PLANILLA DE MATERIALES
2.0, ESCALERA

SCRIPCION CANTIDAD UNIDAD

OPQRTE 2 %4 le - PIES TAB
2 SOPORTES 2X & X 6 PIEY TABLA
:scnu:&:'s Zx 4 x4 €3 TABLA
PEANOS 1742 3" UNIDADES

ANt 08 3/18 3 UNIDADE

2.2. ESCALADOR DE TRONCOS
DES CRIPCION __ic‘mygeo_ UNIDAD
NGO9 ¢ R N

I. ELEVACION 8

E-~

RIEL DE SEGURDAD

? -COLUMNA 4 )

ESCALERA

TRONCOS -
\

C(X’.UMNA i

hﬂv ARENA

2 DETALLES DE INSTALACION.

PFRNOS OF 14" Y"

~
SCALONES DE .
2"c 414"y

FUAR CON TORNLL0S..
ok Vie' %
.

SOPRTE OF
216" g
PERNOS OF -
72 S ~ re
OE
s

2.1 ESCALERA

N|V«$ 4

COLIMANA 4

115

COLUMNA 3
4
NIV 4 2

vvy: i 4*
_._;j '
[ s
’ T 207
il L b
i ' [
o
®

2.2 ESCALADOR DE TRONCOS

“ ELEMIENTOS
ACCESORIOS
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FASE 6

I. UBICACION DE ARENEROS
- . SECCION POR X - X'

&

NIVEL PAVIMENTO

ARENA DE RIO

=y PIEORA BOLA ¢ 172%01"

o
<@ 0 PIEDRA BOLA # 2 o &

LLADNILLO TAYUYO D OB x O tiz O 2

. m-l.
R080 R060
2 PLANILLA DE MATERIALES ]
{ 2 UNIDADES), X < ARENERO , - — §

QESGRIPCH SANTIDAD  UNjDA .
LEV. LADRIKLO TAYUYD 3240 M . A
PECRABOLA 224" @ [ Re120 R=0€0 R-060
PIEDRA BOLAPYZ ¢ 1 8 Ny

ENA DERIQ PRE

PAVIMENTO 010 M. ESPESOR

J o J 500 200 |

PLANTA ARENERO.

ELEIVIENTOS
ACCESORIOS

ARIRUAE OF 10 INIYERSIDAD 17 <2 rres e TRRTIR

Peeny i

| . W widFERRL
‘eveca Cencral

e




‘ /{/’h.




ACCESO
v
fuzsudq J l

[T AN

acceso P ] T
t JqLT%“:udsﬁi4h |

o | :
sevo cibred cbuud ¢ It
(T A 4ACCESO
n
¢ ‘o
P
éLANTAS
ORNAMENTALES
A
ACCESO
3 5 10
Tl

ALTERNATIVA

118



| |
|

| | TUBO DE
BOMBEROS

ESCALERA

ESCALADOR

DE TRONCOS g

;
I
|
I
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] PASAMANOS 6

I

RESBALADERO {c

BARRA DE
EQUILIBRIO

0 20 40 100

10 30 350

ESTRUCTURA 2
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- ACCESO
v
. ‘ o
sero wusenag )
o } . H . 4 {
(L qacceso
i
;Travz\nos
T ; T
L
X _AREA
VERDE
p o B
RECREACION
IPASIVA
K v
FRESNOS
a4
T
0N S
aAcceso b \l i ll; PR
SETO EUQENIAS PLANTAS  ~
' ORNAMENTALES
A
AccEso

3 i l?

2 a

ALTERNATIVA 3



RESBALADERO

| EscAaLERA |

ESCALERA

COLUMPIO
DE LLANTA *

0 20 40

ESTRUCTURA
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ESTIMACION DEL COSTO:

El precio del ‘equipo de juego se incrementa
con la inflacibén, especialmente cuando trans
curren largos periodos de tiempo en espera -
de la toma de decisiones en cuanto a la cons
truccidn.

En la presente propuesta se presenta unicamen
te la cuantificacion de los materiales, lo -
que facilitard la estimacidén del costo, cuan-
do este sea el caso.

Algo que debe tomarse en cuenta, es el obte -
ner varias cotizaciones de todos los costos.
Esto demostrara las opciones que se deben con
siderar al escoger a los proveedores.

Costos adicionales que deberan tomarse en
cuenta al estimar el costo del equipo:

Habitat (arboles, arbustos,grama)

- Bordes de las superficies
Excavacidon y relleno

- Renta de quipo y maquinaria

- Costos de envio

- Salarios de trabajadores

— Cexcas

- TIluminacidn

- Costos de mantenimiento

- Mobiliario (bancas, etc.)

Cuando se comparen las ofertas de los provee-

122

dores es muy importante asegurarse que todos los
precios incluyan envio.

Se recomienda considerar la negociacidén de un -
10% de retenido del costo del proyecto, para ase
gurarse que todos los componentes y su instala
cidn sean satisfactorios.



INSTALACION:

Existen cuatro opciones basicas para insta-
lacién del equipo:

- Contratar al fabricante para que instale
su producto.

Utilizar voluntarios bajo la direccidn -
de un representante del fabricante.

- Contratar grupos civicos
Utilizar voluntarios

Se recomienda no utilizar la dltima opcidn,
ya que muchos de los voluntarios tienen poco
o ningiin conocimiento de las técnicas basicas
de comstruccidn.

A presente propuesta incluye planos que i -
lustran en detalle, el ensamblaje de sus com
ponentes. No esta demas indicar que todos
los puntos que sean complicados o no estén -
~laros, deberan ser aclarados por el disefia-
dor antes de iniciar la construccion.

Las instrucciones y especificaciones del di-
sefiador deben seguirse al pié de la letra.
Se debe tomar en cuenta que economias mal a-
plicadas pueden conducir a heridas y acciden
tes.

lohe determinar ademis, el nimero de volun

123

tarios que se necesitan, los materiales requeri-
dos y las tareas que se deben realizar.

Obviamente, la mejor opcidn para la instalacion,
la presenta el utilizar voluntarios bajo la di -
reccién de un representante del fabricante y/o -
disefiador, pues ofrece cierta economia en los cos
tos de instalacidn.
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MANTENIMIENTO: Los componentes del equipo mds seguros, se pueden
convertir en peligrosos, si tienen un mantenimien

El mantenimiento de rutina es una precaucidn to muy pobre. -

esencial y segura. Este debera incluir ins

pecciones regulares, poniendo especial aten- No se debe dudar en remover o modificar cualquier

:i6n a: componente que esté asociado con su no utilizacidn

o0 que tenga un gran nimero de lesiones.
Superficies compactadas o erosionadas, par

ticularmente debajo del resbaladero y apa- Otra razdn para mantenimiento regular, es que de-
ratos para trepar. crementa el vandalismo si es reparado cualquier -

dano antes de que &€ste se agrave o se convierta -
Empozamientos, drenaje pobre. en algo muv notorio.

Componentes rotos, rajados, Oxidados.
Madera astillada, rajada o deteriorada.
Basura o material de deshecho.
Vandalismo.

Inseguridad o inestabilidad de columnas.
Zapatas expuestas o rajadas.

Tuercas y pernos sueltos.

Puntas de pernos expuestas.

Bordes, remates y esquinas peligrosas.
Pintura desgastada o caida.

Herrajes quebrados o perdidos.
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