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el transcurso del Ejercicio Profesional Supervisado EPS , en el Mmicipio de Coatepeque, Quetzaltenango,

la vivencia adquirida en el mismo, se detectd la falta de recreacién y areas verdes.

nivel nacional en miltiples estudios realizados anteriormente sobre el tema de recreacidn y dreas verdes
ha planteado la urgente necesidad de solucionar el creciente déficit que se tiene de las mismas. Se ha no-

do que no hay suficientes areas verdes y las existentes son deficientes y tienden a reducirse.

poblacidn de la Ciudad de Coatepeque crece a un ritmo acelerado, teniendo actualmente una poblacién de
-,709 habitantes y se considera para el 2,010 una poblacion de 50,305 habitantes. (1)

atepeque e€s una ciudad en la que se da un gran movimiento comercial, debido a que se encuentra en una zona

rinentemente agricola.

bido a esta variedad de caracteristicas con las que cuenta la Ciudad, se considera primordial crear areas
.stinadas a la recreacidon y asi de esta forma se estaria contribuyendo con el Municipio de Coatepeque, a la

lucién de problemas de espacio y ademds al mejoramiento de la calidad de vida de sus habitantes.

' Proyecciones preliminares en base a datos actuales, proporcionados por el Instituto Nacional de Estadis-

tica.



Realizar una propesta de disefio para un Parque Recreativo Urbano en la Ciudad de Coatepeque, Mumici-
pio de Quetzaltenango.

Mediante el presente estudio promover la creacién de areas recreativas y contribuir con el ormato de
la Ciudad de Coatepeque.

Realizar un andlisis de los factores que intervienen en la ubicacién de un Proyecto de Recreacion,

Parque Recreativo Urbano, en la Ciudad de Coatepeque, y proponer la ubicacion del mismo.



A N T E C E D E N T E S

En el transcurso del Ejercicio Profesional Supervisado EPS, realizado en el Mumicipio de Coatepeque,
Quetzaltenango, durante el periodo 89-1 se detectd por medio de la observacién, vivencias y entrevistas

con los vecinos, la falta de dreas verdes y parques de la ciudad. (2)

Durante la practica del EPS observando este problema se realizé un documento de ornato de la Ciudad de
Coatepeque, en el que se recomienda la implementacién de areas verdes y de recreacién, las cuales se de-

berian trabajar lo mas pronto posible.

Haciendo conciencia de esta realidad el Alcalde Mumicipal, solicitd el levantamiento y un Anteproyecto
sobre el uso que se le podria dar a un 4rea de terreno de aproximadamente 8 Has. que fuéran reforesta-
das por INAFOR en 1,982, en donde anteriormente se habia planificado una lotificacién, pero la pobla-
cién del lugar protesté y no permitid que el Proyecto se llevara a cabo, con la conviceién de que ésta

irea tendria que servir para area verde y de recreacidn.

go de hacer un estudio sobre el mejor aprovechamiento del mismo, se planted la creacidn de un parque
recreativo, trabajidndose el anteproyecto, el cual se promociond ante la Mmicipalidad y la poblacidn,
idea que fué muy bien recibida y apoyada.
El Ministerio de la Defensa, propietario del terreno, al conocer el Anteproyecto dond a la Municipalidad

este sitio, con la condicién de que se usara para fines recreativos.

Actualmente el Parque Central es el Unico lugar piblico al que convergen diariamente sus habitantes y
con el conocimiento de la necesidad de recreacién de los habitantes del lugar, surgié la idea de traba-

jar como punto de tésis el tema sobre el Parque Recreativo Urbano para la Ciudad de Coatepeque.

(2) Ornato de la Ciudad de Coatepeque, Documento elaborado en el periodo 89-1, a la Mumicipalidad de
Coatepeque.



La recreacién como proceso de reactivar y renovar el organismo y el espiritu del hombre, en ninguna par-
te encuentra mis adecuado marco que en el drea verde disefiada con propositos recreacionales, y solamen-
te el 4rea verde abierta y adecuadamente disefiada para satisfacer a plenitud tales exigencias, vitales
existenciales.(Area verde va a ser una superficie abiertz vegetalizada, disefiada y equipada para cumplir
funciones especificas de recreacién. (3)

Siendo Coatepeque una ciudad con una poblacién de 28,709 habitantes, aproximadamente para el afio 2,010
de 50,305 habitantes y que segin estudios realizados por el Plan Nacional de Instalaciones, para recrea-
cién existe un déficit de 385,020 metros?' y que no se preveen areas destinadas a esta actividad, se ha-
ce necesario plantear una propuesta sobre la ubicacién de un Parque Urbano.

Siendo el Parque Central el Umico lugar en el que los habitantes de Coatepeque se pueden recrear de es-—
ta forma, el cual resulta insuficiente para el mamero de sus habitantes.

En resumen lo que las ciudades precisan son espacios abiertos o parques repartidos estratégicamente por
el casco urbano, a donde nifios, adultos y ancianos pueden llegar facilmente buscando el oxigeno, la
recreacion sana y el descanso que falta en las calles y aim en las reducidas viviendas ciudadanas. (4)

Al plantear esta propuesta de disefio del Parque Urbano, se¢ estaria contribuyendo al mejoramiento de la
calidad de vida de los habitantes de la ciudad de Coatepeque.

Ademas brindaria un aporte de Arquitectura a la bisqueda de soluciones ante problemas que afectan a un
sector determinado de la poblacion nacional.

(3) REVISTA, ESCALA No. 112 - FITOTECTURA.
(4) DOC. ZONAS VERDES Y PARQUES. FACULTAD DE ARQUITECTURA - U S A C Pag. 1



Se hace necesario por parte de las autoridades Mumicipales promover los mecanismos pertinentes, para la
creacién de parques que ademds de recrear a sus habitantes, permita preservar el area verde. Ya que en

base a experiencias y obervaciones realizadas durante el periodo de practica de EPS se logré determinar
el problema ante el déficit de dreas de recreacién y verdes.

Tratando de contribuir con el desarrollo de la commidad de practica, se elabord un anteproyecto para
un parque de recreacidén, como a para solucionar sus problemas. Observando la necesidad de sus habi-
tantes y ante la carencia de areas de recreacidn (5), se propone hacer un estudio para la creacion de
un proyecto de recreacidn, ya que en toda comumidad los parques son el punto estratégico en los cuales
se convergen imporéantes actividades diarias y particulares tales como: descansar, platicar, caminar,

admirar el paisaje, etc.

Segin estudios realizados por el plan nacional de instalaciones, para recreacion en la Cludad de Coate-
peque, existe un déficit de 385,020 metros cuadrados por lo que esta propuesta de disefio de un Parque
Urbano vendria a contribuir en parte al problema actual.

(5) Documento de Equipamiento Urbano de la Ciudad de Coatepeque. EPS-83-1 (Mapa de Equipamiento Urbano)









P AR Q U E S
Definicion:
Son areas destinadas a la recreacién las cuales podran ser desde un area verde de reducida superficie

hasta un area de mayor extensidn, dotada de instalaciones y servicios destinados a una funcién determina-
da.

Segin Albert Rutledge, el concepto de parque se ha relacionado con la arquitectura del paisaje, ya que
uno de los factores principales en la creacion del término Arquitectura del Paisaje se debid a la nece-
sidad de darle un nombre al disefio que realizaba Frederick Law Olmsted en el Siglo XIX, cuando las ciu-
dades se encontraban en crecimiento contimo, los problemas de vivienda se agudizaban, el comienzo de la
polucién ambiental, ruido, basura y la necesidad del hombre de escapar hacia el drea rural en busca de
aire puro, tranquilidad y naturaleza, dié la idea de Olmsted de disefiar un parque utilizando la natura-
leza, ya que toda la poblacién tenia posibilidades de emigrar al campo. (6)

A partir de este fendmeno, un parque se define como un area destinada a la conservacidm, recreacidén, en-
tretenimiento, vacacién, educacidn, etc. en donde segin los objetivos que persigue, se puede disefiar re-

lacionando uno o varios tipos de parques entre si, en una sola area asi:
TIPOS DE PARQUES OBJETIVOS PRINCIPALES

- De entretenimiento - Distraer y proporcionar diferentes opciones
para el esparcimiento de las personas que
visiten el parque.

- De observacién — Educar relajar y concientizar.

~ De participacién - Integrar a las personas dentro de los dife-
rentes ambientes que integran el parque.

~ Vacacional - Albergar dentro de la recreacidn a personas
vacacionistas situandolas en contacto con la
naturaleza.

- De conservacion - Conservar y proteger los recursos naturales.

(6) "Anatomy of a Park'-Albert Rutledge, ASIA.



TIPOS DE PARQUES OBJETIVOS PRINCIPALES
- Recreacional - Recrear, educar a nifios y adultos con am-
bientes e instalaciones especiales. (7)

Segin el tipo de parque y los objetivos de éste, a cada uno se le denominara de diferente forma, siendo:

PARQUE URBANO:

Es una extensién de terreno mmicipal dotada de espacios variados y calculados para permitir la recrea-
cién de una apreciada poblacién, su extensién dependerd de la densidad demografica, del programa re-
creacional a cubrir, y del valor de sus recursos utilizables. Incorpora espacios para la recreacién ta-
les como: paseos, areas de descanso y contemplacidon del paisaje, algunos juegos infantiles. En ocasio-
nes espacios cubiertos para la practica de teatro, reuniones, asambleas y museos.

Es de norma que las areas de uso de infantes, nifios, jovenes y adultos estén claramente diferenciados,
ermarcados y controlados, pero integrados en una sola unidad funcional, territorial y paisajistica.
Su importancia se calcula para servir una poblacién de ciudad pequefia a mediana, debe ser de facil acce-

so, dentro de una distancia horaria no mayor de 40 minutos a pie y 10 mimutos a transporte urbano.

Su plan prevee una equilibrada combinacién de zonas duras, improvisadas, acudticas y construidas. El
area Optima es de 50,000 metros cuadrados, su radio de influencia deberd ser de 10 minutos en carro.(3)

Como su nombre lo indica los parques urbanos deberin contemplarse dentro del perimetro de la ciudad.
Algunos tratados urbanisticos, especifican que para cada barrio con una poblacién entre 4,000 y 8,000
habitantes, debe haber una 4rea libre recreacional como la anteriormente descrita, de 3.6 hectareas, a
una distancia del lugar no mayor de 800 metros. (8)

Sin embargo, en muchas ciudades que no han sido planificadas y por lo tanto no se han estimado areas li-
bres para recreacién, resulta dificil cumplir con estos tratados urbanisticos, es por ello que muchas
veces debera dotarse a la poblacion de areas de mayor magnitud, teniendo el especial cuidado en el dise-

no de los espacios para evitar una duplicidad immecesaria.

(7) Proyecto Recreativo IKTRA PACACD - 1985. ARQS. MARIO ROCASERMEND y VICTOR DEL VALIE
(3) Revista ESCAIA — No.112 - FITOTECTURA. Talleres Litograficos de Escala Ltda.
(8) Varios Autores. ESCAIA. Tema de Arquitectura Paisajistica No. 58. Talleres Litog. Escala Ltda.
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RECREACION
DEFINICION:

Es una actividad vital y necesaria del ser humano, que le permite renovar y restablecer su equilibrio
fisico y emocional, mediante la liberacién de tensiones, problemas y fatigas fisicas y mentales produci-
das como efecto de la rutina diaria; la cual se realiza a través de la variacién de las actividades y
actitudes a desarrollar por el individuo en su tiempo libre. (9)

La recreacion como proceso de reactivar y renovar el organismo y el espiritu del hombre en ninguna par-
e encuentra mas adecuado marco que en el area verde disefiada con propdsitos recreacionales.

AREA VERDE:
DEFINICION:

Es toda superficie urbana o rural cuyos elementos constituyentes principales son los vegetales y cuyos
fines especificos son los recreacionales, ubicada en un espacio abierto y concebida en funcién de las

metas sociales, espirituales, culturales, fisicas, sanitarias y recreacionales lidicas y/o estéticas de
un hombre una commidad o una sociedad, y sélo el drea verde abierta y adecuadamente disefiada puede sa-

tisfacer a plenitud tales exigencias vitales existenciales. (3)

CARACTERISTICAS DE LA RECREACION:
Una actividad es recreativa aend en su esencia, en su contenido, en su planificacién, orientacién e in-
tencién se encuentran elementos como los siguientes:

- Se realiza en el tiempo de reproduccidn social,llamade tiempo libre.

- Cuando el participante en ella tiene la oportunidad de fijar su intensidad, resultados esperados,

complejidad, en razdn de sus propios intereses, posibilidades y capacidades.
- Es informativa y facilita la comunicacién individual y social.
- Fomenta actitudes que conllevan a tomar conciencia social.

Su contenido es educativo, artistico, cientifico, higiénico y cultural en general.

Su orientacidn e intencién es politica, ideoldgica, popular, democritica y multifacética.

9 Lopez Aguilar, BOMBRE, SOCTEDAD Y RECREACION. Doc. Direccién General de Educacidn Fisica. Pag. 37-38
(3) Op. Cit.
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- Exige un alto grado de opcionalidad o eleccion.
Es auto y heterocondicionada, es decir el individuo la seleccionz o elige por inclinacién o in-

tereses, condicionados socialmente. (9)

TIPOLOGIA DE LA RECREACION:
Las actividades recreativas poseen caracteristicas particulares que les hacen distintas unas de las otras.
constituyéndose en bloques o agrupaciones de ellas hasta conformar una variante o tipo de recreacidn.

Segin el tipo de participacién; basandose en el grado de participacién del hombre en la recreacidn, pue-

de hacerse la siguiente clasificacidn:
RECREACION ACTIVA:

En ella el individuo es un participante directo de una actividad dindmica y para su desarrollo requiere
la inversidn de energia y esfuerzos fisicos, ejemplo: juegos que involucran un ejercicio corporal.

RECREACION PASIVA:

Es aquella que para su desarrollo no requiere una mayor inversién de energia y esfuerzos fisicos, en la

cual el individuo participa como espectador u observador de los acontecimientos mediante una actividad

estdtica, ejemplo: observacién de espectdculos naturales, deportivos, culturales y pasatiempos como lec-

tura, misica, etc., que no involucran un mayor ejercicio corporal.
Segin el sitio donde se realiza:

REGIONAL:
Es aquella cuya denominacién se aplica a las dreas cuya funcidn es la de servir a la poblacién metropo-

litana, fuera de los limites de la misma.

METROPOLITANA:
Es aquella cuya denominacién se aplica a las dreas cuya funcidn es la de servir a la poblacidn metropo-

litana en su conjunto.

(9) Op. Cit.
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URBANA:

Son aquellas areas que ademds de prestar servicios a escala metropolitana pueden cumplir funciones zo-
nales por estar ubicadas en barrios residenciales.

ZONAL:

Es la denominacién para aquellas dreas cuya funcién y equipamiento estan destinadas a servir a la pobla-
cidn de algin sector de la ciudad.

LOCAL:
Corresponde a las areas destinadas a servir a mivel de barrio.
Segim el tipo de poblacidn a la que va dirigida:
~Infantil
-Juvenil
-Adolecente
-Adultos
-Especial
-Geriatrica
Segin el ambito social:
- Individual
- Familiar
- Comumicativa
- Masiva
Segin la forma de demanda:

De acuerdo a las forma de demanda se identifican tambien las siguientes formas de recreacidn:

POPULAR:
Se desarrolla en sitios publicos o instalaciones privadas de relativo bajo costo, que por sus propias

12



caracteristicas, son utilizadas por la poblacién de medianos y escasos recursos econdmicos. E jemplo:
ferias, fiestas cantonales, parques y plazas plblicas, exhibidores, desfiles, eventos y espectaculos de
caracter piblico, etc.

SELECTIVA:

Es la que se sirve de objetos, elementos y servicios que por sus caracteristicas particulares o alto cos-
to dirigen consumo a sectores poblacionales reducidos, de posicién socio-econdmica dominante, por lo que
su cobertura es limitada y exclusiva. Ejemplo: clubes y establecimientos recreativos privados, instala-
ciones y establecimientos vacacionales, espectdculos culturales especiales, exposiciones y exhibiciones
de tipo exclusivo, etc. (10)

Segin el tipo de organismo o institucién que la proporciona:

- Sindical
- Laboral
- Partidista
- Pdblica
Segin el campo de accidn:
- Recreaci6n para todos

~ Recreacion deportiva

- Recreacion turistica

RECREACION PARA TODOS:

Es el tipo de recreacion en la cual los individuos realizan actividades fisicas, intelectuales, cultura-
les, sociales y religiosas, etc., para el mejor aprovechamiento de su tiempo libre, utilizando para ellos
espacios especificos y ocasionales, por ejemplo: teatros, museos, exposiciones, piazas, parques, playas,
jardines, calles, areas libres.

(10) CEA - CIm‘lezfm&)mtegmldelmmmmrmReg1aaldehwectmdelnesamllo
Turistico® Buenos Aires: CICATUR, 1,979 V. 3 No. 2, p.p- 1-8
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RESENA HISTORTICA



ANTECEDENTES HISTORICOS DE LA RECREACION EN GUATEMALA

Dividiremos la historia de la recreacién en Mesoamérica y particularmente en Guatemala, en tres grandes

épocas cuyos limites no deben tomarse estrictamente definidos:

- Epoca Precolombina 300AdeC a 1,492 DdeC
- Epoca Colonial 1,492 DdeC a 1,921 DdeC
- Epoca Independiente 1,921 DdeC a 1.985 DdeC

EPOCA PRECOLOMBINA:
Ain cuando nos pudiéramos remontar a mas de 6,000 afios antes de Cristo por antecedentes arqueologicos
en esta investigacién nos limitamos a los periodos mas conocidos de:

a) Periodo formativo maya de las culturas Nahoa y Olmeca — Anos 200 A de C a 300 A de C

b) Periodo Maya entre los afios 300 a 900 D de C, y

¢) Periodo de asentamiento y consolidacién de los seforios mayenses, (quiches, cakchiqueles, tzu-

tuhiles, mames, etc.) que se da entre los afios 900 a 1,550 de nuestra era.

La preminencia y creencia de los ritos y creencias religiosas, recargarndo su calendario de commemoracio—
nes y festividades ligadas a las Astronomia y Agricultura con sus ciclos de fecundidad y fertilidad, ha-
ce que la vida discurra alrededor y en beneficio de la casta sacerdotal duefia del conocimiento de la
época.

Los arquedlogos especulan de una gran actividad recreativa popular en la masica y en la danza, por la
gran cantidad de pitos, flautas, conchas y tunes, como profesion para entretener el tienipo dedicado por

la aristocracia al arreglo personal para los ceremoniales y su ocio.

Otra actividad recreativa la constituia el mercado que se desarrolla en fecha periddicas regulares y a
donde afluye toda la familia, no necesariamente a la actividad mercantil. la caceria tambien tenia un
fi16n de recreacién, pues llenando su cometido estricto de poveer de carne al hogar, al hacer partici-
pe a los varones aptos de todas las edades de distraccion recreativa, asi como de ejercitarlos en el uso

de armar a los eventuales guerreros.
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Este bosquejo se proyecta casi sin variacion hasta bien entrada la Epoca Colonial, sobre todos en los
"pueblos de indios' disfrazando sus ancestrales costumbres a las de los cristianos colonizadores.

EPOCA COLONIAL:

Respetando a esta época la etapa de conquista y pacificacién, nos encontramos a mediados del Siglo XVI
con la "plena vigencia de la autoridad real, delegada en la Capitania General, la audiencia y la influen
cia de la inquisicion; los repartimientos y encomiendas que llevan a la diferenciacidn de los pueblos
de indios y villas o ciudades de espafioles', cada cual con caracteristicas propias, llevando sus pobla-
dores yna vida casi monarcal.

Gran importancia tienen pues las actividades ligadas a la iglesia y sus actos liturgicos, de los que no
se podian sustraer ni las autoridades militares ni civiles, que de hecho absisti5 hasta mucho después

de firmarse el acta de independericia,ocurrir la revolucién federal que da inicio a 'La Reforma".

La aristocracia se recrea domésticamente en veladas y viermestinas, en casas de principales y mayorazgos.
Todo acto litdrgico de la iglesia colonial, es motivo de recreacién pues la iglesia esta presente y or-
dena ain en actos como " La Jura" o "Juramentacion de autoridades civiles y militares" o ""Incorporacion’
0 "Graduacion de letrados universitarios', pues era motivo de regocijo general el asistir al desfile pro-
secional que se realizaba con toda pompa por la Ciudad o Poblado, llegaban de sus pueblos. Indios enmas-
carados que con sus bailes, mofa y gracejos eran las delicias de los concurrentes.

Los estudiantes universitarios no se sustraian de las actividades con rasgos recreacionales, pues en a-
trios de iglesias daban representaciones, aunque escasas de piezas satiricas, por ellos mismos compues—

tas.

EPOCA INDEPENDIENIE:

Aspectos Generales: Habiendo delimitado ésta época desde la Independencia hasta muestros dias sefialamos
que las actitudes y actividades de la sociedad no varian sustancialmente hasta la revolucidén liberal de
1,821, que con las muevas ideas de la ilustracidn, expropiacién de bienes de la iglesia catdlica, expul-
sién de las drdenes monisticas, separacién de la iglesia con el estado, inicio e impulso de la reforma,
se podria conjeturar que se darian cambios trascendentes en el ahito recreacional, sin embargo la inercia
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social y prematura muerte del General Justo Rufino Barrios mo dejan concretar los cambios vislumbrados.

Luego la Junta de Gobierno que asume a la caida del General Ponce, decreta la prestacidn de Servicios
Obligatorios Gratuitos; y la constitucién promulgada en 1,945 con el Primer Cédigo de Trabajo del Go-
bierno del Doctor Juan José Arévalo, gemera mas tiempo libre para el guatemalteco, con 45 horas de jor-
nada diurna ordinaria.

Durante la dictadura progresista se liberaliza la actividad deportiva, se integran equipos de competi-
cién como, foot-ball, beis-ball, y prictica de la gimnasia y el atletismo, culminando éstas con la par-
ticipacién de una delegacidn guatemalteca en las Olimpiadas de Berlin en 1,938, con el apoyo del Dicta-
dor en turno General Jorge Ubico. (Antecedentes de la C.D.A.G. y del C.0.G.)
DATOS ESTADISTICOS:
Aspectos Econdmicos:
En 1,987 el gasto piblico orientado a pagar los sueldos/salarios, y la compra de bienes para la presen—
tacion de servicios de educacién, salud, justicia y defensa; destinado a la commidad, representaban el
75% del gasto total del pais.
En Guatemala, el gasto piblico orientado a favorecer la educacién de la recreacién, se podria decir que
se realiza sin ningGin apoyo gubernamental, o en todo caso bastante reducido.
la politica existente en Guatemala en cuanto a la educacién fisica, recreacién y deporte cuenta con un
aporte del 3% del presupuesto total de la nacién del cual el 25% corresponde al Ministefio de Cultura
y Deportes, que se responsabiliza de la recreacidn para todos.

FUENTE: Diagndstico del Plan Nacional de Ins iones para Educacion Fisica Recreacién y Deportes

Guatemala, 1988 C.D.A.G.

Basados en una encuesta realizada de aficiones e intereses del Plan Nacional de Instalaciones, obtuvi-
mos los siguientes datos proporcionados y evaluados por regién climdtica. La recreacién diaria es rea-
lizada por medio de actividades pasivas, como visitar amigos, ver television o leer. La recreacién del

fin de semana se realiza en su mayor parte de forma pasiva con familiares o con grupo de amigos.
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M A R C O H I S T O R C O
RESENA HISTORICA DE COATEPEQUE

EVOLUCION HISTORICA DEL ASENTAMIENTO:

EPOCA PRECOLOMBINA:

El vocablo Coatepeque se deriva de las voces Aztecas OOALT y TEPEC que significa CERRO DE LA SERPIENTE
COALTEPEC como se llamaba originalmente.

Lo que actualmente es Coatepeque fué habitado por aborigenes descendientes de los aztecas, siendo ellos
adoradores del Dios Mixcoatl quienes hablaban el cackchiquel.

Los pobladores nativos habitaron estas tierras por el afio 300 a de c. y pertenecian a una cultura basi-
camente agricola y artesanal de la cual existen vestigios como ollas, jarrones, escudos y una serie de
elementos muy bien elaborados de lo cual existe un museo instalado en la Biblioteca Mmicipal. El asen-
tamiento fué similar a los que se dieron en todo el territorio maya, ranchos y altares, rodeados de cam-
pos agricolas.

EPOCA OOLONIAL:

En 1,765 con la libre extensién de terrenos llegaron a esta tierra aventureros colonizadores los cuaies
fundaron su feudo y desplazaron a los aborigenes a las orillas de la ciudad formando un egido, es asi
que en este mismo afio el aborigen Juan Bernmardo organizd la primera commidad haciendo gestiones ante
Fray Bartolomé de las Casas para que fuera aceptada ante el corregimiento de la provincia de Quetzalte-
nango. La Commidad contaba con dos calles y ranchos esparcidos. Fué asi como el Corregimiento de San-
tiago de Coatepeque fué fundado oficialmente el 26 de abril de 1,770 siendo el hermano terciario de la
orden del Sefior de San Francisco Nicolas Maldonado quien bautizé a la naciente commidad, dejando al
Santo Varén Santiago de Coatepeque como patrono del lugar.

La primera medicién se efectud con una cuerda, habiéndose tomado como centro el Altar Mayor de la Igle-
sia midiéndose 50 cuerdas en Direccién a cada Punto Cardinal. la tendencia de este trazo fué de tipo
renacentista acostumbrados en la época. la iglesia fué construida con palma y manaque en el mismo lugar
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donde actualmente se conserva la Catedral Municipal al Este del Parque Central.
El primer Alcalde de Coatepeque fué el aborigen letrado Juan Bermardo quien se eligié como Alcalde Ma-

yor.

EPOCA INDEPENDIENIE:

Al llegar la Independencia, Coatepeque pertenecia al Departamento de San Marcos. El pueblo estaba for-
mado por pocos ranchos hechos de hojas de manaque y palma.

En el afo de 1,844 se construye el primer Edificio Mmicipal, era un rancho pajizo, situandose alli la
Comandancia y las oficinas piblicas, en lo que hoy es la esquina que forma la 4a. Av. y 6a. Calle de la
Zona 1. luego el Comisionado Politico, Anastasio Gramajo, inicid la construccién de un edificio formal
de 2 niveles.

Las viviendas ocupaban lo que hoy es parte del Barrio lLa Esperanza, La Batalla y las Casas que es el
barrio mas antiguo, se le did ese nombre en honor a Fray Bartolomé de las Casas, protector de los indi-
genas guatemaltecos.

En el afio de 1,885 por solicitud de los vecinos ante el General Justo Rufino Barrios Coatepeque se ane—
xa al Departamento de Quetzaltenango.

EL trazo de la ciudad le correspondié al Ing. Asimilado Mariano Castillo y Lepe quien ejecuté un buen
trazo de forma ortogonal con vistas futuristas.

En 1,901 se comprd al Banco de Occidente lo que hoy es el Barrio la Independencia y se lotificéd, estas
son construcciones de madera y calles empedradas y de tierra.

El Edificio Mmicipal fué destruido en 1902 por la erupcién del Volcan Santa Maria. Este mismo afio se
inicia la construccién de otro Edificio Mumnicipal el cual se termind en el afio de 1,909. pero debido a
la erupcién del Santa Maria se registraron grandes migraciones del altiplano a Coatepeque, y mis tarde
con el terremoto que asold la capital en 1,918 se registraron otras migraciones que ayudaron al desarro-
llo del comercio, fomentando el establecimiento de muchas familias.

La construccién de la linea férrea margina la Ciudad, pero en 1,929 se lotificd lo que hoy es el Ba-
rrio San Francisco, lo cual dividid en dos en la ciudad. !
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Corria el ano 1,932 y en el Parque Central se cultivaba arbustos de gardenia, conocida como jazmin,

la que se comercializaba muy bien.

Los poetas Osmundo Arriola y Armando Laparra bautizaron a Coatepeque con el nombre de 'CIUDAD DE LAS
GARDENIAS". Gardenia en el lenguaje de las flores significa ''sinceridad'.

El escudo de Coatepeque fué creado por el Sacerdote ladislao Pineda en el afio de 1,952 y fué elaborado
por el Escultor Galeotti Torres. El Edificio Municipal actual se construyd entre los afios de 1,952 y
1,953 y esta ubicado en el Parque Central al centro en el lado Sur.

Los barrios El Rosario, Colombita, El Jardin, Candelaria, y Guadalupe, surgieron por desmembramiento de
la Finca Dalmacia. Colombita y Guadalupe-en el afio de 1,953, El Rosario, El Jardin y Candelaria en los
afios de 1,956 y 1,957. En 1,958 se compraron terrenos ubicados dentro de la ciudad y comprenden parte
del Barrio la Batalla, lo cual se lotificé. En la época independiente la Ciudad de Santiago de Coatepe-
que llegb a tener la categoria de Villa, luego en 1,951 el 6 de noviembre fué ascendido a la categoria
de ci d. El mayor crecimiento de Coatepeque lo causa la construcciéon de la Carretera al Pacifico, al
Sur de la ciudad. Luego en 1,968 se construyd la Colonia Miguel Angel Asturias, por lo que la Carrete-
ra divididé a la ciudad.

En el afio de 1,970 al Sur de la Colonia Miguel Angel Asturias se lotificd la Finca Magnolia, pasandose
a llamar Lotificacion Magnolia. A partir de este afo se inicia la construccidn de calles pavimentadas
tomando Coatepeque otra fisionomia puesto que de las calles de terraceria y empedradas ahora cuenta con
calles pavimentadas y adoquinadas. En los Ultimos diez afio Coatepeque ha experimentado un proceso acele-
rado de crecimiento. Hoy gran parte de las construcciones antiguas dan paso a edificio de corte moder-
no. El comercio es la base de la economia familiar Coatepecana lo cual ha hecho de Coatepeque una Ciu-
dad préspera.

La ciudad ha crecido en los Ultimos afios hacia lugares que presentan las mejores condiciones topografi-
cas y de cercania al centro de la ciudad, es asi como las colonias Satélite y San Antonio fueron crea-
das en el afo de 1,985 al Sureste de la Ciudad sobre la carretera de ingreso salida de Retalhuleu, tam-
bien en este afo al sur crecié el Barrio San Francisco con tendencia a seguir las 7a. Av. de la Zona 3
hacia la Carretera del Pacifico, CA-2, en el afio de 1,987 fué lotificada la Finca Maza, pasando a ser
la lotificacién Maza al norte de la ciudad.-
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Mapa de Guatemala

QUETZALTENANGD

COATEPEQUE

Ubicacidn de Coatepeque en el territorio Nacional.

UBICACION GEOGRAFICA
DE COATEPEQUE .
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PATRONES D E ASENTAMIENTO

1.- Los inicios del asentamiento datan de 300 afios A. de C. cuando fué habitado por los aborigenes

2.~

3.-

sl
+

Mixcoatl, estando compuestos por ranchos y campos agricolas los cuales formaban un egido.

Con la llegada de los colonizadores en la época coionial el asentamiento crece, apareciendo las pri-
meras calles, con tendencia a un trazo renacentista.

El trazo de la ciudad fu€ de forma ortogonal el cual cred las condiciones para la expensisn del asen—
tamiento el cual se inicio alrededor del parque central, creando el patrén centralizador de locali—

zacidn comercial y de servicios.

El patrdn de crecimiento hacia el Oeste, Sur y Este es atribuible a que hacia all{ se encuentran las
vias de commicacién con todo el territorio Sur-Occidental, como lo son la linea férrea y la Carre-
tera del Pacifico CA-2 y por presentar estos terrenos condiciones topograficas favorables, la ciudad
fué creciendo hacia estos puntos, lo cual no sucede al Norte, ya que all{ hay barreras fisicas que
limitan su expancion como lo son el Rio Naranjo y una Topografia quebrada.

La expansidn actual de la ciudad se da sobre las vias de paso y de acceso a la Ciudad en las cuales
se estd urbanizando colonias sobre lo largo de la Carretera al Pacifico CA-2, al Norte de esta y en
el ingreso a la ciudad por el lado Este a lo largo de la Calzada de la 6a. Calle de la Zona 1.

Este patrdn de crecimiento se mantendra en el futuro, debido a que es el que presenta mejores condi-

ciones fisicas y de atraccidn por lo cual el crecimiento sucesivo no muestra cambios en su tenden—
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ANALISIS DEL SISTEMA DE RECREACION PARA LA CIUDAD DE COATEPEQUE

Segin la tipologia de la recreacioén esta se clasifica en ACTIVA o PASIVA
dependiendo la actividad que en ella se realice. clasificando como activa
toda aquella en la gque el individuo es un participante directo de la
actividad dina&mica y para su desarrollo requiere la inversioén de energia y
esfuerzos fisicos ejemplo: Jjuegos que involucran un ejercicio corporal.

Comc pasiva aquella ge para su desarrollo no reguiere una mayor inversién
de energia y esfuerzos fisicos, participando el individuo como observador
de los acontecimientos, mediante una actividad &estatica, ejemplo:
observacioéon de espectdculos naturales, deportivos, culturales , pasatiempos

como lectura, misica, que no involucran un mayor ejercicio corporal.

Haciendo un analisis del sistema de la recreacidén en la Ciudad de
Coatepeque. logramos darnos una panoramica general de la situaciédn actual
en relacidén con la poca cantidad de centros de recreacién existentes,gue
hubieran sido creados para este fin , por lo que algunos de ellos no cumplen

con las normas establecidas para el desarrllo de cada actividad.

Existiendo asi algunas formas en las que los vecinos suelen recrearse,
visitando el Parque Central, algunas piscinas, cines, recorriendo 1las
calles de la ciudad, o haciendo uso del centro deportivo.

Sin embargo, no existe un centro disefado especificamente para albergar a
su vez a todos los miembros de una familia, en donde nifios y adultos puedan

recrearse conjuntamente.



A continuacién se enumeran los centros de recreacién con los gue cuenta la
ciudad de Coatepeque, asi tambien la cobertura que tiene cada uno de ellos.

a. Parque Central:
Cuenta con un area de 2,500mt2, el cual tiene un radio de influencia de
270mt2, en el se desarrollan actividades sociales Yy culturales,
constituyendose este en el punto donde la mayoria de personas convergen
diariamiente para recrearse. |

b. Centro Deportivo:
Existe un area deportiva que se encuentra localizada en la zona 3, la
cual cuenta con cancha de futbol , baloncesto. En la zona 1 sobre 1la
6a calle se localiza otra cancha de baloncesto, no siendo esta de
propiedad municipal, la cual en un futuro le podrian dar otro uso.
Asi{ tambien al sur de la ciudad se localizan 2 canchas de futbol,
ocupando estos centros en su totalidad un &rea de 6,000mt2.

c. Parques Infantiles:
Dentro del casco urbano se localizan 2 parqQues infantiles, uno de ellos
al sur de la ciudad, el cual es poco usado, ya qQque se encuentra en un
punto con mucho flujo vehicular, el cual resulta peligroso para los
nifios, no asi el segundo que se localiza en la zona 3, aungue con un &rea
reducida, da alberque a los nifios de ese sector, estos parques cuentan
con un area aproximada de 2,500 mt2.

d. Cines:
Existen en el casco urbano 2 salas de cine, los cuales tienen una

capacidad aproximada para 500 personas cada uno en los cuales se



desarrollan tambien las actividades ¢¢ teatro, ya que no existe un lugar

destinado para éste, cuentan con un area aproximada de 1,250mt2.

e. Centros turisticos y recreativos:
Dentro de ellos podemos mencionar la Piscina Municipal "Maza" la cual se
localiza al final de la 7a. calle de la zona 1. cuenta con un area
aproximada de 625mt2, y es usada mediante el pago por su servicio.
Asi tambien existen otras piscinas privadas, las cuales se localizan en

algunos hoteles de la ciudad.

Luego de haber hecho una analisis del sistema de recreaciédn en la ciudad de
coatepeque, y la cobertura que tienen estos centros se determiné que es
preciso preveer areas de recreacién gue beneficien y den una mayor cobertura
para los habitantes de la ciudad, no existiendo asi un lugar en el cual
pueda recrearse toda la familia, en donde puedan desarrollarse varias

actividades a la vez.

Por esta razé6bn, se considerd necesario desarrollar una propuesta para la
creacién de un pargue urbano, en un &rea gue tuviera una mayor cobertura
para los habitantes de la ciudad y que a 1la vez vendria a constituirse
en un pulmén para la ciudad, debido al crecimiento desordenado gue se hsa

venido dando, no préviendose estos espacios.

En la grafica se hace analisis de la cobertura gue tienen estos centros

existentes, en funcidn del area en mt2. con la que cuentan.
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ANALISIS DEL SITIO PARA LA UBICACION DEL
PARQUE URBANO PARA COATEPEQUE



DELIMITACION DEL AREA DE ESTUDTIO

Uno de los objetivos fundamentales de la presente investigacion es realizar un anilisis de los factores
que intervienen en la ubicacién de un Proyecto de recreacidén, Parque Urbano para la Ciudad de Coatepeque,
y proponer la ubicacion del mismo. Por lo cual se localizaron dreas ubicadas dentro del perimetro urbano
en donde se consideraba propicio para un Proyecto de este tipo, resultando, sin embargo que muchos de

los puntos elegidos son privados, analizando en este caso terrenos mmicipales o del estado, siendo es—
tos los siguientes:

A.— lote Ubicado en Finca lLas Conchitas:
Ventajas:

- Area Municipal de extension considerable Sptima para un Proyecto de este tipo.
- Vista agradable.

Desventa jas:

- Topografia bastante quebrada

- No existen instalaciones de drenajes de agua y electricidad.

- Actualmente se prevee el traslado de la Terminal de Buses hacia este Sector, lo que ocasionaria
contaminacién ambiental.

- Accesibilidad fisica; calles de terraceria, provocan acceso dificultoso.

B.- lote Ubicado en Barrio San Francisco:
Ventajas:

- Topografia bastante regular
- Instalaciones de agua, drenajes y electricidad.
- Accesibilidad fisica; ubicado atras del Estadio Mmicipal.

Desventa jas:

- La dimensién del lote no cumple con el area Optima requerida para el desarrollo de un parque urba-
no.

- Existe contaminacién de ruidos, ya que al Norte se encuentra ubicada la estacién del ferrocarril.

- Actualmente se esta construyendo un centro escolar.



C.- lote Ubicado en Barrio Colambita
Venta jas:

- Topografia poco quebrada

- Existen instalaciones de agua, drenajes y electricidad

- Accesibilidad fisica: comumica con la carretera del Pacifico CA-2 al lado Sur, y al Lado Oes-
te con el Acceso secundario utilizado por una parte de trafico que ingresan a la ciudad, pro-
cedentes de la Frontera con México.

- Area de terreno considerable, se ajusta al arza éptima requerida para un parque de este tipo
- Lugar accesible por todas las zonas de la ciudad, ya que existe transporte urbano y extraurbano
que commnican al mismo, a cualquier hora del dia, ademds se puede llegar caminando, especial-

mente para personas de recursos limitados.

- Actuaimente el lote se encuentra reforestado en un 85% convirtiéndose en un pulmén para la
ciudad y que contribuye a las preservacién del medio ambiente.

- Crecimiento de la ciudad se ha venido dando en mayor cantidad al lado Sur resultando urgente
un Proyecto de este tipo.

- Posee vista agradable.

Desventa jas:

- Existe contaminacién de ruido al lado Sur ya que colinda con la Carretera del Pacifico CA-2
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Para la seleccién del sitio que determine la Sptima ubicacién del Parque Urbano de Coatepeque se utili-
26 la presente matriz de evaluacién, tomada de Anatomy of a Park, The Essential of Recreation Area Pla-
rmning Design. Albert J. Rutledge.

MATRIZ DE EVALUACION PARA SELECCION DEL SITIO

PARQUE URBANO RECREATIVO DE COATEPE UE
FINCA SITIO SITIO VALOR

VARIABLES CONCHI  SAN FOD. ITA UNITARIO

2.- VEGETACION 10.0 2.0 10.

ARBOLES INDIVIDUALES 4.0 0.5 4.0

ARBOLES EN GRUPO 2.0 0.0 2.0

2.0 0.5

GRUPO DE ARBUSTOS 1.0 0.0 1.0

ZONAS VERDES ESPECIALES 1.0 1.0 2.0
3.— HIDROGRAFIA 5.0 3.0 9.0 0

AGUA EN CIRCULACION 2.0 0.0 5.0

AGUA ESTANCADA 1.0 1.0 1.0

PUENTES PASADORES 1.0

NIVEL DE AGUA SUBTERRANEA 1.0 2.0 2.0
4.~ TOPOGRAFIA 4.0 2.0 5.0 6.0

TALUDES 2.0 1.0 1.0

CURVAS DE NIVEL 2.0 1.0
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CONTINUACION. .../

5.— CLIMA: INFLUENC 8.0 8.0 10.0
DIRECCION PRINC. DEL VIENTO .0 1.0 5
CARACTERISTICAS DEL CLIMA 2.0 2.0 2.0
INFLUENCIAS NEG. DEL MEDIO AMB.

FACTORES DE RUIDO 2.0 1.0

FACTORES CAUSANTES DE SUCIEDAD 1.0 0.5 1.0
FACTORES CAUSANTES DE POLUCION 0.50 0.50 0.50
FACTORES CAUSANTES [E MISS QURES 0.50 1.0 1.0
FACTORES CAUSANTES DE CONDAMINACI 1.0 1.0 1.0

6.- CIRCULACIONES 4.0 7.0 8.0 / 8.C
CIRCULACION PEATONAL 1.0 1.50 1.0
CAMINOS PEATONALES 1.0 1.0 1.0
CAMINOS RESERV. A PEATONES 0.50 1.0 1.0
ESTADO DE LOS CAMINOS 0.50 1.0 1.0
CIRCULACIONES DE TRANSPORTE PUB.

RECORRIDO DE 1A LINEA AL SITIO 0.50 0.50 2.0
ESTADO DE 1AS CARRETERAS 0.50 2.0 2.0

7 .— INFRAESTRUCTURA 6.0 6.0 7.0 8.0
DE ENTORNO
USO DE 1LAS EDIFI A 10
RESIDENCIA 1.0 2.50 2.0
COMERCIO 2.0 0.50 1.50
SERVICIOS GASTRONOMICOS 1.0 0.50 1.0



CONTINUACION. ../

RECREACION 0.50 1.0 0.0
CICS PARA F1. ABASTECIMIENIO 0.0 0.20 0.50

0.50 0.50 0.50
ESTADO DE LAS EDIFICACIONES

0.50 0.50 1.0

DEFICIENTE 0.50 0.30 0.50
PARA CONSERVAR COMD MONUMENTO 0.0 0.0 0.0
BAJO PROTECCION 0.0 0.0 0.0
8.— ENTORNO 4.0 4.0 7.0 / 8.0
PUNTOS DE REFERENCIA ESPECIALES 1.0 1.0 2.0
CALLES Y CAMINOS 1.0 1.0 2.0
ZONAS VERDES 1.0 1.0 2.0
ATRACCICNES ESPECIALES 1.0 1.0 1.0
9.~ FACTIBILIDAD DEL PROYECTO 15.0 5.0  20.0  / 20.0
TOTAL 71.0 47.0 95.0 100.0
NOTA: ES PUNTEO FUE DADO SEGUN ORDEN DE IMPORTANCIA, TOMANDO VALORES ESTIMATIVOS, LUEGO DEL ANALISIS DE

CADA SITIO.

ANALISTIS COMPARATIVO

De los sitios seleccionados, los que presentan las me Jores condiciones fisicas y mejores posibilidades
de ejecucion para el Proyecto son: Finca Las Conchitas, ubicada al Noroeste de la Ciudad y Colombita u-
bicado al Suroeste. Sin embargo, de acuerdo al resultado de la Matriz de Evaluacién se selecciond este
ultimo, debido a que presenta mayores posibilidades para cumplir los propdsitos de un Parque Urbano, el
Sitio Colombita cuenta con mayor area disponible, hidrcgrafia, circulaciones peatorales, transporte ve-
hicular, urbano y extraurbano, por lo que posee un ficil acceso. Ademds cuenta con puntos de referencia

especiales, tales como vista a las planicies del Océano Pacifico, colindando con la Carretera del Paci-
fico. CA-2



INVENTARIO DEL SITIO

TOPOGRAFIA:

Representa un punto de partida muy importante a la hora de evaluar las posibilidades de desarrollo
espacial del terreno, la estructura y la forma del Proyecto Urbanistico. El &rea de estudio posee una
pendiente que varia entre el 2 y 20 %. (Ver plano curvas de Nivel del Sitio) a la cual debera
integrarse el Proyecto. Siendo los terrenos con estas pendientes favorables para &reas verdes, pues
permiten la recarga del nivel fri&tico.

VEGETACION:

Es de suma importancia la conservacifén y proteccidén de una vegetacidén rica y diversa, como la que
posee este sitio, ya que es de inter&s como condicién para una vida agradable y sana (imagen de
paisaje, su importancia fisiolbgica, clima, purificacidn del aire, etc.).

Entre las variedad de vegetacidn existente se mencionan las siguientes:

En su mayoria &rbol de Matilisguate cubriendo un 85 % de su totalidad, Bamb@i y &rboles de Eucalipto,
los cuales se encuentran en la zona de mayor contaminacién en el sitio, los cuales funcionan como
barrera y proteccidn del ruido, polucidén. (Ver plano Vegetacidén Existente).

ACCESIBILIDAD

VIAS DE PENETRACION:

Comprende aquellas vias que permiten un transito vehicular continuo, mediante el cual introducen al
centro urbano el trafico desde los accesos perimetrales, lo cual se lleva a cabo dentro de zonas de
vivienda, comercio y servicio en un ancho de via gque con las fajas de estacionamiento a sus costados
no obstruye la fluida de circulacidn.

Siendo por el volfmen de trénsito las vias de penetracidén al Proyecto, unas de las mis importantes ya
que colinda con la Carretera CA 2, y la via secundaria de mayor importancia al ingreso de la ciudad.
(Ver plano de Accesibilidad Fisica).
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EL SITIO ELEGIDO POSEE UNA ACCECIBILIDAD MUY BUENA, YA QUE COMUNICA CON LA CARRETERA CA-2 Y DIAGONAL 2 QUE CON

P,

3
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INVESTIGACION DE CAMPO.

DUCE AL CENTRO DE LA CIUDAD, EXISTIENDO TRANSPfg URBANO Y EXTRAURBANC A CUALQUIER HORA DEL DIA.
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ORGANIZACION DEL SISTEMA
VIAL Y ACCECIBILIDAD FISICA.



CONDICIONES FISICAS Y AMBIENTALES DEL LUGAR

Para la planificacidn de cualquier Proyecto Arquitectdnico, se hace necesario el estudio de las
condiciones fisicas y ambientales del sitio:

FISIOGRAFIA:

Determina el uso del suelo, capacidad soporte, capacidad productiva. La provincia fisiografica que
identifica el &rea de estudio es la llanura costera del Pacifico. (11)

POSTICION GEOGRAFICA:

El Municipio de Coatepeque tiene una posicifn geogr&fica latitud 14' 42' 10" y longitud de 91' 51°'
4a". (12)

CLIMA:

Clima cilido con una temperatura media anual de 24.5'C, la temperatura maxima es de 33.0'C y la minima
de 13.0'C. (17).

PRECIPITACION PLUVIAL:

La precipitacién media anual es de 2,999 mm. (Ver comportamiento grafica de precipitacidn pluvial en
los filtimos 9 afios).

HOMEDAD RELATIVA:

La humedad relativa es del 80 %. ( 12)

ALTURA S/NMM:

Se encuentra a una altura sobre el nivel medioc del mar de 498 metros.

171 ) Perfil Ambiental de Guatemala U.R.L. e Instituto de Ciencia Ambiental y Tecnologia Agricola.
ICATA.
(12 INSIVUMEH. Afio 1,990
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LONGITUD: 91°* 51'408’
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DENTRO DEL SITIO ANALIZADO, SE LOCALIZARON DOS BASUREROS CLANDESTINOS, FOCOS DE CONTAMINACION QUE SE ESTARIAN
ELIMINANDO MEDIANTE LA CREACION DE ESTE PROYECTO.

A

.- AREA PROPUESTA
Para el Proyecto
PARQUE URBANO DE COATEPEQUE.

® PARQUE CENTRAL.

ESCALA GRAFICA -
om. 200m 400m 1000m .

0Om 300m 500w

6\ DIC. 1,501 BASUREROS CLANDESTINOS.



‘EN CUANTO A INSTALACIONES DE AGUA POTABLE EXISTE UNA TUBERIA DE 6" DE LA RED MUNICIPAL QUE ABASTECERIA AL PROYECTO.
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_ EXISTE UNA RED DE DRENAJES Y DESFOGUES A LAS CUALES SE ENCAUSARIAN LAS AGUAS NEGRAS.
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EXISTE POSTEADO TELEFONICO EN EL PERIMETRO DEL SITIO, POR LO QUE RESULTARIA MAS FACIL LA INSTALACION DEL
SERVICIO, Y DE LAS CABINAS EN DIFERENTES PUNTOS DEL PROYECTO.
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DENTRO DEL. AREA URBANA SE ENCUENTRAN AUN ALGUNOS TERRENOS NO DESARROLLADOS, Y UNOS DE ELLOS POSEEN

CULTIVOS VARIADOS COMO CAFE, MAIZ, PASTIZALES, OCUPANDO UN AREA APROXIMADA 3

ENCUENTRA EL TERRENO MUNICIPAL ANALIZADO QU OSEE AR

Q=00
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INVESTIGACION DE CAMFO
ANO 3,990

54

ooomt2, ENTRE LOS QUE SE

M

]

—~
=

DESCRIPCION

AREAS NO
DESARROLLADAS

A NIVEL URBANO.

AREAS NO DESARROLLADAS.
A NIVEL URBANO



888988¢ Sppso
vevTSsevw ﬂssg:\s?

EL CRECIMIENTO DE LA CIUDAD -SE HA VENIDO DANDO HACIA EL LADO SUR EN MAYOR ESCA- § g9 P00 ® Eoopsooen
LA, YA QUE LAS CONDICIONES TOPOGRAFICAS DEL TERRENO LO PERMITEN, NO ASI| AL LR R T R 8 s 2es%273 g
NOR OESTE, EN DONDE LAS PENDIENTES SOBREPASAN LOS MAXIMOS ESTABLECIDOS- &
[d
[
i ~

]
| :
g e ~
<

§
o
e

470

1200

1000

800

OENERAL DX OBRAS PUBLICAS

SN

ruenTe:
PERFIL A-A

RELIEVE Y PENDIENTES
TOPOGRAFICAS

55



IMPACTO AMBIENTAL

En 1,980 este sitio formaba parte de los lotes baldios con que contaba la Ciudad de Coatepeque, y este
no poseia ninguna riqueza forestal.

En 1,982 por iniciativa del Instituto Nacional Forestal (INAFOR actualmente DIGEBOS), este lote se refo-
restd en su totalidad, sembrando las especies de matilisguate, palo blanco, y eucalipto, lo cual se lo-
grd con la ayuda de escuelas e institutos, de la ciudad. Estos arboles fueron sembrados a una distancia
de 3 x 3 mts., siendo aproximadamente 8,888, ya que se calcula 1,111 arboles por Ha. de terreno. Esta
reforestacién viene a constituir un factor importante para la ciudad de Coatepeque, pues se considera
que 1 Ha. de bosque produce 5,000 toneladas de agua al afio por evapotranspiracién, ademis la vegetacién
ayuda a contrarestar los factores contaminantes de la ciudad en forma efectiva, indispensable para man-
tener el control de la polucién, reguladores del clima citadino, al oxigenar el aire y refrescarlo.

En 1,989 el Ministerio de la Defensa a solicitud de la Mmicipalidad de Coatepeque, le dona este terre-
nc, en el cual se pretende crear un parque urbano recreativo, ya que se considera que los espacios a-
biertus son de vital importancia para el ciudadano, en donde puede repomer parte de la energia psiquica
perdida en las actividades productivas.

Sin embargo, fué necesario evaluar otros sitios dentro de la ciudad de Coatepeque, con el fin de deter-
minar su optima ubicacidn.

Este Proyecto "Parque Recreativo Urbano'', por la variacién altimétrica de la superficie del suelo re-
forestado transformado de un medio fisico natural a un medio fisico artificial, tendria un sumo valor
paisajistico, el cual generaria servicios, camercio, educacién (tiendas, cafeterias, restaurantes, es-
Cuelas, etc.), accesibilidad (flujo vehicular y peatonal), instalaciones (alumbrado publico, drenajes

y agua), equipamiento.



MEDIANTE LA ACCION DEL SER HUMANO EL MEDIO FISICO NATURAL SE PUEDE TRANSFORMAR EN MEDIO FISICO ARTIFICIAL.
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Cuenta con un &rea urbana de 900 Hectdreas y con una densidad estimada de 92 Hab./Ha.

Existiendo en lo que respecta a equipamiento urbano, un déficit de 385,020 metros cuadrados de areas a
proveer para actividades de recreacidn, entre las cuales se hace necesario un parque urbanc. (9)

En tal sentido para determinar la ubicacién que este Proyecto toma se realizd una matriz de evaluacidn
analizando varios puntos de la ciudad en los cuales podria ser ubicado, determinando como mejor punto
un sitio en el Barrio Colombita y que cuenta con un area de 80,000 metros cuadrados y que verdria a sa-
tisfacer el 217% de déficit recreativo en la Ciudad de Coatepeque.

Siendo ubicado con la poblacion de 50,305 habitantes proyectada para el afio 2,010, cubriendo la deman-
da hasta esta fecha.

(9) Resumen y Propuesta Plan Nacional de Ins iones para Educacion Fisica. Recreacidn y Deporte.
Confederacion Deportiva Autonoma de Guatemala. C.D.A.G. 1989.



NECESIDAD AGENTE USUARIO
USUARIO:

Se considera como usuario a la poblacién de la Ciudad de Coatepeque, proyectada para el afo 2,010. Ha-
ciéndose un estudic a base de muestreo, sobre la composicidn por sexo, grupo etareo, nivel educativo,
nivel ocupacional, estado civil, aficiones en su tiempo libre, y uso de suelo, con el fin de determinar
la necesidad de estos espacios. (Ver Encuesta en Anexo)
Recopildndose 100 muestras en diferentes sectores de la ciudad para conocer la opinién del piblico usua-
rio, siendo las respuesta la siguiente:
- Al preguntar si existian dreas verdes o libres en su vivienda.
80 % de los encuestados respondié NO mientras que el 20 % de los encuestados respondid SI
-;Consideraria usted necesaria la creacion de un 4rea para la recreacion familiar, dentro del pe-
rimetro de 1a Ciudad?
98 % de los encuestados respondié SI porque consideran necesaria la creacién de espacios para la
recreacién en el tiempo libre, dentro del perimetro de la ciudad.
El 2 % restante respondioé NO sin explicar el porque.
- Sobre el Proyecto del area Recreativa: Se pregunté: ;Si se proyectara un Parque Recreativo Urba-
no, dentro de la Ciudad de Coatepeque que opinaria usted?
Le gustaria: 977 respondié SI porque es necesario para la ciudad, crear areas de recreacion, ha-
bria un lugar de distraccién, donde llevar a la familia y poder compartir todos jun-
tos, ademis purificaria el ambiente el tener espacios abiertos.

- Al preguntar si le agradaria que se construyera este tipo de parque, que area le gustaria que se
contemplara en €l:



Area de Juegos Infantiles .......cocveiieennnnnnnnnnnnn. 80 %

Area Teatro al Aire Libre ...ccciiiviininrininnnnnnnnn, 75 %
Area de Museo 0 Saldn de Esposiciones.....ceeeeeecenen... 78 %
Area de BiblioteCa...veeeienericiionnnreccncncnacncnanns 50 %
Area de Saldn de usOs MILEIPleS.ueeeeneneaannnnencaanns 90 %
Area de Jardin BotaniCO....ceeeeeeeeeeeeeneeeecenecannnn 79 %
Area de ZOOLOZiCO. et euuenretreeonnenceseaaeenasannnnnnn-n 75 %
Area de DescansO.....eeeeieiiiteneenteanencnanacncancnnnn 100 %
Area de ChUrTaSQUETAS. e eeeeeneneeeceecrannancncacnaacan 97 %
Otras Indique:
Area de Contemplacidén al Paisaje....ccceeeceeccnnnannnn. 85 %
Area DepOrtiVa «ceeeceieeerenoeecececsceacscancenneanann 8 %
05 3 1%

Segin los datos obtenidos de las personas encuestadas, se llegé a la conclusidn que el mayor porcenta je
de entrevistados demandan las dreas propuestas, sin embargo para este Proyecto se tomaran en cuenta pa-

ra el disefio Unicamente aquellas &reas que sobrepasen el 50 % de demanda del publico entrevistado, no a-

si el area de zoologico ya que requiere de un estudb especial.
AGENTE:

La Mmicipalidad de Coatepeque, es la propietaria de este terreno, por lo que este Proyecto seria de
Administracion Piblica, debiéndose establecer la forma y mane jo de adminsitracion de las distintas a-
reas a preveer en el Proyecto. En este caso es la que tiene la tutela y el cuidado del mantenimiento
del parque, a su vez solicitard a otras entidades el apoyo para la conservacién del mismo.
Entre los posibles colaboradores para el mantenimiento de este Parque se podria mencionar a entidades
tales como DIGEBOS, la cual podria brindar asesoria para el mantenimiento del irea verde.



Célculo de determinacidn de espacio requerido por actividad o aficion segin mimero de usuarios (Segin
Plan Nacional de Instalaciones para Educacidn Fisica)l.

PORCENTAJE
(%)

0 - 4 anos 16.05
5 - 6 afios 5.92
7 -12 anos 16.13
13 -18 atios 13.75
19 -29 afios 18.94
30 -49 afos 18.9
50 o mas 10.30
TOTAL 100.00

No.
PERSONAS

8,074.00

2 978.00
8,114.00

6 917.00
9,528.00
9,513.00
5,181.00

50 305.00

1615.00

745.00
1623.00

3983.00

AFICIONES
BAJO TECHO

346.00
953.00
1522.00
1036.00
3857.00

ATRE 1LIBRE SOCI AL CULTURAL

32699.00

32699.00

692.00 346.00
1506.00 476.00

951.00 951.00

259.00 259.00
3808.00 2032.00

DETERMINACION DE AREAS A REQUERIR EN EL PROYECTO SEGUN NORMAS DEL PLAN NACIONAL DE INSTALACIONES.
CON UNA POBLACION DE 50,305 HABITANTES PROYECTADA PARA EL AND 2,010.

0 - 4 anos 1 615.30
S5 - 6 anos 745.00
7 =12 afhos 1.623.090

C
32 699.00

5.840.0C

CODIGOS

INSTALACI No.

R.1
R.2
R.3

R.4
R.5

R.8

Unidades

AREA
UNITARIA

800.00
1 260.00
2.320.00

3 300.00

45C.00

4 000.00
2.520.00
11 €00.00

56 100.00

2,700.00

18 120.00

56 100.

2,700.00

(Ver en anexo, cuadros de mormas utilizadas para determinacién de areas segin Plan Nacional de Ins
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TABLA DE AREAS, RENDIMIENTOS Y UBICACION

PARA INSTALACIONES DE RECREACION

AREA
CGoDIO M2 MIN.  MAX.
5 minutos cami-
R.1 Parque Infantil I 0-4 nando de la viv.
: 5 - 8 minutos
R.2 Parque Infantil I RECREATIVA 5-6 1,260 30 240 & & la vivied
. H 8 minutos caminan-
R.3 Parque Infantil 7-12 2,300 40 240 do de 1a Viviends
R.4 AREA VERDE RECREATIVA 3,300 220 1625 8 minutos caminan
de la vivienda
5 minutos cami
R.5 PARIE URBAND RECREATIVA 4 (20000 de la vivienda.
R.8  CENTRO SOCIAL Y RECREATIVA 250 , 900 810 caminando de
CULTURAL i de la vivienda

FUENTE: Elaboracidn propia PNI 1989



PROGRAMA D E NECESIDADES

1.- AREAS GENERALES

- Ingreso (Peatonal - Vehicular) D) Saldén Social o de Usos Miltiples
-~ Garita de Control - Vestibulo
-~ Estacionamientos — Escenario

- Piblico — Area de mesas

- Administracion - Pista de Baile

- Mantenimiento y Servicios - Cocina
— Servicios Sanitarios hombres
- Servicios Sanitarios mujeres

I1.- AREAS SOCIO-CULTURAL - 2odega,
A) Administracién - Casa de la Cultura - laquilas
~ Vestibulo E) Museo
- Sala de Espera - Vestibulo
- Administracion - Informacidn
- Secretaria de Administracidn - Areas de exposicidén
- Archivo — Recepcién y restauracién arqueoldgica

Oficina Encargada de restauracidn
Depdsito de prendas

- Servicio Sanitario Piblico
- Servicio Sanitario Personal

- Sala de Reuniones Ve DE o A
B) Teatro al Aire Libre ] A
- Vestibulo A) Juegos Infantiles

- Area para nifos de 0-4 afios

— Area de‘espectadores - Area para nifios de 5-6 afios
- Escenarios — Area para nifios de 7-12 afios
- Camerinos de hombres pa

- Camerinos de mujeres B) Ejercicios Libres y Caminatas

Servicios Sanitarios hombres
Servicios Sanitarios mujeres
Bodega

Cabina de Proyeccion

C) Cafeteria
- Cocina
- Bodega
- Servicio Sanitario
- Barra

— Area de Servicio Bajo Techo
— Area de Servicio al Aire Libre PARQUE URBANO DE COATEPEQUE

PROGRAMA DE NECESIDADES.



V.- AREAS DE RECREACION PASIVA

A) Areas de descanso y contemplacion al paisaje
- Jardines
- Puente
— Areas de estar
— Areas de paseo
— Miradores

B) Jardin Botanico

VI.- SERVICIOS OOMPLEMENTARIOS
A) Areas de Churrasqueras
B) Depdsitos de Basura

VII.- SEGORIDAD Y MANTENIMIENTO
- Guardiania
- Bodega Utensilios

PARQUE URBANO DE COATEPEQUE

PROGRAMA DE NECESIDADES .



RECREACION ACTIVA

Gsrardian MUSEO
Bodego
ADMON.
Casadelac.
p
ABREN
Parqueo
Servicio
'Control
jvencuiar

Servicios Complementarios

Cafeteria
}
1
i RECREACION PASIVA
! !
. SALON USOS MULTIPLES
g
Vaestibulo AIRE
TEATRO | |gRE
|
|
ESTACIONAMIENTO M ontrol INGRESO
PUBLICO — earonal’ PEATONAL

DIAGRAMA DE RELACIONES
DEL CONJUNTO DEL
PARQUE URBANO RECREATIVO COATEPEQUE.



2 Estacionamientos

r370Mf
IH.OJ
\ 9 2s.ou;"
3 sou?
ol 9  Administracion
MATRIZ DE RELACIONES
© Relacion directa
-~ Relocion indirecta.
DIAGRAMA DE RELACIONES No hay
eas

DIAGRAMAS.
DIAGRAMA DE BLOQUES



O Relacion directa
— Relacién indirecta.
2 Vestibulo No hay

3 Sala de es ra.
4 Sala de reuntones.

6 Administrocion

DIAGRAMA DE RELACIONES MATRIZ DE RELACIONES DIAGRAMA DE BLOQUES

5 Camerinos Homb.
|6 Camerinos Muj.
7 8&S Hy M

2ol DIAGRAMA DE BLOQUES

DIAGRAMA DE RELACIONES MATRIZ DE RELACIONES
Teatro al aire libre

DIAGRAMAS.

70



AREA

2
TO.0Mt

2
T73.0Mt

2
13.0M?

20 6 Cocina
s | ¢ Bodega
wof | 8 Serv.S. HyM.

218.

DIAGRAMA DE RELACIONES MATRIZ DE RELACIONES
Cateteria Cafeteno

4.0Mt

I 250.03
2%0

2

20 06

18.00
' 342

MATRIZ DE RELACIONES
Salon de usos multiples

DIAGRAMA DE RELACIONES
Salon de usos multiples.
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DIAGRAMA DE BLOQUES
Cateteria

DIAGRAMA DE BLOQUES
Salon de usos multiples

DIAGRAMAS.



Ingreso

Vestibulo

Informacidn
Recepcion, Restauracion.
Area de exposicion
Depdsito de prendas.

O UH N

MATRIZ DE RELACIONES

DIAGRAMA DE RELACIONES
Museo

|  Recreacion Activa
2 Recreacion Pasiva
3 Servicios

MATRIZ DE RELACIONES

DIAGRAMA DE RELACIONES
Areas generales de recreacion
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DIAGRAMA DE BLOQUES

DIAGRAMA DE BLOQUES

DIAGRAMAS.



ESPECIFICACIONES Y NORMAS

Existen algunas normas de mucha utilidad en la elaboracién del disefio de un anteproyecto, para el parque
urbano recreativo de Coatepeque, se mencionan las siguientes: De acuerdo a elementos arquitecténicos, ur-
banisticos y de arquitectura del paisaje que integran el programa de necesidades. Consultandose biblio-
grafia relacionada con el tema, profesionales, instituciones, C.D.A.G., Ministerio de Cultura y Deportes,
Tésis, Documentos de Lectura, Libros etc.

ESTACIONAMIENTOS :

- Superficie necesaria de estacionamiento por vehiculo:
16.50 M’ sin circulacién.

- Superficie necesaria de estacionamiento por autobus:
40.00 M sin circulacién.

- Radio de viraje de vehiculos: 5 Metros.

ADMINISTRACION:

- Area necesaria para administracién: 13.40 M2
- Area para secretaria: 6.70 M"Z

- Area de Servicios Sanitarios: 1.50 M"Z

TEATRO AL AIRE LIBRE

- Eje de orientacidn Norte - Sur

- Area para observadores sentados 0.30 M x persona

- Visibilidad sobre elevacion media de los ojos: 0.125 Metros

- Distancia del eje del teldn a primera fila: 3.00 Metros

- Pendiente maxima de eje de expectadores: 25 %

- Boca del escenario entre los 6 y 12 Metros

- Ancho: 2 veces la boca del escenario

~ Cabina de Proyeccién: Area minima para un proyector 6.00 Metros
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MUSEO
~ Disponer de circulaciones ordenadas.
Estanterias de vidrio para piezas pequefias.

Area de exposiciones de piezas arqueoldgicas mayores: 1 Metro mids de sus dimensiones a su alrededor.

De acuerdo a las condiciones climaticas del lugar es importante incluir en referencias y requerimientos,
las especificaciones de ventilacion de los diferentes ambientes cerrados propuestos.

- Deben tener ventilacién nmatural cruzada para la circulacién del aire.
Las aberturas deben oscilar entre el 40% y 80% del area del ambiente, en muros Norte-Sur preferible-
mente. De este porcentaje, un 207 debe permanecer completamente abierto (paletas, celosias o cedazo),
en la parte inferior para entrada de aire fresco.

Utilizar cielo falso para que actie como amortiguador de la incidencia solar procedente de la cubier-
ta.

AREAS DE RECREACION PASIVA

Areas de descanso y contemplacidn

- La altura de los espacios para sentarse deberd ser 0.40 metros.

- las areas de estar deben ofrecer bienestar al tener control solar, de ruidos y olores desagradables.

- Cubrir con grama las dreas que no seran utilizadas para transitar.

- Definir espacios agradables de acuerdo a su uso: estar, caminar, descanso, etc.

- Si se usan cuerpos de agua, evitar los estancamientos prolongados o fijos, mantener en movimiento
el agua en lo posible en forma natural o artificial, y mezclar la vegetacidn con cuerpos de agua.

Areas de Juegos Infantiles:
Superficies duras para los juguetes con ruedas o juegos de pelota

- Se deberan situar en un lugar protegido del viento con orientacidn hacia el Sur, siempre con ele-
mentos que den sombra.

- Se recomienda para areas de juego de nifios de 5 a2 11 afos contar con zonas para juegos de aventuras
v zonas naturales de juego.
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- Para zonas de aventura se recomienda usar materiales como madera, troncos, lazos, llantas usadas,
con lo que se puedan hacer cabafias en los arboles, etc.
- Para zonas naturales de juego aprovechar praderas y cambios prommciados de nivel y arboles, dorde
los ninos puedan correr libremente y jugar al escordite.
PAVIMENTOS:

- Deberd considerarse trafico a que estard destinado, vehicular o peatonal, si es peatonal, que tan in-
tenso va a ser.
SU TEXTURA:

Si es de uso frecuente nunca debera cubrirse con piedras de canto rodado, ya que circular es muy di-
ficil y cansado, si posee mucha perdiente deberd ser rugosa para evitar el deslizamiento.
COLOR Y APARIENCIA:

Se puede lograr con materiales naturales, como la piedra, la cual tiene distintos matices segin sea
su origen, como prefabricados o concreto a los cuales se les puede aplicar tintes que den el color de-
seado.

- Deberd tomarse en cuenta la durabilidad de los materiales a escoger ya que de ellos dependeri el
costo y apariencia del mismc.

- Algunos materiales usados para caminamientos o pavimentos pueden ser: de piedra o material laja,
piedra tallada, piedrin, grava, granito. Concreto: Losas prefabricadas, adoquines, etc. Ladrillos
y Baldosas de Barro, ladrillo tayuyo, Adoquines de Barro. Madera: Troncos en rodaja, troncos del-
gados, o duelas usadas como separacidén entre otros materiales.
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DESCRIPCION DEL PROYECTO

La justificacidn del proyecto se basé en la carencia de areas recreativas en la Ciudad de
Coatepeque, las cuales forman parte del equipamiento urbano. Planteindose el disefio de un Proyecto
Recreativo "PARQUE URBANO DE COATEPEQUE", el cual consta de:

Areas de Equipamiento Social, Cultural, que incluyen parqueos Y caminamientos, siendo estas:

TEATRO AL ATRE LIBRE: El cual es necesario para actividades culturales, ya que en la Ciudad de
Coatepeque no existe un lugar destinado especificamente a esta actividad. Contando con area de
expectadores con capacidad para 500 personas, area de escenario; camerinos para hombres y mujeres.
servicios sanitarios. Est& ubicado al centro del Proyecto, para que pueda tener convergencia desde
los varios puntos del parque.

MOSEO: En el que se contempla el traslado de vestigios de nuestros antepasados, que fueran
encontrados en el Municipio de Coatepeque, ya -que en el &rea en donde actualmente se encuentran no
cumple con las normas de disefo para un centro de este tipo. Este museo contars con un &rea de

exhibicidn, &rea de restauracién, &area de informacién, servicios sanitarios.

SALON DE USOS MOLTIPLES: El cual sers destinado para actividades sociales tales como: celebraciones,
reuniones, etc., el gque podrd ser utilizado mediante pago por servicio.

ADMINISTRACION: La cual tendrd a su cargo el buen funcionamiento del parque, ya gque de ella
dependersn las actividades que ahf se realicen. Contando con areas destinadas para Administrador,
Secretaria, Sala de reuniones y Servicios Sanitarios.

CAFETERIA- Siendo la funcién de esta la de servir al piiblico visitante, la cual fué
disefiada con una capacidad de 200 personas. Contando con Sreas tales como: Servicio al aire libre,

servicio bajo techo, barra, cocina, bodega y servicios sanitarios pblicos para hombres y rmjeres.



AREA DE RECREACION ACTIVAS

JUBEGOS INFANTILES:

"Il nifio debe disfrutar plenamente de jueyos y recreaciones...La sociedad y las autoridades pblicas
se esforzaron por promover el goce de este derecho". (Naciones Unidad en su declaracibn de los

Derechos del Nifio).

El juego es esencial en la vida de los nifios y los ayuda a dominar su ambiente, comprender y hacer
frente al mundo que los rodea.

El juego proporciona oportunidades para que cada nifio se desarrolle social, emocional, intelectual y
fisicamente.

Es importante que los nifios se dediguen a diversas actividades y situaciones de Jjuego y que se

relacionen con diferentes nifios para facilitar el aprendizaje.

Mediante el juego, los nifios tienen la oportunidad de expresar y vivir en forma genuina sus emociones

y sentimientos.

Para esta &rea de Jjuegos infantiles se hizo un estudio previo en el cual se definieron las &reas de

Jjuego seglin grupo etéreo, teniendo para la categorfa de O - 4 afios juegos como:

1l.- Areneros 2.- Sube y Baja 3.- Tertulia
De 5 a 12 afios:

1.~ Telarafia 2.- Puente 3.- Mirador 4.~ Casas con puente 5.- Columpio de Llantas
6.- El aro 7.- Lared 8.- La Cuerda
ARENEROS:

Vienen a ser muy importantes para estas edades, ya gque no representan ningGn peligro para los nifios y
les proporcionan entretenimientos naturales, los ayudan a crear formas diferentes (caminos, volcanes,
castillos, etc.).

SUBE Y BAJA:

Este juego de piezas de madera (guias y unos cortes que se hacen en el tronco serviran para fijar y
que no se salga de su lugar la tabla respecto al tronco). Les permite a los nifios tener una actividad

de equilibrio, subir, bajar y saltar.



TERTULIA:

Este juego lo utilizan los nifios para sentarse y descansar y donde los nifios pueden entablar
conversacidn. Se hara con troncos de madera separada en varios puntos.

5 - 12 ANOS

TELARANA:

Este juego les permitird a los nifios trepar, guardar el equilibrio, saltar y girar. Ya que estard
formado por cuerdas que deber@n estar bien trensadas y amarradas a argollas y gue iran ancladas a
troncos. (Ver guia de juegos).

PUENTE:

Miradores, casas con puente, columpio de llantas, el aro, la red y la cuerda, son juegos que le
permitirdn a los nifios desarrollar actividades como trepar, subir, bajar, correr, balancearse:
saltar, guardar equilibrio, columpiarse, colgarse, etc. (Ver guia de juegos).

AREAS DE RECREACION PASIVA:

Con la que se preveen &reas de descanso, contemplaciSn al paisaje, diseflando para ello miradores en
varios pu ntas del Proyecto gque poseen vista agradable. Suficientes &reas de estar, una fuente,
jardines y un jardin bot&nico, en el cual se pretende dar a conocer l2s especies de vegetacidn que
existan en esa &rea, habiendo hecho para elloc un estudio de la vegetacidn en esa zona. (Ver anexo de
vegetacidén en la Costa Sur).

SERVICIOS COMPLEMENTARIOS:

Dada la diversidad de actividades que se realizardn en el Proyecto, se contempld este tipo de
servicios complementarios, siendo ellos: &rea de churrasqueras, en la cual los visitantes puedan
realizar un dfa de campo con la familia.

Otro servicio complementario lo constituir@n los depdsitos de basura, los cuales estaran colocados en
varios puntos y pueda contribuirse a la limpieza del parque.
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PRESUPUESTO POR FUNCIONAMIENTO

Para el buen funcionamiento de un parque
pueda dar mantenimiento y atencién al publico.
gastos:

EGRESOS

Servicios

3 guardianes

2 Jardineros

S limpieza
Administraclién
1 administrador
1 secretarlia

1 recepcionista

Museo

1 recepclonista
1 restaurador

Q.350.00
Q.350.00
Q.350.00

Q.500.00
Q.350.00
Q.350.00

Q.350.00
Q.500.00

Pago servicio de instalaciones

{luz, agua, telefono,

Compra de articulos para el mante-

nimiento del proyecto.

TOTAL DE EGRESOS

X X X

"V W

se

o n

requiere de un personal que
Considerando los sigulentes

Q.1,050.00
Q. 700.00
Q.1,750.00
Q. 500.00
Q. 350.00
Q. 350.00
Q. 350.00
Q. 350.00
Q.2,000.00
0

Para obtener beneficio econémico y poder suplantar algunos egresos, se

plantea

arrendar algunos de los serviclos a terceras personas, y el pago

al usuario; para 10 cual se establecio el numero de usuarios por dia, segun

fdrmula

basada en la practica por el Arqg. Victor Mejia.



En donde se establecen indicadores que han revelado la practica pa
ra las diferentes actividades que utiliza la poblacién.

Hl Juegos y diversiones para nifios menores de 12 afios .......... 15%

H2 Juegos Deportivos...........ciieieevinne.. cectececans 35% a 45%
H3 Juegos de actividades de mesa........ c e e s evescsecoassenee e .. 5%
H4 Juegos tranquilos de mesa............. s e eeeceseceanoe e 5% a 10%
H5 juegos atractives............. Gt e e cecscecceacsae s 10% a 20%
H6 Lugares de esparcimiento tranquilo ..... cececsccsseescassaseass 10%

Esta clasificacién no incluye el paseo como elemento cotidiano.
Siendo la formGla: Bm =
A x B
En donde: Bm= Al numero de usuarios de la zona de esparcimiento.
K = Numero de habitantes, despues de las horas de trabajo.
k = Coeficiente que indica el numero de personas gue pueden
disfrutar de sus momentos de Oclo. 0.6, 0.7,0.8.
0.8= Coeficliente que indica numero de personas que aprovechan
sus momentos de esparcimiento para pasear.
A = Coeficiente que indica periodo de utilizacién de zonas o
instalaciones, generalmente es igual a 3.

B = Tiempo libre, generalmente no supera las 4 horas.

Entonces: Bm = = 2,012.20 hab/dia. gque haran usc
3 x 4

del parque. De este total se determino el numero de usuarios que tendria

cada area, utilizando la férmula Kn= Bm x Hn , en donde para el area de

juegos se estiman 201 nifios, estando el resto en la zona de esparcimientc

tranquilo.

Fuente: Arg. Victor Mejia, Instalaciones para recreacién, Revista del
Colegioc de Arquitectos.

Siendo los INGRESOS:

- Entrada p/persona Q.0.25 x 2,012 personas/dia/mes Q. 15,090.00
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- Entrada p/Vehiculo Q.050 x 30 Vehiculos x 8 veces Q. 120.00

- Alquiler Cafeteria/mes Q. 300.00
- Saldén Usos Multiples alguiler 2 veces mes (Q.500.00c/m. 000.00
TOTAL DE INGRESOS 0

Estos cobros se hacen con la finalidad de contribuir con la Municipalidad
e Coatepeque a subsidiar los gastos.

INGRESO ANUAL...... cecesen Q.198,120.00
EGRESO ANUAL......ccceceoee Q.114,600.00
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CONLUSIONES

La ciudad de Coatepeque presenta un deficit de areas de recreacién, por lo
gue se considera de primordial importancia el desarrollo de un proyecto gque
contribuya a la solucién de estos problemas.

Los Parques Urbanos constituyen las areas verdes dentro de la ciudad , ya
gue tienen por finalidad proporcionar el espacio fisico para la distracci
6n, esparcimiento y recreacién de los habitantes de la ciudad.

El &area é6ptima para el desarrollo de un PARQUE URBANO no debera ser menor
de 50,000 mts. cuadrados, para gue cumpla con las condiciones de un
proyecto de este tipo.

La propuesta del PARQUE URBANO en la ciudad de Coatepeque, responde a la
necesidad de infraestructura recreativa, sociocultural, necesarias en la
comunidad, asi como la metodologia empleada para su desarrollo, matriz para
la seleccion del sitio que garantizo la ubicacién del mismo.

RECOMENDACIONES.

Mediante la presente propuesta incentivar a las autoridades locales, para
establecer otros espacios,que constituyan especialmente areas verdes, como
pulmones y reanimadores del medio ambiente urbano en el futuro de la ciudad.

Promover el mantenimeinto de las areas verdes, y fomentar la educacién
ambiental para la preservacién del medio ambiente.

Que a traves del mantenimiento de las &reas verdes se logre salud mental y
fisica para los habitantes de la ciudad de Coatepeque.
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FACULTAD DE ARQUITECTURA
UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

BOLETA DE ENCUESTA PARA PARQUE RECREATIVO URBANO DE COATEPEQUE

FECHA:
BOLETA No. BARRIO O LOTE ZCNA
VIVIENDA No.
1.- USO DE SUELO:
VIENDA 0 1 S A
2.- COMPOSICION FAMILIAR:
O DE ML
PADRE EDAD EDUCACION
MADRE EDAD EDUCACION
H1JOS EDAD EDUCACION
HIJAS EDAD EDUCACION
OTROS EDAD EDUCACION
3.- (EXISTEN AREAS VERDES O LIBRES EN SU VIVIENDA?
S1 NO

5.-
5.1

5.2

¢ CONSIDERARITA USTED NECESARIO LA CREACION DE UN AREA PARA RECREACION FAMILIAR, DENTRO DEL PERIMETRO
DE 1A CIUDAD?

SI NO ¢ PORQUE?

SOBRE EL PROYECTO DEL AREA RECREATIVA.

;SI SE PROYECTARA UN PARQUE RECREATIVO URBAND, - DE 1A CIUDAD DE COATEPEQUE QUE OPINARIA USTED?
iLE GUSTARIA? ;POR QUE?
:NO LE GUSTARIA: ;POR QUE?

¢SI LE AGRADARA QUE SE CONSTRUYERA ESTE TIPO DE PARQUE, QUE AREAS LE GUSTARIA QUE SE CONTEMPLARAN
EN EL?. (MARQUE CON UMNA X)

AREA DE JUEGOS INFANTILES
AREA DE TEATRO AL AIRE LIBRE
AREA DE MUSEO O SALON DE EXPOSICIONES
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AREA DE BIBLIOTECA

ARCA DE SALON DE USOS MULTIPLES
AREA DE JARDIN BOTANICO

AREA DE ZOOLOGICO

ARFA DE DESCANSO

AREA DE CHURRASQUERAS
Otras Indique

PERSONA ENTREVISTADA

EDAD ESCOLARIDAD

A VIDAD A 1A QUE SE DEDICA
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MATRIZ DE DEFINICION DE USUARIOS Y AFICIONES
UNIVERSO 50,000 a 149,000 HABITANTES

GRUPO #38_

~ R EC REACION
GRUPO % NUMERO —— AFI1CIONES
ETAREO POB ON PER ON i Techo Aire libre SOCIAL
C <
0ad4 16.% 26075 4,815 -ji 6
- - T <D —'—:Z_i
5a6 | 5.92 8,880 i" 2,220 |
B : - 20 %
7 a 12 16.13 | 24,195 5,83
S S 1 4
13 a 18 13.75 - 20,625 UNI
| v 1
19229 | 18.9%  28.410 F.RS 1 421
—— - - e— - m— 3 o;
} ! —
30a49 ' 18.91 28,365 . 8,510 0 837
o e A | o
50 6 mds  10.30 15,450 ~ 27318 37090 97,500
FUENTE: ZLABORACION PROPIA PLAN NACIONAL DE INSTALACIONES — 1989
GRUPO ~OODIGO | NMERO DE; AREA m. * pem 1 et
ETAREO  USUARIOS INSTALACION! UNIDADES .= UNITARIA ' AREA TOTAL restiva.
ca
0-4 19 ___R.” 800 5 600 o 1“‘;50 i tantes.
5-6 1 70 RrR2 3 1260 3 700 verso L t
T T T 673 R.> 2320 20 020  TOTAL A 0.49 M/h
B
. R.0 20 ¢ 3300 66,000
13 8,625 3 .
3.7 38000 TOTAL B 2.33 M°/h
c
R4 20 3300
4 ;32,500 R.5 TOTAL C 2.33 M/h
D
|
13 | 9,072 R.E 10 450 1 4,500 TOTAL D 0.09 M/h
CB L C D 232,500 M = 465  MfHabitante

T50.000 Universo
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EN LA ACTIVIDAD RECREATIVA

Para establecer estos porcentajes de participacion, se utilizaron datos obtenidos de la "Encuesta de A-
ficiones e Intereses' del Plan Nacional de Instalaciones e informacion documental sobre el tema, y los
resultados son los siguientes:

Grupo etareo de 0 a 4 afos: se estima en un 207% de esta poblacidn el mimero de nifios que podran tener ac-
ceso a un lugar especifico para jugar.

Grupo etareo de 7 a 12 afos: la participacién en juegos en este grupo, se establecié en un 20%, tomando
en cuenta que en estas edades, la escuela absorve parte del tiempo del nino.

Grupo etareo de 13 a 18 afos:a este grupo corresponde una participacién del 35% en deporte recreativo,
en aficiones bajo techo un 5%, en actividades sociales un 107 y en actividades culturales un 5%.

Grupo etdreo de 19 a 29 afios: en este grupo corresponde una participacion del 35% en deporte recreativo,
en aficiones bajo techo un 10%, en actividades sociales un 20% y actividades culturales un 5%.

Adicional a lo anterior, se establecidé que el Guatemalteco hace uso de lugares al aire libre, tales cc—
mo areas verdes, parques, paseos, en conjunto familiar o en forma individual, estimindose esta partici-
pacion en un 65% del total de la poblacion.

LAS AREAS DE RECREACION (CUADRO ''B")

Grupo etareo de 0 a 4 afios: Se propone un area de juegos infantiles que no requieran del empleo de mucha
fuerza ni agilidad pero que le permitan al nifio moverse con independiencia, saltanto, trepando o reptan—
do. El Programa sera:

UNIDAD M2 /Uni TOTAL

- Cajas de Arena 3 25 75 :ﬁ

- Area para trepar y reptar 50 50

— Area de desniveles para caminar y

correr 68 M2 68

- Zoolégico Infantil 150

- Area de jardines y arboles 400

- Sanitario ninos 24

— Sanitario Adultos 18

- Guardiania 15

TOTAL

La utilizacidén diaria del area sera de 40 nifos simultineamente y la maxima de 160 nifos.
El rendimiento maximo posible a la semana sera el maximo diario por 1% turmos o sea 240 nifios.
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Grupo etdreo de 4 a 6 afios: el area propuesta deberd preferentemente llevar elementos mecdnicos de uti-
lizacién simple, que permita el juego individual o colectivo y que estimulen la realizacidn de esfuer-
zos leves que contribuyan al desarrollo del cuerpo. (Parque Infantil II). El Programa sera:

UNIDAD M /Unidad TOTAL
- Cajas de Arena 3 25 MZ 75 ﬁ
- Area pequefias construcciones 80
- Juegos, columpios, resbaladero,
andamios, etc. 150
- Patio juegos en piso 75
- Area .desniveles para correr, caminar. 60
- Zoologico Infantil 150
- Jardines y Arboles 600 1
- Sanitarios nifos 32
- Sanitarios Adultos 20
- Guardiania 18
TOTAL 1,260

La utilizacién minima diaria del drea serd de 30 nifios simultineamente y la mixima de 160 nifios. El ren—
dimiento miximo posible a la semana serd el méximo diario por 1% turnos o sea 240 nifios.

Grupo etdreo de 7 a 12 afios: el 4rea para atender la actividad de juegos, deberd de disponer de facili-
dades muy variadas, incluyendo juego mecédnicos que signifiquen esfuerzo fisico y desgaste voluntario de
energias. (Parque Infantil III). El Programa sera:

UNIDAD lelhidad,, TOTAL
~ Cajas de arena 2 43 M° 86 }
- Columpios, puentes, andamios, etc. 250
~ Patios de juegos en piso 100
- Area desniveles 100
- Area iniciacién deportiva 900
- Area juegos nitios 100
- Jardines y Arboles 800
- Sanitarios nifios 32
- Sanitarios Adultos 20
- Guardiania 22

TOTAL

Encuesta de Aficiones e Intereses, Plan Nacional de Ins iones para Educacion Fisica, Recreacién y
Deporte, Guatemala 1988.

Interpretacion de las proyecciones de poblacién en términos de demanda de Servicios Bisicos (1950-2000)
Direccién General de Estadistica. Guatemala 1978.
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La utilizacidn diaria serd comc minimo de 40 nifios y la mixima de 160 nifios.
El rendimiento maximo posible a la semana serd el maximo diario por 1% turnos que da 240 nifios.
Grupos etdreos Mayores de 4 afios: Adicional al 4rea especifica de juegos infantiles deben existir otras
areas que atienden a otros grupos de poblacidn dependiendo de sus aficiones, éstas areas seran:
EL AREA VERDE: Es un 4rea abierta destinada a servir en forma simple en actividades recreativas de
distinta indole. El Programa sera:
- Area de Jardines y aboles 3,300 M

La utilizacién diaria serd de 220 personas como minimo y la méixima de 1,625 personas.

EL ARFA DE DEPORTE RECRATIVO MENOR: Destinado a la practica deportiva recreativa, se trata de un area
abierta. Su superficie sera de 3,300 metros cuadrados y su rendi-
mientc de 144 a 400 personas. El Programa sera:

- Area de Juegos 3,300
- En dicha area puede desarrollarse: 2 canchas papi-foot ball 1,600
2 canchas volley-ball 720
1 cancha de baloncesto 540 ﬁ
Circulaciones y servicios 440
La utilizacién diaria serd de 144 personas como minimo y la mixima de 266 personas.

El rendimiento miximo serd de 266 personas (maximo diario) por 1.5 turnos totalizando 400 personas a la
semana.

EL PARQUE URBAND: Debe estar destinado a actividades al aire libre con participacién familiar. Debe
dotarsele de zonas de arboles, servicios, terr para contemplacidn, jardines cul-
tivados. El1 Programa sera:

- Area de parque 38,000 M
La utilizacién diaria sera de 26,000 personas comc minimo y la mixima de 26,666 personas.

El rendimiento miximo a la semana sera el miximo diario por 1.5 turnos de donde se obtienen 40,000 per—
sonas.
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VEGETACION PARA LA EDIFICACION

NOMBRE NOMBRE ALTURA g N.M.
COMUN CIENTIFICO (metros (petros
PALMA REAL.  ROYSTONEA REGIA Hasta 20 0 a 400
CASTAND [E (OSTA CULEA APETALA sta 15 C a 500
COCOS NUCIFERA ta 20 0 a 800
PAIO DE MORA ROPHORA TINICREA sta 20 0 a 500
SCHELEEA PRESSI sta 15 0 a 300
CORDIA ALLIODORA sta 15 0 a 500
COROZO ORBIGN-J& COHUNE Hasta 15 0 a 500
PALO DE CEBO ROLA Hasta 20 CO a 500
CEIBA IBA PENTANDRA sta 35 ° Cdg 6 e
10 PINO POTUN  PINUS CARIBFA sta 25 0 a 500
11 CAOBA WIETENIA HUMILIS sta 18
PLUMAJILLO ta 25 mis de 69
13 FLOR DE MIKO sta 15 2
ACHIRA ACUATICA sta 15 0 a 250
sta 15
16 CEIBILLO CEIBA AESCULIFOLIA sta 15
ENCINO QUERCUS PILARIA sta 25
(1) A: AL NORTE, NORESTE, PROTECCION CONTRA VIENTO B: ESTE, SURESTE, SUR, SURCESTE, CESTE, PRO-
CALIDO. AL SUR SURESTE, SUROESTE, PROTECCION TECCION EN CUBIERTA Y MIROS CONIRA RADIA-
CONTRA REFLEJOS. CION.



CONTINUACION.../

VEGETACION PARA LA EDIFICACION

NOMBRE NOMBRE ALTURA  ALTITUD  TIPO DE HOUA
. S.NM.  CADUCA PERENNE
No. COMUN CIENTIFICO (metros) (- c 3
PAIMA PELUDA UAFILIFERA  ARBOL  Hasta 15 0 500
a
L DE HULE ICUS HULIFERA Hasta 15 mis de
IMA
CACIA NISAEA Hasta 8 ,?,SSO a
mmmfns Hasta 20
(@]
CROTON CROTON SPP ARBUSTO 2 a 20
ARBOL ¢
CUCSUB PIER PSILOBHCHIS ARBUSTO 2 a 7.5
CHICHICASTE o ama
MAND MRIOARPA LNGIFES  ARBUSTC 3 a 6 e 650
VISCOYOL IS BALANOIDEA ARBUSTO Hasta 5 a 250
26 CORDONCILLO IPER ADUNCUM ARBUSTO 1a5 0a 65
SANTA MARIA  IPER PELTATUM Hasta 1.5 0 a 600
De 120 a
RATONCILLO  IPER NIGRUM ARBUSTO 1.5a 3  “«
TECOLOTILIO  ISTOLOCHIA AR. ARBU Hasta 2
BANANO O SA SPP 0
{(PARADICIACA) Hasta 3 ¢ 650
0 am
IFERA INDIEA 8 a 14
IEGA IE BEY POLYSTACHIA ENREDO e 258
BOUGAMBILIA BUGAMBILEA ENREDO g53
ma

CHOMPI PONA ARISTOLOCHIA
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VEGETACION PARA LA EDIFICACION

SSEITT o e, . T

NOMBRE ALTITUD  TIFO DE MEXR UMNLIZACKN (1)
NOMBRE DESORTKCION ALTURA
v S.N.M. CADUCA PERENE ;
No  OOMUN o CIENTIFICO . (metros) (oo ety A B
5mmmmn 1POMUEA 5PP ~ ENREDC @gﬁmsc ‘__L:_
o ,ZARZAPARRILLA - —— ENREDO . De 2§3195 P =
NJTA: Pese a ser relativamente corto el tiempo (alred&orde3nes&s)mqnela tacion de hoja CADU-

CIFOLIA o CADUCA, permanece practicamente sin hojas, debe de preferirse los arboles, arbustos y en-

redos de hoja PEREPN':‘. para que la sombra por ellos producida, proteja constamente los edificios.
Asi tambien la veget:ac1on senalada de hoja CADUCA y PERENNE a la vez, indica que si es suficiente
la humedad, permanecera siempre con sus hojas.

FUENIE: FLORA OF GUATEMALA. STANDLEY P. y J. STEYTRMARK VOLUMEN 24 TOMCS I y 111, FIELD MUSEUM OF NATURAL
HISTORY CHICAGC 1958-1979. CODIGO OFI\ IAL PARA LAS ESPECIES ARBOREAS DE GUA'IEMA].A AGUILAR C. JO-

SE MARIA, INTECAP 1980. CATALOGO IIUSTRADG DE LOS ARBOLES DE GUATEMALA, VOLI AGUILAR C. JOSE MA-
RIA, EDITORIAL UNIVERSITARIA GUATEMALS 1982.

NTREVISTAS: ING. HECTOR MARTINES - INAFOR
FORESTAL SR. JOSE MARIA AGUTLAR C. - CENTRO DE ESTUDIOS CONSERVACIONISTA-ESCUELA DE BIOLC-

GIA-USAC.
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