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PRESENTACION:

hCtualmente la Ciudad de Chiquimula, no cuenta con suficientes dreas recreativas,
dara la poblacidén en general, por lo que es necesario equipar dreas que satisfagan
iste tipo de actividad. Siendo el proodsito de é&sta tésis, el de contribuir a
resolver parte de ésta problemdtica.

0s antecedentes de €ste trabajo surgieron del Ejercicio Profesional Supervisado.

e realizé un estudio de las principales caracteristicas urbanas y sus implicaciones
'nfocando el marco tedrico de lo general a lo particular. Ademds se hace énfasis
’n el marco conceptual de la recreacidn como una de las cuatro actividades mds
importantes para el desarrollo integral del ser humano que son: Habitar, trabajar,
ircular y recrearse.

‘na vez conocidas las caracteristicas generales para realizar el Proyecto de Disefio
Je un Parque, se procede a realizar un andlisis del Departamento de Chiquimula,
'specialmente en los siguientes espectos fundamentales: Histdrico, socio-econdmico,

11 un contexto de disefo urbano arquitectdnico, fisico, ambiental y social.

‘omo resultado del desarrollo del trabajo anterior se derivan las conclusiones
© recomendaciones.

asdndose en lo expuesto, el trabajo toma especial interés, proponiendo el "PROYECTO

- DISENO DE UN PARQUE EN LA CIUDAD DE CHIQUIMULA", problema ambiental-urbano-arqui-

ectdnico. A través de la evaluacidn del terreno y su contexto se planificd y
2licd en base al Método de Disefio Paisajistico, cualidad fundamental en el estudio
.2l terreno y su entorno, con énfasis en la nroteccidn del medio ambiente.

legando a la propuesta del Proyecto de Disefdo del Parque Urbano.
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1.

INTRODUCCTION:

1

.1. Problematizacieén:

El objeto de éste estudio es resolver parte de la problemdtica de la Ciudac
de Chiquimula, consistente en la escasez de dreas verdes y recreativas, agravada
por el hecho de que los pocos lugares destinados para éste fin no responden
a las necesidades requeridas por la poblacidn, y en algunos casos son para uso
exclusivo de un sector de sus habitantes. Esta situacidn se debe fundamentalmen-
te a falta de planificacidn, lo qQue ha traido como consecuencia un crecimiento
desordenado de la Ciudad.

Se observa que el parque principal Ismael Cerna, que en su primera €poca era
de '"plaza de armas", en varias ocasiones ha sido absorvido por otro tipo de
activicades y el parque El Calvario, segundo en importancia, de poca extensidn,
su finalidad es mds que todo de tipo religioso.

Estos parques se encuentran dentro del perimetro de la Ciudad, fuera ce ella
hay dos centros recreativos Cuyo uso es exclusivo para trabajadores del estado
Y para un reducido grupo de personas, limitando el acceso para el resto de la
comunidad.

Por lo tanto es necesario crear mds dreas recreativas o reacondicionar las exis-
tentes para que puedan ser usadas por la poblacidn en general, ya que segun.nor-
mas de regulacidn expresadas en tablas de equipamiento urbanéf)se prpveerd de
parques locales/barrio, uno por cada 2,000 habitantes, y siendo que la Ciudad.de

(1) SERVICIOS COMUNALES PARA CONJUNTOS HABITACIONALES URBANDS. Arq. Horacio Acevedo Davenport .
Banco Interamericano de Desarrollo Urbano v Viviendas. Noviembre 1968,



Chiguimula cuenta con wuna poblacidn de 28,500, se requerird de 14 parques.
Construir los 12 parques faltantes es un tanto utdpico, pero se debe contrarres-

tar el déficit en alguna medida buscando solucionar esta gran necesidad, creando
0 reacondicionando un espacio abierto en la Ciudad, para distraccidn y recreacidn
de la poblacidn y que traerd como consecuencia mds dreas verdes, con el propdsito
ve mejorar las condiciones ambientales debido al clima cdlido seco.

L.amentablemente dentro del perimetro de la Ciudad los espacios abiertos disponi-
bles son escasos, y para fines recreativos se cuenta uUnicamente con el 4rea
del Campo de la Feria. Este se habilita: Una vez al aNo, durante la feria de
agosto, Qque dura del 12 al 19 del mismo mes, ocasionalmente cuando llega un
circo, para un partido de futbol de aficionados o en otros usos. Como el terreno
no se aprovecha en su totalidad resulta ser un drea proclive a la contaminacidn
con basureros, tierra suelta, polvo, etc. lo que no solo le da muy mal aspecto,
si no que resulta ser un foco de insalubridad.

En dste trabajo de tésis se propone el aprovechamiento, reacondicionamiento
y renovacidn del Campo de la Feria, para transformarlo en un parque que funcione
todo el aNo y a la vez que pueda servir para celebrar las actividades propias
de la feria agostina, integrando las construcciones existentes, con las proyecta-



das al futuro, y su relacidn con el CONTEXTQ: Comercios, Viviendas, Hospital
y el Instituto Experimental.

Es importante sefialar que el 4rea urbana donde se encuentra localizado éste campo
es de fdcil acceso y se ubica dentro del perimetro de la Ciudad; ademds es propie-
dad municipal, al servicio de la poblacidn.



1.2.

Oob

1.2.1.

1.2.2.

e.

tivos:

OBJETIVO GENERAL:

Realizar un estudio que permita proponer el Disefioc de un Parque, adecuado
a las necesidades recreativas, culturales y deportivas para beneficio
de la poblacidn, aprovechando, reacondicionando y renovando el drea denomi-

nada '"campo de la feria”.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Remodelar un Parque que responda a las necesidades de la poblacidn de
Chiquimula.

Realizar un estudio del entorno urbanizado para el mejoramiento del drea.

. Aplicar los conceptos estudiados en la creacidn de opciones para la solu-

cidn de la planificacidn y disefio de las dreas recreativas, culturales

y deportivas.

Crear las condiciones$ para que el campo de la feria sea un verdadero Parque
en el cual se centralicen las actividades recreativas, culturales y depor-

tivas.

Utilizar los elementos y criterios de disefio paisajistico para una regidn



de clima cdlido seco, principalmente donde se llevan a cabo concentraciones
humanas.

Incentivar el desarrollo cultural y econdmico de la Ciudad de Chiquimula,
a través del desarrollo de un Parque de actividades miltiples.



1.3.

Justificacidn:

La escasez de centros recreativos, deportivos y culturales, limita la satisfaccidn
de las necesidades recreativas de la poblacidén, siendo que ésta es una parte bdsica
para su desarrollo psicobiosocial. Como la poblacién es predominantemente joven,
sin lugar a dudas, el Iimpulso a las actividades que se realicen y canalicen a
través del Parque, serd& un medio positivo para detener el flagelo de la vagancia,
la drogadiccidn, el alcoholismo y muchas lacras sociales mds.

Asi mismo el clima extremadamente caluroso existente en esa regidn provoca la
necesidad en la poblacidén de contar con 4reas recreativas adecuadas para su solaz
y esparcimiento que proporcionen condiciones climdticas favorables y confortables.

La localizacidn del campo de la feria es adecuada por cuanto estd dentro de los
limites de la Ciudad, y tiene buenos y miltiples accesos. Ya ésta drea se estd
destinando para recreacidn, aunque limitadamente.

Sus terrenos son de propiedad municipal por lo que no serd necesario hacer eroga-
ciones para su compra. Se buscard un proyecto que sea realizable y esté al alcan-
ce de la capacidad econdmica de la Municipalidad.



1.4.

Antecedentes:

El origen de ésta tésis se sustenta en un problema real detectado en la prdctica
del Ejercicio Profesional Supervisado E.P.S. La convivencia en la comunidad y
documentos del E.P.S., nos permitieron visualizar una serie de necesidades y aspec-
tos primarios para la poblacidn, principalmente la carencia de espacios adecuados
destinados a la recreacidn colectiva, despertando como consecuencia, interés por
hacer un Proyecto de Disefio Arquitectdnico que centralice las actividades recrea-

tivas y sociales.

En base a los antecedentes y reconociendo que la recreacidn es una de las cuatro
actividades mds importantes para el desarrollo integral del ser humano, se llega
a la conclusidn que es una necesidad a resolver en forma inmediata, la construccidn
de un Parque para recreacidn, y como primer paso se presenta el proyecto de disefio
urbano arquitectdnico de un Parque en la Ciudad de Chiquimula.

Este proyecto ha motivado interdés por pérte de las autoridades municipales, quienes
estdn en la mejor disposicién de contribuir a realizarlo, ya que sin lugar a dudas
serd de beneficio para la comunidad y una contribucidn al ornato de la Ciudad.



1.5.

Delimitacion del Tema:

La presente tésis: "Proyecto de Disefio de un Parque en Chiquimula", plantea

una propuesta factible de realizar.

£ste estudio retoma problemas fundamentales en el rengldn recreativo y soclial,
asf como el aprovechamiento del espacio abierto relacionado bdsicamente con las

condiciones de clima y ordenamiento del drea.

“ste Proyecto de Disefio, especificamente estd localizado en el lugar denominado
“rampo de la Feria”, espacio abierto sobre el cual unicamente el 12.25 % del total
del 4rea ya ha sido habilitado. El1 87.75 % de éste espacio abierto restante,
que actualmente estd destinado a la recreacidn, no es bien aprovechado por el
S0 poco frecuente por parte de la poblacidn, debido a que nosecuenta con un disefio
que defina el uso exacto del suelo y que responda a sus necesidades sociales,

culturales, deportivas y recreativas.

£1 presente trabajo permitird la realizacidn de un Proyecto que aproveche los
recursos existentes y que planifique en forma metodoldgica su uso.

Las construcciones existentes y las que se construyan de acuerdo a éste proyecto,
quedardn integradas juntamente con las actividades actuales, las de la feria de
agosto y las actividades propias que corresponden al parque.



1.6. Metodolo 1Ia Tédcnicas de Investi acié

1.

6.1.

@ oA

.

METODOLOGIA:

En base a la problemdtica de la Ciudad de Chiquimula, se realizd un diag-
ndstico evidenciando la escasez de d4reas recreativas, principalmente pare
la poblacidn de escasos recursos.

Para el desarrollo de éste trabajo se necesitd de una guia metodoldgice
deductiva, que ordenara y facilitara la planificacidn y disefio de €ste
proyecto en particular, el cual consistid en una serie de pasos relaciona-
dos y dependientes entre si:

Definicidn y alcance del Proyecto.
Busqueda, recopilacidn y Andlisis de la informacidn.

Conceptos generales y afines, relacionados con la planificacidn y disefio
de PARQUES, RECREACION Y FERIA.

Antecedentes histdricos, condiciones fisicas y ambientales de Chiquimula.
Informacidn del desarrollo urbano de la Ciudad de Chiquimula.
Informacidn y andlisis sobre los aspectos recreativos y culturales.

Evaluacidn y sintesis de la informacidn del sitio y su entorno, a fin
de establecer los elementos necesarios y su aplicacidn al Proyecto.

Conclusiones y Recomendaciones.

. Desarrollo del Proyecto, disefio de solucidn y apuntes.

. Bibliografia y anexo.



10

TECNICAS DE INVESTIGACION:

Estas serdn lo suficientemente generales para que los procedimientos comu-
nes de busqueda de los requerimientos del parque, permitan acercarse a
la realidad con objetividad, relacionando los datos que se tienen, para
ir solucionando el problema de estudio y asi contar con los lineamientos
y las variables suficientes para desarrollar una solucidn gréfica, utili-
zando fuentes de informacidn, documentos, bibliografia, entrevistas, técni-
cas estadfsticas, observacidn directa, recopilacidén de datos, mapas, fotos,

y otros.

' t
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MARCO TEORICO CONCEPTUAL :

2.1.

ntroduccidn:

A manera de referencia se dice que el concepto PARQUE, se asemeja al de otras
palabras afines: Jardin, recreacidn, (ACTIVIDADES PASIVAS O ACTIVAS QUE REALIZA

EL HOMBRE EN SUS RATOS DE 0CIO).

PARQUE: Terreno cercado y arbolado para recreacidn (sitio propio y dispuesto para
diversidn).

Un parque estd compuesto de: Elementos naturales (agua, tierra, plantas).

Areas Utiles (Estacionamiento, caminamientos, plazas,
canchas de juego,etc).
Edificaciones, infraestructura, mobiliario, etc.

Afectado por fuerzas naturales.(Z)

A través de la historia, los parques han servido para la recreacidn del ser humano:
uno de los cuatro factores bdsicos para su subsistencia. El hombre busca en ellos

aire puro, tranquilidad y naturaleza.
Esto se ha dado empleando la naturaleza del lugar, en forma creativa pero artifi-
cial o en otros la mezcla de lo natural con lo artificial, dependiendo de las

condiciones y caracter{sticas del lugar.
En sus origenes el parque era un lugar de diversidn y placer al servicio de 1la

minoria, exclusivamente de uso familiar.
Con el Renacimiento éstas 4reas salen al exterior y se relacionan con 10s monumen-—

(2) ANATOMY OF A PARK. Albert J. Rutledge.
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tos histdricos.
En 1700 llega el Romanticismo y el jardin se transforma en paisaje.

Siglos atrds en Guatemala, los templos y las casas de habitacidn de los sacerdotes,
se erigian sobre basamentos piramidales, los cuales se agrupaban alrededor de
plazas y patios utilizando un concepto bdsico del espacio exterior. Estas carac-
teristicas propias fueron transformadas en lo posible por los espafioles, creando
ciudades coloniales con una plaza central y alrededor, la iglesia, el cabildo,
casas de habitacidn y comercios.

En las plazas se encontraban las fuentes para uso pdblico o de ornamentacidn,
y asi mismo se realizaban otras actividades que servian de entretencidn y esparci-
miento a la poblacidn. Ademds de las plazas mayores, existian otras de menor
dimensidn, frente a edificios importantes para uso pudblico o iglesias(,” asi
mismo se usaban los atrios que eran otros espacios similares a las plazas, aunque
generalmente de menores dimensiones. En la traza de la Ciudad de Chiquimula,
en general se siguieron los mismos conceptos tradicionales utilizados por el urba-
nismo colonial hispdnico de tipo a Jjedrezado, con su plaza mayor (actual parque
principal ).

(3) AYER, HISTORIA DE GUATEMALA, EPGCA COLONIAL. Hugo Cerezo Derddn, Daniel Contreras.
Cultural Centroamericana, Librerfa Proa, Guatemala, C,A.



2.2. As

2.2.1.

2.2.2.

13

ectos Tradicionales:

FERIA (Definicidn):

Mercado no permanente, en el cual se venden diversos articulos, y que
involucra al mismo tiempo otro tipo de actividades, como son los Juegos
mecdnicos, exposiciones de articulos del lugar o de otros lugares, exposi-
ciones ganaderas, espectdculos var.ios.( )

RESENA HISTORICA DE LAS FERIAS EN GUATEMALA:

En lo referente a las ferias, la cual involucra varias actividades, Severo
Martinez Peldez, a lo largo de todo su relato,(s) insiste en decir que
el paganismo indigena estaba vivo ba jo una capa superficial del cristianis-
mo. Que los indigenas no adoptaron plena y exclusivamente las creencias
de la indoctrinacidn catdlica, sino 1la combinaron con creencias suyas
y desarrollaron una religidn mixta, lo que daba lugar a realizar festivida-
des de tipo religioso, habfan publicas o privadas, y oficiales.

Hacian desfiles las autoridades coloniales y los principales vecinos lu-
ciendo en caballos. Celebraban fiestas oficiales siempre que un suceso
importante lo exigfa tal como la llegada al trono de Espafia de un nuevo

rey, la inaguracidn de la Catedral, etc.

(4) LAS FIESTAS POPULARES EN LA CIUDAD DE GUATEMALA: UNA APROXIMACION HISTORICA Y ETNOGRAFICA.
Ofelia Columba Deledn Meléndez. Guatemala, 1989.

(5) LA PATRIA DEL CRIOLLO: Severo Martinez Peldez.
Editorial Universitaria Guatemala.
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En éstas fiestas eran puntos de rigor algunos juegos y simulaciones espe-
ciales como los juegos de cafias, las carreras de cintas ( caballos), los
desfiles, los bailes de moros; las comedias y los oficios religiosos.
Estas fiestas eran obligatorias, que los indigenas deberian guardar.

En la celebracidn de las fiestas religiosas de la Ciudad de Guatemala,
asi como de otras poblaciones, ademds de las actividades propias de la
liturgia catdlica, se realizan las ferias. Generalmente se ubican en
una plaza pdblica o en los atrios de los templos.

La mds importante es la fiesta patronal, festividad llamada en la Ciudad
de Guatemala de Nuestra Sefiora de la Asuncidn, se celebra el 15 de agosto,
Cuyo significado es religioso y la iglesia catdlica la tiene considerada
como la mds solemne. Alrededor de ésta Virgen gira la feria de Jocotenan-
go, la cual se inicid en el antiguo pueblo de Jocotenango (1620). Francisco
Fuentes y Guzmdn, en su Recordacidn Florida, una de sus obras, se refiere
ya a la feria que se llevaba a cabo en honor a la Virgen de la Asuncidn.

Dentro de éstas fiestas religiosas se realizaban varias actividades entre
las que se destacan los rezados (dstos no son exclusivamente religiosos,



15

sinc que desempefian una funcidn social muy importante dentro de las clases
populares, ya que a ellos concurren ademds de los devotos, muchas personas,
que van a reunirse con sus amigos, enamorados, novios, familias). Después
del rezado los participantes se dedican a degustar platillos tradicionales.

Las ferias para poder desarrollar sus actividades, necesitan de infraestruc
tura e instalaciones b4sicas, asi como de una arquitectura temporal compues
ta de materiales tales como: madera, manta, pldsticos, ldmina de zinc;
las que son trasladadas al lugar donde habré feria.

Esta arquitectura temporal de que se componen las ferias puede dividirse
en cuatro grupos, de acuerdo con los objetos que en ellas se venden y
los propdsitos que persiguen, asi:

1. EXPOSICION Y VENTAS DE ARTICULOS TRADICIONALES:

Artes y artesanias populares, dulcerfas y panaderia, otros articulos tradi-
cionales, comedores, etc.

2. EXPOSICION Y VENTAS DE ARTICULOS NO TRADICIONALES:

Constituidas especialmente por juguetes u otros articulos de pldstico,
tales como: Pelotas, muiiecos, etc.

3. CUBIERTAS DE DIVERSIONES:
Tiro al blanco, loteria, ruletas, etc.
4. DIVERSIONES NO TRADICIONALES (Juegos Electrdnicos).
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Dentro de las ferias se tienen ademds de los juegos mecdnicos, los Jjuegos
de azar, grupos de mdsica y cubliertas donde se venden bebidas alcohdlicas.

£n Chiquimula, la feria del Trdnsito, se celebra del 12 al 19 de agosto,
en el lugar denominado "Campo de la Feria”. El1 dfia principal es el 15,
dfa de la Virgen de la Asuncidn.

Dentro de sus actividades se realizan desfiles, corridas de toros, veladas
culturales, bailes, exposiciones y actividades deportivas.
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As ectos Recreativos:

RECREACION: Consiste en un cierto numero de ocupaciones a las cuales puede dedicar-
se el individuo, con el objeto de descansar, divertirse, mejorar
sus conocimientos de manera desinteresada, o para aumentar su partici-
pacidn voluntaria en la vida de la comunidad, tras cumplir sus obliga-
ciones de trabajo, familiares y sociales; su realizacidn requiere
de cierto equipamiento especializado.

Se considera como ESPACIOS RECREATIVOS a aquellos en que se debe acomodar los
intereses preferenciales de la poblacidn, proporcionando descanso visual y espacio
clasificado para eventos especiales y actividades informales pasivas como lectura,
sentarse, asolearse y actividades familiares, sociales.

Asi también serdn 4reas en donde se podrdn reunir grupos para caminar, correr
0 pasear. Pueden incluir ademds dreas deportivas, juegos de nifios, agua, etc(.6

_as dreas de recreacidn urbana se agrupan de acuerdo a su finalidad especifica
en el servicio de los habitantes de la ciudad o de un determinado sector de la
nisma. Depende de el fin para el que serdn usados.

-as costumbres y necesidades de las personas, aunque no son universales, son comu-
nes a muchos de los habitantes. La recreacidn ocupa un papel trascendente para
el desarrollo del ser humano, desarrollando al mdximo sus posibilidades y obtenien-
do de ellas el mdximo rendimiento para el mejoramiento de si mismos y de la comu-

nidad en general.

(6) GUIDELINESS FOR DEVELOPING PUBLIC RECREATION FACILITY STANDARD: Ministerio de Cultura y Recreacién.
Ontario, Canad4. 1976.
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La recreacidn tiene un cardcter de gran complejidad, relaciondndose los factores
humancs, fisicos, fisioldgicos, psicoldgicos, sociales y las condiciones bdsicas

internas del individuo.

2.3.1.

a.

FACTORES HUMANOS:

Fisicos: Forma y Tamafio (involucra adultecs, jovenes y nifios; mujeres
y hombres).

Fisiold icos: Necesidades bicldgicas del individuo (comer, dormir,
confort, descansar).

La gente debe protegerse del calor, por lo que se necesita de un ambiente
fisico que permita el control del calor, proveyendo proteccidén contra
el clima, y al mismo tiempo que permita ejercitarse al aire fresco y
a8 la sombra del socl. Credndose una zona de confort y tomando medidas
preventivas contra el peligro fisico para que el ambiente humanc sea
dptimo contra el exceso de calor.

Esto conlleva regulaciones y especificaciones de disefio, a fin de no
crear un estado aprensivo y una tensicon emocional dafiina para el indivi-

duo.

Psicold icos: El hombre no vive solo, se relaciona con personas tan
iguales como diferentes a €1.

La salud es un estado de bienestar fisico, mental, social y psicoldgico.
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La necesidad del individuo y la percepcidn del ambiente difieren de acuerdo
a ciertas variables como son: Edad, clase social, antecedentes culturales,
experiencias previas y la rutina diaria de los individuos. Obviamente
las necesidades de los nifios, los adolescentes, los adultos y los ancianos,
son diferentes.

Sociales: Determinar las necesidades y deseos de los individuos de una
comunidad para ajustar la forma de disefio. En algunos de los casos los
individuos ayudan a construir y por ende a participar en el disefio de

sus ambientes, parques, etc.

CONDICIONES BASICAS INTERNAS DEL INDIVIDUO:

Social: El hombre es un ser social que para vivir necesita estar con
otros individuos.

Expresa sus emociones, adquiere nuevas experiencias y aprende a ser miembro
de un grupo.

Estabilizadora: Necesidad de estar libres de miedo, de ansiedad, de peli-
gro (sentido de familiaridad, seguridad y proveer oportunidad para la
participacidn).

Individual: Estabilidad econdmica, trabajo, etc.

Necesidad del individuo de estar solo durante un perfodo de tiempo.
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d. Autoex residn: Satisface la necesidad de expresarse y de actuar sobre
las cosas que lo rodean.

e. Enri uecedora: Actividad propia del nifioc y desarrolla una funcidn vital,
porque prepara, ejercita y entrena al nifio para las exigencias de la vida

. . . . . (7)
adulta de aprender, descubrir, inventar, curiosear, investigar.

Tenemos asimismo que cada quién utiliza su tiempo de acuerdo a los diferentes
intereses y necesidades que posea. Su tiempo-lo distribuye asi: TIEMPO DE TRABAJO
TIEMPO NECESARIO, TIEMPO LIBRE 0 DE ARBITRARIA DISPOSICION.

Las actividades generadas por la vida y la bdsqueda social, del tiempo libre,
son consumidoras de espacio. Este espacio idealmente debe estar lo mds cercano
a nuestro hogar.

Se debiera recorrer muy poco espacio y encontrar alli el mejor uso para el tiempo
libre, proporcionando la estructura de un espacio material que responda a ciertas
necesidades fisicas, naturales, establecimiento de nuevos dmbitos y de relaciones
sociales, actividades varias.

En el interior de las ciudades y cerca de ellas, los parques, los campos de juego
y dreas similares, constituyen el tipo de espacios abiertos, principalmente utili-
zados para el recreo. El uso serd diario o mayor durante los fines de semana
o dias de feria.

(7) UNA INTRODUCCION A LA ARQUITECTURA DEL PAISAJE. Laurie Michael.
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Criterios Generales:

Un parque serd un lugar de concentracidn y actividad popular, donde la poblacidn
ird con el objeto de descansar , divertirse, jugar y otros.

Y estando dentro del complejo urbano su uso serd mds intenso. Las diferentes
actividades generardn sectores con propdsitos separados.

Las calles y avenidas, dreas de deporte, centro civico, terminal de buses, comer-
cios, viviendas, y otros; son los que anudan y trenzan actividades : CULTURALES,
SOCIALES, ECONOMICAS, RECREATIVAS E INSTITUCIONALES, que se desarrollan en la

ciudad, quedando incorporado y reunido a través de un todo!®

Se deberd considerar las condiciones ya establecidas, en cuanto a los requisitos

legales, especificaciones y normas que rigen la planificacidén de un parque y asi
mismo determinar los antecedentes sociales, histdricos y culturales.

(8) PARQUES URBANOS, Revista Escala 115. Varios Autores.
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MARCDO

3. 1.

HI1ISTORICGE O:

Locallizacién Geo

El Departamento de Chiquimula se
encuentra localizado al oriente de
Colinda al norte con

al este

la Republica.
el Departamento de Zacapa;
con la Republica de Honduras; al
sur con el Departamento de Jutiagpa
y la Republica de E1 Salvador, y
al Oeste con el Departamento de Jalapa
EXTENSION TOTAL: 2,376 KmsZ.

Se encuentra a dos horas y media
de la Ciudad Capital, por via terres-
tre, a una distancia de 171 Kms.
por la Carretera CA-10. Con latitud
norte de 14°47'55" longitud oeste,
890932'48". Altitud s.n.m. 423.82m.
Colinda con las formaciones montafiosas
de Copdn y el Merendén al este, y
la Sierra Madre hacia el sur.

22

rdfica:

REPUBLICA DE GUATEMALA
LOCALIZACION DEL DEPARTAMENTO DE CHIQUIMULA

MAPA No.1

ESCALA: Mapa sin escala.

FUENTE: .Informécidén bdsica tomada del mapa
de la Republica de Guastemala, IGM.

ELABORACION: Propia.
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Su topografia varia desde planicies DEPARTAMENTO DE CHIQUIMULA
hasta regiones accidentadas, y el DIVISION POLITICO ADMINISTRATIVA

suelo en algunas dreas es rocoso.

Hacia el norte se encuentra la falla
del Motagua a 23 KMs., hacia el sur
se encuentra la falla del Jocotdn
a 8 Kms. y al este la falla de San
Jos€ a 2 Kms.

El Departamento cuenta con once Muni-
cipios, siendo el mds Iimportante,
el Municipio de Chiquimula, pués
alli es donde se ubica la Cabecera

Departamental ( 7

(9) PLAN DE DESARROLLO DE CHIQUIMULA. HAPA No.2
José Lépez Toledo y Otros. Edi- EscALA: O 16 20 30 40 50
cidén General de Obras Pidblicas. FUENTE: Informacién b4sica tomada del mapa
Guatemala, 1972. de la Repiblica de Guatemala, IGM.

ELABORACION: Propia.
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Historia:

Cuando vinieron los espaNoles, fundaron la ciudad de Chiquimuljd (1570), ésta
comprendia dentro de su extensidn principal una plazoleta, la iglesia (ésta fué
terminada de construir en 1681), las casas reales y su cabildo; pero como consecuen
cia del desastre ocasionado por el terremoto de 1765, la Ciudad se trasladd a
un lugar cercano, localizado a 10 cuadras, que es donde se encuentra actualmente.

Conforme el mddulo espaNol, la nueva Ciudad se desarrollo en el lado oeste, confor-
mando manzanas rectangulares, con una plaza central alrededor de la cual se esta-
blecieron los edificios principales para las autoridades del gobierno civil y

eclesidstico.

Durante el gobierno de Barrios se fundaron escuelas, institutos, el hospital gene-
ral y se construyd la linea férrea. Posteriormente se construyeron el hospital
Modular, instituto Experimental, saldn de los Obreros, Centro de Bienestar social.
Se introdujo el servicio de agua potable, lo que contribuyd al desarrollo de la

Ciudad.

En la actualidad la Ciudad se ha extendido rebasando sus limites.



3.3.

Descri cidn General

El Municipio de Chiquimula, se encuen-
tra localizado al norte del Departamen
to, teniendo como sede la Cabecera
Departamental.

El Municipio cuenta con 1 Ciudad,
39 Aldeas y 38 Caserios. Su extensidn
es de 372 Kms?., cuyos rios mds impor-

tantes son: E1 Jocotdn y San Jos€.

Para ampliar la descripcidn general
del Municipio, se presentan datos
sobre: Zonas de Vida, Clima, Demogra-
fifa, Estructura Econdmica y Social,
y “omunicacidn y Transporte.

de 1
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Munici io;

MUNICIPIO DE CHIQUIMULA

CIUDAD DE CHIQUIMULA

Mape No.3
ESCALA: Sin escala.
FUENTE: Informécidén bésica tomada del mapa
de Departamento de Chiquimula.
ELABORACION: Propia.
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ZONAS DE VIDA:

En el Municipio de Chiquimula, se encuentran las zonas de vida siguientes:
CUADRO No. 1
A. MONTE ESPINOSO SUBTROPICAL (ME-S) PREDOMINANTE.

B. BOSQUE SECO SUBTROPICAL (BS-S) EN LA CIUDAD DE CHIQUIMULA.

La vegetacidn natural estd constitulda mayormente por arbustos y plantas
espinosas (xerofitas). En el interior de las viviendas, tienen en sus
patios drboles frondosos como mangales, cocales, maraNones, guayacanes,

. . . 10
acacias, limoncillos y almendros.( )

(10) REVISTA DE ARQUITECTURA No. 305 REGIONES DEL MEDIO AMBIENTE.
Facultad de Arquitectura, Universidad de San Carlos de Guatemala.



3.3.2.

CLIMA:
A. HUMEDAD RELATIVA Evaporacidn
68 % Transpiracidn
130 %
B. TEMPERATURA: Media Mixima Minima
26.3C 32.0C 19.7¢C
C. SOLEAMIENTO:
80 %
D. VIENTOS: ene-gsg  ne-so
E. PRECIPITACION: Mdxima Minima
ABSOLUTA: 39.9 mm 10.5 mm
TOTAL : 359.3 mm
DIAS 39

En general el clima

(11)
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CUADRG NO. 2
La humedad en el ambiente muy
poca, mayor evaporacidn de
la humegad.
Temperatura predominantemente
alta.

Dfas claros de la regidn,
alto porcentaje de dias c4lidos
durante el aNo.

Predominando este noreste
hacia oceste sureste.

Escasa precipitacidn pluvial.

Describe un clima desértico.

de la Ciudad de Chiquimula, es cdlido seco, pués

se encuentra en una depresidn del altiplano del pafs, por lo que sus tempe-
raturas oscilan entre los 127 y32 grados a la sombra. Contribuye también
al incremento del calor, la tala desmedida y la ausencia de dreas verdes

definidas.
La velocidad del viento promedio es de 12.5 Km/hora, lo cual hace que

disminuya el calor.

(11) REVISTA DE ARQUITECTURA No. 305 REGIONES DEL MEDIO AMBIENTE.
Facultad de Arquitectura, Universidad de San Carlos de Guatemala.
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Segun el IV Censo Nacional de Habitacidn y IX de Poblacidn, (marzo 1981):

DATOS PRELIMINARES DE CHIQUIMULA:

1981
MUNICIPIO 42,572 Hab.
URBANO 18,965 Hab.
RURAL 23,606 Hab.

1990

64,628 Hab.
28,800 Hab.
35,829 Hab.

ESTIMACION POBLACION URBANA SEGUN MUNICIPIO 1990:

ESTRUCTURA 1981
POR EDADES MUNICIPIO
0-4 6,550
5-9 5,960
10-14 5,172
15-19 5,102
20ymds 19,787
42,571

(12) INSTITUTO NACIONAL DE ESTADISTICA.

1981

URBANO

2,981
2,655
2,304
2,273
8,815

18,965

1990

MUNICIPIO

9,944
9,048
7,852
7,747
30,037

64,628

CUADRO No.3

1990
URBANO

4,431
4,032
3,499
3,452
13,386

28,800
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ESTRUCTURA ECONOMICA Y SOCIAL:

Nuestro pais es netamente agricola y Chiquimula no escapa a éste fendmeno,
un grupo de la poblacidn sale a trabajar al campo, otros a oficinas publi-
€as o empresas privadas.

En el centro de la Ciudad de Chiquimula, como ndcleo de comercializacidn
a nivel regional, se realizan actividades, y especialmente alrededor del
mercado municipal, donde se encuentran las tiendas mds grandes, incluyendo
hoteles, comedores, farmacias, bancos y todo tipo de comercio, ademds
de la municipalidad y otros. En el centro civico, se encuentra la goberna-
cidn departamental, gimnasio, terminal de buses, comercios, etc.

Los dias de mercado, jueves y domingo llegan vendedores de los municipios,
aldeas y caserfos del ODepartamento, quienes ofrecen algunos productos
bdsicos de su cosecha o como intermediarios, que venden articulos de palma
y maguey, la sandia y la manfa, variedad de productos de manufactura indus-
trial. Se observan también productos y comerciantes de las republicas
de Honduras y El Salvador.

En lo que se refiere al consumo de todos los productos locales, podriamos
decir que parte de la comunidad que mds poder adquisitivo tiene, no realiza
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todas sus compras en dsta Ciudad, sino en la Ciudad de Guatemala.

Otro tipo de ingreso lo constituyen las pensiones y hoteles, que atienden
a gente que proviene de otros municipios, departamentos aledaNos y paises,
que realizan estudios o para personas que laboran en instituciones guberna-

mentales.

LUGARES DE TRABAJO DE LA POBLACION DE CHIQUIMULA:

POBLACION ECONOMICAMENTE ACTIVA: 4
SERVICIOS 30.0
AGRICULTURA 22.5
COMERCIO 20.0
CONSTRUCCION 10.0
INDUSTRIA 7.5
TRANSPORTE 6.0
NO CONSIDERADO 2.5
EXPLOTACION DE MINAS/MUNICIPALIDAD 1.5
100.0 %

(13) PLAN DE DESARROLLO DE CHIQUIMULA. José Lépez Toledo y Otros.
tdicidn: Direccibn General de Obras Publicas. Guatemala, 1972.
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3.3.5. VIAS DE COMUNICACION Y TRANSPORTE : RED VIAL
Existe una buena cantidad de buses Shusho  ajo
extraurbanos que prestan servicio Petapil

de Chiquimula a la Ciudad de Guatemala
y vicerversa, -éste servicio es diario
y continuo. Debe agregarse los buses
que en su ruta a Esquipulas pasan
por €sta ciudad.

Las unidades que prestan éste servicio
son de tipo pullman, buses corrientes
y hasta microbuses. También cuenta
con un buen ndmero de buses que sirven
a la poblacidn en general.

Hasta no hace mucho, que los buses
se localizaban alrededor del parque
principal con problemas de desorden
y aglomeracidn, hoy que han sido
trasladados a la nueva Terminal de
Buses, continuan los mismos problemas.

ESCALA: Sin escala. GRAF ICA No.1
FUENTE : IGM

ELABORACION: Propia.



.10.

-11.

6.

DESARROLLDO URBAND

Pdyinag:

LOCALIZACION Y DATO0S GEOGRAFICOS............. 32
DESCRIPCION GENERAL DE LA CIUDAD............. 32
CRECIMIENTO URBANO.......... Checes e s enasae e 34
AREA ANALIZADA...........0 s e e e e e 35
TRAZO URBAND - ZONAS. .. ..ttt vieeeaonoacscss 36
ACCESOS Y VIAS DE COMUNICACION.......ceeuttnn 37
NODOS. . . sttt eeeeeseosnssonnosessasasassanoons 38
CENTROS DE DESARROLLO. .. ...t evevorcannnons 39
IMAGENE S . . . i it ittt e e s seconsseoessassacsosonns 40
4.9.1. Fotografias l.......c0ceeeeneennncn 41
TIPOLOGIA DE LA CONSTRUCCION......cocveeeen.n 42
4.10.1. fotografias 2..... e et e e e 43

ANALISIS URBANO....

......................... 44



4.

32

DESARROLLGO URBANDO:

4.2.

Localizaci6én Datos Geo rdficos:

La Ciudad de Chiquimula estd localizada al centro del Municipio de Chiquimula,
en un valle que comprende aproximadamente 72 Km52 ., con una ligera pendiente de
5% orientada de este a oeste. E1 valle se encuentra a 400 Mtrs sobre el nivel
del mar y en el sur a 420 Mtrs. sobre el nivel del mar. Se encuentra rodeada
por los rios Tacd y Shusho.

Descri cidédn General de l1la Ciudad:

La Ciudad de Chiquimula se inicid sobre el camino de los lugares fronterizos en
en drea aledaNa que actualmente ocupa la iglesia vieja en el barrio San Andrés,
del cual no existen documentos que lo sitden, pero se encuentran vestigios de
calles empedradas en dreas totalmente abandonadas, cercano a la carretera CA-10
y a la estacidén del ferrocarril. Por razones sismicas se trasladd la Ciudad a
10 cuadras del actual centro, cuyo trazo obedece bdsicamente al colonial ajedreza-
do. Con el gobierno de Barrios, se Iintroducen varios servicios y se realizan
algunas edificaciones, asimismo en el aNo 1972, se ejecutan varios proyectos,
lo que promueve el crecimiento de la ciudad, acompaNado del aumento de la poblacidn
lo que incide en una mayor demanda de vivienda y de servicios, ocasionando en
algunos casos que las condiciones habitacionales sean precarias. Actualmente
cuenta con la mayoria de servicios y equipamiento bdsico en el centro de la Ciudad,

no asi en algunos de los alrededores, aunados a un descontrol del uso del suelo,
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y falta de cumplimiento de normas urbanisticas.

Muchas de las viviendas que se construyeron en la parte alta del valle, donde
existen 1los barrios mds antiguos, como son El Angel, La Democracia, E1 Molino,
y La Pilona, constituyen el final de la antigua ciudad. Posteriormente se cred
el barrio La Estacidn.

Actualmente debido al crecimiento de la poblacidn, la demanda de vivienda es eviden
te, pués han surgido varias colonias, denominadas Las Flores, Valle Nuevo o El
Caminero, Jardines de Concepcidn (S0), Orellana, Minerva (NE), David Rosas, El
Morro y E1 Zapotillo (E).

E1 tipo de material de mayor uso, ha sido el adobe en viviendas precarias y algunas
de clase media, ya que en las primeras utilizan en algunos casos el bajareque
y en las segundas el block, aunque éste Ultimo ha cobrado auge actualmente.

Otras de las diferencias que se encuentran son: E1 tratamiento que se les dd
a las viviendas, el tipo de techo, elementos especiales y especificos.

La mayoria de las viviendas son de un nivel, presentando horizontalidad. Las
fachadas son planas. El tipo de revestimiento de calles es de asfalto, adoquin
o piedra. Las aceras y las calles en algunos lugares son anchas o0 angostas.
En la ciudad hay puntos importantes de ubicacidn, tanto para los pobladores como
visitantes, aportando a Chiquimula un cardcter especial y definido.
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43, Crecimiento Urbano: <§§F§>

E1l1 crecimiento urbano, se ha dado NUCLEO URBANO
en relacidn con el crecimiento de
la poblacidn y a la diligencia de
algunos gobiernos y municipalidades

que han promovido 1la construccidn
de edificaciones o el mejoramiento
de otras.
Estructurado é&ste centro de forma
tipica colonial, cambia a partir
del terremoto de 1976; varias de
las 1instituciones de gobierno como
la Gobernacidn Departamental son
trasladadas a otra 4rea, surgiendo
un Centro Civico.
Con el crecimiento de 1la Ciudad,
ésta se ha extendido de forma irregu-
lar, debido a la topografia, propiedad
de la tierra y accesos.
El centro de la Ciudad estd alejado

CA-10

de la carretera CA-10 (1 Km). SCALA: Sin eecala. GRAFICA No.2

Limitada al noreste por un barranco FUENTE: IGM.

. ION: Propia.
y al este por la linea férrea. ELABORACION: Propia
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4.4. Area Analizada:

Como punto de partida muy importante
se analizé la Ciudad de Chiquimula,
que comprende: El1 casco urbano y
sus alrededores, con wuna poblacidn oo s

/
de 28,800 habitantes. W

Estudiando mds a fondo el drea situada

dentro del perimetro urbano, porque
es alll donde se concentran los servi- 7
cios y la mayor parte de la poblacidn £~ ﬂ
(viviendas, puestos de trabajo, etc.) ﬁgm@é% o
El perimetro wrbano se encuentra /‘_ D UJUCDIDQ 5&:
delimitado bdsicamente por pequeNos Oooe =D N
barrancos y la linea férrea. QC}"
Parte de varias aldeas cercanas han - gf
pasado a ser parte de la Ciudad (sus A
alrededores). En su mayoria son vivien
gas. 4

ESC"LA: Sin escala., GRAFICA No3

FUENTE: IGM
ELABGRACION: PROPIA.



4.5.

razo rbano Zonas

Bdsicamente el trazo obedece al de
tipo ajedrezado, no asi fuera del
perimetro urbano, éste varia en rela-
cidn a la topografia y accesos, y
las vias de circulacidn sin revesti-
miento en las lotificaciones nuevas.
Las calles y avenidas en su mayoria
cuentan con algudn tipo de revestimien-
to en el casco urbano:

ASFALTADAS: 75%
ADOQUINADAS: 10%
PIEDRA: 5%
TERRACERIA: 10%

La ciudad estd dividida en varias
zonas: La principal es la zona 1,
donde se localizan las principales
actividades comerciales, servicios,
transporte y viviendas.

ESEALA

w
(71—
]

(
\
1

|
I
\

ONA §

.

GRAFICA: ¢ =

FUENTE:IGM
ELABORACION PROPIA.
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4.6. Accesos Vias de Comunicacién:

L
-
D

La ciudad cuenta con varios accesos
prircipales y secundarios, los prime-
ros son por la carretera CA-10 y

]

L]

T
17

:
T}

los secundarios son los provenientes
de aldeas circunvecinas.

Acceso por la carretera CA-10. ‘

Accesos principales a la Ciudad
de Chiquimula.

L]
]

Accesos secundarios. 7

Carretera de lera. Categoria.

Calle principal de acceso.

[

00O ]

Calles y avenidas secundarias.

=

Terminal de buses.
Ca-10

ESCALA GRAFICA: ) = ¥ r—gﬂh".GRAFICA No.5
FUENTE: IGM.
ELABORACION PROPIA,



4.7. Nodos:

i
T
DD%J/\
&b

Definicidn: Puntos importantes que
los habitantes de Chigquimula identifi- :_l
can o localizan (se gufan de inmedia-

to) dentro de la Ciudad.

g
L]
[]

!
-
=

1. Parque principal Ismael Cerna. D D
2. Municipalidad y Casa de la Cul- DD
tura.

3. Iglesia Catdlica. D DE]

4. Gobernacidn Departamental. [I :

5. Terminal de Buses. DDDD \

6. Comercios.

7. Hospital. D DDQ |
8. Carretera (CA-10). 14 A |
9. Centro Universitario. D
10. INDE (Subestacidn de electrifica-

cidn).
11. Parque El Calvario.
12. Puente el Molino.
13. Estadio.
14. Cementerio.
15. Campo de la Feria.
l6. Gimnasio.
17. Piscinas.

1]

i

]
(L]
b

;
J

GRAFICA No.6

ESCALA GRAFICA:
- 0 ¢ 500M.

FUENTE: IGM.
ELABORACION PROPIA.



4. 8.

Centros de Desarrollo:

En la Ciudad se identifican dos cen-
tros dimportantes. En el primero
se realizan actividades importantes
como: Gestiones municipales, banca-
rias, comerciales, religiosos, recrea-
cidn, educacidn, comunicacidn y habita
cion.

En el segundo, llamado Centro Civico,
se dd otro tipo de actividades igual-
mente importantes, como son: Goberna-
cidn, correos y teldgrafos, iglesia,
gimnasio, saldn de usos mdltiples,
terminal de buses, comercios, comedo-
res, coliseo deportivo, galeras y
corrales para exposicidn de ganado,
dreas de juego, etc.

ESCALA

/]

RA

FOENTE: IGM.
ELABORACION PROPIA.

[
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-

]

aM. GRAFICA No.7
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Imd enes:

L]
Definicidn: Puntos de referencia DDD
para identificar en sus partes y [:D L
en su conjunto. D

l.

> owon

10.
11.
12.

Busto del poeta Raul Mejia. :D
Linea Férrea. DDED

Terminal de Buses. D
Parque Ismael Cerna. \ D @] ‘DD

e i .
ume. a gel. —, D D DDQ

Templo Minerva.

Gobernacidn. D D D
Coliseo. ]D
Puente E1 Molino. gD D

Parque El Calvario. E JD

Iglesia Vieja. QE jg =

Ver FOTOGRAFIAS 1
Pégina 41.

ESCALA GRAFICA SQOM. GRAFICA No.8
FUENTE IGM.
ELABORACION PROPIA.
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1.8USTO DEL POETA RALL MEJIA GONZALEZ: Localizado en
uno de los ingresos principales de la Ciuded.

5. MUNICIPALIDAD: ts parte del actusl centro de le Caudad,
donde se reslizan gestiones pars sl servicio de ls poblacidn.

o
-+, -

9.COLISED: Se realizan verias actividedes como jaripeos,
corrides de toros, especi{ficawente pars los dias de feris.

’ -se encuent rs en

2.LIMEA FERREA: Simbolo de tiempos pessdas, hoy
desuso -

6. MONUMENTO AL ANGEL ¢ Dentro de ulgunos berrios unos
jcompiten por sobresalir y otros por mejorsr.
i

I0.PUENTE EL MOLIND: Satve de vis de comunicecidn, entre
‘le Ciudad y ¢l barrio llsmedo £1 Molinc.

41

4,PARQUE ISMALL CERMA: Es el psrque principal,

J° PRSI 3
localizedo en el centro de la Ciudad.

3| TERMINAL DE BUSES: Punto prancipal de via
ide tranaporte y pers el comercio.

o 1 Sy S e
R AR,

B, GOBERMACION: tbiceds en el centro civico slrededor
-del cual girsn otras edificacionss importentes.

7. TEMPLO MIMERVA: Husta hsce muy poco
1se encontrabs en abandono.

12, IQESIA VIEMA: bicacién de ls primera ciudad
icolonial, destrufde por el terremoto.

{11, PARQUE E1 CALVARIO: Localizedo enfrentc del atrio
1de 18 1glesia Que lleva el mismon nombre.

FOTOGRAFIAS 1,
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Ti olo fa de a Construcccién:

A manera general, en la regidn oriental, el uso de los materiales, principalmente
en la vivienda, se desglosa de la manera siguiente:

CUADRO No.6
TERIAL X
DOBE 39.23
LEPA, PALO 0 CANA 22.44
DERA 17.19
BAJAREQUE 10.94
ADRILLO O BLOCK 8.60
OTROS 1.60
100.00
Como se observa en el cuadro anterior el adobe, lepa, palo o caNa, son los

mds usados en la regidn, aunque si bién es cierto a partir del terremoto de 1976
las construcciones en su mayoria se estdn haciendo de block.

El material de los pisos es de baldosas de barro, cemento y piedrin, o cemento
liquido y arena.

En los techos se usa la 1ldmina de zinc y la palma. En algunos casos las losas
de concreto armado, ya que resultan onerosos.

Otro material empleado en la regidn es la piedra calcdrea y la piedra granitica.

La mayoria de las construcciones son de un nivel, pocas de dos y tres niveles.

En ‘general las fachadas de las construcciones son planas, algunas tienen marquesi-

nas (para proteccidn del sol).
Ver FOTOGRAFIAS 2, P4qgina 43.



Diferentes tipos de materiales, niveles y edad de

Construcciones nuevas que se estdn realizando en
material de block; ventanas y puertas pequegas
cuando generalmente su orientacién es al norte.

Las fachadas en general son planss.

P ) -

e e

Viviendas de escasos recursos.

2.

.

Las paredes que limitan los terenos son de diver-
sos materiales.

Viviendas en su mayorfa son de un nivel.

. >y
- RS- IR e N

.

tdificio comercial de dos niveles.

W

6.

las construcciones.

AN, N

Tipo de construccidn, calles sin asfaltar princi-
palmente en la periferia.
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Andlisis Urbano:

Mientras hay crecimiento de poblacidn, hay la necesidad de dotar de servicios
a la misma. Estos deben de estar cerca de los habitantes, para su comodidad
tanto fisica como econdmica.

Tomando las necesidades actuales y las futuras.

En la Ciudad de Chiquimula los servicios dentro del perimetro de la Ciudad
son aceptables en parte, no asi fuera del perimetro, donde son escasos princi-
palmente los servicios bdsicos.

La necesidad de mds d4reas verdes y recreativas para satisfacer los requerimien-

tos, pués actualmente dentro de la Ciudad sdlo se encuentran el Parque Ismael

Cerna y E1 Calvario.

Los valores paisajisticos son pobres, hay que crearlos, aprovechando el Campo
de la Feria, su localizacidn, accesos, etc. y cuyo uso es exclusivo para drea
verde y/o recreativa, por lo cual se establecen los siguientes objetivos:

- Crear un espacio que cumpla en su totalidad para recreacidn publica.

- Determinar dentro coe dicho espacio las dreas destinadas a las diferentes
dreas recreativas.

- Que las actividades de recreacidn a desarrollar respondan a las necesicades
de los usuarios.

- Que el elemento vegetal sea importante asi como los materiales del lugar.

- Integrar los edificios existentes al proyecto.
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5.

ANALISIS RECREATIVO Y CULTURAL:

5.1.

Introduccié

La oportunidad de algin tipo de diversidn para los habitantes de la Ciudad de
Chiquimula depende de la relacidn con todas las actividades que condicionan su
estructura y funcionamiento, trabajo, estudio, familia, religidn, derivdndose
de ello, deportes, actividades culturales (particularmente espirituales), civicas,
ampliar relaciones sociales, bailes, pasatiempos, cada uno en lugares especificos,
que por lo general no reunen los requerimientos necesarios.

Para conocer el pueblo de la Ciudad de Chiquimula, es importante el estudio de
de su valor cultural recreativo de cardcter social, donde se hacen presentes sus
actividades econdmicas, sociales, recreativas y religiosas.

Juega un papel particularmente importante la Feria de Chiquimula, €sta festividaa
constituye la actividad central mds importante dentro de la tradicidn popular,
la cual es parte del orgullo de la poblacidn, y que trata aNo con aNo que €sta
sea mejor tanto dentro del Departamento compitiendo con otros Departamentos cerca-

nos.
Esta fiesta popular religiosa satisface necesidades econdmicas, sociales y espiri-

tuales dentro del pueblo.

Para una mayor comprensidn del sistema recreativo y cultural de la Ciudad, se
realiza una descripcidn de las actividades.
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52. Descri cién General-

Dentro del sistema recreativo de la Ciudad, hay un Parque Central, llamado Ismael
Cerna, el cual tiene mayor actividad los fines de semana o dias intermedios, y
el otro Parque El Calvario, se encuentra ubicado frente al atrio de la iglesia
del mismo nombre y su dimensidn es menor que el anterior.

Otras dreas recreativas que se encuentran son:

ACTIVAS: Canchas deportivas, piscinas, juegos infantiles, discoteca, actividades
culturales (danza) y de feria, bailes.

PASIVAS: (Positivas): Actividades culturales (oratoria, poesia, etc.), circos.

PASIVAS: (Negativas): Cantinas, juegos electrdnicos, billares, futios, barra
show, etc.

Para realizar las actividades recreativas, algunas cuentan con edificaciones espe-
cificas, como son las deportivas y de feria, en otras hay deficiencia y otras
carecen de greas recreativas, especialmente las culturales como son teatro,” museos,
salas de exposicidn, cuyas actividades se realizan en las calles, institutos,
cine, centros educativos.

En las afueras de la Ciudad, a escasos 3 kildmetros del centro de la misma, se
encuentran algunas 4dreas recreativas, tales como centros de recreacidn, motocross,
palénque. Los centros recreativos son bastante completos, con instalaciones am-

plias, cuyo uso se encuentra restringido, ya que uno es destinado para uso exclusi-
vo de empleados del gobierno y comprende instalaciones de piscina olimpica, canchas
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de baloncesto, tennis, pista para correr, vestidores, restaurant, parqueo, Jardi-
nes, juegos infantiles. EIl segundo centro recreativo, es semiprivado, su ingreso
es con pases especiales, cuenta con piscinas, vestidores, juegos infantiles y

restaurant.

Es importante hacer mencidn que un instrumento muy significativo que ocupa el
tiempo libre de la poblacidn es la televisidn, que viene a ser un tipo de recrea-

cidn positiva o negativa, porque en el mayor de los casos, resulta en detrimento
de su salud fisica y mental, ya que no permite el ejercicio, el deporte, etc.,

tan necesario para el buen desarrollo del ser humano.
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Localizacidén de 1as
Recreativas:

Dentro del sistema recreativo de
la Ciudad de Chiquimula se localizan
las dreas verdes y recreativas, y
dos centros cercanos.

1. Parque principal Ismael Cerna.
2. Parque E1 Calvario.

3. Juegos Infantiles.

4. Templo Minerva.

5. Motocross.

6

. Centro Recreativo y Turicentro.

Areas

2>

ESBALA: Sin escala.

FUENTE: IGM?

FLABORACION PROPIA.

Verdes
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5.4.

Descri
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cidn Individual del Inventario

General:

5.4.1.

RECREACION POSITIVA:

a.

Jue os Infantiles:

Se encuentran 3 d4reas de juegos infantiles, ubicadas en diferentes

lugares:

1. Dentro del parque central.

2. Juegos Privados.

3. Cerca de la estacidn del ferrocarril.

Los dos primeros se encuentran en buenas condiciones, no asi el ndmero
3, estd inhabilitado, carece de drboles que den sombra y frescor.

Tem lo Minerva:

El drea donde se encuentra é&ste Templo, estd cercada, pero eso no
Impide que la poblacidn busque lugares frescos y agradables, saltdndose
la cerca, regularmente lo hacen cuando hay mayor afluencia en los

difas de mercado.

Salones de Usos MUlti les:

Se encuentran varios salones privados, realizdndose miltiples activida-
des en el transcurso del aNo, y para los dias de feria especialmente:
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Bailes, presentaciones, reuniones, etc. Para su utilizacidn es necesa-
rio alquilarlos ya sea a la Asociacidn, o grupo propietario (Ganadero

u Obrero-Cooperativa).

Coliseo:

Es llamado Coliseo Deportivo, y sirve para realizar corridas de toros,

jaripeos, odesfile de caballos y representaciones artisticas. Ademds
de éstas actividades que se realizan en los dias de feria, se realizan
algunas otras actividades esporddicas: Presentaciones religiosas,

cantantes, candidatos, otros.

Palen ue:

Se realizan peleas de gallos, tanto a nivel local como departamental O

regional.

Par ues:

El principal, llamado Ismael Cerna, ocupa un lugar privilegiado dentro
de la Ciudad, se encuentran drboles grandes, arbustos y vegetacidn
variada, produwciéndo sombra dando sensacidn de confort. Ademds cuenta
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con un kiosko, bancas, caminamientos, juegos infantiles, en algunas
ocasiones sirve de acomodamiento para el publico que asiste a los
actos que se realizan en el frente del INSO ( Instituto Nacional de

SeNoritas de Oriente).
El parque El Calvario, es de un tamaNo bastante menor; cuenta también

con vegetacidn variada, y su uso se restringe, a las actividades reli-

giosas que alli se desarrollan.

Motocross:

Pista para carreras de motos, se encuentra localizada fuera del perime-
tro de la Ciudad, en la cual se realizan eventos (carreras) a nivel
local, asI como competencias a nivel nacional €& internacional.

Casa de la Cultura:

Acuden aqui personas que gustan del arte, existe una escuela artistica

y una biblioteca.

Circo:

Recreacidn temporal, llegan a la Ciudad un promedio de cuatro al aNo
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y tardan un mes, ubicdndose en el Campo de la Feria.

Turicentro:

Este centro recreativo estd localizado en las afueras de la Ciudad,
es propiedad privada, y su ingreso es pagado, limitando su uso. Como
Ssu nombre lo indica atrae turismo hacia la localidad.

Cuenta con piscinas, juegos infantiles, cafeteria, vestidores, jardi-

nes, etc.

Centro Recreativo:

Este es bdsicamente para trabajadores del Estado. Sus instalaciones
son amplias, con dreas verdes y jardinizadas, piscina olimpica, vestido
res, canchas deportivas, juegos infantiles, cafeteria, etc.

Sitio Ar ueold ico:

Aqui se encuentra la iglesia vieja, simbolo de la antigua ciudad,
estd completamente abandonada.

Canchas De ortivas-
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Estas comprenden bdsicamente, el estadio de futbol y gimnasio. En
los colegios € institutos encontramos canchas de baloncesto, futbol,

baldn volea.

Cam o0 de la Feria:

La superficie del terreno comprende un 12.25% que corresponde a cons-
trucciones y el resto (87.75%) es espacio libre. La topografia del
terreno, se encuentra dividida en 3 niveles ligeramente planos, con
una pendiente del 3 al 5%. La superficie del suelo es seca y polvorier
ta aumentando la temperatura media, debido en parte a la falta del buen
uso del suelo. Hay un camino de tierra que va del primer plano al

segundo.

Dentro del drea de construcciones se encuentran algunos drboles, cuyas
alturas son de 4 metros aproximadamente, algunas dreas presentan una
ligera grama, pero en general es un ambiente seco carente de confort.

Las distancias para llegar al campo de la feria son relativamente
cortas, tanto como para llegar a pie como en automdvil.

Hay varios accesos, aunque €stos y las circulaciones, se hacen proble-
mdticos para los dias de la feria, debido a que no se ha considerado
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el aumento de vehiculos y peatones, y como consecuencia la circulacidn
es desordenada .

Cuenta con infraestructura bdsica, como agua, drenajes, y energia
electrica, adaptable para los dfas de feria.

Ademds hay alumbrado publico. La densidad de poblacidn, para los
dias de feria se hace mayor en algunas 4reas debido a la distribucidn
del mismo.

El estacionamiento de vehiculos se hace en forma desordenada, fuera
y dentro del terreno.

NO hay ningdn tipo de revestimiento para circulaciones vehiculares,
peatonales y de animales, que identifiquen las actividades a realizar,
lo que repercute actualmente en zona de peligro.

Las actividades que se realizan en el Campo de la Feria, son varias.
En el transcurso del afNo se realizan juegos de futbol, en canchas
improvisadas, circos, algun evento religioso, concentraciones politicas
preelectorales, las oficinas de DIRENARE que ocupan un drea pequeNa
y en los dias de feria que dura aproximadamente 20 dfas, las gue com-
prenden: Exposiciones de animales, corridas de toros, jaripeo, ventas
de articulos varios, juegos de azar y mecdnicos, comedores, etc.
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Las construcciones que se encuentran en el Campo de la Fferia, son

las siguientes:

1. GALERAS PARA EXPUOSICION DE ANIMALES.

2. ESTABLO PARA EXPOSICION DE GANADO CABALLAR.
3. OFICINA.

4. BEBEDERO DE ANIMALES.

5. CORRALES PARA EXPOSICION DE GANADO VACUNO.
6. CORRALES PARA CORRIDA DE TOROS.

7. COLISEOC.

La condicidn de las construcciones en general es relativamente nuevo
y su estado es bueno. No asi el Coliseo, cuyo estado aparentemente
es bueno, pero debido al tipo de estructura y peso del mismo ha tenido
que ser apuntalado en el exterior, por lo que serd conveniente realizar

un estudio completo del mismo, para reacondicionarlo o derribarlo para

construir uno nuevo.
Las galeras y corrales se encuentran ubicadas en un lugar cercano

a las viviendas cirowvecinas 1lo que repercute en insalubridad, malos
olores, excretas, moscas € insectos.

Esta situacidn se hace mds dificil para los dias de feria, cuya dura-
cidn es de aproximadamente 20 dias, el resto del aNo se encuentran
pocos animales, wor lo que serd recomendable tomar medidas drdsticas
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al respecto como:

Cambiar de lugar los corrales y si es posible las galeras.
0 bién algun tipo de barrera.

Me joramiento de drenajes y agua.

Dentro de las actividades recreativas propias de la feria, que se
celebran en distintos lugares de la Ciudad, cabe mencionar las siguien-

tes:

COLISEQO: Corridas de toros, jaripeos y otras actividades afines,
como desfiles de caballos, presentaciones artisticas, etc.

EXPOSICIONES DE ANIMALES: En las galeras, corrales y establo, se
expone ganado vacuno, caballar, asf como otros animales (cerdos, cone-

jos, gallinas, etc.).

CINE: Localizado frente al parque principal, se realizan presentacio-

nes, eleccidn y coronacidn de la reina, veladas artisticas, (canto,
oratoria, teatro, bailes, etc.).

PARTE FRONTAL DEL INSTITUTO DE SENORITAS DE ORIENTE: 3e realizan
eventos de tipo artistico, por ser un lugar que improvisadamente se
adapta a la realizacidn de éstas actividades.

SALONES DE BAILE: (Ganaderos y Obreros): Para celebrar los aconteci-

mientos de la feria.
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ACTIVIDADES RELIGIOSAS: Misas, rezados, procesiones y otros.
CONSTRUCCIONES TEMPORALES: Estas se ubican en el Campo de la Feria,
para exposicidn, compra y venta de articulos tradicionales y no tradi-
cionales, juegos de azar, juegos electrdnicos. Juegos Mecdnicos,
ventas ambulantes, etc.

OTRO TIPO DE ACTIVIDADES: Desfiles, certamen literario, juegos depor-
tivos, etc.
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RECREACION NEGATIVA:

Son todas aquellas actividades que se realizan en los ratos de ocio, pero
que atentan contra la salud mental y fisica, asi como la moral.

En la Ciudad de Chiquimula, encontramos una gran proliferacidn de cantinas,
las cuales no solo deterioran la imdgen urbana, sino que al individuo
y a la sociedad. Es necesario combatirlas ofreciendo a la poblacidn 4reas
adecuadas para recreacidn. Se encuentran un promedio de 50 cantinas.

Es recomendable que éstas disminuyan, pu€s se localizan bastantes y é&stas
sirven de detrimento para la poblacidn. Al igual, los juegos electrdni-
cos, debido a que los niNos hacen mds uso de ellos.

OTROS TIPOS DE RECREACION:
Televisidn. Por el numero de aparatos se puede detectar que la
mayoria de la poblacidn se mantiene inactiva y el control de la programa-

cidn queda a criterio del usuario.
Cire.
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55 Inventario General Recreativo:

CUADRO No.7
(TIPO DE CAPACIDAD PUBLICO/SEMI
{RECREACION ESTIMADA uso PRIVADO/SEMI ESTADO OBSERVACION EDADES
PUBLICO
v
tluegos Infan- 300 diario/fin  pub/privado bueno 0-9 afios
tiles semana
Qemplo Minerva 1 100 fin de sem semipudblico regular cercado -—
Salén de Usos M. S 20,000 fin de sem pdb/privado bueno 15 y més
oliseo 1 1,500 esporddico piblico regular remodelar 15 y més
alenque 1 1,000 esporddico pudblico regular 20 y més
rarques 2 1,500 diario pdblico bueno todas
Motocross 1 1,000 esporddico semipiblico regular 15 y més
Casa Cultura 1 800 semana publico regular const/antigua 10 y mds
Circo 1 4,000 esporddico pdblico reqular 5 y més
}Yuricentro 1 500 fin semana semiprivado regular 2 y més
entro Recreat. 1 1,500 fin semana  semiprivado bueno todas
Sitio Arqueoldg. 1 100 fin semana publico malo abandonado 10 y més
“anchas De ortiv.36 3,000 diario dblico/ rivado re ular 10 més
N EGA A
-antinas 50 5,000 diario semipublico regular 18 y més
Juegos Electrén. 4 400 diario semipudblico regular 10-19 afos
pillares 2 200 diario semipuiblico regular 15 y més
futfos 1 100 diario semipdblico regular 10-19 afios
%arra Show 1 100 diario semi dblico re ular 20 més
ﬂr‘f RO so
| iscoteca 1 100 diario semiprivado regular 20 y més
Cine 1 200 diario semipdblico regular 10 y més
Refresquerfa o 2 100 diario publico bueno todas
eladeria 8 400 diario pdblico regular todas
Televisidn 6,344 12,688 diario semipidblico bueno todas
arébélicas 12 6,000 diario semiprivado bueno todas
eria 15 000 es oréddico dblice re ular abandonado todas
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11P0 DE CAPACIDAD

ACTIVIDAD ESTIMADA uso PUBLICO ESTADO OBSERVACION
Coliseo 1 1,500 feria piblico regular remodelar
Exposiciones 1 — " " bueno ganado vacuno
Exposiciones 1 " " bueno ganado caballar
Exposicidén 3 " " bueno porcinos y aves
OTRO TIPO DE ACTIVIDADES: Lu ares que se habilitan para los dias de feria. (Intervienen)
Cine 1 200 semipiblico regular

Escenario 1 5,000 publico malo no conveniente
Saldn de Usos M. 5 20 000 semi Gblico bueno

ACTIVIDADES PROPIAS DE LA FERIA:

| EXPOSICION Y VENTAS DE ARTICULOS TRADICIONALES
| ARTES Y ARTESANIAS POPULARES
'DULCERIA Y PANADERIA POPULARES

ARTICULOS TRADICIONALES
;COMEDORES Y BARES POPULARES
| EXPOSICION Y VENTAS DE ARTICULOS NO TRADICIONALES
{JUGUETES

ARTICULOS DE PLASTICO
| CUBIERTA DE DIVERSIONES

TIRO AL BLANCO, RULETAS, FUTIOS LOTERIA, JUEGOS ELECTRONICOS.
. VENTAS AMBULANTES VARIAS.
| EDIFICACIONES TEMPORALES PARA HABITACION.

{
| CASETAS
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CUADRO No.8

EDADES

15 y méds
5 y més
5 y més
5y més

15 y mds
0y més
15 mds
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CONCLUSIONES:

l.

7.

Para 28,800 habitantes hay 2 parques y el Templo Minerva, Unicas dreas publicas
que tienen vegetacidn, evidenciando la necesidad de crear mds d4reas verdes

gue logren un mayor confort climdtico.

La ciudad cuenta con 3 parques infantiles, los cuales no son suficientes,
ni eficientes para servir a la poblacidn de 0 a 12 aNos, (el 30% de la pobla-
cidn, son niNos, y sdlo el 3.47% gozan de éste servicio).

Las dreas que actualmente cumplen escasamente la funcidn recreativa como el
Templo Minerva y la Iglesia, estdn abandonadas o no cuentan con los elementos
necesarios para cumplir con la funcidn de monumento histdrico.

EL Campo de la Feria es un drea subutilizada, con alto grado de deterioro
y siendo un espacio disponible dentro del drea urbana estd sujeto a construir
en el oficinas publicas sin considerar su uso primario de recreacidn.

El coliseo necesita ser restaurado estructuralmente y remodelado para otro.uso.

Chiquimula, no cuenta con instalaciones para eventos artisticos y culturales,
lo gue hace que se improvisen los espacios para tal fin.

E1l deterioro de la imdgen urbana es evidente al analizar la gran cantidad.de
cantinas y centros de vicios, creando minusvalia (dreas bajas) en diversos

sectores de la Ciudad.
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Los pobladures frecueritan  1as arco. e cecreaclon negativas, afectando
Su desarrollo fisico, mental y moral, ya que para pasar sus ratos de ocio
no encuentran lugares que les ofrezcan me_jores alternativas.

El lugar destinado para las instalaciones de la feria patronal, ocupa un
43.93% del drea, la cual presenta servicios & instalaciones minimas y precarias

para el desarrollo de sus actividades.
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RECOMENDACIONES ;

I.

Reforestar uds dreas dentro del deea uwivana, asi como calles y avenidas, que 1c
permitan a fin de mejorar el control de la temperatura a través de sombras, airea-

cidn.

Debido a que la Ciudad, cuenta con 3 dreas para juegos infantiles y que una de
ellas es privada, deberd complementarse con otros, en los barrios en que hay necesi-
dad de contar con juegos infantiles, para la poblacidn especialmente de escasos

recursos.

Mejorar y restaurar las dreas que estdn en abandono como E1 Templo Minerva y la

Iglesia Vieja, que son monumentos histdricos propios de la Ciudad.

Remodelar y complementar el Campo de la Feria para actividades recreativas diarias
y de feria, aprovechando el drea destinada para tal fin en un 100%.

Restaurar el coliseo y acondicionarlo para otro tipo de actividades como: Presenta-
ciones artisticas, asambleas religiosas, etc.

La construccidn de un edificio que funcione adecuadamente para las actividades
de tipo artistico-cultural: y ya que no cuentan con las instalaciones necesarias
deberd tomarse muy en cuenta el estudio y diseNo de un centro cultural.

Es evidente la necesidad de que las actividades recreativas negativas vayan disminu-
yendo, como son las cantinas, juegos electrdnicos, etc., crear mds dreas recreativas
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y culturales, a fin de mejorar las condiciones de vida de la poblacidn y la imdgen
de la Ciudad de Chiquimula.

8. Proveer de servicios e instalaciones necesarias para el buen funcionamiento de
la feria.
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7. Criterios d e Seleccion del T erreno:

La seleccidn del terreno dependerd de la eficacia del servicio que prestard
a la poblacidn y al desarrcllo de la Ciudad, a continuacidn se dan unos crite-

rios bdsicos para su localizacidn:

Localizar el terreno en un lugar cercano o dentro del casco urbano, con.el
fin de que la poblacidn en general se recree en sus ratos de ocio, a una
distancia corta, debido al clima y los costos que representard al ususario.
El terreno deberd estar localizado en un radio de accidn de 200 a 600 mtrs.
de distancia aproximadamente.

- EIl terreno deberd contar con accesibilidad.

- La tendencia de crecimiento fisico de la Ciudad estd acorde con las distan-
cias de recorrido.

- Que su uso sea diario y con mayor afluencia los fines de semana o dias
especiales.

- El terreno deberd contar con una extensidn suficiente para absorver los
requerimientos de espacio.

En base a lo anterior y a la disponibilidad de espacios abiertos observada,

se determinaron las posibilidades para la localizacidn del terreno, con los

espacios abiertos posibles y las alternativas siguientes:
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ESPACIOS ABIERTOS POSIBLES:

Se consideraron varias alternati-
vas en relacidn a los espacios
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iLTERNATIVA No.l: Area cercana al Templo Minerva:

"o se considera por ser un drea que estd destinada a un servicio pdblico especi-

fico.

£n relacidn a los requerimientos, el terreno no presenta las caracteristicas
necesarias, y su inversidn seria mds alta debido a los movimientos de tierra

que habria que realizar.

ALTERNATIVA No.2 y No.3:
Terrenos baldios que se encuentran dentro del casco urbano, pero son privados

¢ resultaria oneroso su compra.

ALTERNATIVA No.4: Campo de la Feria:

lerreno que pasd a ser propiedad municipal, destinado a la recreacidn en general,
z2specialmente usado para los dias de feria.

Debido al desarrollo urbano en el sector norte, se hace necesario de un drea
recreativa que complemente las necesidades de la poblacidn.

Ya existen edificaciones destinadas a la recreacidn, aungue su uso es deficiente.
Su accesibilidad es por varias calles y avenidas, facilitando el desplazamiento
de la poblacidn.

Cuenta con infraestructura minima con posibilidades de mejorar.

l.a tendencia de crecimiento de la Cludad permite cubrir adecuadamente el drea

urbana.
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£1 terreno cuenta con terrazas, con orientacion adecuada en relacidn a drenajes.
Debido al punto donde se encuentra localizado, serd otro pulmdn para la Ciudad,
a fin de contribuir con un drea verde mds.

Cuenta con extensidn suficiente para dar cabida a los requerimientos de espacio

gue se necesitan.
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Introduccidn:

En conformidad con el estudio y andlisis anteriores, debido al aumento de la pobla-
cidn y al crecimiento de la ciudad es imprescindible la necesidad de mds servicios
que en cierta medida se estdn satisfaciendo, no asi la de 4reas recreativas que
son escasas, pués actualmente solo los parques Ismael Cerna, E1 Calvario y el
Campo de la Feria, son los que estdn en funcionamiento. Los dos primeros cumplen
en cierta medida su cometido, no asi el Campo de la Feria estd destinado a realizar
actividades recreativas, que no estd siendo usado en un 100% y cuyos valores paisa-
Jjisticos son pobres y hay que crearlos, surgiendo el problema que debido a que
no se ha dado un estudio para el diseNo del mismo, se han dado soluciones que
no responden a las necesidades de la comunidad por lo que se establecen los siguien

tes objetivos:

1. Reacondicionar un espacio que cumpla en su totalidad para la recreacidn publica

2. Determinar las dreas destinadas a las diferentes dreas recreativas.

3. Que las actividades de recreacidn a desarrollar respondan a las necesidades
de los usuarios.

4. Tomar en cuenta los materiales del lugar orgdnicos € inorgdnicos (vegetacidn,
piedras, etc.).

5. INtegracidn de las construcciones existentes del Proyecto.

6. El parque de la feria, no presenta las condiciones fisicas, sanitarias, arqui-

tectdnicas ambientales necesarias para prestar un servicio completo a la poblacidn.
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[)éi)iul‘iﬁh- oo PR [T [ a Feria:

El Campo de la Feria se encuentra localizado al noreste de la Ciudad de Chiquimu-
la, en la zona 1, cercano al Centro Civico. Consiste en un &rea construida que
comprende: Coliseo, Galeras, Establo, Corrales, Oficina, y un drea libre que com-
prende: un espacio libre y una cancha de futbol.

Su uso en el aNo es esporddico, no asi para los dfas de feria, como se puede ob-

servar en el siguiente cuadro:

CUADRO No.9

EDIFICACION Y/D AREA % DE USO EN EL ANO
GALERAS DE EXPOSICIONES* 8%
STABLO 8%
ORRAL DE GANADO 8%
FICINA 80%
COLISEC 10%
CIRCO 30%
JUEGDS DE PELOTA 30%
ERIA 8%

* Ganado porcino, gallinar, etc.

Los niNos por las tardes y fines de semana juegan del lado cercano de las viviendas
Y los jovenes y adultos los fines de semana en el d4rea de futbol. Y su uso se
hace mayor para los dias de feria que dura 20 dias del aNo aproximadamente.

Los limites no se encuentran claramente marcados.



W e tos lugares para sentuirse.  Enoo .

wral no hay arboles que proporcionen

sumbra, frescor y confort. La fuerza, la continuidad del sol y el calor es molesto

el polvo y las basuras también.

6.2.1.

6.2.2.

CARACTERISTICAS GENERALES:

Cuenta con una superficie de 53,504 Mtrs . Estd conformado por 3 terrazas.
El suelo es poco permeable y de conformacidn arcillosa.
Su profundidad oscila de 50 a 74 Cms. Con un valor soporte de 1,500 a

3,000 KG/Cm .

RECOMENDACIONES SEGUN CARACTERISTICAS CLIMATICAS:

Construcciones orientadas de este-oeste. Fachadas mayores norte-sur.
Orientacidn de edificacidn nor-este (viento dominante).

Evitar circulacidn de aire caliente y polvo con barrera horizontal.
Ventanas en hilera de norte-sur.

Muros con elevada capacidad calorifica. Usar colores claros.
Cubierta bien aislada.

Vegetacidn que de sombra, frescor y confort.
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6.3. Andlisis Histdrico Cultural de 1a Feria:

Con el inicio de la feria en Guatemala, se fueron estableciendo en toda la Republi-
ca. La feria patronal popular en Chiquimula, ha estado invariablemente vinculada
con la feria de la Ciudad de Guatemala, de su inicio y origen (Ver: 2.2.).

En Chiquimula, se llama Feria Patronal del Trdnsito. Celebrada el 15 de agosto
de cada aNo, la cual involucra actividades que la hacen particular.

Primeramente fué realizada frente al atrio de la iglesia principal, luego cerca
del templo Minerva, trasladdndose posteriormente a lo que hoy constituye el Campo

de la Feria.

En distintos puntos de la Ciudad se realizan actividades que van relacionadas
con la feria.

Se organiza con la ayuda de varias agrupaciones y comités, que se encargan de
las diferentes actividades.

Se inicia con un desfile que lo integran las autoridades, los principales vecinos
luciendo en caballos, marcha de estudiantes, carrozas.

Se realizan jaripeos, corridas de toros (fiesta tipicamente espaNola) en el Coliseo
Fiestas en distintos lugares, oficios religiosos, exposiciones de artesanias del
lugar, ventas de comida, exposiciones (venta y compra) de ganado, juegos mecdnicos
y de azar, eleccidn y coronacidn de la reina, certdmen literario, etc.

Esta festividad es religiosa catdlica, publica e involucra a la poblacidn en gene-
ral que gusta participar. Llega gente de diversos lugares, (departamentos y paises

vecinos).



73

Las ferias desempeNan una funcidn social muy importante dentro de las clases popula
res, ya que a ellos concurren ademds de los devotos, muchas personas que van a
reunirse con sus amigos, enamorados, novios, familias. Entabldndose relaciones

sociales, puestos de comida.
La feria es una de las pocas distracciones de que la poblacidn puede disfrutar.

Las ventas y juegos de articulos y diversiones tradicionales y no tradicionales
estdn compuestas por una arquitectura temporal, cuyos materiales mds importantes
son : Madera, tela de manta, pldsticos, y ldmina de zinc.

Los vendedores se trasladan con su familia al sitio de la feria, soportdndo calor,

polvo, y servicios necesarios.
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Justificacién:

Para llevar a cabo actividades recreativas y culturales, se ha destinado el &rea
denominada "Campo de la Feria", que si bién no llena las necesidades que allf
se realizan, si tiene condicones minimas de infraestructura y servicios. Ademds,
el terreno no estd siendo aprovechado en toda su extensidn, requiriéndose de algu-

nas construcciones complementarias, tanto para los dfas de feria como para el

resto del aNo.

Para llevar a cabo la feria en Chiquimula se ha necesitado de algunas construc-
ciones existentes, debido a un modo de ser propio y peculiar de la poblacidn y
de turismo, como son las corridas de toros en el coliseo, la exposicidn y venta
de animales principalmente vacas y caballos en galeras, corrales y establo.

La exposicidn y ventas tradicionales y no tradicionales (exposicidn de las institu-
ciones que se encuentran ubicadas en Chiquimula, para el servicio de la comunidad),
no cuentan con un lugar apropiado para realizar éste tipo de actividades. La
compra y venta de comidas, bebidas, los juegos de azar, necesitan de una arquitec-
tura temporal, que es transportada por las personas encargadas de llevar parte
del equipo a cada lugar donde se realizan las ferias, y al igual que los juegos
mecdnicos necesitan de un drea que llene las condiciones necesarias.

Por lo que deberd diseNarse un drea que sirva para albergar la arquitectura tempo-
ral , juegos mecdnicos, un saldn para exposiciones a la que deberd complementarse
un uso para todo el aNo, reacondicionando y diseNando el parque "Campo de la Feria”

para servicio de la comunidad.



6.5 Area de Influencia:

Cuando se realizan las actividades
de la feria en el Campo de la Feria,
ésta atrae gente de la Ciudad, aldeas,
caserios, municipios, departamentos
aledaNos y de los palses vecinos
(E1 Salvador y Honduras).
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GRAFICA No.11!
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Localizacién del Sitio:

Se encuentra localizado al noreste

76

de la ciudad, entre la 11 y 14 avenida
y lera. calle y lera. calle "A",

en la zona 1, cercano al centro civico
lo que 1llamamos anteriormente Centro

de Desarrollo No.Z2. Al sitio se
le conoce con el nombre Campo de
la Feria. \}
El sitio tiene varios accesos, por j

s

las diferentes calles y avenidas,
y la circulacidén de vehiculos como
de peatones es mayor por la 11 avenida
debido principalmente a la terminal
de buses, que estd localizada a 1

cuadra del sitio.
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7. Andlisis del Entorno:

En el drea de influencia inmediata D DDIEE@
se puede observar elementos importan- D

L
tes para la poblacidn. Tanto a nivel \JF\IDDDDE
yubernamental, educacional, comercial, jD
social, deportivo, etc., generando DDD(
indmica

[

dentro de la poblacidn, DDDD
ademds de ser un punto estratégico D

de concentracidn urbana. i

“ 11 avenida - - ——]

L]
g
E
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Andlisis del Cam o de 1la Feria:

Al geterminar el terreno escogido (Campo de la Feria), se considerd lo siguiente:

-Las relaciones viales con la Ciudad no presenta mayores problemas, el terreno
tendrd fdcil comunicacidn con la Ciudad por encontrarse dentro de ella.

-E1 terreno estd ubicado en una zona en proceso acelerado de desarrollo por el
lado oeste, debido a que a una cuadra se encuentra la terminal de buses, comercios,
creando mayor fluidez peatonal y vehicular, contaminacidn (ruidos, malos olores,
basura); no asI en el resto de los otros lados del terreno.

-Debido al suelo geoldgico: Cuaternario aluvidn y volcdnico reciente el tipo de
vegetacidn es en relacidn a la zona de vida y al clima, y en dste caso incluird
implementacidn de tierra en lugares donde la vegetacidn exdtica lo necesite.

-Las actividades del parque se basan en la recreacidn y la cultura, independientes,
los cuales se interrelacionan con los caminamientos y plazas.

-La posicidn de la vegetacidn serd importante para sombra, frescor y confort.

Alrededor del terreno, se ubican por el lado norte, viviendas de un nivel y sitios
baldios, hacia el este el Hospital General, al lado sur, el Instituto Experimental
y hacia el oeste, comercios de construcciones nuevas y modernas; por el lado comer-
cial la avenida se encuentra con revestimiento de adoquin con su respectiva acera,
encontrdndose mayor afluencia de peatones y vehiculos, debido a las actividades
comerciales y las generadas por la terminal de buses; no asi las otras calles
y avenidas que rodean el terreno no cuentan con ningdn tipo de revestimiento, sino
tierra.
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Paisa e Urbano en el Area:

Bdsicamente es la lidentidad que se encuentra alrededor del terreno, para ello
se hizo un levantamiento de fachadas y un andlisis de las caracteristicas formales
de las imdgenes paisajisticas y urbanas.

Lo que identificd los elementos generales y particulares del lugar. Concentrdndose
en lo fundamental, medidas, material, edad, color, forma y otros elementos (Ver

Anexo).
Describiendo la situacidn real del lugar, tanto en aspecto y significado.

NORTE: En general son viviendas: 22 son de un nivel y una de dos niveles.
El material de las construcciones son de adobe y block, con techo de 1dmina
de zinc. Pocas ventanas y de dimensiones pequeNas. En su mayoria son
repelladas y pintadas de color blanco o beige.
Fachadas planas, dominando la horizontalidad, de vista drida, desolada.

ESTE: El Hospital General, estd limitado por una pared de block visto, color
gris, homogénea y horizontal, de fachada plana. Se encuentra en buen

estado.
SUR: Pared que limita el terreno donde se encuentra ubicado el instituto Experi-
mental y la calle. Es de block visto, color gris. Fachada plana pero

debido a la topografia del terreno va en desnivel.

OESTE: Los comercios estdn construfdos de block, repellados y pintados; techo
de concreto armado. Fachadas planas con marquesinas.
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6.10. E st ado Actual de 1 Terreno:

La topografia del terreno comprende tres niveles, escalonado a distintas al-
turas de oeste a este, cuyas superficies estdn claramente definidas y minima-
mente transformadas. Su textura es de tierra, lo que crea polvo o charcos.
Se encuentra contaminado por lo desechos sdlidos, excretas y malos olores.

Se localizan varias construcciones en la primera superficie como son el coli-
seo y su respectivo corral, galeras para exposiciones de animales, un esta -
blo para exposicidn de caballos, corrales para exposicidn de ganado y ofici-
nas de DIRENARE. En el transcurso del aNo, €stas construcciones permanecen

sin uso, no asi paro los dias de feria. CUADRO No.10
uso MATERIAL MATERIAL REPELLO COLOR MEDIDA FORMA ESTADO  OTRAS OBSERVACIONES
coliseo  block/lamina hierro blanco D58mtrs.7.92 malo 4 puertas
exposicién -- 14mina 7.5anc.4alto bueno 3 edificaciones

establo block/l4dmina

corral madera
malo

corral block Jjunto al coliseo

oficinas  block/lémina ajenas al proyecto
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COLISEOQ:

La estructura del coliseo es de con-
creto armado, los muros son de block
y la cubierta de 1ldmina de zinc.
Tiene una capacidad para 5,000 perso-
nas. Bdsicamente  fué€  construido
para realizar corridas de ‘toros,
y eventos culturales relacionados
con la feria de Chiquimula.
Definitivamente la estructura necesita
ser reforzada y es aconsejable remode-
larlo para que pueda utilizarse en
otras actividades y ademds durante
el curso del afNo.

El coliseo no cuenta con servicios
sanitarios.

FOTOGRAFIA No.4 COLISEQ FXTERIGR

FOTOGRAFIA No

.3

CULTSEU INTERIUR



CORRAL :

El corral que sirve para los animales

(toros, vacas, caballos) que partici-

en los jaripeos, corrida de toros,
etc.

Estd construido de block, y cuenta
con todas las instalaciones necesarias
para su funcionamiento.

FOTOGRAFIA No.5 Corral




EXPOSICIONES:

Las edificaciones para exposicidn
de animales, son construcciones nuevas
y en buen estado, €stas son usadas
para los dias de feria.

Se dividen en dos tipos:

Las primeras son 3 galeras para exposi
cidn de animales (cerdos, gallinas,
cone jos, etc).

La segunda edificacidn, es un establo
que sirve para exponer el ganado
caballar. Y estd construida de block
visto.

A

il gy Ghte  GBle Gy
et

L

E

FOTOGRAFIA No.6 EALFRAS

FOTOGRAFIA No.?7 [(STABLOD



EXPOSICION Y OFICINA:

Los corrales para exposicidn, venta
y compra de ganado vacuno, comprende
un cerco de madera, que se encuentra
en buen estado.

Dentro del sitio se encuentra una
oficina gubernamental, €sta no forma
parte del parque (posteriormente
deberd tratarse de que no se sigan

construyendo antojadizamente). -
FOTOGRAFIA No.8 C(Corral

= —

u

FOTOGRAFIA No.9 Oficina qubern

enntal.
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11.

Esiado_Actual del Terreno ara los dias de Feria:

luemds de las construcciones permanentes que se hablaron en el nunto 6.10. .ue

52 usan bdsicamente para los dias de feria, hay otro tipo de edificaciones tem-

norales, juegos mecdnicos y otros elementos importantes que son parte de la fe -

ria que se realiza en el mes de agosto.

CUMRO No. 11

DESCRIPCION: MATERIAL

ARQUITECTURA TEMPORAL:
ARTICULUOS TRADIUTUNALES POPULARES:

Artes artesanfas, dulcerfas, panitos, etc., comedores mad/148n

ARTFICULOS N0 TRADICIONALES:

Articulos varios. mad/1du
TOTVIRSTORE O

Juevos de vz, loterfia, tiro al blanco, etc. mad/1dm

' JUEGDS MECANICOS:
DA BE CHICAGL, SILLAS VOLADGRAS, E1C. hicrro/A

ESTADO

recular

reqgular

reqular

regular
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EDIFICACIONES TEMPORALES DE FERIA:

Dentro de la arquitectura temporal

gue comprende la feria, se destacan

principalmente las exposiciones y
ventas de articulos tradicionales
y no tradicionales, cubiertas de

diversiones (loteria, futio, _juegos

electrdnicos).

Los materiales de que estdn hechas
son de madera, manta, pldstico, 14mi-
na de zinc; que se arman y desarman
con facilidad, trasladdndose de un

lugar a otro.

}

FOTOGRAFIA No.10 ARQUITLCTUKA TENMPORAL
(Loteria).



JUEGOS MECANICOS:

Ademds de las exposiciones, compra
ventas y juegos de azar, dentro de
las ferias se encuentran los juegos
mecdnicos, como son:

La rueda de caballitos, tazas locas,
trencitos, rueda de chicago (grande
y pequeNa), etc.

Debido al tipo de juegos que se reali-
zan, muchas veces los localizan en
lugares apartados y de dimensiones
relativamente grandes.

v

FOTOGRAFIA No.11 JULGOS MECANICUS.

& i
- i

SreEay .f.&:’

FOTOGRAFIA No.12. JUtGOS MECANICOS.
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ELEMENTOS IMPORTANTES:

Otros elementos igual de importantes '—

dentro de las feria, son los lugares
de habitacidn de las familias de
los que trabajan en las ferias; ya
sea en edificaciones temporales o
casas de remolque, cuyas condiciones
son bastantes precarias, careciendo
de instalaciones sanitarias y de
otros servicios.

También se aprecian, casetas de ventas
de comida, algunas son rdsticas vy
otras son modernas.

FOTOGRAFIA No.13

w

FOTOGRAF

IA

No. 14

Habitacidn.

Casetas de

ventas.

91
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CONCLUSIONES:
En la primera terraza bdsicamente se localizan construcciones permanentes y tem-
porales para realizar exposiciones, ventas y jegrip‘eos, por lo que se-podria
pensar en localizar en ésta drea el saldn de exposiciones, y que a la vez sirva
de un saldn de miltiples eventos para el resto del afNo, aungue los malos olores que
existirfan, habria que estudiar bién su ubicacidn.
En la terraza numero dos, es un drea libre, cercana a las viviendas por el ladc
norte y por el sur al instituto Experimental, serd conveniente localizar juegos
para nifos, complementados con recreacidn pasiva para jdvenes, adultos y ancianos.
Ademds esta drea es intermedia y ofrece seguridad para los usuarios, y por ser
un drea relativamente grande podrd integrarse con juegos mecdnicos de feria c

circo.

La cancha de futbol se localiza actualmente en la terraza numero tres, comprende
un terreno baldio que en dos de sus partes (lado sur y lado oeste) hay un desnivel
gue pudiera aprovecharse para localizar los graderios para la cancha de futbol.

La unidad de dstas tres terrazas, con sus actividades especificas en cada una
de ellas se hard a través de plazas y caminamientos.

En base al andlisis, la topograffia y a las necesidades, se sectoriza:

SECTOR 1: Area mds usada para las principales actividades propias de la Feria,
exposiciones, ventas, otros, integradas por plazas y caminamientos.

SECTOR 2: Por estar cercano a las viviendas y al instituto, serd conveniente
el 4rea de juego de niNos, combinando con la recreacidn pasiva; ofrece
proteccidn por estar intermedio.

SECTOR 3: Cancha de futbol, graderios.
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JUSTIFICACION:

AREA DE FERIA:

Comprende un drea libre sin uso en la mayoria de dias del afNo, y un 4rea

de edificaciones, que incluye un coliseo, establo y galeras para exposi-

cidn de animales. Su uso es mayor para los dias de feria.

Se re viere de ue dsta 4rea se manten a en uso todo el aNo, contando

con estacionamiento, caminamiento lazas ¢ lemetada con ‘ardinizacidn.
Asi mismo se necesita un saldn de usos milti les ara ex osicidn

artes ferias de libro, ex osiciones culturales artisticas, puds estas

se llevan a cabo en lugares improvisados, (Arquitectura Temporal de Feria)

AREA DE JUEGQOS INFANTILES:

Cerca del drea de las viviendas, los niNos improvisan sus juegos infanti-
les, otros tienen que realizar recorridos para ir a los que se encuentran
en la ciudad, principalmente los dias de semana.

Dentro de las viviendas que se encuentran cerca del "Campo de la Feria"
los patios son muy pequeNos para que los niNos jueguen, oOr lo wue se
hace necesario, un drea de ‘ue os ara niNos.

AREA LIBRE:
En el transcurso del aNo se observan los circos y los ‘ue os mecdnicos
propios de la feria, or lo wue se hace necesario de un 4drea libre

ara el circo los ‘ue os mecdnicos.
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AREA DE RECREACION PASIVA:

En toda el drea se necesitan senderos ara asear, dreas ara descansar
contem lar etc.

Es importante la creacidn de dreas de sombra confort.

AREA DEPORTIVA:

Se observd que las dreas deportivas improvisadas en el Campo de la Ferie
son utilizadas constantemente por jovenes y adultos, durante los fines
de semana, de ahi que se piensa en mantener el drea de ortiva ue se
integre a lo existente, con el aprovechamiento de la topografia del terre-
no para raderios. El drea de ortiva de enderd bdsicamente de cancha
de futbol ma or una menor ademds de contar con el e ui amiento necesa-

rio.

SERVICIOS COMPLEMENTARIOS:
Servicios sanitarios estacionamientos, caminamientos, lazas accesos,
‘ardinizacidn.
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Metodolo 1a:

£n base al estudio que se ha venido realizando en ésta tésis se justifica
la necesidad de reacondicionar el Campo de la Feria, desarrollando una
nropuesta de disefio que satisfaga las necesidades recreativas de la pobla-
cién, tomando los criterios de disefio que involucran en la planificacidn
e parques, referencia de varios autores como: Michael Laurie (Una Introduc-
cidn a la Arquitectura del Paisaje) y Geofrey Broadhent (Entorno Ambiental);
v como punto de partida la Guia para la Evaluacidn y el Disefio de Espacios

r

+isicos de (Paredes y Pokorny de Marcet).

tidsicamente debido a las necesidades de la poblacidn, al tamaNo de la ciudad
y su tendencia al crecimiento, se recomienda un parque:
fdblico urbano, para servir a la poblacidn en general.
fomando en consideracidn que la mayor parte de la poblacidn el nivel de

ingreso es bajo.

Asi mismo se evalud el factor cultural, las condicionantes del lugar, clima,
ubicacidn, determinaron el proceso particular de diseNo, obteniendo la
mayor informacidn del drea y del terreno a desarrollar.

Se determinaron los criterios de diseNo, los Elementos del Programa, luego
se analizé y evalud el terreno, llegdnduose a una diagramacidn bdsica, a

fin de desarrollar la propuesta de diseNo.
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Criterios de DiseNoO:

El diseNo debe responder al uso que se le dard al parque, y a los factores que
intervienen fuera y dentro de los limites del Campo de la Feria.
El espacio exterior se refiere a suelo, pared y techo (Cerramiento Espacial).

E1 CERRAMIENTO, ESCALA Y PROPORCION: Sensacidn de bienestar o incomodidad:

Seres Humanos y Vehiculos, impiden que unos invadan la zona de otros, utilizando
elementos, tales como: MURQOS, VEGETACION Y CAMBIOS DE NIVEL.

Mantener un interds visual, individualidad en cada una de sus partes, pero con
enlace de sus elementos. Aunque el terreno es de cardcter publico y simbdlico.

Es muy Importante el mantenimiento que se requerird, en muros, vegetacidn, revesti-
miento de las circulaciones peatonales y estacionamientos, plazas y servicios.

Determinantes en base a las actividades observadas en el parque y en las activida-
des complementarias.

Materiales bdsicos de la regidn: Piedra granitica, piedra bola, piedrin, arena
de rio, material selecto. Y vegetacidn: Acacia, almendros, guayacdn, limoncillo.

Elementos bdsicos ra la taoma de deciciones en el desarrollo del Pro ecto:

a. Andlisis del terreno, exterior, infraestructura de servicios, accesos y funcio-

nes de recreacidn activa y pasiva.
b. Aspectos ambientales, clima, vegetacidn y topografia.
c. Servicios propios y servicios que dard el parque.



6.12.2.

DEFINIR DIMENSIONES
Y
CONFIGURACIGONES OPTIMA

CRITERIUS ESPECIFICUS DE DISENG:

OBJETIVOS

1. Area que requieren

2. Superficie

3. Andlisis del terreno

4, Criterios para dreas verdes
y recreativas (aire libre,
jardines, plazas, etc.

donde elementos
soluciones del
localizarlos programa

MATRIZ DE DIAGNOSTICO
DIAGRAMA DE RELACIONES

DIS NO:Criterios
Necesidades
Relaciones

SELECCION DE LO
COMPONENTES DEL ISENOC:

97

a.AREA DE FERIA
b.AREA CULTURAL
(salon de U.M.)
c.AREA RECREATIVA
c.l.Exposiciones:
feria,
exposic.varias,
animales.
c.2.Diversiones:
Jjuegos mecédnicos
juegos infantiles
d.SERVICIOS
estacionamiento
servic.sanitarios
etc.

DIAGRAMA No.1
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DESCRIPCION DEL PROGRAMA
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La metodologia del diseNo se hace en base a los criterios especificos de diseNo,
determindndose los elementos del programa en relacidn con la justificacidn descrita

anteriormente.

. SERVICIOS COMPLEMENTARIOS:

. AREA DE FERIA:

. AREA CULTURAL:

. AREA DE J EGOS INFANTILES:

. AREA LIBRE:

. AREA DE RECREACION PASIVA:

7. AREA DEPORTIVA:
edh icecion existente

CUADRO No.12

accesos
estacionamiento
caminamiento

plazas

jardinizacién
servicios sanitarios

coliseo/ corral

establo

galeras

corrales

arquitectura temporal de feria

salén de usos miltiples.

juegos para niNos de menor edad
juegos para niNos de mayor edad

juegos libres
circo
juegos mecdnicos

plazas bancas

cancha de futbol graderios
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B. PRINCIPIOS:

EL PARQUE CONTEMPLA DOS CRITERIOS BASICUS

COMPLEMENTAR QUE SON COMPLEMENTAR E INTEGRAR:
A. Area para o de edificaciones (Espacio
arquitecténico y/o urbano).
INTEGRAR B. Espacio abierto para recreacién en gene-

ral y deportes.

ESPACIOS
Integracidn y manejo ARQUITECTONICOS
de los espacios arquitectdénicos Y
y los espacios abiertos. ESPACIOS
ABIERTOS

DIAGRAMA No.2
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Llenando los requerimientos del programa, localizdndolos en el lugar determina
do y conectando los unos con los otros y con el medio que los rodea.
De la integracidn del programa con el terreno, va a resultar un plan de uso

del suelo (conectar los elementos del plan).

usas:
CIRCULACION: Peatonal, vehicular, bicicleta.

PLANIFICACION DEL TERRENO:

RELACIONES DIAGRAMATICAS ENTRE EDIFICACIONES DESDE EL PUNTO DE VISTA ECONOMICO
DE ESPACIO:

Alineacidn y localizacidén de los campos de juego, estacionamiento, edificacio-
nes y caminos, probablemente van a estar paralelos a los limites del solar.

Sentarse: bancas/juegos de niNos, descansar, etc.
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PROYECTO DE DISENO DEL PARUQUE:

7.1. Introducci ‘on:
E1 proyecto consiste en el desarrollo de informacidn, conceptos, métodos y técnicas,

que se aplicaron a €ste diseNo en pafticular, como parte de un proceso se desarrolla la
propuesta; tomando como base el estudio anterior, se conocen las condicionantes de or=
den fisico, social, relacionados con el programa y que determinan las caracteristicas
del desarrollo arquitectdnico y urbano, para darle forma.

El desarrollo del proyecto comprende:

1. ANALISIS SINTESIS DEL TERRENQ.
2. DIAGRAMACION BASICA.
3. DESARROLLO ARQUITECTONICO.

E]l parque publico se convertird en un simbolo de la Ciudad, de beneficio social, el par
que serd un freno a la degradacidn ambiental y como un elemento que integra y complemen
ta la Ciudad. Su localizacidn estratégica lo hace accesible peatonal y vehicular para
el gran numero de usurarios de ingresos altos, medios y bajos.

La topografia del terreno es conveniente y cuenta con la ifraestructura bdsica de servi
cios.

El parque contard con las necesidades bdsicas estudiadas: Servicios romplementarios
(accesos, estacionamientos, caminamientos, plazas), arguitectura fija y temporal de fe-
ria, juegos mecdnicos e infantiles, drea libre, recreacidn pasiva y deportiva.
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7.2.3. AREAS:

[::::7 EXPOSICION JUEGOS MECANICOS
DE ANIMALES DE FERIA
CIRCO - CAMPO D
JUEGO

—

=
SALON DEEXPO

SICIONES

SALON DE USOS
MULTIPLES
VENTAS DE FER

PLAZA

ESCALA: 1:2,000
PLANDO No.é HECHO POR: SCR
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7.3. Dia ramacion Bdsica:

7.3.1. AREA QUE REQUIEREN:

CUADRO No.13

AREA AMBIENTE SUPERFICIE ‘M SUPERFICIE ‘M
QUE SE NECESITA CON QUE SE CUENT

1. SERVICIOS COMPLEMENTARIOS: Accesos
Estacionamiento
Caminamiento
Plazas
Jardinizacién........17,431.60..........25,681.52
Servicios Sanitarios 200.00......0.... 200.00
2. FERIA: Coliseo/corral
Establo
Galeras
Corrales............ 6,554.24..........13,108.48
Arquitectura Temporal de Feria:Artes y artesanias.. 80.00
Dulcerias y panitos. 80.00
Comedores.c.cceeeeeee.. 192.00
Articulos varios..... . 20.00

Juegos de azar......... 124.00
Loterig.ceeveceneee... 124.00
Tiro Al blanco....... 124,00
Otros (futio)..e..... 124.00
Casetas.ceeceevenaeae.. 100.00...968.00. 1 936.00

3. CULTURAL: Salén de Exposiciones: 450.00......... 900.00
JUEGOS INFANTILES: Nifios ma ores menores.560.00........... 1 120.00
AREA LIBRE: Jue os Mecdnicos feria 604.00....... .. 1 208.00
RECREACION PASIVA:incluido en Servicios Com lementarios.

7. AREA DEPORTIVA: Cancha de futbol ..... 7,000,000, 00000 .. 8,430.00

GraderioS.cececeesees. 600.00.¢eccc.. . 720.00

TOTN—.QQOI‘OQ...‘...0.0D.00..o.QODCQQOOQQQO-QO.“0.000.0‘0.‘00.0000". 53,504 M

ificacién existente 2
Los datos anteriores de superficie en M, estdn dados en base a los porcentajes extraidos

de: SERVICIOS COMUNALES PARA CONJUNTOS HABITACIONALES. Arq.Horacio Acevedo Davenport.



7.3.2. CRITERIOS:

AREA

ERVICIOS
OMPLEMENTARIOS:
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CUADRO No. 14

AMBIENTE CRITERIOS:

ACCESOS: ~Accesibilidad de peatones y bicicletas al terreno.
-Accesibilidad de ganado en dfas de feria.
-Desarrollo y dimensidn de los caminos para peatones, bicicletas y ga

nado.
~Aceras continuas.
-Posible aso ara eatones anado.

ESTACIONAMIENTO:Disposicién y dimensién de las superficies para el estacionamiento
en bateria funcionalmente correcta.

CAMINAMIENTOS: -Red continua y dirigida hacia un objetivo.
-Sequridad, separacién, cambio de material, color, etc.
-Pendientes, pasos superiores o inferiores.
-Proteccién de clima.
-Principales y secundarios.
-Combinar con una zona de esparcimiento y reposo, (plaza con fuente,
con 4rbol, etc).
~-Medidas bdsicas para caminos peatonales.
-Revestimiento de piedra bola tallada.
-Caminos ara bicicletas.

PLAZAS: -Depende de la funcidn que vaya a desarrollarse en ellas.
-Plaza de feria: arquitectura temporal, rectangular (forma).
~Como nudo de circulacién.
-A modo de espacios integradores y estdticos.
-Forma: puntos centrales, (drbol, fuente, cardcter relevante).
-Subdivisién de la su erficie de la laza elementos materiales.
-Contraste de forma.

JARDINES : -Acceso, bancas, pérgolas, jardines, arriates, fuente, etc.
-Organizacién abierta: Cesped, flores, arbustos, trepadoras, érbol.
-E1 jardin es una variante formal, entre un paisaje abierto, un bos-
que o una zona verde. Transicidn suave.
-Vegetacidn del lugar.



AREA

FERIA:

CULTURAL:

JUEGOS INFANTILES:

AREA LIBRE

RECREACION PASIVA:

DEPORTIVA:

AMBIENTE
COLISED:

ESTABLO:
GALERAS:
CORRALES:

ARQUITECTURA
TEMPORAL s

SALON DE
EXPOSICIONES:
NIROS MAYORES
Y MENORES:
JUEGOS MECANI-
C0S:

PLAZA, JARDIN:

CANCHA DE FUT-
BOL,

GRADERIOS:
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CRITERIOS:

-Realizar un estudio, aparte de ésta Tésis, para su reestructuracidn.
-Com lementarlo con servicios sanitarios. Acabados.

-Acabados cenefas.

~Acabados cenefas.

-Cambiarlos de ubicacién.

~Por estar en malas condiciones, construir uno nuevo.

-Puede considerarse menores dimensiones.

-Proponer disepo de dos aguas en techos.

~Ubicarlas en lazas de feria.

-Con posibilidades plurifuncionales.

-Incluir érea administrativa, servicios sanitarios.

-Triciclos, campo de juego (arenero), pasear un bebé, troncos, resba-
laderos, columpios, bicicletas, patinetas, zona de juegos, construc-
tivos (casass futbol de ninos)

-Circo.

-Cam o de ‘ue

-lLugsr para sentarse, descansar, contemplar.

-Bancas, grada para sentarse, cesped, para recostarse.

-Estancia tranquila, alejada del camino, lugar de encuentro,
-Proteccidn: 4rbol con bana, pérgola con trepadora, pdrticos, acabado
columnatas. cubierta de proteccidn.

-Lu ares necesarios: Banca cerca a una zona de ue o.

-Orientacidn de cancha y dimensiones.

-Aprovechamiento de topografia para los graderios.

-Servicios sanitarios.



7.3.3.
AMBIENTE
ACCESOS:......
ESTACIONAMIEN-
T0..... veecann
CAMINAMIENTOS:

PLAZAS:.......

JARDINES:.....

SERVICIOS SA-
ITARIOS......

OLISEC

STABLO:.,......

Los datos anteriores son extrafidos de:

AREA:

al

MATRIZ DE DIAGNOSTICO:

USURRIOS

+En relacién a
los caminamien-

tos.

2,059 M

4,666M

3,025 M

183 Ve
hiculos

2,074
personas

1,344
personas

14,222 4rboles,

324

5,284

216

arbustos,
etc.

144 per-
sonas.

1,024
personas

24 caba-
llos.

CONFIGURACIO-
NES OPTIMAS:

Organizacidén
Abierta.

AMBIENTE

GALERAS:.....

CORRALES.....

ARQOITECTURA
TEMPORAL

SALON DE EX-
posiciones
SOCIAL
JUEGOS
INFANTILES

JUEGOS
MECANICOS.

RECREACION
Pasiva

CANCHA DE FUT_

bol,GRADERIOS

y SERVICIOS COMUNALES PARA CONJUNTOS HABITACIONALES URBANOS.

25250

2,000

2,800

930

2,800

8,625
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CUADROC No.15

USUARIOS CONFIGURACIO-
NES OPTIMAS:

72 espe-
cies.

133 va-
cas.

1,000
personas

889
personas

i
-~

Organizacién Abierta

1000

nifios.

413 Organizacidn
Personas Abierta
1,000 Organizacién
Personas Abierta
1,000

Personas

Horacio Acevedo.

PLANIFICACION Y CONFIGURACION URBANA. Dieter Prinz.
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7.3.4, DIAGRAMA DE RELACIONES:
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ESCALA: SIN ESCALA
DIBUJO No. 2 HECHO POR: SCR
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ESCALA: SIN ESCALA
PIBUJO No. 3 HECHO POR: SCR
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FSCALA: SIN ESCALA
DIBUJO No.b HECHO POR: SCR
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CORRAL DEL COLISED

INGRESO PRINCIPAL

DIBUJODO No. 7
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COLISEOD

ELEVACTION

CSCALA: 1:500
DIBUJO No. 8 HECIHIO POR: SCR.



m o
v >
-
> m

@ =

- >»

S —
3. U(l—t1

()__44
.2

.2
1

.2.0
T

ELEVACIUN FRONTAL

FLEVACTON T 0

—9.00
ELEVACION FRONTAI

"

ELEVACION LATERAL

DIBUJO No.

_+_.

9

GALERAS PARA

ESTABLO

ESCALAINDI
HECHU POR:

120

ANIMALES

CADA
SCR
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SERVICIOS SANITARIOS:

PLANTA

SERVICIOS
SANITARIOS
DEPORTE
PLANTA PLANTA
SERVICI0S SERVICI0S
SANIZARIOS SANITARIOS
GENERALES COLISED
TLEVACION
ELEVACION ELEVACIUN

EsCALA:1:330%72

DIBUJO No. 10 HECHO POR: SCR
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SALON DE USOS MILTIPLES: AEE;SO

O

SALON DE EXPOSICIONES
"Y DE USOS MULTIPLES’

5

ACCESO
ON

PLANTA

1/3
ESCALA: 1:330

DIBUJO No. 1l
HECHO POR: SCR
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ESCALA: SIN ESCALA
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YVISTA GENIRAL

HECHU POR:SCR.
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GTOGCHRAE JA No. 19
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7.5. PRESUPUESTO: (ABRIL 1992) .

LAZA. DE ACCESO Y DE UNION:

CanIGo* DESCRIPCION
100 TRABAJOS PRELIMINARES
101 Limpieza del Terreno
102 Trazo y Estaqueado
200 REVESTIMIENTO
201 Piedra bols pulida
300 TRABAJOS EXTERIORES
301 Tubo de Cemento de 6"
302 Cajs con rejilla

STACIONAMIENTO:

CODIGO* DESCRIPCION
100 TRABAJOS PRELIMINARES
101 Limpieza del terreno
102 Trazo y Estaqueado
200 REVESTIMIENTO
201 Piedra bola pulida
300 TRABAJOS EXTERIORES
301 Tubo de Cemento de 6"
302 Caja con rejills

AMINAMIENTOS + BICICLETAS + PATINETAS:

CaopI1Go! DESCRIPCION
100 TRABAJOS PRELIMINARES
101 Limpieza del terreno
102 Trazo y Estaqueado
200 REVESTIMIENTO
201 Piedra bola pulida
300TRABAJOS EXTERIORES
301 Tubo de Cemento de 6"
302 Caja con rejilla

129

CUADRD M. 16

*UNIDAD *PRECIO UNITARIO'VOL.DE TRABAJO'PRECIO TOTAL'COSTO DIRECTO'COSTO TOTAL

M

M2

ML

13.46

40.79
178.08

1,990.00 7,064.50

183.71 1,072.87

1,990.00 26,785.40

45.93 1,873.48

12 2,136.96
SUMAN

40% COSTO INDIRECTO

COSTO TOTAL.ocvencoononanosons

8,137.37
26,785.40
4,010.44

38,933.21
15,573.28

54 506.49

*UNIDAD'PRECIO UNITARIO'VOL.DE TRABAJO'PRECIO TOTAL *COSTO DIRECTO'COSTO TOTAL

M
ML

M

ML

2,801.25 9,944.44
258.60 3,059.85
2,801.25 37,704.83
64.65 2,637.07
259 46,122.72
SUMAN

40% COSTO INDIRECTO

13,004.29
37,704.83
48,759.79

99,468.91
39,787.56

COSTO TOTAL.cvvevecencsccnne

139 256.47

'UNIDAD*PRECIO UNITARIO'VOL.DE TRABAJO'PRECIO TOTAL'COSTO DIRECTO'COSTO TOTAL

M
ML

2
M

c

3.55
5.84

13.46

40.79
178.08

8,991.00 31,918.05

830 4,847.20

8,991.00  121,018.86

206.79 8,434.96
54 9,616.32
SUMAN

36,765.25

121,018.86

18,051.28
175,835.39



CODIGO' DESCRIPCION

130

vienen

'UNIDAD'PRECIO UNITARIO'VOL.DE TRABAJO'PRECIO TOTAL'COSTO DIRECTO'COSTO TOTAL

PLAZA (ARQUITECTURA TEMPORAL):
"UNIDAD'PRECIO UNITARIO'VOL.DE TRABAJO'PRECIO TOTAL'COSTO DIRECTO'COSTO TOTAL

CaDIGO* DESCRIPCION
100 TRABAJOS PRELIMINARES:
101 Limpieza del terreno
102 Trazo y estaqueado
200 REVESTIMIENTO
201 Piedra bola pulida
300 TRABAJOS EXTERIORES
301 Tubo de Cemento de 6"
302 Caja con rejilla

BORDILLO

CaDIGo* DESCRIPCION
100 TRABAJOS PREL IMINARES
101 Limpieza del Terreno
102 Trazo y estaqueado
200 REVESTIMIENTO
201 Piedra bola pulida

ARDINERA
CODIGO* DESCRIPCION
100 TRABAJOS PRELIMINARES
101 Limpieza del terreno
102 Trazo y estaqueado
200 REVESTIMIENTO
201 Piedra bola pulida

M2 3.55
M 5.84
M2 13.46
ML 40.79
u 178,08

SUMAN 175,835.39
40% COSTO INDIRECTO 70,334.16
COSTO TOTAL 246 169.54 246,169.54

3,000.00 10,650.00
241.40 1,409.78 12,059.78

3,000.00 40,380.00 40,380.00

69.24 2,824.30

18 3,205.44 6,029.74

SUMAN 58,469.52

40% COSTO INDIRECTO 23,387.81

COSTO TOTAL +.vevvvonennnssonsaessass 81,857.33

*UNIDAD*PRECIO UNITARIO'VOL.DE TRABAJO'PRECIO TOTAL ‘COSTO DIRECTO'COSTO TOTAL

M} 2.16
ML 5.84
Mz 13.46

2,862.00 6,181.92
660.41 3,856.79 10,038.71
7,155 96,306.30 96,306.30
SUMAN 106, 345.01
40% COSTO INDIRECTO 42,541.60
COSTO TOTAL +eevrrnenenerocnsaenanans 148 886.61

*UNIDAD*'PRECIO UNITARIO'VOL.DE TRABAJO'PRECIO TOTAL'COSTO DIRECTO'COSTO TOTAL

3

M 2.16
ML 5.84
Mz 13.46

720.00 1,555.20
110.76 646.84 2,202.04
1,200.00 16.152.00 16,152.00
SUMAN 18,354.04
40% COSTO INDIRECTO 7,341.62

COSTO TOTAL.uvreeecencoonocnnssecnselDy695,66
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JARDINES
CODIGO* DESCRIPCION *UNIDAD'PRECIO UNITARIO'VOL .DE TRABAJO'PRECIC TOTAL 'COSTC DIRECTO'COSTO TOVAL
100 TRABAJOS PRELIMINARES 2
101 Limpieza del Terreno M 3.55 4,072.9 14,458.83
102 Trazo y Estaqueado ML 5.84 375,93 2,195.43 16,654.26
200 REVESTIMIENTO 2
201 Grama, tierra,etc. M 13.46 4,072.9N 54,821.37
300 TRABAJOS EXTERIORES
301 Cuneta ML 40.79 93.68 3,821.21
302 Caja con rejilla u 178.08 24 4,273,92 8,095.13
SUMAN 79,570.76
40% COSTO INDIRECTO 31,828.30
COSTO TOTAL...oeveeossascasnsessaasalll 399,06
1
'CERCA PARA EXPOSICION
CODIGO* DESCRIPCION *UNI 'PRECIC UNITARIC'VOL.DE TRABAJO'PRECIC TOTAL *COSTO DIRECTO'COSTO TOTAL
100 DEMOLICION Madera Rist. M2 7.57 375.00 2,838,75
101 Limpieza del terreno M 3.55 1,615.00 5,733.25
102 Trazo y Estaqueado ML 5.84 149.06 870.51 9,442.51
200 REVESTIMIENTO: 2
201 Grama/arena blanca M 13.46 870.51 1,717.06 11,717.06
300 TRABAJOS EXTERIORES
301 Tubo de Cemento de 6" ML 40,79 37.15 1,515.35
302 Cuneta Caja U 178.08 10 1,780.80 3,296.15
400 CERCA
401 Cerca de madera pietab 1.48 2,264.49 3,351.45 3,351.45
SUMAN 27,808.17
40% COSTO INDIRECTO 11,122.87
COSTO TOTAL.euveoosasecoccnnscasossa8 930.04
RADERIQS
CODIGD* DESCRIPCION fUNI 'PRECIO UNITARIC'VOL.DE TRABAJO'PRECIO TOTAL 'COSTO DIRECTO'COSTO TOTAL
100 Movimiento de tierras M2 9.63 6,004.00 57,818.52
101 Limpieza del Terreno M 13.46 1,501.00 20,203.46
102 Trazo y estaqueado ML 5.84 138.54 809.07 78,831.05

SUMAN 78,831.05



CoDIGO! DESCRIPCION

200 REVESTIMIENTO

201 Piedra bola polida
300 TRABAJOS EXTERIORES
301 Tubo de cemento 6"
302 Caja de cuneta/reilla

CANCHA DE FUTBOL
'CODIGD? DESCRIPCION
100 TRABAJDS PREL IMINARES
101 Limpieza del terreno
102 Trazo y estaqueado
200 REVESTIMIENTOD
201 Grama
300 TRABAJOS EXTERIORES
301 Instalaciones

OTROS
|copico* DESCRIPCION
MURO DE PIEDRA
CENEFA

BANCAS

M2 95.23
M 40.79
178.08

132

VIENEN
'UNIDAD'PRECIO UNITARIO'VOL .DE TRABAJQ'PRECIO TOTAL'COSTO DIRECTO'COSTO TOTAL
SUMAN 78,831.05
1,240.00 118,085.20 118,085.20
34.52 1,408.07
9 1,602.00 3,010.07
SUMAN 199,926.32

40% COSTO INDIRECTO
COSTO DIRECTO

79,970.53
279,896.84....279,896.84

'UNIDAD'PRECIO UNITARIO'VOL.DE TRABAJO'PRECIO TOTAL 'COSTO DIRECTO'COSTO TOTAL

2

M 3.55
ML 5.84
M2 13.46

218.87

8,625.00 30,618.75
796.09 4,649.17 35,267.92
8,625.00 116,092.50 116,092.50
796.09  174,239.67 174,239.67

SUMAN 209, 507.59
40% COSTO INDIRECTO 83,803.04
COSTO TOTAL.uvevreneosnenneness--293 310.62

'UNI 'PRECIO UNITARIO'VOL.DE TRABAJO'PRECIO TOTAL *COSTO DIRECTO'COSTO TOTAL

19.95

30.00
:1'2 95.23

7,107.00  141,784.65
320.00 9,600.00
612.00  58,280.76  209,665.41
40% COSTO. INDIRECTO  B3,B66.16

COSTO TOTAL..cvuvossasnorsoonsess293,531.57

.
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SERVICIOS SANITARIOS (1)

CODIGO*

100
101
102
200
201
202
203
300
301
302
303
304
400
401
402
500
501
502
600
601
602
603
700
701
702
800
801
900
901
902
1,000
1,001
1,002
1,100
1,200

DESCRIPCION
TRABAJOS PRELIMINARES
Limpieza del terreno
Trazo y estaqueado
CIMENTACION
Excavacidén estructural
Zapata (1.2x1.2x.25)
Solera humedad
COLUMNAS VIGA LOSA
Columna (.40x.40/8@5/8"
Solera(.20x.30/44)
Losa(31.20 x25)
Columna(,20x.20)

MUROS

Muro de block(.20)
Muro de block(.10)
CUBIERTA

Cubierta de l4mina
Estructura portante
ACABADOS
Repello+cernido
Azule jo

Pintura

PUERTAS

Puerta (Tipo 1(2.89x1.03
Puerta 1.2.(2.89x.84)
VENTANERIA

Marcos (Hierro+vidrio)
INSTALACIONES ELECTRICAS
Tomacorriente doble
Lédmpara fluorescente
TRABAJOS EXTERIORES
Caja de registro

Tubo de cemento de 8"
BANCAS

PISO

A3

EIFEE Ae=,

T X
NN

KNZNKN ; zN

c

ZNZW; c

'UNIDAD*PRECIO UNITARIO'VOL.DE

5.84

14.36
772.66
23.49

180.78
51.62
258.10
35.02

41.96
20.98

32.08
51.23

11.08
42.99
28.00

631.42
774.79

236.81

86.44
348.23

184.16
35.99
95.23
40.00

156.00
174.00

24.96
22.00
174

165.00
696.00
156.00
228.00

375.00
390.00

156 .00
72.00

1,530.00
390.00
1,530.00

10

100
312.00

553.80
1,016.16

358.43
16,998.52
4,087.26

29,828.70

35,927.52

40,263.60
7984.56

15.735.00
8,182.20

5,004.48
3,688.56

16.952.40
16,766.10
42,840.00

5,051.36
8,522.69

5,328.23

691.52
5,571.68

736.64
359.90

9,523.00
12,480.00

SUMAN

1,569.96

21,444.21

114,004.38

23,917.20

8,693.04

76,558.50

13,574.05

5,328.23

6,263.20

1,096.54

9,523.00
12,480.00

294,452.31

133

TRABAJO'PRECIO TOTAL 'COSTO DIRECTO'COSTO TOTAL



caoIlGco!

DESCRIPCION

1,300 INSTALACION DE AGUA/D

vienen
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'UNIDAD'PRECIO UNITARIO'VOL.DE TRABAJO'PRECIO TOTAL 'COSTO DIRECTO'COSTO TOTAL

SERVICIOS SANITARIOS (2)
'UNIDAD*PRECIO UNITARIO'VOL.DE TRABAJO'PRECIO TOTAL *COSTO DIRECTO'COSTO TOTAL

CaDIGo!

DESCRIPCION

100 TRABAJOS PRELIMINARES
101 Limpieza del Terreno
102 Trazo y estaqueado
200 CIMENTACION

201 Excavacidn estructural
202 Zapata

203 Solera Humedad

300 COLUMNAS, VIGA LUOSA
301 Solera (.20x.30)48N.4
302 Solera (.20x.20)4@N.3
303 Solera (.15x.20)4@N.3
304 Sillar (,10x.17)2@N.3
305 Losa

400 MUROS

401 Muro block

500 ACABADOS .

501 Repello + cernido

502 Azulejo

503 Pintura

600PUERTAS

601 Puerta 11(2.89x1.03)
602 Puerta T3(2.89x.8B4)
700 VENTANERIA

701 Marcos Hierro+Vidrio
BOOINSTALACIONES ELECTRICAS
801 Tomaccoriente doble
802 Lémpara fluorescente
803 Lémpara incandescente
900 BANCAS

901 Bancas

M
ML

. SEERE

k4

=
NN

c

M3

600.00

14.36
29.62
23.49

51.62
35.02
27.17
22,49
258.10

41.96
11.08
42.49
28.00

631.42
774.79

473.62
86.44
348.23
85.94

95.23

38.00

40%

58,50
97.35

72.35
13
72.35

72.35
52.00
72,35
14

58.50

217.05
217.05
217.05
217.05

4
4

9.75

&

100.00

SUMAN 294,452.31
22,800.00 22,800.00
SUMAN 317,252.31

COSTO INDIRECTO 126,900.92
COSTO TOTAL

207.68
568.52 776.20
1,038.95

385.06
1,699.50 3,123.51
3,734, 71
1,821.04
1,965.75

314.86
15,098.85 22,935.21

9,107.42 9,107.42
2,404.91
9,330.98
6,077.40 17,813.29
2,525.68

3,099.16 5,624.84

4,617.80 4,617.80
345.76
1,392.92
171.88 1,910.56
9,523.00 9,523.00
75,431.83

444,153,23...444,153.23



cob1Go'!

DESCRIPCION

1,000 TRABAJOS EXTERIORES
1,001 Caja de registro
1,002 Tubo de cemento 8"
1,100 PISO

1,101 Piso

1,200 INSTALACION AGUA/D

ERGOLAS

1Go*

100
101
102
200
201
202
300
301
302
303
400
401
500
501
502

DESCRIPCION
TRABAJOS PREL IMINARES
Limpieza del terreno
Trazo y estaqueado
CIMENTACION
Excavacién eitructural
Zapata (.60M7)
COLUMNAS VIGAS
Columna(.40x.40/1085/8"
Viga(.30x.40)8@5/8"
viga (.20x.20)
REVESTIMIENTO
Piedra bola pulida
ACABADGS
Repello+cernido
Pintura blanca

PERGOLAS

vienen
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'UNIDAD'PRECIO UNITARIO'VOL.DE TRABAJO'PRECIO TOTAL'COSTO DIRECTO'COSTO TOTAL

u
ML
2

e x

184.16
35.99

40.00
600.00

2
10

58.50
15.00

SUMAN

368.32
359,90

2,340.00
9,000.00
SUMAN

40% COSTO INDIRECTO
COSTO TOTAL.ueenvunennesecenanss..122,500.07

75,431.83

728.22

2,340.00
9,000.00
87,500.05
35.000.02

‘UNIDAD'PRECIO UNITARIO‘VOL.DE TRABAJO'PRECIO TOTAL ‘COSTO DIRECTO'COSTO TOTAL

2
M
ML

X
AN

2R E

M

X

=

14,36
772.66

222.55
180.78
77.04
24.47

35.90
60.00

$5,850.02

150.00
50.00

2.52
4

20.00
44.00
105.00
150.00

122.80
122.80

$32.50
292.00

36.19
3,090.64

4,451.00
7.9564.32
8,089.20

3,670.50
4,408.52

7,368.00
SUMAN

% COSTO INDIRECTO
COSTO TOTAL.eueiuevooeoeosnanseseasd’,850.02

446,800.16

824.50

3,126.83

20,494.52

3,670.50

11,776.52
39,892.87
15,957.15

COSTO TOTAL DE 8 PERGOLAS........446,800.16



SALON DE USOS

CoDIGD*
100
101
102
200
201
202
202
203
300
301
400
401
402
402
403
500
501
502
600
601
602
603
700
701
702
703
704
800
801
900
901
902
903

DESCRIPCION
TRABAJOS PREL IMINARES
Limpieza del terreno
Trazo y estaqueado
CIMENTACION
Excavacidén estructural
Zapata
Zapata
Solera de humedad
MURDS
Muro .20
COLUMNAS VIGAS LOSA
Solera
Columna
Columna
Sillar1
CUBIERTA
Cubierta de ldmina
Estructura portante
ACABADOS
Repe 110+CERNIDO
Azulejo
Pintura
PUERTAS
Tipo 1 (2.89x1.03)
Tipo2 (2.89x1.03pivote)
Tipo3 (2.89x.84)

Tipo4 especial
VENTANERIA

Marcos hierro+vidrio
INSTALACIONES ELECTRICAS
Tomacorriente doble
Ldmpara fluorescente
Lampara incandescente

MULTIPLES
*UNIDAD ‘PRECIO UNITARIO'VOL.DE TRABAJO'PRECIO TOTAL 'COSTO DIRECTO'COSTO TOTAL

M
ML

3.55
5.84

14.36
772.66
386.33

23.49

41.96

51.62
222.55
107.90

22.49

119.95
204.92

11.08
42.99
28.00

631.42
914.65
774.79
1,332.01

236.81
86.44

348.23
85.94

2,157.00
658.55

398.42
35.00
76.00

398,42

2,191.30
859.84
360.00
380.00
859.84

2,089.31
3,043,92

4,382.60

70.00

4,382.60
5

11

252.03

27.00
57
10.00

7,667.35
3,845.93

5,721.31
27,043.10
29,361.08

9,358.89

91,946.95

44,385.00
80,118.00
41,002.00
19,337.80

250,612.73
623,760.08

48,559.21
3,009.30
122,712.80

3,157.10
7,317.20
8,522.69
6,660.05

59,683.22

2,333.88

19,849.11

859.40
SUMAN

11,503.28

71,484.38

91,946.95

184,842.80

874,372.81

174,281.31

25,657.04

59,683.22

23,042.39
1,516,814.00
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vienen
CoD1GO* DESCRIPCION 'UNIDAD'PRECIO UNITARID'VOL.DE TRABAJO'PRECIO.TOTAL'COSTO DIRECTD'COSTO TOTAL
SUMAN 1,516,814.00

1,000 TRABAJOS EXTERIORES
1,001 Caja de Registro U 100.32 19.00 1,906.08
1,001 Caja de Registro u 184.16 5.00 920.80
1,002 Pila u 131.89 2 263.78
1,003 Lavatrastos U2 500.00 1 500.00 3,590.66
1,100 PISO M 40.00 2,157.00 B6,280.00 86,280.00
1,200 INSTALACION AGUA/D u _600.00 28.00 16,800.00 16,800.00

SUMAN 1,623,484.60

40 % COSTO INDIRECTO 649,393.84
COSTO DIRECTO...evvnvvnnssssa..2 272 878.44



RESUMEN

PLAZA DE ACCESO Y DE UNIONz,..veceeeeneasnseonaaQ. 54,506.49
ESTACIONAMIENTO: . eeneivenccrvnsoaacnssecanneanasQe 139,256.47
CAMINAMIENTOS+BICICLETAS+PATINETAS: .ovvnnenn...Q. 246,169.54
PLAZA (ARQUITECTURA TEMPORAL DE FERIA)..........Q. 81,857.33
BORDILLD . et e aeriarieraronnscacenaassnancnnaasalls 148,886.61
JARDINERA. ¢ ottt iiieerneeecnaanrssacsnnnnaanssal. 25,695.66
JARDINES.....covevnns ecccescsrstsaccanancaascaaaclis 111,399.06
CERCA PARA EXPOSICION...ceuerensrarancesceneseaaQ, 38,930.04
GRADERIDS. o\ vivriiiannsseasessoncansennnasenans.0s 279,896.84
CANCHA DE FUTBOL . .vevvernvenacececorcacncsaanss Q. 293,310.62
OTROS. st i eiieeaverenosncsacossasonoannncasnaos.ls 293,531.57
SERVICIOS SANITARIDS.7e.vioseeecnsocennnnsaaness. 444,153.23
SERVICIOS SANITARIDS.2....vuiieaneocacnnenannsaale 122,500.07
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SALON DE USOS MULTIPLES......c.vueeennensneenna..Q. 2,272,878.44

Q. 4,999,771.80

SISTEMA DE CONTRATACION:
La construccidn deberd sacarse a Licitacidn Pliblica de acuerdo a las Leyes de pais y de con-
formidad con el Proyecto del Ministerio de:Cultura y Deportes, Municipalidades, etc.

SISTEMA DE FINANCIAMIENTO:
Podrd obtenerse un aporte del gobierno central, a través del Ministerio de Cultura y Depor-

tes, un aporte de la Municipalidad y un préstamo bancario.
Municipalidad con mano de obra y otros servicios; y parte del 8% del presupuesto que recibe

del gobierno central.
AsI como de otras instituciones gubernamentales como: DIGEBOS, INDE, ICTA.
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Para la ejecucidn del Proyecto se propone la construccidn por etapas y por Institucio-

nes o entidades afines, de la siguiente manera:

PLAZOS: EQUIPAMIENTO:

Caminamiento, plazas,
estacionamiento, drea
de feria.

CORTO

Reforestacidn

MEDIANO B8ancas, jardineras.

jCampo de futbol,
‘Graderios.

Coliseo Corrales.

Juegos Infantiles.

Salén de Usos Milti-
ples.

LARGO

Pérgolas

CUADRO No. 17

INSTITUCIONES O ENTIDADES:

Municipalidad de Chiquimula

DIGEBOS, DIGESA, ayuda de los
vecinos, institutos, escuelas.

Donacidn de fdbricas.

Confederacidn Deportiva.

Asociacidén de Ganaderos

Asociacidén de Damas Chiquimul
tecas, Club de Leones, UNICEF.

Municipalidad, Ministerio de
Cultura.

Municipalidad



140

Conclusiones:

EFECTOS QUE PRODUCIRA LA REALIZACION DEL PARQUE EN LA CIUDAD DE CHIQUIMULA:
Su construccidn permitird que un alto porcentaje de la poblacién se recree para
los dias de feria, como para el resto del afio.

£l estudio investigativo, did como resultado la creacidén de un espacio publico

que genere las necesidades de esparcimiento de la poblacidn.
Recuperando de ésta forma un espacio degradado, aprovechdndose ésta drea para el
desarrollo recreativo, cultural y deportivo.

Credndose un microclima, y por ende confortable.

£1 drea tendrd mayor plusvalia.

Deberd tomarse muy en cuenta, criterios de mantenimiento, la seguridad, lugares

de cerramiento.

Poner vigilancia y restringir el ingreso de algunas 4reas a ciertas horas.
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