UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

FACULTAD DE ARQUITECTURA

PARQUE
DR
RECREACION
CIUDAD DE COATEPEQUE

TESIS

Presentada al tribunal examinador de la
Facultad de Arquitectura de la
Universidad de San Carlos de Guatemala

Por:
KARINA SURAMA GREGORIO K.

a1l conrerirsele el Titulo de

ARQUITECTO

F:—MT“‘T“:‘_T:,; e .
§ FROFIEBAD OF | msasinan o S ORIS I ORI :
L_ ﬁibhotgg‘;‘ Central .i




JUNTA DIRECTIVA DE LA
FACULTAD DE ARQUITECTURA

Decano: Arg. Julic René Cofea v Revna

Vocal I: Arg. José Jorge Uclés Chive:z

Vccai [1: ATg. Victor Hugo Jauregui Garcia

Vocal YIt: Arqta. Silvia Evangelina Morales Castafieda
vocal IV: Br. Nehemias Jared Matheu Garcia

Vocal Vi Br. Oscar Danilo Huertas Arreaga

Secretario: Arq. Byron Rabé Renddn

TRIBUNAL EXAMINADOR

Decano: Arqg. Julio René Corea ¥ Reyna
Examinador: ATq. Carlos E. Martini Herrera
Examinador: Argta. Maria Elena Molina Soto

Examinador:  Arqg. Axel Veldsguez Rayo

Secretario: ATg. Byron Rabé Rendédn

Asesora: Argta. Xenia Beatriz Montﬁfar

(?RUP!H!AB OE LA TRIVERSINAD BF 5AN CARIDS DE FUATEMALA §
I Biblioteca Central A




INDICE DE CONTENIDOS.

INPRCOUOCICN
ANTHCEDENTES DE 1A PROELEMATICA.
JUSTIFICACICN.

CBIETTVCS.

CELIMITACICN DEL TEMA PROELEMA
ENEQUE

CAPITULO I

1. MARCO THRICO.

1.1 Fl espacio Urkano
1.2 Espacics ahiertcs.
1.3 Recreacitn.
14Pazquesder.ecxeamm
1.5 Nemmes e recrescidn,

1.6 Estrucara funcicnal del sistam de pargues.

CAPITULO II

2. MR HISIRIAD,

2.1 Fvalucién histfrica del asentamiento.
2.2 Patrones de asentamiento.
23Aspect059@ograflcx

2.4 Poalacifn.

25Areasdexec:reac3m, sitecitn actial.
2.6 Areas de recveacifn, Clasificacion.
2.7 Definicifn del dojeto de estudio.

28&3msasga~eralesparalaeleommde151tm

CAPITULC IIX

3. MNALISIS DEL SITIO, Para la ubicacién del parcue

de recrescifn.
3.1 pelimitacién del drea de estidio.
3.2 Estaxdio del sitlo.
33Agartesyusuamos
3.4 Mxfologia y estética.

s W o

B o

24
KiN
3

B

40

un
w

35Ra}mma1tmta:m10g10::s
3.6 Iluminecidh exeeriar,
3.7 Premisas generales de disefo.

CAPITULO 1IV.

Matrices de relaciaes, dnagraraderelams:resy

bloges
Diagrame e blogues, Plarta de aonjunto.
Qrves de nivel, Planta de aonjuto.
Planta de conjunto, Parqee de recreacidn.
Planta area &e esparcimiento.
Planta &rea recreativa.
Seacién de &res recreativa.
Plar:tayelazac:ma:eademmo
Planta area jueges infantiles.
Perspectlvadecmjmm

Apante perspectivado, &rea de esparcimiento.

Apmepsrpectlvada ferte, area@axcmato.

54

01

104
105




INDICE DE CUADROS:

= Lo o
r s e

w
.

CREEREBS® N

EREEPV R WD

Pagina
Caracteristices generales que identifican wn
parcue. i
Nores minines para areas piilices de recreaciin 13
Nomes para actividades recreativas 14
Jerarguias del equipsmierto del reglamento del
plan reguladar. ; 15
Proyeaciin de 1a pablacifn urbara vy nural
1,990-2,010. 31
Listado de areas recreativas, ciudad de Chatepaqe.33
Clasificacifn de aress de recreaciin. 35
Determinacién de niveles de ;paxticipacitn 5
Matriz de Gefinicitn de usaarics y aficicres. 53
. Estimecidn del area el temaon, 54
. Descripcitn Ge recrscs y materiales del Iugmr. 61
. Carecteristicas fircionales de los materiales. 62
. (lccaciin el pavimento. 63
. Quia e Juegos infantiles. 74
. Programe de necesidades (por &rea). 79
INDICE DE GRAFICAS:
Niveles de recreacifn. 9
Esinuctira fuxdiawl del sistam de pamges. 15
Sistam recrestivo ideal. 16
Tanperatura. 27
Velocidad y direxcifn el viento. 27
Precipitacién,  (graficas 6,7,8,9) 28
. Huredad relativa. 2
Insolacidn, 30
. Piramide de pohlacifn por seo y edad. 3
. Piramide de poblacién dividida en 3 gnupos de edad
afines 36
Nogmes minimas de barrio o calaia. 3%

14.

-



ACTO QUE DEDICO

A DIOS: " Dbor sobre todas las cosas.
A MIS PADRES: = Rosa Gloria y Homero _
‘ Por su amor, abnegacidn y porgue sin su apoye no seria posible
este acto.. | '
A MI HIJA: _Karina'Mishelle

Porque vea en este esfuerzo un camino a seguir. ~

A MIS HERMBNOS:  Rosa Gloria, Homero Estuardo, Patricia del Rosario y Guisella Eunice

" Porque su carifio para mi, es importante.

A MIS ABUELTIOS: Rosa Gloria y José Asuncidn.

Por su carifio, comprensidn y dedicacidn.

A LA MEMORIA DE: Isolda del Carmén Pardo y Ana Maria Rodas

que descansen en paz.

A MI SOBRINA: Rosa Gloria

Por su carifio incondicional

A MI FAMILIA: Por el apoyo que me brindaron siempre gue lo necesite.



AGRADECiMI ENTOS ESPECIALES A:

FAMILIA RECINOS RODAS: Por su apoyo y carifio incondicional a lo largo de mi
carrera. '
A MIS AMIGOS: ' Geissler Arreaga, Sergio Rbdriguez, Hector Marroguin

y Cesar Cotom.
‘Porque su amistad, siempre me ha estimulade a continuar.

A MI ASESORA: Arquitecta Xenia Montufar
Por su apoyo incondicional en la realizacidn de este

trabajo.

 PRarirnan of L URISERSIOAT 17 S3% TAm o T ’
LA MIUERSIOAT F SAE CARLDS OF T
i Siblt_&!ﬁeca Centroﬁflmmmm‘“

8C¢ Centrol |




INTRODUCCION:

Ios recursos naturales satisfacen las
necesidades del hombre y entre ellas, la
Recreacidn.

la carencia de - &reas verdes, A&reas .

recreativas y la falta de equipamiento
especifico para la mayoria de la poblacion de

la ciudad de Coatepeque se debe -

primordialmente, a la falta de un plan
regulador del area urbana.

. Existe urgencia de contar con espacios
debidamente equipados para satisfacer las
necesidades de recreacidn, recirculacidn del
aire y purificacion del medio ambiente, sin
embargo en nuestro medio estos problemas son
relegados a un sequndo plano, debido a que
por el desarrollo desigual y sin orden de la
civdad, la atencidn se centraliza a resolver
necesidades mas urgentes. como:  salud,
vivienda e infraestructura.

Este es el producto a que las pocas
dreas existentes no cuenten con el
equipamiento adecuado, ni una planificacidn
integral, por lo que se les dan otros usos.

Los espacios abiertos recreativos no
han sido proporcionalmente desarrollados con
el crecimiento de la poblacidn por lo gque el
uso intensivo de las &areas existentes ha
provocado en ellos un gran deterioro; ademis
el equipamiento no estid acorde con la demanda
actual de recreacidn en una poblacidn que ha
evolucionado.

La municipalidad no cuenta con recursos
apropiados para brindar mantenimiento o para
prever espacios de uso piblico en las areas
que se encuentran en pleno crecimiento , por
lo que grupos y entidades privadas tratan en
lo posible de darle mantenimiento a las areas
existentes y luchan por que se mantengan areas
de reserva. :

El propdsito primordial de este estudio,
consiste en participar en la creacion de las
condiciones necesarias para dotar a la
poblacidn urbana de areas que satisfagan las
necesidades  recreativas; asi como de
contribuir a la preservacidn del medio
ambiente. :

En el presente trabajo se enfoca dicha

problemitica, planteando un estudio que

contribuya en el desarrollo de proyectos
arquitectonicos .

Dicho estudic se realiza en la zona 6 de
la ciudad de Coatepeque, tomando como
pardmetro la poblacidn  proyectada de esta
zona al afic 2,010.




ANTECEDENTES DE LA PROBLEMATICA:

1a ciudad de Coatepeque se encuentra
ubicada en un lugar estratégico
geograficamente, ocasionando un enlace entre
el comercio de Guatemala y México. El ritmo
de crecimiento de la poblacidn no estd acorde
al equipamiento y servicio de esta demanda.

Esto ha provocado un desorden que rio ha
permitido planificar ordenadamente la ciudad,
y a la recreacidn no se le ha dado la
importancia que se merece permitiendo que por

este descuido la juventud se recluya en

centros de vicio por no haber otra forma de
ocupar su tiempo libre, siendo esto negativo
para la sociedad.

Haciendo conciencia de esta realidad el
Alcalde y el Concejo Municipal, solicitd al
epesista de 'la Facultad de Arquitectura de la
Universidad de San Carlos de Guatemala,
que durante el periodo 93-2 se hiciera una
investigacidén para determinar hasta qué punto
y ddhde son mas necesarias estas areas.

Luego de hacer el estudio sobre las areas
que podrian utilizarse para este fin, se
determind® ubicar el parque de recreacidn en
una zona que carezca de este servicio, ya que
actpalmente el Parque Central es el dnico
lugar piblico al gue convergen diariamente sus
habitantes y con el conocimiento de la
necesidad de recreacidn de la ciudad, surgid
la idea de trabajar como punto de tesis el
tema sobre Parque de Recreacidn, ciudad de
Coatepeque. ' :




JUSTIFICACION:

1a ciudad de Coatepee tiene actualmente
una poblacidén urbana de 32,152 habitantes y
una proyeccién para el afio 2,010 de 50,576
habitantes, /(1) y dentro de su desarrollo
urbanc no cuenta con eguipamiento suficiente
para cubrir las necesidades de recreacidn de
la poblacidn.

Actualmente existe el Parque Central en
donde la recreacidn cumple la funcidn social
de tipo pasivo, esto no es suficiente ya que
la mayoria de la poblacidn es Jjoven,
requiriendo areas para distraccidn. camo: 2
campos de futbol, 3 canchas de baloncesto, 2
parques infantiles y una piscina, de tipo
municipal o plblico. A nivel privado,
ubicamos un club con 2 piscinas, canchas de
tenis, areas de juegos infantiles y areas de
estar.

Es importante mencionar que todas las
jnstalaciones piblicas tienen deficiencias.

Coatepeque €s una ciudad que ha crecido
en forma acelerada y dentro del area urbana,
se ubican 8 zonas de las cuales 6 no cuentan
con el equipamiento recreativo que satisfaga
las necesidades.

Este trabajo de investigacion presenta
un anteproyecto que serad ubicado en una zona
donde las d&reas de recreacidn existentes

no son suficientes.

Al plantear esta propuesta de disefio del
parque de recreacién, se estaria contribuyendo
al mejoramiento de 1a calidad de vida de los
habitantes de la ciudad de Coatepeque.

Ademds, brindard un aporte de arquitectura
a la busqueda de soluciones ante problemas que
afectan a un sector determinado de la

poblacidn nacional.

(1) Estimaciones de Poblacidn Urbana y Rucal
por to y Mmicipio.
1,990-1595, Instituto  Nacional de
Estadistica.




OBJETIVOS:.

GENERALES:

Dar a conocer la.importancia gue tienen
las &reas de recreacidn.

Realizar un diagndstico = preliminar:
de. " las Areas .de recreacidn . que
nos permita -contar. - con elementos

necesarios para una adecuada

planificacidn de &reas similares.

Colaborar con las instituciones que
promueven la recreacion en el pais, en
el desarrollo de proyectos
arquitectdnicos que estén enfocados a
dar soluciones a la problematica de
recreacién.

Proporcionar un documento de caracter

consultivo y de apoyo para futuros
estudiantes relacionados con el tema

propuesto.

1.

ESPECIFICOS:

Realizar un andlisis de los factores que
intervienen en la ubicacidn de un proyecto
de recreacidn, en la ciudad de Coatepedque .
y proponer la ubicacidn del mismo. '

Realizar el anteproyecto del Parque de
r ecreacidn en la ciudud de Coatepeque

que contribuya a satisfacer las
necesidades de los usuvarios.




DELIMITACION DEL TEMA PROBLEMA:

1'

2.

3.

DELIMITACION CONCEPTUAL:

DELIMITACION GEOGRAFICA:

PROFUNDIDAD:

Recreacifn, parques,
segin su clasificacifn parque Vecinal de barrio o colonia.

El irea urbana de la ciudad de Coatepeque.

El presente trabajo de investigacidn abarca un estudio de
un marco tedrico, para establecer conceptos que permitan la
comprensidn global de la investigacién. Antecedentes histOricos,
localizacidn geografica, clima, situacidn actual, contexto socio-
econfmico vy demogrifico de la cindad de Coatepeque.

Un inventario de las dreas de recreacidn existentes, . su
ubicacidn y su radio de infuencia.

Premisas de disefio y andlisis de sitio.
Anteproyecto del parque de recreacidén en la ciudad de
Coatepeque.




ENFOQUE:

Actualmente la ciudad de Coatepeque, no
cuenta con areas recreativas que satisfagan
1as necesidades de los habitantes; se logrd
determinar el problema, ante el déficit de
areas de recreacidn.

Las areas verdes y recreativas forman
parte del equipamiento urbano siendo un
punto estratégico en los cuales se realizan
importantes actividades.

Convivir es importante para el ser
humano, y en una comunidad el grado de
desarrollo tiene que ir paralelo al
crecimiento poblacional, en la mayoria de
las ciudades de Guatemala, camo en
Coatepeque se ve afectada por la falta de
servicios ya que el crecimiento urbano no
estd acorde al crecimiento de la poblacidn,
siendo la recreacidn la mas afectada ya que
le dan mis énfasis a problemas de
infraestructura.

Tomando como pardmetro los  puntos
escenciales del problema y los lineamientos
necesarios, se presenta camo propuesta de
solucidn un parque. de recreaciodn
en la ciudad de Coatepeque que contribuya a
mejorar la calidad de vida del ser humano.

para este fin se utilizd una poblacidn
de 13,404 habitantes, para desarrollar un
parque de Barrio o colonia.




CAPITULO I '.

_ En este capitulo se definen los conceptos
que conducen al entendimiento tedrico de la

recreacion.

Con la teoria expuesta se pretende dar a
conocer la importancia gue tiene el tomar en
cuenta el planeamiento urbano que nos
proporciona la metodologia en el
planteamiento de un anteproyecto de este tipo.

Para aplicar la planeacidn urbana,
primero hay que conocer el contexto donde se
' propone el anteproyecto, en este caso la
ciudad de Coatépeque. '




1. MARCO TEORICO

1.1 EL ESPACIO URBANO:

La primera definicidn del espacio
urbano, segin la geografia tradicional:

"Medio fisico (terrestre) en el cual la.

comunidad humana vive y se desarrolla". /(2)

la organizacién del espacio expresa el
cardcter de la formacidn histdrica asentada
en un determinado territorio, que va
asignando roles a los asentamientos Y
regiones en termino de divisidn social. A3)

El espacio urbano deberia organizarse
en: centro urbano, Viviendas, edificios
Piblicos y Privados, Vias peatonales vy
Vehiculares, .€spacios libres, parques, &reas
de produccidn, intercambio y consumwo, etc.
Como elementos predominantes en la ciudad.

En general, el espacio urbano se compone
de elementos - .-completamente” - ~distintos,
generando actividades y reacciones en el
individuo, diendo- dividirse en espacios
cerrados y abiertos. /(3) ' :

El espacio wurbano de la ~ciudad de
Coatepeque se divide en espacios cerrados y
espacios abiertos y, estad organizada en centro
urbano, vivienda, espacios plblicos Y
privados, vias peatonales y vehiculares, Y
con un déficit de areas de recreacion.

,. Somani, Horacio. )

- %+ pormacién social y formacidn espacial;
" hacia una dialéctica de los
* agentamientos humancs pagina 148, Buenos
_hixes hrgentina.

3. Martienses Rex.
laldeadelcspaciomlal\rq\ﬁt.ectmra
Griega. . .
£dicién MNueva Vision, Buenos Aires
Argentina. {Pig. 16)

1.2 ESPACIOS ABIERTOS:

El espacio abierto es considerado camo
toda &rea geografica (de tierra o agua)
situada dentro de una concentracidn urbana o a
una distancia  razonable de ella, que no se
halla cubierta por edificios u otras
estructuras permanentes. _/(4)

" El espacio abierto para que tenga
significado al nivel dJde la experiencia
personal debe estar limitado no debe
extenderse indefinitivamente.” /(4)

El espacio ahierto tiene oo fin:

- Suministrar luz y aire a los edificios.

- Suministrar perspectivas y vistas del
. contorno urbano, en especial en las areas
~mis densas de la ciudad.

- Suministrar recrec en el mis amplio
sentido de este término.

- Suministrar proteccidn ecoldgica.
' /(4)

1.3 RECREACION:

Definicidn: "Bs toda activided wohwtaria y
fisica, intelectml, artistica o cultural, en la cual el
recesicades de eqresidn,  creatividad o sxiabilidad;
4. marion Clawson.

El espacio abierto (no cubierto) comd
masvo recurso urbana.




inplica Nidd  individ v al,
basicamente el edscanso, diversitn y desfoge de
tensiones".

1.3.1 Tipos de Recreacidn:

Segln sea el tipo de participacion del
hombre en las actividades recreativas, se
divide en: ' '
-~ RecreaciOn Activa:

“es aquella en la que hay una accidn

directa del hombre ya sea fisica & psiguica.

El hombre es un actor no un espectador.” _/(5)

- Recreacidn Pasiva:

"Aquella en la que el hombre no participa

directamente sino que solo es un espectador.”

/ (9)

En el desarrollo de todo espacio
recreativo es necesario contemplar &reas de
recreacion activa y pasiva, y en algunos
casos 3 darse la interrelacidn de ambas
actividades. ./(5}

1.3.2 Niveles de Recreacidn:

Por otro lado, segin el contexto la
recreacién puede darse de forma diferente de
acuerdo al espacio fisico y social.

5. Santa Cruz, Miquel Angel.
Areas para la recreacifn en Guatemala

Metropolitana.
Tesis de Grado, Facultad de
Arquitectura, Usac.

6. Mario Schijctasfl, Jorge Calvillo, Manuel
Peniche.
Principic de Disefio Urbano ambiental.

CONCEPTUAL GEOGRAFICO SOCIAL
[ [ I
Activa | Urbana | Privada
Pasiva Rural piblica

Grafica No. 1

1.4 PARQUES DE RECREACION:

Definicidn: "rienen como fin el
esparcimiento, descanso Yy recrear a la
poblacidn".  /(6) ' '

Son espacios  escencialmente . libres
complementados con edificaciones livianas como
parte de su equipamiento, los cuales tienen un
factor comin: Las &reas Verdes; estan
destinados exclusivamente para la recreacion
activa y pasiva, asi como para la renovacion
del ambiente. /{(7) -
1.4.1 Clasificacion de Pargues y Su funcion:
Jerarquias:

Con relacidn a los parques, los rangos de
agrupacidén estédn en funcién de: tamafio,
ubicacién, poblacidn a la que Sirver,
equipamiento con  que cuenta, area de
influencia, etc.

Existen diversas clasificaciones sobre

parques, Sin embargo para el estudio de esta
investigacibn se utiliza la mas conveniente.

7. Reyna Chacdn, Evelyn Irene.
Un sistema de Parques para la ciudad de
Cuatemala.
Tesis de grado, Facultad de
Arquitectura, USAC.




- Parque Nacional.

Extension de terreno de un minimo de
2,000 hectdreas, que representen uno O mas
ecosistemas no alterados por el hombre,
cuyas especies animales y vegetales ofrezcan
un motivo de interés cientifico, educativo
-0 recreativo, asimismo - la existencia de un
paisaje natural de gran valor estético.

Estos 1lugares han sido denominados
dreas . de reserva.

El area de influencia de estos parques
es a nivel mundial, sus caracteristicas
principales son, sobre el dominio de la
flora y fauna oriundos del pais, cierta
facilidad .de acceso para asegurar la
afluencia de la gente, Dbasicamente su
ecosistema y paisaje deberd ser poco
alterado o virgen, asi camo sus limites de
tipo natural. /(7)

- Parque Regional.

Estos estdn caracterizados por 1la
seléccidn de &areas con algin atractivo
natural principalmente, proporcionande
recreacién activa y pasiva a la poblacidn
que los visita. Basicamente se encuentran
fuera del perimetro urbano, cuentan con un
equipamiento recreativo ' Y Cplenentario.

sus  dimnsices:  varian segln . sus
posibilidades de conservacidn que tiene cada
-uno, aproximadamente se puede catalogar
entre 100 hectireas. _/(7)

-~ Parque Urbano.

Este tipo de parque estd disefiado a
proporcionar recreacién diaria o de fin de
semana principalmente a una porcidn
determinada de la poblacidn.

~ Su extensidn varia segin las posibilidades
y caracteristicas propias del &rea donde se
ubica 10 a 12 manzanas.

Estos pargues pueden contar con
instalaciones deportivas, areas de juego para
nifios, &reas de estar, servicios publicos, etc.
Segiin su ubicacion el area de influencia es de
2,400 mts. y dependiendo de su accesibilidad
puede servir varios barrios o zonas de la
ciuvdad, entre 120,000 a 150,000 habitantes.

-~ Parques de Zona o Grupo Colonial.

Estos parques atienden a una poblacidn de
varias colonias o grupos vecinales, recreacion

diaria o de fin de semana., Cuenta con un
drea deportiva o recreativa , deberdr cubrir
una extension de 3 a b manzanas y atenderd a
una poblacién de 30,000 a 90,000 habitantes.

/(N

- Parque Vecinal, de Barrio o Colonia.

Estos parques tienen como funcidn
principal  proporcionar recreacidn diaria
principalmente a la poblacidn infantil vy
adolescente de las colonias o barrios.

Estas areas son las que dejan los
lotificadores como area verde, siendo éste el
103 segin el plan de regulacidn
urbana. Debe contar con equipamiento deportivo
bisico, como cancha de baloncesto, futbol, area
de recreacidn pasiva, juegos infantiles y areas
verdes.

Se ha estimado segiin el reglamento del
plan regulador que estos parques pueden servir
a 25,000 habitantes con un area de influencia

- de 800 a 1,000 mts. y un &rea de 1 O 2

manzanas. /(7)

10




- Parque infantil.

_ Regulannggte son espacios abiertos con et I ﬂ;&?’: POUIPANIENTD I;Imu "
juegos para nifios, en donde pueden desarrollar Pty p—y L R e i To s
sus actividades sin mayor cuidado de un prprivghe il 2000 tan, 10501 u.| A :‘" i O
adulto. gty mrhelt el 0.0 | o o o, s, e | WO
También cuenta con espacios para -la sisa y deportive Heicn, 36.000 rab. |} ades. | veols o ch B )
recreacién pasiva de adultos, debe contar con P & o et Y | 30,000 ' ﬂiﬁﬁm“‘“';“' - i
facilidad de acceso, y cercanos a un area welab pea oz | | e hns PRI |,
escolar o residencial. Se estima un mé’.XlIID de —— o — Koo epifieo gala & o
2,000 habitantes por parque y un Aarea de e e e | e ml:w.mmn:‘&wr 00 .
influencia de 200 a 400 metros; y el parque Gt (. pospmme.) | 150,000 nab | 10 8 12 e | TR ML ;w-“.gm .
- - D £ Mons Nobcales, .
debera contar con un area mayor a 0.25 ez “cxn seacsin aclay | 500,000 Wiz, 20, Puge de Diversior
manzanas. fonetal {asEss odnaal) 800,000 han, | 15 =z ros, DyoRICiNGs, SEVicios, Ao dof 10,35 e
ios Deptos Aoss Meturoles .
Acws d e o P | el i A oRBlion- gl -
frecchs thesoal. 15 =2,
- Parque deportivo. ot o Gren | Fohgics,  Mnmocos  teciowlas
o B | epintico. | oo pevecen. | il et gmon. B
- = . . i M
Dentro de esta categoria se puede bexla Rasicred ——

mencionar a los parques cuya distraccidn es el

deporte de cardcter recreativo. Su extensidn Cuadro No. 1
varia segin las necesidades o requerimientos

de la poblacion. / (7)

Para sintetizar esta clasificacion se

presenta un cuadro, gque contiene las
caracteristicas generales que identifican a CARACTERISTICAS GENERALES QUE IDENTIFICAN

cada parque, asi como a la poblacidn que UN PARQUE.
deberian servir en condiciones ideales, (ver
cuadro No. 1)

NCTA:

Entre las areas de recreacidn existentes
en la ciudad de Coatepeque se encuentra el.
Parque central el cual es llamado asi, por su
ubicacidn dentro de la c¢iudad, porquees un
punto de referencia importante por su plaza,
asi también lugar de reunidn, social, politico
y cultural de la poblacidn.




1.5 NORMAS Y LEYES DE RECREACION.

Regulacion sobre espacios abiertos:

Cada pals tanto desarrollado como en
vias de desarrollo han elaborado sus propias
leyes y regulaciones sobre el manejo Yy
destino de los espacios abiertos en general
y cada uno la ha hecho de diferente forma
segin sus criterios. En algunos casos las
normas de Lima, México, El Machu-picchu y
Norteamericanas, han servios de base para
elaborar otras mds recientes en otros paises.

_ Se tomardn como base las normas
internacionales antes mencionadas y a nivel
nacicnal las leyes y reglamentos existentes.

Normas internacionales:

Debido a que en la mayoria de paises
latinocamericancs la ciudad mas importante es
la capital, se tomardn las normas aplicadas
para la ciudad de Guatemala .

Tambi¢h se toman como referencia
las normas de Lima y California ya que
representan un buen ejemplo de como preservar
Areas para espacios abiertos.

Segin las normas de California, regulan
los rangos de edad, &rea de influencia,
tamafio minimo segin la jerarquia del parque.

Es importante tomar en cuenta las
dimensiones de las ciudades y las
caracteristicas socioeconfmicas para aplicar

normas adecuadas al contexto gue sSe van -

adaptar. / (7)

{ PROPIEDAD DE LA URIVERSIMAD ¥ SAN TARLDS DE GUATEMALA
i

Biblioteca Central
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NORMAS MINIMAS PARA AREAS PUBLICAS DE RECREACTON. -
( Departamento de urbanismo Los Angeles California).

NMATURALEZA DE ORGANTSMO EDADES Hect. RADIO [1/2 Ha. 1 IOCAL. CARACT. DESEABLES
1A RECREARCION. QPERATIVO. SERVIDAS MINIMA SERV. SIRVE A | SIRVE A | SERV. MINIMO
. . Salo prqed:cs de
1. ' JUBGOS INFANTILES Goro de vivieda Preescolar | 0.0L i axdra rivienda.
TERRENO DE JUEGO ExC. pamEria o Sald Tren ativa] 500 O 600 | 218 ninos  (o00-8C0 ESCeClo [Era JOes ¥
VECTNAL CON PARQUE seordaria o depto. |y personas 1.2 EtTes. nifis Inf. Ge gngo y atlet. &
Ge recrescifn, & edad. Area pasiva 2000 © |8000-10000 |EJif. de artesanias,
. 0.8 pb. tot.  |nifos. joees Ge saldn, &rea %
i : %2 descansO Y
- )
: ) Precorataria o gt 1520 area activa| L/2kw a | 20 10004000 | Albercs campo de atlet.
-_ A iﬁg&%& G recrescién y | | adiltes, 4 4km | jowres. |joenes. | BAf. miltiuso,
: _ | Cepo de &rea pasiva 2000 a 6000]10000-50000 1| sexv. pama ct. de
: pErpEs 2 habditantes. | jovenes. goupes grendss.
‘ Decto & - Baesy | 12 B-16 W | variadle | | 500000 Serv. mitiples pra
4. CENTRO DEPORTIVO. | orericn. s, hekitantes. | Geportes de carcha,
: - Depto de pargees. Todas. 12 8 k. 2000 Ge 50000 a Sarira, [rEco Y
_- 5.  PARQUE URBARO | , b, tot. | 100000 heb. | aqua.
: - - s I} - . . 3 i
: 6. PARQUE REGICNAL. Sin 1mite.] sin limite] varisble |verisble. immm, E@oenms §:.IEE‘O
B e esparcimisato.
: . Depto, Ge Serv. recrestives.
N 7. PLAYR. recrescifn, Miltiples.
‘ Depto de . Lugprea aislaccs en
| A 8. CAMPAMENTO. in y o Diversas. | 8 primitives.
C escalar.
- Derto de Parges. sin limite. Cargo de golf. ¥
I 9 PARQUE ESPECTALLZADO: oTes USs mla‘
E 10. CENTRO CULTURAL. Hblico. et iE. B e Vo,
' & | 11, Eseactos LimRes Qualouier argenisto local jardires, glazas y
: Protacciin Ge aress
L 12. ZONA DE RESERVA. itives & escinices.
———:——_—,—L—-—ﬂ—‘-—

Cuadro No., 2 fente:  (8) :

(8.) Gallién, Acthur B.
Urbanismo, Pag. 80
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NORMAS PARA ACTIVIDADES RECREATIVAS.

Cuadro No. 3

Tipo de Actividad
T Hecrealiva

Mccesidades de Eapa
cio para actividad por

poblacidn

Tamano 1deal
requetido pa-
rafa actividad

Arearecreative enla que
puede localizarse la
aclividod

Recrzcion ectiva
Arayde Juegos(Con
cain gl infardiizy

0.2 ha porcadt
1,000 personas

. Bdha

Terenos dejuegos, jadines
vecinales, parquescomunales
tarenos defuens de ezcuelss

Areas GE{U2g0 pa
rifies orguefos

J.h haporcada.
1,000 personas

gy

TeTEnos GE JHE 0, [ aies
yecinales, pargues comunaies

thnes mayorss, sctividas
dey depothos pam

B.6 he porcada
1,080 persora}

. bha

Campos depolives, parjuss
comunalay, parques d» distits

-dn'!nj

Taniy, tasguatbolsd
e eriar; ¢leyy fepores
decanha

¢ naporceda’ -
000 personas

K- B2)

Carapa depordiva, plrque
comuny

racreatiaal

L,UG0 peryoray

Fralacion T piscin eskenoe per Tenano olimpico Carnpo deportivo, pérque
cada 25,600 perscnas | misunchapolea- comunsi
gers 0.3 ha
stacianamient en areds )& haporcada - ¥aable Lamnpos de juego, parques co-

munsles, de dstito yragio-
. . es

. Ha, por cada Tamono Radio de Area
TIPO DE AREA 1409 peraonal Ide Minima de Servicio [Xm}
Tarenos da Juaqgo - | [ 0.4
Paraues Y ecnsied « . 4 2.0 Uk
A3 U POFEY0 0.6 [ XS P
Parques Ceminales 1.‘; gg; .!;3]3 2§
riilas (At 1 X l |
B e 5 707405 vanable TN

ParqQuea Flegondedy
Rrservaciones

Hasta 1,986, la ciudad de Guatemala habia
sido muy poca la elaboracidn de normas y leyes
que trataran sobre el tema, sdlo se contaba
con la ley forestal y las normas del Plan
regulador (EDOM), el cual no se puso en
vigencia, asi como una serie de leyes Yy
reglamentos, en las que no se menciona, para
que los espacios recreativos sean eficientes
deben de cumplir ciertas caracteristicas,
tanto de tipo cualitativo como cuantitativo,
{nicamente se hace mencidén que, para los
efectos del desarrollo urbanistico de las
ciudades, las municipalidades de las cabeceras
departamentales y de las poblaciones de mas de
10,000 habitantes, deberdn por si mismas o
por contrato, realizar de conformidad con las
recomendaciones del caso, implantar sus areas
de influencia urbana y plan regulador adecuado
gque contemple lo siguiente:

a. Sistam vial.
b. Servicics piblicos.

c. Sistam de trarsito y transparte.

d. Sistea recreativo y de espacics ahiertes.
e. Zras residenciales.

£. Zoas carerciales.

g. Zora de servidutiore y reserva.

El reglamento del plan r equlador del
desarrollo metropolitano de la ciudad de
Cuatemala hace mencidn sobre algunos aspectos
relacionados con las &reas recreativas; sin
embargo este documento esti sujeto a muchos
cuestionamientos a nivel municipal, tanto que
atn no ha sido aprobado en su totalidad, sin
embargo, posee algunos lineamientos validos y
factibles de utilizar en su forma teorica
como reglamento y en forma prdctica, en el
desarrollo de la ciudad.
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JERARQUIAS DEL EQUIPAMIENIO DEL REGLAMENTO
DEL PL&N REGULADOR. DE AREAS RECREATIVAS,
Recreacion y Turismo.

CATEGORIA Mz kabiparg| M2EHab, [AreaMin,

:arg:ae Locat H
& Bt P
] 20008, | I3M2ND | 60Om2

garqueUridm 1
omunsl
wn 100533‘.,::_ 2.7mMned | 27000m2

Parque Grupo 1
Camuny
inst, Ceep ity v
Socistey

3un§'c”m. V9mimab. | 57000m2

¢ Parque Unidad 1
N - por

3t Deporivary 124,000, Ldmzihad, | 158080m2

Socinles

;squo 1
Mrtrop ot P
PP iten 1000y ] 0Emamab, | 180350m2

Saly A
 Bapacticudos

pot
36000 habd, Imibulss —

Faexite: (9)

Cuadro Wo. 4

1.6 ESTRUCTURA FUNCIONAL DEL SISTEMA DE

PARQUES.

Los parques idealmente deben estar
ubicados en &reas de buena accesibilidad,
protegidos de circulaciones primarias, y que
ademas cumplan funciones ambientales,
urbanisticas y sociales.

Con €sto se pretende establecer un
enlace entre los parques de mayor hacia los
de menor Jjerarquia, creando medios de
cominicacién por medio de los corredores
verdes. Por ejemplo, cada parque urbano pasa
a ser un nodo principal en su sector y que de
este se desplieguen los demas parques.

{3) Consejo de 1la
Guatemala.

reglaments del plan  regulador del
desarrollo metropolitans, 1973 Pag. 18

Municipatidad de

*

Redioc =
ESTRUCTURA FUNCIONAL
DEL SISTEMA DE PARQUES.

IRV
ﬁﬂagllllllﬂlllllﬂﬁ ||||“m“
11 .! f‘_ll MR 5

NOMENCTATURA:
. De barrio/ oolenia.
. Dezaa

. Urbanos.
. Mecicales.

Grafica No. 2
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U
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Fuente: (10)

Ia estructura del sistema de parques estd
compuesta bisicamente por las diferentes
categorias con que cuenta la ciudad, cada uno
con sus caracteristicas propias o iIntimamente

a través del sistema vial e

identificados por su cobertura vegetal.

Una ciudad diseflada urbanisticamente
podria mantener un esquema de crecimiento por
medio de nodos o polos que podrian ser los
parques relacionando su jerarguia al tipo de
via; por ejemplo: los parques urbanos podrian
estar ubicados sobre vias secundarias, 1os de
sona en vias terciarias, etc. Esto con la
idea de balancear los blogues construidos con
los espacios abiertos. Viv),

|
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e

i
j ﬂl
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SISTEMA RECREATIVO IDEAL: SISTEA RECREATTVO JLEAL:
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Grafica No. 3 Fuente: (10)
CONCLUSION : integral, ya que sblo se establecen criterios
Siendo la recreacidén una actividad vital de crecimiento, residencia y comercio, etc,
y necesaria del ser humano, se hace necesario déndole menor importancia a los espacios
crear las condiciones para que legalmente libres.

hayan mecanismos que disminuyan el déficit de
areas de recreacidn, lamentablemente en la
mayoria de las ciudades como Coatepeque, no
existe un plan de regulacidén urbana, lo que ha
hecho que el desarrollo en esta ciudad no sea

En la siquiente grafica se presenta la
estructura ideal del sistema de parques, para
ia ciudad de Coatepeque, tomando como punto de
partida el parque central.

10. Manuval de Areas verdes. 16

Distrito central, Mexico D.F.



ESTRUCTURE IDEAL DEL SISTEMA DE PARQUES PARA LA CIUDAD DE COATEPEQUE.

A GUATEMALA

CLASIFICACION DE PARQUES.
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ESTRUCTURE BCTUAL DEL SISTEMA DE PARQUES EN LA CIUDAD DE CCATEPEQUE.
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CAPITULDO IT

Este capitulo contiene como parte de la
investigacidn basica, un estudic general de
la exloifn histdrica de la ciudad de
Coatepeque que da la idea de su crecimiento.
Establece la forma tefrica de la red de areas
de recreacidn, como debe estructurarse
enfocade a los conceptos y definiciones
anteriormente expuesto, asi como el estado

actual de ésta.

Se presenta también un estudio de la
poblacidn actual y su proyeccidn al afio 2010,

‘presentado por grupos etareos.




2. MARCO HISTORICO

2.1 EVOLUCION HISTORTCA DEL ASHNWLANIENTO,

a. Epoca precolombina:

£l vocablo Coatepeque se deriva de las
voces aztecas COAL y TEPEC que significa
cerro de la serpiente Coaltepec, como se
llamaba originalmente. '

Lo qgue actualmente es Coatepeque fue
habitado por aborigenes descendientes de los
aztecas, siendo ellos adoradcres ™ del Dios
Mixckoal quienes hablaban el cakchiquel.

Los pobladores nativos habitaron estas
tierras por el afio 300 a.c. vy pertenecian a
una cultura basicamente agricola y artesanal
de la cual existen vestigios como ollas,
jarrones, €SCWIOS # una serie de elementos
muy bien elaborados. / (11)

b. Epaca Colonial:

En 1765 con la libre extension de
terrenos llegaron a esta tierra aventureros
colonizadores los cuales fundaron su feudo y
desplazaron a los aborigenes a las orillas de
la ciudad, formando un, ejido, es asi que en
este mismo afio el aborigen = Juan Bernardo
organizé . la primera cominidad haciendo
gestiones ante Fray Bartolomé de Las Casas
para que fuera aceptada ante el corregimiento
de la provincia de Quetzaltenango. La
comunidad contaba con 2 calles y ranchos
esparcidos. Fue asi como el corregimiento de
Santiago de Coatepeque fue fundado

oficialmente el 26 de abril de 1770 siendo el ’

hermano Terciario de la orden del sefior de
San Francisco Nicolds Maldonado quién bautizd
a la reciente comunidad, dejando al Santo y

Vardn Santiago de Coatepegue como patrono del
lugar. Con una cuerda se efectud la primera
medicién tomando como centro el altar mayor
de la Iglesia midiéndose 50 cuerdas en
direccidén a cada punto cardinal. '

la iglesia catdlica fué construida con
palma y manague en e. mismo lugar donde
actualmente se conserva la catedral municipal
al este del parque central. :

El primer alcalde de Coatepeque fue el
aborigen letrado Juan Bernardo gulen se
eligido como alcalde mavor. / (11)

c. Epoca Independiente:

3l llegar la independencia, Coatepeque
pertenecia al Departamento de San Marcos. El
pueblo estaba formado por pocos ranchos
hechos de hoja de managque y palma.

En el afio de 1844 se construye el primer
edificio municipal era de un rancho de palma
situandose ahi la comandancia y las oficinas
piblicas, en lo que es hoy la esquina que
forma la 4a. Av. y 6a. Calle de la zona 1.
Luego el comisionado politico Anastasio
Gramajo inicid la construccidn de un edificio
formal de 2 nivsles.

Las viviendas ocupaban lo que hoy es
parte del Barrio La Esperarza, la Ratalla y
Ias Casas gue es el barrio pas artiguo, se le
dio ese nombre en honor a Fray Bartolomé de
lLas Casas, protector de 1los indigenas
guatemaltecos.

En el afio de 1885 a solicitud de los
vecinos ante el Genéral Justo Rufino Barrios,
Coatepeque se anexa al departamento de
Cuetzaltenango.

(]_1,) Colegio Liceo Coatepeque, 1387.
Seminario "Desarrollo Coatepecanc”.
Estudio retrospectivo de la década de
1976-1%86.
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El trazo de la ciudad le correspondid
al ingeniero asimilado Mariano Castillo y
Lepe quien ejecutd un buen trazo en forma
ortogonal con vistas futuristas

En 1901 se comprd al banco de Occidente
lo que es hoy barrio la Independencia y se
lotificd, con construcciones de madera y
calles empedradas y de tierra.

El edificio municipal fué destruido en
1902 por la erupcidn del volcan Sta. Maria.
Este mismo afio se construye otro edificio
que fue terminado en 1909. Debido a 1la
erupcidn del Volcan se registraron grandes
migraciones a esta ciudad. En 1918 debido
al terremoto en la ciudad de Guatemala,
vienen mis emigrantes, lo que ayudd al
desarrollo del comercio fomentando al
establecimiento de muchas familias.

la construccidn de la linea férrea hizo
de Coatepeque el centro de actividades
comerciales mis grande de la regidn,
creciendo la ciudad al sur. En 1929 se
lotifico el barrio San Francisco, donde se
encuentra la estacidn del ferrocarril.

En el anho de 1932 en el Parque Central
se cultivaron drbustos de gardenias,
conocida come Jjazmin del cabo, la que se
comercializaba muy bien. Los poetas Osmundo
Arriola vy Armando Laparra bautizaron a
Coatepeque ciudad de las Gardenias, que
segiin, el lenguaje de las flores, significa
sinceridad.

El escudo de Coatepeque fue creado por
el sacerdote Ladislao Pineda en el afo de
1952 y fud esculpido por el escultor
Galiotti Torres. El actual edificio
municipal se construyd en los anos de 1952 y
1953 y es ubicado en el Parque Central.

los barrios El Rosario, Colombita, El1
Jardin, Candelaria y Guadalupe surgieron por
desmembramiento de la finca Dalmacia, en los
anos 1953,1956 y 1957. (ver mepa)

En 1958 se compraron terrenos dentro de
la ciudad que hoy comprenden el barrio la
Batalla.

En la época independiente la ciudad de
Santiago de Coatepeque 1llegda a tener la
categoria de villa, en 1951 el 6 de Noviembre
fué ascendido a la categoria de ciudad.

El mayor crecimiento se produjo luego de
la construccidon de la carretera ". al pacifico
al sur de la ciudad, en 1968 de construye la
colonia Miguel Angel Asturias. En ese mismo
afic se inicia la construccidon de calles
pavimentadas y adoguinadas.

Debido a la plusvalia que presentan los
terrenos en 1985 fueron creadas las colonias El
Satélite y S4n Antonio. En 1987 fue lotificada
la finca Maz3d pasando a ser lotificacidn Mazi,
ubicada al norte de la ciudad.

En 1992 fue lotificada la finca Las
Conchitas, nasando hoy a ser lotificacidn Las
Conchitas. / {(11)

2.2 PATRONES DE ASENTAMIENTO.

1. Ilos inicios del asentamiento, datan de 300 °

afios antes de Cristo, cuando fue habitado por
los aborigenes Mixcoal, estaba compuesto por
ranches y campos agricolas, los cuales
formaban un ejido.

2. Con la llegada de los colonizadores, el
asentamiento crece, apareciendo las primeras
calles, con tendencia de un trazo renacentista.
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3. El trazo de la ciudad fue de forma
ortogonal, el cual cred las condiciones para
la expansidn del asentamiento, inicidndose
alrededor del parque central.

4. El patrdn de creciniento hacia el oceste,
sur y este es atribuible a que alli se
encuentran las vias principales de
comunicacidn con el teritorio sur occidental

===
=
| .

2 zr‘q
LY

..
e
:

i Iy

:

y por las condiciones favorables de la l |
topografia. LTI
: t
5. la expansidn actual de la ciudad se da l yi
- . 74

sobre las vias de paso y acceso a la ciudad, J,,%’

este patrdn de crecimiento serd el que 4

posiblemente se mantenga en el futuro,
debido a que presenta mejores condiciones
fisicas y de atraccién. / (11)
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EVOLUCION HISTORICA DEL ASENTAMIENTO.

22



A NUEVO PROGRESO

F

% Indica Tendencia de
Crecimiento.

NOTA:

El criterio utilizado para
definir la direccidén de la
tendencia de crecimiento ha
sido tomado gm base en las
1000 condiciones topograficas del

" 9 200 400
‘”’zW RO 350 %0 lugar.

Adlisis de Carpo (Elab. Poopia)

/& apga cvuatw

TENDENCIAS DE CRECIMIENTO
(casm urbaro, citdad e Cabepeqe) .
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2. 3 ASPECTOS GECGRAFICOS.
- Llocalizacidn.

Coatepeque es un municipio del
Departamento de  Quetzaltenango, este
pertenece a la Regidn VI de la Repiliblica de
Guatemala junto a los Deptos. de Totonicapan,
Solold, Retalhuleu, Suchitepéquez y &an
Marcos, a esta regidn también se le llama Sur
Occidente. '

Coatepeque es uno de los (24) municipios
con que cuenta el departamento de
Quetzaltenango, es el mis grande en extension
con un &rea total de 372 Kildmetros cuadrados
o sea 19.07 % (casi quinta parte) del total
del Departamento.

El municipio de Coatepeque al 28 de
febrero de 1990, se encuentra dividido en 14
caserios, 18 aldeas, 22 fincas, 2 labores, 1
parcelamiento, 1 motal, 39 haciendas, 2
jotificaciones, 4 cantones, 3 colonias, mis 2
que estdn proyectadas y muy proximas en su
ejecucidn, ademds la ciudad que constituye el
casco urbano, v funge como cabecera municipal
se divide tradicionalmente en 10 barrios los
cuales son: Las Casas, La Independencia, El

/' DESCRIPCION

e LIMITE DE: ZOMA

Rosario, La Esperanza, San Francisco,
Guadalupe, Colombita, Candelaria, El Jardin,

LGGALIZACION DE TCMA

PRQUE  CENTRAL ¥

1a Batalla. , | e con
lLa cabecera municipal dista de la TERMIAL O BUSES

cabecera departamental (Quetzaltenango) 57
kilémetros, de la capital de la repiblica

ESTATION DEL FERROCARRRL .
COMPLESG DEPORTIVG
CEMENTERIO MPAL. '

F4
3
. - 2 5
(Guatema_tla) 218 .“kl%ometros , de la ciudad ZONIFICACION. g B
fronteriza (Tecln Umén) 60 kildmetros. 7 Z0RA MILITAR
El casco urbano de Coatepegue tiene un 8 PAROUE ECOLOGKD
irea de «casi 6 . ildmetros cuadrados, 3 CAMPO OE LAFERIA
oficialmente su altitud es de 497.96 metros "f: :::::“ "ﬁg;-wos
sobre~el nivel c‘i'el mar, y se ubica con una . s
lai;.;.tucz de 14 _,4 ;10" y una longitud de al ., ez geampreRs oo, PCFED
51 ,40 . / (.1_2) ﬁaﬁ%of FRONTE-
(12.] Azurdia De Ieéh, Jorge R. 3 swos GE WOECA 24 %
Memorandum  informativo, Monografia  de 14 RASTRO MURIICPRL
Coatepeque.
o III, Banco de Guatemala, r -
Novienbre, 1993. | PROPUTRAG DF LA UNIVERSIBAR NF SAK CARLOS OF SUATEMALA
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]

USO DEL SUELO. (Ao 1,91)

Segln el anadlisis del uso de suelo en la
ciudad de Coatepegue se puede observar gue el
comercio es la base de la economia familiar,
concentrdndose en el centro de la ciudad.
También es notorio gue la ciuvdad estd rodeada
de areas agricolas.

~ Limites.

Los limites del municipio de Coatepeque,
son: Al norte limita con los municipios de
Pajapita, El Quetzal y Nuevo Progreso, (San
Marcos), Al sur con Retalhuleu (Retalhuleu) y
al este con Colomba, Flores Costa Cuca y
Génova (Quetzaltenangoe). / (12)

Coatepeque, como toda la parte sur del
Depto. de Quetzaltenango, pertenece a lo que
se le llama "Costa Sur", donde prevalece el
clima cilido en su territorio.

-~ Temperatura.

En la determinacidn de las
caracteristicas climftices, la temperatura
es un factor en muchos campos de estudio. En
Coatepeque la temperatura maxima promedio
cscila entre los 32 y 33 grados, la
temperatura minime anual es de 24 a 25 grados
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centigrados , siendo los meses mas
calurosos marzo, abril, mayo y junio.
(Ver yrafica de tanpérabura).

TEMPERATURA MAaXMA Y MINIMA PROMEICIO (*C).
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TEMPERATURA COATERPEQUE

Grafica No. 4-

- Vientos.

Los vientos pueden ser definidos como
el aire en movimiento causado por las
diferencias de temperatura y las presiones
de aire frio o caliente, representando otro
factor a considerar entre los parametros de
clima.

Los vientos predominantes en Coatepeque
tienen una direccidn noroeste  siendo
moderados con una velocidad promedio anual
de 19 km. por hora exceptuando los meses de
diciembre, febrero y marzo con una velocidad
promedioc de 23 km. por hora, ademis durante
los meses de febrero y octubre se presentan
vientos secundarios con direccion  Sur-
oeste.
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VELOGIDAD, DIRECCION VIENTO COATEPEQUE

Grafica No. 5
- Nubosidad.

ILa nubosidad en la regidn es de baja
condensacién por la razdén de que la mayor
parte de los meses del afio son despejados,
enero es el mes mis despejado seguidos de
diciembre, noviembre y febrero y los meses de
junio vy septiembre los mis nublados.

- Precipitacion Pluvial.

Es otro factor importante en la
determinacidn del clima, el valor empleado
para medir lo que se refiere al volimen de
milimetros de agua que Cae durante un halo o
bien mensualmente.
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El promedio anual de lluvia en los

Gltimos 10 afios . entre los 2,999
milimetros cibitos, volimen condicionado por
el emplazamiento territorial de regidn de la
costa sur.

- Humedad Relativa.

La humedad relativa de la zona acusa un
promedio anual del 72% siendo septiembre y
junio los meses mis humedos manteniéndose
alta en invierno y baja en verano. '
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HUMEDAD RELATIVA COATEPEQUE

Grafica No. g

MEDW AnwJil

- Suelo. .

La tilidad del analisis fisiografico
radica en que propicia indicaciones de los
usos, intensidad del uso del suelo,

permisible, define las =zonas apropiadas de
desarrcollo .

‘1a fisiografia en donde se encuentra
ubicado el municipio de Coatepegue dista mucho
de parecer a la parte norte de Quetzaltenango,

o sea el altiplano, ya que mientras en este la

mayor parte es zona montafiosa y valle de mas
de 2,000 metros scbre el nivel del mar en
Coatepeque y su regidn el terreno comienza a
descender formando la boca costa y costa de
los departamentos de Quetzaltenangoe y San
Marcos, con altitudes gque oscilan entre los
2,000 metros hasta el nivel del mar. _
Dentro de este conjunto de variaciones
altimétricas de Coatepeque y los municipios
cercanos, es lOgico que existan diferencias
climdticas edafoldgicas y ecoldgicas, en la
cual se logra definir que Coatepeque pertenece
a una zona intermendia que  presenta
variaciones altimétricas que oscilan entre los
50 y 500 metros sobre el nivel del mar. La
topografia es ondulada, con zonas . de
colinas, gquebradas y riachuelos producto de
nacimientos de origen no determinado.

- Relieve y Pendientes Topograficas.

Coatepeque es una ciudad conformada por
una plataforma central con pequefias pendientes
hacia sus lados, con sensibles
pronunciamientos al alejarse de su centro que
incluso liegan a ser muy fuertes en algunas de
sus areas. / (12}
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Podemos decir que tienen un drenaje
natural hacia el exterior lo cual facilita
la evacuacidn de aguas pluviales. Sin
embargo, tiene una depresidon algo fuerte en
el sector oeste de la ciudad, debido al cual
se encuentra un riachuelo que nace en las
inmediaciones de la linea férrea, entre el

barrio "La Batalla ¥ Candelaria”
extendigndose hacia este Gltimo barrio.

En el  sector norte de la
ciudad las pendientes son  suaves ¥

constantes, aproximadamente de 3.5 % de
pendiente, hacia el sur las pendientes son
de 3 %. En la parte Nor-Oeste de la ciudad
se incrementd en las pendientes a un 8 % v
en algunas partes mas profundas de hasta el
20 v 25 % en tramos muy cortos.

La parte este de la ciudad que es lo
que se puede llamar la planicie, puesto que
son pendientes muy suaves y no existen
pomontarics ni depresivnes, la parte central
es lo mids alto que hay en la ciudad,
extendiéndose su lomo en direccién Nor-
noroeste, gsiendo la meseta lo que es el
parque central y la parroguia.

Fn el perimetro urbano sus cotas
oscilan entre 400 y 500 netros sobre el
nivel del mar, sus montafas pueden reducirse
a unas cuantas manzanas y estd irrigada por
varios rios. / (12)
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Grafica No. 11

Conclusidn:

Es importante mencionar que no fue
posible establecer dentro de los aspectos
histdricos de la ciudad de Coatepeque, COMO
se dic el crecimiento o como surgieron las
ireas de recreacidn, sin embargo, segun los
datos anteriores se menciona que en 1932 ya

existia el Parque Central.
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2.4 Poblacidn. Los datos de la tabla anterior sobre la

poblaczon actual y la proyecc1on al afio 2,010 ' -

El municipio de Coatepeque ocupa el
primer lugar dentro de su irea de influencia
y el segundo lugar respecto a su
departamento c¢on un total de 76,002
habitantes hasta el afio 1994, divididos en
32,152 habitantes en el &rea urbana y 43,850
habitantes en el area rural.

Seglin esta distribucién de la poblacidn

el 42 % de la poblacidn es urbana y el 58 %
es rural.

- Caracteristicas de la poblacidn.

Cuadro No. 5

fueron calculados segun la tasa acumulativa

anual de crecimiento.

segin la formula:

33075 (a)

28709 (b)

"% 100 - 100 =

2.86

Grafica No. 12
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aractéristicas econdmicas de la poblacidn de Se calculd la poblacién al afio 2,010, sierdo
patepeque: &sta de 38,335 habitantes aprox.

La poblacion de la ciudad de Coatepeque
= divide econdmicamente en: Clase alta: esta
jene oncentrado el ingreso (comerciantes,
‘ingueros . industriales).

lase media: Esta consume y demanda bienes y
ervicios gue produce el pals {profesionales,
mpleados plblicos, burocracia estatal).

lase baja: Es la que tiene pocos ingresos Y
ge no se puede incorporar econdmicamente al
ais, por lo tanto no consume bienes ¥y
ervicios (suntuarios) por la falta de
-apacidad de compra (obreros, jornaleros}.

A pesar de que exista esta divisidn
entro Gel casco urbano, no se logra
stablecer una zona por cada clase social.

oA

No se puede establecer la poblacidn
otal de la zona 6, ya que nasta la fecha no
sxiste ninglin dato poblacional por zona €n
iingln lugar del interior de la replblica,
.in embargo para justificar la necesidad de
n parque de zona Se realizé un trabajo de
ampo a travées de viviendas del cual se
shtenleron aproximadamente 13,404 habitantes
sotualmente, el cual se obtubo asi:

rea total ¢el area de influencisa= B) gstimaciones de Peblacidn Urbana y Rural
) P 2 por De to y Municipio.
v x R= 2,010,624 mts . 1,090-1995,  Institute  Nacional de

e tomd un Area de muestra pars decerminar Estadistica.

wantos habltantes viven actuaimente.

srea de muestra 5,400 mts habitan 36 pers.
3,404 Hab.

TYLOnCes e 2,010,624 mesT 7 1:
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parques en la ciudad de Coatepeque.

ello necesario analizar algunas

2.5 AREAS DE RECREACION, SITUACION ACTUAL.

Aqul se plantea una_evaluacidn general
de las condiciones en que se encuentran los

se hace

Para

variables de tipo social, econdmica vy
cultural.
IJSBID[XLNEESRBIEHEE@S CRDN)DEGGMEHEEE Cuadro No. 6
ARER ESTADO AREA DE
No. UBICACION M2 EQUIPAMIBN’IO 5TRTH CATEGORIA INFLUENCIA
1 Zona 1 2,500 Barcms, Plaza, fuente, A. \énﬂe : X Plaza 800 mts,
Caminamisntcs, esosnario. |
3. |Zam 3, Barrio San | 2,000 Carcha de Balancesto, canpo de X Gampos Dep. 800 ts.
3. Zcma 1, Barrdo 1a 450 Carcm de balorneesto X Barrio 20 ks,
4. | 2o 6, Capo de la 2,000 canpo de futhol X Barrio 200 mts.
5. |zZaa 3, Barxdo San 2,000 Jueces infantiles, bencas, Aress X Infantil 200 mts.
6. | Zma 3, Barrio San 4,000 Juees infantiles, hencas, Aress X Infartil 200 mks.
7. | 7z l, Baxio las 1,800 Piscing,Vestidores, Servicios X S/ Casif. 200 nes.
Casas, Sanitarics, Bacas.

8. ]Zom 6, ionia 600 Carcia de baloresto Aress  verdes. X Barrio 200 mts.

Chib Depertivo, Zoma 112,500 Piscines, Jueges Infantiles, Areas | X Carpes Dep- .

Barrio 1as casas.

Verdes, Caninaentos, Candes de
Tenis., Cpo de Papl Futhol.




LOCALIZACION DE AREAS DE RECREACION, CUIDAD DE COATEPEQUE. _

| L
ER= Lo
=X S
1. Parque central.
2. Centro deportivo municipal.
3. Cancha de baloncesto.
4. Campo de futbol.
5. Parque infantil municipal.
A FRETEAA MEQSD 6. Parque infantil
2 % o Club de Leones.
= i 7. Piscina Mazi.
c\\g? z 4 bk G o 8. Cancha de baloncesto.
= 9. cClub deportivo

: ?2 privado Coatepeque.
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2.6 BAREAS DE RECREACION, CLASIFICACION.

la clasificacidn de las &reas de
recreacidn se puede realizar por medio de su
radic de influencia, es decir, dependiendo de
si su funcionamiento es para un barrio, zona,
o para toda la ciudad, sin embargo se debe
tomar en cuenta que su clasificacién
dependerd hasta cierto punto de las
actividades cue se realicen en cada area
recreativa.

En el cuadro que aparece a continuacidn
las areas se clasifican d&e acuerdo al tipo
de actividad que en &ste se desarrolle.

Clasificacién de las &reas de Recreacién del
casco urbano de la ciudad de Coatepeque.

s | 5|8
AREA DE RECREACION % § a
Parque central x X
Centro deportivo
municipal. X X
Cancha de baloncesto. X X
Campo de futbol. X X
Parque infantil- X X X
municipal
Parque infa:.ltil X X ¥
Club de Leones.
Piscina maza. X X
Cancha de baloncesto. X X
Club dEPortiVO. X X X
privado Coatepeque.

Cuadro No. 7
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2.7 DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO.

El objeto de este estudio consiste en
realizar un anteproyecto scbre un Parque

vecinal de

barric o oolonia,

gue esté

ubicado en un sector que carezca de un area
recreativa, pero que puede ser utilizado
por toda la poblacidn.

Se contempla dentro de este proyecto
un tlpo de actividad variada de tlpO pasivo
un area de
una cancha de usos

y activo,

] uegos 1nfantiles,

multiples
f utbol ) i
caminamientos.

{ mloncesto,
Areas verdes,

que cuente con:

bolibol y papi
freas de estar y
Todo esto con el fin de que

sea un area recreativa Gtil a una poblacidn

en general.

Para la planificacidén de un proyecto

de este tipo
poblacidn,

necesaria.

para

determinar

se utilizd la piramide de

segin las
necesidades de esta el tipo de recreacidn

PIRAMIDE DE POBLACION DIVIDIDA EN 3 .GRUPOS

DE EDAD AFINES.

0| 39 ) !
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(1) Estimaciones de poblacién ugbana y rugal por Departamento y Municipio
1950-1395, Instituto Nacional de Estadistica.

A continecién  es establecen las caracteristicas,
las momas especificas y los criterics basics de
disefo, que definen un parque de barrio o
colonia.

Parque de Barrio o Colonia.

Estos parques generalmente resultan del
10% de area verde que exige en el reglamento
pero sin  requerimientos minimos de
ubicacidn, topograf:.a, etc., lo «cual
repercute en el area de influencia de -estos
sobre la poblacion.

Caracteristicas:

- Recreacidn diaria o de fin de semana.

- Recreacidn activa y pasiva, deportiva
basica, areas de estar.

Sector: Area residencial y colonias.

- Poblacidn a atender: 10,000 a 25,000 hab.
- Area minima: 1 a 2 Manzanas.
- Radio de Influencia: 800 a 1000 mts.
Normas Minimas: :
PARQUE DE BARRIO O COLONIA
() 1)
Asa 30% 20% Area G
Deportiva Estar
. er? — Caninamientos
~— ) ( )
Juegs || 30% | 208 — | Brmaverk
i .
TrEanciles - L J 1
N ),
-(rafica M. 14
Rente: (1)
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- Ubicacidn:

el &rea destinada para parques en las
lotificaciones deberi estar centralizada, a
fin de servir a toda la colonia. Idealmente
cerca del A&rea deportiva y forestal para
aprovechar mejor el espacio y sobre una via
de acceso secundaria. ‘

-~ Equipamiento:

el 60% del &rea debe ser para
recreacidn deportiva e infantil con estrecha
relacién con el Area de estar. Analizar las
relaciones con el entorno.

- PFisicas:

' Este parque puede o no estar cercado.
El terreno debe tener un minimo del 60% del

drea plana.

Criterios de Disefiof

Los parques de barrio estin orientados
a dotar de recreacidén a niflos, Jjovenes,
adultos y ancianos en esa escala de
importancia, por lo gque debe contar con
juegos infantiles, para varios rangos de
odad; Ge 1 a 4 afios, de 3 a 9 y1l0a 14,
Satisfacer las necesidades recreativas de
jévenes con 4&rea deportiva recreativa
(Ejemplos <cancha de baloncesto, volibol,
papi futbol) y para adultos, &reas de estar
con caminamientos, dreas de reunidn tipo
plaza y kiosko, gue integre y vestibule las
&reas de juego y deportiva. &rea verde que
amortigue el area construida.
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2

.8 PREMISAS GENERALES PARA LA ELECCION

DEL §ITIO.. :

Para lograr ubicar un  proyecto

recreativo es necesario contemplar cilertos
factores que incidirdn en su localizacidn los
cuales se describen a continuacidn.

2.

2.

-—

2

-—

8.1 PFuncionales:

Aspectos Legales: El sitio deberd ser
municipal. ‘

Vias de Acceso: El proyecto deberda ser
ubicado sobre una via de acceso secundario.

8.2 Localizacidn: 7
Localizacidn: .El sitio a escoger
preferiblemente se ubicard@ dentro de un
drea que carezca de algin tipo de
recreacidn y que se encuentre ubicado en
una zona residencial o escolar.

Accesibilidad del Sitio: ILa  ruta que
conduzca al sitio debe ser transitable en
toda &poca, con el fin de darle al usuario
la factibilidad de acceso al mismo.

Infraestructura Urbana: Es de vital
importancia tomar en consideracion el que
existan los servicios de aguaa potable,
drenajes y electricidad dentro de 1a
periferia del sitio a elegir.

.8.3 2ambientales:

Visual: Se debe escoger un sitio, de
preferencia que presente una visual

directa al paisaje principal.

- Entorno: Se analizaran las relaciones del
entorno, con el fin de que no existan
preblemas que perjudiquen a los usuarios.

- Focos de Contaminacidn: Se deben elegir
sitios que se encuentren alejados de focos
de contaminacidn, para asegurar un ambiente
saludable a los usuarios del parque de
recreacidn.

2.8.4 Morfologicas:

El sitio a elegir deberd tener un minimo
del 60% del &rea plana.

2.8.5 Tecnoldgicos:

Tecnoldgicos: Se debe conocer el tipo de
recursos técnicos que tiene la regidn para
evitar la importacién de mano de obra.

Materiales de Construccién: Es necesario
conocer el tipo de los materiales
tradicionales de la regidn, como tambieén
los sistemas constructivos gue se utilizan
para su aplicacidn.
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CAPITULO ITY

Fste capitulo aborda las _opciones de
localizacidn, los requerimientos
morfoldgicos,  estéticos, ambientales Y
tecnoldgicos del tema en estudio. Cada uno
contiene lo siguiente: '

1. I.ocallzacmn. se localizan 3 opciones de

 ubicacién de terrencs posibles para el

wparque de Recreacidn", los cuales se
ponderan segln condiciones urbanas
preferentes para un parque ., siguiendo el mas
factible ¥y func:.onal, presentando el anahs:.s
del entorno ambiental del elegido.

2. Morfoldgicos, estdticos, anbientales ¥
tecnoldgicos: Se presentan las técn_icés que
deben tomarse en cuenta para el diseﬁo del
propio estudio.

3. Usuarios: Resumen que define una t.abla
por aficidon Yy demandas segin la tabla de la
CDAG.

{ PROPIEDAG OF LA UNIVERSIRAD DF SAN CARLDS OF GUATEMALA

Biblioteca Central
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3. ANALISIS DEL
UBICACION  DEL
DE RECREACION.

PARQUE

3.1 DELIMITACION DEL AREA DE ESTUDIO:

Uno de los objetivos fundamentales de
esta investigacidn, es realizar un anilisis de
los factores que intervienen en la ubicacidn
del parque de recreacién, ciuvdad de
Coatepequie.

PARQUE DE RECREACION:

los parques de recreacidn en la ciudad
persiguen brindar a &sta de &reas potenciales
para recreacmn activa y pasiva y a la
conservacidn del medio ambiente,

1. Seleccidn de muestra inicial:
' Se realizd un levantamiento de campo para

determinar una muestra inicial que contrlbuya ,

a la eleccidn del sitio Sptimo, el cual serd
ubicado dentro del perimetro de la zona 6.

Para este fin se analizaron sitios que
cumplieran con las caracteristicas siguientes:
-~ Pendiente no-mayor al 60%.

- Existencia de vegetacitn.

- Existencia de servicios de infraestructuxa.
- Bajo indice de basurerocs clandestinos.

- Areas de propiedad municipal.

- Bajo indice de contaminacidn.

SITIO PARA

1o cual did como resultado la seleccmn
de 3 sitios siendo estos:

1. Sitio ubicado en la lra. calle y 3ra.
avenida. (esquina)

2. Sitio ubicado en la lra. avenida entre
4ta. y Sta. calle. '

3. Sitio ubicado en la lra. calle y 3ra.
avenida.

(ver mega de localizacitn de terrencs).
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2. Opciones de localizacin:

Para este estudio anteriormente se
identificaron los posibles terrenos,
analizando sus caracteristicas individuales
con el fin de elegir la opcidn ideal para
poder disefiar el parque de recreacion.

2.1 Opcidn A
Sitio ubica® en la 4ta. avenida y Sta.
calle (exyima).

- Ventajas:

irea municipal de extencidn considerable.
su topografia es quebrada.

cuenta con tendido eléctrico.

cuenta con una diversidad de arboles.
carece de contaminacidn auditiva y visual.

- Desventajas:

actualmente se ubica en la periferia de
zona. ' '

carece de infraestructura {drenajes y agua
potable), lo cual a provocado gue en la
calle existan drenajes a flor de tierra.

por su ubicacidén no existe transporte
urbano en ese sector.

la calle que conduce al sitio es de
provocando que en verano exista mucho polvo
y en invierno mucho lodo.

2.2 Opcidn B
Sitio ubicado en la lra. avenida entre
Ata. y Sta. calle.

- Ventajas:

-

area municipal.

el sitio estd ubicado en un sector de
viviendas y de una escuela.

cuenta con tendido eléctrico, agua potable y
drenajes.

su topografia es plana.

cuenta con servicio urbano.

' 1a calle que conduce al sitio es empedrada.

- Desventajas:

La dimencion del terreno no cumple con el
srea necesaria para le desarrollo del
proyecto.

no cuenta con vegetaclon.

2.3 Opcion C

Sitio ubicado en la lra. calle entre 2da.
y 3ra. avenida.

- Ventajas:

srea de extencién considerable para la
realizacidn del proyecto.

cuenta con una topografia quebrada que
contribuye a la realizacidn de un proyecto
mas interesante.

cuenta con infraestructura (agua potable,
drenajes y energia eléctrica).

por 1la extencidn del sitio el proyecto
tendria acceso por tres vias.

las calles que conducen al sitico son
empedradas y estdh en buenas condiciones.
existe vegetacidn que puede utilizarse al
proyecto.

la ubicacién del parque en este sitio podria
integrarse al campo de la feria.

- Desventajas:

actualmente se ubica dentro del terrenc un
pequefio basurero, el cual desapareceria con
la construccion del proyecto.
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3. Sintesis comparativa: —

los criterios utilizados para el andlisis
fueron dados, a través de un levantamiento de
campo.

Al comparar y analizar todo lo mencionado
el sitio mas adecuado seria la opcidn C
ya que presenta las caracteristicas para
desarrollar el anteproyecto <on los fines
mencionados. _ '
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3.2 ESTUDIO DEL SITIO:

Ubicacidn del terreno propuesto.

A NUEVD PROGRESO
A SN, 151
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El terreno propuesto para el presente
estudio, estd localizado en un punto
estratégico como lo demuestra el mapa de
localizacidn de terrenos, ademis en esta area
e -arece de recreacidn. :

LNALISIS DEL TERRENO:

‘Como se menciond anteriormente, el
terreno propuesto cumple con las siguientes
Condiciones::

Ventajas:
Area municipal de extensién vonsiderada
Sptima para el desarrollo de un pargue

vecinal de Barrio o Colonia, cuenta con un
Area de 14,859.66 mts.2

la topografia es variada, lo cual permitira
crear espacios agradables sin monotonia
peatonal.

Esti localizado al sur de la ciudad,
sirviendo de limite entre la Colonia Miguel
Angel Asturias y Lotificacidn Magnolia, Zona
6.

Desventajas:

Actualmente por encontrarse este terrenc sin
uso alguno he permitido crear un basurero clan
destino en la ciudad.

INVENTARIO DEL SITIO:

- Topografia:

Representa un punto de partida muy importante
a la hora de evaluar las posibilidades de
desarrollo espacial del terreno, la
estructura vy la forma del proyecto
urbanistico. El area de estudio posee una
pendiente que varia entre el 0.03~333%, (ver

plano Curvas de Nivel) siendo el terreno
favorable para la creacidn de espacios y
areas verdes.
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Plano No. 11 TOPOGRAFIA Y SECCIONES DEL TERRENO.
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PENDIENTES DEL TERRENO.

Plano No. 12

aquellas

Camprende

Accesibilidad Fisica:

un transito vehicular

que permiten

y peatomal, mediante

vias

las cuales proveen

accesibilidad al sitio.

Las calles son de tipo secundario ya que

se encuentran empedradas y de terraceria.
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Plano No.14 COLINDANCIAS.
Faente: Elaboracifn Propia.

Vistas:
fas vistas mis agradables estan
localizadas al roreste, donde se encuetra el

campo de la feriayensegurﬂoplanoalsur'

este. esto debido a que la topografia . = del
terreno se presta para observar la parte
baja, sobre todo en tiempo de feria que las
luces 1o hacen mas importante.

Por esto se propone que el disefio del
parque sea en desniveles, aprovechando al
maximo la topografia natural del terreno,
para lograr vistas agradables de un area a

otra.

Plano No.15 Vistas
Feente: Elsboracién Prcpia.

Infraestructura Existente:

"lLa infraestructura existente en el
terreno, consta de posteado de energia
eléctrica, red de agua potable, red de
drenajes, los cuales facilitaran al proyecto
la instalacidn y conexidn a los mismos para
la implementacidén de los diferentes servicios
a proyectar.

Dentro del sitio analizado, se localiza
«n basurero clandestino, que se eliminara
mediante la creacidn del proyecto.

(VE:Plan?'del:gcaJizaci&deInﬁ:aestnmray
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Plano No. VEGETACION EXISTENTE.
Fuente: Elaboracidn propia.

Vegetacion.

Es de suma importancia la implementacidn
de una vegetacidn rica y diversa, como la de
la regién, siendo ésta de interds como una
condicién para una vida agradable y sana
dentro de wuna imagen de paisaje, su
importancia fisiolégica, clima, purificacidn
del aire, etc, siendo primordial la
implementaacién de &reas verdes definidas en
la ciudad inexistentes en la actualidad, hoy
la vegetacién en este terreno es muy escasa,
siendo estas de Laurel de la India y arboles
frutales.
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IMPACTO AMBIENTAL:

Hasta 1984, este sitio formaba parte de
1os lotes baldios con que contaba la ciudad
de Coatepeque, sin poseer ninguna rigueza
forestal, en ese entonces por iniciativa de
alumos de escuelas € institutos este
terreno como otros fue reforestado, pero la
poca lluvia y el no darle un mantenimiento
adecuado sobrevivid . solamente una minima
cantidad. '

Al reforestar esta area, viene &
constituir un factor importante para el
sector, ya que no sGlo prestard un servicio
recreativo, sino contribuird a mejor el
medio ambiente.

Considerando gue los espacios abiertos
son de vital importancia para el ciudadano,
en donde puede reponer parte de la energia
psiquica perdida en las  actividades
productivas, transformando de un medic
fisico natural a un medio fisico artificial,

creandc . esaclos agradables,
arquitectdnicos Yy paisajisticos que ademas
generaria servicios, educacion,

instalaciones, accesibilidad, equipamiento
mediante la accidn del ser humano sobre el
medio fisico natural puede transformarlo en
medio " fisico artificial, manteniendo los
componentes primiordiales incorporando
nuevos e integrdndolos de una forma légica e
idonea.
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VEGETACION . CAMINAMIENTOS

-

{lizeci &
texhras en piso
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3.3 AGENIES Y USUARIOS.
| | 2 - -
Se considera como usuario a una w0 =
_poblacién de 13,404 habitantes, tomando en 1 :
consideracién la poblacién actual que cubre —
ol radio de influencia y la proyecccidn 1-4 17.45% | 1745 23%95 a
estimada al afo 2,010. = %!'
- R FTET =1 |9
1482 h g
To-1o | 28.58% | o8 | 108 | 35 | 3 8 N
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECREATIVA. 1“ 2 @
_ 20-29 | 15.57% | 1557 5 o'y |03 I
para establecer estos porcentajes de : 2‘ 1554
participacién, se utilizaron datos obtenidos 30-44 14.37% | 1437 é‘i% %g %ﬁﬁ {%%4
de la encuesta de aficiones e intereses, del oo O
plan Nacional de Instalaciones, informacich 4559 8.24% | g4 3 N ég% %g%
documentada sobre el tema, utilizando los 4 SR
siguientes datos: 60 o mas |4.97% | 497 51% ey %5% 55%
h, s
~— —
‘ o _ . TOMAL 1063 10000 Hab.
DETERMINACION DE NIVELES DE PART.ICIPACION. Cuadro Ib. g ) ,‘
MATRIZ DE DEFINICION DE USUARIOS ¥ AFICIONES.
ETAPA ;:‘;Lg . TLEWPO OTURALO 7:;_:&“““ T’:’:‘r:g_ﬂ:’."*‘ Rente: / (13) '
i Instalacicres, C.D.AL.,
PRIMAREA 112 | seis toran de erala 2 hocas ¥ molla (325 horas da tion Plan M'Enal de‘ » C.D.A G.,1968
ﬁlﬁtkﬁw :m-l::mh::m libce a Ja pemand. ) Elamrwm Prcpla_.
e et Loy Mo ce L . ' '
- i toea do neo 5 determinaciin i . i
SPORORIA | 118 | malia tora de s | Calgﬂp de dete : 'de espaciolr@\md) par
ostiged S actividad o aficién segin nivero de USBIACS.
I’.!M\S}!ﬂ‘h!- )
LADORAL 154 | B hovas de tralujo e 1 a4 hocan de tionof de 35 o 40 bucds de NOfA: . -
Biman de et |l oo | PR, TR ¢ Fl pogentaje ée pilacion Q= %
sl row utilizd fue el optimo para SErios
1/ voca on tranapocta e wn parqe vecinal.
JUDTLACION | 55 & mus| k hura de 5o Tosta § ocas. 53 hcras A L3 sanand.
gy 13. CDAC.
:ﬁ:?su‘.hz'f-‘::ﬂ.:’ : Plan Macional de Instalaciones, {wia.
walud, T horan de
rranspite. 5
— :
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DETERMINACION DE NIVELES DE PARTICIPACION:

Para determinar el rendimiento de 1las
instalaciones, se estimd am base enporcentajes
de participacidn en actividad recreativa, como
se demuestra en el cuadro de dsterminaciOn de
espacio reguerido por actividad o aficidn
seglin el nimero de usuarios.

Para el cilculo de &reas se elabord el
cuadro siguiente:

% CE PUEN AREA
AREA AMLENTE PCRL A USLARLIO ~orAL.
EEARCIMIENTU] - Arcs € Ploid, Cut.als Yod¥ ot LUy m.s.zﬂ.-u.. b0
= ATva vVottoe ¥ 5021 % C.38 m.znuh. -
cleol aeioons. 3,944,55
RECREATIVA = Cancia de baloncesta. 1 cancha/
14,25 1.} 20,000 wugar, §96.00
- Corpo de papifutbol. L camo/
6,000 usuar
.. - - Serviziocs sanirarics 7.3 1 retcote/ 52.22
SERVI : ¥ -
cls vestidores adultog. 100 persoaas.
2 vescidozes/
servicic san
- Secvicio sanitaric 9.66 1 25.14
- Bodega. 15.00
s - | - grupo etazeo de 154 a9t b 375 mdm, 1,308.75
INFANTILES AT .
- Goupo etaren de 5-9 3% 1.855.00
afios. 5.00 mZpy
- Gfupo erares de $-14 2,46 1 1,230.00
AN o
TOTAL=  14,85.66
v
Gszrvacim;
4

Para elaborar la estimecifn -del
terraro se tomaron 10,000 hab,

Cuadro No. 10 ESTIMACION DEL AREA NE TERRENO.
Furte: - Elaborecién  ropia, basada el cwdo Ge

CALCULO DE AREAS:
-~ Area de Nifos:

fundamentalmente se divide en tres
sectores , segin grupo etareo:

Grupo etdreo del a 4 afos:

Se estima en un 20% de esta poblacidn,
el nimero de nifos que podrédn tener acceso a
un lugar especifico para jugar .es de 349,
para los cuales se proveerd un &rea del
3.49 3. del detemminado cuadro de estimacidn
del terreno al . cual corresponde. un area de
1,308. 75 mes.2

Grupo etdreo de 5 a 9 afios:

Se estima en un 25% de esta poblacidn el
nimero de nifios que podrd tener acceso a un
lugar especifico para jugar s de 371 para
quienes se proveerd un area del 3.71 % del
determinado en el cuadro de estimacidn del
terreno al cual le corresponde un drea de

1,855, m2.
Grupo etdreo de 10 a 14 aflos:

lLa participacién en los juegos en este
grupo, se establecid en un 20%, tomando en
cuenta que en estas edades, la escuela
ssybe . parte del tiempo del nifio, el nimero
de nifios que tendrd acceso serd de 246 y se
proveerd un area del 2.4F % del determinado
en el cuadro de estimacidn del terreno  al

“cBal corresponde un area de .1,230..2.

- Area para jovenes y adultos:

Grupo etdreo de 15 a 19 afos:

A este grupo corresponde una
participacidn del 8% del deporte recreativo,
en actividades sociales, un 5%, y actividades

culturales un 2%, sumando una cantidad de 369
personas.
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Grupo etdreo de 20-29 afios:

A este grupo corresponde una
participacién del 35% en deporte recreativo,
en actividades sociales un 10%, vy en
actividades culturales un 5%, determinando una
cantidad de 778 personas.

Grupo etdreo de 30 a 44 afios:

4 este grupo corresponde una
participacidn del 30% en deporte recreativo,
en actividades sociales un 10%, y en
actividades culturales un 10%, determinando
una cantidad de 719 personas.

Grupo etdreo de 45 a 59 afios:

A este grupo corresponde una
participacidn del 30% en deporte recreativo,
en actividades sociales un 10%, y en

actividades culturales un 10%, determinando

una cantidad de 411 personas.
Grupo etdreo de 60 y mis afios:

9 este grupo corresponde una
participacion del 1% en deporte recreativo ,
en actividades sociales un 5% y en actividades
culturales 5%, determinando una cantidad de 55

personas.

Determinando a 1o0s usuarios para el
parque en areas recreativas.

Adicional a lo anterior, se establecid
que el usuario hace uso de lugares al aire
libre, tales como &reas verdes, parques,
paseos, . estimindose esta participacién en un
65% del total de la poblacidn (Ver metriz de
wsuarios y aficifn.)

AGENTES :

La municipalidad de Coatepeque es la
propietaria del terrenc , por lo que este
proyecto seria de administracidn plblica, en
este caso es la que tiene la tutela y el
cuidado del mantenimiento del. parque,
tomando en cuenta la magnitud del proyecto se
necesitard personal que cuide del buen
mantenimiento de este lugar, siendo este, 1
jardinero, 2 encargados de limpieza, para el
area de deportes 2 de mantenimiento ; a su
vez segun la necesidad se solicitara a otras
entidades el apoyo para la conservacion del
mismo, entre las entidades posibles a
colaborar en el mantenimiento de este parque
estan DIGEBOS, la cual podria Dbrindar
asesoria para el cuidado de &reas verdes y
arboladas, tambieén  se pretende solicitar
colaboracifn a institutos y escuelas y formar
un comité de vecinos que trabajen por el
cuidado del parque.
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3.4 MORFOLOGIA Y ESTETICA.

El disefio de un espacio abierto regquiere
Gel estudio del cardcter del mismo, por lo
que se presentan las técnicas que deben
tomarse en cuenta para el disefio del propio
estudio.

pPara realizar el andlisis espacial a
través de diagramas de &reas, relaciones y
blogues, junto con la matriz de relaciones es
necesario conocer los criterios de disefio y
los elementos .cgue rigen sobre un espacio
abierto como lo es un parque de recreacidn,
de los cuales se . presentan sus principales
cualidades para especificar el disefio en
particular. Se definen de la siguiente
forma: '

CRITERIOS DEL DISENO DE UN ESPACIO ABLERTO.

*para el disefio de un espacio es
necesario conocer las cualidades de los
mismos. Las cualidades .que se presentardn a
continuacién no son las Unicas ya que
eligieron son las del propio interés para
los criterios de disefio del parque de
recreacidn, y se define asi:’ '

- Conocer las actividades a realizar:
CAo recordatorio, ya que el disefio del

espacio depende de las mismas y en general
son las siguientes: R

-

Departe recreativo Contarpilaciin
Jueses Meditacicn
Carerncio Paseo

{14.) Sagastume Grageda, Gesine V.
Parygue Urbano Ciudad de Jutiar<a.
fesis de Grado, Facultad de Arquitectura,
Usac. 1994
pag. 53-95

-~ Necesidades de Espacio:

“Hay que asegurarse de dos cosas al
disefiar un espaclo:
a. Que haya un espacio de menor tamano con
vista a uno mayor y que forme un rincdn
natural de éste.

b. Que permita la vista a un espacio mayor.
Ya que la gente procura un sitio donde, con
las espaldas cubiertas pueda mirar un
espacio mis amplio.

- para el disefio de Aareas exteriores se

proponen las siguientes técnicas:

a. *Jerarquia del espacio exterior en
principal y secundario. Para la jerarquia
de los espacios se establecen zonas segn
sus funciones y usos para dicho
anteproyecto; dichas funciones y usos Jue se
plantea para el pargue son las siguientes:
para grandes grupos, exterior, puablico,
diversidn tranquila, deporte intermedio.
Ahora bien las zonas que se definen por
las funciones y usos anteriormente expuestos
son:
Zonas definidas: Aareas de actividades
pasivas, activas y socio-culturales.
Espacio principal: Es generador de las
actividades del espacio urbano , COmO el
centro. . En este caso la plaza y la fuente
generan las actividades al centro.
Espacio secundario: Son las 4&reas para
reposo y descanso, contemplacidén Y

_actividades de juego. deporte xecreativo.

b. Secuencia del espacio exterior:

Esto significa dar ritmo Yy variedad en
las caracteristicas de  los espacios
utilizande- diferentes tipos de elementos,
como fuentes, mobiliario, etc. de 1la

siguiente forma:




Secuencia Espacial: (Diferentes niveles)
Invitacién: "La sorpresa” de un objeto-
arquitectdnico, fuentes y aress de estar.
Ritmo: Creacidn del movimiento secuenciado,

secuencias articuladas, verticales Y
horizontales.

Variedad: Crear espacios variados en forma y
tamafio, impulsando a las diferentes
actividades.

c. Articulacidn espacial:

Es el vinculo que se establece entre las
diferentes &reas del espacio, estableciendo la
unidad orgdnica de todas las partes que
conforman el espacio a través de:

‘eocalones: Son elementos que articulan el
espacio.

Vestibulos: Se utiliza para la articulacidn
de dos O mds espacios.

Fuentes: Las fuentes definen un espacio
fresco y agradable.

Esculturas: FEstas ligan dos espacios al
insinuar un recorrido. '

Vincular: Introducir a la unidn articulacidn
y secuencia de un espacio con otro; definirx
espacios peguefios dentro de otros mias grandes
y ligados entre si.

Continuidad Espacial: Se da utilizando un
ambiente de transicidn para que desembogue en
otro espacio de diferente caracter: .

Area de transicidn: Es el espacio que
conecta a dos espacios, definidos por su uso y
funciones diferentes pero complenentarios,
resultando una interseccion espacial.

Ligar: Vinculacién estrecha de dos o mas
espacios, logrando que las distancias que los
separan queden neutralizadas  por el

tratamiento e integracién de Areas?
d. Interseccidon Espacial:

‘gs la relacién entre el orden
interno(egecio axguitectinion) ¥ el orden

externo {espacio exterior o wkero) ; interconexidn
an base en elementos de circulacion o
funcionamiento, con sus espacios internos.
Sin que los usuarios perciban bruscamente la
diferencia entre espacio interior y exterior?

e. Modulacidn y Cerramiento.

‘osto nos define las areas de diferentes
usos y actividades, sus elementos son: los
muros, vegetacidn, escalones, estanques,
fuentes, elementos escultdricos.

Las caracteristicas de la modulacidon son:

Mantiene la secuencia visual.
Jerarquiza el espacio exterior.
Limita los espacios diferentes.
Orienta y guia al usuario.

Las caracteristicas del cerramiento son:
- Reducir; con arboles, vegetacidn.
- Limites: con bordillos, topes, barreras de
concretd , madera, elementos de vegetacidn,
siendo estos elementos que le dan proteccidn
al peaton. :
- Subdividir: Tiene <como objeto darle
interds a un paisaje en su dimensionamiento
horizontal o vertical con elementos de la
vegetacidn o arquitectdnicos.
- Privacidad: Este se logra aislando el
. espacio visual y aclistico y es dividido en:

Espacial plantas an altra ée 0.20 & 0.80m.

Media Artustos de 0.80 a 0.0 m.

Total: Elemmos amuitectinices y vegetacitn an
més de 1.50 m, de alto.

- Reforzar: Este define me’jor el
desplazamiento del peatdn, empleando la:
vegetacién o algln objeto arquitectoénico.

- Adaptacidn: Cualidad de los espacios para
ser receptores diferentes con una pequeia
transformacion c)ie los elementos gque lo

componen.” /




e. Configuracidn.

La forma del pargue estad determinada por
varios aspectos:
1. BAspecto formal, parte de las formas
geométricas basicas.
2. El o los puntos focales; el elemento de
maxima atraccidn en un parque Este enfatiza
un frente y se presentan de las siguientes
formas:

#

PUNTD FICAL DE PUKTS #OZAL DL FUSTE POCAL OF

ATRIMCTION AL ATRAZLION AL ATRACTION EN

FONDO . CENTRO VAR PUKTOS
DIFERENTES TIPOS DE PUNIOS
FOCALES.

f. Valorizaciones estéticas.

Diferentes efectos visuales con el
cbjetivo de explotar las cualidades estéticas
del paisaje urbano; son las siguientes:

-YEncuadre: Valorizacién mixima de un
elemento mediante la disposicidn de plantas u
otros elementos de contraste.

- Limites visuales: Efectos visuales de
verticalidad de horizontalidad <y de fondo.

- Espacio Envolvente:

- Pantallas: Cortinas para dar efecto de

filtracion, realce, cbstruccidn y
delimitacidn de espacios y vistas.

- Densidad: Filtrar capacidad y
transparencia.

- Efecto de Fondo: Es el complemento para
realzar el espacio.

- Agua: Contribuye a refrescar el ambiente,
estancado o corriente.

- BEnfasis:  Enmarcar vistas, accesos
importantes dentro del espacio.
~ Cualidades estéticas: Esta se logra

tratando la vegetacion como escultura,
textura, oolor, frescura, flexibilidad vy
movimiento. : .

- Identificar los tipos de vistas: panoramica
de paisaje, detalle de coniferas, superior
cercado.

- = Jerarquizacidn y Modulacidn: Jerarquizacidn

del . movimiento y percepcidn mediante:
Ia adaptacidn de la vegetacidn y su
manipulacidn. _

El reforzamiento de la seleccidn y ubicacidn
de plantas.) / (14)

CAMINAMIENTOS PEATONALES.

I1os caminamiéntos: peatonales, en un area
exterior como lo es un parque de recreacidn,
deben ser enfatizados como el elemento
primordial que debe presentar las siguientes
caracteristicas:

- Criterios Basicos:

a."“Los caminamientos peatonales  deben
concebirse como una red continua y dirigida
hacia un objetivo.

b. A la circulacién peatonal se le debe
conceder prioridad antes que las demandas de
. trafico rodado.

c. los cruces con calles de trafico rodado
requieren de mixima seguridad para el peatdn .
sin desvios excesivos. ‘

d. Ir a pie no solo supone salvar una
distancia, es una experiencia fisioldgica y
una forma de circulacidn con posibilidades de
comunicacidn y conveniencia social’ o

- Aspectos Funcionales:
Cuando los caminamientos cumplen 1la
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funcién de paseo, dan al peatdn la
oportunidad de contemplar el paisaje,
descanso y admiracidn de la naturaleza; donde
el tiempo no cuenta.

- Jerarquia de los Caminamientos
Peatonales: '

Ia frecuencia de uso y la cantidad de
los peatones, determinan la jerarquia de los
caminamientos dentro de los espacios urbanos
abiertos, como lo es un parque.

Los caminamientos peatonales distribuyen
o recolectan las vias de circulacidn y
desembocan en espacios principales o "Puntos
focales".

los caminamientos secundarios cumplen
con la funcidn de ramificaciones viales .con
menos flujo peatonal y distribuye a todos los
sectores y ambientes.

-~ Direccitn de Circulacidn:

Ella se establece por las siquientes
formas basicas.

G @y A

s

. °T 2= Booeso

A : 1 P&= Anto Focal

&t ——H"  Es= Epecio

. "LL ' Secondario.
EXESES

FORMAS BASICAS DE DIRECCION DE
CIRCULACION .

- Seguridad y confort:

lLos caminamientos para ofrecer seguridad
y confort, tiene que neutralizar una serie de

obsticulos producidos por el ambiente urbano y
las condiciones naturales, siendo estas:

a. YInclemencias atmosféricas: S'ed&bePEIPDfCiﬂﬁr _

refugmo:n!:taelsalylallma
. Perdientes Pronmciadas: Eslxefenbleusarxatms

para rno limitar el uso.

c. Ruidos: Gm barreras naturales.

d. Recorridos Largos: Si se tiene un cawiro largo es
necesario aontenplar 1a creacitn de revanso.

e. Remanso o receso: crexdo oo tre invitacitn a
descansar a mitad del reoorrido.

f. Caminamiento Protegido: del sol, por arkoles.

g. Pasillos: Cam.nammtmatz:avesde aroles y
arbustos dando un encauzemiento  y direccidn,

h. Paseos: Irs caninamientos on  tratamiento

e,

i. En Parques: Definids en sus dinensioes y
ttat:ammto,tmmpnbocbpartﬁaywodelle;ada
adarés estin equipedos am elavantos de mobiliavio para
reycr cantidad de los usuarics.

j. Paisaje arido y vistas agradables: Seh';ua
rmamoevmtarloscmjardjmmmygﬂntallas

- Configuraciodn:

a. Conflguracmn de Caminamientos.

Este esta determ:l.nado por la topografla
del sitio, jerarquizacidn, y tipo de espacio
urbanoc:

a. Topografia del sitio. Integracitn al relieve
del terrao; locs camingmientes deben tratarse de menera
e coincidan am las caves de nivel del texrero.

b. Jerarquizacidn: las vias principales resaltarn
s;mpm‘tmapors:sdm'slmes pr el tratamiento
éel pavimento y la vegetacién.

C. fn Calles Peatonales: Ics elaetcs de
mﬁgmmdelaw]lesm 1a textura de pavimentos y
syperficie, la vegetacifn, mhiliario wharo y la
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. ilumirecién. . :
A armtineciin se presentan los elarentos basicos de w

- espacio urdoano abierto: _
1. Aooeso o 5. Fuentes.
2. Lixpres de descanso. 6. Area Ge exposiciin.
3. Duminecién. 7. Teléfocs.

ELEMENIOS NECESARIOS PARA UN
ESPACIO URBANC ABIERTO QUE
NO SE DEBEN OBVIAR.

- Critérios Para Mantener La Seguridad:
(Se establecen dos niveles de seguridad).
Los peligros de accidentes viales y los
riesgos de agresidn fisica.

a. Interseccidn con vias vehiculares:

(se toma en cuenta que el parque por su
magnitud no contard con ningun tipo de
circulacidn vehicular).

b. Riesgos de Agresidn Fisica:

Se pueden contrarrestar COn base en los

siguientes criterios:

a. Iluminacién nocturna suficiente.

b. Vigilacia permanente.

c. Utilizar elementos para poder observar
las actividades de los demas.

d. En los prados y arboledas es reccmendable
la utilizacidn de lamparas con fuste de gran
altura, asi como lamparas de superficie. /{(14)
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3.5 REQUERIMIENTOS TECNOLOGICOS.

A continuacidn se perfilan los
elementos gue se tomardn a consideracidn
para el planteamiento del parque, tomando en
cuenta los materiales propios del lugar:
Coatepague.

[E 1A FHGN

s ve 5 | LR
U LA ChEFIR ]

HATERIALES

Piadrin

Grava

E .Arena de rio
Arena amarilla
Arena blanca
Cal vive

Cal hWidrabada
Cementsy grig -
Capanto hlanoo

ESIRUCTURA
Metalics X
Mixta b4
Madera %
Tega X
Adche ¥
Terracreto X

. Blook
Iadrilic
Piedra

PISE
BarTe X
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i Larsloy X

RETHOE
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Tela de Barre X 143
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Laming de asheasto camento
Taosa,
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Cuadre  No. LI DESCRIPCION DE REﬁURS@S Y
MATERTALES DEL LiI¥zAR.

[ U N

funciones,

elementos se indican: 1las
- caracteristicas,
ubicacidn de los mismos, las dimensiones
recomendables y necesarias asi como los
materiales, y las técnicas constructivas.

Dichos elementos son los siguientes:

De los'

Pavimentos: _ _
a. ‘Eleccidn del pavimento y de la superficie
dura:
La seleccidn depende, de la funcidn, el

tréfico, condiciones locales, disponibilidad
del material y costo.

- Funcidn:

Procurar una superficie como al cammar ¥

reforzar el tratamiento espacial de &reas y
ambientes haciendo mis amenos, variados y
agradables las superficies pavimentadas;
enfatiza los diferentes tipos de circulacién
y actividad.

- Caracteristicas:

Tos cambios de tratamiento sugieren direccidn
y movimiento.

Resalta los puntos focales con la
caracterizacidn de los pavimentos.

Identificacidén de &reas o actividades: un
tipo para caminamiento principal y otro para
secundario.

Debe ofrecer contrastes suaves, aumental. el

contraste y hacen @esaparecer la unidad del
conjunto.

-  Trafico:

Se debe considerar 3 caracteristicas: las
cargas, facilidad de movimiento y
durabilidad.

Cargas:

Las cargas peatonales, de cochecitos o
bicicletas son relativamente bajas por lo que
no ofrece ningun tipo de problema.

forma de
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Factibilidad de Movimiento:

ce debe considerar que tipo de trafico debe
fonentarse o reducirse. Esto se logra por la
diferencia de pavimento.

Durabilidad:
Se puede escoger pavimentos de extraordinaria
duracidn como los de granito.

- Sequridad:

las pendientes para drenajes los taludes vy
las rampas no deben ser ni demasiado
pronunciadas, ni inesperadas y la textura
superficial adecuada a la velocidad del
trafico. o

- Disponibilidad y Costo:

Los materiales del lugar son los que se
encontrardn a mas bajo costo. Por lo que hay
que indagar la posibilidad de la existencia.

o= Caracteristicas funcionales de los
materiales para superficies:

A continuacién se presenta un cuadro dque
resume segin el tipo de material, su calidad
aceptable o inadecuado y las caracteristicas
propias de cada uno." o :

{15.} Jan Bazant.
“M:?nual de criterios de Disedfio Utlano”.
Editorial Trillas, Méxicu 1988 383 p.

Qo M. 12

———

CALIDAD CARACTERISTICAS
§ oD i3 S8
SUPERFICIE % g g
4

AR sl 0O costo, durabilidad y
mantenimiengo baio.

GRAVA FINA o|e} 0 se puede utilizar en areas de
descanso, bajo costo Y
durabilidad media.

PIEDRA s |00 Sirve para CLear esculturas,
alto costo.

RDOQUER cpe| 0 rdecuadas  para  areas de
circulacibp v recreativas.

LADRIIIO ¢ | ¢ C Adecuadas para jardinaras

ISERAS OE (0| 910 Larga duracidn, baje

CONCRETO . rentenimiento, se puede lograr

diversas texturas.

LOSELNS DE 0|00 para capinamientos principales

BARRO crean anbiente agradable Y
frasco.
§ ncua e | 0|0 Baja duracitn, mantenimiento ¥
: costo 2lto.
LAJA . g|el 0 Kita duracidn, costo medio ¥
hado mangenimiento,
ASFALIO e (0] @ Alta duracién, costo bajo,
mantenimiento bajo.
0 = Adecuado ' / (15)
# = Inadecuado ' '

b.Construccidn de zonas pavimentadas y de
superficies duras:

- Bases:

Srafico de Peatones:

1La base sobre la cual se va a pavimentar debe

ser bien compactada, sobre un lecho de espescr

de 5 a 7 cm., de é&rido, piedra machacada,

escoria, grava o recebo (grava, arena .

arcilla).

1a pendiente minima del apisionado serd de
1:60 para asegurar uia adecuada evacuacion

del agua de la lluvia?
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- Colocacidn del Pavimento:

- para enmarcar los limites entre las zonas
pavimentadas y otras superficies;
agua,pradera, calles.

- para definir zonas de pavimento.

- Para formar juntas.

- Ppara recoger agua de la superficie.

- Para controlar el trafico.

~ Paramarcar cambios de nivel.

Aspecto:

Qedro 1o, 13
FATEHIAL DE T Y
PAVIMENTAZEOH MEICUOS DE QOLOCACTCN ORSERVATICR
BALDORAS Y 20 ma. de comunto/ arwia, las }uld.-r.as dolazy ugupIcss e agul
MOEALCDS oo Tiras miestoas, moxcla lirpia  antes de  colocusse.  fw
da 1:3 cwulocacdn scbre wna  capa Smn. do
- aspesor de cowentd Y arena.
LADRILIOS ¥ Lecho de arena o acea/cal Los Iadcilits” dubon dispoecse con
PAVIMINIOS moezelas 1:4 sus juntas a tope, especialmonte si
 IASE DE e usan ladrillos prensadoes. Lo
LADRLLLO ladgilios con bordes WS
irregurales dehen tener juntas de € a
10 nm. de anche. Debe evitarse juntas
rebajadas puoes puode  provecar la
rutura de los bordes do los ladrillos.
CANTOS DE Una caga e aresa de 5 oM.
FPEDRADCS da cspesor sobre la que se
pone otre de 5 oa. da
nomeigda {rezcla 1i234 con
aridos peguehios ) s
presionan  entouces  los
cantos a mano osta dejar
saliente roguerido.
HOIMALON Solo pera  wilico de 1as losas sin aomae no deben usacse
Tnaitd peltones:  capa de Pham en Lo sigulentes cosdiciomss |
Pavineatos hormigdn en maca scbre una 1. scbee explanas sucuptibles de mov.
rigides. tase de 75w de  drido no uniforme, cam la arcilla do gran
grueso  canpectado, oo plosticidxd o tucka,
juntas de contraccibn de 2. sobre torraplencs de mds de 1.20
2.5 an. de anchiura nits. de altura.
separadas  dm  miximo y
Suntas de dilatacitn
separadas 2.75 can
mAXETO. .
N / (16)
- Juntas:

\Y . . . - - o
YExisten varias caracteristicas de las juntas:

- Juntas a tope: recomendadas

inicamente

para pavimentos con bkordes regulares, COmO

los ladrillos

hormigdn prefabricado.
- Juntas de Mortero:
intenso deben inyectarse las juntas con una
lechada de 1:37%

BAcabados y Cambios de Nivel:

a. Acabado.
- Finalidad del acabado:

industriales o

losas de

para tréfico medio o

‘Este

puede

obijetivos:

- protegex

atender

a los siguientes

los bordes del pavimento y/o

evitar la espancidn lateral de la base.

{16.) Tandy CRiff.
" wmapual de Paisaje Urbano”.

Facultad

Argentina.
H Blume, 1976 335 p.

de Arquitectura,

Rosario

Se debe procurar la eleccidon de un material
que armonice con el pavimento o con la zona
de alrededor. Procurando el mejoramiento.

b. Materiales:

- Ppiedra natural: los bordillos de piedra
natural se hacen, en general, de granito
tienen gran durabilidad y alto costo.

- Ladrillo: Las exigencias gue se emplea en
acabados o bordes son las mismas de 1os
pavimentos. '

_ Madera: Las maderas duras mis adecuadas,
son las del olmo, el alerce y el roble. las
maderas blandas deberfn ser creosetadas a

presion.

c. Cambios de Nivel:

- Escalones:

Ta contrahuella debe tener medidas que oscile
entre los 80mm y los 150mm y la huella no
menor de 300mm. Las inclinaciones Optimas son
aproximadamente de 1:2 ¥ 1:7

Ia longitud adecuada puede ser de 11
escalones, con descansillos de 1 a 2 m de
anchura. la cobertura no serd mayor de 19
escalones.

- Rampas:

las rampas de peatones deben tener una
pendiente de 1:6,5 para sillas de ruedas Yy
cochecitos de bebes esta no superara la de
1:10 El agua debe deslizarse transversalmente
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a la rampa.

- Rampa escalonada : _

Esta debe considerarse sdlo para . largas
distancias, la contrahuella debe ser de 100
mn y la pendiente no superior a los 1:127

Cercados y Vallas:
Sa. Tipos Diversos de Cercados;

Muros; como tapias de proteccidn y muros de
contencién  Vallas; : formaciones naturales
del terreno, entre las gque se encuentran;
taludes de tierra y de presiones del suelo,
se pueden formar cercado con arboles, setos,
agua, pavimento y bolaxrdoss

b. Funciones:

Para crear una barrera fisica, visual, contra
el ruido, contra el viento y para definir
espacios | :

- Barreras fisicas y visuales:

A no ser que se guiera procurar segquridad e
intimidad, las barreras fisicas no deben
tapar la vista. '

- Definicién de Espacios:

para delimitar un espacio, controlar el flujo
del trafico o marcar limitantes.

- Rejas, Pantallas, Persignas etcC.

Se utilizara para la ‘delimitacidn o©
proteccidén de espacios, gque no haya la
necesidad de una buéna visual completa, ya
cque su superficie colada proporciona una
textura muy adecuada al caso.

c. BEleccidn del tipo de cercado:

Estas se eligen por las sigulentes
consideraciones:

- Permanencia:

ILa permanencia debe estar bien definida si el
cercado se quitard después de algun tiempo o
no. .

- Durabilidad:

se debe tomar en cuenta la resistencia al
uso, asi como el periodo de tiempo durante el
cual va a ser necesario.

d. Muros:

- Materiales:

Ladrillos de arcilla prensada: Tienen gran
resistencia a la compresion. Son (tiles para
las tapias. Tienen condiciones de
impermeabilidad, por lo gque son adecuadas a
las hiladas de impermeabilizacién. (hormigdn
in situ ).

Piedra Natural: Es una de los materiales para
tapias mis vistoso. Siendo la mas econdmica
la que se encuentra en el lugar.

e. Vallas:

- Eleccidn:

La eleccién de las mismas dependerd de
su funcién, permanencia, el entorno, las
técnicas locales, disponibilidad del
material; condiciones | locales de la zona
costo y mantenimiento. '

1os postes de tensado pueden se€r de - madera,
hormigdn prefabricado, o acero dulce.

Tambiceh cabe mencionar gque existen Otros
elementos para la delimitacidn de espacios ©
separacidn fisica, como lo son: Setos,

-

Zrboles, bolardos agua, etc.”
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Servicios:
3. Servicios:

-~  Electricidad:

Ios cables se colocan directamente bajo
el terreno, excepto en el caso de calles muy
concurridas. '

- Agua vy Telefono:

Estas conducciones, si es posible deben
ser tendidas hasta que los bordillos hayan
sido colcocados.

b. Planificacidn:

- Ubicacidn de los Servicios:

Ios servicios se suelen colocar bajo las
aceras por motivos de facilidad de

reparacidn. la disposicidn de las
condiciones es recomendable colocarla de la
siquiente forma: acsa Bocdillo

gu e

T R N Ul W Bt

S

4—o Flectricidad
foaia tarsizn)

al
~
@

920

0

Elegoricidad

1
!
i
i {alea tension)

1
0

50 1% 0.30

g.

.

q "1_’ 4
- Distancia de los arboles:

Las instalaciones deben estar alejadas a una
distancia minima de 1.5 m de los troncos.
las tuberias deben mantenerse lejos de los
irboles ya que sus raices pueden llegar a 3
mts. de profundidad.”

Disefio de areas Verdes:

Para la realizacién de disefio de areas
verdes onlleva el hecho del conocimiento del

paisaje por lo que se debe tomar en cuenta
.ciertos criterios, caracteristicas y la =

fitotectura.

a. Criterios generales para el espacic de
Greas verdes:

FUNCION:

Brindar confort, agradable, reforzar los
ecosistemas naturales, armonia con la
naturaleza.

SISTEMA DE AREAS VERDES:

Secuencia de espacios urbanos @ que
contrarreste la contarinacion.

b. Caracteristicas generales:

- 1os diferentes ambientes deberin contar con
puena vegetacidn con el fin de crear un buen
microclima.

- la vegetacidn deberd variar dependiendo del
uso del espacio.

-~ En el area de juegos infantiles se propone
sreas con arboles que contribuyan a las
actividades imaginativas de los nifios.

c. Fitotectura:

Conocimiento de las caracteristicas Y
valores funcionales de la vegetacidn.

©s 1la cuidadosa seleccidn, manejo.
localizacidn, siembra y cuidado de la
vegetacién dentro de la técnica de la
recreacion del paisaje.
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FUNCION:

Urbana, confort agradable.

MANEJO FUNCIONAL DE LA VEGETACION:

Proteccion

contra los elementos

climatoldgicos, como el soleamiento, vientos,

lluvia,
yrhana.

proteccidn contra la contaminacidn

CUALIDADES DE LA VEGETACION:

para demarcar espacios.
(La utilizacidon de arbustos, setos
nos limite un espacio de otro}.

Definir circulaciones peatonales.

(creando vallas a lo largo de estos,

permita crear un paseo agradable).

Enmarcaxr o resaltar puntos
especificos dentro del proyecto.
{ fuente)

Proteccidén de é&reas de reserva

ecoldgica.
Cubrir y proteger suelos.
+iculacién de espacios entre si.

Estabilizar el clima.

[P

UsOs DE LA VEGETACION DENTRO DEL PROYECTO:

1.

Para delimitar un irea de jardin {areas de
paso) .
ciprés, izote, croto, ficus, etc.

Utilizando sombras en areas de estar.

1autel de la india, almendro.

Utilizado como barrera para la proteccidn
del viento. (arboles)

‘laurel de la india.

Como elemento decorativo en areas internas
y externas.

Mano de ledn, hiedra, chatias, electra,
ficus, cola etc.

Para evitar la erosidn con terrenos Con
pendientes.
laurel de la india.

para la utilizacién de engramado en areas
deportivas y areas verdes.

grama coman.

natural o©

para ambientar wuna fuente

artificial.
Mano de lebn, hiedra, electra, chatia, etc.

para la contribucidn del mejoramiento del
anbiente (oxigeno y humedad). utilizado en
sreas de estar y juegos infantiles.

eucalipto.

1a vegetacién anteriormente descrita es la

que se utilizard en el parque de recreacidn.




3.6 XILUMINACION EXTERIOR.

GENERALIDADES:

Funciones del alumbrado:

- Para la seguridad del peatdn.

-  Para el mantenimiento del orden plblico y
como ayuda a la policia.

- Para el recreo publico.

Componentes del alumbrado en la escena urbana:

- Alumbrado pOblico de las calles locales,
parques y recintos.

ALUMBRADO PUBLICO:
Condiciones técnicas:

Es necesario conocer el disefio propio de
los sistemas de alumbrados existentes en
normas especificamente de la localidad para
poder proporciocnar el disefio conveniente al
espacio que se requiere iluminar.

DISENO VISUAL DEL ESCENARIO NOCTURNO:

Caos visual:

La ciudad por la noche. En las noches
cuando se deriva el caos visual, es necesario
revelarlos a través de la iluminacidn. Es
necesaric que exista coherencia vy segregacion
de funciones entre ese conjunto ya mencionado.

Caracteristicas especiales de la iluminacidn:

- La iluminacidn en jardines y fuentes
deberan mostrar su belleza sin distorsionar
el color de la vegetacidn circundante.

- Para evitar el reflejo, se deberd tomar en
cuenta la reflexidn luminica hacia el
concreto .

Tluminacidn en parques y jardines:

- La iluminacién deberd formar parte
fundamental del disefio.

_  Se utilizard luz blanca para mostrar los
colores naturales de la vegetacidn.

La iluminacidén como accesorio de un parqgue:

- La instalacién del alumbrado debe ofrecer
tan buen aspecto de dia como de noche y estar
situada de tal forma que no obstaculice la
vista.

Tipos de pedestales de iluminacidn:

¥ 9

@ P
TIPO PUNTA SIMPLE Y DOBLE

Este tipo de iluminacidn sera
utilizado en areas de estar.
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rﬁ Medios de iluminacién en caminamientos:
‘ta necesidad de iluminacion en
caminamientos peatonales es mas de orden
técnico que de estética. Las instalaciones
deben armonizar con su  entorno; el
deslumbramiento debe evitarse, no debe existir
espacios mal iluminados, para proporcional
seguridad al peatdn.

R - A—

Las farolas no deben ser mayores de 3.96
TIPO LATERAL . mts. de altura y la separacidn no mayor de 60
Utilizado en inamientos y parada de bus. mts. (nomalmenteres mucho menor}.
' Es normar el empleo de una distribucidn
_ de luz oscilando entre los 900 y 3000 limenes.
ﬂ!ﬂ con farola simple de difusidn.”

/ (16)

TIPO LATERAL ALTO.
Utilizado en areas deportivas.
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3.7 PREMISAS GENERALES DE DISENO.

AL AIRE LIBRE:

Se clasifican entre &stas, todas
aquellas actividades que se realizan al aire
libre, su importancia, el fomentar las
interrelaciones de convivencia de las
diferentes clases sociales y grupos etdreos
en areas especificas que permiten la
duplicidad del uso del suelo.

NECESIDAD ESPACIAL:

Plazas Y éreas de estar:

Escas tienen varias funciones, el
aglomeéramiento’ de la poblacién y la
distribucidn a manera de vestibulo en blogques
grandes, y en caso de catdstrofes como areas
de seguridad. -

Requerimientos especificos:

- Contar con elementos naturales ¥
artificiales, en forma de ambientacidn y
protecccidn solar.

- Integracidn de elementos
arquitecténicos como fuentes, bancas
laterales e iluminacién.

- Adaptacidén a la topografia del lugar
para hacer mis agradable la caminata a
través de ella.

- Integracidn de textura en el concreto

con otros materiales que refresquen y no
contribuyan a la incrementacion del calor.

—— e a——— e

Materiales:

- En A&reas 4generales se utilizard
concreto , piedrin de rio Yy
de piedrin de 1/4" lavado, formando textura
y disefio en el pavimento.

Sistema constructivo:

- Las planchas ser@n fundidas en el
sitio con un dimensionamiento de 2.00 x
1.00 mts. llevard sisa de piedrin de rio
entre planchas. En ciertas &reas. llevara
piedrin lavado; creando dreas de textura
con el propSsito de hacerlo mas agradable.

- Se construird esta superficie con una
pendiente de  0.05% para evacuar
naturalmente el agua pluvial.

Areas verdes y de descanso:

su funcidn principal es dar contacto con
la naturaleza y el palsaje, proveer de
recreacidn pasiva y relajamiento psicoldgico
de bienestar a los usuarios de todos los
grupos etdreos, contribuye al mismo tiempo a
regular el medio ambiente, reduciendo las
temperaturas extremas.

Requerimientos especificos:

- Debera mermar la radiacidn solar excesiva
por medio de arboles de follaje denso como:
almendros y Laureles de la India.

- Combinar caminamientos con &reas verdes
pequefias creando lugares mas intimos con
vegetacidn protuberante.

‘planchas
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- Crear movimiento en los caminamientos
para evitar la monotonia y hacer agradable
la caminata .

- Incorporar elementos naturales
existentes en puntos especificos de estar.

- Iluminacién artificial en forma directa
o indirecta, dotar de mayor iluminacidn en
sreas de acceso dificil, en dreas
pronunciadas-

- Sefializacidn y orientacidn al visitante.
- Basureros en lugares estratégicos,

hechos de concreto fabricados ' en el lugar.
Materiales:

- Elementos propios del lugar.
sistema Constructivo: '

- Areas verdes de jardinizacidn con
tratamiento del terreno.

- Se utilizard reas arboladas y de grama.

- Concreto en &reas de circulacidn y en

ireas de estar o descanso, piedrin lavado y

" pancas de concreto in situ.
Servicios:

- La alimentacién para el sistema de
iluminacidn serd .. subterraneo. _

- El drenaje desfogara naturalmente con una
pendiente de  05% de la superficie hacia
las areas verdes.

Equipamientos

- Basureros en lugares estratégicos,

hechos de concreto fabricados in situ.

- Uso de sefializacidn para la orientacidn
del usuario. '

Cancha de Baloncesto:
(Usos multiples)

Son &reas de pavimento, su funcidn

principal es brindar A&reas de recreacion

multiple a los usuarios y espectadores.

Requerimientos especificos:

- Deberda contar con las siguientes
dimensiones: 14.00 x 26.00 mts segin lo
reglamentario y con &reas de graderios
para los espectadores . (ver detalles
arstructives) . ‘

- Su orientacidn sobre su  eje
longitudinal serd: norte-sur . )

Materiales:
- Concreto ,hierro y block.

Sistema Constructivo:

- Se utilizard como piso en cancha
planchas de concreto Ge 2.00 x 2.00 mts.,
fundidas alternadamente y con una

" pendiente de 0.5% en direccidn a la
pendiente natural del terreno. '

- 1a base para el tablero y el aro seran de

hierro , el tablero ser de madera (ver

detalles anstnuctives) .

- Se dejard previsto en el piso agujeros
para la coldcacidn de tubos que sostendran
la net de volybol.

70




Cancha de Papifutbol:

Siendo este un deporte arraigado entre
los pobladores de la ciudad de Coatepeque, su
funcidn principal es proveer a los
habitantes, de é&res suficientes para la
practica de esta actividad recreativa.

Requerimientos especificos:
- Debera contar con las siguientes

dimensiones: 14.00 x 26.00 metros segun
lo reglamentario y con area de graderios

para los espectadores. (ver detalles
anstoctivos) .

- S arientacién sdre su eje lagitdinal sera
Norte- sur.

- El A&rea de circulacidn de los
espectadores deber.d. estar separada del
area de juego. a través de una franja de
1.00 rnetro de ancho en todo el perimetro.

Materiales:
- ‘Bl &rea de juego serd cubierta de

grama.

- . Los marcos de las pqrterfas' ‘seran
de metal, y serin m&viles.

- Cocreto, hierro -y Dblock en los

graderios.

Sistema constructivos:

- La gramilla del campo tendra una
pendiente de 1%.

- Drenaje francés en el area de juego.

- El graderio se construird con block,
hierro y concreto. {ver detalles de graderics).

Sarvicios en comin para el area recreativa:

- Basureros en lugares estratégicqs .
hechos de concreto fabricados :.ns:.tu

- Ubicacién de 2 bebederos por area de
juego.

Iluminacidén artificial en los campos de
juego con el propdsito de prestar servicio
nocturno.

Utilizacidn de vegetac:.on con el fin de
proporcionar scbra en &reas de graderios.

[}

Area de servicio!

La funcion principal de esta are.-a es
prmc:.pahnente de atender a las areas de
juego, bl satisfacer las necesidades
fisioldgicas.

Requerimientos especificos:
Contard «con bateria de servicios
sanitarios  para adultos {(hombres y

mujeres), para niflos {(hombre y mujeres) y
bodega de mantenimiento.

-  Los servicios sanitarios de hombres
contard con 2 retretes, 4 migitorios, 3
lavamanos y &rea con banca para vestirse.

- Los servicios sanitarios de mujeres
contard con 4 retretes, 2 vestidores y 3
lavamanos.
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- los servicios sanitarios para nifios,
contardn con 2 retretes y 2 lavamanos Y
en el servicio de howbres llevard 1
mingitorio.

Materiales:

- Levantado de block, muro exterior block.
estriado. -, azulejo, concreto reforzado,
cemento liquido y piedrin lavado de 1/4%.
ventaneria de aluminio gris natural mas
vidrio tipo celosia nevado.

Sistema constructivo:

- Ia plaza del &rea de ingreso serd de
piedrin lavado de 1/4".

- Levantado de muro de block mas repello y
cernido.

- En el interior de los servicios
sanitarios llevard azulejo a una altura de
1.20 mts. .

- En el ingreso de los servicios sanitarios
llevard un muro de piedra bola del lugar.

- El piso serd de cemento liquido color
gris natural.
- Las puertas de ingreso serd de hierro.

- La cubierta del Aarea serd de .losa
de concreto reforzado.

- La evacuacidn de drenajes se realizara “a
través de tubo pvc de diametro de 6",
hacia el colector gunicipal.

- La introduccidén de agua potable serd
desde la red municipal.

L A i e o o e e

Area de juegos infantiles: :
Para la realizacidn de estas actividades

infantiles se dividira en varios grupos
etareos, para esta 3rea de juegos infantiles
se hizo un estudio previc en el cual se
definieron las &reas de juego segin grupo
etareo.

Requerimientos especificos:

- Se dotard de juegos que promuevan el
desarrollo psicomotriz, con &reas de bosque
que permitan juegos de fantasia.

- Instalaciones adecuadas a la

antropometria infantil para el crecimiento del
nivel intelectual.

- Se dotard de &dreas comunes con
superficies duras para los juguetes con ruedas
© juegos de pelotas.

- Se deberd situvar en un lugar protegido
del viento con ¢rientacidén hacia el sur, con
elementos que provean sombra.

Materiales:

- Arena, madera, llantas, concreto, tubo
galvanizado, cuerdas, troncos, etc.

Sistema Constructivo:

- Ensamblado de materiales naturales
formando distintos juegos, concreto armado,
pavimentos suaves sobre textura, la
utilizacion de grama.

DESCRIPCION DE ©LAS AREAS DE RECREACION
INFANTIL.
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~ Grupo Etareo de 1 a 4 afios:

Se propone un area de juegoes infantiles
que no requieran del empleo de mucha fuerza ni
agilidad, pero que le permiten al nino moverse
con independencia, saltando, trepando o
reptando, el programa serd asi: '

Descripcidn:

Cajas de arena.
Area trepar y reptar.
Area de desniveles.para caminar y correr.

- Grupo Etdreo de 5 a 9 Afios:

El &rea propuesta deberd preferentemente
llevar elementos mecdnicos de utilizacidn,

simple que permita el Jjuego individual o

colectivo y que estimulen la realizacidn de
esfuerzos leves que contribuyan al desarrollo
del cuerpo. :

Descripcion:

Cajas de arena.
Juegos : columpios, resbaladeros, troncos,etc.
Patios de juego de piso.

-~ Grupo Etireo de 10 a 14 afios:

gl drea para atender la actividad de
juegos, debera de disponer de facilidades muy
variadas, incluyendo juegos mecanicos que
signifiquen- esfuerzo fisico y desgaste
voluntario de energias.

Descripcidn:

Columpios, puentes.
Andamios, 3rea de iniciacién deportiva
Patio de juego de piso, &rea. de desniveles,

[P A i T
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Cuadro No. - 14
FIGURA | NOMBRE |CANTID. | MATERIAL DIMENSION DIBUJO ACTMDAD | EDAD OBSERVACIONES -
 0s Bancos ge arema no
KRERA (RIS, CORRER
v lemeero| 6 [AWRILA Y | vaRiAE R A R Frbspaiodikr o
| BLANCA s SALTAR igro para los nifios y
' ~ LANZAR aos  lles proporcionan entre
m CONSTRUIR tenimientos maturales,
los mmg crear for
mASs £S5 -
| as plezas de madera
Di&retro
1 m ?0'1‘/2 }c 12" x &‘éikmm 2a 10 flguias) y wos cortes
e Y 1 { ¢ Largo RAAR e se hardn en el tron
2 PIEZAS MAD. Mg I ox o SALTAR HNOS o servirén para fkjar—
2 BAJA variab g&és) 34 lo y que no se salga &2
varia. TORNILLO 3 su lugar la tabla res-
- {va ¢l tronco.
Para Cescanse y COmen-
tarios, y lograr esta-
VARIA- ToA blecer"relacia\es de
3| TERWIA 3o TRONCOS VARIABLES g bamistad.
5 TRONCOS 6" Di&m.xi0arqo Colocar troncos &
COLUPIO 4 LAZGS {1.90 M. de Largo a 12 |acvero al dibujo. Se
2 LLANTAS 0.60 M. Didm, Unirén con perros, alat
s | L€ MARIAB. | QLAVD - MOs  bre de amrre,etc.. Se
NARIAB. | ALAVERE VARIABLE enterrarén a 0.70 Mts.
WATA - ninino.
8 TRONCOS 4" g 9 Largo | £1 cable eg el tmsadapmte
i F(’iezas Ma?a'a ?"1923. i $atd '?ngra i: qigsirva de
PLENTE Escalera * Espesor
5 10 2 15 | piosac Madera |12* ancho 37argd [ AOS ﬁzér; a tcdatél:b?;?g
25 a 30 CAALE Metros / servir com baranda pa

CGUIA DE JUBGOS.
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IBGURA NOMBRE |CANT.| MATERIAL DIMENSION DIBUJO ACTMDADEDAD OBSE‘RVACIONES
Aro de metal 0.60 Di&n. ESCALAR Este juego es la coml
EL AR, ! Red A0 M.Largo Apro : TREPAR 5 aid nacién de varios. Por
6 ARDY 1 Trorcos Madera 8" 8 10°Largo & SALTAR sy forma adecuada cebe
LA CERWA | 2 Trorco Madera 6" ¢ 107largo | i) BALANCERR | AT ré térerse cuidado al
‘ Troncos Madera 8" @ 157largo | == R, |GIRAR colccar sus anclajes
2 Trono Madera | 6" @ 107Large |7 EQUILIBRIO para darles estabilid
4 Escalera f scuiliteis
’ Tronco madera | 8" 8 137Largo {ESCALAR £1 tronco central debe
! Trorco mecera  |[8" @ B'largo [TREPAR 5 a M r4 tener base de con-
8 a 10| plezas macers 2" 8 3'Largo CSALTAR creto o metal para o
7 MIRADOR ! Piera Madera " gsp, 46" 4 ‘;Mﬂm ipms terer la canasta. El
} Ao de Metal | 28" Digetro GIRAR tronco orizontal y
: Aro e Metal X0* Didreto IS—“~LT?~P , estas dos plezas ten-
' ! degm ae e accladas
& Piezas Macera [3"x 3" x 9 eLTAR con permos.
s o |8 Reglas Madera |1 1/2x4"x107 ARy En el centro el puents
12 Tablas (puente) | {"x12"x9" CORRER 13 12 se le puede colocar un
8 PUENTE 6 Planchas Plywcod 3/4"x407x4” CAMINAR A0S | resbaladero u oo tipy
4 Laminas cem. 1UiM. x 1.25 TERTUL1A de juego. Las piezas
Lisd : deberdn enterrarse co-
B mo minfmo 0.70 an.
Z TRonCos 4" g x 10°targo £ TREPAR La cuerda deberd estar
> Plezas Macera 2 1/28X aﬁ_ Fuxuamo 4 2 12 |blen trensedd y amarra)
e | ! Argolla Metdlical 15 M, Didmetro ISALTAR da a las argollas que
9 12 ARgollas Metal |20 ¢ | GIRAR s | irén ancladas a los
1| Cuerda £6Largo : troncos. Enterrarse
. 1Clavo Jomillo (3% - &" los trorxos

Fuente : , (17)

i7.

Manual de UNICEL.

detalle de juegos infantiles.
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HATAR CAXTOS

LAS ALTURA YARIAN
CHTAL oot a a'.o"
soaRILL SVELD

r>"\LLtuAk ESPACIOS
/ CON UNA PARTE DI
CENENTO Y 3 DI
, AREHA

P
EHTE RNAR PLELAS
10" PULGADAS

PUENTE COLOANTE

LUZ NAXLMA (12°-14) —
3.8 - 4,25 M. u/“rnonco:
| .
.4 . el
- " . - 1
SOPORTES PRINGIPALLS - C
INTEARADOS 0.90 s e R L ARENATT
e AL ) RTINS

t
1
1
1
i
i
\

ﬁdnmé' de madera
enterredos.

NO HAY LINITES EN
FORNA Y TANANO OF

ESTT TIPO Of ARENLAC

PETALLE DI AMARRE DK

\ PELDANOS EN PUERTE
DETALLES DE JUBGOS TNFANTILES .
_ Fuente. / (17)

Manual de UNICEF.

Detalle de Ju=ns Infantiles.
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APUNTE DE .TUEGOS INFANTILES.

Fuente/( 17}




CAPITULO IV

En este capitulo se presenta el programa
de necesidades del area especifica por
amblente, tomande como referencia el cuadro
matriz de Usuarios por aficion.

Se presentan las matrices de relaciones,
diagramas de relaciones y blogues por area.
Al final se hace un estudio comparative del
drea necesaria para el parque., por-medie da

un diagrama de blogues y de relaciones.

Finalmente se presenta el desarrollo del
anteproyecto arquitectbnico del Parque de
recreacidén en la Zona 6 de La ciudad de
Coatepeque, guiado por una planta de conjunto
a base de bloques.

El anteproyecto se desarrclld dividiendo
el terreno propuesto en 4 blogues, seguﬁ la

actividad que se desarrolle.
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PROGRAMA DE NECESIDADES (Bex &ren)

' PARQUE DE RECREACION.
Cuadro No. 19

ARER/ No. | AREA TOL./ USUARICS SEGUN CUALIDADES

ARER, AMBIEN‘HL USUARIO USUAR. j AMBIENTE RENDIMIENTO ¥ DEMANDA TECNOLOGICAS

' 2 Aren, dode sentarse:

ERARCIMIENGD | — Ama 5.00 n/h. °07 4,535.00 [Para &l area de ranin y
Plaza oes;arsosetmm907%oe cances de aocreto refarzado
- g - " aficién, equivalete a 907 Cariamientos:

Area . ;;;ante 1C_Ll 4,944 .55 | - planchas de : «n e
& limre. {.93m/n. Paraelaraavemeol_n:ese mmya@sa&m

la watxiz de

.mﬁ@%d&hm}m
a este tipo de

recrescifn, sieo este 6,50
hab,

d anmlep, el dremje ird
directo al pozo de abscrcidn,
Ama\m?e-

Segin la patriz de definiciin
é&e wmarics y aficiaes, se
cetemnqu:eellfl?.S%cE]a

wtilizan esta area,
siaﬂ:estadel.%pecsmas
Elazadegradenoc:n"a{n‘ﬂe
a esta &rea, sin emaro su
drea fe clolad ya en el
frea liwe, gqe iclue
camiramientos, Y aress dade

(\Er:esgmﬁmcmsw;ramsas




Continuacidn.. -

72

&mhm;addel%cb

(Ver especificaciaes en

SERVECIO ~Syvest] 1 retrete/ 50.22 ERISATICS (o'} aress ‘ -
‘ tigtres. | 100 pars. | User. . recrestives ya que px la premisas de disero).
: ‘ PR R Srea veCr aimiﬂsfﬁylhuaq3rms
B Bavet s byt VES o wen el servicio para
R ’ . adiltos recesitando asi: 6
-g.sanit. 066 25.14 retretes, 2 nug:.tomao 6
nifos. Usuar. lavarercs  y e C
vesticores.,
Para nifcs se kb el ¥ de
wusarios  de freas Ce
- BadeR 5 15.00 jego, recesitandor 4
Mantenin. apErtes. . retretes vy 4 lavameres.
JUEGCS - 1-4 3,75/, 39 [1,38.75 | Segh la tebla de matriz e .
TERTILES s, ' & venrics los juegs | = veheen Jooos
para  nifios  estaran tradicicrales  en  medera,
- 59 5.00/. 371 | 1,855.00 | gividides en tres goupgss, | O lantas y algwos en
anos. segn  las  necesidades: ancreto, (ver especificaciones
- 10-14 246 |1,230.00 | gnpo etdireo de 14 s, an premisas Ge disefo).
& 59 afics y 10-14 ares.
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CONCLUSION:

Segiin las &reas anteriormente expuestas
el "Parque de Recreaciin" debe tener un area
minima de 3,199.60 Mts.”, lo que significa que
el &rea con gue contard el arque sera
suficiente para el desarrollo de las
actividades demandadas. -

(18.)

OBSERVACIONES:

Area verde, lugares- arboles.

Hay indicios de que los &rboles, junto
con las casas y otras personas, constituyen
uno de los tres componentes mids esenciales
del entorno humano.

los arboles no solo crean espacios
sociales especiales (lugares donde estar,
sofiar, a donde ir) y tienen la capacidad de
crear diversas clases. de lugares sociales
(sambrilla, una arboleda).

Simbiosis de la interaccién con arboles y
personas;

- La gente necesita de los arboles.
- Llos artoles necesitan cuidadoc.
- 1os arboles forman espacios sociales.

- Los artoles . tienen que gustar a la gente
para su mantenimiento.

- Crecen de forma natural si forman espacios
sociales. / (18)

NOIA:
ver que tipo de vegetacién se - prcpime
en Mxfologia v estética. (pigina g6)
Especificadas en plantas de cada
esaCl10,

Cristoper Alexander, “Un Lenguaje

de Patrones®, Ciudades P

Edificios, Construccicnes P

Barcelona Gustavo Gili 1977. 1018
P.
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MATRICES DE RELACIONES, DIAGRAMAS DE RELACIONES Y BLOQUES.

PARQUE DE RECREACICN.
1. AREA DE ESPARCIMIENTO.

' MATRIZ DE RELACION.

DIAGRAMA DE RELACIONES

DIAGRAMA DE BLOQUES.

. A 2 :
1 ESPARCIMIERT) __lpoporciaer Al 5,930 varisble |9,479.55 TOTAL
A | - Arm dode snbace Y remirse | aaario G | Bxces, gradas, plaza. 907 5 0re/h. 14,535.00
B ' i - : % /AT N
- fente. j-pamcs agradahl&swn Tratavientcs desniveles, vegetac. 3.5 /AT 30 gy X8 A
C { - Rrea verde. adarés catribya al | Besurercs, Jardineras, necetnes. e 12,868.32 N
D { -~ Cominamientos. cairol del  medio T Timirecifn, sefalizacion. 1,706.32°%y
e iente, 15%/a.tot.
- Directa.
Indirecta.
5|
C
A D
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Mota: Para deteminar el nimero de
vsarics, ver axdro M. 9 Matriz de _ —

2. AREA RECREATIVA. Sefinici?n de ics y afici .

Pag. 53
MATRIZ DE RELACIONES.
2
' CARACTERISTICAS BEQUIPO Y o | M- / AREa/
AMBIENTE ESPECIALES MOBILIARIO USURRIO | ysyar.| M.
2 AREA RECREATIVA | 1,425 | 1.59 m*/h896.00  |TOTAL
A | - Cacha G Balaoesto. PropruClanar UN 8RR | v ara arcs, de balancesto y 1 variable 448.00 A
B| - Gadedcs. corcreto refarzado. | Lo a“m‘g@m' aren caloulada en esparcimientayX >
C: - Carpo Ge Papifuthol frees adecudas para . varizkle 44?'00 Y
l D| - CGzizcs. arcreto reforzado. Area caloulsda en esparcinuente
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/
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NOTA: Para determmirar el equlzr;.o Y
ki Liario ver Qadro No. 10 Estimecain iin del

; a el terrem.
. AREA DE SERVICIO. area
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MATRIZ DE RELACIONES.

. 2 _
SRR CARACTERISTICAS BQUIPO XY . M.%/ ARE%/
T TN
AHBLEEE ESPECIALES MOBILIARIO USOARIO  lygyar.| M.
: 20.36
3 | area servicIo 1,679 TOIPL
N 2 retyetes, 3 lavemerces
. Sarvicio basicarrente -ELEESy 4 ' _ 25.11
A S.s. y vost. honbxes. ara s ustarics de 1as inu.gltmcs,3ﬁt}ﬁ0f- 713 2.79 v
B | — S.s v vost. myjeres. dreaS recreativas. 5 vest L’ lavamercs, = X o
i C | — Boxdzgm Mantenimiento. Qerdar herremientas y | Estantes, herremientas. 5 (agentes) 3.00 15.00
| o | - Swsmifos. Servicio kasicarente 2 retretes, i | 25 X
rara los usuarics de las | 2 lavermBnos 966 il *
I E | - S.s nifies, dress Ge jusxs. Zret:etas,' 1257

s L
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MOM: Para determminar el nmimero de
wsusarics, ver aedo No. g Matriz de

4. AREA DE JUEGOS INFANTILES. _
definicién de usuarios y aficianes.
P&g. 53
. MATRIZ DE RELACIONES.
AMBIENTE | camacTERISTICAS | BQUIEO ¥ " ysmmio m. ARERy
ESPECIALES MOBILIARIO : Usvar. | .
Se disefaran area ™
4| JUBGOS INFANTILES ! arboladas pera crear 966 4,393.75}T0RL
- Zora infantil de 14 M"%ﬂ arerero, sie y bajp, @2 0T | 375 | 962.50
Al afs. con equipsmiento adecudb pente, olupios, . . . A
B . , e -
- iniantil de 59 - Las arsas estaran tertulia, colupio _
g grotegadis G 125 S PP, e omra, | 219 s 1350 X o
¢ | - Zom infantil de 10-14 irclemencias anbientales Peerte, el aro, la red y @erda) yq, 5.00 920.00 N0 R
3 a través de adoles al nﬁ_r?kr, casas om poente o
) . L)
D , 1 241 4.55 |1,09.25 |
. .'
A c .
D

DIAGRAMA DE BLOQUES.

DIAGRAMA DE RELACIONES.

85




L. AREA ESPARCIMIENTO.

i T

il
m“i h
"‘, I r l

CIUDAD DE COATEPEQUE.
(Uoicacién del sitio).

A. drea doxe sentarse 'y
B. 4rem oon agm. { fuente)
C. aren verde.

3. ARFA DE SERVICIO. 1 , S
4. NREA JUBGOS INFANTILES. Rl ) . | |
A, 7o inf. de 14 &vs. ? M L) '

B. Zoa Inf. de5—9am=

C. Zmaenmnn
D. Zoma inf. de 10-14 =s.

DIAGRAMA DE BLOQUES { B Srest) .
PLANTA DE CONJUNTO.
Fxcala 1:1000

DIAGRAMA DE RELACIONES.
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—— Curva real. '

——- Curva modificada.

w2 Area de relleno.

PLANTA DE CONJUNTO.

PLANO DE CURVAS DE NIVEL.

Escala 1:1000
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1.

3.
4,

AREA DE ESPARCIMIENTO.

-ARED RECREATIVA.

ARFA DE SERVICIO.
AREA JURC0S INFANTILES.

PLANTA DE CONJUNTO.
PARQUE DE RECREACION COATEPEQUE.
Escala 121000
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( sectex 1).

1. ESPARCIMIENTO.

B. aren dode rExrirss,

¢. &rea am apa.
D. area verde.

AREA DE ESPARCIMIENTO.

{ Escala 1:500)




Hacia area de Esparcimiento.

AREA RECREATIVA.

90



<ol |t s e

umq{ “

HHW T T

U'Iisumilimn TG
{v‘ ’-.“{ ), .~ . v.-qr % g .I‘ '1’

Ty s "’-é”:’:' ';;i':k:’:vﬂ'.'.'; """a?""-:‘:. - | ",/‘ zhr%.z—.‘,
. I, i ot 8 | l' |

,-c‘{?-. - "k" _ii. . N }
. g%‘-";i"anﬁﬁsﬁgh

s.cIo8 A - A

AREA RECREATIVA.

91




{ sectrr 3 ).

planches de piedrin_
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Javado. _ ~a
pstexbeeergia Vi
eléctrica. T e
3. SERVICIO )//_ i
A. Sexvicics San. Y vestidares -
B. Servicics Sn. y vestidaes
c. de Mantenimisnto.
D.&IﬁnEBSILnﬁﬂ&

PLANTA AREA DE SERVICIO.

( Bscala 1:125 )

ELEVACION.

92




4.

PLANTA AREA JUEGOS INFANTILES.
(Fecala 1:500} T




PARQUE DE RECREACION. PERSPECTIVA _DE CONJUNTO.
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AREA DE ESPARCIMIENTO.

APUNTE PERSPECTIVADO

_PaiquedeRs:r:mfn, Coatepege.
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APUNTE PERSPECTIVADO

Zren de esparcimiato.



APUNTE PERSPECTIVADO AREA RECREATIVA.

Pargue de Recrescitn, Coatepeque.
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AREA DE SERVICIO.

APUNTE‘PERSPECTIVADO
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"~ APUNTE PERSPECTIVADO _
Paqe de mu:mfn, Qategege. 1)

b

\
\

| AfpA DE JURGOS INFANTILESY




perd
fundicgos

la
de 2.00 x

-

alterrarente y seran

1.00 mts.

-

-Ios oEos  seran

d

manhral del terreno.

OIS
—1a cancha terdd perd. de 0.5%

=4

1.60

. . epos US _
. - !Idﬂﬂﬂﬂﬂ%&%ﬁd@ﬁQﬂﬂlﬁ”ﬂﬁﬁﬁu:@ﬂﬂﬂm

13)

Rete /

AREA RECREATIVA.

DETALLES CONSTRUCTIVOS
Parque de Recreecidn,

Sin escala

18.00
C) |
1
H
2600
78.00
Cancha_de Baloncestb yvolibol. .

|
\__
¥

101



I t I | | anclaje de losa 0.5
i — i : i ' o0
—— — T t

1L I i 2 B SN | Ref. 4 10. 3

‘"'-_"i_“ C) L.J; = T T L re—ene 7 .._.i.. rY H ,.E,_ = ) l_ s
........ . N | .
{ﬁ::ﬁﬂ
SHOCICN

.20

%I "'["j‘\cx Mo, 3
est. Mo. 2

a 0.20

SOLERA
r ' . ref. No. 3 CIMENTACION.
ELEVACION LATERAL DET. ANCLAJE DE L.OSA MURO_DE_APOYO
DETALLES CONSTRUCTIVOS AREA RECREATIVA.

e /. (13) 162

Parque de Recreacidn, Qoatepage-




NOVENCIATURA.

o i Wzm  scao

Tahlero de medera.
Argalar 1 1/2" x11/2" x 3/16".

Lire a pintada archo de 0.05 mts.
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CONCLUSIONES:

Los parques de Recreacidn constituyen
las A&reas verdes dentro de la ciudad,
teniendo por finalidad proporcionar el

espacio fisico para la distraccion,
esparcimiento Yy recreacidon de  los
habitantes. ‘

la ciudad de Coatepeque no cuenta .
con Areas recreativas suficientes para la
poblacidn, por lo qgue se hace necesario el
desarrollo de proyectos que contribuyan a
la sclucidn de éste problema.

La propuesta del Parque de Recreacidn
de la ciudad de Coatepeque responde a la
necesidad de infraestructura recreativa,
activa y pasiva necesaria en la comunidad.

E1l anteproyecto cumple con las
necesidades socio culturales y recreativas
de la poblacién seleccionada en la ciudad
de coatepeque, siendo proyectada el mismo
al afio 2,010.

RECOMENDACIONES:

1.

Promover el mantenimiento de areas
verdes y fomentar la educacidn ambiental
para la preservacion del medio ambiente,
logrando salud mental vy fisica para los
habitantes de la ciudad de Coatepegue.

Mediante la propuesta del Parque de
Recreacidn para la ciudad de Coatepeque,
incentivar a las autoridades locales ¥y
entidades relacionadas con el medio
ambiente a establecer otros espacios que
constituyan especialmente &reas verdes
como pulmones y renovadores del medio
ambiente urbano en el futuro de la ciudad.

Implementar un programa a mediano y
largo plazo que promueva la creacidn de
ireas verdes y parques a nivel nacional
con el fin de disminuir el déficit
que actualmente existe y que aumenta
desordenado de la poblacidn.

Promover dentro de la comunidad de
Coatepeque la necesidad de contar con
espacios abiertos que le proporciconen
recreacidn, esparcimiento y confort.
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