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PRESENTACION

Existe en Guatemala en las cercanias de la Ciudad de Tecpan
Guatemala, un lugar bello, rico en paisaje e historia, capital del antiguo
Reino Cakchiquel.  Un pueblo eminentemente guerrero.  En su época,
alcanzo gran poderio, se asentd en un lugar rodeado de barrancos.

Iximché constituye parte del patrimonio cultural de la nacion; 1o que le
convierte en documento histérico de nuestro pasado.

" Literalmente la traduccion de Iximché al espanol significa "PALO DE
MAIZ" o "PLANTA DE MAIZ' alimento sagrado de los pueblos mayas.
Segun el libro de los Anales de 1os cakchiqueles el maiz es el centro del

origen de todas las cosas.

Hoy por hoy, existe un pequefio museo fuera del area operacional de
las ruinas, ubicado en el estacionariento delas mismas. Este esun museo
desitio. Fue fundado para que comunique y eduque.

Es de gran importancia que cada lugar que sea parte de nuestro
patrimonio cultural y natural, parte de nuestra historia, pueda transmitir a
sus visitantes  todos los aspectos que lo integraron en el pasado.

El museo de Iximché presenta problemas de comunicacion, tras esto
deja cortas otras areas tales como la educacional, la cultural, la social, de
los que visitan el museo.

Nuestro principal objetivo es darle un ordenamiento grafico por medio
de elementos que minimizen las dificultades comunicacionales; las
cualessontatentes enellugar. Contamos conlaayuda dela Coordinacion
Nacional de Museos y el Instituto Nacional de Antropologia e Historia.

Este proyecto gira en torno a la propuesta que la Coordinacion
Nacional de Museos, Direccion del Patrimonio Culturaly Natural, Ministerio
de Cultura y Deportes, hiciera a la facultad de Arquitectura de la
Universidad de San Carlos de Guatemala y que ¢sta remitiera al programa
de Diseno Grdéfico, para que se le de el procedimiento adecuado.

Su importancia se traduce en mantener la comunicacion con las
personas que visitan el museo.  Nosotros como estudiantes def programa
de Diseflo Grafico de la Universidad de San Carlos de Guatemala,
contribuiremos con ella a perseguir uno de sus objetivos que es el de dar
una proyeccion social, mediante los conocimientos alli adquiridos.

OBJETIVOS GENERALES

Definir los elementos graficos que contribuyan a
minimizar las barreras de comunicacion del museo de
Iximché.

Definir los elementos graficos que difundan y
promocionen el museo de Iximché.

Ayudar a mantener el patrimonio cultural y natural de
la nacion, haciendo resaltar los detalles por medio de un
lenguaje grafico; para que el propio y el extranjero lo
entienda.

Evidenciar la trascendencia del rol técnico profesional
del Diseniador Grafico, en el desarrolio nacional a fin de
consolidar la formacion académica de los estudiantes de
la Universidad de San Carlos de Guatemala.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Realizar logotipo, membretados, cédula de informacioén
de las piezas del museo, sehnalizacion interna y externa,
vallas, guia informativa, cartel, trifoliar, dispensador.

JUSTIFICACION

Iximché fue capital del Reino Cakchiquel, sus ruinas son riqueza
arqueoldgica, historica, Patrimonio Cultural y Naturat de la Nacion.

En el lugar del estacionamiento de las ruinas hay un museo de Sitio.
Este tiene informacion pero no  suficiente y poco estructurada.  Los
objetos y las fotografias expuestas en e | museo no contienen 10s datos
adicionales que informan al visitante  acerca de circunstancias del
objeto. Porlo que no cumple con el objetivo con el cual
el Instituto de Antropologia e Historia, o fundd, que eselde comunicar
y educar. Educar no es la Unica funcidbn de un museo, pero

PALO DE MALZ

DISENO GRAFICO , USAC

10| AR

IXIMCHE




también hay que resaltar que eso es parte del patrimonio guatemalteco.

Pretendermnos plantear una propuesta que, graficamente, llene
nuestras expectativas: minimizar barreras comunicacionales por medio
de elementos graficos.

La propuesta gira en torno al trabajo conjunto que se esta realizando
con la Coordinacion Nacional de museos, que es el de actualizar el museo
para que esten en concordancia con la evolucion de la sociedad, el
habitat del museo vy la entrada y salida de piezas.

DELIMITACION DEL TEMA

Nuestra area de estudio se limitd en el museo de Iximché.

Se trabajaron: la sefalizacibn con pictogramas universales, el
machote de las cédulas para cada una de las piezas de la coleccion, y otras
recomendaciones de los elementos que deben contener I0s museos.

En cuanto a la promocion del museo de Iximcheé, nos trasladamos al
entronque de la Ciudad de Tecpan Guatemala, en donde se construye
la carretera asfaltada que llega hasta las ruinas. Proponemos una valla de
invitacion para visitar el lugar, senalizacion gula para poder llegar al sitio.

UBICACION GEOGRAFICA DEL AREA DE TRABAJO

Tecpan Guatemala es municipio de Chimaltenango, departamento del
area central de Guatemala. Queda a 88 km. de la Capital de la Republica.
Es una region del altiplano central del pals.  Se encuentran a 3,075 m
sobre el nivel del mar.  Su clima es frio.  Es una region dedicada a
agricultura, textiles, cultivo de flores, crianza de cerdos, etc.

Las ruinas de Ixmché se encuentran ubicadas a 5km. de la carretera
interamericana, y a 4 km. de la Ciudad de Tecpan Guatemala.  Estan
rodeadas por barrancos, que colindan conlas aldeas de Cruz de santiago
at oriente, y Pueblo Vigjo, at norte.  Ambas, pertenecen al municipio de
Tecpan Guatemala.

GRUPO OBJETIVO

EL grupo objetivo, son todos aquellos gue visitan las ruinas de Iximcheé,

no importando raza, cultura e idioma. Puedenser obreros, estudiantes,
profesionales, turistas nacionales, extranjeros, otros.

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION.
Conira un cronograma de actividades:

Primero, se hizo un recorrido por el drea de estudio, se establecio la
situacion del museo de Iximché.
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Segundo, se realizaron consultas institucionales en diferentes fuentes,
tales como Instituto de Antropologia e Historia, Coordinacion Nacional de
Museos, Intituto Guatemalteco de Turismo, INGUAT.

Tercero, se realizd investigacion bibliografica y documental.
Cuarto, se procedio a sintetizar la informacion recopilada.

Quinto, se establecieron las simbologfas universales, utilizadas en estos
lugares.

Sexto, se selecciond el tipo de grafismos que se incluirdn en la propuesta.
Septiimo, se procedio al bocetaje para definir la propuesta final.

Octavo, proceso evaluativo, revision y aprobacion.
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CAPITULO 1

IXIMCHE

I 0.1 Descripcion general de la Capital del Reino
Cakchiquel

Iximché es uno de los raros lugares donde puede conjugarse
arqueologia e historia, con mutuo beneficio,
Fue fundada sobre el monte Ratzumut, por los Reyes Huntuh y
Bucubatz, en el afio de 1463.

Segun Robert Wauchope, en su libro las edades de Utatlan e Iximché
calcula que Iximche llego a ser capital del reino cakchiquel alrededor del
ano 1463. ‘

Esta sobre un promontorio que depende indirectamente del cerro
Tecpan, montanade 3,075 mts. sobreel niveldelmar.  Etimoldgicamente
hablando describiremos que segin A. Recinos, Iximché es, Ixim=malz y
chée=arbol, o sea arbol de malz, palo de malz, planta de malz. (1)

Un aspecto importante que hay que mencionar es que los mexicanos
conocian alximché como Tecpan Quahtemallan, que significa Palacio del
lugar de Arboles o Lugar de Arboles; que es de donde se deriva el nombre
de nuestro pals, Guatemala.

Segun el investigador Jorge Guillemin, por trabajos realizados en la
zona sabemos que los cakchiqueles pertenecieron alaépoca post clasica
tardia, que Iximché durd aproximadamente tres generaciones algo asl
como un equivalente a sesenta anos.

Algunos edificios estaban decorados sobre estuco, o paredes de
adobe, la pintura que se encontraba en ellos eran murales o disefios de
la época.

Las bases de las construcciones son de piedra canteada, recubierta de
estico.  Las coiumnas y paredes de las habitaciones son de adobe y los
techos debieron ser pajizos | tomado literalmente del libro de Francis Polo
Sifontes, _L kchigueles en | nqui temala , extracto de
Jorge Guillemin, Iximché )

Seguin Guillemin, la ciudad era atravesada de norte a sur por un foso
que en sus tiempos tenla unos 8 metros de profundidad y un parapeto

defensivo que debla pasar los 3 m.  Un aspecto muy importante de
atender con respecto a cada nuevo gobierno es hacer notar que
agregaban una capa de estuco sobre la que ya existla, pintando murales
de los acontecimientos, utilizando el rojo, azul y amarillo como tintes
predominantes.  El cuarto gobierno ya no tuvo tiempo de hacer esto en
las construcciones a causa de la peste que hubo es esos dias y luego la
conquista.

El hecho de encontrar oro en Iximché, supone qgue se deblfa a las
conquistas que realizaban, pues no hay indicio alguno que admita que
haya habido alguna actividad del tipo orfebre, lo que indica que en
Iximche se llevaba una vida de opulencia y refinamiento.

La ciudad de Iximche estaba rodeada de fosas ( barrancas } y a la vez
dividida en dos partes, habitando en la primera los plebeyos, por lo que
era muy dificil  para los atacantes ya que elios eran muy valientes y
aguerridos, ademas de estos defensores habla alrededor de la gran
ciudad una especie de vigilancia o lugares llamados atalayas, de donde
velan 1o que podia venir u ocurrir a larga distancia e informar de
inmediato al palacio principal, logrando asf evitar las derrotas. Lasegunda
parte era habitada por la nobleza.
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Dibujo de Iximché. De Francisco A. Fuentes y Guzmdn. Siglo XVII.
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CAPITULO I

MUSEOS

11.01 DEFINICION:

Museo, "Es un establecimiento permanente administrado para el
interés general conla finalidad de conservar, estudiar, valorar por diversos
mediosy principaimente exponer, para placery educacion del publico, un
conjunto de elementos de valor cultural: colecciones de interés artfstico,
historico, cientifico y técnico, jardines botanicos y zooldgicos, acuariso,
etc. 2

I1.02 Origen de los museos

El hombre dispuso estudiar su evolucidn, basandose en su crecimiento
historico, acumulando los hallazgos de su vida en todo el mundo. Esto
ha permitido que diferentes conceptos y conocimientos sean desarrollados.
Es en este momento cuando el hombre se encuentra con su gran
realidad.

Todo el material encontrado a traves de la historia se le némina
Patrimonio Cultural.

Este tipo de actividad fue creando espacios arquitectédnicos; los cuales
permitlan conservar todo el patrimonio que se ibareuniendo. Actualmente
a esos lugares 10s ConoCemaos COMo MUSEOS.

Desde las antiguas civilizaciones, en, Grecia, se sabe que destinaron
lugares para este tipo de actividad.

También los sefiores feudales tomaron parte importante en esta actividad,
o Unico es que estas personas guardaban el material en sus castillos para
deleite personal.

En el siglo XV, con la creacion de edificios destinados a mostrar las

colecciones a todo el publico; se empezd a desarroliar el concepto de
museo.

I1.O3 El museo

Segun el V seminario Regional de UNESCO, *El museo como centro
cultural delacomunidad *, realizado en México enel afio de 1 962, museo
es: :

“ Es una institucion que por medio de sus exposiciones, trabajos de
investigacion y sus actividades planificadas; desempena el papel de
centro cultural dentro de una comunidad.
Asl, contribuye ala instruccidn y a la cohesién de dicha comunidad; su
objetivo principal es conservar el pasado y la individualidad, al mismo
UUUUU protege, difundc y exaita 1os vaiores humanos.

Situando en un lugar concreto y dotado de locales que albergan sus
colecciones, laboratorios y exposiciones; el musec aplica un vasto
programa de educacion, proporciona informaciones y patrocina
actividades cientificas, artisticas y recreativas.  Es un polo de atraccion
cultural, que debe reforzar la cohesion de la comunidad™.

“Tiene por objetivo y funcidn interpretar la historia cultural del pals en
que se encuentra.  Debe ayudar también al nativo y al visitante y al
visitante extranjero conocer y apreciar mejor los cursos, su ideal cultural,
su historia y sus relaciones en el campo de las artes y las ciencias”.

“... Dentro de la comunidad, el museo debe completar y valorizar el
sisterna de educaciony desempeniar una funcién integradora; uniendo,
preservando, analizando, interpretando, conservando y presentando el
patrimonio cultural det grupo..... su programa debe basarse en el
conocimiento de las necesidades y los gustos de la comunidad que
sirve..... constituye como tal una fuerza centripeta en ralacion con la
cultura y una fuerza centrifuga en relacién con la sociedad. s

11.04 Que es un museo tradicional

El musec tradicional o museo muerto era el museo publico a finales
del siglo XiXy a principios del siglo XX; una institucion abierta rara vez para
interes publico.

Eran exposiciones que mostraban una coleccion de alguien importante
que fallecia, o el producto del viaje de alguna persona o un cientifico.
Antes de abrirlo al publico, se mantenia como exclusivo de una
persona particular, una iglesia o universidad, corporacion, sociedad.

Por esta razéon, aungue cumpliera con la funcién de preservar un
patrimonio, no cumplia cen ninguna funcion publica, no tenia
ninguna funcion educadora, cientifica, no valia el concepto como lo
vale el actual concepto de un museo. 4

PALO DE MALZ
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I1.05 EI concepto de museo moderno

Después de que los museos, constitulan casi - clubes privados, para
personas intelectuales o de alguna posicion social alta,  todas las
colecciones No daban ninguna informacidn al gue visitaba 12 coleccidn.

Debemos entender que hoy dia, un museo constituye una coleccion
que demuestra en forma cientifica y cronoltgica el ordenamiento de los
elementos de una coleccion, que el visitante pueda apreciar, contemplar
cada uno de los elementos y que entienda; gue se encuentre con sus
antecesores, con la evolucion trascendental del hombre con este mundo.

El papel del museo hoy dia es ampilio; trata de educar, comunicar,
conservar, recrear e investigar.

Entendemos que un museo debe de ir cambiando su estructura de
acuerdo con la evolucion dela sociedad, sus gustosy las necesidades que
tenga dicho grupo at que sirve..

El museo hara encontrar al ser humano con una nueva experiencia.
Cuando un museo es estatico, muere y deja de cumplir con los
objetivos para los cuales fue creado. s

I1.06 Un museo como patrimonio cultural y natural

Unmuseo debe  estar bien relacionado con fa historia de un pals, o de
unlugar, por eso es patrimonio cultural. Constituye, ademdas, unlegado
de monumentos, objetos arqueologicos, histéricos y artisticos de una
civilizacion desaparecida o bien de una que se mantenga en costante
desarrolio.  Todos aquellos edificios, sitics arqueldgicos, se convierten
en bienes inmuebles.  Por medio de los bienes muebles encontrados en
el llugar, obras de arte, manuscritos, pinturas, etc., manifestaciones del
desarrolio de dicha comunidad se pueden hacer exposiciones para el
deleite del publico.

ta Coordinacion Nacional de Museos en Guatemala sub divide el
patrimonio cultural en cuatro:
Primero: Bienes arqueoldgicos, lo conforman todos aquelios restos de
edificios, palacios, todo aquello queesantesdelaconquistade Guatemala,
dada por el reino de Espafia.
Segundo : Bienes histéricos, comprenden la historia politica, social y

cultural del pais, pueden ser muebles e inmuebles.

Tercero : Bienes tipicos, pintorescos de un lugar de gran valor cultural,
folkldrico e historico.

Cuarto : Bienes Artisticos, es todo aquello que es producto de la
creacion del hombre, constituyen un antecedente de la manufactura

A
nnrmn)l nUede serp nlﬁcnrr\ escrito y a.’qUuLuu; WCO. 6

I1.07 Un museo, patrimonio natural , ; por qué?

Existen, floray fauna propios de un lugar o nacion.  Un museo debe
estar plenamente identificado por aspectos propios que puedan distinguir,

identificar et medio ambiente de un lugar. 7
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I11.08 Los museos en Guatemala.

En Guatemala, el primer museo se lamo Gabinete de Historia Natural;
fue fundado en 1796 por los miembros de la real Expedicién Cientifica
organizada por Carlos IV, con la colaboracion de diferentes entidades
guatemaltecas de la época,

Inclufa objetos de minerologla, botanica, zoologla, asi como piezas de
caracter arqueologico.  Funciond sin embargo hasta 1801 .

Después delalndependencia se hiecieronvarios intentos para organizar
un museo, especiaimente en 1831 y 1851, y no fue sino hasta 1865
cuando se creo el flamado Museo de la Sociedad Econdrmica de Amigos
del Pais; que fue el primero que se puede considerar como Nacional, por
ser del periodo independiente.  Inagurado en 1866 funciond hasta
1881, cuando fue suprimida por decreto Gubernativo dicha sociedad.
Paso la mayor parte de los materiales al Museo de Historia Natural de la
Facultad de Medicina de la Universidad de San Carlos y a otro museo de
caracter general que funcionara en el Instituto Nacional Central de
Varones.

Este Ultimo museo tenlfa objetos, incluyendo algunos de la regién
lacandona que trajera a Guaternala el sefior Edwin Rockstroh; asl como
piezas arqueologicas e histéricas y de historia natural. Los viajeros
extranjeros quevisitaron Guatemala, io mencionan como Museo Nacional,
sibien debio ser de caracter un poco masrestringido. Peronocabe duda
que desde 1881 haasta 1897, cuando el General José Marla Reyna Barrios
organizd la Exposicion Centroamericana, cumplid esa importante
funcion. No es sino en 1898, que se intentd reorganizar este museo
con caracter verdaderamente nacional, el cual subsistio hasta los terremotos
de 1917y 1918, que destruyeron la ciudad de Guatemala y el edificio
que albergaba a aquella entidad, la que se encontraba al final del
Boulevard 30 de Junio, hoy dia Avenida Reforma.

Después de tantas vicisitudes, que incluyen acuerdos de creacion de
1922y 1925, se organizd un Museo Nacional, que es el que en definitiva
di6 origenalos museosen 1931y i 932 respectivamente.  Estos museos
se encontraban en la antigua iglesia del Calvario y el llarnado Salon de Te,
delparquelaAurora. Actualmente funcionan fueradel parquelaAurora,
en las cercanlas del mismo. s

En el afio de 1988 el Instituto Nacionat de Antropologia e Historia,
abrio al publico un museo enlas ruinas de Iximché, en Tecpan Guatemala.
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I1.09 ASPECTOS LEGALES »

Como toda actividad, el patrimonio nacional también esta protegido
por un régimen legal que le permite actuar.con mayor propiedad y
fortalecer su funcion y resultados.

I Jerarquia

Emitida por el Congreso de la Republica.  Constitucion:

" Articulo 107: Toda rigueza arqueoldgica, histdrica y artistica del pals,
forma parte del tesoro cultural de la nacion y estara bajo la proteccién del
Estado. Se prohibe suexportaciony transformacion saivo las excepciones
que dispongalaley. ElEstado velara por la restauracion y conservacion
de los Monumentos Nacionales.”

“Articulos 106, 108, 110y 129, inciso 60.

Decreto 425, Articulo 10: _

Ley sobre Proteccion y Conservacion de los Monumentos, Objetos
Arqueologicos, Historicos y Tipicos {19 de Septiembre de 1947 ).”

Conclusiones:

Leyes que sirven de base legal en lo que se refiere a los elementos que
forman el tesoro cuitural de la Nacion, promoviendo su investigacion,
proteccion, conservacion.

Il Jerarquia

Emitida por Acuerdo Gubernativo.
Poder Ejecutivo.

Acuerdo de creacion del Instituto de Antropologla e Historia.

Decreto 1 7-64 Parala creacion del Archivo General de Centro América.
En su articulo 13: “ Toda riqueza histérica del pals, forma parte del tesoro
Cultural de la Nacion y estara bajo proteccion dei Estado.”

Acuerdo, parala creacion de la comision Coordinadora del Plan Nacional
de la Conservacion y utilizacion del Patrimonio Cuitural en funcion de
Turismo. { 8 de Febrero de 1974 )

Comision integrada por: IDAEH, Administracion de Museos Nacionales,
Instituto Guatemalteco de Turismo, INGUAT y Consejo para la Proteccion
de Antigua Guatemala.

Conclusiones: v

Con base en ia iegisiacion ermilida por Acuerdo Gubernativo, en
representacion del Poder Ejecutivo, se han creado instituciones que
individual o coordinadamente velan por la proteccion, conservacion y
divulgacion del Patrimonio Cultural del pals, asl como promocionan el
equipamiento necesario para tales funciones, a fin de valorizar y difundir
los bienes culturales y los del acervo histérico de la Nacion, y a su vez
promueven el desarrolio integral de la poblacion.

Il Jerarquia
Acuerdo Ministerial.
Decreto ley 2 586

Jefe de Estado.
Creacion de la Direccion General def Patrimonio Cultural y Natural.
Integrada por:

Instituto de Antropologla e Historia.

Departamento de Coordinacion del Patrimonio Bibliograficoy Documental.
Departamento de Coordinacion Nacional de Museos.

Departamento del Patrimonio Natural.

Proyecto Tikal.

Ley Organica de la Universidad de San Carlos de Guatemaia.
Fines de la Universidad, articulo 8°, 159.

Conclusiones: -

Por medio de la legislacion emitida por acuerdo del Jefe de Estado, se
norma la integracion de las Instituciones que la forman, a fin de velar con
las obligaciones para que fueron creadas, y para que se cumplan ias leyes
vigentes sobre la proteccion del Patrimonio Culturaly Natural de Guatemala.
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CAPITULO I
MUSEOGRAFIA

II1.01 EL MUSEO MODERNO

El museo de hoy dia tiene aque trascender, tiene gue convertirse en
inspirador del ser humano; ya que el reencuentro con las facetas del ser
humano, tiene que provocar el choque del hombre con su vida, sus
asptraciones, sus obras, logros, su evolucion en el aspecto econdmico,
social, ecoldgico, antropoldgico y desde luego el histdrico.

El museo moderno, tiene que estar provisto de informacion
constantemente renovada; integracion de nuevas piezas, nueva
informacion cultural; tiene que convertirse en un centro de educacion al
pubilico, incluir investigacion cientffica a quien lo requiera e informacion
de facil acceso.

Para ello el museo debe estar provisto de algunos elementos importantes
que vienen a constituirse en base fundamental de si mismo. 10

I11.02 MUSEOGRAFIA:
Museografla deriva de “museum”y “graphos”.  Estudio de la historia
y organizacion grafica de los museos.

La museografia es el conjunto de técnicas y procedimientos que se
relacionan directamente con la exposicion en particular y la difusién en
general de las colecciones de museos y su significacion cultural.

Museografia es la disciplina que tiene como objetivo disponer y
organizar la exposicion de objetos, testimonio de la evolucion del hombre
y la naturaleza con fines especificamente didacticos, culturales y de los
elementos complementarios. 11

II1.03 MUSEOGRAFO:

La labor del musedgrafo consiste en elaborar los lineamientos para el
diseno tanto del mobiliario, sisternas de exhibicion, ituminacion, etc.,
como para el disefio de los materiales informativos tales como mapas,
fotograflas, esquemas, dioramas, maquetas, ilustraciones, facsimilares:
todo aquel material grafico y complementario que ayudard a ubicar a los
objetos en el contexto deseado y de acuerdo al guidn establecido.

"

El museo ideal  se comunica con el publico en todas las maneras
posibles, ya sea a través det ambiente que crea, estrechando las relaciones
conla comunidad que lo rodea, utilizando y comprendiendo el lenguaje
de los visitantes; ofreciendo un amplio programa educacional y a través
de su actitud politica social.  La heterogeneidad de niveles culturales,
soCiates y econdmicos del publico visiante  y en general de toda la
sociedad implica que el disefio tiene gue tener como meta llegar a los
diferentes niveles de poblacion.  Se debe considerar el que cada publico,
segun su nivel cultural, como su nivel social, tendré diferentes formas de
interpretacion par lo que se le presenta.” 12

Un museo con estructura completa se configura con los siguientes
elementos:

I11.04 Elementos de los museos: 1

1.04.1 Espacio:

Es ellugar tridimencionat que alberga la coleccion. En é se adecuara
cada elemento que constituya la cronologla que se va a presentar al
publico.

Debe ser un edificio que llame la atencién del espectador. Debe ser
un lugar capaz de resolver la circulacion con respecto al ordenamiento
cronologico de la coleccion.

Debe ser de facil acceso, y considerar que los efectos escenograficos
den soluciones de presentacion. También tiene que seruniugar donde
ia temperatura y la humedad sean estables con una iluminaciéon
adecuada.

lIl.04.2 Publico:

La mexicana Aurora Ledn, considera algunas clasificaciones en el
publico que asiste a los museos:

Gran  publico, escolares de todo nivel académico, trabajadores,
profesionales.

Publico culto, fundamentaimente estudiantes universitarios, profesionales
titulados y una masa social alta no titulada. Estos tienen como objetivo
ampliar sus conocimentos.

Plblico especializado, aquellos que realizan practicas profesionales de
investigacion en os museos.
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1.04.3 OBJETO:

Es la pieza para exposicion. Es la parte mas importante de un museo,
pues es quien io llega a constituir en sf como un museo.  Para ello a las
piezas hay que conservarlas, restaurarlas, catalogarlas y estudiarlas como
bienes culturales representativos del hombre.

Perla misma diversidad de objetos, es necesari
por categorias.

La unidad basica para comunicar es el objeto; tedricamente la pieza
comunica sin necesidad de mediacidn alguna.” El objeto, tiene una serie
de caracteristicas gue son indispensables de considerar para establecer las
formas basicas de la estructura grafica.

o
o
o
L

[« RIVABERIUA WA

.04.3.1 Importancia:

Calidad del objeto como elemento explicativo de una secuencia
narrativa en la presentacion de la informacion.

1.04.3.2 Valor:

Posee un valor cultural, artistico , econdémico por lo cual debe
considerarse si necesita una proteccion especial.

I.04.3.3 Antecedentes:

Este debe poder juzgar un hecho posterior, asi como comunicar al
visitante cual era su funcion original, tratando de que esté en su ambiente
casi natural.

.04.3.4 Forma:

Se debe considerar para poder disponer de una mejor distribucion la
coleccion; siempre y cuando conserve su posicion cronoldgica.

1.04.3.5 Color:

Todos los objetos poseen un color caracteristico y propio, el cual debe
ser considerado en el momento de establecer el comportamiento general
del color dentro de la exposicidn, tomando en cuenta gue este elemento
visual desempefa un papel importante sobre la psicologia del visitante.

Mientras mas cerca se encuentre el objeto de su funcion original; asi
como su ambientacion, debemos saber que el espectador va descubriendo
POCo a poco el objeto.

Para terminar de comprender cOmo se presentan los objetos en una
coleccion, se enumeran los aspectos que establece Fred Echroerder, para
leer las piezas de un museo:

Leer con las manos para sentir los objetos.

Informar como se usaba el objeto.

Ubicar la pieza en su mcdic ambiente original, No forzosamente
reproduciéndolo.

Explicar su desarrollo a través del iempo.

Ubicar el objeto en el contexto cultural mediante una comparacion con
otras culturas.

Revelar las influencias que se aprecian en el objeto de otras culturas o
autores.

Aclarar los valores y significados, desde el punto de vista social, religioso,
politico, etc.

.04.3.6 Coleccion:

Los museos, junto a las bibliotecas y los archivos, contienen los
testimonios del trabajo realizado por el hombre a traves de la historia.

1.04.3.7 Cedulario:

En museografia es un trozo de papel o cartulina de tamaro variado
entre 7x12 cmy 14x24 ¢cm, que es en donde se describe el objeto.
“Toda exhibicion debe lienar un mensaje; Ios bienes culturales hablan por
Si mismos, pero No pueden transmitir sin un Minimo  de explicaciones
todo el mensaje inherente a dichas piezas.” 14

Mediante explicaciones adecuadas se logra despertar €l interes del
visitante al museo y transmitile  completamente el mensaje de la
exposicion.” Esa informacion se configura en el documento llamado
cedula.

Al momento de establecer el sistema de cédulas que acompainan
y explican los objetos presentados; hay que considerar la planeacion y
redaccion de las mismas.

Es prudente redactar la ficha en varios idiomas por afluencia de
extranjeros ai lugar. la redaccién debe ser clara, concisa, sencilla. Tiene
qgue ser una persona tecnificada quien redacte el contenido de las
cédulas.

Un museo no debe llenarse de cédulas para evitar no abrumar al
visitante.
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I11.05 ELEMENTOS MUSEOGRAFICOS 15

.05.1 Mobiliario

Es el soporte flsico para presentar la coleccion.  El mobiliario exibe
adecuadamente al publico, protege la coleccion del medio ambiente, de
cualquier accion humana.

1.05.2 Numinacién _

De la iluminacidon depende en gran manera la interpretacion de los
objetos, del espacio. Con ella podemos ambientar, dar un efecto
espacial, y resaltar las formas. La intensidad de la luz es algo que debe
estudiarse detenidamente pues hay luces que afectan directamente
algunas piezas, porlo quetiene que ser un experto en conservacion el que
dirija este tipo de trabajo.

11.05.3 Luminotecnia

Esta es la disciplina que se encarga de establecer las condiciones y las
calidades de luz que deben soportar los objetos, dependiendo de las
caracteristicas especificas.

.05.4 Climatologia

Se encarga de establecer si el lugar en donde se colocara la exhibicion,
con el tiempo No la afectara, ya sea por la humedad, temperatura y otros
factores de esta naturaleza.

I.05.5 Color

Es una cualidad inseparable de la forma y debe ser una consecuencia
reiteradora de esta. Es un recurso que no debe desvirtuar la accion del
diseno visual para el cual fue utilizado.

Tinte esuna cualidad que distingue un color de otro; osea es el nombre
que te damos a cada color.

Intensidad  es la fuerza o debilidad de un color.

Tono  es la cualidad clara u obscura de un color, agregando blanco o
negro.

Contraste es la diferenciacion entre colores. Existen diferentes tipos de

contrastes, pero en este caso trataremos ef del color propiamente:

Contraste Tonal, es el que se establece entre diferentes colores, rojo-azul,
amarillo-azul, etc.

Contraste de calidos-rios, para los primeros, es el que se da entre , rojos,
amarillos y sus combinaciones, para los frios: los azules, verdes y sus

combinacicnes.
Contraste de Complementarios: entre un primario, rojo, amarillo, azuly su

complementario en el circulo cromatico, verde, naranja y violeta
respectivamente.

Contraste por analogia, es et que corresponde a os colores simultaneos
de segmento del clrculo croméatico, ejemplo: todos ios colores secundarios
y terciarios que se encuentran desde el amarillo hasta el verde.

III.06 Determinacion y descripcion de la informacién
Yy conceptos que trasmitira la exhibicion.
En forma escrita:

Son los textos que acomparian a las piezas y que definen estilo, caracter
y extension de las mismas.

N.06.1 QGraficos:

Se refiere a todos los elementos bidimensionales que se pueden
obtener a través del plano grafico.

.06.2 Modelos Tridimensionales:

Se refiere a todos los elementos tridimensionales que deben ser
considerados, maquetas, reproducciones, etc.

11.06.3 Elementos Artisticos:
Piezas originales que seran exhibidas: cuadros, esculturas, etc.

1.06.4 Ambientaciones:

Son las adecuaciones escenograficas para simular el ambiente natural
de la piezas. Los dioramas son los mas utiizados.
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CAPITULO IV

MUSEO DE IXIMCHE

V.0l Clasificacion:

Se clasifica al museo de Iximché como un Museo de Sitio. Seguin los
conceptos del  seminario de términos muselsticos de Churubusco,
Meéxico, almuseo de Iximche sele puede clasificar como un museo de sitio
por estar en un lugar arqueoldgico de importancia, enel cual se puede
describir Io que ocurrio. 16

V.02 Museo de Iximché y el antiguo concepto de
museo.

Este museo tiene el privilegio de fomentar una identidad cuitural,
presenta formas de vida pasadas; restos de una civilizacion convidados
con gue trata de presentar articulos folkldricos de una civilizacion,
excavaciones, etc., de una cultura desaparecida, aunque no en susralces;
juega un papel fundamental en la interpretacion y conservacion de
material.

V.03 CONDICIONES ACTUALES DEL MUSEO DE
IXIMCHE

El museo de Iximche, entidad que fuera creada por el Instituto de
Antropologla e Historia, enuno de los proyectos de montaje museografico
en octubre de 1988, es entidad por el simple hecho de tener
representacion, colectividad considerada como unidad.

Actuaimente el museo de Iximché estd compuesto por 66 piezas. 33
sonfotograflasy murales. Tiene 15 volumenes, una maqueta del parque
arqueoldgico de Iximeche, y 18 muestras de la actividad artesanal de la
region.
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Es facil determinar el estado grafico del
museo. La fotografia revela realmente su
aparienciay eltrabajo que se puede emprender
en él. No hay contenidos. Las cédulas
existentes son deficientes y no logran romper
la comunicacion. Hay que agregar que la
presentacion de las fotografias es inadecuada,
pues la técnica que se siguio es simple. .La
rotulacibnamanoy el pegado de las fotografias

sobre papel construccion 1o hacen poco
presentabley , ademas , poco profesional.

Otro aspecto importante por tomar en
cuenta es que no hay ninguna senal que
Indique alguna prohibicion, como el no
entrar comida, animales, y otros.

Elmuseo de Iximché carece
de iluminaciéon, de
ambientacion, mobiliarios
adecuados.

Elblanco de las paredes
no se puede variar, pues
refleja la poca iluminacion
que le llega. Y sise
cambiase el color sin que
se instalen lamparas, para
unailuminacion adecuada
se oscureceria el ambiente.
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CAPITULO V

PROPUESTA GRAFICA

V.01 Qué incluye la propuesta grafica?

El desarrollo de la propuesta como su titulo to indica, es tratar solo los
elementos graficos que debe contener el museo. Nose entra a detallar
configuraciones que le pertenecen en su Campo a un arquitecto como 1a
definicion de los espacios, y, muchomenos, 1o que es la coleccion, que
es un tema muy amplio y que le corresponde, a un musesdlogo a un
antropologo, configurar. .

La propuesta grafica incluye el desarrollo de la cédula, el logotipo, la
sefalizacion del lugar, gula informativa, trifoliar, rotulos, vallas, cartel o
afiche.

V.02 Aspectos graficos a considerar.

Conceptos.
Técnicas.
Tamafo.
Forma.
Diagramacion.
Color.
Tipografia.
Texto.

Material de impresion.
Soportes.
Aplicacion.

Estos aspectosno se aplican simultaneamente para cada uno de los
elementos graficos que conforman la propuesta. 17

V.03 LOGOTIPO

Como todo proceso de disefio, conlleva una etapa de exploracion de
las opciones que se tienen, y de qué elementos de historia pueden servir
para definir alguna forma.

En éste caso la investigacion de la descripcion de la capital de los
cakchiqueles sirvio de referencia para definir un logotipo que identifique
el lugar antes mencionado.

(Por qué es que se hace todo esto? Un principio primordial del disefio
€s tener todos los elementos de referencia y juicio que puedan servir para
definir una imagen que se asocie con el fugar.  De hecho Iximché, no
eslaexcepcion, enun estudio realizado, el cual se titula,_* Caracterizacion
preliminar del Ramon { Brosimum alicastrum swartz), cuenta la historia al
igual que la de los Cakchiqueles, dice que Iximché deriva su nombre de
los mayas, quienes en la antiguedad utilizaron el arbol Ramédn como
fuente para los maizales, que se dedicaron al cultivo de esta especie a
cual les era de mucha utilidad para sombra . Sin ¢! la actividad hubiera
sido muy agotadora.  Los mayas le dieron el nombre a la tierra de la
capital de los Cakchiqueles, Yximché, que significa, “ Arbol de Malz".

Esta es una base sobresaliente para identificar el lugar al cual nos
referimos, por lo que el logotipo gira en torno a este concepto.

V.04 ;Qué es un logotipo?

Es el nombre de una industria, un comercio, un producto, marca e
institucion. Tiene como objetivo ayudar a fijar enla mente de las personas
la imagen de una institucion. El logotipo estd compuesto  por dos
elementos o un elemento que integre ambos, un simbolo y su imagen.
18

Para que un logotipo haga su trabajo como tal, debe cumpilir tres
funciones basicas: -

Originalidad
Expresividad asociada al producto o entidad
Poder de fijacion del recuerdo

La originalidad es un factor primordial, sin el cual no pueden darle los
dos siguientes pascs.

La expresividad es otro factor determinante. Los colores que definan
uniugar, un producto, una corporacion, una institucion, deben expresar
la idea del medio ambiente en el que esté ubicado.
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La originalidad es un factor determinante; tiene poder de darle una

ersonalidad definida a nuestro objetivo, alo que representa, para poder

ser recordado, y asi cumplir con los tres elementos basicos para su
creacion.

Un aspecto muy irportante, por separado, es el tipo de letra que se
emplea. En caso de este museo, la tipografia debe ser lo mas claro,
ylegible, parasumejor comprension. Unatipograftaideal es aquella que
cualquiera puede percibir y recordar.

Cuando se dice que unlogotipo incluye un simbolo y una imagen, se
hacereferencia a las asociaciones de una figura grafica con su tipografia.

Para la creacion del logotipo de Iximché, no de un museo en particular,
se cred unaimagen que identifique el lugar. Por su significancia llevo
una serie de pasos que to definieron, varias sesiones, desde el hacer
bocetos representativos, hasta llevarlo a la etapa final.

Los colores se escogieron de acuerdo
con el colororiginal de cada uno de los
elementos que conforman el logotipo:
la mazorca, amarillo y verde; la
pirdmide, en gris; la tipografia del
nombre de Iximché, en azul, para
asociarlacon el paisajedel lugar, fresco
y frio; Palo de Maiz, en negro, para
resaltarlo; el recuadro del logotipo en

negro.

DE MAIZ

negro
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Iximché, significa "Palo de Maiz". La creacién
del logotipo de Iximché se inicia estudiando,
como es una milpa, taly como lo demuestra la fig.
1. La meta era conjugar el significado de
Iximché, con la funcion de centro arqueoldgico.
Los primeros intentos se realizaron tratando de
transformar una milpa en pirdmide. Laideaera
vaga y poco significativa. Se hicieron varios
intentos. Se escogieron las figuras 2, 3y 4 para
representar ese proceso.  La figura 5, sirvié
para referencia de como es una mazorca.
Enlafigura 6, setratade integrar una milpa
a una pirdmide. Igual que en la figura 7. El
mayor problema fue que la milpa solo parecia
una planta, sin que realmente pareciera milpa.
Enlafigura8, cambié todo. Se incrusté una
mazorca en la pirdmide, pues cuando se piensa
en maiz no piensa en la milpa sino en en la
mazorca. A esa idea habia que acomodarle una
tipografia adecuada. En las figuras 9y 10,
se vuelvié a trabajar la imagen que se quiso
obtener en la figura 8, lo inico es que a ésta se
le agregd, la traduccion de Iximché, que es Palo
de Maiz, y se dividio en tres bloques, separados
por lineas. El trabajo basado en esta imagen
produjo la figura 11, que representa una
arquitectura mds aproximada a la de Iximché.
La imagen es sencilla, fdcil, original, moderna.

Proceso de Creacion del logotipo de

Tiene una tipografia pesada, para
combinarla con la arquitectura del lugar,
lograda conlafamilia Times. Ellogotipo
se planteo lo mds simplemente posible
parapoderser reproducido sin problemas,
yparaquealavezseade ficii recordacion.

Iximché.

PALO DE MAIZ

AW 11
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IXIMCHE
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gotipo PALO DE MAIZ I

de
Iximché | \—4

IXIMCHE

‘Se describio, anteriormente, que el logotipo de
Iximché se resolvié tomando como base el significado
del nombre del lugar.  Iximché significa Palo de
Maiz. Hay que resaltar que no era a la milpa en si
a la que llamaban de esa manera, sino al Palo de
Ramon, el cual desde la época de los mayas sirvio
para proyectar sombras alrededor de los maizales .
De alli, se derivo el nombre de este drbol.

DISENO GRAFICO , USAC
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V.06 PAPELERIA 1

V.06.1 HOJA MEMBRETADA

Los membretes en las papelerias van acompafnados de la libertad del
diseriador grafico al plasmarla sobre ef papel.  Una cosa importante que
tiene que establecer la persona que hace esta actividad es recordar que
no puede plasmar casi una obra de arte en el membrete, y luego la
mecanografla de nuestra secretaria rompa con todo lo estético que seria.

Se puede escoger colocar los membretes a una orilia de la parte
superior de la hoja 0 en medio, etc.
Primero: Cualquier persona que reciba la papelerfa buscara la direccién
yactividad. Por lo que el lugar que se escoja para la papeleria del Museo
de Iximché, tiene que estar colocada de tal forma que no se confunda con
la mecanografla de la nota. Serd de facil localizacion y no producira
confusion.

La papeleria  para el Museo de Iximché va enfocada a darle una
imagen asociada al lugar.

Algunas de las recomendaciones que se hacen para quienes se
dediguen enun futuro a tratar de cambiar la papeleria del Museo, primero
que el Logotipo de la Institucion debe aparecer junto con la direccion
completa, clara de la Institucion.

Segundo: incluir una breve descripcion de la actividad de la institucion.

Tercero: Evitartodotipode abreviaturas parano distorsionar la informacion,
ni provocar confusiones.

Toda la papeleria que sera utilizada en este museo, a incluir los datos
de la Coordinacion Nacional de Museos, institucidn encargada del
mismo. ‘

- V.06.2 SOBRES:

Una cosa importante es saber que en el mercado ya existen sobres
hechos y posiblemente del material que necesite el museo, pero por ser
una institucion especial, y de actividad diferente, debe tener sobres
tendra que llevar impreso el Membrete, aligual gue lahoja membretada.
Semandaran a elaborar sobres de diferentes tamarios y formas paralo que
se necesite.

Primero: sobres tamario carta y oficio, corrientes, para correspondencia

nacional.

Segundo: sobres tamarfio oficio para correspondencia aérea.

Tercero: sobres tipo bolsas, del tamafno de ta hoja, para correspondencia
de otro tipo.

V.06.3 TARJETA DE PRESENTACION

La tarjeta de presentacion es la primera impresion de cualquier
institucion, no solamente la def Museo de Iximché.  Es laimagen misma
de una institucion. Una tarjeta de presentacion debe llenar ciertos
requisitos importantes tales como su tamarnio, el papel, nombre direcciones.
Tamano: tarjetas verticales de 5.4 x 9.00 ¢cms.

Contenido : datos del delegado por la Coordinacion Nacional de
Museos.

DISENO GRAFICO , USAC
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PALO DE MAIZ
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Francisco J. Corado
Arquedlogo

Muestra de la aplicacion del
logotipo en un sobre membretado,
mds ladireccionde la entidad que lo

maneja. La franja que corre
horizontalmente através del sobre
es sepia, 10 mds oscuro que el beige
del papel.

La tarjeta de presentacion se planteé
de la manera mds simple posible. Toda
la tipografia que se empleard para
direcciones, identificacion de remitentes
es el tipo Times. Eltamaiio se dispondrd
segiin el espacio disponible para su
colocacion. Se utilizard Times, por la
razén de que hay que wunir
corporativamente toda la tipografia de la
propuesta, enel material escrito. y porque
es una letra que pesa al igual que la
arquitectura del lugar, a la vez indica

clasicismo, tradicionalismo, arte,
religion, y se adapta al tema.
Eltamario esde 5.4 x9.00 cm, suposicién
vertical.

El papel a utilizar es Barenial Ivory,
90 g.

El color de la tipografia es azul intenso,
las letras realzadas sobre el papel.

El logotipo impreso con sus colores en
toda la papeleria.

Sistemade impresion, grabados enacero
para la tipografiay 1 t'tograﬂ’a para el
logotipo.

PALO DE MAiz

\ w— |

7

L\ T
[ X\
IXIMCHE |
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Todas las hojas membretadas

tendrdn el logotipo en la parte superior, PALO DE MAIZ
y la informacién adicional, de la =
- institucion encargada del museo. La 1
direccién del museo, ird enmarcada en LXT A
L . : IXIMCHE
la parte inferior de la hoja, el tipo de

letra es Times, negrita, normal.

Muestra del tipo Times
ABCDEFGHIJKLMNNOP
QRSTUVWXYZabcdfgh
ijklmnhiopqrstuvwxy
2z1234567890.7" " ;2%
$%/&*()_-+=

Todo esto es muestra de la tipografia
que debe utilizarse en todos los
membretados de la institucion, no asi en
la parte mecanogrdfica.

El papel utilizado es un Barenial Ivory,
90%

La impresion de la informacién y el
logotipo se realizard en sistema
litogrdfico. .

La franja en donde esta insertada la
direccion, es sepia, un 10 % mds oscuro
que el resto del papel.

DISENO GRAFICO , USAC
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0.20m

0.11m

Espanol-Inglés
Espanol-Cakchiquel

Detalles,
Fotografia
Uso de la
pieza,

etc.

La fotografia muestra la
manera de colocacion de
la cédula. Esta ird
insertada en unapieza de
plexiglas para poder
conservarlayprotegerla.
La pieza pldstica se
colocarden los muebles
de cada objeto, o de cada
serie de objetos o
fotografias.

Los datos que lleva la cédula son explicativos de la pieza.
Eltamario de la cédula se acondiciona dentro de las normas
establecidas. Encada cédula se puede escoger un idioma
odos yaseaespariol y cakchiquel, o bien espariol inglés,
segun la necesidad del museo.  Un dato complementario
para los analfabetas y alfabetas son los dibujos que ayudan
a comprender la informacion escrita. Se incluyé un espacio
adicional para que la persona que eleabore la cédula pueda
incluir un dibujo que demuestre con mds detalle algo
importante de la pieza o el uso de la misma.

-
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05 DESPLEGADOS

¢ Qué es un desplegado? e A\ A )\ Y 'R
‘ Cualquier institucion . siempre necesita un desplegado, un papel doblado Mj
en forma de abanico, el cual contiene suficiente informacion para dar a conocer
aigo.
. Existen diferentes tipos de desplegados. Los hay doblados en dos, los cuales

conocemos como bifoliares. Los hay en tres dobleces, trifoliares.  Pero lo mas

importante es saber que el disefiador grafico tiene una de las armas mas . 0] 8]
. importantes. Puede hacer a su gusto este tipo de material. (1) ®
Ei Museo de Iximche, necesita dar a conocer gue es. Laforma facil de hacerlo E

es crear un desplegado, que explique diferentes aspectos del museo. Con esto

la difusion del sitio sera efectiva y se educara al visitante. M‘]NT AJE
Se disend un desplegado de 3 dobleces, o sea un trifoliar.  Su tamafio es de

81/2x 11"  Latécnica utlizada para realizar el trifoliar es fotocomposicion, el

proceso consistid en escanear algunas fotografias que estan en el museo. y se ‘ED ’ [] [‘

trabajo todo en computadora.  La diagramacion del trifoliar es dindmica y se * ot

utifizaron parches, paraincrustar el texto. Esto se hizo para seguir conuna misma
linea de diseno en todo.  La tipografia empleada es la times, y se manejan los
mismos conceptos de aplicacion como se expuso en el desarrrollo de la tipografia
en al papeleria. :

Por razones de costo el trifoliar se recomienda imprimirlo en grises.  El sistema
de impresion es litografico. '

Ei papet utilizado es couche 80 g.

(e]e]

06 DISPENSADORES

Son elementos muy valiosos, que nos servirdn para exhibir los desplegados que
se creen, con el fin de que el visitante que llegue tome uno, se haran de acrilico,
conforme al tamano del desplegado. (2)

Muestra del dispensador con el
trifoliar planeado para el museo
de Iximché, vease en la pdgina
siguiente la aplicacién del
trifoliar abierto.

DISENO GRAFICO, USAC
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Tiro de trifoliar
Museo de Iximché

PALO DE MAfZ

Conocer 1o nuestro, v
protegedo esparte el
deber de cudo

IXTMCHE guatemalteco.

Tecpdn Guatemala, Chimahienango, Gustemala C.A.

PALD DE MALZ
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Retiro de trifoliar
Museo de Iximché

vwdcmklrﬂm—
mcédwm?ecpu,ma3msumd
ﬁwlddm. Edmologicaniente hablando describire-
s QU sepla ¢ hMisoetadoe A Recinos, Tmche es,
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que bos n:dmoi mdnlhthmeu
Quahemalian, que significa Palaciodel lugar de Arboles
o Lngar de Arboles; ma&wwdﬁnetm
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casirada,rocublerts de esticor Las
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PALO DE MAEZ
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Museo de Iximcheé

B T eEs

informativa,
Museo de
Iximché
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Pagina 1 de Guia
Museo de Iximché

Quahtemallan, que significa Palacio del lugarde Arbo-
les o Lugar de Arboles; que es de donde se deriva el
nombre de nuestro pais, Guatemala.

SegiinJorge Guillemin, por trabajos realizados en
lazona sabemos que los cakchiqueles pertenecieron ala
época post cldsica tardia; que Iximché duré aproxima-
damente tres gencraciones algo asi como un equivalente
a sesenta afios.

Algunos edificios estaban decorados sobre estu-

IXIMCHE
Iximché es uno de los raros lugares donde puede
conjugarse arqueologia e historia con mutuo beneficio.
Fue fundada sobre el monte Ratzumut, por los
reyes Huntuh y Bucubatz, en el afio 1463.

Esta sobre un promontorio que depende indirecta-
mente del cerro Tecpdn, montafia de 3,075 m. sobre el
nivel del mar. Etimologicamente hablando describire-
mos que segun el historiador A. Recinos, Iximché es,
Ixim=maiz y chée=4rbol, o sea arbol de maiz, palo de
maiz, planta de maiz.

Un aspecto importante que hay que mencionar es
que los mexicanos conocian a Iximché como Tecpan

PALU D€ MALZ
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Pagina 2 de Guia
Museo de Iximché
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[ Dibujo de Iximché. De Francisco A. de Fuentes y Guzmdn. S. XVII. ]

co, o paredes de adobe, la pintura que se encontraba en
ellos eran murales o disefios de la época.

Las bases de las construcciones son de piedra
canteada, recubierta de estuco. Lascolumnasy paredes
de las habitaciones son de adobe y los techos debieron
ser pajizos.

Segin Guillemin, la ciudad era atravesada de
norte a sur por un foso que en sus tiempos tenfa unos 8
metros de profundidad y un parapeto defensivo que
debfa pasarlos 3 metros. Un aspecto muy importate
de atender conrespecto acadanuevo gobierno es hacer
notar que agragaban una capade estuco sobre laque ya
existia, pintando murales de los acontecimientos, uti-
lizando el rojo, azul y marillo como tintes
prodominantes. Elcuarto gobierno yanotuvo tiempo
de hacer esto en las construcciones a causa de la peste
que hubo en esos dias y luego la conquista.

El hecho de encontrar oro en Iximché, supone
que se debia a las conquistas que realizaban, pues no
hay indicio alguno que admita que haya habido alguna
actividad deltipo orfebre, lo que indicaque en Iximché
se llevaba una vida de opulencia y refinamiento.

La ciudad de Iximché estaba rodeada de fosas y
ala vezdivididaen dos partes, habitando en la primera
los plebeyos, por lo que era muy dificil para los
atacantes ya que ellos eran muy valientes y aguerridos,
ademas de estos defensores habfa alrededor de la gran
ciudad una especie de vigilancia o lugares llamados
atalayas, de donde vefan lo que podfa venir u ocurrir a
larga distancia e informar de inmediato al palacio
principal, logrando as{ evitar las derrotas. lL.asegunda
parte era habitada por la nobleza.

PALQ DE MALZ
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Pagina 3 de Guia
Museo de Iximché

En lo que

religién de los
cakchiqueles, un
estudio de
Guillemin, en las
excavaciones

Iximché, nos dice que:

"Los tres crdneos mejor conservados
(hallados en una excavacién) presentan una

respecta a la-

realizadas en -’

ligera deformacién artificial fronto-
occipital... frente a la mandibula inferior, a
10 cm., un poco més abajo encontramos un
jade fino... que muy bien pudo salirde la boca
(delesqueleto enlatumba)" Entierro sefiorial
en Iximché, Jorge Guillemin.

Se puede suponer que la costumbre de
deformar crdneos se siguié usando en Iximché,
asf como de que a los personajes principales
les introdujeron jade dentro de la boca para
su funeral.

PALO DE MARZ
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Pagina 4 de Guia
Museo de Iximché

Traje tipico de Tecpén, es uno de los mds vistosos por
su colorido, guardando hasta nuestros dias el toque
folklérico de nuestros antepasados.

El traje del hombre se compone de :

Camisa, éstarayada en rojo y blanco.

Faja, es de 110 pulgadas de largo por 9 de ancho, rayas
longitudinales de coloramarillo, azul, anaranjado y verde,
flecos retorcidos y anudados en las extremidades.
Pantal6n, tejido en blanco con una linea angosta roja a
los lados.

Prenda exterior, rodillera de lana rectangular de 46 por
22 pulgadas, tejidos en blanco y azul mediano.

Eltraje de la mujer se compone de la siguiente manera:
Tocado, dos trenzas hastaabajo de laespalda cubierta por

el giiipil exterior; algunas utilizan el cabello enrrollado
alrededor de la cabeza, estilo corona.

Tzute, doblado en rectdngulo grueso, se coloca sobre la
cabeza para proteger los ojos contra el sol. Hecho en
colores oscuros y claros rayados.

Giiipil, interior con monocromos rayados y el exterior
es rojo o café con varios anchos de rayados afiles
amarillo, rojo y café.

Faja, mide 113 pulg. por 9 1/2, color rojo rayado
longitudinalmente con negro y amarillo.

_ ejedoras de p(x‘r‘l‘.‘
intor: Mariano Gonzilez Chavajay.

PALD DE MA[Z

DISENO GRAFICO , USAC

ao| AR

IXIMCES




e i o o B o o

Contraportada de Guia
Museo de Iximché

Tecpan Guatemala, Depto. de Chimaltenango (:}‘vuatemla C.A

PALO DE MAIZ
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V.11 SENALES y ROTULOS 2;

Las sefales, son placas o anuncios en las vias de comunicacion, que
sirven para indicar algo o para regular la marcha del tréfico.  Tiene por
objetivo indicar una orden, advertencia, prohibicion o instruccién, no
tanto de caracter comunicativo sino convocador, mas bien para una
accion inmediata por parte del observador.

Se le llama sefalizar al acto de colocar sefiales de un modo sistermatico
en carreteras, ferrocarriles, edificios y otras vias para indicar la ruta o
advertir algo.

Es de granimportancia que una sefial contenga materiales reflectantes.

La seral | indica
recorrido circular. La
seiial 2 indicaladireccion
del recorrido en un cruce
obligado aunque no exista
otra via hacia la derecha.
Asi como éstas dos
muestras de sefiales el
museo tendrd indicada
cadadireccion. Estetipo
de sefiales son simbolgias
universales utilizadas
para definir recorridos,
cruces obligados, etc.

PALO DE Malz
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V.11.1 DETERMINACION DEL COLOR EN. LA
SENALIZACION

Segun el estudio El color en la publicidad y artes graficas, los colores
que se escogieron paralas sefializacion del museo de Iximché, incluyendo
las vallas y rotulos, blanco para fondo, verde para las flechas, que es
una combinacion que ofrece alto contraste y profundidad. Ademas de
esto, se logra la asociacion con el medio ambiente, pues el verde tiene
un significado psicoldgico que se adapta a ese lugar, Tecpan Guatemala
e lximché mismo, son lugares de mucha floray bosques verdes: un lugar
tranquilo para el descanso y relajacion.

Latipografia de las senales es negra. Larazon es que este color aicanza
con el blanco su mayor contraste, y tiene una buena combinacion con el
verde, ademas de que su profundidad Optica es excelente. 24

V.11.2 DETERMINACION DE LAS FORMAS

Se siguieron formas rectangulares por ser los que se utilizan
regularmente en el medio. Las dimenciones varian de acuerdo con la
posicién, en donde esta instalada y el contenido.

V.11.3 DETERMINACION DE LOS PICTOGRAMAS

Determinacidn del color para la sefalizacion interna del museo,
sigue siendo el concepto de las sefiales de trafico, fondo blanco y
pictogramas verdes.

V.11.4 NECESIDAD DE SENALES EN EL MUSEO DE
IXIMCHE

En la entrada del museo se cred un directorio
en base a pictogramas. Este directorio contiene las instrucciones
conductuales que deben seguirse dentro del recinto.  Estas son:

“no bebidad ni comidas”
"No animales”

"no tocar”

“no fumar”

"no fuego”

En el drea de recorrido, se incluyeron flechas que indiquen la direccion
del desplazamiento. Aungue el museo es pequerio, estas flechas
definen el ordenamiento crondlogico de la coleccion.

El color de los pictogramas es verde sobre fondo blanco.  El soporte
es plexiglas.  Estas sefiales estan disefiadas para suspenderse desde la
estructura de la cubierta.

| 0.25m '

Pictogramas universales para la

1.20m

seftalizacion interna del museo de
Iximché.

— 040m —

¥ 2 ¢ ,';
§ | S
|
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V.11.6

SENALIZACION

EXTERNA PARA TRANSITO,

MUSEO

Rotulo que
indica el cruce
y la distancia
que hay para
llegar al sitio.

DE

l
E
o
2
]
S
o
@
o

IXIMCHE.

Rotulo que indica la
direccion de cruce para
llegar al lugar.

Un rotulo estard colocado en
la entrada al parque
arqueoldgico de Iximché.
Mientras que el otro se
colocard enfrente del edificio
del museo de Iximché.

a—

——1.80 m——]

3.65m

Tlérque Arqueoligico M.
Archeologle Park

(nu km

AR

IXIMCHE

Valla para el entronque de Tecpdn,

indica la distancia y

el cruce o

direccion que tiene que hacer el

conductor.

0.80m

1.60 m ——

PALO DE MAfZ

AR
)

IXIMCHE
Wekome
Bienvenido
Parque drquealigice
drcheologic Park

'—0.80 m —

1.60 m

I— O.80m—|

PALO DE MA(Z
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La tipografia de los rdwulos se escogié para que
combine con el tipo de flechas que se utilizarén. Esta
tipografia es dindmica, moderna, da una sensacion
relacionada con arqueologia. Las flechas siempre
ircn en verde con delineado negro. La tipografia va
en negro. El fondo de los rotulos es blanco. El
logotipovapintado en sus colores, verdey amrillo en
lamazorca, Iximché en azul, Palode Maiz ennegro,
igual el recuadro.

Welcome
Bienvenide
Pareen Legnedliice
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V.12 CARTEL

Son elementos similares a un afiche, la primera prueba de un cartel
data de una fecha muy antigua en Francia, en el aho de 1,716. 25
El cartel es un elemento grafico que tiene como objetivo anunciar, dar a
conocer, instruir en el uso de algo, etc.  Ademas se puede utilizar en interiores
y exteriores.
Eltamanio del cartel puede variar de tamafio, siempre que se mantenga
entre los 0.70x 1.00my 0.40x 0.60 m

Boceto final del afiche para el museo de Iximché, es una
ilustracion con pincel de aire. El tamafio del afiche es de
46 x62 cm. Los colores utilizados son violetas en diferentes
tonalidades. La tipografia es blanca. Las sombras de la
imagen son negras con granceado sepia, el resto se
granceo con grises, amarillo, negro, café.

Laseleccion del color violeta en el fondo es paradarle una
sensacion de misterio al afiche.

Los parches hacen dindmico el afiche, combinando lo
estdtico del rostro ilustrado. El sistema de impresién del
afiche se hard en litografia, en papel couche de 80 g.

La tipografia que se utilizo para "Iximché, Tecpdn
Guatemala y guatemala c. a. " es Times en diferentes
tamarios y estilos por razones de combinacién basados en
un solo tipo de letra.

Por el contrario "museo de" estd en un tipo helvetico por
ser un elemento moderno. Este elemento moderno, o sea el
museo contiene algo pasado y cldsico.

El dltimo titulo "guatemala c. a.” va en minusculas por
razones propias del disefio del afiche.

La franja en donde se inserté "museo de” se sale del resto
del afiche para hacerlo dindmico y como algo que estd en
constante desarrollo.

Iximche

YT
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CONCLUSIONES

El trabajo en el museo es extenso y no solo la parte grafica hay que
remodelar. Para que el museo siga con su crecimientc como institucion
tiene que existir alguien que se preocupe realmente por el mantenimiento
completo del mismo.

El material que se cred para el museo es tan solo el principio de una
labor que puede seguir creciendo y evolucionando. El material
propuesto No es para siempre, asi que da la oportunidad de que en el
futuro otros profesionales actualizen cualquier material deteriorado o que
necesite cambio por circunstancias gue asi lo requieran.

Con respecto al trabajo profesional del disefador es necesario para
apoyar otras areas, asi Como la comunicacional.

Con respecto a las necesidades basicas de disefo es necesario tener
claro cuales sontos procedimientos que se siguen enla comunicacion. Ei
disefador tiene que ser claro y seguir una linea de disefio en todos los
elementos de la propuesta, por eso el trabajo que se presentd
anteriormente, servira, y sera efectivo en la comunitacion con los
espectadores.

RECOMENDACIONES

En el material grafico existen una serie de circunstancias que podrian

ser adversas para imprimir el material de la manera que fue planteado.

El fogotipo del museo de Iximché, aunque se le definieron colores
también da la oportunidad por los costos de impresion  para poder
imprimirse en sepia. Al utilizar este color da la sensacion de algo que
es antiguo por la simple razén de que es el color que universalmente se
utiliza para estos propositos. St el logotipo se imprime a un solo color,
ganamos en costos, no asl en toda la presentacion de la imagen del
museo.  La segunda propuesta se inclina solamente para utilizarlo en
papelerias y otro tipo de material impreso.

El material impreso promocional, gula, trifoliar, pueden tener la opcion
como se recomendd de imprimirse solo en grises para bajar 10s Costos.
No se debe caer en ponerle un color adicional, pues lo Unico que hace
este requerimiento es subir costos y recordemos que es un material de
poca vida el cual no requiere de una inversion cuantiosa.

En la senalizacion solo cabe decir que el museo tiene un problema de
recorridos, pues se cae en desorden, hay variantes de circulacion que lo

unico que hacer es complicar la cronologla de la exposicion. Se
recomienda a la Coordinacion Nacional de Museos para que haga la
correccion correspondiente pues el diseflador grafico en su area de
trabajo no esta capacitado para definir recorridos.

Con respecto a las ceédulas es necesario que todos los dibujos
localizacion de las piezas y el uso original de las mismas sea un dibujante
el que las haga sobre la ficha original, se bajan costos y es mucho méas
simple que mandarlos a imprimir.  Las descripciones que se hagan enla
ficha una computadora laser las puede hacer, asf que lo Unico necesario
y mandar a imprimir & una litografia el machote de la cédula.

Las fotografias que estan en el museo es necesario que se les ponga
sobre un bastidor y a la vez que se les de un tratamiento especial para
protegerias y poder alargarles €l tiempo de vida en la exposicion.

Todos los titulares que tienen las fotografias se pueden mandar a hacer
en acrflico, tendrd una mejor presentacion la fotografiay el tiempo de vida
es prolongado.
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GLOSARIO DE TERMINOS MUSEISTICOS 26

Afiche:

cartel 0 anuncio, en inglés péster.
Audiogriafico: ,

Técnica de exposicion museografica en la intervienen dos elementos
principales: una cinta reproductora de sonido y un grafico que se
ilumina en diversos sectores, al pulsar el visitante determinados
botones.

Audiovisual:

Metodologfa mixta de recursos sonoros visuales: discos, cintas, radio,
cine, tv, filminas, diapositivas, etc.  Tiene gran aceptacién como
instrumento de extension cultural, Hist.: el audiovisual, como un
conjunto de técnicas se remonta al momento en que emplea a la
linterna magica mas un instrumento musical y/o 1a voz de un expositor
aproximadamente o mediados del siglo XIX.

Base:

Figura geométrica sobre la que se asientan otros cuerpos o figuras.
Bibliografia:

descripcion o catdlogo de libros relativos a una materia.

Biombo:

Mampara plegable compuesta por bastidores articutados.

Boletin: :

Periddico o publicacion periddica que trata asuntos especiales.
Cartel:

Papel que se fija en un lugar publico para hacer saber algo.
Cartelera:

Espacio o armazdn para fijar carteles.

Cédula: '

Documento para identificacién de una cosa.

Circufacion: '

Ordenacion de transito o movimiento por determinado lugar.
Coleccion:

Del latin: collectio-onis. n. f. conjunto de cosas, por lo comun de una
misma clase.  Coleccion de escritos, medallas, mapas, etc.  Reunion
de objetos que tienen un interés estético, cientifico, histdrico o un valor
gue proviene de su rareza.

Conservacion:

~ En museografia, toda intervencidn técnica, posterior a una
restauracion o simplemente las comunmente adoptadas al ingreso de

un objeto o elemento al museo, con el fin de mantener, a través del
tiempo y medio ambiente, y con la utilizacion eventual, las
caracteristicas criginales del objeto, elemento o construccion, en este
dltimo caso se trata de un edificio 0 monumento.

Cultura:

Adaptacion no bioldgica del hombre a la utilizacion del medio
ambiente.

Didactica:

Arte de ensefar.

Diapositiva:

Fotografia positiva sobre pelicula o vidrio para ser proyectada o vista
por transparencia.

Documento:

Escrito fidedigno que ilustra acerca de algun hecho, especiaimente
historico.

Exposicion:

Es uno de los tres fines principales del museo como tal y la principal
con respecto del publico.  Debe reunir tres condiciones basicas:
tiempo, orden y accesibilidad.

Para su estudio y clasificacion se encuentran ordenadas en los
siguientes grupos:

. Por su desarrollo histérico.

. Por su duracion.

. Por el ambito de su manifestacion.

. Por la forma de su manifestacion ambutatoria {estabilidad).
. Por el tipo de movilidad empleada.

. Por sus finalidades.

oUW —

Ficha o Cédula:

Es museografla es un trozo de papel! o cartulina de tamano variable
entre 0.07x0.12 mts.  Existen varios tipos de fichas.  La mas
importante es la general o basica; en ella se inscriben de acuerdo a
normas tecnicas los caracteres definitorios de los objetos o elementos
gue ingresan al museo, después de haber sido inscritos en el
inventario.  Normalmente la ficha general debe llevar una
reproduccion fotografica del objeto que describe.  Entre los varios
modelos o tipos de fichas se encuentran:
topograficas
donantes
autores

PALO DE MARZ
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materias
depdosito
restauracion
etc.

Folleto:

obra impresa no periddica de hasta 48 paginas.

Galeria:

Coleccién de objetos o elementos artisticos integrada usualmente por
pinturas, esculturas, conjunta o separadamente.  Sala o lugar
destinado a la exposicion y venta de objetos artlstico-culturales.
Guia:

Escrito en el que breve y ordenadamente se han apuntado algunas
especies O casas con objeto de que sirva de gula para determinado fin.
En museologla: estudio previo-antecedentes, documentacion y el
desarrollo ordenado de secuencia de objetos y colecciones para el
montaje de una exposicion permanente © temporal.

ICOM: Sigla del International Counsil of Museums, organismo
internacionat dependiente de la UNESCO, gue se ocupa de los
museos.  Su sede esta en Parls.

Inventario:

En museografia es cuaderno de hojas foliadas, en el que se
inscriben ordenadamente, por su entrada y con numero correlativo,
todos los objetos o elementos que van ingresando al museo.  Los
primeros itemns principales del inventario son:

Numero de orden.

Fecha.

Firma del agente que intervino.
Logotipo:

procedimiento de composicion tipografica que reune varias letras o
dibujos esquematizados fundidos en un solo caracter.  Emblema
impreso o pintado de una Empresa o Institucion.

Luminotecnia: Arte y técnica de la iluminacion y produccion de
efectos luminosos.

Maqueta:

Modelo pequerio, a escala deseada, en variados materiales, 1o cual
facilita la posterior interpretacion y creacion del trabajo.

Modelado:

Formas de trabajo de la escultura en base a diversos materiales,

principalmente arcilla.  En pintura, técnica que permite proyectar

tridimencionalmente a la figura humana.

Monumentos Arqueologicos:

Son monumentos arqueologicos los bienes muebles e inmuebles,
productos de culturas anteriores al establecimiento de Ia hispanica en
el territorio nacional, asi como los restos humanos, de la floray de la
fauna relacionados con esas esculturas.

Monumentos Artisticos:

Son las obras que revisten valor estélico relevante:

Monumentos Histéricos: Son los bienes vinculados con la historia de 1a
nacién, a partir del establecimiento de la cultura hispanica en el pals.
Museo:

EI ICOM, lo define como el establecimiento permanente administrado
para el interés generat con la finalidad de conservar, estudiar, valorar
por diversos medios y principalmente exponer para placer y educacion
del publico, un conjunto de elementos de culturales: colecciones de
interés artlstico, historico, cientifico y técnico; jardines botanicos y
zool6gicos, acuarios, €etc.

En cuanto a la divisidn de los museos, también el ICOM, establecio en
1958 las siguientes:

I. Arte.

2. Arte moderno.

3. Arqueologia e historia.
4. Etnologia y folklore.

5. Ciencia naturales.

6. Ciencias exactas.

7. Regionales.

8. Especializados.

9. Universitarios.

Tanto la definicidbn como la clasificacion transcritas se encuentran
desde hace tiempo en estudio y discusion para su perfeccion.
Museo de Sitio.

Museo instalado en un lugar de interés arqueoldgico o historico, en
donde se presentan colecciones para ilustrar el siio mismo y en
relacion directa con este.

Museografia.

n. f. de museum y grafos. Ciencias y técnicas que concurren a la
conservacion, a la clasificacion y a la representacion de obras y objetos
de los museos.

Es el modo de clasificar y de describir los objetos de 10s museos.

Descripcion y aplicacion de las técnicas que se relacionan con las

PALO DE MALZ

DISENO GRAFICO , USAC

49| AR

IXIMCHE




tareas especificas de los museos. Es brazo y mano de la museologla.

Seguin el seminario de la UNESCO de Rio de Janeiro de 1958: Es el
conjunto de las técnicas relacionadas con la museologia.

El profesor Iker Larrauri define: Es ef método y practica para las
operaciones de los museos en todos sus aspectos.

Museologia.
"~ Demuseumy logos. Esla ciencia que trata de las normas para el
ordenamiento de 1os museos.

Ciencia que se ocupa de los problemas relacionados con los
.museos. Esla cabeza de la museografia. Segun ef seminario de la
UNESCO en Rio de Janeiro en 1958: Es la ciencia que tiene por objeto
estudiar las funciones y la organizacion de Ios museos.

Museum.
Revista trimestral, continuadora de Museion; comenzd a publicarse
en 1948. Redac. y Admén. Place de Fontenoy, Parfs 7. Francia.
Museum. .
' n. m. En Francia: museo y especialmente colecciones destinadas a
estudio. Museo de Historia natural. Pl. museums.
Objeto.

Todo lo que puede ser materia de conocimiento o sensibilidad de
parte del sujeto, incluso este mismo. Puede ser material o formal.

En museologia, el material esta constituido por los especimenes
{objetos tridimensionales); ef formal; su tratamiento, estudio o
procesamiento.

Patrimonio artistico.

Conjunto de bienes inmuebles y bienes muebles de sefalado valor
en virtud de suerte o significacion dentro de la cultura nacional.
Patrimonio cuitural.

Conjunto de todos los bienes naturales o creados por el hombre,
sin limite de tiempo o de lugar que constituye el objeto de la cultura.
Seminario.

Reunion de profesor y alumnos para tareas conjuntas de
investigacion. v
Técnicas.

En museografia, existe un sin numero de técnicas y especialidades
que coadyuvan unas con otras para el mejor funcionamiento de los
museos. Entre otras se encuentras las siguientes: Disefio. Montaje.
Administracion.  Exhibicion o exposicion. Difusion. Conservacion.
Restauracion. Reconstruccion. Visitas. Archivista. Bibliotecologia, etc.

Visita.

En museografia, acto de recorrer las salas y colecciones de un
museo, contemplando o estudiando los elementos allf expuestos.
Teécnica: existen diversas clases de visitas, teniendo cada una su propio
origen o motivo, desarrollo y resultado.  Se dividen en cuatro grupos:
Lindividual. Il.Familiar o de nucleo de amigos. ll. Guiada: a) para
visitantes en general; bjpara escolares o estudiantes. IV.Explicada.
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