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Prologo

a importancia cultural e histérica que los parques arqueoldgicos

tienen actualmente, los hace merecedores de una atencién especial en
nuestro contexto social. Al percatarnos de 1a necesidad de un sistema de
sefiales adecuado en los parques arqueolégicos del pais, surgi6 la idea de
crear un proyecto que satisfaga dicha necesidad. Como profesionales de |a
Comunicacién Visual, diseiiadores graficos, decidimos presentar nuestro apor-
te para que de una manera eficaz, atractivay funcional se cuente con dicho
sistema para uno de los centros arqueolagicos mds importantes de Guate-

mala, Zaculeu.

El Centro Arqueologico Zaculeu, se encuentra en el Departamento de
Huehuetenango, que fue asiento de la Cultura Mam. Zaculeu fue una de las
iltimas ciudades que opuso férrea resistencia ala conquista de los espafioles.
Era una ciudad fortaleza y por ello presenta caracteristicas muy peculiares
que lo convierten en el modelo ideal para nuestro proyecto y el desarrolio

del mismo.

Creemos firmemente que nuestro trabajo contribuira con eficacia al desa-
rrollo de la comunicacién visual en Guatemala y especificamente en el

departamento de Huehuetenango.

Ademas esperamos que este proyecto sirva de linea de partida para crear
un sistema de sefales para los demas centros arqueoldgicos de Guatemala

y con ello informar y guiar eficazmente al visirante.
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Introduccion

e encuentra usted visitando por primera vez una ciudad des-

conocida, teniendo como {nico guia un mapa de ésta. Conduce su
automdévii por una ancha calle que es la principal. De pronto, al llegar
a la esquina detiene la marcha, los otros conductores también lo hacen,
la luz roja del semdforo ha hecho que reaccione de esta forma. Luego
de unos momentos, el mismo semafore con una luz verde le indica

continuar la marcha.

Después de buscar por algtin tiempo, encuentra una sefial que le dice
que en ese lugar puede parquear sin problemas. Al hacerlo recuerda que
tiene usted que hacer una Hamada telefénica; en la esquina sobre una
caseta, un simbolo le indica que alli puede haceria. Por teléfono, le indican
que tiene una entrevista cerca del teatro principal de la ciudad. Consulta
usted su mapa y ve que en éste, una figura localiza dicho teatro en otro
punto de la ciudad. Antes de ir alla, pasa usted a comer en un restau-

rante que se anuncia con un enorme y llamativo rotulo.

Luego de haber realizado las diligencias que lo trajeron a esa ciudad,
regresa a su hogar pensando que todo le salié a la perfeccion, que su
temor de perderse no tenia ningin fundamento. Mientras maneja, ve
una serie de sefiales que le van guiando por la carretera y que interpreta

ar LT B

asi: “Curva pronunciada”, “Paso de ganado”, “Estacién de gasolina”, “Peligro,

» W

no rebasar” “Puente”...

Esta serie de imagenes, responde a un complejo, convencional, pero a

la vez simplificado cédigo de signos y simbolos,la sedalizacion.

Debido al acelerade crecimiento de los centros urbanos, porende




también de los lugares piblicos, la orientacién natural del hombre ya no
le es suficiente para encaminarse y llegar sin mayores contratiempos a
su destino. Actualmente, sin sefiales o indicaciones direccionales seria
muy dificil un desplazamiento seguro y confiable. Esto hace necesario
crear signos comprensibles para todos, que proporcionen instrucciones

funcionales de forma inmediata e inequivoca.

La seializacion, asi como los diferentes elementos que la conforman ha
sido creada en respuesta a una serie de necesidades presentes en una
sociedad, pero no ha sido creada al azar. Es el resultado de una serie
de estudios especializados, realizados por profesionales del campo de
la comunicacién visual. Dichos estudios abarcan desde  Principios

del Color hasta una completa investigacién del medio en el cual se
encontrara el signo, pasando por una serie de factores que inciden
directamente en la eficacia y buen funcioramiento de un codigo de

sefiales.

Durante el desarrollo del presente trabajo se dan a conocer estos
factores, los cuales se presentan como un proceso logico y ordenado

dentro del campo de la Comunicacién Visual.




Comunicacion

Matco Conceptual

La comunicaciéon es un fenémeno que ha acompanado al hombre desde
sus origenes, como respuesta a la necesidad de expresarse entre sus
semejantes y la cual se ha manifestado en una variedad de formas. Este
fenémeno ha sido estudiado desde muchos puntos de vista y por diferen-

tes disciplinas de la ciencia.

Empezando por la simple comunicacién gestual, la comunicacion ha sido
estudiada por varias y especializadas disciplinas, cada vez mas a fondo.

Se manifiesta, también, en ndmero igual de formas.

Una de las formas en fas que se ha manifestado la comunicacion es la
Visual, la cual utiliza para expresarse el espacio bi y tridimensional, las
formas, el color, el lenguaje escrito, etc., elementos que conjugados

adecuadamente hacen de los mensajes visuales, los mas ricos actualmente.




Disefio Grafico

Partiendo entonces, de una forma de comunicacion especifica, surgen la

disciplina y la técnica para crearia, el Diseio Grafico.

“El Disefio Gréfico, conocido también como Disefio Visual, es el modo de expresar
a través de formas, palabras, imdgenes impresas o en movimiento, cualguier

mensaje que se desee comunicar,”™

Ei Diseiio Grafico tiene un campo de accion tan amplio, que, a través de
sus diferentes productos: libros; anuncios, folletos, revistas, carteles,
empaques, textiles, logotipos, producciones de audio y video, material
didactico, productos promocionales, fotografia, sefializacién, campafas
de imagen corporativa, etc., se relaciona con todos los sectores de la

sociedad.

El Diserio Grafico no debe confundirse con el simple dibujo comercial o
publicitario. El Disefio Grafico va mas alla que el tener habilidad para
dibujar o ilustrar. El Disefio Grdfico es la concepcion funcional y estética de
un proceso para transmitir mensajes de cardcter visual. Esto hace del Disefio
Gréfico una profesion especializada, que requiere asimismo de una

persona especializada, el disefiador grafico; para desarrollarla.

Solanas Donoso, Jesiis. Arte, diseio y funcion. Barcelona; Salvat, 1981. p_p. 40
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Disefiador
Grafico

Las caracteristicas del campo de trabajo del Disefio Grafico, justifican
que el diseitador grafico posea una cultura suficientemente amplia para
poder realizar su funci6n, eficazmente. Funcién que consiste especifica-
mente en resolver problemas de comunicacién visual que se relacionen
con productos, imagenes, conceptos ,organizaciones, etc. Ademads, debe
tener plena conciencia del contexto social en el que esta inmerso, para

crear mensajes efectivos que logren su cometido esencial:comunicar.

Conociendo y fundamentando sus producciones, el disefiador grafico
puede concebir nuevas formas, iconos y simbolos que se adapten y
funcionen en el medio en el que serdn utilizados. Entramos entonces en
la creacion de imégenes, simbolos y seiiales para orientar y guiar a
personas dentro de un irea especifica, hablamos del Diseiio Gréfico
orientado hacia uno de sus campos de accion, creacidn de sistemas de

sefializacién con un fin especifico.




Sefializacion
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En una sociedad moderna, el crecimiento continuo de las ciudades, los
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amplios centros comerciales, los larguisimos y complicados sistemas
viales, en fin, la amplia gama de espacios en los que las personas tienen
que movilizarse, han hecho imprescindible la creacién de sistemas de

informacion que cumplan su cometido tanto eficaz como rapidamente.

En este trabajo, la sefializacion esta concebida como la consecuencia de
un proceso de sintesis de imagenes. Esta sintesis sera el resultado de un
estudio de las formas y colores que sean mas facilmente comprensibles
para las personas. Ahora bien, este estudio nos lleva a crear un objeto
que tenga un colory forma especificos, que represente un valor o una idea

apstracta. A este objeto se le llama signo.




Signo
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Hay diversas definiciones de signo y ia mayoria de éstas son demasiado

complicadas. Por ello, es que para este trabajo se tomd la mas represen-
tativa de lo que es el signo en si: “Signo es un objeto, forma, fendmeno o
elemento que representa convencionalmente algo distinto a si mismo™*. Este
algo puede ser un objeto real como una silla, o también puede ser una

idea abstracta como la paz o simplemente una acciébn como subir o bajar.

El signo ha evolucionado junto con la cultura general del hombre y por
-~ 1o tanto posee un alto grado de convencionalidad. Se han establecido una
serie de pardmetros que rigen las caracteristicas que un signo debe tener.
Por ejemplo: color, forma, tamaiio, etc. Dichas caracteristicas deben
adaptarse al contexto para el cual ha sido creado el signo, y en funcion

de sus receptores o pablico objetivo.

* Definicidén propia de los autores, adaptada a este trabajo.




Sefializacion de
lugares pablicos

b

Podemos observar ahora que el factor que tiene mds incidencia en la
creacién de un signo o sistema de signos, son las personas, el publico que
se va a guiar e informar mediante dicho sistema. Esto quiere decir que
los lugares en los cuales es indispensable la senalizacion, son los que

regularmente tienen una continua afluencia de personas.

Las senales en estos lugares piblicos juegan un papel importante para
el desplazamiento de los usuarios. De ahi que hay sefiales en aeropuertos,
oficinas estatales, fabricas, mercados, escuelas, parques publicos, hospi-
tales, etc. Sin embargo, en el contexto guatemalteco 1a mayoria de veces,

es notorio lo inadecuado o pobre de éstas, cuando las hay.

Uno de estos grupos de lugares piblicos esta conformado por los
parques, los que generalmente son frecuentados por las personas en
momentos de esparcimiento. Hay parques de diversiones, forestales,
arqueolégicos, zoologicos, etc. La sefializacion de estos lugares debe ser
creada con base en los elementos que en €l existen. Por ejemplo, en un
parque zoologico las sefiales deben indicar hacia donde esta tal o cual
especie de animales, su lugar de proveniencia, etc., asi como toda la
informacion que el pablico requiera; entoncés, el sistema de seiiales de

un parque debe basarse en lo que en €l existe.

Dentro de este grupo de lugares piblicos, los parques arqueolégicos
ocupan un lugar preferente, no tanto por su afluencia de personas sino
por la diversidad de culturas de! piiblico que los visita. Esta es una
caracteristica que se acentia mucho més en los paises latinoamericanos

como Guatemala.

l PROPIEDAD DE LA UNIVERS: DAD DE 83N

Biblioctsrg Central

CARLOS DE GUATEMALA ,
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- Un parque arqueologico es un centro de atraccion turistica y cultural. La

seitalizacién de éste debe alcanzar un amplio grado de comprension para

que cumpla su cometido funcional.

En Guatemala hay un nimero considerable de parques arqueolbgicos,
unos mas extensos que otros, representativos, cada uno de ellos, de la
cultura a la que pertenecen. Hay algo que tienen en comfn y es que, a
pesar de su importancia cultural, la mayoria no posee un adecuado

sistema de informacion y seializacién que guie e informe a sus visitantes,

Uno de los principales parques arqueolégicos existentes en este pais es
el de Zaculeu, sitvado en Huehuetenango. Juntamente con los otros
centros arqueoldgicos, no cuenta con una sefializacién adecuada yala
medida de Ia importancia que poseen. Responder a esta necesidad sera
el objetivo de este estudio, como aporte al campo de la comunicacion

visual con proyeccién socio-cultural en Guatemala,

12



Departamento de
Huehuetenango

Marco Referencial

El departamento de Huehuetenango, cuya extension territorial es aproxi-
madamente de 7,500 kms? es uno de los departamentos mas grandes del
pais. Esta situado al noroccidente de la Repiblica, entre los paralelos
15° 8'y 16° 4' 32' de latitud norte y entre los 91"3'y 92° 8' de longitud

oeste del meridiano de Greenwich.

Esta limitado al norte y oeste por el estado de Chiapas (México), al este
por el departamento de Quiché y al sur por los Lo
departamentos de Totonicapan, Quetzalte-

nango y San Marcos. /
El territorio de Hue- (

huetenango es

J—
montanoso. Lo - —
. . . ‘t.l

atraviesa un siste-

ma orografico cuyo }b\ /

j>

Divisién Politica de Guatemala.
El Departamento de Huehuetenango se identifica con la zona ashurada




eje s la Sierra Madre, también conocida como de Los Cuchumatanes.
Esto hace que su suelo sea irregular, con altisimas cumbres que pueden
llegar a cubrirse de escarcha en tiempo de frio vy, {lanuras bajas con
temperaturas templadas y hasta cilidas. La sierra de los Cuchumatanes
cuenta con una de las cumbres mas altas de Centroamérica, Chémal, que

se eleva aproximadamente a 3,800 m. sobre el nivel del mar.

Los monumentos precolombinos que se encuentran en su territorio son:
Zaculen, Chalchitan, Xolchiin, jolomkeen, Yolchomja, Chojzunil,
Captelac, Yuld, Ixtechocdn, Ixteapoc, Ixtennan, Urival, Sojpupuja,
Chajula, Queen Santo, Uaxacanal y Jolombé. Cuenta con 31 municipios,
y se considera que su poblacion ladina predomina en las cabeceras mu-
nicipales. Los dialectos predominantes en el departamento de Huehue-

tenango son: mam, chuj, kanjobal, acateco, jacalteco, aguacateco y teco.

La via principal de acceso s la carretera Paname-
ricana C-A- 1 la cual entra

al departamento ;
por el municipio de =~
Malacatancito. Hue-
huetenango esta localiza-
doa267Kmdela -
Ciudad Capital. //

14



Huehuetenango

MunlClplO de El municipio de Huehuetenango estd localizado en el extremo sudeste del

s

departamento. Su extensién superficial es de 204 Km?.

Estd limitado al norte por los municipios de Chiantla y Aguacatan, al sur
por Malacatancito y San Pedro Jocopilas {del depto. de Quiché), al oeste
por Aguacatdn y al oeste por los municipios de Santa Barbara y San
Sebastién Huehuetenango. Estd ubicado a 1901.64 metros sobre el nivel
del mar con una latitud de 15° 19' 18" y longitud 910 28' 14"

Huehuetenango es la cabecera departamental y municipal del departa-
mento. El municipio de Huehuetenango cuenta con 20 aldeas y 11
caserios. Dentro de sus aldeas se encuentra la de Zaculeu muy cercana
al parque arqueolégico del mismo nombre. En el municipio de Huehue-
tenango, hay muy poca poblacién indigena.

Antiguamente el nombre mam de Hue-

huetenango era
Xinabajul que signi-
fica“hombre en el
valle”. Este

nombre fue

cambiado por los abori- genes mexicanos, que acompatia-
ban a Gonzato de Alvarado, por Ahuehuetlienango, debido a que, al llegar
a Zaculeu, principat fortaleza Mam, encontraron en las mdrgenes del rio
que la atraviesa (el Rio Selegua) muchos sabinos, arboles que ellos
denominaban Ahuehuetles. Con el tiempo se fue transformando el
nombre hasta el actual. Algunos interpretan el nombre como Ciudad de

los Viejos.




Parque
Arqueologico
Zaculeu

U

ZACULE CABECERA MUNIGIPAL

Sobre una meseta gue esta bordeada al Qeste por el cauce del rio Selegua,
hay un grupo de 41 monumentos precolombinos 1a mayoria de los cuales
aun hoy en dia, se encuentran cubiertos de tierra. Este es el parque
arqueoldgico de Zaculeu. Se encuentra aproximadamente a 5 kms. al
Oeste de la cabecera municipal de Huehuetenango y su importancia
historica y cultural es trascendental. En lengua Quiché, Zaculeu significa
Tierra Blanca. Este singular sitio arqueolégico posee una significativa

importancia histérica.




o« s
SmOpSIS Las zonas bajas al pie de los Cuchumatanes fueron pobladas por los mayas
HiStél‘iC 3 del altiplano, mucho antes del descubrimiento de este continente, por los
espanoles. la cultura Mam fue una de las Gltimas en ocupar estos valles

durante la época prehispanica. Los mames desarrollaron su propia

cultura, pero aiin poseian algunos rasgos del Periodo Post-Clasico Tardio,

entre los cuales destaca el caricter defensivo de su arquitectura.

En 1525, Gonzélo de Alvarado, al mando de las tropas espaiiolas conquis-
t6, después de mucho esfuerzo, la ciudad-fortaleza de Zaculeu. Su valor
estratégico era alto ya que fue el Gltimo reducto que opuso una férrea

resistencia a los espaioles, para caer luego de un largo y penoso sitio.

En la época de su mayor auge la Ciudad de Zaculeu se dividia en dos zonas
especificas, la ciudad-fortaleza, en la cual vivian los gobernantes y los
sacerdotes, que estaba defendida en forma natural por las hondonadas
que la circundaban. Y la segunda que eran los alrededores, ocupada por
la poblacion restante que se dedicaba principalmente a la agricultura,




Conformacion
Arquitectonica

i

La entrada a la fortificacion queda hacia el Norte, es el iinico rumbo por
donde es posible el acceso y por ende es donde estan las principales

fortificaciones.

Los edificios que se encuentran dentro de la zona arqueologica son de
diversas formas. Estin los Palacios o “casas grandes” que son unos
edificios largos utilizados como viviendas y dependencias administrativas.
Los Templos religiosos estéin construi-
dos sobre bases piramidales, a las
que se asciende por medio de
angostas y empinadas escalina-
tas y tienen una cimara en su
parte superior. Otra de las edi-
ficaciones de suma importancia
es el patio para el juego ceremo-
nial de pelota.

18



Para la construccion de estos edificios se usaron principalmente las lajas
de piedra verde, cantos rodados, morteros a base de lodo y cal, todo esto
recubierto con una capa de estuco blanco y que originaimente estaba

pintado de vivos colores, tanto en su interior como en su exterior.

19



Dentro de esta zona arqueolbgica se encuentra un pequeno museo en
donde se exhiben una serie de objetos con temas antropolégicos asi como

también una seccion dedicada a la arqueologia.

E!l parque arqueologico de Zaculeu fue declarado Monumento Nacional
del Periodo Prehispanico por el Ministerio de Educacién el 12 de Junio de

1970. Actualmente se encuentra administrado por el IDAEH.

20



Formulacion del
Problema

Desarrollo

En base a lo anterior y planteada 1a importancia del centro cultural de
Zaculeu podemos exponer la problematica que se encontré durante el

desarrollo del presente trabajo y que es la siguiente:

Actualmente el acceso al parque arqueoldgico Zaculeu es dificil ya que no
se cuenta con una carretera asfaltada. Se suma a esto la falta de una
sefializacion adecuada que guie y oriente al turista nacional y extranjero
para llegar hasta el parque. Dicha seitalizacion deberia ser eficiente y
adecuada al contexto en el cual funciona.

F4)



Causas del
problema

La principal causa de esta problemi-
tica es que hasta hace algiin tiempo
no se contaba con personal especia-

lizado en la rama de la comunicacion

grafica a nivel nacional.

Otra de las causas es que no se le ha dado
la importancia real que este tipo de cen-
tros culturales tiene a nivel nacional.

22



Efectos
del problema

Se ha hecho una serie de improvisaciones, muchas de las cuales o no se
adaptan realmente a su entorno o producen confusion al grupo al cual

estan dirigidas.

Debido a esto, la imagen que Guatemala ofrece a los ojos del turista
extranjero en cuanto a su nivel de comunicacién visual, sigue siendo

pobre.

Las entidades encargadas del mantenimiento y conservacion de estos
lugares no han estimado dentro de su presapuesto una partida especifica
para contratara una persona especializada que sea capaz de satisfacer esta

necesidad.

En consecuencia se puede ver que, en los parques arqueoldgicos de

Guatemala, o es muy pobre la seiializacién, 0 no existe.

23



Obj etlvos El estudio nos permite plantear los siguientes objetivos:

Geﬂerales 1. Aplicar el Disefio Gréfico, como disciplina, en la solucion de un

problema de comunicacion visual, en el contexto nacional.

2. Proporcionar un apoyo de comunicacion grafica a centros culturales

de atraccion turistica.

rd
EspeCIﬁCOS a. Enfatizar la necesidad cultural de una comunicacion efectiva.

b. Dotar al parque arqueoldgico de Zaculeu de un sistema de sefiales
eficiente, que cumpla con los requisitos de orientacion e informacién
que un centro de esta importancia requiere y que se adapten a su

medio.

24



GI'UPO ObjethO El grupo de personas que regularmente frecuenta este centro arqueold-

gico, esta conformado por tres clases bien definidas: visitantes extranje-

ros, visitantes nacionales y visitantes locales.

En el grupo de los visitantes extranjeros, vamos a distinguir a los turistas
y a los estudiosos. Dentro del grupo de los visitantes nacionales encon-
tramos a los turistas y a los visitantes con fines educativos. Se infiere que
los motivos principales por los cuales es visitado el parque son: esparci-

miento e investigacién cientifica.

La cultura del grupo de visitantes abarca toda una gama de grados que
van desde el iletrado hasta el especialista en arqueologia,

25



Justificacion

Soluciones Graficas

Debido al deterioro y a la falta de seiiales que se adecuen al contexto
nacional, ha sido necesario crear un sistema nuevo con las especificacio-

nes requeridas por la investigacion tedrica y practica.

Las pocas sefiales con las que se cuenta actualmente en el Parque
Arqueologico Zaculeu, definitivamente no se adaptan ya que no fueron
creadas especificamente para éste, Asi se puede ver que la seiial que se
utiliza para indicar la situaciéon de un parque arqueoldgico no se adapta
para todos porque cada uno presenta caracteristicas arquitectdnicas

especiales.

El sistema de seftales que se ha creado responde exclusivamente a las
formas arquitecténicas de los monumentos de Zaculeu. Dichos monu-
mentos se caracterizan por la utilizacion de escalones o terrazas regulares
con angulos de 90°, ademas algunos de ellos cuentan con columnas

cilindricas (caracteristica muy especial de Zaculeu).

El simbolo de monumento arqueoldgico que se ha creado es una
estilizacion de la imagen real de los monumentos del parque . En la sefial
direccional "hacia el parque arqueoldgico Zaculeu” se ha unificado el
formato para crear un solo simbolo y facilitar con ello la captacion rapida

de la seiial, requisito que debe llenar una seiial de esta naturaleza.

Se han senalizado las diferentes areas dentro del parque utilizando una
estilizacion de formas que guardan unidad con las sefiales exteriores en

cuanto a color y conformacion estructural.

Los colores que se utilizaron para las seiiales pueden observarse en la

pagina de especificaciones de color.
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Estilizacién de un monumento de Zaculeu

Para la validacién del trabajo, se encuesté una muestra que abarcaba tanto
a visitantes del parque arqueoldgico como a vecinos de la ciudad de

Huheuetenango, por medio de un instrumento escrito que decia asf:

1. Cree que la sefializacién existente para orientar al visitante del parque

arqueoldgico es adecuada? Sl NO

2. iCree que se necesita una seiializacidn demejor calidad y ubicada de manera
estratégica para la orientacion de! visitante del parque?Si NO

3. {Reconoce (interpreta} la senal? S NO

RESULTADOS: Un 100% de la muestra respendio que SI en las preguntas 1y 2
Un 90% interpreté adecuadamente las sefiales.

Los resultados obtenidos le dan convencionalidad a las sefiales.
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Sefializacion del
Parque

1. Vallas

2. Sefales

Habra dos tipos basicos de senales:

1. Vallas

2. Seiales

Cuatro vallas promocionales que serdn ubicadas de la siguiente manera:
dos en la entrada a Huehuetenango {desvio de la carretera Interameri-
cana), una en la entrada al perimetro urbano de la ciudad y otra en la

en-trada al parque arqueolégico.

a}. Senales que indicaran los lugares especificos dentro del parque: no
tirar basura, parqueo, monumento sin descombrar, informacién y

parada de buses.

b). Senales direccionales que indicarin la ruta al parque. Estas serén
distribuidas en el camino que conduce al parque arqueoldgico y
ademas en lugares estratégicos dentro de la ciudad.

(

~

Formato unificado de sefial direccional {la
flacha se unifica con el fondo)

Estilizacién de monumento

Espacio para indicar distancia, por
ej. 2 Km., 1 Km.. stc.

Sefal que indica haciael Parque Arqueoiégico
Zaculeu®. Estard colacada en diferentestramos J
del camino que conduce al pargue. ¥
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Caracteristicas de la Sefalizacion

FOl'ma Debido a la diversidad de culturas de los visitantes, se han creado formas
sencillas y de facil comprension. Algunas de elias con base en sefiales ya
existentes pero adaptadas al contexto en el cual funcionaran. En la
mayoria de casos se ha omitido Ia tipografia para que sea la sefial por si
misma la que comunique. Las seiiales fueron estudiadas para que no
crearan confusién por incluir varios signos en ella, por ejemplo, las flechas
de direccién estdn unificadas con la sefial y no puestas como un signo
aparte.

COlor Para no romper bruscamente con la gama de colores que {a naturaleza
ofrece en el parque, se han escogido cyan, blanco y ocasionalmente rojo,
este Gltimo para indicar unos pocos elementos en algunas seitales. El cyan
y el blanco son las tonalidades bésicos de las sefiales y ademas, para

optimizar la captacién del mensaje, se utilizé el recurso figura fondo.

= B

*Parada de bus* Sefial exterior. “Parquec” Sefial exterior.
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Especificaciones
Técnicas

Vallas

“Informacion” Sefiai interior. "No botar basura® Sefial interior,

Una plancha metalica de dos por seis metros con su respectivo marco de
metal. Esta plancha se dividira en cuatro secciones de 2 por 1.5 metros,
los cuales se ensamblardn uno al lado del otro. Los parales de fijacion
de estas vallas se fabricaran de una viga reforzada de hierro y tendrén las
especificaciones de altura y montaje adecuadas al sistema convencional
de anclaje.

\ y

“No escalar los monticulos” “Piramide no descombrada®.
Sefal interior Sefial interior.
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SEﬁales Sefiales que indicaran los lugares especificos dentro del parque;

Su principal objetivo serd el de informar y dirigir al visitante dentro det
perimetro del parque. Tendran un formato uniforme el cual sera de la

siguiente forma:

* Un trozo de tubo galvanizado de 1 12 pulgadas de diametro y 1.60
metros de altura con zapata, para el paral que sostendra Ia sefial.

* Una plancha de lamina
gruesa de 40 por 40 cms.
con marco de tubo de 1
por 1 pulgadas para la
sefial. La finalidad del
marco es darle firmeza al
conjunto, y con esto mayor
tiempo de vida.

Las senales tanto para el
exterior como para el
interior del parque, asi
como las vallas, seran
pintadas con laca para

exteriores, resistente al

medio ambiente, aplicada
con soplete .
Sugerencia de anclaje

para una sefal ubicada
en el interior del parque.

1,05 DE GUATEMALA
A UNIWERSIDAD DESAN CAR \

1
\vawbgiblioteca Centra
!
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Sefiales Direccionales:

* Un trozo de tubo
galvanizado de 1 12 pulgadas
de diametro y 1.60 metros
de altura, para el paral que

sostendra la seial.

* Una plancha de ldmina de
40 por 40 cms. con marco de
tubo de 1 por 1 pulgadas para
la seiial. La finalidad del

marco es darle firmeza, y con

esto mayor tiempo de vida al

conjunto.

RN N

Sugerencla de anciale
para una sefial ubicada
@n ai exterior dal pargue,
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Ubicacion

La ubicacién de las seiiales descritas serd explicada con detalle en la

figura respectiva, pero en general irin de la siguiente forma:

* Dos vallas de bienvenida e identificacion del municipio de Huehue-
tenango, justo en la entrada (desvio de la carretera Interamericana
hacia Huehuetenango, una en la entrada viniendo de México yla otra

en la entrada viniendo de la ciudad capital ).

* Una valla de bienvenida e identificacion de la ciudad de Huehuete-

nango, ubicada en la entrada al perimetro urbano.

* Una valla de bienvenida e identificacion del Parque Arqueolégico de
Zaculeu, asi como una grifica de su conformacion.

* Una serie de seiiales direccionales que guien al visitante durante el
trayecto para llegar al parque arqueolégico, colocados periddicamen-
te a lo largo del camino.

* Un conjunto de seiales que informen y orienten al visitante dentro

del perimetro del parque.

Desvio de la catratera
Panamericana hacia ia
ciudad de Huehuetenango




Valla de identificacién y bienvenida a Huehuatenango.
Seran tres iguaies, colocadas dos en st desvio de la |
Cartotera Interamericana y olra a fa entrada dal
perimetro urbane de la ciudad,

PO RO

e

VE ARQUEOLOGICO
; i . e
L\

Valla de identificacion y bienvenida al Parque
Arqueologico. Estard colocada en la entrada al parque.




Justificacién del Disefio de las Vallas

En el diseiio de las vallas de Bienvenida e ldentificacion del municipio
de Huehuetenango, se utilizard una estilizacién del perfil de las mon-
tafias que rodean la ciudad (La Sierra de los Cuchumatanes} ya que es
un rasgo definido del municipio. El segundo grafismo es una represen-
tacion grafica del monumento principal del parque arqueoldgico, ele-
mento que también identifica a Huehuetenango. Estos grafismos cons-
tituyen 1a base sobre la que flota la frase "Bienvenidos a Huehuetenango”,
para la cual se escogié un tipo que reune las siguientes caracteristicas:
solidez y dinamismo. Combinado con un tipo script de escritura suelta
para personalizar la invitacion a visitar el parque arqueolégico, cuyo
nombre se presenta con una tipografia afin a la arquitectura misma del
centro.,

Las caracteristicas del texto también responden a la necesidad de ser
reproducido sin ninguna distorcién en el momento de elaborar la valla
al tamaiio natural.

Para la valla de Identificacién del centro arqueolédgico Zaculeu se usa el
mismo fondo de perfil de las montafias y la imagen del monumento,
pero en forma atenuada, para realzar el contenido del texto que iden-
tifica claramente el parque. Se le agrega aqui un frase con la cual se
identifica la zona donde esta ubicado el conjunto de monumentos,
“Sefiorio de la Cultura Mam" en un tipo script para hacer familiar la frase
misma. Pordltimo se colocé un plano simplificado del parque completo,
para que la persona que entre tenga un punto de referencia.

Los colores utilizados en ambos disefios van desde una gama similar al
entorno natural del sitio, a unos tonos contrastantes para realzar las
ideas importantes que deben captarse.

El disefio es un conjunto de elementos muy atractivo y que cumple su
cometido eficazmente.
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Especificaciones
de Color




Mapa de Ubicacion dei Parque Arqueoldgico
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Plano del Parque Arqueoldgico
Ubicacion de Sefiales

1 Informacién Turistica

2 Parada de Bus

3 Parquec

4 Pirdmide No Descombrada -

5 No escalar pirdmides no descombradas
6 Prohibido Botar Basura
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Proceso de Disefio




Conclusiones

En Guatemala, en el campo de la comunicacién visual se necesita
de profesionales, del disefio grafico, que satisfagan las necesidades

que hay en dicho campo.

Es evidente la ausencia o deficiencia de una sefializacién adecuada
en los lugares piiblicos de Guatemala, por ejemplo: el aeropuerto,
oficinas estatales, y mas.

La seiializacion en los parques arqueoldgicos debe responder a la
mayor simplificacion posible de formas para su facil comprension
ya que la cultura y origen de los visitantes es muy diversa.

La sefializacion actual del Parque Arqueoldgico Zaculeu no es ade-
cuada para nuestro contexto nacional porque no responde a las
exigencias de su entorno, por lo cual debe ser substituida.

Las soluciones graficas presentadas son el producto de una investi-
gacion exhaustiva tanto del problema ast como sus causas y efectos,
el entorno del lugar de estudio y sus antecedentes historicos. Ei
color, la forma, las dimensiones y la ubicacion de estas soluciones
poseen una base te6ricay préctica, por consiguiente cumplen con

su objetivo eficaz y satisfactoriamente.
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Recomendaciones

Las entidades de caracter piiblico y privado deben
tomar en cuenta la necesidad de comunicacion
visual con enfoque social y cultural que existe en

el pais.

El disefiador grafico debe ser reconocido como el
profesional especializado en solucionar proble-

mas de indole grafica en la comunicacién social.

Deben crearse fuentes de trabajo para disefiadores
gréaficos dentro del sector pablicoy privado, ya que
actualmente no se cuenta con personal calificado
en las dreas que lo necesitan.

Este proyecto puede llevarse a la practica por parte
de alguna de las instituciones interesadas en el
turismo y en el desarroflo de nuestra cultura,
seglin las especificaciones anotadas.
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Anexo

Este proyecto sera propuesto para ser ejecutado, a entidades que apoyan
la difusién cultural en Huehuetenango, por ejemplo: Club de Leones,
Club Rotario, etc. para ser realizado en copatrocinio con alguna empresa
privada , otorgéndole un espacio publicitario en todas las sefiales. Espa-
cioque Gnicamente podrd ser colocado como se describe a continuacion,
para que no interfiera o altere, de ninguna manera, el disefio de las

seftales.

Espacio para publicidad, ubicadc en una
placa de lémina de 0.15 m. por 0.40 m

Diagramacion y Fotografia:
César Alberto Sosa y larisa Caridad Mendo6za de Sosa

Mapas y Planos:
Instituto Nacional de Antropologia e Historia (\DAEH)

43



