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INTRODUCCION

El presente proyecto de graduacion titulado "Diagramacion e ilustraciones de cinco
cuentos y Guia Didactica del "Proyecto Morral de Cuentos", pretende incorporar
diagramacion e ilustracion a diez cuentos y guia diddctica. Para la realizacién de esta
propuesta se llevaron a cabo varios viajes al departamento de El Quiché, Municipio de
Nebaj.

El primero de ellos tuvo como objetivo visitar los distintos jardines infantiles del 4rea
ixil, conocer sus alredores y las inquietudes de fos educadores con respecto del "Proyecto
Morral de Cuentos" y presentar un cuestionario a los educadores.

Luego de ese vigje se realizb una serie de bocetos para cada cuento, los cuales
fueron presentados a nuestro asesor grafico D.G. Marco Antonio Morales. Esos bocetos se
validaron en un segundo viaje como resultado hubo cambios en las ilustraciones. Estos
bocetos fueron enviados a la Sefiora Nicole Dagnino, Representante de la Institucion Nifios
Refugiados del Mundo en Paris, Francia. Eila sugirié nuevos cambios. Se crearon con estas
dos criticas nuevos bocetos, los cuales fueron depurados nuevamente por personal de la
Institucion Nifios Refugiados del Mundo con sede en Guatemala y creandose con ello las
ilustraciones finales.

El texto del relato de los cuentos y la guia didactica fueron dados por la Institucién
Nifios Refugiados del Mundo, de tal manera que hubo que respetar estilo, vocabulario y
construccion,

El tipo de ilustracién de los cuentos fue disefiado en dibujo a linea blanco y negro
por sugerencia del grupo de ilustradores para que con ello, los nifios puedan colorear los
dibujos de cada episodio. Eceptuandose uno de los cuentos que seria impreso en color, pues
se usaria en un juego de domino.

Para ¢l disefio de los dibujos blanco y negro; segiin las necesidades de cada cuento,
se tomaron fotografias: de personas de la region ixil, casas, calles, paisajes. Se consultd
bibliografia que contiene figuras zoomérficas diferentes, y referencias distintas de animales,
vegetacion y figura humana.

No hay precedente alguno de un trabajo de graduacion de este tipo en ninguna otra
universidad del pais. Es de mencionar la importancia que contiene este trabajo para la
educacion en el medio rural.
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PRESENTACION

El analfabetismo en el 4rea rural de Guatemala, especialmente entre la poblacion
indigena, es bastante grande. Los nifios del 4rea ixil no pueden disfrutar de la oportunidad de
leer y escribir.

No obstante, se han realizado campafias de alfabetizacién para adultos y nifios, pero
con la limitante de la falta de materiales didécticos adecuados para que ellos continiien con
el aprendizaje y la préactica de la lectura. De ahi por lo que sigan siendo analfabetos.

En muchas comunidades, €l aprendizaje se realiza en forma oral, por ello parte de las
entretenciones de las comunidades es contar cuentos, lo cual posibilité que las costumbres,
creencias y leyendas permanecieran vivas hasta las generaciones actuales. Es necesario
registrar el contenido de estos relatos a formas de expresion grafica y tipografica que
permitan una mayor comunicacion con estas poblaciones y otras del pais.

La presente propuesta pretende incorporar diagramacion e ilustracidn a los textos de
los cuentos recopilados de la tradicion oral y preparar material grafico que sirva de ayuda
didactica hacia los educadores, para que asi los nifios guatemaltecos aprendan en forma
grafica, lo que los antepasados y otras culturas legaron.




TEMA

"Diagramacion e ilustracién de diez Cuentos y Guia Didactica del Proyecto Morral
de cuentos”

OBJETIVOS
El presente trabajo, tiene los siguientes objetivos: tanto generales como especificos.
Generales:

Ilustrar los relatos recopilados por el "Proyecto Morral de Cuentos" para facilitar a
los lectores la comprension de los cuentos desarrollados en ellos.

Hustrar una Guia didactica para los educadores del Proyecto Jardines Infantiles
Nebaj, Quiché, que contenga ilustraciones de: uso de materiales, procedimientos de relato
de cuentos, mimica y gesticulacion.
Especificos:

Crear personajes con las caracteristicas de los pobladores del area Ixil.

Adecuar los personajes creados, a los cuentos.

Diagramar diez cuentos.

Diagramar fa guia didactica.

Disefiar las ilustraciones exigidas por la guia didactica.

La técnica de ilustracion a tinta china, puntillismo, ashurados con lineas, alto
contraste, para el dibujo a color acuarela, aerdgrafo, tinta china y marcador.

El tipo de ilustracién es a linea en blanco y negro, seis fondos en color.




e

JUSTIFICACION

El analfabetismo, en Guatemala cada dia se acrecienta mas. En el area rural,
especificamente en el area ixil, el 75% de personas no sabe leer ni escribir. En El Quiche el
problema del analfabetismo reviste caracteres graves. El promedio en la tasa de
analfabetismo estimada para 1993 fue del 63.21%. También en orden descendente, los
municipios con tasa de analfabetismo més elevada son: San Bartolomé Jocotenango,
75.88%; San Juan Cotzal, 74.83%; San Andrés Sajcabaja, 74.63%; Ixcan, 74.50%:; Chajul,
74.46% y Nebaj, 72.68%."

Los programas de alfabetizacion, en Guatemala, son pobres y a veces no cuenta con ningin
apoyo.

Algunas de las causas que influyen en el analfabetismo en el 4rea ixil son:

Falta de relevancia de los contenidos educativos que no llenan los requisitos indispensables
de educacion.

La carencia de un buen entrenamiento de educadores para el 4rea rural.

La escasa vinculacion entre la escuela y la comunidad, entre la educacion y la familia.

El ausentismo de estudiantes y maestros.

La falta de interés de los padres de familia.

El reducido tiempo asignado a las actividades educativas ademas de factores
s0cioecondomicos.

Existe la necesidad de crear material de ayuda didactica para los educadores:

"Por todos es conocida la situacién de analfabetismo que priva en el campo guatemalteco, seres
humanos cuyas vidas transcurren sin poder disfrutar, de poder expresar sus ~ senfimientos a
través de la lectura y escritura. Aunque en los witimos afios, han existido esfierzos por meforar
esta situacion, incluso esfiterzos de la iniciativa privada, los  resultados han sido pobres, pues
en la mayoria de los casos los alfubetizados, por falta de materiales y oportunidades parala
lectura se convierten en lo que se ha dado en Hamar ‘analfabetos por desuso’

-Es por eso que la tradicidn oral se convierte en una especie de refugio qute permite que las
comunidades no solo se entretengan contando cuentos, sino que posibilita gue muchas
costumbres, creencias y leyendas permanezcan vivas para las generaciones posteriores.

Hay regiones que han sido tradicionalmente "contadoras de cuentos", entre las cuales

podemos contar: el sury el oriente del pais. Esto ha sido debido a que los estudios de la
iradicién oral, por razones de idioma, se les ha facilitado e! recopilar los cuentos en
espaniol”. *

Este proyecto de graduacion pretende incorporé diagramacion e ilustracion a diez cuentos
que recopilan el rico caudal de tradicion oral guatemalteca, los que podran ser empleados
como ayuda didactica por los educadores.

L. Asociacion de Investigacién y Estudios Sociales y Fundacion Centroamericana para ¢ Desarrollo FUNDECE, "Caracterizacion del
Departamento de Ef Quiché” (folleto), p.13,29,30.
2. Nicole Dagnino, "Proyecto morral de Cuentos", p. 1-12




FORMULACION PRELIMINAR DEL PROBLEMA

Para la educacion preescolar de nifios del 4rea ixil de 3 a 6 afios se hace necesario un
material didactico adecuado a sus necesidades, para uso de los educadores ixiles.

Las ilustraciones que utilizan los educadores para relatar los cuentos no son las adecuadas
para los mensajes que desean comunicar.

La falta de una diagramacién adecuada de los libros de cuentos, hace que la ensefianza de la
lectura sea dificil.

La falta de material adecuado para la lectura provoca que las personas recientemente
alfabetizadas se conviertan nuevamente en analfabetas.

LIMITACIONES Y DELIMITACIONES DEL TEMA

LIMITACIONES:

Tiempo y distancia. Debido a la distancia de 240km que existen de la capital de la
Republica al municipio de Nebaj, departamento de El Quiché, se complico el traslado de los
estudiantes realizadores de este proyecto, al area Ixil, ya que por motivos de trabajo
personal no se podia estar visitando el lugar con la suficiente frecuencia. Esta dificultad creo
falta de comunicacion directa con los educadores y nifios Ixiles.

LIMITES GEQGRAFICOS:

Triangulo Ixil departamento de El Quiché.

GRUPO OBJETIVO:

Nifios indigenas.

RANGO DE EDAD:
Primario, en jardines infantiles, nifios de 3 a 4 afios.
Secundario, medianos, nifios de 5 a 6 afios.

Terciario, educadores.
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EL AREA IXIL’
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UBICACIGN DE LOS TRES MUNICIPIOS DEL. TERRITCRIO IXIL
El departamento de El Quiché, ' '
donde radican los ixiles, ocupa el segundo lugar entre los de mayor poblacion. En esta area
predominante indigena existe una asombrosa variedad de patrones locales en lo que respecta
a la adaptacion entre indigenas y ladinos: desde el conflicto abierto ocasionalmente violento,
hasta las relaciones pacificas y desde la inequivoca supremacia ladina hasta la dominacion
indigena local, en la esferas tanto politica como econdmica.

Esta monografia trata de la region Ixil, situada en los Altos Cuchumatanes, en la parte
centro - occidental de Guatemala. El area comprende la seccién media del Estado de
Chiapas, se extiende hacia el sur, para entrar en la parte central de Guatemala y continia
hacia el este, descendiendo, finalmente, en la zona caribe. Los ixiles habitan las faldas del
norte de la cordillera en una seccién intermedia entre la sierra de los Cuchumatanes vy la
montafia mas baja de Chama, al filo de los bosques pluviosos tropicales de la region situada
mas al norte. El territorio tiene altitudes que varian entre los 700 y 3,000 msnm; El terreno
es quebrado, con desfiladeros, valles y serranias, con muestras de material calizo. Més hacia
el norte, estas montafias descienden de modo gradual, hasta convertirse en serranias bajas y
colinas de casi 100 metros o menos, en el borde de las tierras bajas de El Petén y Chiapas.

3. Colby N. Benjamin Ixiles v ladinos, p. 43-55
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Los ixiles, uno de los grupos mayas
mas pequefios de Guatemala, viven
en los municipios de Nebaj, Cotzal y
Chajul, del departamento de El
Quiché. En estos municipios viven
también unos cuantos hablantes de
quiché, pero las fronteras politicas de
los mismos coinciden con las de
caracter étnico. Los Ixiles suman
unas 45,000 a 50,000 personas que
viven en un area de 2.314 kilometros
cuadrados, en la cual constituyen
cerca del 92% de la poblacién total.
El 8% restante consta de ladinos
hablantes de espafiol, que pertenecen
a la cultura dominante en Guatemala.
La interaccion de ixiles y ladinos se
———————— produce principalmente en las esferas

Laminas Veeitiales
Rios

—— e . e , .
politicas, religiosa y economica, y
MAPA 2 conjuntamente, los dos grupos
PUEBLOS PRINCIPALES Y COMUNIDADES : = :
ALEDARAS €N EL TERRITORIO IXIL constituyen una pequefia subsociedad

_ plural dentro de la repiiblica.

Los tres municipios, que tlevan el nombre de sus cabeceras o pueblos principales con otros
quince mas, constituyen el departamento de El Quiché, cuya cabecera departamental es
Santa Cruz de El Quiché. Esta dista de Nebaj a solo 85 kilometros, pero, para cubrir tal
distancia, se requieren casi tres horas de viaje en una carretera de tierra, angosta y con
muchas curvas, La misma ciudad cabecera de El Quiché dista unos 155 kilémetros de la
ciudad de Guatemala, o a unas cuatro horas de viaje en automovil. De las cuales las dos
horas tltimas se transitan sobre la moderna Carretera Panamericana,

| Los pueblos de Nebaj y Chajul estan a una altura de 1900 msnm, y Cotzal lo esta a 1700

msnm. Nebaj es en la actualidad el pueblo principal y el mas grande, con una poblacion
urbana de 33,063 habitantes: 16,114 hombres y 16,949 mujeres. Chajul 19,082 habitantes y
Cotzal 14,070 habitantes segiin el censo de poblacion de 1994,

En cuanto a la distancia en carretera y del tiempo que se emplea para el viaje, los tres
pueblos estan casi equidistantes entre si a unos 17 6 23 kilémetros, o sea algo asi como una
hora de viaje en carro. Chajul y Cotzal se hallan mas cerca entre si, a unos 10 kilémetros,
que ambos con respecto de Nebaj.

El departamento de El Quiché estdi conformado por los grupos Man y Quiché
mayoritariamente y otros pequefios grupos de diferentes lenguas .

Los habitantes del Triangulo Ixil se dedican a la agricultura como actividad principal. El
cultivo de maiz y fifjol constituyen la base de subsistencia de los pobladores del area. La
poca posibilidad de incursion en otros campos economicos




y €l aumento en los indices de pobreza ocasiona el fendmeno de la migracién con destino
hacia la costa sur donde se concentra la mayoria de las fincas de café, algodén, citronela y
otros productos que requieren de mano de obra masiva y barata. Este fenémeno de
migracion se marca en mayor medida en la poblacion de Nebaj y la causa principal lo
constituye el alto indice de desempleo en la region.

Caserio del pueblo de Saquil en Nebaj.
Propiedad del autor.

El proceso de pacificacion en el area ha permitido la presencia de instituciones y programas
de desarrollo, internacionales. Un ejemplo de ellos es la organizacion Nifios Refugiados del
Mundo, a través de sus Jardines Infantiles como proyecto preescolar para los nifios de 3 a 6
afios. Este y otras Instituciones han despertado en la poblacion un sentimiento de seguridad
y offecen una posibilidad para la solucion de los multifacéticos problemas que como secuela,
ha dejado el conflicto armado que ain persiste en el area. El grupo étnico ixil, descendiente
directo de la civilizacion maya, ha sabido resistir una serie de acontecimientos historicos que,
desde la conquista, los han marcado con el estigma del abandono institucional, el
marginamiento y el etnocidio. Esta caracteristica resistente les abre hoy una esperanza de
superar todos los traumas para elevar su nivel de vida y buscar su desarrollo social,
economico, politico y la educacion de los futuros pobladores del area Ixil. 4

4. Programa de las Naciones Unidas, Programa de desarrollo para desplazados, refugiados y repatriados C. A, PRODERE "Caracteristicas
Secicecondmicas del Tridngule Ixil", p. 1.
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LOS CUENTOS

| cuento es la narracion breve de un hecho ficticio, en el cual impera el elemento

imaginativo. Es célebre desde la antigiiedad. Al cuento se le ha lamado "novela en

miniatura". *

Cuento es un relato de narraciones de hechos o eventos pasados que al transmitirse
de generacion en generacion ha dado origen a la tradicién oral.

La importancia de la tradicion oral, a diferencia de un cuento leido o grabado es que
este posee mayores beneficios ya que tiene espontaneidad y viveza, y contacto humano y
directo con el nifio.

La finalidad del cuento para la formacion preescolar de los nifios ixiles, posibilita, en
algunos casos, el ensefiar a hablar; en otros, el enriquecimiento y fluidez de nuevas palabras
y de las que ya conocen, pero usadas de distinta forma.

La fantasia que poseen los cuentos le permite al nifio desarrollar su imaginacién de
cosas abstractas y aprender por imitacion y repeticion.

Los cuentos intentan transmitir a los niffos consuelo y confianza, puesto que si el
relato se torna en escenas desagradables y crueles provocan una descarga de ansias que ellos
experimentan y, a la vez, que el final feliz, el triunfo del bien sobre el mal, marca la esperanza
en que todas las dificultades acabaran, siendo vencidas.

Incluso algunos psicologos consideran que los cuentos de hadas son buenos
ahuyentadores de pesadillas y temores.

Para contar un cuento a nifios de edad preescolar se deben tomar en cuenta los siguientes
principios basicos: ®

Que el relato sea como una aventura vivida personalmente.

Que el tono de voz adoptado tenga los matices requeridos para cada personaje.

Que ¢l lenguaje sea exacto, expresivo y bien articulado.

Que la narracion se dedique sélo al relato del mismo y no a otros asuntos.

Beneficios que los nifios obtienen de los cuentos:

A traves de la expresidn oral el nifio se afirma a si mismo y adquiere capacidad de
imaginacién y memorizacién, relaciona simbolismos; aprende reglas sociales, valores
morales y practicas higiénicas; valoriza sus principios culturales y reconoce los de otros
pueblos.

Cuando los cuentos se aprovechan en actividades manuales, como dibujos, juegos y
dramatizaciones, contribuyen al desarrollo de la psicomotricidad.

IMPORTANCIA DE LAS ILUSTRACIONES Y EL TEXTO
Las ilustraciones deben utilizarse como complemento del texto, no como sustituto

de la palabra. El beneficio que se obtiene de ello es iniciar al nifio en la lectura o provocar
sus deseos de leer.

5. Francisco Herrarte Lemms, Idioma Castellano Primer Curso p. 2186,
6. Ministerio de Educacién y Ciencia de Panamd, "La educacion en el medio Rural”, Coleccion Documentos y propuestas de trabajo, p. 108-
118.
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LA ILUSTRACION’

EI dibujo, el més antiguo de los medios de expresion, porque ya fue utilizado por el
hombre de los tiempos primitivos, es el idioma simple y universal que lo dice todo y que
todos entienden. Unos cuantos trazos simples hablan mas ripido y claramente que
centenares de palabras. Cuando fa palabra es complementada por la imagen, aumenta su
potencia de expresion y puede exponer, de manera concreta y positiva, cuando el cerebro
concibe. El lenguaje grafico tiene un valor enorme en la vida actual vy es el factor mas
importante para la difusion y conocimiento de ideas y menajes que, por su forma gréfica,
llegan ficilmente y son comprendidos, al instante, por todas las mentes.

Entre los diferentes medios visuales y de expresion grafica conocidos, éste es el mas
comun y difundido y de las diversas artes, la mas viva y dinidmica. Habla a todos en un
lenguaje del momento, despierta emociones en nifios, j6venes adultos y ancianos.

Se desarrolla por todos los lugares de la tierra, visualiza las ideas, expresa lo
ridiculo. Lo vulgar o lo sublime, comico o dinamico y es la voz mas potente que llega a
millones de personas en servicio de un ideal religioso, progresivo, espiritual o politico o en
beneficio de la colectividad para ilustrar sobre un servicio, dar a conocer una novedad,
estimular el comercio y la industria y para ilustrar o recrear el espiritu. La ilustracién es la
expresion mas vital del arte moderno porque concreta su funcion de manera rapida y con un
fin consciente y objetivo, y es un arte que no es para coleccionistas ni museos, sino que se
desenvuelve como una forma activa y como la potencia de mayor reaccion en la mente
humana.

La mayor parte de la obras de las mas gloriosas épocas del arte fueron encargadas
por la iglesia, el estado o las corporaciones y resueltas por los grandes maestros como
mstrumentos de difusion para transmitir hechos o ideas en beneficio de la humanidad y en la
evolucion de ésta hacia el progreso.

Por la ilustracion editorial, se educa, recrea y ensefia, son creadas las costumbres y
orientadas las masas en cultura, creencias y direcciones politicas. Ambos aspectos de fa
ilustracion actiian como una de las fuerzas de mayor magnitud para el progreso del mundo y
la vida del Hombre. La ilustracion, la més joven y potente de las artes, es un arte de multitud
que habla el lenguaje del pueblo; de éste extrae su gran calor humano, sus sucesos, historias
y fantasias y a €l los devuelve transformados, por la magia del arte, para su deleite, saber,
mejoramiento y beneficio.

Es infinita la variedad de aspectos en este arte y son asi mismo innumerables las
especializaciones. La profesion del ilustrador de figuras ha ilegado ha ser tan compleja que
son pocos los artistas que puedan ser eficientes en todas las ramas de esta modalidad
pictdrica. Entre eflas se encuentran los ilustradores de figuras femeninas o masculinas, de

7. Arnold Eugene, Técnigas de ta Tlusiracién, p. 5-11
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CREACION DE PERSONAJES

Como primer paso para la creacién de los personajes, se realizo el 22 de junio de 1994
un viaje al Departamento de Quiché para conocer los municipios de Nebaj, Chajul y
Cotzal, y asi poder evaluar el 4rea para la cual realizariamos las ilustraciones.

Los objetivos propuestos para este viaje fueron:

- Visitar los distintos jardines infantiles del 4rea ixil en Nebaj.

- Conocer los alrededores de los jardines.

- Conocer las inquietudes de los educadores con respecto de los libros de cuentos.
- Presentar un cuestionario.

Estos objetivos se alcanzaron a través de varias actividades. Una de ellas fue
conocer el rea ixil y los jardines infantiles que se encuentran en Nebaj. Otra, el contacto con
los nifios y educadores y observar el trato que entre ellos conllevan a diario. También el
visitar los alrededores de cada jardin para observar qué tipo de materiales pueden utilizar de
su entorno. Entrevistar a los educadores, pasarles el cuestionario e involucrarse con sus
inquietudes y expectativas con respecto del Proyecto Morral de Cuentos.

El propésito del cuestionario era conocer el punto de vista de los educadores,
respecto del tipo de ilustracion que prefieren o que atrae mas a los nifios.

Como apoyo para el cuestionario se prepard material visual, consistente en
ilustraciones, para que los educadores comprendieran bien lo que les estabamos
preguntando. Cada ilustracion pertenecia a una pregunta en especial.

Los resultados del anterior cuestionario son:

Pregunta No.1 qué método de ensefianza utilizan para la educacién de los nifios: - da una
explicacién general a todo el grupo - da una explicacion individual a cada nifio - ambas. El
100% de los educadores respondieron que ambas.

Pregunta No.2 Qué motiva a trabajar mas a los nifios; actividades motrices finas -
actividades motrices gruesas. Como los profesores no pudieron interpretar la diferencia
entre uno y otro movimiento enumeraron las actividades, que de acuerdo con sus criterios,
motivaban mas a los nifios de los Jardines Infantiles. En la fista aparecen en el orden de
frecuencia:

Expresion artistica 12

Construccion 5

Musica 5

Experimentacion 4

Expresion oral 4

Pre-matematica 3

Escritura 2
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Actividades libres 2
Observacion 1

- Pintura 1
Barro 1
Grafismo 1
Pregunta No.3 Qué tipo de letra en los libros les atrae més a los nifios: grande - mediana -
pequefia. El 100% respondio que la letra grande.
Pregunta No.4 En los libros de cuentos, qué tipo de dibujo les gusta mas a los nifios: dibujo
a linea blanco y negro - dibujo a color - dibujo a linea en el cual el pueda colorear - no le
gusta ninguno. Respondieron de la siguiente forma;
Color 13
Linea 11
Para pintar 1
Pregunta No.5 Cémo trabaja el collage: que la maestra les de el material para que ellos
realicen el collage - que la maestra sugiera que ellos busquen el material fuera del aula. El
100% respondid que ambas.
Pregunta No.6 Qué colores son los preferidos de los nifios: colores basicos - colores no
basicos - ambos. El 100% respondié que ambas.
Pregunta No.7 A los nifios, qué les gusta mas en los cuentos: dibujo realista - dibujo
estilizado (un animal con caracteristicas humanas) - dibujo caricaturizado. Respondieron de
la siguiente forma:
Dibyjo realista 12
Dibujo caricaturizado 1
Dibujo Estilizado 1
Pregunta No.8 Qué tipo de historias les gusta més a los nifios: reales - inventadas. El 50%
dijo que reales y el otro 50%, las inventadas.
Pregunta No.9 En los cuentos qué tipo de personajes les gusta mas a los nifios: animales -
personas - donde interviene la naturaleza - las 3 anteriores. El 100% respondieron que las 3
anteriores.
(ver el anexo No. 1 y grafica No. 1)

Se completd, la recoleccion de datos con lo que observamos el ambiente de cada
jardin: relacion de educador y educandos, la convivencia diarda, nos parecid que era
reciproco, los nifios actuaban con naturalidad sin inhibiciones, se les veia alegres,
colaboradores, hospitalarios y se preocuparon de atraer nuestra atencion. De acuerdo con
los materiales que tienen a su alcance en su entorno pudimos observar que hay facilidad de
que recolectan papeles de todos tipos, revistas, periddicos, piedras, palitos, arena, flores,
hierba, hojas y corcholatas.

Aunque tengan posibilidad de utilizar semillas y granos comestibles no las utilizan
para elaboracion de manualidades, debido a que son alimentos y muchos nifios no los tienen.
Algo similar sucede con los tejidos tipicos puesto que muchos nifios carecen de ropa.
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Componentes de los diserios

ara la creacion de los personajes y diferentes situaciones de los cuentos, se realizaron

varios bocetos, los cuales fiieron sometidos a muchas criticas. Varias veces fueron
corregidos todos los dibujos de un cuento para mejorarlos y adaptarlos cada vez mas a las
necesidades del contenido.

Para el cuento "El Caracol” se crearon tres personajes: caracol, verano e inviemo.
Se buscaron varios ejemplos de caracoles de patio. El carécter del personaje es €l de un
animalito amistoso y alegre. Fue necesario caricaturizarlo para extraerlo un poco del
realismo debido a que es un animal que a algunos da repugnancia. Ademas este cuento lo
presentan con los nifios mas pequefios (3 a 4 afios).

Como este cuento le ensefia al nifio la importancia de las estaciones del afio en
Guatemala: inviemo y verano. De ahi es de donde nace la necesidad de crear el personaje
del verano. Para ello se realizo un sol sonriente y amable que brinda calor a todos y energia
a las plantas para que desarrollen y den su fiuto, entre ellos el maiz; cultivo que estd muy
familiarizado con la region ixil. El invierno fue caracterizado por el uso de una nube llena de
gotas de agua.

En su entorno un fondo de Ja region rodeado de milpas, hongos y piedras caracteristicas de
un patio.

Para el cuento "Pulgarcito” le ensefia a los nifios los nombres de los dedos de la
mano. La primera ilustracién presenta a un nifio ixil con sus manos levantadas. Las cinco
siguientes demuestran el movimiento de los dedos del pulgar al mefiique. Para finalizar se
disefio una mano en fa que cada dedo es un nifio de raza diferente en el orden de pulgar a
meflique: blanco, chino, negro, indigena y ladino. El propésito de crear estos personajes fue
el despertar en los nifios el interés en otras razas. Todos los dibujos fueron caricaturizados.
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Para el cuento "Los patitos” se incluyeron varios personajes: una pareja de patos y
sus crias, un chompipe y otros animales. La funcién de la pata es hacer presente la madre de
familia. Ala figura de ésta se le puso un collar en el cuello, una servilleta tipica en la cabeza
sus gestos son siempre de una madre carifiosa y solicita. El pato a su vez, tiene la mision de
hacer presente el padre de familia. Se le caracterizé como varonil y corpulento se le colocd
sombrero y se le hizo portar un morral de adulto. Los patitos fueron a semejanza de sus
padres. El chompipe fue vestido con saco tipico coton y sombrero. Para su entorno en el
primer episodio, 2do. y 3er. episodio, se utilizé un patio con cerca de cafia de milpa, una
casa ixil con techo de teja, con paredes de adobe y un corredor, Se incluyeron una vaca, un
cerdo, un perro y un gato, cuya fincion es observar a los otros personajes.

Para el cuento de "Don Congjo y Don Coyote", los personajes: un conejo y un
coyote se dibujaron humanado y caricaturizados. Ambos desempefian el rol de campesinos,
uno es precavido y el otro holgazan. Se les vistid con patalén, camisa y sombrero, la
diferencia consisti¢ en el aspecto de la ropa y el material de los sombreros, al coyote se le
calzo con botas y al conejo con caites. Los paisajes fueron realizados con algunos elementos
del paisaje de la region: una cueva y algunas montafias, Ia flora: matas de fitjol y pajonales;
la fauna: zopilotes.
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Para el cuento "Tesoro de Shepel” al principio se habia acordado que los dibujos
fueran de cardcter universal. Asi se habian disefiado; pero las autoridades de Nifios
Refugiados del Mundo recomendaron que se les dieran carateristicas ixiles. Los personajes
son una nifia la princesa Shepel, un nifio, un hombre gigante y varios animales. La nifia no
tiene rasgos indigenas, viste blusa, falda y zapatos, ésta peinada con dos trenzas. El nifio estd
vestido como un nifio ixil y fleva sombrero y morral. El gigante también es ladino y aparece
vestido como campesino.

Los animales son realistas. Entre ellos un venado, tres ardillas y dos conejos. Los fondos son
paisajes de la region ixil.

Se realizaron varias series de bocetos de cada cuento, las dos primeras series se
sometieron a la critica del asesor de disefio D.G. Marco Antonio Morales, el resultado fue
una tercera serie de bocetos que se llevo hasta Nebaj para su validacion. Ese viaje se realizé
del 27 al 30 de noviembre de 1994. El resultado fue satisfactorio, pues se entrevisté a los
docentes, a veinticinco nifios y a cuatro padres de familia. Los nifios se identificaron con las
tustraciones y reconocieron los diferentes tipos de personajes. No sugirieron ningtin cambio,
pero si dijeron que les faltaba color. Los educadores sugirieron varios cambios se anotaron
todas las propuestas para tomarlas en cuenta, los padres de familia coincidieron con los
educadores. Algunas de las modificaciones son las siguientes: vestir a cada uno de los dedos
de la mano con un traje tipico de la region en el cuento de "Pulgarcito”.

En Chajul se pidi6 que el nifio que aparece al principio se le vistiera con el traje de la
region y se le pusiera el coton de Chajul.

En el episodio donde los dioses de Xibalba, en el cuento "Juego de pelota” pidieron
que se le situara en una cueva para que estuvieran bajo una ciipula de tierra.

De igual forma, que el cuento de "Aventuras de una recién casada", a la muchacha
se le vistiera con el traje de las muchachas de Chajul, que varfa un poco con respecto al de
Nebaj y Cotzal.

Después de realizada la critica por los lugarefios, antes de realizar la versidn
definitiva se enviaron los bocetos a la directora general de Nifios Refugiados del Mundo,
Nicole Dagnino, a Paris en Francia, para revalidacion. Cuatro meses después, volvieron con
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las observaciones de esa institucion. Sumadas las dos revalidaciones, se realizo la serie de
bocetos. Esta se llevd para la critica de las autoridades de Nifios Refigiados del Mundo de
Guatemala. Presentadas las observaciones de ellos, se realizo la cuarta version definitiva que
¢s la que se presenta aqui. En las ilustraciones de algunos cuentos se hicieron ligeras
variaciones y en otros, se transformaron los personajes o los fondos.

Se les pasd, a los educadores, la nueva version el 8 de octubre de 1995, con ella un
cuestionario para validar los dibujos finales. Los resultados fueron:

Para la pregunta No. 1 En lo cuentos del "Caracol” y "Pulgarcito" ;le causan alguna
confusion los dibujos? si 0 no. Los 12 educadores contestaron que no.

Pregunta No. 2 ;Cree usted que un nifio de 3 a 4 afios pueda aprender los nombres
de los dedos de la mano con el cuento "Pulgarcito"? si o no. Los 12 respondieron que si
porque oyen los nombres y los cantan.

Pregunta No. 3 ;Cree usted que un nifio de 3 a 4 afios pueda aprender los nombres
de las estaciones con los personajes del sol y la nube, en el cuento "Caracol"? si o no. Los
12 respondieron que si, porgue son las Unicas que hay en el pais.

Pregunta No. 4 ;Le parece agradable que los personajes animales del cuento de
"Los patitos" estén vestidos con trajes de la regién ixil? sf o no. Los 12 respondieron que si
porque son los trajes que usan a diario.

Pregunta No. 5 ;Cree que los nifios de la region ixil identifican como propios los
personajes del cuento "Los patitos"? si o no. Los 12 respondieron que si, porque son los que
miran todos los dias.

Pregunta No. 6 ;En el cuento "El tesoro de Shepel”, qué impresion les causara a los
nifios la figura del gigante? miedo - tristeza - enojo - ninguno, Respondieron de 1a siguiente
manera: 6 miedo, 2 tristeza, 4 enojo.

Pregunta No. 7 ;Tendran caracteristicas ixiles los personajes infantiles del cuento "El
tesoro de Shepel"? si o no. Los 12 respondieron que si con la observacién de que la nifia no
lleva traje indigena.

Pregunta No. 8 En el cuento de "Don Conejo y Don Coyote", jqué calificativo le
daria usted 2 Don Coyote? gracioso - enojado - envidioso - egoista. Respondieron de la
siguiente manera: 6 enojado, 4 envidioso, 2 egoista.

Pregunta No. 9 En el cuento de la "Recién casada”, las casas, los muebles, vy
alrededores, jtienen semejanza a los que se usan en la regién ixil? si o no. Los 12
respondieron que si se parecen.
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Pregunta No. 10 A través de la serie de dibujos del cuento de la "Recién Casada"
icomprende usted el problema al cual se enfrenta la muchacha? si o no. Los 12 respondieron
que si.

Pregunta No. 11 En el cuento "Lo s Dioses y el maiz" ;comprende el proceso de la
creacion del hombre en la tradicion maya a través de los dibujos? si o no. Respondieron 12
que si.

Pregunta No. 12 En el cuento "Juego de pelota” jle agrada que se convine el

dibujo real con dibujo de figuras humanas y zoomorfas con el estilo de la cultura maya u
otros con diferente estilo? si 0 no. Los 12 respondieron que si.

Pregunta No. 13 En el cuento de "La ardilla y la culebra” se adaptaran al relato los
dibujos de los personajes? si 0 no Respondieron los 12 que si.

Pregunta No. 14 El personaje de la culebra. jqué impresion le causa? miedo -
sorpresa - enojo - nada, Respondieron de la siguiente manera: 8 miedo, 2 sorpresa, 2 enojo.

Pregunta No. 15 Los fondos en los que se relata ¢l cuento de "La ardilla y la
culebra” ;son semejantes al territorio del area ixil? sf o no. Respondieron 12 que si.

(Ver anexo No. 2 y grafica No. 2).
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DIAGRAMACION DE CUENTOS Y GUIA DIDACTICA

El libro Morral de Cuentos estar constituido por formatos verticales de 8 1/2" x
11" El texto ser4 diagramado con una justificacién de izquierda a derecha en bloques de 5
1/2" a 6 1/2" de ancho. El tipo de letra elegido es Arial bold de 16 puntos para los titulos y
de Arial de 12 puntos para el relato. El tipo de letra fue escogido porque es el que mis se
asemeja a los primeros trazos con los que el nifio aprende a leer y escribir.

La diagramacion de la primera pagina fue para el titulo de cada cuento en Avalon
bold de 16 puntos. La segunda pégina corresponde a Ia ilustracién de cada bloque de texto.
La tercera pagina para el cuerpo o relato del cuento en Arial de 12 puntos.

Cada pagina se disefié de manera que el texto coincidiera con la ilustracion y de que

aquél y ésta puedan ser leidos y vistos simultaneamente. Esto con el propdsito de que la
lectura sea interesante.

Tipo de letra

Arial

Arial bold de 16 puntos

ABCDEFGHIUKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
1234567890 ;!"#$%&/()=¢,?|" +{-.,;:_

Arial normal de 12 puntos

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
1234567890 !"#$%8&J()=4?|" +{-.,;:_
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Segunda pégina para la ilustracién.
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EL CARACOL

El caracol duerme.

El tiempo esta rico,
jHay calor!




Pero una nubecita pasa
y hace caer la lluvia
¥ se va tras de la montana.

El caracolito saca un
cuerno...
y el otro...
y seva..,
del otro lado de la
montafa.
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PULGARCITO

Pulgart,:ito, pulgarcito
cDonde estas?
jAqui estoy!
Gusto en saludarte,
gusto en saludarte,
iYa me voy!

;Yo también!




El que indica, el que indica
(,Do’nde ostas?
iAqui estoy!
Gusto en saludarte,
gusto en saludarte,
iYa me voy!
iYo también!

El de enmedio, el de enmedio
¢(Donde estas?
jAqui estoy!
Gusto en saludarte,
gusto en saludarte,
iYa me voy!
iYo también!




El de! anillo, el del anillo
(Donde estas?
;Aqufestoy!
Gusto en saludarte,
gusto en saludarte,
iYa me voy!
iYo también!

El mefique, el mehique
(Donde estas?
iAquf estoy!
Gusto en saludarte,
gusto en saludarte,
iYa me voy!
iYo también!

i
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La manita, la manita
(Ddnde estss?
iAqui estoy!
Gusto en saludarte,
gusto en saludarte,
iYa me voy!
iYo también!




Cuento
El Conejo
y El Coyote
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EL CONEJO Y EL COYOTE

Una vez se encontraron en el monte, Don
Conejo y Don Coyote.

Los dos estaban buscando su comida.

El coyote era bastante trabajador, pués
tenia su cuerda de tierra sembrada de frijol
fiegro, y ademas salia ai monte porgue
campletaba su comida con cualquier animal
que lograbsa cazar.

Don Coyote saludd amabiemente a Don
conejo y le preguntd que andaba haciendo.
Don Conejo le conté que habia salido a
conseguir comida.

Don Coyote le aconsejd que guardara un
poco de lo qus hallara, como hacia él que
stempre tenia una reserva en casa.

Mmh, Mmh,... pensd Don congjo, y este
mal amigo ve que tengo hambre vy no me da
nada...

Pero yava aver...!

——

Salio corriendo y fué a buscar a los
. # . I
zapilotes. tapandose Ia nariz ies dijo: Yo se
donde hay bastante carne...!

Los zopilotes se alegraron y lo siguieron,
Don Conegjo les llevé a ta cueva de Don
Coyote, y se comieron la carne que éi habia -
estado guardando por varios dias,

Cuando llegé a su cueva bastante
cansado Don Coyote, porque ese dia no
habia cazado nada, se encontré congue ya
no habia nada de carne de ia que él habia
guardado,

Preguntando, logré averiguar que habia
sido maldad de Don Conejo, pués &l les
habia avisado a los zopilotes,

8alid corriendo a su siembra de frijol...
iY qué si ya Don Conejo se habia comido
todo el frijol que tenia sembrado!,

Bon Coyote lo persigio, pero Don Conejo
era mas pequefio,se metio por donde habia
unas espinas y logré escaparse de nuevo.
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\ / Previendo una nueva maldad de Den

Conejo, Don coyote le puso una trampa: se
trataba de un gran canasto que estaba
levantado a medias por medio de un palito,
a este palito iba amarrada una pita y del
otro lado de la pita Coyotin, ef hermanito de _
Don Coyote la jalaria cuando Don Conejo se
metiera a fa trampa.
Para lograr eso habian puesto una
hermosa zanahoria abajo del canasto.
Don Conejo continuaba con hambre,los
frijolitos tiernos no lo habian satisfecho. En
eso llegd el olor de ia zanahoria, metié una
pata y luego la otra y a gran velocidad se
comid la zanahoria,la tampa fe cayé encima.
Coyotin le dijo que éiera el que se habia
es}ado comiendo los frijoles: de su hermano,
¥y el le contesto que no,que &l solo estaba
vigilando las propiedades de su hermano
Bon Coyote. Que le dejara salir de alli
porque ya no tardarian en venir los
verdaderos ladrones y el coyotin joven ie
hizo caso. .
Una vez fuera de la trampa le dijo que el
se metiera déntro de |a trampa asi los
ladrones no le verian, Coyotin acepts.
. Poco después llegd Don Coyote a ver la
: trarnapa,se extrafic'mucho de ver a su .
_ hermano medido en la trampa v lo regafid.

/ Don Coyote sali¢ ofra vez a buscar a Don
Cenejo, y lo vio deteniendo una piedra
ehorme,

Venga Don Coyote, usted si tiene fuerza...
ayieme con esta piedra, ya no se enoje
conmigo, mire que si se cae para abajova a
caer a todos los animales que vivimos aila’

Don Coyote dijé: este animal tiene razon,
mejor lo ayudo, no vaya a ser que de verdad
nos caiga esta gran piedra, cuando estemos
durmiendo...!

Don Coyote hacia fuerzas para sostenerla,
cuando se dio cuenta gue Don Conejo habia
salide corriendo hacia los pajonales y alli se
habia ocultado.

Don Coyote, comenzé a intentar mover ia
enorme piedra, primero echando fuerzas,
luego empujones, luego soplandola, pero ia
roca no se movia, pués estaba enterrada en
la tierra,

iAh, conejo picaro, otra vez me volviste a
engafiar, gritabat

¥ salid corriendo detras del conejo.
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Alli en los pajonales el conejo le dijo:

Silencio Don Coyote, no haga ruido, mira que
vienen los cazadores, y nos quieren cazar.

Y han dicho que primero usted y después
yo.

Mejor saitemos bien alto entre la pajay
luego nos corremos para que no nos maten.

Estd bien, si eso han dicho, pués hagamos
lo que dices, y asi no nos morimos los dos,

dijo Don Coyote.
B T T e Y el coyate empezo a saltar bien alto sobre
27 7"&3{'}'{.’7&'&‘.';ﬁ;}kyr’f:ﬁ;'gb";{’/‘ {”{? f el conejo, y el conejo también saltaba.
Yo /Z | ! ,
b P}? ' El coyote saito al mismo tiempo que el

’ )

j

' conejo y éste le golped con ta cabeza en el
A estémago y el coyote murio.
/ Fue asi como el conejo se salvo del coyote
y €ste nunca vencié al conejo.
Segdn han dicho no hay animal que venza
) al conejo.




Cuento
Los Patitos
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L LOS PATITOS

Habia una vez dos patitos
que vivian en una granja
y eran muy felicas,

i AN

Un diz la patita se perdié,
el patito se puso muy triste
y se puso a llorar.
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Un chompipe ya viejo, que
también vivia en la granja
le pregunto:

2Ovye patito, porqué estas triste?
Este le contesto:
iEstoy triste porque

mi patita se ha perdido,
no la volvi a ver mas!

Entonces el amigo
chompipe le dijo:

No te pongas triste,
tu patita no se ha perdido.

Yo sé donde esta.
Ven y te |a ensefaré.

Caminaron los dos hacia
un corrai que estaba cerca.

et nagy

;o aT

B a0
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Y alii bajo de unas maderas,
se encontraba la patita
muy feliz, empollando
3 hermosos huevos,

Pasaron los dias, y
con el calor de sumama,
ios huavos reventron,

GCuando nacieron los patitos,
su mama y su papa
delicadamente les quitaron
las itimas cascaritas
de su nacimiento.




Y formados en fila se
fueron a nadar en familia.

Todos los demdas animales de ia
granja los vieron muy
orguliosos y felices a

los nuevos padres.




Cuento
El Tesoro

de Shepel




EL. TESORO DE SHEPEL

Shepel es el nombre de mi pueblo, asi
como el de la princesa que vivia en el valle
cuando yo adn era un niho de diez anos.

Elia fue una nifa amable de largas trenzas
y hermosos ojos negros, quien encontré una
mina de piedras preciosas, las cuaies nos
obsequiaba z los habitantes detf pueblo.

Eran tan bellas y valiosas que llegaban
personas desde muy lejos a comprarios y
otras a admirarios por su singular belleza.

El pueblo era prospero y feliz, hasta que un
dia infortunado, bajé de la montana un
malvado gigante quien se llevé ala princesa.

La gente del pueblo se entristecid, ya no
hicieron mas collares, pués la princesa
Shepel era la Gnica que conocia donde
estaba la cueva.

El gigante era muy ambicioso,queria
apoderarse del tesoro de la cueva y por eso
raptd a la princesa.

Asi paso mucho tiempo y cada vez el
pueblo se ponfa mas pobre y mas triste, pués
ya nadie querfa visitar Shepsi, ya que no
habia mas collares que admirar y comprar.




Fue entonces cuando decidi subir a ia
montafia. Tuve miedo, talvez porque era mas
pequenoc que todos los muchachos que antes
habfan ido a buscar a Shepel.

Esperé hasta el amanecer, tomé unas
tortillas y queso, los meti en mi morraty me
marché.

Me acompanaban en mi camino un
venado, dos conejos y tres curiosas
ardillitas. Luego de caminar como una hora
me dio apetito. Saqué las tortillas y el queso
Yy comenzgé a comer.

Fueé entonces cuando vi a lo lejos una luz
muy tenue y camine hacialdonde brillaba,
Gran sorpresa la que Heve...

Descubri entonces una gran cueva donde
estaba ta princesa Shepel,era la mina de
piedras preciosas, ella estaba liorando
tristemente mientras hacfa collares de
muchas piedras preciosas.

Pero las animalitos se asustarony
comenzaron a correr, haciq ruido, el gigante
que se encontraba cerca los oyd y dijo con
voz ronca y muy fuerte:

& Quién esta aqui?
¢ Acaso sera otro tonto muchacho que
viene a salvar a Shepel?

Yo temblaba'pués crefa que 8l me habia
descubierto....
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Luego se enojo' mucho, pugs se dio cuenta
que ya tenia en mi poder a Shepel, y
comenzamos a correr hacia la cima de la

~ .. L
montafta. Dejé a Shepel escondida de‘t'ras de
I .
unos arboles y comenze’a correr yo solo,asi
I -
podria distraerlo y que Shepel regresara al
pueblo.

El gigante gritaba que no nos dejaria
escapar, pués no teniamos a donde ir,
recorde’que ias ardillitas me habian {levado
algunas nueces asi que las deje caery el
gigante resbaid’por la montafia y cayé en un
profundo precipicio, siendo €sta la Gitima vez
que supimos de él.

Regresamos Shepel y yo al pueblo que nos
esperaban con una gran fiesta pués el
gigante habia sido vencido,
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GUIA DIDACTICA

ALGUNAS TECNICAS DE ANIMACION

MINI-TITERES:

Los auni-titeres son un recurso de facil elaboracion. Con unas pedazos de tela
e coloras bontos, aguja ¢ it o samplemente con cartuling, goma de pegar ¥
Ln peee de naqinacion ge puaden hacer divertidos personafes.

Tamibén g2 puaden hacer con Tockos de dambt o <afn de castita, e
mansan melendolos cada uno en un dedo  De preferencm se usan log
e indice v mefligue.

pueden hacer minitteres ol g2 cara o con cara y . Muisn unos 10
SIS aprrimadamenta.

RN

TITERES:
+Qué es un titere?:

Eltitere es un muffeco. Pero no @5 un muffeco comun ¥ coriente, porque a
los tteres ios podemos hacer habiar, Moyeise, cantar. Frente a 10s nifos 21
titere cobra vida. Se vuelve un actor en un escenario, Les recusraa a l-ma
PEIS3Ra 3 4 un anmal pero mas pequedo, RN UNa cara mMis exagemds v
e MoYimientos diferentes a 193 nuestros,

El Unico secreto para que tengamos Sxte con nusshoes H
NGSOTGS 108 =ducadores s arendamos A MARePr Lien ¥ due  les
4mselemos comadaments a ks niffvs mavores a manejarios.

Loy Heres nos avdan 3 condar Nistorlas ¥ cuentas, ademis  nos [ R
SHar c03as 48 rmanea divettida v <u2 a b3 aiios no e ks afvida.

S, wE U

CHELLIO A

Q

-

/- /

N A

-?ambién 3€ puedan CONSITUY con o WHos Gue TRen 9N Medio s rokos de
rapel de bafio, bos cuales se puedenpintar v fomar con suma facilidad, incluse
rrsuka TRl hacertes sola, orefas, bigotes ¥ hasta ponerte sombrers; para su
Taneqo, @ ja parte uverior se l9s pega un paiit fargo para poderkes manejar
per denitro def teatring.{Fig. b 2)

El 9ado Je bos rrinktiteres, como el e o Were on general, consisie no soly
=N S ERDOMACION, $ING N qUe & MUeYA Y LINGR UNa OZ Jue CaTespornkia al
persomaje que representa. Para que kenga un Buen efecto, siemore Se
wendd que «f mnkiere disponga de un lealnng funcional, qus vaya o
YA suamano v fa disnoa que 2stéd et publice. Este pueds aer
Jede 1A oA e na mesa o £SCritorio hasta una pusita Jonde se alraviess
AN palo, oneIma. g9 SEte S¢ cOioqUe Unpamae ¥ por donde se aparsIcan
minitieras Gur rapregenten 250enas Jelcunte (Fia 2 3

ta

AR

K;bricacién de titeres:

Los tteres son parte imporante e la dimensidn magka qus ks encant a los
nifios. €3 por 250 que NoS debemos ssmerar en ja fabrkaciinde s mismos.
Ualizande i3 recurses mas a lamano, podemos crear verdadstos oersondies
2Ara mmshos cusaniof

Un procedimignto Gl pam ia fabricacion de tikeres 25 <l que sugenmes a
SONINUACKN.

Para hacer un titere de guante:UNA DE LAS MUCHAS MANERAS
PARA FABRICAR LA CABEZA Y LA FUNDA.

rateriales:
&GS pequenag
2. Periodicos vieos covmdos en tiras de 2 oms.

I ENgrila oresisted (esta 28 UNPOCe MAs crg)
4. Tijeras.
S R0brRS g A3 S SN, pek e eioke, paxiE 4 1220 deSeNradado, pedazos

J2 pretes de animales
h. Retazoz de teih ¢ papel crepe
7. Hilos y aquja.

Bro

Tohenfaa veliga o glono del lamario de una mane cerrada. :
<. S vaneslecando trag de papel pericdico, ¢ de papel ¢e bafio, unas sobrs
SRS RS ehvobeer cormpletiments k efiga. En =l lugar -onds = A
haha el nudo 2 13 yellga Pars qua no 2 10 saiga ¢l are, 1o 56 pone papal,

16 B DONET pabel parE que Cuando et fe desinfle, te puede
Diebe secarse e ser pasible 2i sof para que ==

g

b uUn espac

=ACAT COn Faciiidad

Fer B R e dibui)




3 Mienas 2e sec la cabeza 2o elabora el cuerpo siquiendo aste modeio

dibuje b

1 Tamizién se pusden hacer ias cabezas confela. Se hacen con mokles qus se
AN 3N AR, 56 MArea Con un KR A tala PAR Hego ra0marT Se e
O nag ancha que =) parfil dibujado <n la 2 porque Jdespus
nara pard ork voiumen, Para el rellene se usa virda de madars,

un

<. Brages y manog:
Las manos se pueden hacer de carton y coserse on la funda del Faje et
there, pueden hacerse mas simplificadas, marcandoles Unicamente e pulgary
105 QlIes Ccualro Gedos juntes. ver el dibujo.

q:a?(,\j
& Lafunda el vestido;

Lafunt &5 K (ue da cusrpo attiters, Por 250, 5 BN IMPOMANTE como 1a cabeza
Lina rgnaz mal hecha va a dificuttar 2 manee del titers, €n cambio, una fundga
len hecnha, pemmite <1 mavimiento liore a2 .1a mano v de |o¢ dados.  La funda
bz fledar Pasta ef Codo de a persona que va a manejar i ttere ¥ nd A dé star
My apretada pam no qUIRY Jracia al movimiento, Nt muy ampla pam que los
movimientos de 12 reano se plerdan entre los pllegues de |a tela. Silafundz se va
A =Pl COMo Fale, 3¢ R agregan elementos como por ejemplo; un Jelanial,

I

'

coos acog

I P2losy bigoles;
Para ponerte cabelkd a nuesiros theres se puede usar: fana, ras da taa, algodan
<IN de cabadio, padks,  serdas e cepilio, enre ores, Cuando hayarmos
sscoaude ¢ material para la peluca, lo pegamos direcamente en la cabeza.
Cuando Ias cabezas $ean de tela rajlena, e les coserdn 1as caras v 1as pelucas.
Log Ols buedsn Donerse <on botones, ramaches, semillas ds miol, ebe, pero
Jeperan varse bien a distancia. 3¢ les deben exagerar 1as faccnes.  La boca
HO Sigrrpre o5 Indispensable, pero s ojos v s celas sl Por ko fante hay que

ponerios bien, na muy K0S, para (ue mren al publico, Los 0105 pusden tansy

difsrantes formas, cuadrada, sireular, redonda, abo

7

J

. COMO 30M LOS TEATHINGS ?:

>/

EANING O TRAING 25 21 lUgar o S5packd donde $o realiza el espectac i de
vt Hay dos tages J2 tealrinos. el tealrino improvisado y ef teatrino
lesarmable.

SN0 RroYISado 3 o A 2ancilio, ya que consiste N Hanier cudiquisr

1 funcsdn de iteres
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Ei bealrino desarmable e Mcil de levara cualauier parte, y de ammar y desanmar <n
poco tiempo.

Teatrino improvisade

Fara hacerlo basta un Wozo de tela. un mantel o una cobija, v aprovechar cieros
fugares Jde un locai o de una <asa.

[usde CHoCAr en una puerta: como e pueds observar en fa fawra, scle
SIRAMOS UN <ordon o pita Jue atraviese por i mitad &1 umbrad de plarts de
a ado Y colgados d2l Bcho
Pitrernng [ decoracien hecha con papsl o rela. Al tsminar auardaremas nuethos
WSS SR UNA CAE de caron,

Luggo wolsaremos del corddn una tela,

Teatrino desanmable
Este 22 amA v co desamma con faclidad. no es pesado y se ransporma son
Aatidad. Es Sl que usan s Wmteros profeswonales.  Este taring tiene ka fonma de
N EUDD reCuDIrTo de b2 AN e de SUS 1Ad0S, ¥ Se fola ¢on una armazon hacha
e brxg de madera, Dambi o cana de castiia, La ammazon constz de dos cuboes: une
AU Y@ LM base, y oo Gue se tevanka sobre ef primero. £t cubo base a3t
frmado portres lados: #(rente o tiera, ¥ 10s laterales o cuadros, (Yer dibujo)

amellas al techo.  Las armellas dsberan estar alefadas de R pared dei fondo
aproximadaments dos melros.

Ue 1as anmeilas situadas a los extremos bajaremos dos cordones o pHas pequerfas
Jue sostendran el phimer teldn. Este t210n ha de 29tar a la afura que necesitemos
paffl maneEar W08 raufisces, v deber egar basta <f piso. A& sontinuacion,
aremos una tela unida a loda K serie de ammellas; 2lancho de fa teia nos dara la
pae aka de la bota de 12 escena.  Finaimente, a fos dos lados del teaging
Dagremos dos cotinas que HNAIAn ia anchura necesaria par enmarcar i boca 221
etenarkd, Este escenaric 25 facl de poner v qufar. Cuando so desccloa <!
malsrial 8010 se 2nrolla ¥ s amama Eon pras (Yer dibujol

¥

A )

SNGOKS, Unre | un sol v grama sobre wia cartisina, Y se pega a | pared de
J5i 3¢ pueds consequrr, lambien queda muy bonite v vistoso unpasaje de
S JuUs 39 usan en Navidad para fonde def Hacimients.

Tarnbn se'puede aprovechar una yen@ana del Jardin infapul. ¥ ol putlico pueds
ALUMOAAES &N < coredor, comodamerie sentados. (Yer dipuot

Qlra opeidn: Sidamos una furkidn en un salén de clases, atornmarem/

También se puede hacer un tealrine at alre lbre, aprovechande dos dboles que
2stén carca une del olro. {Ver dibujo)

—
-~ o

Para maneiar ks tteres y que ¢l piblice 1os vea cémodamente, hay que elevarios
ITIH3 e NUSSTRS Cabezas, Wl como se ve on éf dibujp.




OMA cofecia de manejar un tiere:

—o -

UTILEAR TODOS MNUESTROS RECURSOS £5 PONER EN
FINES TRA PAAGIMACKON:

3.

LN PUeqo de plywood O CaNeR grueso,

1
2 de fanela o franekin
3oChinchss o arapas

i Erigrapadora

5 Theras.

TN
LEYOnes, MArcRderEt paps! ke, amlerakes o

obras e madern de Bpices Jue sacan og

™

DY IVEENTD

/ Basicamente se rabaja sebre un pllego de madera deigada, EMdién puede
Y una cafa mediana e camdn va sxtendida gue fenga mAs o mencs s
SIS dimensiones. B.70ams. de largo por 1.50cms. de ancho. ¢l CUal se forra
o un kado de franela, dfdjandoke con pegamento o con grapas. Mientras ¢f oiro fado
puede ser pintado ¢ forrado con cartulina. {Ysr dbujoy

'
e

e MBDERAS Cav ATEARELA

230

L
D —

e g
.

)

LASMuras que se okxiuen sobre elimnelografo deberdn taner peaacros de
iif2 «nla parte posterior para que se puedanfilar enfa fransia ¥ no se caigan. (ver

BV




Lo interesante Jdel raaelixgrafo, os que s nifios pueden diblgar v pitar ks
personajes de fos cuentos con colores mity vives, sequn ellos se ks imaginen, v =
ducador irlos peniendo &0 la secusncia del redato.  £s mejor que o edusador los
indigue aproumadamente de qué medidas hacer jos dibujos, para que no i0s hagan

Uy pequefiltos y asi ce aprecien a disancia. (Yer dibujoj
e iy

4, DOMINO (para jugar los cuentos}:

Deendbzndd de 105 TeCUrsos Con que s+ cuenbe &N la comunidad se pueds
FIABOMI BN [LUeqe e doming que consta de 16 plezas,
?’-."Eltg" 7iales,
Cajas de zapatos, cartén grieso o madera delgada

. Sise va afrabajar con cantdn grueso icajas de cartdn va usadas) o madera
dalgada cada pieza debera medi:

a

0.25 ams. d2 farge por 0.15 cms. e ancho Esto con el objetivo de
que los nifios distingan bien la secuencia de 1as ilustraciones.

2 van a pegar B USTRGOONSS e 138 cAfas de Zapatos, <3S va
Henan ras o menns una madida standard.

\53/-f

Justracionss <opmdas o pasadas (calcadas) e revistas o historiefas, y que
tanean reRckn con #i cusmto de que irate. {Yer dibuio}

Ze debe tener i cuidado de pintar B raya negra que va indicada enre cada
ddic 20 cada pieza del domind v que separa las dos acciones. (Ver dibujpo)

5. TELEVISION DE CARTON

St avnda pedagdaia &5 muy cil ¢ hacer v sive para winidad a2
Aedcasones.  Se pusds WZAr My blen pars aprediar 12, SSCUENch A4S un
AN

niateriales

tlra caja de cartda un poco grande (Yer dibuo)

N

5 Goma, engrude o resisol.

Una tira de papel blanco o cartulina de unas cualre melros de 'argo por reina
cantimetos de ako, Jdividida en pedazos que sean todos e igual matic con lineas
néchas conmarcador. [ver dibujo)

e ,%‘OO M,

i~

i ——__&/\

Dog roditfos de madera pUSSiDS  por deniro de la caa que Serviran  para qus
pagen o3 dhujos Jonde #58N las escenas del cuento. {Yer dibujo)

Doy

B MR CORTETES R A2 O A Lxid que va & s d pantalial {Yer dibuiot




2. Ge dbuja v pimta cada ume de 1as escenas (los dnbu;?s) que wan & llevar ta
Cuencix delcuento. Lina escera encada pedazo d2 la tira de papel que va &
presentar s dnos,

§ 12 que eSEAN hechos Y pinades con colores vivos 103 ¢ibues & pegan <N cada

bloque de ia tra de papel. (Yer dibujo)

4. Estalirase ervolla 7 1A punta 22 pega a uno de 08 rodillss qus van e fener s
#SCHNAS Qurando por dene. E3L05 rodilios salen por 2 parte de amba de fa cagp
FAra poder manejaria T.Y. (Yer dibujo)

S Ladiade las dustacionss winke con kos modillos e duardan en lamsma ci@a
BEMY S ISR,

N

6. DRAMATIZACION:

Lkilizando I misma formula para fa sdaboracion del tearine  se puade elaborar un
SS0ENAND Gue ne tendra nada que envidiary at4ds untealro. (Yer dibujo)

-

I Yara de ¢2fia de una medida apropiada. ;Mejor simide unos I'es meiros).
Tras pTRIeS © cortes de ia reqion

IoLazns.

1. PlAstco «niras,

& Paisaje parz etfondo.

G Pledra de maoler. nastos. especie dv cama, fuego simulads con papel rop
Tralarnbode chy 12 NISEOTA TASNIAS de una reclén casada’

Tenpwendo encustz i3 hisona gus so Tate Jde dramatizar, asiss POdra Lsa

CYRMTaTel <3 i 14T ¥

MG MESas Ponkendeias [LUMAS LA gue 3

1 BSCENnario,

SVIArErnos GUe RUSSTIS ackirelog 36 ¢

TS IROITANRS U wdod 03 nedos gue parieipen <onozcan |

apan el papel que estan represerbndo ¥ 3@ SRR sequros 20 ¢l parque =610
gl b 252 Manera podran inventar s didlogos, o sea, lo que lenen qque decir, no
~E RUSDD Memorizarios porque hieqo fos olvidan, pero 31 9s necesano que
fangan esirecha relacidn con el cuentt que wstin dramatizands.

B muy mporarte Jue el educador £scoia bien el cuentn para ser
IHARNZAAD, IS Je Ser A MemOrZacion v que a s nifos s Juste y wean
SNt W jueqo 923 Dred.  Un juege en el que van a representar personages qus
U= 13t SOSAS MUy MpOMaNtEs que comunicar al piblice,

TITERES DE SOMBRA

Parn Bacarlos I3 primero Gue se debe haner o una pantaila. Una pantzlia
@3 dohde ¥&N a poner SUS teres para representar algune de nuesros cusntos sl
e

S dehe wscoger bien ol tmaifio de a panmii, 21 que resulte mas comads
2 haran dos Beres delamarie adecuado para Gue Funcionen denro de 1a pantalia
1IN Lterna pankalia rde un melre de ato por 70 centimelros de anclio,

Materiales:

CAten para hacer 1a panaii

Papel 38 chind & i2la Gelgadita para hacer la panie de 1 pant@ila donde apareceran
3 Iiteres de sombras.

Ciferentss tipos de papel: bond, cartuling, cartdn, de ching. colofan, =k,

Sorma orssistol, ljeras, lapices. alambre, hilo gruese

i 52 oividen que los tieres de sombra zon planos, 1 que para manear los tteres
e ombrag se sostienaa con un pafo 2 n su base

YR B IOGRAM UNA EMAgen mds afida &1 e presionan suavements conra A
Caneiia, .
j. 1)




SIORAAE on Cokor:

0% conpapeies de

o2 forma foil g8 hacerios 8 Con BN ATNazZen de Sartdn poniendoles celtfn en
Arsas interiores. {¥er dibuje) .

2N
\ )
7.0
(_ i
TN
/ /\’:z-' PePeL CTLAOVEM

e

Hara hacsr lés SOMBrAS =1 MoYImients COPIR IS PIRZIS U 19 MUSSTa este Sy
P due 3e mevan bay que amamrarias con il Jrueso o aiambre delgaaite jcome
~gue By denira de fos radios viejes). Alraviese @l hilo o el alambre en los shios
e &3 meisan u dahialy 2n apraiy muchaVor dibujo)




e
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CONCLUSIONES

Se ilustraron diez cuentos en series de espisodios distintos para cada uno,
para "El Proyecto Morral de Cuentos".

Se ilustr¢ la Guia Didéctica con dibujos que contienen uso de materiales y
procedimiento de relato de cuentos.

El objetivo de nuestro trabajo se llevo a cabo realizando 67 ilustraciones.

El disefio de las ilustraciones para el "Proyecto Morral de Cuentos" se fijo de
acuerdo con la validacién realizada a través de los nifios del area ixil, los
educadores de los Jardines Infantiles, el personal de Nifios Refugiados del
Mundo.

Los disefios donde aparecen personajes representativos de la poblacion
indigena y figuras zoomorficas con traje de la region ixil, tuvieron gran
aceptacion entre los nifios y educadores del lugar.

Los cuentos del proyecto ya son conocidos por muchos nifios de Ia region,
que han estado en los Jardines Infantiles, la presentacion de los mismos con
ilustraciones facilitara el proceso de ensefianza-aprendizaje de las nuevas
generaciones.

El disefio grafico favorece el desarrolio de la educacion en Guatemala,
principalmente por la caracteristica del polilingiiismo.
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RECOMENDACIONES

Que el programa de Disefio Gréfico inste a [os estudiantes a realizar  proyectos
similares a éste.

Que los proyectos de graduacion sean reales, con el apoyo de alguna  institucion
y que se les de finalidad, con el proposito de contribuir al desarrolio de nuestra
sociedad.

Que se ilustre mas material de apoyo para los educadores del area rural,

Que para futuros proyectos se realicen validaciones para que los resultados
sean veridicos v no ficticios.

Que se continue ilustrando figuras zoomdrficas y de estilo maya para que las
siguientes generaciones indigenas conozcan la cultura maya.

Que otros cuentos conocidos por los nifios del area rural sean ilustrados para
que €l proseco de ensefianza-aprendizaje sea efectivo.
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GLOSARIO

Armonia es la impresion que produce una buena seleccién y el arreglo de todos los
elementos del dibujo en conveniente correspondencia. La armonia mas simple consiste en la
repeticion de varias lineas elementales.

Destaque se basa en que la vista va, primero, a la cosa mas importante de cualquier
arreglo, y desde ella a todas las demés en orden de importancia. Para ello cada dibujo habra
de tener una sola parte dominante, a la que deben estar subordinadas las demas. Ei destague
se crea por la disposicion de elementos, por el contraste de linea, valor o color o por los
espacios o margenes. Todos estos métodos pueden ser combinados en un solo dibujo, por
uno o varios elementos.

Equilibrio es la compensacion o contrapeso ponderado de las potencias de fuerza o
atraccion a ambos lados de un gje vertical. Un elemento u objeto tiene mayor potencia de
atraccion por el contraste que establece con él, otra cosa menos importante: un elemento
pequefio atrae mas la atencién entre otros mas grandes porque es diferente. El equitibrio esta
basado en los mismos principios que el balancin infantil (sube y baja). En éste se equilibran
dos pesos iguales cuando tienen la misma distancia desde el centro. Cuando son desiguales,
el elemento de mayor peso habra de estar mas cerca del centro, y el de menos peso mas
separado, para que ambos se equilibren.

Existen dos tipos de equilibrio:

Formal o simétrico es cuando dos objetos o formas son iguales o parecidos en
aspectos y tienen el mismo peso: estan situados a distancias iguales del centro.

Informal o asimétrico es cuando los objetos o formas tienen un peso distinto. Se les
habra de disponer a distancias diferentes del centro, para mantener el equilibrio,

Linea es una convencién, ella forma parte de todos los dibujos y es la que sirve de
estructura o esqueleto basico en todo trabajo pictdrico.

De su uso dependen, en gran parte, el efecto compositivo y la impresion.

Las lineas se dividen en: rectas, quebradas y curvas,

Linea recta es una sucesion de puntos continuos que expresa rapidez, direccidn,
firmeza, fuerza y poder. Es escencial en la estructura y en el equilibrio de las curvas.

Las lineas quebradas son aquellas que expresan agitacion y nerviosidad.

Las lineas curvas son las que expresan flexibilidad, elegancia, ritmo, voluptuosidad,
energia, movimiento e intranquilidad.

Perspectiva tiene por objeto representar en una superficie una figura que offece el
aspecto de un objeto de tres dimensiones. Da a los dibujos sensacion de distancia y
profundidad. Sirve para expresar la relacion de una figura o forma con otra cuando ambas
estan en un plano diferente.

Proporcién en el dibujo ésta formada por la introduccion de un elemento que
rompe la igualdad de tamafios.
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Radiacién escuando los elementos del dibujo nacen de un punto central o gje, como
el del ritmo. Tiende a producir unidad, porque las diferentes partes estan comunicadas en un
centro. La radiacion puede ser circular, en forma de abanico o angular.

Ritmo es un orden acompasado o movimiento organizado que por la cualidad y
direccion de las lineas y la disposicion de los elementos del dibujo, conduce la vista de una a
otra parte y de manera facil y ritmica. Una composicion ritmica se debe bagar en una linea
continua de movimiento por todo el conjunto que guie la vista, de manera que ésta viaje por
un camino organizado y sin fa menor sensacion de dificultad,

Tono es la diferencia de intensidad que existe entre el blanco y el negro, o
sea entre la luz y sombras. El valor del tono es el fundamento basico de la sombra,

Los valores del tono se distribuyen en cuatro zonas importantes:

La de la luz, o sea aquella parte mas iluminada directamente por la fuente luminica; la de
medio tono o penumbra, que son los valores intermedios entre la luz y la sombra; la de
sombra o aquellas partes a las que no llega la luz; el reflejo es la parte de la sombra que
recibe la luz directa que proyectan otros planos o cuerpos contiguos o el de sustentacion.

Por medio del tono se destaca y da volumen a la forma; son sugeridos la distancia y
el espacio. Por ello, el tono es de suma importancia para varios dibyjos, como los muy
iluminados, los de medio tono o penumbra y en los que se requiere la sombra y en algunos
casos el uso del reflejo, siendo éste la parte de la sombra que recibe la luz indirecta que
proyecta otros planos o cuerpos contiguos o el de sustentacion.

La belleza del dibujo depende de la organizacion unitaria de armonia, proporcion,
equilibrio, ritmo, radiacién y destaque. ®

9 José M. Parramén, Como Dibujar Historiclas, p. 13-26




CUESTIONARIOS

1. QUE METODC DE ENSENANZA UTILZAN PARA LA EDUCACICN DE 10S MINGS

H i DA LNA EXPLICACION GENERAL A TODO £L GRUPD
77 DA UNA EXPUCACION INDIVIDUAL A CADA NINO

Lol AMBAS

QUE MOTTVA A TRABAJAR MAS A LOS NINOS

HER!
f——

[

1. QUE TIPO DE LETRAS EN LOS LBROS [E5 ATRAE MAS A LOS NINOS

ACTIVIDADES MOTRICES FINAS
ACTIVIDADES MANUALES

™1 GRANDE.
L

7 MEDIANA

B PESIUENA

A

4. EN 1OS UBROS DE CUENTOS, QUE TIPO DE DIBUJO LES GUSIA MAS A LOS MINOS

DIBIG A LINEA BLANCO ¥ NEGRO

DIBUJO A COLOR

DIEUO A LINEA BLANCO Y NEGRO EN £l GUAL EL PUEDA COLOREAR
HO LE GUSTA MINGUNO

5. COMO TRABAIA E COLLAGE

{77 QUE LA MAESTRA LES DE L MATERIAL PARA QUE SLLOS REAUICEN L COLLAGE

QUE LA MAESTRA SUGIERA QUE FLLOS BUSQUEN EL MATERIAL-FUERA DEL AULA

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
FAGULTAD DE ARQUITECTURA
PROGRAMA DE DISENO GRAFICO

Cuantos gesticutares
En los cuenios del "Caraco!” y "Pulgarcilo” ;Le causan alguna confusian los dibujos?
a

51

¢, Cree usted que un nifio de 3 a 4 efios pueda aprendar ios nombres de los dadoé dela
mang con € cuanto "Pulgarcita™?
st na

¢+ Cres usted que un nifio de 3 a 4 enos pusda aprender los nombres de las estacionss con
los personajes det sot y ia nube en el cuento “Caracol"?

s no
Cuentos infantiles

il.e parace agradable que los personajes animales del cuanto de "Los patitos” esten
vastidos con trajes de la region ixil?,

51 ne

+Cree que los nifios de ta regidn ixil se identifican como propios los persenajes del cuento
“Los patitos”?

si no

¢En el cuanlo "Tesoru de shapel”, gue mpresidn le causa a los nifos la figura el giganta?.

miedo iristeza anojo naga

( Tendran caracteristicas ixilas los personajes infantiles del cuanto “E! Tesoro de Shepel'?. -

si

e 1,

10.

.

12.

13.

14,

16.

6. QUF COLORES SON 108 PREFERIDOS DE LOS NINOS *

L} cowores sAsicos

ROJO.

AMARILLO AZUL!

] colores no eAsicos

AMBOS ANARANJADC VERDE

MORADO |
7. A LOS NINDS, QUE LES GUSTA MAS EN [O5 CUENTOS

DIBUIQ REALISTA

! DIBWIO ESTILZADC (UN ANIMAL CON CARACTERISTICAS HUMANAS)
DIBWO CARICATURIZADO

8. QUF FIPO DE HISTORIAS LES GUSTA MAS A LOS WINOS

REALES

L INVENTADAS
9. EN 1OS CUENTOS QUE TIPO DE PERSONAJES 5 GUSTA MAS A LOS MINGS
1 anmales

FERSONAS

-l

i DONDE INTERVIENE LA NATURALEZA
—

LAS 3 ANTERIQRES

L—

* Los educadores canccen ios colgres primarios y secundarios bajo los nombras!
de basicos y no bisicos por elio se utilizan en el cuestionario |
GRACIAS POR SU AMABLE COLABORACION AL PRESENTE CUESTONARIC

En el cuento de "Don Conejo y Don Goyote”, , Qué calificativo le daria usted a de Don
Coyote?. .
graciose envidioso

encjado sgoista

Cuentas de Teadicidn

En i cuento de I "Recién Casada” la casg, los muebles y srededores 4 Tienen semejanza
a los que s& usan an la tegién xi?.

si no

A travas de {a sede de dibujos del cuenta de ia *Recidn Casada” ¢ Comprende usted ei
problama al cual sa enfrenta ia mughacha?

54 ng

£n &l cuente "Los Diosas y el Maiz" ; Comprende al proceso de a creacién del homare en
'a tradicidn Maya a través de los dibuios?

si no
En el cuento det "Juego de pelota” ¢ Qué impresian le da que se convinen
dibujo real con dibujo Maya?. .

mé gusta NG mea gusta no 56 me &3 indifrente
EL en cuento de "La Ardills y la Culebra” ; Se adaptaron ai relato los dibujos de los
parsonajes?.

EH [als]

El personeje de ia culebra ;Qué impresita fa causa?.

miedo sorpresa enojo nada

Los fondos en los que se relata el cuento “La ardill2 y la culebra ; Son semejentes al
ternitorio del &rea ixil?,

si no

CUESTIONARID DE LOS DIBLIOS PARA EL "PROYECTO MORRAL DE GUENTOS™
REALIZADA EL 3 DE OCTUBRE DE 1858,




GRAFICAS 1

PREGUNTA No. 1

EN GENERAL

ACTVIDADES LIBRES

FREMATEMATICAS

ENERESION QRAL

EXNPERIMENTACION

PREGUNTA No.2

TR BARRO GRASSAO

OBBERVAGION

ERORITLRA

ONETRLCTADN

PREGUNTA No.3

LETRA LETRA
MEDIANA

GRANDE PEQUERA

LETRA




ENCUESTA No.1

10

PREGUNTA No.4
PARA PINTAR
LINEA

OPCION i

OPCION 2

- SRS

CPCION 2

Biblioteca Cenrral )

i?ﬁumm B LA BEIVIRSIDAD DF SAB CARIOS BE GUATEM:. : .




)

ENCUESTA No 1

PREGUNTA No. 7

ESTHIZADG

CARICATURIZADO

PREGUNTA No. 9

T

i

PERSONAS

NATURALEZA

LAS 3
ANTERICRES




GRAFICAS ?

PREGUNTA No. 1
12 -
10 |
8-
5
.
2
0
st

TRISTEZA

i




RESPUESTA DE VALIDACION

o = N W st~

SCORPRESA




