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En la actualidad, parte vital para el total

desarrollo de un Disenador grafico en su
enforno, son las fécnicas digitales orientadas
al diseno, las cuales han ccorado enorme

auge en el franscurrir de los anos.

Pero, paralelamente al cvance de I
fecnologia, se ha hide deszubriendo que
existe un alto porcentaje de personas que
estudian o trabagjan en el ¢rea de Diseno
grafico que aun no se han pc Jido desarroilar
en este aspecto, hecho gua se debe, en
parte, a la falta de un mat=rial educativo
adecuado al entorno del Diz2hador gréfico
en Guatemalaq, respecto del ~ema “El Disefo

grdfico digital” que facilite st ntroduccién al

tema.

Este problema no estd lejos e la sociedad,
es un problema cercano v Ic*ente. Por todo
lo anterior, se creyd neces:zrio disenar un
folleto educativo que =nmargue lo

bdsicamente importante, <obre El Disefio




grafico digital, el cual logrard hacer llegar,

eficazmente, estos conocimientos.

Es por ello que el proyecto presentadc a
continuacién se titula Disefio de folleto
educativo intfroductorio sobre "Diseno grdfico
digital” en éste se frata de comprobar o
eficacia de un folleto educativo, gue
redactado de manera sencilla, en Castellano
y diagramado de forma creativa, infroduzea,
principalmente, a los cursantes de Técnicas
digitales | del Programa de Disefo grafico,
jornada nocturna, de la Universidad de San
Carlos de Guatemala, al fascinante mundo
del "Diseno grafico digital”’, aminorando, as,
la falta de documentacién, e interesando a
las personas que lo lean a introducirse mas

en el Gmbito digital.




. Proponer un folleto educativo

infroductorio que facilite la comprension v el
manejo de algunas técnicas del Diseno gra-
fico digital para los estudiantes del curso de

Técnicas digitales 1.

000000000000000000 nBl“I'us

. Elaborar un folleto educativo introduc-
forio sobre el fema El Diseno grafico digital, e
cual contendrd temas que introducirdn a ios
alumnos.

. Proponer un folleto disefiado de forma
creativa a través de su tipografia vy
diagramacion, breve, ilustrado, en Castella-
no vy adecuado al enforno de los alumnos
para facilitar su comprension.,

. Proponer gue el folleto educativo
introductorio a elaborar sobre el tema El Di-
seno grafico digital, sea usado como mate-
rial de apoyo para ef curso de Técnicos

digitales |,



La investigacion bibliografica fue el punto de

partida para la creacion del proyecto, se con-
sulfaron libros para fundamentarlo tedricamen-
te, luego, se sacd de éstos lo mds importante vy
se fichd. En el proceso de elaboracion del pro-
yecto se utilizaron algunas técnicas e instrumen-
tos que se detallardn a continuacion.

TECNICAS DE DISENO GRAFICO

El método utilizado para elaborar este folleto
educativo e infroductorio sobre el tema Ef Di-
sefio grdfico digital” es el Método de caja de
cristal.

Se considerd que era el método mds adecua-
do ya que las estrategias funcionarian mejor si
estas eran dictadas de antemano, y también
que debido a la naturaleza del problema se
deberia seguir una secuencia planificada has-
ta llegar a saber cudl es la mejor solucion.

El Método de caja de cristal es un procedimien-
to sistemdatico en el cual los objetivos, las varia-
bles y los criterios son fijados con anticipacion,
el andlisis se completa antes de buscar las con-
Clusiones, la evaluacion no es experimental o

e ——— v £ R



seq, gue es linglistica y 1ogica; las estrategias

también fueron dictadas con anticipacion, es-
tas estrategias son, en la mayoria de veces, li-
neales, pero, incluyen a menudo condiciona-
les y ciclos repetitfivos.

TECNICAS DE MUESTRED

Para aplicar la recoleccion de datos, se tomé
como muestra un porcentaje del grupo obijeti-
vo, este grupo experimental fue, en este caso
un 50% de la poblacién estudiantil de a ciase
de Técnicas digitales | (solamente seccion "A”)
de la carrera de Disefo grdfico de la jornada
nocturna, de la Universidad de San Carlos de

Guatemala en el Primer semestre de 1,996

Al grupo se le did el folleto en un tiempo
prudencial aproximadamente, quince (15) dias
en que ellos fendran tiempo de leerlo v vaiidar-

lo y estar listos para la fase de recoleccion de

datos.
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TECNICAS DE RECOLECCION DE
DATOS

Una de las técnicas a usar para recolectar los
datos fue la encuestq, donde se sopesaron da-
tos como estructura, diseno, colores, etc. co-
nocimientos previos y datos personales para la
tabulacion; fambién, entre las técnicas utiiiza-
das, se aplicod un cuestionario abierto, el cual
se pasd al grupo experimental sobre el conte-
nido del folleto.

TECNICAS DE ANALISIS DE DATOS

Luego de haber pasado las encuestas v cues-
tionarios a la muestra del grupo objetivo, éstas
se ordenaron, segun los datos personaies colo-
cados en las encuestas, alas cuales se adjuntd
su respectivo cuestionario. Luego, se procedio
ala calificacion de cuestionarios. Ya con todos
los datos ordenados se tabularon v se presen-
taron en forma ordenada por medié de grafi-
cas,

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION
DE DATOS

(Ver anexos).

| mamegen o oos
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CAPITULO 1

11DISENO APLICADO

Tanto el diseno como la comunica-
cion fueron cuestidnes de funcion,
de estructura y de estética. En los
estilos modernos comao también en
los mds tradicionales, la comunica-
cidn dependid un buen porcenta-
je detl orden, por lo cual el hombre
tiende a poner y a exigir un orden
en las cosas que redliza, pues, es
una inclinacion natural. Por ejemplo
los lectores buscan una coherencia
y un sentido de jerarguias visuales
en la pdgina impresa, el sentido vy
la estructura van directamente re-
lacionados con el tamano, la situa-
cidon de los elementos, los espacios

en blanco, color, efc.

El hecho de distribuir los elementos
en una pagina es atribuir a cada
uno su posicidn y su importancia

relativa, equivale a ordenar y es-

fructurar, y por lo consiguiente,

fransmitir un mensaje mas alld de o
que conlieva el texto. Este trabajo
se reqlizd muchas veces a base de
intuicion y observacion, inconscien-
tfemente y sin ponerse a pensar en
la realidad de la existencia de fun-
damentos perceptivos. Los princi-
pios de la composicion grafica van
ntimamente relacionados con las

leyes de la percepcion visual.

A este respecto, sobre las Leyes Vi-
suates, hay guienes opinan gue és-
tas forman parte de aguelios cono-
cimientos cldsicos que, poco a
poco, pueden obviarse en jos cur-
sos de diseno. No obstante, las le-
yes de |la percepcion estan presen-
tes, constantemente en el entorno;
se debe evitar que los trabaios de
diseno presenten problemas de
base por faita de conciencia en Ia
aplicacion de las leyes de ia per-

cepcion visual.

1 sl fid £}



Las leyes de la percepcidn visual
han estado durante siglos en o
mente de los tipografos, quizd de
una manera inconsciente, pero, las
aplicaron con coherencia. En rea-
lidad, no fueron definidas de unag
manera clara y concisa hasta el
surgimiento de la psicologia expe-
rimental. Esta hizo su aparicién a
comienzos del siglo XX vy los psicd-
logos de la teoria de la Gestalt ex-
plican la percepcion de las formas.
El fema fundamental de la psicolo-
gia de la forma, es saber cémo se
efectla la organizacién de los da-
tos sensibles; mirar es escrutar, des-
cubrir, inguirir, conjunto de puntos
y datos, el cerebro proyecta esa
configuracion dando lugar, asi, a las
formas y conftornos que se entien-

den.!

El aporte fundamental de |a teoria
de la Gestalt es que toda percep-
cion es global, no se captan las

C0osas, aisladamente, ni fuera de

confexto o atemporalmente, sino

que, las imdgenes llegan como
conjuntos unificados v asi son

percibidas.

1.2 IMRGEN

Desde remotos tiempos, el hombre
ha tenido la necesidad de crear y
reproducir imagenes y esta necesi-
dad se ha manifestado de varias
formas en el franscurso de Ia histo-

ricy,

Ya en los albores de la Edad Media
con la reproduccion de codices v
con el surgimiento de la demanda
de |os libros, se empezd a especia-
lizar el frabajo del copista, Recuér-
dese que los amanuenses produ-
cian a mano el cuerpo o texto de
la obra dejando los espacios en
blanco para ias letras iniciales o
demdas ilustraciones, luego os
crisdgrafos ejecutaban el dibujo de
las iniciates, los lluminadores com-

pletaban su obra pinfando las gran-

IAjenjo, Alberto.Cursg de Edicion Profesional (1.994).
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des iniciales y también pintaban
escenas y pasajes referentes a las
obras. A estas pinturas se les dio el
nombre de "miniaturas” por haber
sido el minio (gue es un tinte de
color rojo anaranjado) el primer
color que se usd en ellas.

Después de los copistas se introdu-
jeron las técnicas de los xildgrafos
que redlizaron, en madera, las pri-
meras estampas lamadas xilogra-
fias, las cuales llevaban a veces ins-
cripciones explicativas de Ia esce-
na represenfada. Con el auge de
las xilografias fueron desaparecien-
do los scriptoriums de copistas, los
cudadles desaparecieron, totalmen-
te, con la introducciéon de g im-
prenta. Pero, como es bien sabido,
un invento no reemplaza a las téc-
nicas tradicionales de un momen-
to a otro sino que es un proceso gra-
dual. Aunque el tfrabajo de los
amanuenses desaparecid pronto,
el de los crisdgrafos e iluminadores

desaparecid completamente

cuando la imprenfa se las ingenid

para elaborar letras capitulares,
adornos y verdaderas ilustraciones
grabadas en boj, que se reprodu-
cian por relieve tipografico. Ade-
mas de las formas primitivas de
crear imagenes para acompanar el
texto, no se puede omitir otras tec-
nologias, cuyos origenes se remon-
tan a 1.826 y que representaron
una importante fuente de recursos
para la comunicacion grafica, la

fotografia, por ejemplo.

La primera fotografia redlizada con
éxito correspondid a Nicephore
Niepce. Pero, segun ios historiado-
res lo que realmente buscaba
Niepce no era la fijacion de las ima-
genes de la cdmara obscura con
las aplicaciones fotograficas que se
conocen, sino que, buscaba un mé-
todo automdatico de fijar clisés que
pudieran multiplicar imdagenes con
una prensa y finta de impresion, o,

seq, de una manera maés tipografi-

iR



ca y de acuerdo con la fradicién,
Este método (la fotografia) no es
exactamente el gque se descubrid
enfonces, pero, ocurrid, cincuenta
anos mas tarde. A este, enfonces
descubierto ,se le denomind foto-
grabado, el cuadl fue redescubier-
to por Charles Guillot quien lo me-
joré y exploté como el método
para imprimir, tipograficamente,
imagenes obtenidas a través de

procedimientos fotograficos.

En relaciéon con la fotografia, los
principios dpticos de esta ya eran
conocidos por Aristételes y también
por Giovanni Battista della Porta
quienes habian observado los efec-
tos de la cédmara obscura.
Leonardo da Vinci habia realizado
descripciones de la camara obscu-
ra en sus libros de notas, los gque no
fueron publicados hasta 1,797. Lo
camara obscura era una habita-
cién sin luz con un pequefo agu-

jero en la pared, a través de él se

proyectaba en la pared opuesta

una imagen invertida del exterior,
cuanto mas pequeno era el aguje-
ro, mas nitida era la imagen. En un
principio el hallazgo fue usado para
el dibujo de paisgje v de modelos
al natural gue se colocaban fuera
de la cdmarg, a pleno sol v delan-
te del agujero en la pared, después
s6lo se debian anadir colores | se-
gun cuenta Giovanni della Porta en
su libro Magiae naturalis (1,558), una
obra de las mas conocidas sobre
ciencia popular. Su autor fue consi-
derado como el inventor de la ca-
mara obscura. Muchos artistas
crearon camaras obscuras transpor-
tables en forma de tienda de cam-

pana para representar los paisajes.

La fotografia fue concebida en un
principio como una técnica ideai
para plasmar la realidad, en susti-
tucién de los artistas manuales que
venian buscando una fidelidad a la

naturaleza, Bl invento, entonces, re-

i 3]



volucionario fue utilizado para el
refrafo en Francia en 1,841, por en-
tonces a la gente le resultaba difi-
cil creer que se pudiera reproducir
un grupo de varias personas, con
la misma rapidez que el refrato de
una sola, algunos anuncios desta-
caban el hecho de que no se co-
braba ningun recargo por las figu-

ras adicionales en la fotografia.

12.1 IMAGEN DIGITAL

Este concepto talvez pudiera en-
tenderse mejor dandole un vistazo
a su concepto antdnimo: imagen
analégica. El mundo exterior que,
es un gran conjunto de imagenes
compuestas de infinidad de condi-
cionantes. La computadorq, en
cambio, es un equipo digital, con
esto se quiere decir que solamente
puede admitir valores bien defini-
dos, en la modalidad de 0y 1, o,
seq, apagado o encendido. El pro-
ceso de la digitalizacion convierte

la imagen externa ilimitada, y con-

tinda en datos pautados v contro-

lados por medio de pardmetros ma-
tematicos de resolucion, para gue
dicha imagen pueda ser fratada e
interpretada en la memoria de la
computadora.

Entonces la imagen digital es, en s,
un conjunto numéricamente bien
definido de puntos o elementos de-
nominados pixeles, estos pixeles tra-
tandolos como a elementos finitos
dotados de cierfa fisicidad sustitu-
yen la indeterminaciéon v volubi-
lidad del grano en el concepto fo-
togrdfico y cinematografico. El tér
mino pixel nacié de la contraccion

de dos términos: Picture y Element.

Los pixeles, a su vez, estdn dotados
de una determinada profundidad
de gris 0 bien de color, es decir, que
enunaimagen en escala de grises,
cada pixel puede fener distintos ni-
veles de grises,

El ndmero de pixeles presentes en

la imagen, determinard la resolu-




cién de la imagen, tomado a fra-

vés de |0s sensores de enfrada.

La resolucion de la imagen se mide
en la cantidad de puntos (pixeles)
que configuran dicha imagen. Es
un pardmetro de capacidad que
se expresa en puntos por pulgada
(p.p.pP) © Mmejor conocidos como
(d.p.i.). la resolucidn de imagen
también se denomina definicion de
lectura, no se debe confundir este
término con la resolucion del peri-
férico que aunque va paralelo ala
resolucion de entrada de imagenes
en d.p.i., es el nUmero de pixeles o
micropuntos por pulgada gue un
disposifivo raster (filmadorg, impre-
sora laser, etc.) es capaz de esta-

blecer.

Los micropuntos o pixeles del dispo-
sitivo de salida van a ser la base
para consiruir los puntos de tframa
de semitono, un punto de trama va

a resultar de la agrupacion cuadra-

da de un conjunto de micropuntos

o pixeles. La trama de semitono fra-

duce los niveles de gris capturados.

1.3 TIPOGRAFA

El término original tipografia, del
griego: tipos (cardcter) vy grafo (es-
cribin), significaba en un principio el
arte de componer & imprimir con
fipos modviles sueltos o en linea o
con planchas de diversos materia-
les, fundidos o grabados en relieve.
Hoy, el término tipografia, fiene un
significado mas amplio gue va mdas
allé de la técnica original de los ti-
pos moviles y comprende el arte
general de los tipos, el diseno. la
constfrucciéon, la estructura vy la

composicion grafica.

En la mayoria de caracteres dise-
nados en los Uitimos quinientos anos
se perciben las formas y proporcio-
nes de las inscripciones romanas,
principalmente, de la Columna

frajana. Las letras frgjanas han sido

| oy
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medidas, estudiadas, calcadas y
redibujadas, sobre todo, por los
matematicos y arfistas del Renaci-
miento con el fin de extraer los prin-
cipios de su construccion geome-
trica. Durante el Renacimiento tam-
bién se centrd la atencién y el es-
fudio de los caracteres de 103

caligrafos y amanueses.

Durante el Renacimiento empeza-
ron a desarrollarse las primeras téc-
nicas vinculadas, directamente, al
concepto de impresién, en un prin-
cipio los tipos se grababan en fa-
blas de madera vy se redalizaba des-
pués la impresion tabelaria. Los
xilografos estaban sujetos a errores
en el momento de grabar las plan-
chas, podian omitir lefras, cambiar
patabras, etc. Cuando aparecia
uno de estos errores pero se queria
aprovechar el resto de la planchg,
no habia ofra solucidon que realizar
aparte con boj las letras correctas

para despues insertarlas en el lu-

gar de las errdneas, una vez astas

estuvieran cortadas ¢ rebajadas.
Esta operacion comportaba ya ia
redlizacion de tipos sueltos; el paso
de estos remiendos a la verdadera
impresion por tipos sueltos lo dio
Gutenberg que trabajd los tinos en
madera y después Shoffer que, se-
gun afirman varios historiadores, fue
quien perfecciond el invenio fra-
bajando con tipos de metal. Gran
parte de ta tecnologia utilizada hoy
en tipografia tiene su origen en los
tipos moviles; ademas | la propia
técnica comportalba un estudio v
andlisis cualitativo de la lefra muy
riguroso, la calidad tipografica del
Renacimiento es un hecho gue,
incluso, hoy admiran e imitan los

disenadores de tipos digitales.

1.3.1TIPOGRAFIA DIGITAL

En el ano 1,945 empezardn a apii-
carse, definitivamente, las técnicas
fotograficas al texto. Todo aguello

vino motivado, en parte, por los



nuevos sistemas de impresidon como
el Offset gue venia a desplazar a la
fipografia tradicional. Nacid, asi, la
fofocomposicién, cuya principal
caracteristica tfecnologica es que
almacend las fuentes como nega-
tivos fotogrdficos. Despues, a me-
diados de los anos 60 liegd una
nueva generacion de fiimadoras
gue infroducian un tubo de rayos
catddicos (CTR). Estos dispositivos
utilizalban ya fuentes digitalizadas,
a partir de este momento comien-
za el turno de los formatos diglta-
les. Un formato digital es una forma
de describir los caracteres, existen
diferentes formatos digitales que
ofrecen caracteristicas distintas en
la descripcion de la estructura del
caracter; entre estos formatos
pueden mencionarse el formato

Bitmap, Run lenght.

Existen, fambién, los conocidos
como formatos vectoriales, los cua-
les aparecieron despuss , el con-

cepto de formatos vectoriales es

bastante mdas complejo, existen

varios formatos vectoriales para
definir las fuentes, la caracteristica
comun es gue describen el contor-
no de la fuente mediante vectores
matematicos, por ese motivo se
denominan, tfambién, fuentes de

conforno.?

2 Ajenjo, Alberto, Curso de Edicion_Profestoncal (1,994,




CAPITULOD 2

2.1 FOLLETO

Folleto, etimoldgicamente, proviene
del italiano Foglietto, hojita y éste, @
su vez, del latin Folium, hoja. Es una
obra impresa, no periddica, que no
consta de tantas hojas para formar
un libro.La definicidn transcripta, que
consigna el diccionaric acadéemico
es muy vagaq, pues, conforme a eila
Nno s posible pensar ddnde termina
el folleto y empieza el libro, La
antigua Ley de Imprenta en Espana,
habia adopfado un limite en esta
materia y consideraba como folleto
¢ fodo impreso, cudlquiera gque fuere
su forma, que no llegara a 200
pdginas. Laley No. @ del 12 de mayo
de 1,960 derogd el articulo 3 de la
Ley de iImprenta Espanola de 1,883,
"Se entiende por libro - dice - todo
impreso gque, sin ser periddico, redna
en un solo volumen 49 o mdas
pdginas, excluidas las cublertas. Se

enfiende por folleto, todo impreso

=

que sin ser periddico, reuna en un

sOlo volumen entre 5 v 48 paginas,
excluidas las cubierias, ks hoja suelta
fodo impreso gue sin ser periddico,
no Hlega a 5 pdginas”. La ley
argentina de propiedad intelectual
No.11.723, no dice nada al respecto,
pero, el Registro Nacional de la
misma, en su catdlogo impresoh de
obras inscriben

se en

que
cumplimiento de la referida iey, no
incorpora los folletos y considera
como tales los impresos menores de
50 paginas. En uso convenciondl
generdlizado, se ha establecido la
cantidad de 100 paginas como limite
divisorio enire folleto vy libro.
El término folleto -sindnimo de opUs-
culo- se refiere a la presentacion
material o exterior del impreso, con
abstraccion de la indole de su con-
tenido. En efecto, diserfaciones,
cohfere‘ncios, monografias, tesis,

efc., se rednen, por lo general, bajo

un comun denominador de folletos,



para significar, promiscuamente,
frabgjos que no dlcanzan, Por suU ex-
fension o magnifud, las proporcio-
nes de un libro. Algunos autores
(Bader, Infroduccidn al estudio de
I historia, P 5058), llaman al folleto
u opusculo, folletdén, término que no
reconoce el diccionagrio oficial y
que, por lo demads, parece impro-
pio, pues, tiene cierto sentido des-

pectivo o peyorativo.®

El folleto es uno de los medios mas
versatiles de emitir el pensamiento,
valiéndose de la imprenta, por no
exiglr para su publicaciéon tanto re-
quisito como otros o simplemente,
por su extension menor que la del
libro. Se cuenta en la historia del
folleto, que éste se solia emplear
para la satira polifica, también fue
un formidable propulsor de 10s pro-
nunciamientos que se muestran en
la historia constitucional espanola,
del mismo modo, en Francia la Re-

volucion se valid del folleto para di-

vulgar oficialy, extraoficialmente sus

progresos.*

Los folletos informativos, son cana-
les escritos de informacion gue lle-
gan a su receptor por medic del
sentido de ia vista. Ellos son, en rea-
lidad, un cumulo de informacion
presentada en forma ordenada,
diagramada, redactada y disena-
da en forma afractiva, ya sea éste
solamente fexto o, bien, una com-
binacién de texto e imagenes.

Estos medios de informacion no
solamente estan disenados para
dar al receptor informacion en bru-
to, sino, también, para que esta in-
formacidén sea puesta en practica,
0, seq, que estos medios pueden ser
usados como canales de educa-
cion, tratando con ello que el pu-
blico receptor capfe, mantenga y
ponga en practicalos conocimien-
tos e informacidn alli proporciona-
da, haciendo uso para ello de téc-

nicas propias del Diseno grafico.

3 Enciclopedia Universal llusfrada (1.983) .

4 Buonoceore, Domingo, Dicciongrio de Bibliotecologia (1.976).




usando formas agradables para
gue éste no se convierta en una liu-
via de informacién tediosa y sin

atractivo para el receptor.

2.2 DISENO DE FOLLETOS

En este campo del diseno es esen-
cial el formato de la reticula como
base del proyecto. Antes, incluso,
de que se empiecen a considerar
los elementos en el espacio de di-
sefio, precisarda definir una reficula
y, probablemente, ningldn dise-
Aador gque trabagje en este campo
omitird jamas esta fase del proce-
so, Enfatizando Ia necesidad de
usar una reticula, se debe hacer
especial hincapié en gue la propia
estructura de la reticula definird
muchas cosas sobre el estilo y cali-
dad de la futura imagen. Es muy
importante meditar en profundidad
acerca de la reticula, anfes de que
se empiece el largo y costoso pro-
ceso de grafiado. Se deberd em-

plear cierto tiempo en buscar dise-

Aos producidos para frabajos simi-
lares, como guia para obfener las
calidades deseadas. Se deberd,
también, tener en cuenta la longi-
tud del texto que haya que incluir
en el proyecto y definir las priorida-
des que va a concederse a la pa-
labra escrita. Puede ocurrir que se
decida que el diseno precise de un
poderoso atractivo visual, con o
que, quizds, interese producir un
diseno con muchas columnas. Eilo
proporcionaria areas de tipografia
mds pequenas, dejando espacio
paralas columnas en blanco y pard
grandes ilustraciones que ocupen
varias columnas. El uso det color
como fondo suaviza el area de di-
seno, restando rigidez a la tipogro-
fic; si, ademds, habilmente, se de-
jan espacios libres para ilustraciones
sobre el fondo coloreado, puede
acentuarse aun mas el mensaje vi-
sual, Cierto fipo de informacion pre-
cisa presentarse de una manera

mas formal. Por ejemplo, un folleto




de los informes de una empresa, en
la cual los factores mas importan-
tes son las palabras, es esencial

usar una tipografia clara y precisa.

Las reticulas que se usan en la pro-
duccidn de folletos, ya sea publici-
farios o informativos, deben con-
templarse como ufiles de creacion,
flexibles, que ayudan a resolver la
rmayor parte del problema de dise-
no.

Cuando se disena un folleto infor-
mativo es esencial crear una reticu-
la l6gica vy flexible. Los autores de
este folleto intentardn comunicar
una limitada cantidad de informa-
cion de manera efectiva, pero in-
teresante. El folleto informativo
cumple, agui, dos funciones; su pri-
mera funcidon apunta a poner al dia
e informar al lector vy, si se quiere
conseguir de manera eficaz, [a pre-
senfacion es de la mayor importan-
cia para el éxito. El segundo objeti-

vO es mantener este cauddal infor-

mativo con regularidad. Para con-

servar und apariencia de confinui-
dad a tfravés del tiempo y estable-
cer, asi, una imagen, es vital que las
opciones tomadas al principio del
proyecto sean las apropiadas para
los usos subsiguientes. Para mante-
ner la confinuidad mencionada, es
vital gue la reticula se estudie con
atencidon, pues, ésta formard una
estructura para todo tipo de texto
gue se publigue a partir de ese

momento,

Aungue los folletos se basan en una
reticula preestablecida, no es rarc
el uso de mdas de un formato de
aguella en el mismoe, ya gue esto as
un rasgo de diseno que explofa
para dar variedad visual a ciertas

pdaginas de la misma.®

Tradiciondlmente, se considera que
la reticula de 3 columnas es una
opcidon acertada para los folletos.

Estareticulale proporciona anchas

5 Alan Swan, Como disenar reticulas (1,983) .
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y legibles columnas de fexto y la
flexibilidad adicional de subdividir-
las y converfirlas en 6. Esta disposi-
cidon es aan mas eficaz cuando se
emplea para obtener una doble
pagina, pues, permite opfar entre
las 6 y 12 columnas. Esta formula,
junto con la division a 2 columnas
que, faciimente, puede gjustarse
a 4, es la de aplicacién mdas co-
rriente. La razdn es bastante
sencilla, el nimero par de colum-
nas permite al disenador mante-
ner una disfribucion pareja y
equilibrada en la pdgina, aunque
esto suponga cierta restriccion de
libertad y puede desembocar en
composiciones vulgares y poco
imaginativas. Por ofra parte, las
reficulas de un ndmero impar de
columnas, con 5, ¢ 7 o, incluso,
una doble pagina con un ndmero
impar de columnas encarado con
un numero par de ellas, darian un
estilo diferente al concepto global,

He aqui la importancia que tiene

de una gama de

el diseno
reticulas, en forma de composi-
cion esquemdtica, antes de em-
pezar el proyecto de diseno pro-

piamente dicho.

H HERTEE iy



CAPITULO 3

3.1LA COMPUTADORR

Una computadora es una maguina
que sirve solamente para procesar
datos conforme a instrucciones pre-
cisas. En redlidad, el hombre toda-
via no ha inventado una computa-
dora gue pueda pensar, indepen-
dientemente. Cierfamente, a veces
las computadoras dan la impresion
de qgque piensan, pero, ello se debe
a la gran rapidez con la cual fraba-
jan, al extremo de gjecutar miles de
miliones de instrucciones por segun-
do.

Quienes inventaron las primeras
computadoras necesitaban herra-
mientas que les pudieran ayudar a
resolver complejos problemas mate-
mdticos. Sin embargo, actualmen-
te, aungue las computadoras pue-
denresolver este fipo de problemas,
también sirven para procesar ofra
clase de datos, palabras, imagenes

y sonidos. Por lo consiguiente, las

computadoras modernas son utiles

para ejecutar tareas de muy diver-
50 género. Cuando éstas estan do-
tadas de las instrucciones correcias
o Software, las computadoras se
convierten en herramientas para
ejecutar con mas rapidez v efica-
cia determinadas tareas como es-
cribir, ilustrar, clasificar datos, dise-
har, componer musica y hasta mos-
frar el paisaje de un distante plane-
ta; la funcién del Software es indi-
carle a la computadora qué es lo
gue tiene gque hacer,; por ejemplo:
convertirse en una maguina de en-
senanza, una maquina de escribir,
una mesa de dibujo o Diseno Grdfi-
co, © en un habil jugador de gje-
drez, mientras gue el Hardware es
toda la parte material de la
computadora, monitor, teclado,
CPU, mouse, etc. Podria decirse
gue al indicarle a la maguina por
medio del Software que-ésta se
convierta en un instrumento para

disenar, en ese momento es donde



entra en juego el llamado Desktop
Publishing que se detallard a conti-

nuacion.

3.2 AUTOEDICION
{ DESKTOP PUBLISHING)

La edicion electronica es un fend-
meno, relativamente, reciente, El
término autoedicidn o P A.O. (pu-
blicacion asistida por ordenador) es
fraducido de la expresidn inglesa
Desktop Publishing y fue pronuncia-
do por Paul Brainerd, presidente de
Aldus Corporation el 28 de enero

de 1,985.

El concepto original mds puro gue
encarnaba en un comienzo la ex-
presion "autoedicion” se basaba en
la imagen del despacho personal
y en un sistema capaz de producir
documentos y publicaciones con
graficos sin necesidad de servicios
externos. No obstante, es importan-
te saber gue la idea intrinseca del

ordenador con el usuario existia ya

desde hacia algunos ancs anfes de

que Paul Brainerd la tomara por su
cuentq, pues, habia sido desarro-
llada a principios de los 70" en Palo
Alto Research, centro de Xerox
Corporation. Los ingenieros de Palo
Alto habian empezado la investiga-
cidn en torno a un nuevo concep-
to de ordenador dotado de un in-
terface con el usuario basado en
pequenos pictogramas ilamados
iconos. AllanKaye cred el Dynabook,
una estacion autdbnoma de traba-
jo dotada de una pantalia en la
los

que iconos ofrecian una

interface intuitiva al usuaric,

Estas primeras experiencias no eran
propiamente un sistema de edicion,
pero ofrecian ya todas las similitu-
des de organizacion de despacho
de una manera grafica, cada tra-
bajo era guardado como un fiche-
ro representado por un icono vy se
almacenaba en una carpeta, re-

presentada, también, por otro ico-

AR & BEY



no, que, a la vez, podria guardarse
en ofra como si se trafara de un ar-
maric, un archivo, una carpetaq,
efc. La experiencia de Palo Alto fue
reamente motivadora. En efecto,
en 1,975 Dave Liddle director de la
division informdatica de Xerox, fue
encargado de poner en marcha la
comercializacion de las terminales
Star, los cuales ya disponian de fun-
ciones de edicidn al poder verse en
pantatla los cuerpos de los carac-
teres y combinarlos; también era
posible componer paginas con gra-
ficos de manera interactiva. Su lle-
gada al mercado quizd fue dema-
siado prematura, su precio era muy
alto para ser faciimente adquirida
y las impresoras existentes no com-
plementaban ias posibilidades gra-
ficas de la terminal. Un poco mds
tarde Steve Jobs vy Bill Atkinson de
Apple, después de algunos confac-
tos con Palo Alto se entusiasmaron
con la idea y desarrollaron un pro-

vecto llamado Lisa, gue hizo su

aparicién en enero de 1,983 Lisa

fiene ya ventanas redimen-
sionables, trabaja con textos y gra-
ficos en una pantalla de buena re-
solucion con TMB de Ram, lo cual
era fodo un iujo, en aguel momen-

to.

El proyecto Lisa fue presentado
COMO un sistema que venia a revo-
lucionar el mundo de la composi-
cion y la edicion, ofreciendo una
calidad media entre los sistemas de
fratamiento de textos informdaticos
anteriores y ios medios profesiona-
les. Pero Lisa tampoce disponia de
una impresora capaz de represen-
tar la calidad de pantalia y las ten-
tativas de investigacion por parte
de Compugraphic Corporation
eran demasiado caras. El precio de
Lisa era también un obstaculo, cos-
taba mas del doble gue una IBM-
PC vy esto hizo que enfre 1,983 v
1,984 no se vendieran mas de

25,000 Lisas. Steve Jobs siguic con




el proyecto y en enero de 1,984,
Apple lanza el primer Macintosh,
mds perfeccionado y mdas barato,
abandonando, definitfivamente, el
proyecto de Lisa. No obstante el
primer Macintosh tuvo gue esperar
a 1,985 con la aparicién de la
impresora LaserWriter de Apple,
para dar salida a los fextos y grafi-

COs.

A partir de entonces, la linea de
evolucién de esfe sistema de traba-
jo fue dotar al ordenador de Ia sufi-
ciente potencia en cuanto a la
memoria y resolucion con el fin de
ofrecer al mercado un recurso vali-
do para la edicidn. No obstante, se
consiguid dotar al sistema de un
sentido ampliamente profesional,
gracias al desarrollo del lengugje
PostScript de Adobe. Ellenguagje de
descripcion de pdaginas PostScript
fue creado para cubrir las necesi-
dades del Diseno grafico y las Ar-

tes gréficas desde una plataforma

informdtica.

La compatibilidad de las aplicacio-
nes PostScript con el enterno grdfi-
co Windows permitié fambién la in-
tfroduccion de la plataforma PC en
el mercado de la autcedicién. Si
durante algun tiempo se considerd
al Macintosh como la Unica plata-
forma vdalida para el frabajo de
edicidn, actualmente se estd de-
mostrando que el entorno PC ofre-
ce todas las garantias de validez en

Disefio grafico vy edicion.

Empezar arealizar una edicion des-
de un sistema informdatico represen-
ta un cambio sustanciat respecto
de la metodologiay proceso de fra-
bajo anterior, en cuanto G los recur-
sos utilizados, pero, no en cuanto a
las bases y los conocimientos que
hay que aplicar. Este cambio en el
tfrabgjo ha de ser estudiado tenien-
do en cuentfa gue el ordenador no
es un ente autdnomo sino gue un

maodulo el cual forma parte de todo



un sistema de trabajo, por ello se te
dard un vistazo a la historia de la
imagen vy tipografia como también
a estos componentes en el drea
digital, por sert, estos dos, de 1os prin-
cipales componentes del diseno

digital.¢

3.3 PUBLICACIONES DE
DISENO POR
COMPUTRDORA

Cada poco tiempo se producen
avances tecnoldgicos v, en la ac-
tualidad, las computadoras desem-
penan un papel primordial en la
comunicacion rapida v precisa de
las palabras e imagenes. Cierfas
areas de disefo, sobre todo en Ia
industria de las publicaciones, esté@n
infroduciendo, répidamente, estos
nuevos avances. Los disefios de
PAginas ya no precisan ser produ-
cidos en forma de boceto v, luego,
serredibujados en forma de ldmina

por un ilustrador, sino que ambas

operaciones pueden combinarse

en una sola actividad. Sin embar-
go. esfos sistemas se basan en una
buena estructura de disefio y dado
gue el diseno por compufadorg
esta casi al alcance de todos, mu-
chos programas ya incluyen disenos
de reticulas para los usuarios inex-
pertos.

Para los mdas experimentados, las
computadoras son insfrumentos
flexibles que permiten despiegar la
informacidn en pantalla y manipu-
larla en las diversas formulas alter-
nativas del diseno. La gran ventajo
de esta tecnologia es la reduccion
de técnicas manuales en el proce-
so de diseno. Pueden seleccicnarse
tipos de letray desplegarios en pan-
talla, captarse fotografias, ilustra-
ciones, manipularse reducciones,
ampligciones, incluir y cambiar co-

lores, etc.

Es importante hacer una peqguena

anotacion respecto de la evolucion

¢ Ajenjo, Alberto, Curso de Edicidn Profesional (1, 904).




que ha representado la edicidn
electronica y las directrices que si-
gue desde el punto de vista del di-
senador gr&fico, pues, en realidad,
mientras va evolucionando el siste-
ma, van cambiando también los
papeles de los diferentes sectores

y profesionales del medio.

Cuando el disenador grafico no dis-
ponia de una computadora en su
estudio, el frabajo de texto se man-
daba a la fotocomposicion v los
graficos e imdagenes a la fofo-
mecdnica. La edicidn electrénica
aportd una capacidad de control
y gestién mayor y mas Agil. La de-
pendencia respecto de los servicios
externos es menor si existe una
computadora en el estudio. No obs-
tante, el disenador casi siempre
necesita de los servicios de

filmacion e impresion.

Piénsese ahora, por un momento,

en las nuevas posibilidades de la im-

| momeneg oc 12 g

5

presion directa de la computado-

ra a la plancha o en las impresora
IGser gue permiten realizar peque-
nas tiradas y a todo color, estos
avances permiten eliminar buena
parte del proceso de pre-impresion,
o pre-prensa (Pre-Press), como se le
lloma en el medio. En esta evolu-
cidn, el disenador grafico ha teni-
do cada vez mds y seguird ienien-
do una mayor capacidad de con-
trotar, gestionar y abarcar todo el
proceso de impresion. Llegara el
dia en gque el trabajo podrd salir del
estudio del disenador como un pro-
ducto acabado. Los conocimien-
fos de diseno son evidentemente
muy valiosos, pero el reciclaje debe
ser continuado no sdlo en o que
respecta a la edicion sobre papel,
sino fambién en el disefio para la
propia pantalla de ia computado-
ra. ks inferesante pensar, por ejem-
plo. en el correo electrénico, en ias
aplicacionss interactivas "Multimedia”,

los libros en CD, etc. Todo ello abre

1 K 0008 0 SO
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nuevas fronteras y establece en los
disefadores nuevos conceptos
cuya funcidn es, bdsicamente, ia
misma: comunicar, sélo gue ahora

con nuevos métodos y fecnologia.

En estos anos clertas areas del di-
seno serdn mas faciles y menos tra-
bajosas. Sin embargo, los factores
que nunca se podran substituir con
la técnica, son; la imaginacion
creaflva de la mente y el ojo del
disenador.

La computadora no viene a susti-
tuir tfodo el sistema anterior en
cuanto alo gue respecta la ediciéon
sobre el papel, puesto que la finali-
dad que se persigue con este siste-
ma de trabajo es, basicamente, Ia
misma gue con la fotocomposicidon
y el montagje manual: conseguir im-
presos sobre el papel. Estas nuevas
tecnologias han convivido y siguen
adn hoy conviviendo con los siste-
mas de Impresion de siempre, |0

cual implica que la edicion electrd-

nica ha debido contemplar las po-

sibilidades y el funcicnamiento de
los cldsicos sistemas de impresion
para responder a sus necesidades,
por lo tanto, los conocimientos ad-
guiridos durante mucho tiempo son

mas validos que nunca.

Los diferentes componentes del sis-
tema de edicion electronica res-
ponden a las necesidades de intro-
duccidn, procesado y salida de
datos, lo mds importante en ia edi-
cion electrénica es usar todas las
partes con suficiente coherencia
de cara a la rentfabilidad v al resul-

tado final impreso.

Lo realmente importante en la edi-
cidn electronica es usar fodas las
partes con suficiente coherencia
de cara ala rentabilidad y al resui-

tado final impreso.

El frabgjo de edicion electronica se

centra en la composicion del tex-



to, imagenes y grdficos, prepardn-
dolos para la impresion. Los progra-
mas de diagramacion, por ejemplo,
ofrecen algunas posibilidades de
fratamiento de imagenes y graficos
pero, debe tenerse claro, en un
principio, cudles de estas posibilida-
des van A satisfacer o, no, las ne-
cesidades vy, por lo fanto, qué otfros
programas complementarios com-
patibles van a entrar en el proceso

de produccién.

El texto puede proceder de un pro-
grama de tratamiento de textos o,
bien, puede crearse con los propios
programas de diagramacién o con
las aplicaciones OCR (recono-
cimenio optico de caracteres). Los
gréficos pueden proceder de cual-
guier aplicacion, tipo vectorial o
tipo paint preparado para exportar
archivos, pero, también, pueden
obtenerse con un escaner, Las fo-
tografias pueden obtenerse por

escaneado ¢, también, por los mé-

todos de almacenamiento como el

CcD’

7 Ajenjo, Alberto, Curso de Edicion Profesional ( 1,994,
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El proceso creafivo de Caja de cristal fue el usa-
do para el desarrollo del folleto. Debido ai tépi-
co fratado, el folieto educativo creado fue ela-
borado, principalmente, por medio de Diserio
grdfico digital o, seq, casi, totalmente, por
medio de computadora y por ser el grupo ob-
jetivo de disenadores, el folleto se mostrd en for-
ma dindmica y creativa,

Un listado de femas escogidos, previamente,
su bUsqueda y redaccion fue el primer paso o
la hora de elaborar la pieza. Escogiendo des-
pués, segln los temas, las fotografias adecua-
das (las fotografias se scanizaron o se tomaron
deinternet y retfocaron en PhotoShop ver. 3.0,
Seguidamente, se elabord en forma de boce-
tos de las retficulas sobre las cuales irfia coloca-
da la informacion, dejando en ellas los espa-
cios necesarios para las fotografias que se irén
presentando. Luego de escogida la reticula o
seq la estructura del folleto se ingresd la infor-
macion en el procesador de palabras Word,
parq, luego, frasladarto a Page Maker ver, 5.0
donde se diagramd junto con las fofografias.
Cada paso de estos fue supervisado por 1os
asesores designados.




Objetivo: disenio de un folleto educativo
infroductorio que redactado de forma sencilla,
en Castellano y diagramado de forma creativa,
infroduzca al grupo objetivo al Diseric grafico
digital vy, paralelaments, sirva de documento

de apoyo para la catedra de Técnicas digitales |

Variables dependientes:; el grupo objetive de
este proyecto, estd integrado por estudiantes
del quinto ciclo de la carrera de Diseno grafico
con edades de enfre 19 y 25 anos . mujeres v
homibres de clase social media baja y media

alta, con residencia urbana.

Estrategias: Para la elaboracion de este folleto,
se ufilizard el método de caja de cristal, Se
evaluaron los criterios de disefio como tipo de
letra,inferletraje,interlineado,etc . se
desarrollaron los femas, se escogieron las
llustraciones, fodo esto se armd en una
computadora Apple Macintosh Performa
630CD , se imprimid en una Apple Select 360 v
fue revisado por el asesor designado.(ver
cuadro 1, etapas del mé_’rodo caja de cristal)
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Criterios: los juicios usados para disenar la pieza

de diseno fueron los siguientes:

-la diagramacién variara de enfre 1y 3
columnas para no crear monotonia de lectura.

La diagramacion serd libre y dindmica,

_utilizacién de tipos de letra Avant
Garde para el cuerpo del folleto, debido
asu claridad y T‘Qg@ N@BEQ;H‘ debido

a su dinamismo,

-fotografids e ilustaciones escogidas gue
colocadas en forma adecuada dardn
dinamismo vy, principalmente, cliaridad al

contenido.

Los temas utiizados serdn los mas bdsicos para
fa infroduccion al tema, y los cuales no se
tocardn a fondo, sino solamente se dard una
infroduccidn para dejar ast en el lector un
espiritu de busgueda de mds conocimienios al

respecto.

-el formato a utilizar serd famano carta por su

versatilidad y facilidad de archivo,




|
ANALISIS DEL FOLLETO

Técnicas digitales I: es una catedra obligatoria
en el pensum de los alumnos del quinfc semes-
tfre del Programa de Diseno grafico de la Facui-
tad de Arguitectura de la Universidad de San
Carlos de Guatemala, en ella se brindan cono-
cimientos acerca del software de Diseno grdfi-

CO que se maneja en el medio.

En el programa de Técnicas digitales | esta el
infroducir al alumno al uso del equipo existen-
fe en la Facultad (equipo Macintosh) por me-
dio del sistema operativo de éste o sea el Finder,
parq, luego, contfinuar con Page Maker un
diagramador potente pero, a la vez, facil de

aprender,

De ahilos temas escogidos para la elaboracion
del folleto educativo son @ temas en fotal, los
cudles a confinuaciéon se mencionan y no se
describen, totalmente, ya gue éstos estdn am-
pliamente tratados en el folleto. El primero de
ellos es el fema "La computadora”™ que frata
en términos generales, qué es, de qué se com-

pone una computadorg, luego se fratard acer-



ca del Desktop Publishing (Publicacion asistida

por ordenador), tema gue es muy importante
dentro del dmbifo del Diseno, luego se fratard
respecto del mdas comun de los dispositivos de
almacenamiento; el diskette, sus generalida-
des. Estos tres temas anteriores son los basicos
en relacién a conocimientos del fema, luego,
se pasard a desarroliar, ampliamente, el Finder
0 seq el sistema operativo del equipo Macintosh
y luego, Page Maker, gue, como ya se dijo es
un pofente diagramador facil de aprender. A
estos dos temas: Findery Page Maker se les dard
mayor énfasis ya gue son los temas gue corres-

ponden a Técnicas digitales |.

Luego, se procederd a hacer un breve recorri-
do por FreeHand un versdtil ilustrador vy
Photoshop gque es un poderoso soffware de
edicidny manipulacion de imagenes, estos dos
anteriores, para infroducir, brevemente, al gru-
po objefivo al contenido de Técnicas digitales
Il luego, se procederd a hablar sobre el len-
guaje Postscript y el formato Eps | los cuales son

tfemas también importantes de conocer.



H +

Los instrumentos a utilizar serdn de Hardware,
una computadora Macintosh Performa 630CD,
con 16 MB de memoria Ram, un removible
Syqguest de 200 mb para el archivo del mismo,
impresora Apple Select 360. El software serd
Aldus Page Maker versidon 5.0., Macromedia
Freehand version 5.5., Adobe Photoshop versidn
3.0.. Adobe Streamline 3.0., Ofoto version 2
(update 2.0.2), Ambrosia Software Snapz version
1.0., Salient Software Disk Doubler version 3.7.4.,
Microsoft Word versidn 6.0., Microsoft Excel 4.0.
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‘na computadora es
[uno maguina gque
bl sirve  solamente
pdra procesar datos confor-
me a insfrucciones precisas.
En redlidad, el hombre
todavia no ha inventado
una computadora gue
pueda pensar indepen-
dientemente. Ciertamente
a veces las computadoras
dan la impresién de que
piensan, pero ello se debe a
la gran rapidez con la que
trabagjan, al extremo de

ejecutfar miles de millones de
instruccioneas por segundo.

Quulenes inventaron las pri-
merqs computadoras nece-
sitaban herramientas que
le s pudieran ayudar aresol-
ver complejos problemas
matemdticos, Actualmente,
sin embargo, aunque as
computadoras pueden re-
solver este tipo de proble-
mas, fambién sirven para
procesar ofra clase de datos,
palabras, Imagenes y soni-
dos. Por lo consiguiente, las
computadoras mo-
dernas son Gliles para
elecutar tareas de
muy diverso género.
Cuando éstas estan
dotadas de las ins-
trucciones correctas
¢ Software, Ias com-
putadoras se con-
vierten en hernra-
mientas para ejecu-
tar con mds rapidez
y eficacia deftermi-
nadas fareas como
escribir, ilustrar, clasi-
ficar datos, disenar, com-
poner musica, y hasta
mostrar el paisgje de un
distante planeta, la fun-
cion del Soft-
ware es In-
dicarle a
Ja com-
putado-

1a qué es lo que tiene gque
hacer; por ejemplo, conver-
tirse en una Mmaquina de en-
senanza, una mdaguina de
escribir, una mesa de dibujo
o Diseno Grafico, o enunhd-
bil jugador de gjedrez. mien-
fras que el Hardware es tfoda
la parte material de la com-
putadora, monitor, teclado.
CPU, mouse, elc. Podriamos
decir que al indicarte a la
maquina por medio del Softf-
ware que ésta se convierta
en uninstrumento para dise-
Aar, en ese momento es don-
de entra en Juago el lama-
do Desktop Publishing que
detallaremos a continua-
cién,
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a edicidon elec-
trorica es un fenod-
Rty (NSNC relativa-
menig reciente, El términc
autoedicidn o P.A.O. (Pu-
blicacion asistida por orde-
nador) es traducido de la
expresion inglesa Deskfop
Publishing v fue pronuncia-
do por Paul Brainerd, pre-
sidente de Aldus
Corpordg-
fion el 28
de enero
de 1,985,

El concepto
original mds
DUre gue en-
Cameaba en un
comienzo 1 ex-
presion Autoedi-
cion se basabaen

la imagen del des-
pacho personal vy
€N un sistfema capaz
de producir docu-
mentos v publica-
ciones con graficos sin
necesidad de servicios
externos.

No obstante, es imporfante
saber que la idea intrin-
seca del ordenador con
el usuario existia ya desde
hacia algunos anos anfes de
gue Paul Brainerd la tomara
por su cuenta, pues habia
sidio desarroilada a princi-

pios de las anos 70° en un
flugar llamado Paic Altc Re-
search, centro de 1a empre-
s Xerox Corporation. Losin-
genieros de Palo Alto habion
empezado la investiga-

cibnentomo a
un nuevo

con-
cepto de orde-
nador ( computadorq)
dotado de uninterface con
et usuarnio basado enpeque-
nos pictogramas llamados
iconos. Allan Kaye cred el
Dynabook, una estacion au-
ténoma de frabagjo dotada
de una pantalla en la gue los
iconos ofrecian una interface
infuitiva al usuario.

Estas primeras experiencias
NO eran progiamenta un sis-
tema de edicidn pero ofre-
cian ya fodas las similitudes
de organizacion de des-
pacho de ung manara
grafica, cada trabgjo
era guardado como un
fichero representado
por un iceno vy se ak-
macenaba en una
carpetq, represen-
tada fambién por
. ofro icono, que
ia ver podrig
guardarse en
ofra comao sise
tratara de un
armario, un
caion, unag
carpeta,
eftc. Lo ex-
periencia
de Palo
Alto fue
regimenta moti-
vadora, En efecto en
1,975, Dave liddle director
de la division informdtica de
Xerox, fue encargado de po-
ner en marchad la comercia-
zacion de los termincies Star,
jos cuales ya disponian de
funciones de edicion al po-
der verse en pantalla los
cuerpos de los caracteres v
combinarios, también erg
posible componer pdginas
con grdficos de manera in-
teractiva. Su llegada al mer-
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cadeo quiza fue demasiado
prematurQ, su precio erd
muy alfo para ser facimen-
te adquirida, y ias impresoras
existentes no complementa-
ban las posibilidades grdficas
de la terminal. Un poco mds
tarde Steve Jobs y Bill Atkin-
son de Apple, después de
algunos contactos con Palo
Alfo se entusiasmaron conla
idea y desarrollaron un pro-
vecto llamadeo Lisa, que hizo
su aparicidén en enero de
1,983, Lisa tiene ya ventanas
redimensionables, frabaja
con textos y graficos en una
pantalla de buena resolu-
cion con TMB ( megabyte)
de memoria RAM o cual
era todo un ujo en aguel
momento.

Bl proyecto Lisa fue presen-
tado como un sistema gque
venia a revolucionar el mun-
do de la compaosicién v la
edicién, ofreciendo una ca-
iidad media entre los siste-
mas de tratamiento de tex-
tos informdaticos anteriores, y
los medios profesionales.
Pero Lisa tampoco disponia
de una imprescra capaz de
representar la calidad de
pantdila vy las fentativas de
investigacién por parte de
Compugraphic Corporation
eran demasiado caras, El
precio de Lisa era también
un obstdéculo, costaba mas
del doble gue una IBM-PC vy
esto hizo que entre 1,983 v
1,984 no se vendieran mas
de 25,000 Lisas. Steve Jobs
siguid con el proyecto y en
enero de 1,984, Apple lanzd

el primer Magcintosh, mdas per-
feccionado y mas barafo,
abandonando definitiva-
menie el proyecto de Lisa.

No obstante el primer Macin-
fosh fuvo que esperar ¢t 1,985
conla aparlcidn de laimpre-
sora modelo LaserWriter de
Apple, para poder dar sali-
da a los textos y graficos.

A partir de entonces, lalinea
de evolucion de este sistema
de frabgjo fue dotar al orde-
nador de la suficiente poten-
cia en cuanto ala memoria
y resolucién con el fin de po-
der cfrecer al mercade un
recurso vdlido para la edi-
cion.

No obstante se consiguid do-
tar al sistema de un sentido
ampliamente profesiondl,
gracias al desarrollo det len-
guaje PostScript de Adobe.
El lengugje de descripcién
de pdginas PostScript fue
creqdo para cubrir las nece-
sidades del Disefio Grafico y
las Artes Graficas desde una
plataforma informdtica.

La compatibilidad de las
aplicaciones PostScript con
el enforno grafico Windows
(Software para IBM-PC) per-
mitid también ia introduc-
cidn de la plataforma PC en
el mercado de ia autoedi-
cidn. Si durante algin tiem-
po se considerd al Macintosh
como la dnica plajaforma
valida para el frabajo de
edicién, hoy en dia se estd
demostrando que el enforno

PC ofrece todas las garantics
de validez en Diseno Grafico
y edicion,

Empezar a redlizar unda edi-
cidn desde un sistema infor-
mdatico representa un cam-
bio sustanciai respecto a ik
metodologia v proceso de
trabagjo anterior, en cuanto a
los recursos utilizados, pero
no en cuanto a las bases v
los conocimientos que hay
gue aplicar. Este cambio en
el frabgjo ha de ser estudia-
do feniendo en cuenia que
ef ordenadcor no es un ente
autfénomo sino que un Mmo-
dulo gue forma parfe de
todo un sistema de frabaic,
por ello le daremos un vista-
zO A ia histotia de la imagen
y tipografia como tambiéna
estos componentes en el
dreq digital, por ser esfos dos
de tos principales compo-
nentes del diseno digital.
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wt | Diskette o disco
magnético tipo
: <o loppy disk es un
medio de dimacenarios da-
tos generados por una com-
putadora. El disk drive es un
dispositivo de la computade-
ra gue escribe v lee los da-
fos que han sido registrados
en el diskette. El proceso de
registro es similar af registro
del sonido enuna cintamag-
netofénica tradicional, pero
la forma de regisire es dife-
rente, ya que en el diskefte
los datos se registran me-
diante un cddigo gque tiene
sélo dos valeres (por ejem-
olo, Ccero y uno, ¢ presencia
y ausencia de una send fisi-
cq). Toedos los diskettes cons-
tan de tres partes principa-
les: et cartucho, el forro v el
medio.

El cartucho: es una especie
de envoltura o empaque dei
disketie. Bstd hecho de
clorure de polivinile, v prote-
ge al diskette contra el dano
gue puede causar su mani-
pulacion o amacenamien-
to. En el cartucho hay un
agujero central, que el disk
drive uttiza para tomar y ha-
cer rotar el diskette. Existe
también una ranuwra gue per-
mite que |0 cabeza del disk
drive lea o escriba datos. Es
la parte mds importante del
cartucho,

Un pequeno agujero proxi-
mo al agujero central permi-
te que la computadora pue-
da comenzar la operacion
de lectura o escritura. Ade-
mds en ka parte superior del
cliskette existe una muesca
gue sirve para posibilitar o
imposibilitar la alteracion de
los datos regisirados en el dis-
co.

El forro: en el interior del car
tucho hay un panoc ne fejido,
muy durable, cuya funcion
es limplar confinuamenie el
disco, y eliminar la basurg
gue pueda haber en la su-
perficie del medio.

El medio: es el material mag-
nético que se utiliza para el
reqgistro de los datoes, Se trafta
de un substrato de terefta-
iato de polietileno con un
revestimiento de dxido de
hierro N orientado.

Contespectoael §#
Droceso de regis-
fro v lectura de
datos se dice
que en general
cuaiquier registro
magnético digital
consiste en magne-
tizar (o no magnett
zan dreas mindscuias
del revestimiento de
Oxido de hierro del dis-

co. Lamagnetizacion es una
fareq que redliza la cabeza
del disk drive. La cabeza
posee electroiman, con &l
cudl creda un campo magné-
Hco entre ella v el reves-
fimiento. De esta forma el
revestimiento se magnetiza.,
conlo que los datos quedan
codificados, y asl permane-
ce cuando el disco es exirai-
do del disk drive. La tectura
de datos es ei proceso inver-
50 dei registro. En este caso,
una determinada seccidn
magnetizada del disce indu-
ce un fiyo magnético en la
cabeza del disk drive v de
@sta forma son leidos los da-
tos gue halbian sido registra-
dos, Un giempio de un pro-
ceso de lectura podria ser:
SUDONgaMmos gue un dred
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magnetizada del disketie esta representa-
da por el nimero 1, y un area no magneti-
zada por el 0.El namero 1 y el 0 son cada
uno, un bit, o unidad minima de informacion.
Una combinacion de ocho bits es un byte,
Estos bytes pueden represeniar letras, nUme-
ros u ofros caracteres graficos. La letra A por
ejemplo, puede ser representada con un
byte compuesto por los siguientes bites: 0-1-
000001, Cuandoe la cabeza lectora detec-
ta esa serie de bits, lee la letra A,

La densidad de un diskette consiste en a
cantidad de bifs que se puedda registrar en
unalongitud dada en una pista del diskefte.

Un disketie esfd dividido en paries similares
a las de un pastel cortado en secciones
trianguiares iguales. Estas secciones con los
sectores dei disco. Sobre los sectores pasan
circulos concéntricos kamados pistas.

Los datos se buscan en cada una de 1as pis-
fas, v iuego se registran o se leen sucesiva-
mente en una determinada pista.

Las pistas estdn situadas en serie, desde el
exterior hacia el interior det diskette. El nG-
mero de pistas v de sector dan ia posicion
de los datos en disco.

Los diskettes dependiendo de su capacidad
de almacenamientfo se dividen en dos:

. Diskettes de Alta Densidad
. Diskettes de Doble Densidad

Los diskettes de Alta densidad son los
mds usados debido a su mayor capacidad
de dmacenamiento poseen 1.4 Megabytes,
y los diskettes de doble densidad tienen una
capacidad de para MAC 800 Kbytesy para
PC 720 Kbytes.

¢ ibyte

1 caracter
v 1024 byles 1iiobyte (Kbwte)
o 1,024 Kbyles 1Megabyte
v 1,024 Megabytes 1Gigabyte
o 1,024 Gigabyte iTerabyle

& & 3 & & & B B 4 S S S B0 P E T RS
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Antes de introducirnos al Finder vamos a
conocer un poco acerca de los componen-
tes bdasicos de una computadora, para jue-
ge pasar de lleno al sistema operativo.

COMPONENTES BASICES

1. CPU (Unidad central de procesamiento):
es la parte principal de la computadora, en
ella se redliza fodo el procesamiento de
datos y operaciones a partir de las drdenes
que se le indican desde los programas.

2. Monitar:

dispositivo de salida, el cudl recibe, convier-
te vy despliega en imagen digitaiizada la in-
formacion recibida del CPU.

3. Teclado:

disposifivo de enfrada el cual fiene dos fun-
cicnes principales; aplicar texto: generar un
texte dentro de una aplicacidn, en el nom-
bre de un disco, carpeta o documento, o
dentro de una ventana de didlogo y tam-
bién tiene la funcién de ejecutar drdenes;
existen combinaciones de feclas de gran
utilidad, que agilizan y facilitan érdenes, se
pueden abreviar muchas operaciones que
de offa manera se realizan con &l mouse,

FIGURA 1

3.1. Caracteres: conjunio de tecias de letras,
numMeros y/o simbolos.

3.2. Barra espaciadora: tecia que generaios
espacios-entre palabras iAo caracterss.

3.3. Comando: fecla que sirve para ejecu-
tar ordenes en cormbinacidon con otras te-
clas.

3.4. Opcidn: tecia gue en combinacion con
ofras teclas permite ejecutar drderesy ob-
tener caracteres especiales, se encuentra
al lado izguierdo de ia tecla Comando,
como por ejemplo: j1#$% /& ()_+°"?;C>"

3.5. Control: conia ayuda de ciertos progra-
mas se pueden asignarle combinaciones
con ofras tecias pora ejecutar &rdenes as-
pecificas.

3.6. Shift: manteniendo presionoda esta fe-
cla se obtienen letras maydsculas, las opcio-
nes que estan sobre Nnimeros v signos.

3.7.Caps Lock: esta tecla se utiliza para blo-
quear fas mayGsculas, ol igual que en una
mdaauing de escribir,

3.8. Delete: borra caracteres u objetos se-
leccionados.

3.9. Return o Enter: su funcién principal es el
camio de iimea enun parafo dentro de ios
programas v en algunas aplicaciones sirve
para aceptar cuaiquier instruccion desde
clerias ventanas de dialogo.

3.10. FHechas: su funcién principal es el mo-
vimiento del cursor: son cuaito tecias ( arri-
ba, abdgjo, izquierda, derecha) y nos permi-
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ten desplazar ei cursor sobre el texto hacia
cualquier lado,

4. Mouse:

también llamado ratdn, es el que controla
el movimiento del curser en la pantalla, a
medida gue se moviiiza el mouse sobre el
pad (almohadilla), en la pantalla el cursor
se mueve en la misma direccidén. ki mouse
as un dispositivo de entrada, la forma de
usarlo varia dependiendo de la funcidn que
se desea llevar a cabo.

4.1. Puntero: esla flecha que aparece en
la pantaila, la cual se moviliza segun el mo-
vimiento del mouse, para cualquier funcidén
se requiere que a punta del puntero foque
el elemento.

4.2. Boton del mouse: al presionarlo permite
gjecutar una accidén determinada, ya sea
seleccionar, abrir un menu o ventana, ingre-
sar a una aplicacion, etc.

4.3. Acciones basicas del mouse sefalar: es
I funcion de colocar la flecha sobre un
objeto de la pantalla.

Seleccionar: es la funcién de hacer
click {oprimir una vez el botdn del mouse)
sobre un objeto, consiste en oprimir el bo-
1én del mouse mientras se sefala el objeto
con el puntero: normatmente el color del
objeto se invierte cuando es seleccionado

Anastrar: es la operacién de sefa-
lar y seleccionar un objeto, sin softar el bo-
1on del mouse moverlo de un lugar a otro.

5. Disco duro:

el disco duro es un dispositivo de aimacena-
miento dentro del cual se encuentra |a in-
formacion, aplicaciones y documentos.

MANEJO® DEL SISTEMA
MACINTOSH.

1. Finder:
es el sistema operativo del sistema
Macintosh, es un sistfema de acceso a la

computadora que opera de forma f&cil e
infuitiva,

Se le llama Desktop o Escritoric a lo aue se
ve en la pantalla inmediatamente después
de que la computadora ha cargado ef sis-
tema operative. Se dice de Finder que @s un
sistermna amigable , ya que nos representa la
redlidad por medio de iconos universales.

1.1. Barra de mends: contiene los diferentes
menus alos que se tiene acceso en el Finder
para ejecutar érdenes o funcicnes.

" & fe [oil View Label Specal Wi 15400 T

[SFedyor)

1.2. lcono del Disco: identifica el disco en
uso vy ios discos disponibles,

FIGURA 3

1.3 .Icono de la Papelera: su funcion es eli-
minar cualguier archivo o documento gue
exista, ofra funcidon que se le puede alribuir
es la de sacar e diskette del disk drive.

FHEURA 4

1.4. Ventanas: en ellas se muestra el con-
fenido de un disco o corpeta, sus partes
son:

* Barra del fitulo: identifica al disco o
carpeta gue esté en uso.

00000CLO0992000000000000 & CCCOE0O0ECO0000C0C00R000
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*Barra de informacién: Proporciona
la informacidn del disco o carpeta en uso
(informacion de 1a ventana abierta en ese
momentce), nimero de items, cantidad de
espacico ufilizado y cantidad de espacio li-
bre en disco duro.

{ £ isoms ASE.4 MB int dick 12 M3 avsilable |

FIGURA &

« Cuadro de cierre: [0 venfana que
esté en uso, su funcidn equivale a la orden
Close del ment file vy a la combinacion de
teclas comando W,

FGURA 7

+Cuadro de redimensién: su funcidn
s la de reducir o ampliar el tamanc de la
ventana de trabajo a la medida deseada,

mediante el click sestenido del mouse vy
arrastrar.

rERAE o Cuadro de zoom: hace que la ven-

tfana o el drea de trabagjo sea al tamafho
completo del monitor, © bien la reduce @
tamano predefinido.

FiGURA S

* Barras desplazadoras: sirven parg
maovilizarse a fraves de la ventana ya sed
vertical y/o horizontalmente. Mientras nos
desplazamos el confenido de la venfana
se moviliza dentro del Grea establecida por
slla.

AGURA 1]

pasaremos ahora a conocer la diferencia
existente entre los principales iconos gue
aparecen en el Finder.

0000000000909000060060000 &

Ecenes
¥ SUS DIWFERENCIAS
IConos son representaciones de objetos rea-

les, en Finder existen res clases principales
de iconos, los cuales son:

7 » lcono de Carpelas o folder:
FIGURA 11

se representan por un folder, Estos son con-
fenedoresy en elios puede guardarse archi-
vos, carpetas, aplicaciones o Ttodos &llos.

B lcono de archivos o documentos:
FIGURA 12

se reprasentan siempre por una hoja de pa-
pel con una esquina doblada, y dentfre de
él puede aparecer el icono de la aplicacién
gue o cred.

3 « icono de la aplicacién:
fGURA A

es representado por el logotipo de la apli-
cacion y el nombre generalmenta confie-
ne; la casa que creo la aplicacion, el nom-
bre de la aplicacion vy ia versién de ésta
como por efemplo: Aldus Page Maker 5.0

MaNEJ© GENERAL

el manejo general de la Macintosh estd ba-
sado en una interface de uso, que primor-
dialmente trabgja a fravés de drdenes que
se gjecutan sobre cbjeios previaments se-
teccionados.

1. Ordenes o comandos:

son aguellas accioneas que se redlizan scbre
cualquier objeto o documento seiecciong-
do, la mayoria de ellas aparecen en los



menUs desplegados y sdlo son aplicables las
que aparecen resaltados en negro. El pro-
cedimiento para ejecutarlas siempre sigue
jos siguientes pasos:

» seleccionar [a herramienta de tra-
bajo; previamente cuando se esta dentro de
una aplicacion,

» seleccionar el objeto o documen-
to; en algunos casos se pueden seleccio-
nar mas de un objefo mediante presionar
la tecta Shift y seleccionar normalmente..

» aplicar el comando seleccionado;
en el mend correspondiente ¢ con su com-
binacion de tecias correspondiente.

1.1. Ordenes de ejecucidn directa: actian
directamente en el objeto o documento al
ser seleccionados en la barra de mends; .
Close, Quit, Open, Copy, etc. En algunos
casos aparece una flecha en el extremo
derecho de la orden seleccionada, que in-
dica la existencia de submends gjecutables.

1.2. Ordenes extendidas: son drdenes que
controlan varias accicnes, al ser selecciona-
das, aparece una caja de didlogo donde
se indican las diversas acciones a eiecutar,
siempre aparecen con su nombre seguido
de puntos suspensivos (...); €. Save As...,

Print.... Help...
Saue puBlicelion 43 T
{3} 20 Mac Format ¥ [Beirten)
ZMA Mac Formnl
Save o1
® Publicotlon
O Tempiaile
Lopy:
1 1 @ no additionss fies
| Caes tor ramota printing
E - 2 Cratitinked e
{rotlata Tl seve preview

FIGURA 14

1.3. Ordenes con opcién: conirolan opcio-
nes secundarias y se activan o desactivan
cada vez gue son seleccionadas, aparece
una flecha al lado izquierde de la orden se-
leccionada; ). 10 Point, Helvética, etc.

000000800 000006000000000 I

2. Ventanas de didlogo:
son ventanas gue aparecen en tos progra-
mas en varias funciones.

2.1. Circulos de seleccidn: normalmente
aparecen en grupos; se representan conun
pegueno circulo que al seleccionario se tor-
na negro para indicar que esia activado.

Go to page

( ok ]

Go to:; (& Left master page
(O Right master page

() Page number

Fiima 12

2.2. Cajas de seleccién: estas estan prece-
didas de un botdn cuadrado y por lo gene-
ral aparecen en grupos. Al activarlas apa-
rece una X dentfro de ellas; en este tipo de
opciones se pueden seleccionar y activar
tantas cajas como se requiera.

%+ Aulg Power Gn/G1T o3

- Tuen Tne computer an o
I Eoes 7717 "‘,‘ G 37 4ty

| Greres i) :
TR S ——

TR | i g7am
ey 7] (LB AT

0 astarmat e ally entart alier e 14054

i
HGURA 16

2.3 Cajas para asignar datos: se utilizan para
teclear texto o vaiores numericos especit-
cos dentro de ellas; al posicionar con el
mouse dentro de elias v dar un click apare-
ce el cursor de texte parpadeando para
teclear los requerimientos deseados.

Colymn guides (1%

J |
| Lancel

Mumber of calumns:

i

Space belween coiumns;

A

AT Nt

| marrigg o

?* 3ioitoteca
—_—l0ll0teca

vt
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2.4, Botones: son los mds comunes y apare-
cen en todas las aplicaciones, los mds usa-
dos son:

» OK: acepta todas las opciones seleccio-
nadas y cierra ventana de didlogo.

« Cancel: no -achiva ninguna opcién vy cie-
rrQ la ventana de didlogo.

3. Ordenes mediante teclas:

s una manera rapida de ordenar coman-
dos, ya gue por medio de una combinacion
de teclos determinada, se activa la orden
¢ comando correspondiente.

4. Cursores al manejar el mouse:

para ejecutar diversas acciones el cursor so-
bre la pantalla puede tormar distintas formas,
como por ejemplo;

4.1. Puntero: su funcidnprincipal ya sea den-
fro del Finder o denlro e una aplicacion es
la de sefialar, seleccionar, abrir, mover v
modificar objetes o archivos.

4.2, Cursor de texto: aparece cuando se se-
leccicna sobre el drea para nombrar un
documento o carpeta v sirve para teclear
texic en el lugar seleccionado,

4.3. linea de insercidon de texto: consiste en
una linea que parpadea para indicor el lu-
gar dentro de un fexto donde se puede
aplicar mas, borrar o modificar fexto,

MENDS ¥ ORDENES.

En laparte superior del escritoric se encuen-
tra la barra de mends; en ella se presentan
las érdenes o menls desplegados agrupa-
das en secciones, segin su funcidn. Para ele-
gir o sefeccicnar una de las opciones de los
mends se debe mantener el botdon del

mouse oprimids v deslizar el purdero hacia
abaio, hasta legar a la opcidon deseada. A
medida gque va pasando por cada una de
las diferenies opciones, éstas se van fumi-
nando; alilegar ala opcidn deseada v sol-
tar el botdn del mouse la orden se gjecula,
En ciertas aplicaciones ademds de los
menls coigantes normales, existen
stibrnends, en donde ademds de deslizar e
puntero hacia abagjo, fambién as posible
deslizarlo hacia la zguierda o derecha, se-
gun lo indigue la flecha que se presenta, En
ambos cases los comandos que pueden
aplicarse son aguellas que aparecen en le-
tras negras, las ofras que aparecen en letras
grises no pueden ser solicifadas

1. Menu Apple: permite enfrar o tfodos 1os
Gocesonos de escrforic previamente {nsta-
lados en el sistemna, este mend estard vigen-
te siempre, sinimportar si estarnos dentro de
una ¢ varias aplicaciones © no, ¢ contfinua-
cidén presentamos algunas opciones de |as
gue alif aparecen.

File Egit Uiew Labe
About This Macintosh, .,

Calcutator

> Choeser

Contrel Paneis »

Key Caps

3 Note Pad

B Scrapbook T
FIGURA 18

* Alseleccionarla opcicn Acerca del

Finder..., presenta informacion referente al

Finder, por ejemplo el No. de version, canti-

dad gue ocupa en el disco duro, etc., vale

la pena decir aue al estar dentro de una apli-

cacion la opcion cambia v se convierte en

Acerca de . (aplicacién, al iguc! que si se

fiene seleccionado un icone. nos da infor-

macion acerca de éste).

2900000009900 009000030000 ’ﬂ@ 0000009900000000000009000



« Accesorios de escritorio: son ac-
cesorios que se pueden abrir sobre el escri-
torio, facilitan el trabdjo enla computadora.
Los accesorios, estan disponibles dentro de
cualguier aplicacién que se este llevando
a cabo; los accescrios de escritorio que vie-
nen instalados en el sistema, como por ejem-

plo:

- Caleuladora - Libreta de Apuntes -Bdsque-
da - Reloj alarma - Selector de Impresoras-
Panel de control. - Teclado- Apuntador, etc,

2. Archivo:

este mend es uno de los basicos de la
interface Macintosh, y controla las funcio-
nes para el manegjo de archivos y documen-
tos, cOMO por ejempio, credr Nnuevas car-
petas, abrir ventanas, cerrar venfanas, im-
pririr escritorio, etc.

by ™
wpd i
b Jo L

o WS

FIGURA 19

3. Edicién: las drdenes de este mend sirven
para controlar acciones de edicion de los
objetos, discos, etc, como por ejemplo, co-
piar, cortar, pegar, borrar, ete.,

FIGURA 20

4. Listado:

las ordenes de este mend sirven para o
visualizacidén de la ventana que esté activg,
esta visualizacidon puede ser por icones, pe-
quefios, nombre, fecha de modificacion,
tamafic, comentarios, efc, cada ventana es
independiente en su forma de visualizacion.

FGURA 21

5. Efiqueta: este menu sirven para etiquetar
nuestros iconos, a manera de poder cregr
una jerarquia personalizada de imporiancia
entre allos.

FIGURA 22

6.Especial: este mend cuenta con varias op-
ciones que nos permiten ordenar: ventana
cuando se despliega por iconos, vaciar ko
papelera, borrar disco o formatearlo,
reinicicr, apagar equipo, etc.

FIGURA 23
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nocidos entre los progra-
ny diagramacion de pd-

sanda textosy gréficos creados
aplicaciones, o editar el texto en
r'mismo usando su editor de
eando graficos por medio de

cientos de pagi-
bals cosas gue nos ofre-
an capacidad pard
tia, Importacion de ima-
rramientas para rofar,
rbalancear columnas,
mafica, recorte de
de fonalidades, le-
separaciones de colo-

0090290900009 00000000000000 'ﬂg 9000900000000 20200000000



Esta es la versatil caja de
herramientas que anterior-
mente mencionamos, en
ella encontramos las herra-
mientas bdsicas para crear
y manipular fanto elemen-
fos como texto, acontinua-
cidn veremos la funcién de
cada una de ellas.

E[[E Toolbor
A
wlimige

Puntero, f..cha o cursor de
seleccion:
esta herramienta se utiliza
principalmente para selec-
cionar, modificar y mover
elementos.

altel

HAGURA 24

Lineas diagonales:

se ufiliza para frazar lineas
en cualquier angulo. Sise
oprime la tecla Shift, al mo-
mento de frazar la lineaq, es-
fas se restringen a lineas
horizontales, verticales y a
450,

Lineas verticales y horizon-
tales:

esta herramienta de trazo se
utiliza para el frazar lineqs
horizontates , verficales v a
459,

Harramienta de texto:
esta se ufiliza para crear,
editar ¢ seleccionar texto .

Cuadros o rectangulos:

esta hesramienta de frazo
se utiliza para hacer cuo-
dros o rectangulos. Los cua-
drados oerfectos se logran
presionando la tecla Shift
mientrcs se fraza. Para re-
dondeq- esquings usaremos
la  orcidon  "Rounded
Corners' (redondear esqui-
nas) de mend element.

Circulos y elipses:

esta heramienta de frazo
se ulilizc para crear circulos
y elipse: . Si se oprime la fe-
cla Shif estos trazos se res-
tringen = circulos perfectos.

Recorte y encuadre de ima-
genes:;

esta he-ramienta se utiliza
parare :ortar areas sobran-
tes o nc deseadas en ima-
genes importadas de otros
programas, presionando
con estz herramienta den-
tro del area de la imagen,
aparecard una Mmanc, ¢on
la cudl 52 puede encuadrar
la imag=n en el drea exis-
tente,

Ahora azspués de haber vis-
to la fu--zidn de ia caja de
herramiantas, pasaremaos
a dar .n recorrido por

tos menus propios de Page
Maker.

MENUS:

enia parte superior de nues-
fra ventana, se encuenirala
barra del menu . que inclu-
ven 7 menus y sus respecti-
Vas opcicnes.

ARCHIVO (FILE): ordenes
gue controlan las funciones
del manejo de archivos:

Nuevo (New) al seleccionar
esta opcidn enia pantalla
daparece una ventang enfa
cuadl se encontraran les dife-
rentes pardmetros para la
configuracion de la hoja
(Page Setup):

Tamano (Page):

en este campo se puede
seleccionar entre los forma-
tos definidos, Carta, Lega,
Tabloide, Ad, A3, A5, B5, o
definir un formato. Parg
crear un formato personali-
zado sclo se debe escribir
las dimensiones neceasarics
en el cuadro Tamano (Page
Dimensions).

Orientacion (Orientation):

existen dos formas de fraba-
jar la hoja Alta o vertical
(Talh), donde la parte mas
larga de la pdging se en-
cuentra vertical o Apaisada
u horizontal (Wide), la parte

o20%¢c00000COOOEROCOR0000 13 20000 CO0R000CO00C00R0B00
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mas karga de la hoja se encuentra hotizon-
tal,

Nimero de pagina inicial (Start Page):

en este campo se debe escribir ol nGmero
por el cudl se deseqa que empiece a nume-
IcH, NO necesariamente debe comenzar en
el uno.

Numero de pa-

(Volver a numerar marcade) 0 que numerse
correlativamente.,

Mdargenes (Margins).

en esta parte se definen los mdrgenes que

tendrd la publicacion, margen superior

(top). margen inferior (bottom). cuando Ia

opcién Doble cara (Double sided) esta

marcado , aparecerdan margen inferior
(inside) margen

ginas (N° de

P Fage set
pAginas): ge st

exterior {out-

Page:

en esta parte

se especificael i page dimensions: 8.5

g1

numero de pd-
ginas gque se
consideren ne-
cesarias parla
publicacion
{este valor es -
proximado, va |
quepuede cam- |
biarse utilizan-
do los coman- |

Srientation: ® Tall O Hlide

$iart page #: \:l

Top

Number bf pages:

options: [X Double-sided [X Facing pages
] Restart page numbering

Margin in inches: inside {I
fﬂ.?S

Target printer resolution: dpi

Lo ] side) delocon-
fraric se vera
| inches || MANgenN i_zquier“
do (left), mar-

gen derecho
(right}.

Resolucion de
{g impresora
(Target printer
resolution):

el valor que se

Cutside
Bottom m

dces que mas
adelante se
mencicnan).

Hojas a deble cara (Double sided):
cuando se desea frabagjar el documento ¢
doble cara esta opcién debe estar marca-
da, al estar desmarcado el documento se
frabaja a una cara.

Paginas opuestos (Facing pages):

esta opcidn solo se activa al marcar la op-
cion Doble cara (Double sided) y permite
que en la pantalla se pueda visuglizar Ia
pagina izquierda y derecha al mismo tiem-
0,

Volver a numerar (Restart page numering):
este campo es uiilizado Unicomente cuan-
do la publicacién esta dividida en varios ar-
chivos, ya gue al unirlos se puede seleccio-
nar que manitengda la numeracién original

Configuracion de Hoja (Page setup)

especifique en
aste campo se-
ré ia resclucion
de saliga gue fendrd ks publicacion final.

EICRA 23

Abrir {Open): este comando permite abrir
una publicacién creada con anterioridad,
ofrece la opcidn de abrir el criginal © una
copia.

Cerrar (Close): al seleccionar este coman-
do se cerraraia ventara conla subiicacién
activg, es decir la ventana desaparece de
la pantalla, si ef documento no ha sido guar
dado preguntara si se desea hacerio.

Guardar (Save): para almacenaro grabar Ia
publicacién dentro de un diskette o disco
duro se debe seleccionar esta opcién, al uti-

lizaro por primera vez dentro del docurnen-

o, aparecerd Una ventana en {a pantaiia
donde se debe especificar el nombre v e
lugar donde se desea guardar la publica-
cidn,
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Guardar como... (Save as...)
se utiliza para almacenar
una publicacion con otfro
nombre o en otfra unidad
con las opciones det ante-
ricr comando.

Volver (Revert): este coman-
do se utiliza para deshacer
todos los cambios gue se
hayan realizado en una pu-
bliicacion y regresa la ulfima
versidn grabada del docu-
mento.

Exportar (Export): este co-
mando soclamente se activa
cuando se tiene selecciona-
da un area de fexto, el cual
puede ser exporfado en va-
rios formatos para manipu-
larlo en otros programas.

Colocar (Place): con este
comando se& importa a
Page Makerimagenes o tex-
tos creados en otros progrd-
mas, los formatos para ima-
genes que pueden ser im-
portados son Pic, Tiff, Eps o
Bmp. Cada formato tiene
definido su propio cursor, de
esta forma serd mas facil
identificar a gue formato
pertfenecen.

Cursores de los formatos:

E BwWP
[7 PICT
@ TIFF
[E EPS

FIGURA 26
Enlace (Link): esta opcion
permite revisar el estado de
los archivos encadenados a

la publicacidn, tales como
textos o imagenes, dentro
de laventana que aparece
se podrd actudlizar el enla-
ce, cambiar elenlace o co-
rregir Ia ubicacidén del mis-
mo.

Preferencias (Preferences):
agui se encuenfran algunas
opciones para configura-
cion del ambiente de trabao-
je.

Unidades de medidas
{(Measurement system):

en este campo se puede
elegir diferenies tipos de
medidas, las cuales afecta-
ran la mayoria de operacio-
nes enlas cuales se necesite
redir (exceptuandc la fipo-
grafia).

Problemas de composicién
(Layout problems)

Interletrgje incorrecto (Show
joose/ftight lines):

ai marcar esta opcion, apa-
recerdan resaitadas las lineas
en las cudles exista un espa-
ciado incorrecto entre letras
o palabras

Mostrar errores de parrafo
(Show keeps viclations):
activando esta opcién los
parrafos que no respeten las
especificacicones indicadas
en el cuadro especificacio-
nes de parrafo (Paragraph
specificaiions).

Graficos (Graphics):
opcionas para la visualiza-
cion de las imdgenes.

Gris (Gray out), presentaun
cuadro gris en el lugarde la
imagen.

Noermal(Normal): presenta
la imagen en pantalla con
una reselucion media.

Alta resolucion (High reso-
lution): con esta opcidn en
la pantalla se podrd obser-
var la imagen con Ia maxi-
ma resolucion.

Guias (Guides):

se utilizan para indicar
COMOo aparecerdn la guias
atrés o enfrente de los obje-
fos en la pagina.

Configuracion de pagina
(Page Setup):
al seleccionar esta opcidn
aparece la ventana que
aparece al seleccionar
Nuevo (New).

imprimir (Print); esta opcidon
presenta una ventfana en ia
pantalla en la cual se en-
cuentran las diferentes op-
ciones para la impresién de
la publicacion

Documento (Document):
imprimir a (Print to) nombre
de laimpresora ala cudl se
envia la impresién.,

Tipo (Type): tipo de impreso-
ra seleccionada.

Copias (Copies): numero de
Copias que se desean.

Agrupar (Collate): marcan-
do esta opcidén, las copias
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se imprimirdan compaging-
cas {soio al imprimir més de
una copia).

Orden inverso (Reverse
order): al marcar este cua-
dro 1a impresion empezard
enla ultima pégina delg pu-
blicacién.

Prueba {Proof) esta opcidn
puede marcarse cuando se
desea un borrador de la pu-
blicacion.

Paginas (Pages):

Todas (AID: Imprime todas la
pAginas que componen Ia
publicacion,

Seleccidon (Ranges): permite
especificarrangos de impre-
sicnpor ejemplo; 1-3,5,10-15,
an donde Imprimird las pdgi-
nas uno a la tres, la paging
cincoy las paginas diez ala
quince,

Imprimir paginas en blanco
(Print blank pages): marcan-
do esta opcidn se imprimi-
ran tambien las pdginas sin
contenido,

Imprirmir (Print);

Ambas (Both): imprime to-
duas tas paginas de fa pubii-
cacién o delrango seleccio-
nado.

Pares (Even); imprime las pa-
ginas pares de la publica-
cidn o del rango selecciona-
do.

Impares {Odd): imprime las
paginas impares de | publi-

cacion ¢ del rango seleccio-
nado.

Crientacidon (Crientation):
M

Papel (Papern);

FIGURA 22

Vertical Joll)

Horizontal (Wide)

famarnio (Size), en este cam-
DO se puede seleccionar &l
fomano de papel aue se uli-
liza en la impresora.

Origen (Source); forma de
alimentar la impresora ma-
nual o de ia bandeja.

Areqa de impresién (Print

Areq): espacio disponible en

la hoja para la impresién.

Centrar en drea de impre-
stdon (Center page in print
ared): permite gue la impre-
sién salga centrada dendro
del area de impresion.

Segmentar (Tite): permite
que la publicacion pueda
serimpresa por partfes ya
sec manudi o bien automad-
ticamente, deferminando el
areq que se ufilizarg para el
fraslape.

Escala (Scale): permite se-
leccionar el tamafio gl cuagl
se desea imprimir. 100%  im-
prime el documento ol ta-
mafo nafural.

EncajarReduce fo ity redu-
ce la pdgina de manera
aue encagje perfectamente
dentro del area de impre-
sion del papel selecciona-
do.

Miniaturas (Thumbnails): con
esta opcidn se puede impri-
mir versiones en mintatura
de kas paginas gue compo-
nen la publicacion.

Opciones (Options):
Graficos (Graphics):

Normal (Normal): of selec-
ciondar esta opcion fodas las
imagenes imporfadas serdan
ervicadas 10 Impresora en
forma de mapa de bifs
(bmp).

Simplificada (Optimized):
esta opcion elimina foda 1o
informacion que la impraso-
ra no pdede imprimir vy
agdiliza el proceso de impre-
sion.

TIFF baja resolucion {Low TIFF
resolution): marcando estc
opcidn se obtendrd image-
nes Tiff impresas en una reso-
lucidbn de 25 a 72 puntos por
pulgada (api).

Omitir archivos TIFF (Omit TIFF
filas)y: con esta opcidon mar-
cada la imagenes Tiff no se
imprimirdn, en su lugar soia-
mente aparecerd un reacua-
dro que indica el espacio
ocupado porlaimagen,
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Marcas (Marking):

Marcas de impresion (Print
rmarks): seleccionando esta
opcién se imprimira con el
documento las marcas de
corte, ias marcas de registro
ademds una banda de con-
trol del color (sclamente se
imprimen cuando el papel
utitizado es mayor que el
definido en el documento).

Informacién de pagina
(Page Information): mar-
cando esta opcidon imprimi-
r& nombre de la publica-
cién, fecha hora, etc,

PostScript:

Incluir error PostScript (Include
PostScript error handler):
permite que los errores que
ocurran salgan impresos en
una hoja incluyendo causas
y posibles soluciones.

Enviar PostScript a archivo
{Write to PostScript file): utili-
zando esta opcidn se puede
almacenar la impresion
como un archivo en el disco
duros o diskette.

Normat (Normal): permite
crear un archivo PostScript
Standar y se puede cargar a
cualguier impresora Post-
Script.

EPS;(EPS) marcando esta op-
cién se genera un archivo
gue puede serimportado
desde cualquier programd
que soporte esfte formato,
genera una archivo por pa-
gina de la publicacion.

Para separaciones (For
separations): estd opcidn
permite generar un archivo
compdadtible con OPI (Open
Prepress Interface)

Color:
Compuesta (Composite):
esta opcidn permite imprimir
pruebas a todo color, en es-
cala de grises o enblanco y
negro.

Color/Grises (Color/Gray
scale): de acuerdo ¢t fipo
de impresora seleccionada,
puede cambiar la opcidn
de color a grises, imprimird ia
prueba a todo color ¢ bien
en escald de grises.
Imprimir colores en negro
(Print colors in black) Con
esta opcidn fodos los colores
s& imprimirdn como porcen-
tajes de negro.

Separaciones (Separations).
al marcar esta opcidén se ac-
tivaran en la parte inferior de
la ventana todos los colores
gue se hayan utilizado den-
ro de la publicacion, conlo
cual se puede seleccionar
que color se desed imprimir
(un color en cada hoja).

Abandonar (Quit): coman-
do utilizado para terminar
de frabgjar con Page
Maker,

EDICION (EDIT): las ordenes
de este mend confrolan ac-
tividades de edicidon de los
elementos del documento.

Deshacer (Undo): permite
deshacer la ultima accidn
ejecutadaq, por ejemplo: sise
borrg un elemento acciden-
talmente con esta opcidn
puede anular dicho paso.

Coriar (Cub): teniendo un ele-
mento activo v seleccionado
esta opcién Page Maker tras-
iada ef elementc hacia la
memaoria.

Copiar (Copy). cred una co-
pia def elemento selecciona-
do vy lo fraslada a la memo-
ria.

Pegar (Paste): coloca enia
hoja activa el o los elementos
gue se hayan frasladado ala
memoric con Corfar {Cub) o
con Copiar {(copy).

Borrar (Clear): borra 2l o ios
elementos seleccionados.

Pegado Multiple (Multiple
Paste): seleccionado esfa
opcidn se pude deferminar
el numero de veces que se
desea repetir un obieto v Ia
distancia a la que se deseq.

Pegar con vinculo (Paste
Link): permite pegar ur obie-
te copiado de ofra aplica-
cidon y crear un vinculo, el
cual permitira que al cam-
biar el objeto original, fam-
bién se refleien los cambios
dentro de ta publicacion, sin
necesidad de voiver a co-
plario,

Pegar especial (Paste
special): aligualque el ante-
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rior permite pegar un objeto
y crear un vinculo, ademas
permite seleccionar el for-
mato con el cudl se desea
pegar (fexto o grafico).

insertar objeto (Insert
obiect): permite incrustar un
elemento de cualguier apli-
cacion OLE (Object Link and
Embedding , objeto incrusta-
do y vinculado), al seleccio-
narlo abrird una ventana
dentro de la cual aparece-
rdn los diferentfes programas
disponibles de tipo OLE,

Editar de historias (Edit story):
al seleccionar estd opcidn
abrird un ventana en la cudi
se podrdievantar texto, esta
opcion es utilizada cuando
el texto que se desea escribir
a5 muy extenso.

Editar original (Edit original)
Este comando Gnicamente
se activa dl tener selecciona-
dounelemento incrustadoy
vinculado , y permite abrirlo
en gl programa gue 1o haya
creado.

UTILITARIOS (UTILITIES ): en
este menud se encuentran
opciones extras, como por
ejemplo el corrector orto-
grafico, adiciones como
balanceo de columnas, or-
denamiento de pdaginas,
etc,

Adiciones Aldus (Aldus
Aditions): agui se encuen-
fran reunidas muchas opcic-
nes extras para Page Maker,
entre las cudles se pusden

mencionar , letras capituto-

res, ordenamiento de pégi-
nas, balanceo de columnas,
vinetas y numeracion para li-
neas y/o parrafos.

* las siguientes opciones solomente se
activan en el Editor de historias (Edit story)

Buscar (Find):permite iocali-
zar una palabra dentro det
texto gue se esta editando, ©
dentro del texto selecciona-
do.

Buscar siguiente (Find Next):
iocaliza la siguiente vez que
aparece la palabra definida
en Buscar (Find}.

Cambiar (Change): similcr a
las anieriores, la Unica dife-
rencia es que esta opcioén
permite ademas de 1o paia-
braa localizar, una palabra
para sustituirla.

Entradas al indice {Index
entry): permite asignar las
palabras que formardn parte
del indice.

Mostrar indice (show index):
muestra el indice temporal-
mente con las especificacio-
nes de la opcién anterior.

Crearindice { create index):
crea el indice especificado.

Crear tabla de contenidos

{create TOC): crea ung tabla
con el confenide de ia publi-
cacidn, ufilizando para ello el
estilo gue tenga marcadala
opcion "inctuir en iabla de
contenidos {nclude in table
of contents)” en la opcidn

parrafo (paragraph) del
meny tipo (type).

COMPOSICION (LAYOUT):
Aquf se encuentran 1as op-
ciones gue permiten un
completo confro! de las pd-
ginas.

Vistas (View): dentro de esta
opcidn se encuentran los di-
ferentes porcentajes a los
cugies se puede acercar o
alejar i heja-en la partalla.

Guias y Reglas (Guides and
Rulers)

Reglas (Ruters): permite ocul-
tar © visualizar ias reglas, ver-
fical y harizontdl.

Alinear con reglas (Snap to
rulers): al tener ssta cpcion
activa, la cuadricula que se
forma enlahoja conlas inter-
secciones de las unidades
de las regias horzonialy ver-
Heal actuaran como imanes
v ejercerdn afraccidn hacic
los objefos.

Blogueo de cero (Zero Lock):
seleccionando esta opcidn
$& iogra gue la posicion del
cerc de las reglas quede fia
sin posibilidad de cambio.

Guias (Guides): permite vi-
sualizar ¢ bien ocultar Ia
guias de la hoja.

Alingar con guias (Snap o

Guides): activando esta op-

cidn las guias que se hallan
colocado en la hoja atrae-
ran alos objetos.
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Bloguear guias (Lock guides):
con esta opcidn activa se lo-
gra gue fas guias no se pue-
dan mover con el punterc.

Barras desplazadoras (Scrofl
bars); permite activar o
desactivar las barras de des-
plazamiento.

Guias de columnas (Column
Guides): esta ocpcidn abre
una ventana en ia cuadl se
encuentran |as siguientes op-
cicnes:

Namero de colurmnas (Num-
ber of columns); en este es-
pacio se escribe el nimero
de columnas que se desed.
Espacio entre columnas
(Space between columns)
en esfe lugar se determinaia
distancia que existird entre
cada columnd,

Asignar vatores a hojas sepa-
radas (Sef left and rigih
pages separetely): esta op-
cidn solamente aparece
cuando se trabagja en hojas
dobles v permite que cada
una de las hojas (zquierday
derecha) pueda tener un
numero distinto de colum-
nas.

Ir a pagina (Go to page): se-
leccionando esta opcidn se
podrd seleccionar el nimero
de la pagina que se desea
visudlizar en la pantdlia, ade-
mads se puede seleccionar ir
a las paginas maestras.

insertar paginas (Insert
Pages): con esta opcidén se

puede insertar el ndmero de
hojas que sean necesarias,
pueden insertarse, antes de
la hoia actudl, despuésde la
hoja actual, o bien en medio
de |as hojas que sean do-
bles.

Remover hojas (Remove
pages): permite eliminar
aquellas hojas que no sean
necesarias dentro de la pu-
blicacién, se puede eliminar
UnNa O Un rango de hojas.

Desplegar items de las hojas
maestras (Display master
items): desactivando esta
opcion los objetos o textos
que hallan sido colocados
en las hojas maestras no se
verdn en la hoja activa (in-
cluye la nurneracion).

Copiar guias maestras (Copy
master guides): se puede
copiar a la hoja actuat las
guias que se hallan coloca-
do en la hoia maesira, acti-
vando esta opcion, las guias
gue se cologuen anfes son
gliminadaos.

Autocolocacién (Autoflow):
activando esta opcidn, el
texto importado se ira pe-
gaondeo automdaticamente v
también agregard en forma
automdatica las hojas que
sean necesarias, para pegar
el fexto completo.

TIPO (TYPE): este mend estd
compuesio de ordenes
para generar, editar o modi-
ficar los atributos de texto:

Fuente (Font): al seleccionar
esta opcion aparecerd en
forma de menu fodos los 1i-
pos de letras disponibles en
la maquina.

Tamano (Size): dentro de
esta opcidn se encuentran
los tamanos definidos en
Page Maker, ademds se en-
cuentra la opcion Otros
(Other) que permite asignar
ofros tamanos.

Espacio Interlineal {Leading)
. agul se especifica de
acuerdo al famano de letra
el espacio gue existird entre
cada linea.

Ajustar ancho (Set width):
utilizando esta opcidn se po-
drd hacer que laletrase vea
mas ancha sin cambiar el
tamanc del jipo.

interletraje (Track): median-
te esta opcién se puede es-
pecificar la distancia o el es-
pacio que existird entre las
letras, pudiendo seleccionar
desde muy junto nasta muy
separado.

Estilo de letra (Type style):
aqgui se encusnfran una serie
de opciones que permiten
cambiar el aspecto del fipo
de letra seleccicnado. por
sjempio:

Negrita {Bold}

Cursiva (ftalic)
Subravada (Underting)
TeehadaGifkeirs
Sombra (Shadow)

Inverfido (Reverse) -
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Especificacionas de tipos
(Type spec...)

Todas las opciones anterior-
rmenfe vistos pueden encorn-
frarse agrupadds dentfro de
asta opcién, ta cual abre
una ventana, donde gpare-
cen estas y ofras opciones
mds.

Fuente (Type ): glegir fipo de
letra,

Tamaono (Size): ele-
ccién del tamano

nuscula (Small caps).

Interletrgje (Track): permite

seleccionar que tan distan-
ciades o apretadoes estardn

los caracteres,

Estilo (Type siyle): las mismas
opcionas gue en elmend.

Parrafo (Paragraph): conlas
opciones que presenta este
comando se maneja tcdcio

Primerg (First): con esta op-
cion se determina la sangria
para la primera linea del pd-
rrafo seleccionado.

Derecha (Rigth): sangiia
para el iade derecho del
pdarrafo, aofecta todas Ias
lineqs det parrafo seleccio-
nado.

Espocio de parrafos (Para-
graph space) agqul se en-
cuentran las opcic-
nes que permite

de la fipografia.

Interlineado (Lea-
ding): espacio que
existir& entre cada
linea.

Ancho (Width):
ancho de letfra sin
alterar ia aliura de
ia misma.

cambiar et espacio

Paragraph specifications ]
indents: Paragraph space: que eXJSTe en‘(re
Lert |BEEEEH inches Befere |0 T 1 - T ee— cada parrafo.
First [0 | inches Rfter |0 inches
Right [0 ] inenes Gpecing...] © Anterior (Before):
Rmiignment: [Justify] Dictitonary: {Espaiol ] i espacio entre el
otions: parrafo selecciona-

[J Keep lines together [ Keep with next E] lines
3 Columin hreak before [T} Widow control [0 lines
(O 0rphan contraok [?l_:j lings

{3 include in table of contents

[3 Page break hefore

do vy el anterior.

Postericr (After): es-
pacio enfre el pd-

Color (Color): color
que se desed apli-
car al texto,

Posicion (Position): aqui se
puede seleccionar la posi-
cion en la cudl se desea co-
locar et fexto, el cual puede
ser indice (Superscrip?),
subindice (Subscript) o nor-
mal.

Caja (Case): aqui se deter-
minag de qgue forma se
visudlizardn los caracteres,
se puede elegir entre varlos
tal y como se escribieron
(Normal), todas en maylscu-
las (All caps) o bien mayds-
culas del tamano de una mi-

Especificaciones de Parnafo (Paragraph)

relacionado con el parrafo
(Page Maker identifica un
parrafo cadavez que se pre-
siona la tecia Enter, Page
Maker asume que el panafo
esta seleccionado con &
sclo hecho de que el curser
este ubicado en &), las cp-
ciones gue en ella se en-
cuentran son:

Sangrias (Indents): derecha
(Left) esla sangria que se es-
pecifica para el lado izguier-
do. afecta todas las lineas
del pérrafo exceptuande la
primera.

rrafo seleccionado
y el siguiente,

FIGURA 2§

Al seleccionar fo-
dos los pdrrafos y especificar
vaitores para Anterior (Before)
y Fosterior (After) el espacio
enfre {os parrafos serd ia
suma de fos-dos valores.

Alineacidn (Aligment): aqui
se detfermina la alineaciéon
que tendrd el parrafo.

lzguierda (lefh): todas ias
ineas-aestar& alineadas hacia
etlado izquierde

Centrado {Cenier): esta op-
cidon hard que cada linea
quede cenfrada horizontal-
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mente dentfro del area de
texto.

Derecha (Rigth): alinea
cadalineahacia eliado de-
recho.

Justificado (Justify): hace
que las lineas queden ali-
neadas tanio alaizquierda
como dla derecha, aumen-
tando o estrechando el es-
pacio entre palabras.

Justificacion forzada (Force
Justify): aligual gue el antfe-
rior adlinea cada linea de
ambos lados. incluso ague-
llas lineas que solo fengan
pocas palabras (aumenta el
espacio enire palabras).

Opciones pard
control de re-

Leader

B Ol

incluir en indice (Include in
fable of contents) Cuando
esta opcidn es marcada, el
texto se incluye dentro del
indice general del docu-
menfo,

Parrafo seguido por lineas
(Keep with next): esta op-
cidn se asegura de que la
ultima linea del parrafo este
seguida de un minimo de
lineas del siguiente (hasta 3
lineas) en el final de ia co-
lumna ¢ pagina.

Control de viudas (Widow
confrol); en esta opcion es
donde se especifican las
lineas (hasta 3 maximo) que
se frasladaran a la siguiente
columna ¢ pagina cuando
un pdrrafo se corte.

T ingents/tabs ©

fipo v grosor de latinea.

Color (Color). opciones para
el color de lalinea.

Longitud (Width): o ara de-
terminar el ancho de Ia li-
neq, la cual puede ser del
ancho dei blogue del texto
o del ancho del texto.

Sangria (Indents): al igual
que el texto, los filetes tam-
bi&n pueden fener una san-
gria, izguierda o derecha.

Sangrias y Tabuladores
{indents/Tabs) . seleccionan-
do esta opcidon aparece en
la pantalla una regia, en la
cudal se puede especificar
las posiciones de los fa-
buladores vy
tamiien las

Position

partficidn de

Illilﬂ b|-

sangrias pa-
ra el fexto.

parrafos |
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Parrafo infegro
(Keep lines to-
gether): marcando esta op-
cién se evita que el parrafo
se corte al cambiar de co-
lumna u hoja (el parrafo se
rmantiene completo).

Nueva columna (Cotumn
break before): permite que
un parrafo que no cabe
completo empiece en una
columna nueva.

Nueva pdagina (Page break
before): permite gue un pd-
rrafo que no cabe completo
empiece en una nuevda
haja.

Sangrias v Tabuladores (Indents/Tabs)

Contrel de huéfanas (Or-
phan control): determing &l
ndmero de lineas (hasta 3)
Que aparecerdn alempezar
un nuevo parrafo al final de
la columna o paging.

Filetes (Rules): flete es aque-
lla linea que se coloca dl
principio o dl final de un pda-
rrafo, Page Maker ofrece la
opcitn de programar auto-
mdticamente la disposicion
de los mismos.

Grosor vy estilo (Line style):
aqui se debe especificar el

FIGURA 30

FIGURA 3%

Tabulador para ali-

nedr ala izquierda.

FIGURA 32

Tabulador para ali-

near ala derecha.

FIGURA, 33

Tabulador para ali-

near al centro

FIGURA 34
Tabulador para ali-
near con punto decimal.

FIGLRA 35
Leader

£neste campo se
puede seieccionar o colo-
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carun cargcter gue servird
de rellenc hasta la siguiente
posicidn del tabulador,

FIGURA 34
Position

Marca la posicion
del tabulador en laregla.

Separacién de silabas
{Hyphenation): en este lugar
se puede activar ¢ desac-
tivar la opcidn de separaren
silabas, pudiendo elegir
ademdas las formas:

Manual (Manual only): la
cual solo permite que ef
usuarno haga las separacio-
nes.

Manual diccicnario (Manual
plus dictionary), con esta op-
cidén activa Page Maker utili-
zar@ el diccionario para se-
parar las palabras y ademds
permite que el usuario las

realice manualmente.

Manuai y algoritmica (Ma-
nudl plus algorithm): para
mayoer flexibilidad a la hora
de separar palabras se utiliza
estd opcion, ya que separa
los palabras aungue se en-
cuentren en el diccionario.

Alineacion (Aligment): den-
tro de esta opcién se en-
cuentran las opciones de
alineacion de texio,

lzquierda (left): todas las
fineqgs estaran diineadas ha-
<ia el lado izquterdo

Cenfrado (Center). esia op-
cion harg que cada linea

gquede centrada horizontal-

mente dentro del area de
texio.
Derecha (Rigth): alinea
cadalinea hacia ellado de-
recho.

Justificado (Justify): hace
quelasiineas queden-dlinec-
das tanto a la izguierda
como ala derechd, gumen-
tando o estrechando el es-
pacio entre palabras.

Justificacion forzada (Force
Justify): o igual que el ante-
rior alinea cada linea de
ambos lades, incluso ague-
lias lineas gue solo tengan
pocas palabras.

Estilos (Style): el estilo en Pa-
ge Maker es un conjunto de
parameiros asignados pard
tipo v parrafos agrupados
denfro de un nombre, 1o cudal
facilita la asignacion de los
mismo a cualquier texio,
denfro de un estilo se puede
asignar fipografia, famano,
cotor, aglineacidn, sangria,
tabulacién, etc. En esta op-
cidn aparecerd el lisiado de
todos los estilos disponibles.

Definir estilo (Define style):
seleccionando esta opciéon
aparecerd en la pantaila
una ventana en ia cual se

encuenira lo siguiente;

lista de |as estilos disponibles
opciones parda; nueve, modi-
ficar, elimingar, copiar,

Nueve (New): abrird otra

ventana en ia cudl se debe

de asignar todas las especifi-

caciones (Hpogratia, parra-
fo, fabuladores, separacion).

Editar (Edit): permite selec-
cionar un estilo y hacerle ai-
gun tipo de medificacion.

Eliminar {(Remove). elimina
delalista el estiio selecciona-
do.

Copiar (Copy): permite im-
portar estilos, es decir copiar
los estilos creados en otra pu-
blicacion.

ELEMENTO (ELEMENT): aqui
s& encuentran las opciones
que permiten la manipula-
cidon de los chiefos previa-
mente seleccionados con &l
puntero (incluyendo areas
de texto).

Linea (Line): en esta opcion
se encuantran los distintos ti-
pos y grosor de linea.

Relleno (Fill): opciones para
el relleno de un elemento,

Relleno y Linea (Fill and Ling).
abre una ventana.en donde
se puede seleccionar los afri-
butos paralaline v et relieno
del eiemento seleccionado.

Traer ¢l frente (Bring o front):
fraer hacia el frente ef ele-
menic seleccionado.

Enviar atras (Send to back)
envia hacia atrds el elemen-
to selecionado.

Eliminar  tfransformacion
(Rermove fransformartion): eii-
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mina los cambios realizados
a algin elemento.

Rodear con texto (Text
wrap): con esta opcion se
pueden obtenermuchas for-
mas de hacer que el texto
rodee la imagen. El texto
puede quedar Unicamente
arriba o abajo de laimagen,
hacer que ia rodee comple-
tamente o que adopte lafor-
ma del objeto.

Retocar imagen (Image
control): esta opcion permite
modificar cualquier imagen
TIFF en escala de grises ©
imagen bitmap monocromao
(blanco y negro).

Imagen originat

|l

FIGURA 37

Imagen negativa

-

HGURA 38

Reduccion de grises

il

FGURA 39

Imagen solarizada

FiGURA 4D

imagen en bianco y negro

FIGURA 41

Imagen framada

FIGURA 4

Redondear esquinas (Roun-
ded cormers). abre una ven-
tana en la cudi se puede se-
leccionar el tipo de esquing
que se deseq uiilizar en un
cuadro o recténgulo previa-
mente seleccionado.

Definir colores (Define colorn).
Page Maker permite crear
colores basandose en tres di-
ferentes modelos © espacios
de color, los cuales son RVA
(RGB), CMAN (CMYK) y TCS
(HLS o HBS).

Modelo RVA (RGB): este mo-
delo permite definir cual-
quier color mediante las
combinaciones de los colo-
res Rojo, Verde y Azul.

Modeio CMAN (CMYK): per-
rnite definir los coiores me-
diante los colores de Ia

cugatricromig, Cian, Magen-
ta, Amarillo y Negro, £l cuai
también es el usado enla
impresion de los artes finales.

Modelo TCS (HLS o HES) este
modelo de color esta basa-
do en los aiributos de cada
color , definiendo los fonos
rmediante dngulos de 0 a 360
grados y relacionandaios
con el porcentaje de clari-
dad o luminosidad y satura-
cion.

También s¢ pueden selec-
cionar uno o varics ala vez
de los colores de los liorerias
gue Page Maker posee,
dentro de las cuales se en-
cueniran: Pantone, Tru-
Match, Munsell, Toyo, ade-
mas de las bibliotecas de
Greys y Crayon.

Al crear los colores se puede
especificar si se deseqa una
tinta plana o colores Spot,
(es decir un color que se ex-
tiende con uniformidad y sin
ninguna moduiacion ale lar-
go del espacio o superficie
que ccupa), colores en
cuatricromia 0 proCcesos,
{colores formados por por-
ceniagjes de Cian, Magenia,
Amariloy Negre)y Matices o
Tints (porcentajes de algun
colorn).

Restaurar color originat
(Restore original coler): esta
opcién anula los cambios de
color reglizados con a ima-
gen seleccionada, y resia-
blece et color original.
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Informacion de vinculos (Link
info): abre una ventana en
donde presenta la ubico-
cién del archivo vinculado.

Opciones de vinculo (Link
options): abre una ventana
endonde se encuentran tres
opciones que permiten cclo-
car una copia de la imagen
dentro de la publicacion,
actudlizar automdticamente
y alertar antes de actugiizar.

VENTANA (WINDOW }:

en este mend se encuentran
agrupadas todas las ventg-
nas que se utilizan en Page
Maker, para que estas apa-
rezcan o desaparez-
can.

Ayuda (Help):
abre la ventang
de ayvuda parg
Page Maker.

Mostrar portapape-
les (Show clipboard):
muestra el contenido
del portapapeles, es
decir lo Wfimo copiade
{copy) o corfado (cud y
qQue puede ser pegado
con la instruccidn pegar
(Paste) del menu Edicidén
{Edit).

Mosaico (Tile): permite orde-
nar las publicaciones abler-
fas (ventanas) en forma de
mosaico, divide la pantalla
en un ndmerc de partes
iguales al numerc de publi-
caciones abierfas y estas se
desplisgan.

Cascada (Cascade); orde-

na las publicacicnes colo-
cande una sobre otra v per-
mitiendo dnicamente obser
var el fitulo de cada una de
ellas.

Caja de hemramientas {Tool
palette): oculta y/o visualiza
la coja de herramientas enla
pantalla.

Paleta de estilos (Style
palette) : oculta y/o visualiza
falista de estilos disponibles.

Paleta de color

palette):

ocuita y/o visualiza
la ventana que contiene los
coleres Que se tienan dispo-
nioles.

Paleta de control (Control
palette): oculta y/o visualiza
la barra gue permite

formatear objetos o texto.

Paleta de librerias {Library
palefte): oculta y/o visudliza
la ventana que contiene i li-
breric de imageneas.

&4 & & » 0 0 06 0 O 0 O & 8 4 ¥ 6
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-reehand es un programa desariolla-
3 do principalmente para la realiza
' cién de ilustraciones, graficas,
i6gdtipos, efc. Es lo suficientemente
sofisticade para cubrir la demanda de los
artisias y disefiadores comerciales, sin em-

bargo sigue siendo suficientermente facil de
aprender.

Tiene como principales caracteristicas
la capacidad y precision para la elabora-

ctdn de frabdios de ilustracién. basandose
en la versatil cgja de herramientas que po-
see, las cudales permiten expresar al maxi-
mo ias ideas v la creatividad del usuario.
Cuenta con excelente manegjo y control so-
bre la tipografia, muy buena ejecucion vy
conirol de curvas de Bezier, amplio manegjo
de color y puede importar diversos forma-
tos de archivos (Pict, Paint, Tiff, Eps, Bmp).

XTO

© POLUGCONOS Y
ESTRELLAS

LINEAS . ...

INCEL, PLUMA -
CALIGRAFICA -

PLUMILLA

A rereio”

INCLINACION

LUPA DE MAGNIFICACION ¥
LUPA DE REDUCCION

FGURA 44
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Esta es la ¢caja de herra-
mientas de Freehand versién
5.5 enellase encuentran las
herramientas bdsicas para
crear o manipular fas itus-
fraciones, logotipos, efc.

Flecha, puntero o cursor de
seleccion: esta es la herra-
mienta sirlugar a dudas mds
utiizada en Freehand, sirve
para seleccionar y manipu-
1ar objetos creados can an-
terioridad.

Cursor de texto: se ufiliza
para crear blogues de tex-
to, ¢ para marcar fexto ya
creado.

HERRAMIENTAS DE TRAZO:

son aquellas herramientas
que permiten crear frazos
como cuadros, poligonos,
elipses, estrelias, etfc.

Cuadros y recténgulos:
permite crear figwas geo-
metricas cuadradas o rec-
tangulares permitiendo
ademds redondear las es-
quinas con un radic de 0 a
100.

Poligonos y estrellas:;

con esta herramienta se
puede crear figuras geo-mé-
fricas con varios lados (des-
de 3 hasta 20 lados) y tam-
bién se pueden crear estre-
lias {(de 3 hasta 20 lados).

Elipses:

herramienta que permite
crear figuras circulares o elip-
ficas.

Lineas:
es utilizada para crear lineqs
con cudiquier inclinacldn.

Trazo libre:

herramienta gue permite
crear trazos a mano alzada,
simulando la accién del 1&-
piz sobre el papel.

Pincel:

herramienta que simuia 1a

accién de un pincel

reehand Tog

RGURA a5

Pluma caligréfica:

permite crear trazos similares
ad los que genera 1a pluma
caligrdfico real, feniendo la
opcidn de gjustarla (para
ello se utiliza las flechas del
feclado, la izquierda para
disminuir el grosor del trazo y

la derecha para aumentar-
o, esta teclas se presicnan
mientras se reciza el frazo sin

soltar et click del mouse).,

Plumilla:

esta herramienta es utilizada
para crear lineas rectas v
ademds curvas de Beziér
{estas curvas sen aqguelias
que se manegjan mediante
las manecillas gue se gene-
ran en cada puntc de an-
cia).

Cuchilla:

esta nerramienta permite
hacer cortes sobre razos se-
leccionados, cuenta con
opciones que permiten
seleccionarlipo decor
te, ancho del corte, elc.

Bezigon:

ia funcion de esta herra-
mienta es simitar a la de la
plumilla, la Unica diterencic
es la forma de obtener ios
puntos para curvas de
Beziér (con la plumilla se
debe arrastrar el punio, con
esta herramienta solo se
debe de presionar ia tecla
opcién).

HERRAMIENTAS DE TRANS-
FORMACION:

estas herramientas actaan
directamente sclbre i o ios
objetos seleccionados, perc
ademds ol dor dos clicks so-
bre ellos abren una coja de
digloge enla cudl se puede
especificar afributos del ia
accion,

Rotacién

con esta herramienta se

puede girarun elemento al-
rededor de un punto de ori-
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gen, {punto donde se da el
click).

Reflejo:

refleja un obieto selecciona-
do en forma simetrica a un
eje horizonial o vertical.

Escala:

permite reducir o aumentar
el tamano de los objetos se-
leccionados, presio-
nando 1a tecla shift el

freeHand también ofrece las
opciones de rotar una ima-
gen en tres dimensiones,
crear espirates, arcos, eic.las
cuales se logran con las si-
guientes herramientas:

3D Rotate (Rotacion en 3D):
con esta herramienta se
pueds lograr un efecto de

este programa, difuminando
un color y movilizandolo lue-
go con la herramienta.
Espiral (Spiral ):

se Utlliza para crear lineas en
forma de espiral, determi-
nandose el nimero de vuel-
fas v la direccién.,

DESCRIPCION DE MENUS:

es la colec-

cambio se efectaa pro-
porcional.

Distorsidn:

con esta herramienta se
puede cambiar la forma ori-
ginal de un objeto, ejemplo
se puede obtener unrombo
de un cuadro.

Autotrazado:

utilizando esta herramienta
se puede obiener un copid
en forma de trazos, de ung
imagen importada de ofro
programa para su modifi-
cacion.

Lupa de magnificacién vy
Lupa de reduccion:

estas herramientas permi-
ten acercarse o alejarse de
un objeto o de una parte de
el. La primera de estas he-
rramientas se activa con
solo seleccionarla en g
caja de herramientas, ai
presionar la tecla opcidn se
activa la segunda,

HERRAMIENTAS EXTRAS
(EXTRA TOOLS):

cion de

comandos

Barra de Herramientas Extras

fridimensiondlidad en los ob-
jetos al momento de rotarlos.

Arcos (Arc ):

— debidamente
distribuidos ds
acuerdo a sus

funciones ., algunos de estos
comandos pueden ejecu-
tarse desde el teclado utili-
zando combinaciones de te-
clas,

1] era'_t_ions

Archivo (File):

en este mend se
encuentran to-
das las funciones

que permifen
manesjar los archi-

= —

vos o ilustracio-

Barra de Operaciones

permite crear arcos
cONCAvos O convexos, abier-
tos o cerrados.

Gotero (Eyedropper ):

esta herramienta sirve para
fomar muestras de algun
color.

Difuminar (Smudge ):

con esta herramienta se
puede crear socmbras a 1os
cbjetos creadoes dentro de

AGuRA a7 NES,

Edicidn (Edit):
todos los comandoes propios
d la ediciéon se encueniran
dentre de este menu, aquise
encuentran las funciones
undo, cut, copy, paste,
select dl, etc.

Visualizacion (View):

Dertro de este mend se en-
cuenfran los comandos v
funciones que permiten con-
frolar el ambiente de traba-
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jo enlapantalig, tales come,
reglas, guics, porcentajes de
visualizacién, etfc.

Tipos (Type):

En este mend se encuentran
las Srdenes para generar,
editar o medificar ios atribu-
tos de texto, como por ejem-
plo: fuente, tamano, carac-
feres especiaies, efc.

Disponer (Arrange):

Los comandos que apare-
cen en este mend permiten
maniguiar 1os objefos selec-
cionados ¢ parte de elles,
cdentre de los cucales encon-
ramos: group. ungroup, join
objects, split objects, blend,
efc.

Ventana (Windows):

Dentro de este mend se en-
cuentran las cpciones para
activar o desactivar la
visualizacion de ventanas
tales como, inspector, color
list, color mixer, etc.

Extras (Xiras):

Dentro de este menu se en-
cuentran algunos filtros adi-
cicnaies que se pueden
agregar a {as ilustracicnes,
ademds Freehand permi-
te anadir mdas efectos den-
tro de la carpeta Xtras, por
ejemplo los filircs de Adobe
iMustrator que se encuentran
dentro de ia carpeta Flug-ins
e incluso se pueden qgregar
atgunos filtros de Photoshop.,

Freehand posee también

funciones gue permiten
crear rellencs con muttiples
colores, fransparencias con
dos o mds objetos, unir chie-
tos, eliminar inferseccion de
objetos, etc. fodo esto con
solo dar un click sobre el bo-

ton adecuado de fa barra

de operacicnes del progra-
ma.

2 & £ © ¢ & #»# ¥ » £ © © O O B

Todo o deja lindo.

: -?impiezo ol instante.
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dobe Photoshop es un podercso vy
versatil software de edicidn de
imagenes, el cual combina una
gclmcx de herramientas parg compaosicion vy
edicién de éstas, asi como también
nerramientas sofisticadas de seleccion, vy
métodos para la correccion de colory niveies
de grises, ya sea usted principiante o experto
en edicidn de imagenes, Photoshop le permite
obtener resulfados con  calidad profesional.
Como un cuarto oscuro electronico , Adobe
Photoshop le permite transformar de muchas
maneras fofografias scanizadas, slides,
ilustraciones digitales propias;por ejemplo,
rotandolas, redimensionandclas, creando
efectos especiales, usando la amplia gama de
filtros que nos ofrece Adobe Photoshop., cue
vandesde desvanecerimdagenes hasta crear
mosaicos, nubes etc., creando collages,
fofomontajes, etc. Como una herramienta ae
produccion, Adobe Photoshop le permite
editar imagenes y producir separaciones de
color de alta calidad reduciendo asi
considerablemente los costos.
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La que se presenta a confinuacion es la versatil caja de he-
rramientas de Photoshop version 3.0, luego se encontrard
una explicacion de cada una de las herramientas que en

clia se encuentran.,

GCAJA DE HERRAMIENTAS

FIGURA 48

Recuadro/elipse J|1_1 Lasso
varita mégica ||\ [+ || Movimiento
Mano Q“? Q | Zoom
Recorte | B| T |l tipogratia
Relleno I | B Degradee
Lineg \..//' Gotero
Borrador 1 £2| ¢ || Lapiz
Aerografo A | 4 || Pincel
Clone || & | # || Difuminado
Enfoque/ desenfoque 0 b Luces/sombras/espoenja
!
Color !] Color
" Foreground” | B "Background”
viodo Standar ﬁ Viodo Mascarihic
S
Modos de panialla
1. 2. 3,
Selector recuadro/elipse: Movimiento:

esta herramienta es Uil para
crear selecciones rectangu-
lares y elipticas.

Lasso:
esta herramienta es Util para
seleccionar drmano alzada.

Varita magica:

esta herramienta es Otil para
hacer selecciones basadas
en colores similares de  pix-
els adyacentes.

esta herarmienta es Ot para
mover selecciones vy ca-
miscs,

Recorte:

selecciona parfes de ung
imageny desecharias areas
sehbrantes.

Tipografia:
esta herramienta es Util para
insertar texto. en un imdagen.

*background” ©
partes de una imdgen ya

Mano:

mueve Ia imagen completa
deniro del dreg de frabgjo
cuando esta ro aparezca
completa.

Zoom:

esta herramienta es Util para
aumentar ¢ dis-minuir 1o
visuglizaocidén en  dreas
especificas.

Relleno:
esta herramiento es Ol para
rellenar &reas gue tengan un
color similar. El rellenc se
realiza con el color del “fore-
ground".

Degradse:

cred degradess, 1os cuales
son una fransicion de el color
del "foreground" al color del
"background" o de frans-
parenfe a cualquiera de
éstos o viceversa.

Lineq:
asta herromienta es Gt para
crear lineas rectas.

Gotero:
seleccionar el color del "fore-
ground" ¢ del "background”
por medic de fomar una
muestra de color en o
imdgen.

Borrador:

borra pixeles v los cambia
dl mismo color que fiene &l
restaurar

grapada,

Lapiz:
esta herramienta es Util crear
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trazos duros a mano alzada
y lineas rectas con el color
del "foreground".

Aerégrafo:

esta herramienta en forma
de spray suave, es Ufil para
pintar una iméagen creando
vollrmenaeas, con €l color del
“foreground”.

Pincel:
esta herramienta es Utit para

crear trazos suaves usandc el
color del "foreground”,

Clone:

toma muestras de una parte
de una imdgen y pega una
copia exactamente iguaten
ofra &rea de 1a misma
imagen ¢ de ofra.

Difuminado:
simula el efecio de pasar el
dedo por la pintura fresca.

Enfocar/desenforcar:

estas herramientas son dtiles
para enfocar ¢ desenfocar
partes de una imagen.

Luces/sombras/esponja:
estas herramientas sirven
para aclarar, obscurecer o
cambiarle |la saturaciéon a
pdrtes o a una imagen
completa.
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INTRODUGGION AL ROSTSCRIPY.

ostcript es uno de esos términos que empiezan a escucharse con frecuencia en el
&%, 'ambienie de la computacion, al cual poca gente le ha dado importancia.

Qi £3 9 QUL NENFICK P

Para aquellas personas que ya han fenido algun contacto en el drea de edicion v/o dise-
ho grafico computarizados, saben que el PostScript es el lenguaje gue permite a cierto
tipo de impresora crear libremente cualquier tamadio de fuentes y/o elemenios graficos.

El Post3cript es un lengudje de computacion muy parecido al Basic © a Pascai, Ders o
diferencia de gue estos se utilizan para controlar la cperacion y fJuncionamiento de {as
computadoras en si, PosiScript se utiliza para describir como una impresora debe repredu-
Cir una imagen sobre una pdgina de papel.

Cuando se utiiiza un prograrma generador de PostScript el texto y los elementos graficos
usados, son raducidos a una serie de comandos PostScript, los cuales son enviados a un
interprete ¢ fraductor gue generaimenie se encuentra ubicade en ia impresora. Asl, la
impresora ejecuta esos comandos y se obtiene como resuliado unca hoja impresa.
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La informacion anteriormente proporcionada, vy las
fotografias e ilustraciones utilizadas con fines edu-
cativos estan basada en las siguientes fuentes:

LIBROS

. Adobe Phofoshop wver. 3.0 User
Guide(1,994)

. Aldus Page Maker ver. 5.0 User
Guide, (1,994.)

. Ajenjo, Alberto,Curso de Edicion

Profesional | Editorial Espanolc

(1,994).

. Macromedia Freehand ver. 5.0 User Guide
(1,994).

. Técnicas Basicas, Apple Computer

Espana, (1,991.)

REVISTAS

. Bolefines periodicos, Microcomputacion, S.A.

. Brochures varios, proveedores de equipo pard
Guaiemala.

. Revistas PC  World, PC Magazine, Mag
World. .
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Todos los criterios que fueron utiliza-
dos para la creacion de este pro-
yecto fueron evaluados, segun las
técnicas de muestreo, definidas
para ello. Dichos criterios fueron
evaluados, también, segun los ins-
frumentos de recoleccidn de datos
que se encuentran en el capifulo de
anexos, los cudales son: una encues-
fay un cuestionario abierto, los cua-
les se les pasaron a una parte del
grupo objetivo (cursantes de Técni-
cas digitales |, 1er. semestre de 1,996,
seccion "A"), que constd de 36 per-
sONas.

Fueron pasadas un fotal de 36 en-
cuestas y 36 cuestionarios abiertos
los cuales fueron evaluados asi:

La edad promedio fue de 21.75
anos, De las 36 personas, un 65%
correspondid al sexo femenino y un
36% al masculino. (ver figura 1).

» SE€XO0
masculino

Sexo o FIGURA §
femenino

de los cudles un 22.22% tenian cono-
cimientos previos de computacion,
pero, solamente un 11.11% ftenian
conocimientos previos de computa-
cion orientada al Diseno grafico.( ver
figura 2).

g CON
CONOCIMIENTOS
ORIENTADQOS
AL DISENO

CON
CONOCIMIENTOS SIN @
PREVIOS CONOCIMIENTOS
PREVIOS

FlisURA 2

Lo anterior representa los datos arro-
jados por las encuestas pasadas al
grupo experimental; ahora se pasa-
rG a los datos dados por el cuestio-
nario abierto, el cual se integrd con
10 preguntas evaluadas a Fpt.cada
ung, y de ellas:







ipt. = 2 5.55% 25.00% -
2pts. = 2 5.55%

3pfts. = 1 278% 20.00%-
4pfts, = 3 8.33% .
Spis. = 7 19.44% 15.00%-
bpfs. = 9 25% o |
7pts. = 2 5.56% 10.00%
8pts, = 7 19.44% 5.00% 4 8
Ipts. = 3 8.33%
10pts. = O 0%

TOTAL 100%

0.00% | s

4 5 6 7 8§ 9

1 2 3

Un77.77% tiene una cdlificacién ma-
yor de 5 pts, 1o cual demuestra que
el folleto cumple con las expec-
tativas de serun "Folleto Educativo”.
Tambien dentro de este cuestiona-
rio se pudieron evaluar las siguientes
preguntas:

1.¢.es el diseno del folleto atractivo?,
pregunta a la cual un 100% respon-
dié aofirmativamente.

2. ¢la redaccidn es clara?, a lo cual
un 91.67% respondioé que siy un 8.33%
respondid que no; debido a la ter-
minologia.

3. ¢le parecid agradable la diagra-
macion?, un 88.89% respondid que
siy un 11.11% que no, debido a la

confusion que causaban las 4 co-
lumnas.

“m

RESULTADOS DEL CUBSTICHARIO ABIERT -

4, s cree usted que seria mds funcio-
nal a full color? alo cual un 83,33%
que no, debido a su reproduccion y
un 16.67% que si, por o agradable
de su tectura.

5.¢10s tipos de letfra le parecen ade-
cuados? un 83.33% respondid gue §i,
yun 16.6/7% gue no,

6. ¢son atractivas las ilustraciones?,
un 100% dijo gue si.

7. ¢le motivo a seguir aprendiendac?
a lo cual un 97.22% dijo que si y un
2.78% que no.
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1. Se realizé un folleto con un to-
tal de 34 pdaginas en el que se
escribieron 9 temas, 10s cuales se
consideran bdasicos en la intro-
duccidn al Diseno gréfico digital,

2. Se logrd realizar con elio, un
material de apoyo eficaz para la
catedra de Técnicas digitales 1 y, asi,
mermar la falta de documentacion
sobre el tema.

3. El folleto tuvo total aceptacion
en el grupo objetivo, debido a su
diagramacion, redaccion y diseno.

4, Los criterios utilizados para la
realizacion de la pieza de diseno;
tipografia, diagramacién, etc, fueron
los acertados para este tipo de folleto
ya que |a pieza fue evaluada,
satisfactoriamente,

5, Se concluye que, verda-
deramenie, un folletc educativo,
sencillo, traducido y adecuado al
enforno del disenador, es eficaz para
intfroducirlos al tema del Diseno
grafico digital.
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1. Es recomendable gue la Biblioteca Gen-
eral de la Universidad de San Carlos de Guate-
mala poseaq libros actualizados sobre Disenc
grafico digital, ya que, apesar de ser una
biblioteca grande, no se encuentra nada acerca
de este topico, lo mismo es aplicable a ia

Biblioteca de la Facultad de Arquitectura.

2. Se recomienda el seguimiento de esta serie,
ya que no se cubrieron, totalmente, aigunos
temas, debido a que, para ello, es necesario la
creqcidon de nuevos folletos, es recomendable
gue se empiece con el sistema operativo Finder,

para iniciar con lo mds elemental.

3. Es recomendable, fambién, crear ma-
nuales en la misma linea del Diseho grdafico,
solamente gque, en el area de computadores

personales (IBM compatibles).

4, Es recomendable, fambién, la creaciéon por
parte de los graduandos, de proyectos similares
aplicados a ofras materias, ya gue, en algunas,

es visible la falta de documentacion.
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LIBROS

AJENJO, Alberto,
Curso de Edicién Profesional , Editorial Espanola, (1,994).

Adobe Photoshop ver. 3.0 User Guide, (1.994.)

Aldus Page Maker ver. 5.0 User Guide, (1,994.)
BUONOCQORE, Domingo.

Diccionario de Bibliotecologia , Buenos Aires ,Marymar, (1,976) .

Enciclopedia Universal llustrada (1,983) .

Macromedia Freehand ver, 5.0 User Guide, (1,994).
PARKER, Roger,

Looking good in print, Ventana FPress Editotial Staff, (1,993.)
SWAN, Alan,

como disefiar reficulas, , Ediciones G, Gali, S.A. de C. V.

(1.983.)

Técnicas Basicas, Apple Computer Espania, (1,991.)

REWISTAS

Boletines periodicos, Microcomputacion, S.A.

Brochures varios, proveedores de equipo para Guatemala.

OTROS

Internet. e mail micro@micro.com.gt, Microcomputacion, S.A.
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Se enconfrardn los instrumentos que sirvieron
para la recoleccion de datos, siendo elios: Ia
encuesta y el cuestionario abierto.
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Universidad de San Carlos de Guatemala
Programa de Diseno grafico

Gracias por tu colaboracion.

!
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DISENO
GRAFICO©O

Universidad de San Carlos de Guatemala
Programa de Diseno gréfico

Cuestionario

Tomando come base el folleto intfoducc_:i_é
preguntas: ¢ies necesario utiice la parte pios

i e__r"_no gréﬁco digital respondalas siguientes

1. L QUS es Yy COMO 8¢

de los dISDOSITiVDS de almacenamiento?

3. ¢Deserit 1 de e 35y diga g qQué-progama perienece?

4, ¢ Cudies son las caracteristicas principales de FreeHand?
Gracias por tu colaboracion.
' m —
+ PROEDAD 5F 14 g
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¢ QUé es PhotoShop?

LQUé es Finder?

¢Explique la tipografia Digitai?

cLaredaccidnes clara?
i Le parecid agradable la diagramacion?

¢ Cree usted que seria mas funcional a full color?

¢ Los tipos de letra son claros?

¢,Son atractivas las ilustraciones?

¢ Le motivo a seguir aprendiendo?

Gracias por tu colatboracion.






AMmanuense;

Arte final:

Bauhaus:

©00000060000000060006 GlnSMIu
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persona que escribe al dictado o escribiente.

en publicidad y Diseno grdfico, es la resolucion
grafica definitiva de un proyecto o problema

resolver,

escuela de diseno y arfe creada en 1,919, por
Walter Gropius, que desarroltd sus actividades en
distintfas ciudades alemanas en Weimar, hasta
1,924 en Dessau, hasta 1,932 y en Beriin, hasta su
cierre en 1,933. Su objetivo programdtico era una
nueva sintesis entre el arte, 1a artesania y 1a
industria, formando nuevos especialistas que
dominaran técnica y forma al mismo tiempo v que.
mds farde, se intifucionalizarian con el nombre de
"disenadores’. Constituye el punto de referencic
mas importante en la historia del racionalismo vy
del diseno contempordneo por sus aportaciones

tedricas y pedagdgicas.
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Boceto:

Columna:

Copista:

Curvas de Bézier:

Diseno asistido

por ordenador:

Diagramacion:

ensayo o tanteo de unaidea de diseno hecho solo

con los trazos y datos principales. De uso

predominante en diseno industrial y diseno grafico.

C

subespacio reservado para el texto dentro de la

caja de texto o zona activa,
copiador,

curvas manejadas por puntos de confrol que

gjiercen una fuerza de atraccion sobre ia curva.

técnica de representacion de la imagen,
mediante programas de ordenador que sustifuyen
o complementan la representacion  manual. Su
funcidn es acelerar los procesos de manipulacion
de la forma en funcion de 10s requerimientos

técnicos y estéticos del diseno.

diseno formal del conjunto de una pieza grdfica.
gue deferming la distribucion y composicion de

los elementos gue la forman.







Lenguaje Posfscript:

Letras capitulares:

Minio:

Monografia:

Ordenador:

Page Maker.

Pevyorativo:

E

lengugje de programacion que se  ufiliza para

escribir programas que describen imagenes.

son las gue sirven de comienzo a un parrafo ¢

capitulo, generalemente son letras de adorno vy

de un tfamanc mayor.

pintura o tinte de color rojo anaranjado.

estudio particular sobre un tema determinado, de

una ciencia, historia etc, © acerca de una persona.

férmino usado para referirse a un computador.

software utilizado, principalmente, como  dia-

gramador.

despectivo.
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Photoshop: software, principalmente ,ufilizado para el manegjo

de fotografias.

|

Reticula: es la estructuracion del espacio en subespacios
gue obedecen a una funcion preestablecida v
que sirve de guia parala colocacion y ordenacion

de los elementos.

|

Tipos: senfido genérico para referirse al conjunto de
caracteres de las familias y sus variantes

respectivas.

|

Xilografia: arte de grabar en madera.
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