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Superiores {IFES], por su confribucién a lo cultura al
g este prc}yecto y especialmente a la Universidad de
estra fuenie de sabidurio.
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g, mi Qsesor.
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ds este proyectoy esp
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graduacién, previo a oplar ol Titulo  de Técnico
ACION Y DIAGRAMACION DE UN LIBRO DE
DOS DEL FOICLCR GUATEMALTECO".

pergiendo
unct Bspuedt grdtica o este problemo.
.proceso investigativo y el proceso de disefio ufilizados,
sademas los temas investigados; base przmordloi parg a
' bocetos finales del proyecio v lo investigacién de

posee mas, hojas de trabojo v | ; los

ojas de robmo a las necesidades d@l est udlcmte que
fi’hvo gustativo, visual, olfativol y que pueden servir
e olfos libros de texto para este nivel escolar. Con colo-
nprobados como dilles en el {)prendszme del nifio y en
cultural, emocional y psicomotriz, asi los tipos usados
Qp!opl(]dos D eriecturo

Ui for’m ¢ o "Hlustracion y Diagramacian de un Libro ce Texto
| lo Guatemalteco’, que o continuacion presentamos.
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servacion y rescate de los valores culturales de
gsniidad nacional, mediante un lexto destinado al
ando temas folcléricos propios de nuestro pais como.




=0 p

ecesaria la ilustrac
alteco posee up

y diagramacién de dicho libro, ya que se considera gue
za estélica (disefios, formas y colores) que la dotan de




ol fieiclor) de Guatemala por medio de una pieza de
delsisiema educativo nacional, relacionando asi lo
iversidod con la poblacién estudiantil, como primer paso
con la sociedad guatemalteca.

disero, pare nifies de prep

' rim
académico de |

r los valores culturales, la identidad, lo conserva-

specios informativo y formativo facilitando el aprendizaje
io de elementos graficos.




YPLOUIA
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ichos métades deinvestigacion y especificamente métodos de
cojo de cristal o caja transparente, ya que
icidad de operar con pleno conacimiento

.o

acién siguiendo la secuencio planteada.
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pular tradicional o bien de “antigiedades populares”,
846 por folclor, 1ermino creado por ef anticuario

folclorologia que fue aprobada a propuesta de
so de Historia celebrado en México 1945.
bres folclore, folclorclogia y ciencia del folclore,
ra #encionar o la ciencia

os, refraneros, romanceros, adivinanzas.
leyendas, cuentos, casos y chistes.
icios gramaficales, la silaba (errores de acenluacion)
scluosa articulacion de consonantes) el cruzomiento
cion (error en ta forma de los palabras) los barbaris:
ncia {repelicion de aspecios, episodios, opiniones),
 pregones la mimica.
1gia propiamente dicha: medicinal v no medicinal.
, tabuismo”, las creencias.
misica, los bailes independientes, los juegos y
ferios, lo Tamilia.
’cocmc: lcx cercxmlcci la cesteria, los trenzados, la




icdes y bordados, las mufiecos de trapo, la sitopldstica
ransporte.

el pueblo grado suliciente para ser recordadas,
o imprenta.

i esencialmente hechos estélicos, imaginativos,

 gstélicos cuyas rafces se hunden en el pasado y
joe cumplen dentro de la comunidad que los hace

ectivo, organizado jerérquicomente en donde el




oniidera que el juego infantil estd vinculado con la
¢, & solucion de los problemas y el desarrolio de los

miembro de un grupo”.
de las clases populares se ven obligados a llevor
1s0s dentro de una cultura de explotacion colmoda
insatisfechas, enfermedades, anclfabetismo, efc.
dos los nifios poseen un “mundo infantil” creado
ria en el cual ranscurre su infancio.

nficos y creados por la imaginacidn del pueblo”
g importancia”, estos juegos pueden ser producto
objelds producidos expresamente para el juego.

juego i infantiles populares asi:

eloborados por los nifios.

DICIONALES
ono espiritual, no fisico. Este alributo espiritual engendra
ifasiar, de compartir, de engrandecerse, de elevarse de




que«z “la danza en si es un pmducto de los necesidades
nidad; pero su forma, el contenido y la funcién especi-
rninadas por las situaciones histéricas concretas de

neno denzario en Guatemala, es preciso dilucidar
anejan en forma confusa, con el objeto de que su

primer acercamiento para establecer las diferen-
os ‘bailes” y las “danzas”. Una segunda cuestion

oreografia, propias. Es decir que a lo largo del
tudio de la danza) va adquiriendo caracteristi-

5
induce.

jles complejidades coreclégicas,

dicionalmente no necesitan de largas preparocio-

5. Se caraclerizon por ser espontdneos en su
unc: fiesta x, yo sea sagrada (de cofradia} o

F son es el mejor ejemplo.

‘d(}nzqs fradicionales guatemaltecas desde épocas

icadas del siglo XV y primeras del XVIi.

ros y cristianos en sus muchas variantes medievalmente
endo cierta coreologia sobre las donzas prehispanicas




séial prevoleciente en las comunidades en que se llevan

de las mismas, es importante, ya que por medio del
sible obtener una mejor comprension de los clases
la y comporiamiento social”,
sopulares de lipo religiosos constituyen un conjunio de
(particularmente espirituales) que las closes popu-
ebracién religiosa.
os populares es que giran alrededor de santos,
6 nivel formal fienen como fin “oblener o agrade-
sacra en honor a la cual se celebra, mediante la
ienen como propdsito la satisfaccion de necesidar
seblo. "Ademés consfituyen una forma de expre-
irma que en los fieslas populares de caracter
j0sG & hCrel liiosa en el que se conjugan elementos de los religiones
Stehispdnicos Co & religié Slica: impuesio por los conguistadores. Lo celebracién
de las fiesig os fue impuesto en Hispanoamérica por los conquistado-

es incorporaron las fiesias a su culiura de ol forma
suestas hasta hoy, reelaborados por el pueblo,
Ato vigentes y cumpliendo una funcién determinar

Srarsci la afirmacion de que “existe religion del pueblo,
Joxos, muy distinta a lo orgénicamente sistematizado

miércoles de cenizo y concluye el Domingo de

#es de junio, un domingo después del domingo de la
s de noviembre, antes del primer domingo de adviento.
sta del santo patrono de cada una de las diferen-

10




municipio cuenta con un Sanfo Patrono, para el caso de
n de la Asuncion, el 15 de Agosio.

por sus carccteristicas particulares no se incluyen en
o fiesto de Maximén en Sontiago Atitian v ofras.

es muy imporiante debido a que esfas se encuentran
sefsustifuidas por la cullura de masas impuesta por lo

'rcm formadas por “champas” y exposiciones de
endedores se rasladan de feria en feria por medio

e libro, se puede apuntar que el carmaval es una
dura aproximadamente los tres dias anferiores
. denominado “mortes de camaval”, antes del

& Baroja sefala que, el cristiano fende a io isieza y
smana de Pasion. En confraste a periodo anterior,

es populares celebran el camaval de una manera
sales la celebracion del carnaval odquiere caracte
rgsil y Panamd.

‘de Guatemola, generalmente celebron el carnovo¥ el
dicha ceiebroc:on consiste en “quebrar cascarones—
; plCQplCC} , harina y agua. En lo ciudad de Gume-
s son los parques capitalinos, como el central, el
IOGILO.

! se inicia la confeccion de los “cascarones”, los
, de manera que ésie conserve su forma, piniada
feti o "pica

85" no dcﬂben quebrarse més allé del Miércoles de Ceniza
do", porque se inicia esfe dia el ciclo de cuaresma.

11




| 'ﬂ 2 35“&%”@&@&5 DE LA FAEDICINA TRADICIONAL
e 1971 ol 80, suscrito en Woshington D.C. En 1976

o ser humano de disfrutar de oportunidades v recursos
al, en un ambiente saludable, seguro, culturaimente

s fisicos, meniales o sociales, basados en la expe-
+ la medicina Tradicional puede considerarse como
¢tiva y experiencia ancestral {material proporcionado

IONAL
. ] i fecurso invaluable en la explicacién, ratamiento
“Srevencitn de las iedadss yv.qie dedfio de lu dindmica de su propic desarrollo es de
significati i aboidoje de la saludenfermedad de los grupos suballemnos de
' ; ; a asi como la valoraciéon y recuperacion de la cultura
i:Viliatoro).

do de preprimaria?
pre-primario el folclor fiterario es perfectamen-
ios pequefios, los cuentos son muy valiosos, la
ciones siderales, simbolos astrondmicos, rela-
undo poético, ingenuo, auténtico. Estas crea-
misterios, el juego estético, la distraccién, la
gciones profundas. En este nivel debe utilizarse
que los nifios revelen su mundo exterior. Lo
debe ensefarse, tanto como la que se utiliza
co, como lo que ocompafia a juegos y la que




nriquezcan la ensefianza; y ademds gue sea a fravés
fo|c:!érico

'n o fuente de conocimientos ; y
conduce a la integracién de la personalidad.

#el hecho por el hecho mismo, como acervo de
escriptiva, los materiales deben seleccionarse de
mplado como formacion, el folclor es un medio y

isfincion de dos tipos de folclor: El aprovechable o
s hechos que contribuyen o lo formacién del
5 por todos los hechos que no forman su persona-

v personalidad u crientarle de manera equivoca:

la educacién.

os siguientes hechos:

eaie& de belleza.
e sirven para desarrollar la inteligencio.
a7 y a desarrollar fa memoria.
Jcion.
espertar el interés de los alumnos por aprender ciertos

to socializar, contraternizar, unir.

rrollar la coordinacion sensomotora ast como las des-




or lo identidad del guatemalieco, asi como el lugar

la educacion del pafs, debe considerarse que el
o fin.en si mismo, o sea que su ensefianza deberia ser
agtividades de otras asignaluras.

yracto imperativo del verbo fradere; del mismo y
% hermanos TRADUCCION, TRAICION Y TRAC
emdnticas, signitican respectivamente, lo franslacién
igo v el acarreo material de un cuerpo pesado. De
an propiedad un objeto sino la accién de su transferen-
d fradicion indica el mecanismo por el cual heredamos
s antepasades” {Imbelloni)

inion antigua, derivoda de unos a ofros. TRADITIO,
EROS TRANSLATIO; NUDI VERBI TESTIMONIO ACCEPTA
wel de Gonto y Castro Mascarenhas Valdez: “Noticia de

en edad. TRADITIO, ONIS. Tradicion oral: la que

enfrega
idicién no ind

fiene su acepcion efimolégica, pero enriquecida con
alucra 16 idea de transmision pero al mismo tiempo, los ideas de NO-
Y ANTIGUO (V). En virtud de tal complejidad,

14




secuencia, del folclor. la palabra reviste fres senti-
6gico.  literalmenie viene o ser cultivo, del latin;
Hro, efc. Baojo el sentido corriente, expresa la idec de
bros lgidos, etc. Al folclor solo le interesa lo acepcion







fundamental apunta que: " Debido a que en
ambio brusco en el modo natural de vida del
nrado, en el ciclo de Educacion Fundamental,
‘capacidades, destrezas y habitos esenciales
nifio y lo preparan para futuros aprendizo-

o de iransicion el ingreso del nifio al ambiente
Ja confinuacién de su desarrollo persenal y la ini-

nes expresivas con los que los nifios llegan a
as formas de lenguaje expresivo; corporal,
ial verbal. Con esta infroduccion a los lenguajes
oral y se da una preparacién para la lectura,

jesarrolla el le
aprestamiento mat

or medio de numerosas actividades vinculadas

sparacion parc la vida del trabaje y el hogar,.

alilumno habra desarrollado los procesos intelectuo-

sidades, destrezas y actividades que le favorecen al
valorando las iradiciones populares.
o idenfidad cultural de Guatemala, {Guia Curricular pare




mnemotécnica
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ar y parvulario.
o" el cual en lo reclidad es su poderoso inferés.

b cuales necesila y busca respuestas concrefas.

fos desarrolla percepciones relacionadas con el espacio

etapa escolar, se presenta un equilibrio de actitudes ej.:
mable es agresivo”.

ionan enfre si son: la inteligencia y la memaoria. la
fe desarrollada, se despieria en él, el deseo de realizar

{6 permitan sistematizar un desarrollo logico del pensar
s los hechos, utilizando su memoria por medio de




@ime o se infegre a un grupo de amigos, es aqui donde
na relacion con la sociedad por medio de la escuela.

- nuevas emociones, senfimientos y se empieza o
nflictos ol tener que tomar una decisién. Pone de
4 facilmente y con esa misma focilidad rie.
relaciones familiares, en un momenio es buency
tro &5 egoista.

nifiesta con vacilocion vy falla de integracion.  la
n mas esas aclitudes tan variables y caracteristi-

sideibdo normal, se puede ver lo variable e inestable
iros nifos, abraza a su madre, sale corriendo. Tiene
a, no distingue lo buenc de lo malo, no fiene dominio de

TALeS
vladi

.

Ol

iener actividades donde los niflos puedan sacar
zando y realizando actividades.

& y copia, imagina y mueve sus manos al compas
jugar con personas adullas, sus padres, demostrar su
shtar actividades adultas [como jugar al doctor} que
do.

acortar, pegar, construin.  Tendrd muchos estados de
madre quien con suavidad, pero firmeza deberd corre-
on frecuencio. El casfigo no es eficaz, pues el nifio
miento ficticio.

ela, se presentan perfectamente delineadas sus

sia ene
esicis




rmas y esquemos fijos de conducta. Como por
normas son soludables, pues crean un clima de

| proceso de socializacion; aprende que en la
ciones, relaciones y respeto mutuo. Es cuando

quieto, sabe escuchar v le gusia que le cuenten
ientos, tiene actividad menfal privada y es muy

a, le gustara llevarle regalos. Comienzo a ver a la
:mdis al padre y siente gran admiracion por él y ofros

‘ pfehere rehrc::rse, no Ie gusfc:: llorar frente a sus compa~
iendo. Su mundo que antes se centraba en la familic

onsabilidades domésticas, le gusta colaborar y se
; burre al hacer lo misma coso.




celones, le gustan los juegos al aire libre, volar barrilete,
subirse o los érboles, pasear en bicicleta o en carro.
ela, no les agrada que la madre los acompane a ella.
. surgir en forma general y abstracte; comienza o
ar ni geusar a sus companieros.

an'sus Mpices y borradores, le atrae tener su coja de Gtiles
nza o valorar el dinero.

, mas, refiriéndose al grupo objetivo, podemos
nles de parvulos en los colegio privados de la
superior a la bolo superior que se encuentran en
e enamoran de la madre y las nifias del padre.
ién y comprension, a lo que un hbro de lexio







NZA

nsefanza”, que es la responsable de fodo lo compren:
persongdebe poseer. La primera ensenanza es impartida
edad porque tienen su capacidad receptiva mas

Jio de los sentidos. Sin embargo, se debe conside-

niificar siempre una marcada inclinacion hacia
s, ya gue busca apoyo visible para comprobar

sual o grafico liene validez porque el piensa fodo con buse
mienfo. Por ejemplo se le pide al nifio que describa fal
s:por medio de graficos o dibujos, que por medio de
:de comunicacion , porque este es el vehiculo por

sias, suefios o sifuaciones que desean analizar.

aprendizaje es la observacion, para luego poder imitar;
edios mas cdeptables e importantes para apren-

e fipo de aprendizaje es el dibujo animado, que sin
xtura, color, forma y linea, lo que hace posible que

ble que posea un enome polencial educativo.
ircunstancia o fendmeno, sino o que signitica.
do as importanie no solo su disefio sino que también la




srsonaje va dirigido o los nifios, es importante lograr
irse con el y que de esta forma, lo aceple. Para esto el
s infantiles. Ciertos elementos adicionales pueden re-

ejemplo, anfeojos, prendas de vestir, herramientas,
mayor imparto visual y una mejor forma de transmifir la

&rio ambiente es ofra forma de reforzar el concepto
A no solo a nivel de disefio sino fambién estimula la
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¢ zbro orque este es el Onico insirumento de comunicar
ediog para ser visibles al sentido de la visia y a los 0jos.
se produjo el primer libro, hasta ahora el més

RO PRISSE, publicada su primera serie en el afio XV

glo de saber viviry moral. No se le da el nombre

n piedra o metal. La forma del libro empieza a

1 telas pieles, hojas, corieza de drbol, faciles de

: adera que reumdcs se guardaban en cajas de

unién de muchas hojas impresas de papel, cartdn efc, y
be también oque]los dos nombres, griego vy latino, &l

o,

nifios aprenden mas facilmente si lo materia de
ta de problemas con cosas que les sean familiares.
fuyen un instrumento bésico tanio para el maestro como




u_t:hzo o ilustracion, Todo lo contrario de los libros
Gl’ |u109 FC‘;} [:! } i"‘\"o o |!U<‘h'mr A nende

1O sar ge i

s libros para adultos en la forma de aproximacion
ctor. En la confeccion de un libro infantil deben

ormadiBn que se presenta al lector en las ilustraciones, es
ntiles; se debe tener en cuenta la finalidad de las ilustra-

gue se van a interprefar.  Es necesario conocer el

rrolla a través de una serie de ilustraciones.

por ejemplo: la relacién entre la imagen vy e
1, la comprensién de los convencionalismos visuales,
0 la narracion.

ne que los ilustradores se pregunten: <<sEste dibujo
niendo en cuenta el grupo de edad al que esto

al que tiene la editorial para convencer a un posible

eqiione de las paginas de un catdlogo. Los cubiertas
ilustraciones vigorosos, suelen ser llenas de vida
ar una cubierta que destoque entre las demds.

L8




bjeto de criticas, ya que estan destinados principal-
nviene que los escritores, editores e ilustradores pro-
e la experiencia y las expectativas de tan jdvenes

e ser el lexto, y el éxito o no de los d|§3u105
fia buena historia que ilustrar,

s ilustradores, la ilustracion de libros informati-
as, hasta libros de actividades, estos pueden
, tilos y colores.

Gue Mo se incluyan polabras directamente, se debe
de manera que se pueda cambiar facilmente por otro
mismas en fodos los idiomas y no varian.

PE LIBROS DE INFORMACION

adé: el ilustrador debe trabajar @ menudo mediante
. ocasiones se le ofrece ol ilustrador trabajar a su
ara lo cual se le entrega un diagrama con los
disefio y la diagramacion global de la pagine
rden de la lectura que pretenda el disefiador, yo que
e despertar el inferés visual, el ritme de la paging,
pida para saber cudles son los elementos mds signi-

e el ilusirador tiene @ disposicion son: El tama-

le mucho mds que mil palobras, yo que las image-
en conclusién un buen libro de ilustraciones infantiles




culturas medilerrdneas con fines arquitectonicos,
IMmpresores; es una composicion de idea mate-

jante un eje vertical centrado que regird los demdas
situada a un ledo de la linea central coresponde

i "denominar los formatos prolongados, cuya altura es
0 bose mayor que su aliura,




nservador en sus habitos de lectura. Poco a poco se
letra y generan obstaculos frenfe a las

una fipografia sea confortable al leer.

as}i Fl ojo distingue mucho mejor la silueta de la letra
s es mas recomendable que la de las altas. Porlo

&cil. Lo serifa ayuda a identificar individualmen-
mediato conocimiento.

lanco: Este caso podria decirse que es un proble-
4as facil leer sobre blanco. Si colocamos un texto
s palabras fienden a saliar haciendo la lectura
AR DA I0s 0{0s.

Blinca® Fl texio en negra puede ser muy efectivo para
antidades, los espocios entre letras tienden a llenarse y

ser el necesario para leer sin esfuerzo, el lamafio
imporiante tener en cuenta la edad del lector si
bger una tipografia simple, bien disefiada y de un
& punios.
junias dificullan distinguirlas ente si, y palabras muy

5.que producen “rios” por medio del texio creando un
miento izquierda - derecha del ojo.
tores, la aliura x, la serifa, el puntaje y el largo de la
de acuerdo al punije.
ads of famado de lo tipografic. Generalmente para un

eadp es decir el 20% del tamafio de la letra {10/12).

iide la linea y evita la confusién entre ascendentes

COMPOSICION DE TEXTOS

|zquierda”, justiicado derecha’ y centrado”,

31




riantes y su influencia en lo pégina impresa.
ene tres alributos o dimensiones basicas: Tonalidad™,

vés del fibro
enfotizar,

trente a la lecturg
scificas, como atraer la atencién a determinados
etermiinada imagen dentro del libro.
de el negro sea la norma. la utilizacién irmacional del
deramente se necesile.

en la eleccion del papel, sin embargo es necesario
que diferencia un papel de ofro: Grano”, Peso”,

iosa, 1o fibra utilizada determinard las caracierislicas
suave fiene §lbrc:5 iorgas que le dan al popel mayor




be ser nunca el propdsito de una ilusiracion,
’:_s al matericl uiustrodo, atraer la atencion del lecior,

entos inesperados para el observador, (fotogra-

e fotogr(}ﬁcz color}.
Gmpnlgrce técnicamente para “animar’ uno

recepior, edad, sexo, caracleristicas culturales, etc,
mente esc y que debe cumplir una mision comple:




A.seingre: rebaso el formato de |

, obreponerse, sino que han de ocupar drecs separadas.
ve el colorhaga el tlexio mas oscuro.

ra dar relieve a algin conceplo, pero procurando
ademds el empleo de muchos fipos en una misma




atemalteco.
diseno poseen su por que, €s Por sl que se presenia G

5 de uno de ellos.

le carla y en posicion apaisada v horizontal,
standard que no creara ningin problema a la

zcos debido a que el material esté dirigido o nifios de
sior los figuras mientras mas se simplifican.
s v formas de manera que fueran agradables, com-

personajes cari

ue el nifio se sinfiera identificado, Pablo representa o
fre los leciores de este material), se le vistid con
ad, camisa blanca, pantaldn azul de vestir y suéter
morena clara. Este aparece en diferentes ocasiones y
entre ellas: la porfada, los hojas de tfrabajo indican-
sada tema del contenido del material.

comprension del lector.
precio de reproduccion del material, este lo requiere y




Futura, lo Gnico que se ha variado es el lamado del tipo
estros en Futura light de 10 puntos v al nifio de 14
taydsculas y mintscolas para hacer mas agradable lo
ma, Futura Bold de 60 punios y en color magenta para

exios con serif son mas féciles de leer, pero eslos
& nifios que estdn aprendiendo a leer,

e su propia personalidad y posee caracteristicas
nte a los demas, entre las cuales encontrames:

nmarcar, sobresalir y atenuar las ilusiraciones.
dor, de manera que la numeracién fuera fécil de
a se ha utiizado el mismo icono del indigena

mposicion como unidad en el disefio: los colores
si vemos el disefio en su totalidad, son los colores
marcos mantienen lo unidad en las ilustraciones, y
ntro del libro en los separadores de coda tema en las
e trabajo, en la hoja de identificacion del libro y en la

cenge este material, aparte de ser Gnico en su genero
fente, creativo y como los nifos lo describieron
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RESENTACION

El area de cultvia popular tradicional {foldor]
aplicada a la educacion, del Centro de Estudios
Foldloricos ICEFOL) de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, con el apoyo financieso de la Direccion Ge-
neral de Investigacién [DIGH de dicha universidod, pre-
senta a los maestros guatemaltecos una coleccién de
libros [que comprenden desde el grade de preparatoria

hasta el 6to. grado de primaria) con el nombre de Mi
LIBRO DE CULTURA POPULAR TRADICIONAL,

Estos libros con sus respectivas Gulas de Trar
bajo para &l Maestro, constituyen el resulfado de tres
etapas de investigacion aplicada:

La primera, consistié en la seleccién de los con-
fenidos de la cultura populor radiciondl, que pueden ser
ufilizados en la ensefianza. Estos contenidos fueron se-
leccionados de los publicaciones que ef CEFOL ha pro-
ducide a lo largo de 27 ofios de frabajo de investigo-
cién [1967-1994}.

la segunda fose, consistié en la elaboracion
de los libros [objetivos, perfiles, manera de evaluar, apli
caciones educativas en kas diversas areas de aprendizo-

[EVR

La tercera, se refiere a la validacién de dichos textos con los docen-
tes guatemaltecos de los niveles referidos.

Vale la pena, indicar que en Gualemala es la primen vez que 58
hace un trabajo de esta naturaleza: tomando como base contenidos de la
cullura guotemalteca.

De manera genercl, es posible sefialar como objetivos de los libros
que se presenian, los siguientes:

V. Divulgar lo cultira populor radicional de Guatemala en los niveles pre-
primaric y primario del Sistema Educativo Nacional.

2. Vincular o produccion académica de la Universidad de San Carlos de
Guatemala con ka poblacién estudiantil, cumpliendo con el precepto
universitario de «id y Ensefiad a Todos».

3. Contribuir a lo construccion de la identidad cultural del guatemalteco.
4. Enriquecer la ensefianza en sus aspectos informativo y formativo.

Asi mismo, con esta coleccion de libros, se prefende, entre ofras,
que los libros de texto que se utilicen en este pais, sean guatemolteccs y que
contengan aspectos de lo cultura de Guatemala.

Esperamos, pues, que estos libros sean utilizados por los maestros y
que los nifios se acerquen con ellos ol enorme caudat de la cultura guatemat
teca, poco conocida, divulgada y valorada por el sisterna educativo nacior
nal.




T17. PARA EL
MAESTRO DE
PRE-PRIMARIA

LA CULTURA POPULAR
TRADICIONAL DE GUATEMALA

En el presente libro partimos de que el término
folcior, designa ol conjunto de fradiciones, creencias,
costumbres y manifestociones culturales de los sectores
populares de una sociedad {comprende las culturas de
los diferentes grupos étnicos}.

Los contenidos de cultura popular radicional o
folcior que lo conforman fueron seleccionados de las in
vestigaciones realizados por el Centro de Lstudios
Folcléricos, de acuerdo al nivel de desarollo intelectual,
afeciivo y motriz del nific de preparateria y basandonos
en los obijefivos generales y especificos propuestos por
el Ministerio de Educacion, en la guia curricular de ese
grado.

Esta guia se elaboré como material de apoye,
la cual es de facil interpretacion y aplicacién para que el
moestro proyecte y aplique la riqueza cultural en la ense-
fianza.

En Guatemcla, la idea de utilizar la Cultura Por
pular Tradicional aplicada a Yo educocion surgio de io
inquietud de la Licda. Ofelia Columbe Déleon ya que es
de suma importancia, si se pmtende aue i educacion
nacional persiga la consecucion de vna identidad pro-
pia.

la aplicacién de lo cultura popular fradicional
ffolcior] consiste en propiciar el conocimiento de la cultw-
ra popular tradicional por medio de las investigaciones
que sobre esta se hayan realizado, tal como ha sido
recopilada la informacién en el campo por los investiger
dores.

Ofelia Déleon del Centro de Estudios Folcloricos
enfiende por aplicacién de la cultura popular tradicional
ol utilizar adecuadamente tos resuliados de las investiga-

ciones de la cultuie popular radicional en el proceso de ensefianza aprendi-
zaje con el propésito de que estos enriquezcan la ensefianza; y ademdas que
i escuela se convierta en difusora del patrimonio wradicional; no solamente
por la serie de optiudes que desarrolian v los valores que pemite alcanzar,
sino porque es por medio de un sislema en donde mejor puede difundirse
dicho parimonio.

De esta manera tomamos en cuenta los criferios establecidos por
Pablo de CarvalhoNeto quien considera gue para la aplicacion det folclor a
o educacion debe hacerse la disfincion entre oquelios hechos folcléricos que
contiibuyen o lo informacién y desarrollo de la personalidad del alumno, a lo
que &l flama folclor aprovechable o positivo; de lo que por el confrario
pueden deformarlo u orientarlo en sentido inverso a los fines que persigue la
educacion y que &l llama folclor desaprovechable o negative.

La aplicacién del folclor positivo esta orientade hacia la informacion,
presentando el hecho folelérico como fusnte de conocimiento; y/o hacia la
formacién come medio para lograr & desarrollo integral de lo personalidad
del alumno.

Considera que dentro-del folclor aprovechable se pueden distinguir,
segon los objefivos que persigue el maestio, los siguientes hechos:

- &licos, desariallo y formacidn de valores.

- astéticos, formacion de ideas de belleza.

- test, desarrcllo de lo infeligencia.

- mnemdnicos, ejercitan y desarallan lo memaoria.

- imaginativos, estimulan la imaginocion.

- motivadores, despiertan el interés por aprender ciertos temas.

- confroternizadoares, esfimulan la sociabilidad y unidn en fos nifios.

A esta clasificacion Alvaro Feraud Palarea agrega los hechos:

Maotrices, desarrollon la coordinacion sensomotora y destreras
manuales.
- Estructurales, analizan estructuras literarias o musicales.
Este misma aulor sefiala que también se debe fomar en cuenka, como
as visto el hecho folclérico dentro de la ensefianza, pudiendo ser:
*  El hecho como fin en si mismo.




* &l hecho como recurso motivador. :
* &l hecho como elemento correlacionador de diversas actividades
y dreas de aprendizaje.

En relacion a lo antericr Ofelic Déleon consideia que, stomando en
cuenta el valor de lo culura poputar y su importancia para configurar la
identidad del guatemalteco, el foiclor positivo tendria que ser contemplado
como fin en si mismo, es decir que su ensefianza deberia ser independiente
de los fines, contenidos y acfividades de ofras asignaturas escolaress (Déleon:
1981, 14).

Para aplicar la cultura popular tradicional {aspecios positivos) en el
praceso ensefianza oprendizaje, es necesario distinguir las dos formas en
que es posible ufilizarla:

A.

EN FORMA DE APLICACIONES EDUCATIVAS: en este caso el maestio
propiciara el conocimiento de la cultura popular tradicional por medio
de los investigaciones que sobre esta se hayan realizado, tal como ha

sido recopiiada la informacién en el campo por los investigadodes.,

Esto quiere decir que el maestro propiciara el conocimiento de I
1a popular tradicional por medio de los contenidos v actividades
ridas. '

cubtu-
suge-

EN FORMA DE PROYECCION EDUCATIVA: en este sentido el maesto
puede dar a conocer las auténticas proyecciones de la cultura popular

tradicional. Ademds en algunos casos es posible realizar proyece

iones

dentio de la escuela, pero siempre que estas cumplan con los requisitos

exigidos por la folclorologia.




OJA DE TRABAJO #1

INSTRUCCIONES: Pinta el dibujo de la chicharra segun las que te
ensenaron.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Coloreo
adecuadarnente el dibujo.



' OJA DE TRABAJO #2

INSTRUCCIONES: Describe la escena de esta pagina y encierra en
un circulo el vendedor de chicharras,

EVIDENCIAS DE LOGRO: Describié la
escena y localizo al vendedor de
chicharras en el confexio dado.




STRUCTURA
DE LOS LIBROS

los libros que se presentan astdn compuestos
por cortenidos adaptados af nivel del nifo, que persi-
guen obietivos a desarrollar en el educando de acuerdo
a los requeridos por el Ministerio de Educacién.

Estos libros estan divididos en siete Greas de

investigacion de la cultura popular tradicional.
Para facilitar la aplicacion de estos libros se elaboraren guios para el

maestro, con esto se prefende proporcionar al maestro el conocimiento de tos
contenidos de la culiwra popular radicional, asimismo algunas sugerencias
para su aplicacién, correlaciondndolas con los contenidos de los programas
educativos.

A confinuacién se presenta cada rea de trabajo con sus conteni-

dos, orientacidn didéctica y las actividades sugeridas.







ARACTERISTICAS
DEL GRADO DE
PRE-PRIMARIA

lo Guia Metodolégice de Educacion Fundamen:
tal {CEF apunta que, debido o que en el curriculum fradi-
cional se produce un combio brusco en el modo natural
de vida del nifio ol ingresor directamente af primer gra-
do, en el cicle de Fducacidn Fundamental, se conternpla
un ofio de oprestamiento durante el cual se inician, ejer
citan y fortalecen progresivamente copacidades, destre-
zas y hébitos fundamentales que faciliten el cambio
que se somete el nifio y o preparan para hturos aprendi-
zajes.

Por tratarse de un periodo de transicién el ingre-
so del nifio al ambiente escolar debe coracterizarse por
la creacién de un ambiente afectivamente posifivo que
permita lo continuocién de su desarrollo personal v la
iniciacion de su desarrollo social.

£l desarrolio psicomotor se logra por medio de
numerosas actividades vinculadas al juego, a la expre
sién y a ko preparacién para la vide del trobaio vy el
hogar.

Ademads de incorporar las realizaciones expre-
sivas con los que los nifios llegan o la vida escolar, se

brd desarroliado los procesos infelectuales que le permiten:

- &l conocimiento y desarrollo de habilidades, destrezas y actitudes que
le favorecen ol aprendizaje del medio que fo rodea, volorando las

wadiciones popuiares.
contribuir a fa construccién de la identidad cultural de Guaternala.

- conocer, valorar y respefar las tradiciones populares de Guatemala.

1

HABILIDADES Y DESTREZAS

Al finalizar el grado pre-primaric, el alumno habré desarroliodo las

optitudes que le permitirdn:
- escuchar atentamente;

- describir objetos, cuentos, danzas, fiestas, ferias y el reconocimiento

de ritmos [misical;
- redlizor juegos ritmicos;
- dramatizaciones dirigidas;
- desarollar su motricidad;
- iniciocion mnemotéenica.

OBJETIVOS GENERALES

Desarrollar o creatividad por medio de lo expresion arfistica.

Amar su identidad cultural, apreciande el arte popular tradicional y las

artesanias guatemaltecas.

Enriquecerse en los aspectos formativos e informativos con respecto G

la cultura radicional de Guatemala.

-Ampliar los conocimientos adquiridos para eloborar proyecios en el

aula y fuera de ello, de la cultura popular.

pueden incorporar nuevas formas de lenguaje expresi- CONTENIDOS

vo, corporal, dramdtico, gréfico-pléstico y social verbal. - literatura:

Con esta infroduccion a los lenguajes expresivos se de- cuentos

sarrolla el fenguaje oral y se do una preparaciédn pora o noestas

lectura, escritura y el aprestamiento matemético. adivinanzas
refranes

pE RE! L - Artes y Artesanias Populares:
fa chicharra

TERMINAL DEL
ALUMNO

CONOCIMIENTOS

Al finalizar el grado pre-primaria el clumno ha-




pastores de alambre de lo ciudad de Goatemala
anicillos pintados de Zocapa
frastecitos de loza mayslica

- Danzas y Bailes Tradicionales

- Misica Popular Tradicional

- Fiestas y Ferias Populares y Tradicionales

Medicina Tradicional
- Juegos Populares Tradicionales

LAS ACTIVIDADES

Estos contenides se adquirirén mediante las siguientes actividades
generales:
- Narraciones

- Danzas

- Conocimiento del medio

- Juegos imitativos

- Representaciones graficas

- Coaperacién de elementos de acuerdo a su dimension {lamafio, long
tud, pesol :

METODO DE APLICACION
Se ha escogido el método de ensefianzo-programada, que
simplifica el aprendizaje del alumno y el rabajo del maesto, con este
método el alumno sigue instrucciones, lo cual te permite adquirir sensibifidad
artistica a ravés de las actividades.

Ensefianza [fransmision} Programada (fijar o establecer una serie de
actividades conducentes o un fin deferminadol.









ITERATURA
POPULAR
TRADICIONAL ©
FOLCLO

LITERA

Segin Celso Lara designa por «foldlor litera-
fic a las manifestaciones de la cultura tradicional
que por su alto valor filosofico, estético, firico, dra-
mdatico y espiritual, pueden ser conceptuados como
expresiones populares de elevada calidad artisti-
cas. [lara, 1975])

Son tradiciones de carGcter arol, hionsmifi-
dos de generacion en generacion, la literatura po-
pular es una expresién basica del senfimiento co-
lectiva donde se hallan interpretades los valores
del mundo populor tredicional, es pues, un modo
de concebir el mundo y lo vida inseparable de la
vida cotidiona del puebla, cargada de simbolismo,
mativados por profundos sentimientos sociales por
medio de los cuales se manitiesta la personalidad
de lo sociedad, portadora de sentimientos colecti-
vos que no pueden expresarse en el plano de lo
realidad objetiva.

CUENTO FOLCLORICO © CUENTO
POPULAR TRADICIONAL

El cuento no se encuentra vinculado a ningu-
na Grea especifico, pero su finalidad es entrete-
ner, consta de un comienzo, un climax Yy fin casi
siempre feliz, en los cuales por lo general intervie-
nen varios personajes, se ubica dentro de la litera-

tura en prosa y la narrativa. {Pablo de Carvalho-
Neto, 1977}

POESIA POPULAR

Es la que abarca todas aquellas formas
poéticas, sean las que fueran por su origen, cate-

goria, farma o valor que hayan encontrado, acogida en el pueblo
grado suficiente para ser recordadas, cantedas o recitadas sin ayu-
da de escritura o imprenta. {Carvalho-Neto 19/77)

REFRANES POPULARES

Et refrén es uno oracién corta, concisa, fipicamente filosolica
o didéctica que encierre un consejo o una advertencia, paro guiar
précticamente en los problemas de la vide diaria, deducida
programdticamente de los hechos. [Diccionario de Teoria Folclérical

ADIVINANIAS POPULARES

Es el encuentro alegérico, breve y generalmente rimado de
una idea, ser, cosa o acontecimiento, donde el senfido de orienta-
cién mental sea puesto en dura prueba, cayendo en riesgo de equi-
voecar totalments la solucién. [Diccionario de Teoria Folclérical

LETERATU!

GUIA DE CONTENIDOS.

- Cuentos:
Dor Chevo y los Zapatos
Un Gato, Un Rey y sus hijas
Los animales fugitivos

- Poesias
Moma ahi viene Vicente
Lung, Luna
AELLOU.
Tortitas y mas Tortillas

- Adivinanzos

- Refranes

OBJETIVOS ESPECIFICOS

-~ Que el olumno aprenda a escuchar;,
- Iniciarlo en ejercicios mnemaotécnicos;




- Iniciado en ejercicios mnemotécnicos;

- Expresar en forma oral y grdfica gusto v disgustes frente a situaciones
especificas;

- Coniribuir ol desarsrollo de ia imaginacion.

@mmmcuén DIDACTICA

Los alumnos tomardn su lapiz y describirgn gréficamente lo que han
escuchado;
= 5eles pediré que ellos narren con su lenguaie lo que se les ha contado:
- Hordn juegos imitativos;
- Realizaran a:irc:imonzcmones descﬂpﬁvcls.

SUGERENICIAS SOBRE LA MANERA DE

EVALUAR:
Pidales que como tarec le elaboren un dibujo sobre lo visto en clase.
Evaluacién sobre la Onentanion Didactica
Escala de Aplicacién de e Unided de Literatura

DOMINIO AFECTIVO
COGNOSCITIVO

Aspecios a evaluor
~ Disciplina

- Participocion

~ Responsabilidad
- Imaginacién

DOMINIO

Aspectos a evaluar

- Descripciones

- Juegos _

- Iniciacién mneomotécnica
- Atencion






Mira Maruca...
- Qué Chevo?
Voy a ir o lo capital
- ya que vas a la capital, en el mercado de la
Placita venden unos zapatos chulos
- :De veras?
- §i, me traes un par de zapatios
- Esté bueno.
Don Chevo tenia unos mangos y le dijo a
Maruca:
- Hacéme una maletia con los mangos para mi
comadre.
- Ella hizo la maletia.
- Vaya, le dijo. Séntate Maruca,
- ¢Para qué Chevo?
- Te voy a tomar medida.

Fllo se sentd, era también dlgo cheva... Elle
tomé la medide con los dedos.

2




- Bueno, ahora vonos o lo estacion del tren.
Don Chevo iba con los dedos tiesos, su esposa
le prendic el tiquet en la punic del sombrerc y
le puse o lodo su tanatic en donde llevaba los
mangos.

Maruca se regreso g su casa,

Don Chevo se senté en el vagén del tren, en
eso pasé el conducior, le sacd el tiquet del
sombrero y lo marco.

Don Chevo seguia con los dedos tiesos. El
conductor dijo:

- Pobre joven, debe ser empedido y se ri6 (ja,
ja, jo]




Cuando iban por Pdlin, se veian muchas fores
y ricas frutas, el conductor le pregunté:

- Mo guiere comer aigo?

- 5i me hace el favor, dijo Don Chevo.

- A ver... unas tostaditas... y chocolate con leche
El conductor se lo di6 en la boca como que era
pichén {ja, jo, jo ~se rid).

Don Cheve seguia con los dedos fiesos,

Poray se le antojé al pobre orinar y empezé a
reforcerse.

El conductor le pregunta:

- Qué es lo que Hene?

- Vamonos, le dijo, y lo agarro del brazo, se o
Hevé afuera o hacer aguas y lo regresé a sen-
tar.




Llegaron a Amatitlan, el conductor comprd unos
tamalitos cambray y se los meli6 en la boca a
Don Chevo, como si fuera pichén,
Al rato, volvié Don Chevo a reforcerse v el
conductor le pregunid:
- ;Que tiene joven?
- Ay, tengo ganas de hacer mi necesidé y no
puedo... le dijo.
Vamenos... el conductor llevé unos papeles... y
Don Chevo hizo su necesida, el conductor lo
limpio.
Y Don Chevo seguia con los dedos fiesos.
Finalmente, llegoron a lo capital.
- Mire, le dijo el conductor, justed va a bﬁ ar de
oltimo. A dénde va?




- Para lo placita, alli fengo una mi comadre,
- ;Qué traye alli?

- Un tanatio que me dié mi esposa.
Llegaren a la placita.

- Muchas gracios, dijo Don Cheve.

Después de que toda lo gente bajé del tren, el
conductor, agarrd el tonatio de Don Chevo v lo
condujo hacia el mercade.

Don Cheve iba con los dedos Hesos. |
Cuando iban por el Cielito, el conductor le dice:
- ;Mire joven, usted es empedido de nacién o
se cayé de algin palo o qué le paséd?

Este respondio:

- No soy empedido ni nada, lo que paso es
que aqui troigo lo medido de los zapatos de
mi esposa Maruca lle mosird lo medida que

lievaba en sus dedos),




- Ah vaya, dijo, entonces yo he sido su criado
y le pegé un rempujén. Y Don Chevo por no
meter la cara, metid las manos y se le movié la
medida.

Cuando llegd a la Placita no enconird zapatos
de ese

porte v va y le traye unos zapatotes a la pobre
Maruca.

- .Y diay y esos zapatotes?

- Callate, dijo Don Chevo, el conductor tuveo la
culpa, me pegé un rempujén y por eso perdi
la medida.
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LOSARIC

Plecite:

Chulos:
Lopatios:
Maletia:
Yénos:
Tonatio:

Tiquet:

mercado sieado en o Go
Aveniday 18 Calle 7 |
ST y PO Lghe LOomag b

bonitos.,
ZOROHIoS.

mateta pegueic
VATMONOS

bulio pequedo.

boleto o ticket.

Tostaditus:
Pichén:

Poray:

Hocer aguas:
Heacer necesida:
Troye:

Ciolito:

tortillas fostacas frims),

pdjass pecueio [recien nacido),
0ol c‘.:iéi.

CINC.

datecar

frae lde! serbo Foer

edificio sitvada enla 18 Colle y /. Avenida Zona
I, esguing.

Empedide de nacidn: impedido de nacimenio,

¥ dicy?

Qué pasé?



Seleccionamos este cuenlo porgue consideramos
que presenia una serie sencilla de mofivos, de facil com-
prensién para nifios de seis afios y que son bostantes
sugerentes para su representacion gréfico.

Permite en ef alumno la reconstruccién de una his-
toria, que se desarrolla en diferentes espacios y tiempos.
Puede ufilizarse como recurso motivador y elemen:
o correlacionador de las ofras dreas de aprendizaie, de
o siguiente forma:

PRELECTURA

. Identificor auditivamente silabas iniciales y finales.
- Discriminar sonidos inicicles y finales de palabros.
- Realizar y proponer acciones reversibles
Ei. Indicar si Don Chevo sube o baja del tren.
Indicor si Don Chevo va o viene de la ciudad.
- Identificar sonidos o widos, tonto los producidos
por los elementos de o historia, como los sonidos
de las palabras mas frecuentes en lo historia.
- {dentificacian y reproduccién de las palabras <cla-
ver de lo historia.

LENGUAJE

- Expresar senfimienios ante situaciones y preguntas
especificas.

- Escuchar comprensivamente fo expresado por los
demas. :

- Narrar experiencias propias.

- Expresar orclmente caracleristicas observables de
los objetos y personas de la historia.

- lmitar sonido emitidos en las distintos situaciones
de la historia.

INICIACION MATEMATICA

- Ordenar elementos de acuerdo a su tamaiio o longitud.

- Utilizor edecuadamente cuantificadores todos dlgunos,
ninguno.

- Compoarar contidades de elementos en iérminos de éste fiene mds, este
fiene menos.

BELLEZA, TRABAJO Y RECREACION

. Redlizar juegos imitativos de las situaciones planteadas en la historia.

- Dramalizar, cregiivamente, relatos escuchados y observados.

- Reproducir creativamente, modificando siluaciones y dramatizaciones
de la historia narrada.

AMBIENTE SOCIAL Y NATURAL

- Ubicar siuaciones en diferentes tiempos y espacios.

- Diagramar un recorrido estableciendo los punios de referencio del prin-
cipio, intermedios y finales.

- Practicar actividodes que permitan vinculacion con el medio natural y
social.

ACTIVIDADES
1. los alumnos observan detenidamente las imdgenes de lo historia.
2. Expresan libremente lo visto en las imagenes.

3. £l maestro narra lo historio auxiliodo por los propios nifios que ya tie-
nen una idec formada de lo misma,

4. Los nifios plasman creativamente en una hoja de papel lo que entendie-
ron de la historia, cada nifio puede hacer una escena diferente para
reconstruir lo historia.




5. Hoja de trabajo No. 1
Reproducir la escritura de los figuras representadas.

&, Hojo de trobajo No. 2
Trazar el recorrido realizado por Don Chevo desde que salié de su
casa que regreso a ella.

7. Formar grupos que dramaticen la historia narrada, sugiriendo modificar
situaciones y presentar las dramatizaciones a los otros compaieros.

RECURSOS
Actividad No. 1y 2

Hustraciones del texto

Actividad No. 3

Hustraciones grandes del texto

Actividad No. 4

Hojos de papel
Crayones, pinturas, efc,

Aciividad No. 5

Activi

Activi

Hoja de trabajo No. 1

Lapiz

Crayones

dad No. 6

Hoja de rabajo No 2

Crayones

dad No. 7

Espacio grande

Obistos para vestuario, Don Chevo puede caracterizarse por un som-
brero, Maruca con un delanial, el conductor por una gorra.

Obietos que contiibuyan para la escenografia,

Un tren de cantén, comida, bancos, zapatos, ete. De preferencia es ef
mismo maeso quien debe conseguir todos esos elementos.



OJA DE TRA

INSTRUCCIONES: Repasa las letras punteadas y escribe las pala-
bras que se fe presentan.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Escribié
con letra clora repasando los lineas y
relaciono las palabras con el objeto
que representan.




OJA DE TRABAJO

INSTRUCCIONES: Qiguia 3 escenas del recorrido de Don Chevo

EVIDENCIAS DE LOGRO: Dibuié lus
escenas siguiendo un orden
cronolégico







Habio una vez un burrito pardo y débil, al que su ame
trataba muy mal, no lo dejaba descansar. Cuondo se
detenia en el camino, bajo o sombra de un arbol, para
recuperar las fuerzas perdidas, le pegaba v no le daba de
comer,

Un dia, después de haber trabajado muche, su amo lo
golpes salvajemente y el burrito no aguanté més; revents

el lazo del que estaba amarrado y huys.




Se hicieron amigos y siguieron su camino. Al pasar por
una granja vieron a una gallina amarrada o una mata de
café. les di6 tanta léstima que el perro entrd a morder la
pita y les dijo que los acompaiiara.

-Con mucho gusto- le dijo la gallina, pues el hombre me
frata muy mal.

En el jardin de una hermosa casa vi6 a un perro amarra-
do, le dié tanta lastima que, entré a desatarlo y le pidié

gue lo acompahara.
-Con mucho gusto- le dijo el perro, fe lo agradezco, pues

cada dia me traton peor.




Se hicieron amigos y siguieron su camino, Caminaron y
caminaron y llegaron a un pueblo pequefo. Junto o un
amdasijo destartalade vieron un goto amarrado o una rajo
de lefia. Les did tanto lastime que la galline entrd a des-
amarrarlo v le pidié que los acompaiiora.

-Con mucho gusto- le dijo el gato. Dios te lo pagard,
pues cada dia la vida se me vuelve més dura,
Se hicieron amigos y siguieron su ruto. Pusaron un rio. Al
burrito le aparecid uno culebra de aguo; ol perro un hilo
fransparente que caming; o lo golling los mocos de las
montanas y ol gato las lagrimas de los arboles. Pero no
discutieron, para que discutir. Que discutan los sabios! -
- dijeron-.




tlegaren a un hermoso lago, ol burrito le parecié un espejo; al perro un guacal de cristal; @ la galling un
tazén de plata; vy al goto un puchero de lagrimas. Pero no discutieron, para qué discutin. Qué discutan los
necios! ~dijeron-,

Ya tenian los pies rajados de tanfo caminar, por lo que decidieron descansar bajo la sombra de un
guayacan, .




El burrito tomé la palabre y dijo: Yo
me escapé de lo casa de mi amo, por-
gue me obligaba o trabajor pesada-
mente y me pegaba.

&Y 167, le dijeron ol perro:

Yo vigilaba toda la noche para que los
ladrones no entraran a la casa. Pero
de dia me doba suefio, cabeceaba...
esto incomodaba ol hombre, Me decia
perro harogdn, sinverguenza. Me
omarraba v me pegaba, dijo el perro.
¢ Y que nos cuentas ¥ -le dijo la golling-
-Yo ponia un huevo todos los dios para
su desayuno, pero el hombre nunca
estaba conforme. Queria que pusiera

10 6 20 huevos cada dio. Me amarro-
ba y me gritoba, «gallina descarada,
para un friste huevo que pones, tanta
bulla que metes» -dijo la galling.

&Y tu que nos puedes contar? -le dijo ol gato.
Yo cazaba ratones. Pero un gato solo

puede comerse un par de ratones al

dia, por lo que mi duefio se incomoda-

ba. El queria que yo cazara muchos

rafones; y cazarlos si podia, pero
comérmelos no. Uno sélo debe cazar

lo que se pueda comer. -Concluyé el goto.




Después de haber deschogado sus corazo-
nes, contandose sus penas, les sugiri6 el
burrito:
“Vamos a lo montafia, comames hierbas y
frutas silvestres y vivamos libres como las
mariposas. Vamos! dijeron todos.
Siguieron su camino y cuondo estuvieron
en lo més tupido de lo montaiia, vieron T . T
una bonita granja. Se acercaron y llama- h | B |
ron & ko puerta:jTon, fon, toronién!
Un vigjifo alto, sereno, de barba colochay
que vestia un hébito como el de los frailes
franciscanos les preguntd:
:Gué hacéis por aqui?
-Eramos maliratados por nuestros duefios
y decidimos fugarnos, dijeron,
-¢Y qué haréis ghora? ]
No sabemos, por eso pedimos a pedirte
consejo.
-Con mucho gusie, os lo daré. Poned
atendion.




No muy lejos de agui vive un
pobre hombre, trabojodor v
honrado. Su oficio es carbone-
ro, pero lo gente le hace tram-
pa. Sobre su espalda carga los
redes de carbén pora llevarlas
a vender o la ciudad, por lo
que estd muy débil. Vayan
ahi, &l sabré tratorlos. Digonle
que yo los mandé,

Se despidieron y cuande llega-
ron o ko cosita de Cirigeo, el
carbonero, lo encontroron
atareado Henando redes. En la
pared del corredor, colgado de
un clave descubrieron un retra-
to del viejito que les habia
dado el consejo, rocdeade de
muchos animales,



le ofrecieron sus servicios a Ciriaco, él los recibid con mucha aomabilidad, y les
preguntd:

-;Quién los envia?

Elios senalaron el cuadro. Ciriaco se quedé callodo, como si rezara, seon
bienvenidos.
Entonces comprendieron que quien los habia ayudado, era San Antonio del
Monte, protector de los animales. Desde entonces, el burrito ayudé a Ciriaco o
llevar redes o la ciudad, el perro cuidé la casa, la galling puso un huevo todos
los dias y el gato limpié lo casa de ratones. Con la yuda de todos, la granja
prosperd y vivieron muy felices.
Y Colorin Colorado, este cuento se ha terminado.




LOSARIO

Pardo:
Salvajemente:

Amasijo:

Destartalado:

Raja:

Transparente:

Puchero:

Guayacdn:

u

del codor ¢
de manera salvaie, ruda.

lugar en donde se encuentr
la masa de maiz [para hacer
tortillas).

arrvingdo, desordenado,

astilla, parie de lo lefic que
resulta de abrirla con hacha.

cuerpo a trovés del cual pue-
den verse otros cbietos,
haslicido.

olla o vasija.

drbol americano del cual se
saca una resina aromdfica v
cuya madera dura se emplea
para hacer muebles.

Pesadamente: con pesadez, de manera pesada, dura.
Descorada: desvergonzada, insolente.

Silvestres: que crecen en la selva y campo.
Frailes: religiosos de cierfas drdenas.

Débit: sin fuerza o resistencia.

- sPorqué se escaparon los animales?

- 3Qwién fue el vigfito que se encontraron en la montafia?

- »Cudles son las funciones de cada animal?

- 3Qwé signitica lo kase «Uno solo debe cozar o que se puede comer?
- sQuién lo dice?

- 3Como la aplicos o tu vida?

o



UGERENCIAS DE
APLICACION

El cuento fue seleccionado porque fo considera-

mos sencillo para el nivel de compresion del nifio de
seis anos. Debido a su extension es imprescindible la
flustracién de cada esceno del mismo.

El maestro puede utilizar una sola sesién para leer

¢l cuento, auxiliGndose de las ilusiraciones que cada nifio
poseerd en el texto, o bien, de reproduciras en cartele-

nas.

Como fin en si mismo, el cuento deja una ensefion-

za moral, como elemento correlacionador se puede ufili-
zar de la siguiente formo:

LENGUAJE

Esie es el drea de oplicacidn a la que mejor se

adaptan los contenidos de literatura oral.
Por medio del cuento se puede lograr que el alumno:

exprese sus senfimientos anle siuaciones y pregun-
tos especificas.

escuche comprensivamente es expresada por los
demas

exprese oralmente coracteristicas observables de
los elementos del cuento.

naire cuentos, historias o anécdotas escuchadas.
imite los sonidos producidos por los animales v lo
natraleza.

PRELECTURA

Identifique auditivamente sflabas iniciales y finales.
Reconoce una o mas caracteristicas comunes en
dos o mas obijetos.

Compara dos obietos o animales estableciendo
semejonzas y diferencias.

Participe en juegos de clasfficaciones [reglamentar
dos) guiado por el maestro o en forma indepen
diente.

- Reproduce la ubicacion de un elemento dada una referencia.
Reconoce sonidos vocdlicos.

INICIACION MATEMATICA

. Compare dos elementos de acuerdo a una dimensidn {tamafio, longi-
tud, pesol.

- Infercale uno o mds elementos en una sarie.

- Exprese oralmente relaciones de transitividad entre elementos de uno
serie [E]. Si“a es mds alio que b", "b es mds alfo que ¢, entonces " es
mds cito gue ¢').

- Utilice adecuadamente cuantificadores, todos, alguno, ninguno.

- Compare cantidades de elemento en trminos de éste tiene mds, éste
fiens menos.

BELLEZA, TRABAJIO, RECREACION

- Redlice juegos imitativos de los animales que protagonizan la historia.

- Realice construcciones Jibres con modelos tridimensionales y
bidimensionales.

. Drainatice, creativamente relatos escuchados.

- Dibuje creativamente escenas de su vida y de su entormno, asi como las
que le sean nanadas.

AMBIENTE SOCIAL ¥ NATURAL

- Identifique los onimales domésticos.

- Diferencie i utilidad que brindan ol hombre los distintos animales do-
mésticos.

- Reconoce los ambientes en los que se desenvuelvan los diferentes ani-
males.

- Establece relaciones de vecindod, orden e inclusién de mapas.”




ACTIVIDADES Unir con una linea las parejas de animales.
- Hoja de frabajo No. 2

- leclura por porte del maestro del cuento, relacionéndolo con las ilusita- Unir con una linea los conjuntos de la derecha con el numeral de la
Cionss. izquierda que coresponda.

- Comentario del evento, - Hoia de kabajo No. 3

- Dibujos basados en el cuento. Coloca los animales en la granja segin la actividad que corresponda.

- Hoja de trabajo No. 1




. EVIDENCIAS DE LOGRG: Unid
' correctamente los dibujos.




INSTRUCCIONES: Une con una linea los conjuntos de la derecha -
con el numeral de la izquierda segun corresponda.

EVIDENCIAS DE LOGRC: Unid
correctamente los numerales con las
<onjuntos.




INSTRUCCIONES: Recorta ammale& que perfenezcan o una granjc
pégalos en esta hoja.

EVIDENCIAS DE LOGRG: Recorté y
pego satisfactoriomente animales que
perfenecen a ung grania,




:Guieres que te cuente un cuento?
No es del viejo Niguento, ni de la Caperucita.
Este era un gato que tenio los pies de frapo vy los
ojos al revés,

:Quieres que te lo cuente otra vez?

:Gluteres que fe cuente un cuento?
Dicen que hubo un rey que tenia ires hij jos y Ja los
mehd en ires bofijos.

:Guieres que te Ea cuente ofrg vez?

o i
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CONVERSANDO

sEn qué se parecen estos dos cuentos.

-Describe al gato,

-3Como entiendes la frase "las metié en tres botijos"®
-Aprende de memoria los cuentos.



Recite de memorio de textos breves.
Comente hechos expresados en jos textos escuchados

UGERENCIAS DE
APLICACIC

Ectos dos cuentos circulares o de rofacion fueron
seleccionados debido o que su estuciura facilita la me-
morzacion de los mismos, favoreciendo la relacién con
la polabra escrita v el texdo memonzado. Sugerimas que
se utilicen como recurso mativadores Y COMoO alementos

N INICIACION MATEMATICA

Cirddene uno sere de elementos de acuerdo o una dimensidn .
Irtercate uno o mos elementos on una serie,

BELLEZA, TRABAJO ¥ RECREACION

corelacionadores de las diterentes dreas de aprendiza-

e 2l nifio e

PRELECTURA

Relacione los texics memorizados con los texios de
08 cuentos.

identitique palatsos a parme de la referencia del
texio Mmemon zado

Reconozca una o mds caacierishicas comunes en
dos o mas exios.

Compare dos textos esiableciendo semejanzas y
diferencias.

Represente graficamente los seres, objeios y fend
menos con que relaciones.

LENGUAJE

Expresa en forma oral y gréfica sus qusios y disgus-
tos ante situaciones especificas.

Cumple instiucciones y drdenes orales.

Escuche comprensivamente 1o leido por el maes:
o,

Reproduzca relatos escuchados.

Realice conshuccionas libres con madelos iy bidimensionoles con una

o dos condiciones daodas (ordenproximidad)
secorte en papel figuias sencillos.
dibuje y pinte crearivamente escenas de los cuenios

AMBIENTE SOCIAL ¥ NATURAL

- Participe organizadamente en juegas v aclividades sscolares,
ACTIVIDADES

DESCRIPCION

. Descripcion de o imagen de tal manera que identhgue los elementos
principales del cuento
Cuente 10 1 gato
Cuenio 2: Rey, fres hijas, fres bolijas
Lectura por parte del maesto de coda uno de los cuentos.
Memsrizacion por grupos de cada cuenio.
Hoja de trabajo No |
Recubire con bolias de papel & dibujo del goto
5. Hoja de rabojo No. 2
Crdena una serie de elementos de acverdo o su dimension.
&, Hoa de rabaje No. 3

Recora los ¥news punteadas v oimna el rompecabezas.

oot




INSTRUCCIONES: Cubre con bolitas de papel de china el dibujo
del gato,

EVIDENCIAS DE LOGRO: Realizo la
actividad en forma satisfactoria,




INSTRUCCIONES: Recorta las lineas punteadas y ordena los dibujos
del mas pequefo al mas grande.

EVIDENCIAS DE LOGRC: Ordeno las
figuras de lo mas peguefia a fa mas
grande,







INSTRUCCIONES: Recorta las figuras y luego arma el rompe-
cabezas.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Utilizo
correctomente los Hjeras y armo
adecuadamente el rompecabezas.







En alto viene P
en alto feje |
en alto teje lo tejedora

Dos avecitas marchan al compdés,
los picos delante, los ojos detras

Van cien damas en un camino
que no levantan polvo ni remoli



Cajita de china ching
que se abre, se rierrg
v no reching

Una muchacha gorda y orejona
con la cara redondy

Verde por fuera
blanca por dentro
si no me lo adivinas, espera

Todos son muy diferentes
y no se llaman igual
son cinco y siempre juntos estan



UGERENCIAS DE
APLICACION

Las adivinanzas como hecho test contribuyen por

excelencio ol desarollo de la capocidad de resolver
problemas, al desarrollo de lo memoria y o desarollo
del lenguaie fanto en su expresion como en la amplio-
cién del vocabulario. Se seleccionaron adivinanzas sen
cillas que remiten a imagenes claras con las que los ni-
fios de esta edad estan fomiliarizados.

Sugerimos su ensefianzo como slemento

conelacionador y de varios dreas de aprendizoje y pora
el desarrollo de las aptitudes antes mencionadas, pue-
den ser utilizadas para motivacién de los nifios sobre
todo, si éslas se transmiten en un ambiente de juego,
tomando en cuenta gue los nifos las practican en am-
biente extra escolares y que ademds éstos poseen desde
antes un bagaje de las mismas.

En esle sentido se pueden utilizar en:
Lenguaje para que los nifios:

Practiquen la expresion oral

Enriquezcan su vocabulorio

Expresen ofras adivinanzas

Modifiquen situaciones dadas, cambiando elemen-
tos

Prelectura

identifiquen palabras sencillas relacionéndolas con
su significado.

Represenien graficamente los elementos de las mis-
mas.

Reconozcan sonidos vocdlicos.

Redlicen y propongan acciones reversibles.

INICIACION MATEMATICA

Desarrollen la nocidn de cantidad, en general y en
particular identifiquen deferminadas cantidades,
dadas en los adivinanzas.

Reconozcan conjuntos de elementos ¢ indiguen la

cardinalidad de los mismos. Ej: dos avecitas cinco y siempre juntos
estan cien damas en el camino

- Comparen contidades de elementos en términos de éste liene mds, éste
fiene menos.

BELLEZA, TRABAJO Y RECREACION

b

Practiquen juegos en grupos.
- Recortar en papel figuras sencillos.
Dibujen y pinien creativamente escenas de su vida y de su entorno.

AMBIENTE SOCIAL ¥ NATURAL

- Ubique determinados objetos en los contextos que le comesponden.
- Participen organizadamente en juegos y oclividades mencionadas.
- Clasifiquen elementos de acuerdo a si son seres vivos © inanimados.

ACTIVIDADES

A continuacién sugerimos algunas actividedes utilizando ef conjunta de
las adivinanzos proporcionadas, cabe recordar que el maestro las puede
utilizar en forma individual para motivar diversos aprendizajes, por ejemplo
puede utilizar lo adivinanza de las tijeras como recurso motivador para la
ensefianza del uso de las mismas, ko de los ojos siempre como medic para lo
ensefionza de los portes de la cora y osi sucesivamente.

1. El moesho puede hacer las adivinanzas o lo general de los alumnos y
proponeres que entre ellos se hagan oiias. Procurando que fos nifios
se acostumbren a pedir la palabra, a que esperen lurmo y que escuchen
con atencion o sus olros companeros.

Se puede dividir el grupo de nifios en varios subgrupes y osignarles
cada uno una adivinanza, entregando un pliego de popel con el dibu-
io representativo de la misma, y pedir que enfre fodes lo decoren. Un
grupo puede utilizor bolitas de papel de china, ofros refacitos, ofros
macarrones, eic.

o




Hoja de trabajo No. |

Dibujar los elementos que hacen falte.

Hoja de trabajo No. 2

Indiquen caidinalidod de los conjunitos.

Hoja de tabajo No. 3: Pintar los elemenios mas pequefios de cada
grupe de elementos.

Al finalizar el tema se pueden hacer dos grupos y hacer un concurso de
quien adivina mas «adivinanzass.

RESPUESTAS

NO ALy~

Lo arafic

L fingja

Las tijeras

Los dedos de la mano
La pera

Los hormigas

Los ojos



EVIDENCIAS DE LOGRO: Reconocid
los contextos de cado dibujo.




INSTRUCCIONES: Une cada conjunto con el ndmero que le corres-
ponde segin la cantidad de elementos.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Identitico lo
cantidad de elementos con sus
numerales.




INSTRUCCIONES: Encierra en un circulo: la tinaja més pequefia, lo
pera mediana y las tijeras mas grandes.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Coloco el
circulo donde correspondia, segun las
instrucciones. '



Cada ovejo busco su pareja.

Al toro por los cuernos,



Mas vale péjaro en mano que cien volando.

Aungue lo mona se vista de seda, mona se queda.




UGERENCIAS DE
APLICACION

En la tradicidn popular fos refranes son medios ex-
presivos de la sabiduria del pueblo, representan conse-
jos fransmitidos de generacion en generacion. Fn este
sentido decidimos incluir algunos refranes acordes al niv
vel de comprensién de los nifios y de facil represenka-
cién gréfica. Por ser hechos literarios su principal aten-
cién correspondera a las Greas de prelectura y lenguaie
aunque se pueden utilizar como elementos
corelacionadores de las ofras Greas de aprendizaie.

Que el nifio en:

LENGUAJE

- Exprese sentimiantos ante situaciones especificas.

- Exprese en forma oral y grdlica lo significacion de
los distintos refranes.

- Escuche con atencién lo expresado por el maestro
Yy sUs comparieros.

* Relacione lo expresado en los refranes con expe-
riencias propias.
Emplee con esponianeidod lenguajes expresivos
para comunicar ideas, sentimionios Y eMOCIonas.

PRELECTURA

- Parficipe en juagos de clasificaciones, guiados por
moesho.
- Reconoce palabras escritas relaciondndolas con sus
significados.

INICIACION MATEMATICA

Manipule objetos diversos de diferentes formas, tamafios, colores y

texturas,

- Compoare elementos de acverdo a su dimensidn ftamaiio, longitud, pesa).

- Dbprese calmente relaciones de ransifividad entre elementos de una
serie; ej. Si Aes mas alto que B, B es més alto que C.

- Utllice adecuadamente cuantificadores, todos, algunos, ninguno.

BELLEZA, TRABAJO Y RECREACION

Realice construcciones libres.
Utilice correciamente las tijeras.
- Recorte y pegue figuras sencillas.

ABIENTE SOCIAL Y NATURAL

= Manipule maferiales diversos.

Identifique distintos materiales proporcionados por el maestro.
Practique actividades que lo vinculan con el medio natural:
Diferencie varios animales e indique su ufiidad para el ser humano.

ACTIVIDADES

.

tectura por parte del maestro de cada refién.
El maestro motivard a los alumnos para que expliquen el significade de
coda refian.

- Organizar grupos asignéndoles o cada uno un refran para que lo dis
cutan y grafiquen.

- Breve explicacién de los materiales que se wiilizardn en los hojas de
trabajo {algodén, tek, cuerol.

- Ejecutor cada hoja de trabajo por separado, propiciando la memoriza-
cién del refrdn que corresponde y su significado.

RECURSOS

Tiras de papel con los refranes escritos esto propiciard la relacién de
los nifios con la palobra escrita.

- Hoja de papel para dibujos.

- Crayones, pinturas.

- Materidles: tela, cuero, plumas y algodén, tijeras, goma.



INSTRUCCIONES: Corta, de tela, el vestido de la mona y colocaloen
la linea punteada, luego escribe la palabra que esta en puntos. / K( oy
\

EVIDENCIAS DE LOGRO: Elaboré
adecuadamente el vestido y escribié
correctamente la palabra.



INSTRUCCIONES: Pégale algodén al cuerpo de la oveja y escribe la
palabra siguiendo la linea punteada. 3

AS
e

i/
ny

EVIDENCIAS DE tOGRO: Pegd
adecuadamente el algodén en la
oveja y escribit la palabra,




OJA DE TRABAIO #3

INSTRUCCIONES: Pégale plumas al cuerpo del pajaro y escribe lo
palabra siguiendo la linea punteada.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Pego

satisfactoriamente las plumas en el

péioro y escribié la palabra.




INSTRUCCIONES: Pégale cuero ol cuerpo del toro y escribe la pala-
bra siguiendo la linea punteada.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Pego
sotisfoctoriomente el cuerc en el toro y
escribi6 la palabra satisfactoriomente.




CONVERSANDO
- Aprendamos de memoria los poemas.
. Investiguemos los nombres de cada uno de los dedos de la mano.

Pon, pon.

dineriio en el bolsén,
que no se lo fleve,
ningin ladrén,
ponmelo aqui,

el centavito y quetzalito

Tortitas y mas torfitas,
para su madre los mas bonitas,

abre la cojita de la confitura,
;cémo la quieres blanda o dura?

Este es el padre,

esta esta es la madre,
este es el hijo mayor,

esta es lo hermano mayor
siempre adornada,

y éste el regafidén.




UGERENCIAS DE
APLICACION

Esta serie de poesias abarcan el tema de la mono
y los dedos, por lo que pueden ufilizarse para desarro-
flar el conocimiento de esta parte del cuerpo, ademas
de que por ser parie de la lieratura oral, su desarrollo
primordial se duré en el drea de lenguaje.  Sugerimos
también su aplicacién como elemento correlacionador
de ofras areas de aprendizaje.

los hojas de trabajo infentan el logro de los si-
guientes objetivos:

QUE EL NINO:

. Identifique loteralidad de las manos.
- reconozea e nombre de cada dedo de la mano.

Otras actividades sugeridas se enmarcan en el érea

de:

LRENGUAJE

- Memorice poemas breves.

- Identifique elementos de los poemas.
- Relacione chias poesias que se refieran a las manos.

PRELECTURA

- Identifique sonidos iniciales y lindles de palobras.
- Reconozca sonidos vocalicos.

BEULEZA, TRABAJO Y RECREACION

- Marque ritmos utiizando las diferentes pares del cuerpo.

- Reproduzca creativamente, modificando  situaciones y dramatizacio-
nes vistas con anterioridad.

AMBIENTE SOCIAL Y NATURAL

- Drareatice escenas de su entorno local [mercado)

- Pudlique octividades que permitan vinculacidn con el medio natural
[proyecto visita a un mercado)

. Establezca relaciones de vecindad dentro de su entormo (comunidad).

- ldentifique los partes de su cuerpo.



INSTRUCCIONES: Coloca iu mano derecha sobre la hoja y repasala
con crayén rojo, luego recorta del almanaque los nimeros del 1 al
5 y pega uno en cada dedo ordenadamente.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Dibujo con
rojo su mano derecha y asigno un
numero a cada dedo.




OJA DE TRABAJO #2

INSTRUCCIONES: Coloca tu mano izquierda sobre la hoja y repésa-
la con lapiz, luego recoria pedacitos de papel verde y pegalos en el

dibujo de o mane. L |

EVIDENCIAS DE LOGRO: Dibujo
satisfactoriamente su mano izquierdo
y recorto y pego hozos de papel

verde en la figura.



INSTRUCCIONES: Dibujo fu mano derecha y pinta cada una de
diferente color, luego repite ei mmbm de cada dedo.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Bastndose
en el modelo diferencio coda dedo y
expreso sus nombres adecuadamente.




El lobo estd allg
El lobo se fué

El lobo estd alli

N> El lobo soy yo

o E lobo eres 1

CONVERSANDO

-Aprendamos de memoria el poema

-Marguemos con diferentes colores cada una de las
vocales que aparecen en el fexto,



UGERENCIAS DE
APLICACION

Este poema puede utilizarse como fin en si mismo
es decir ko ensefianza del poema por el poema mismo.
Ademés como medio correlacionador de las ofras dreas
de aprendizaje principalmente preleciura.

Glue el nifio en;

LENGUAJE

- Escuche comprensivamente lo expresade por los
demads.

- Norre experiencias propias.
Recite de memoria poemas breves.

- Dialogue en forma organizada con sus compafier
108

PRELECTURA

- Represente grélicamente las imGgenes del poema
- Idenfifiquen sonidos vocdlicos.

INICIACION MATEMATICA

Identifique cardinalidad de conjuntos

- Reconozca el nimero 5 y su cordinalidad.
AMBIENTE NATURAL Y SOCIAL

- lIdentifique ol <lobor como un animal salvaje.
-~ Clasifique animales salvajes y animales domésticos.
Practique actividades que lo vinculen con el medio social y natural.

BELLEZS, TRABAJO Y RECREACION

- Utiliza corectomente el lapiz
- Sigue una linea punteada hasta definir figuras
- Pinto con creatividad los dibujos.

ACTIVIDADES

- H maesto motiva a los olumnos a memorizar el poema.

- los nifios recitan &l poema en o forma como les fue ensefiado y en el
proceso reversible.
Realizar juegos pora el aprendizaje de las vocales y sus sonidos.
Hoja de trabaje Mo. |
Delineacién de figura y pintado.

- Hojo de trabajo No. 2
Escritura v reconocimiento de los letras

- Hoia de trabajo No. 3
Clasificacion de animales en salvajes y domésticos.
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INSTRUCCIONES

EVIDENCIAS DE LOGRD: Demarco el

dibujo y lo pinto satisfac

toriamente,




EVIDENCIAS DE LOGRO: Delineo las
letras e idenfifico sus iguales.

INSTRUCCIONES: Sigue la linea punteada y escribe la leira,
encuentra a la derecha lo letra igual o la que dibujoste.
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INSTRUCCIONES: Pinta de amarillo los animales salvajes y de rojo
los domésticos

EVIDENCIAS DE LOGRO: Clasifico
chrtudmmen?a tOS anima!e&.




Momd ohi viene Vicente,
sacale un banquito,
pare que se siente,

y sino se sientq,
mandalo o la plaza,

@ vender mostaza,

y si no lo vende,

plyale la panza.

CONVERSAN
- Aprendames de memoria &l poema.
* Realicemos un dibujo alusivo ol poema




UGERENCIAS DE  rreecruma
APLICACION ke fks e

Esie poema se selecciond por su brevedad y sus BELLEZA, TRABAJO Y RECREACION
motivos sencillos que se adaptan ol nivel de compren-
sion de os nifios de esta edad. Con ef se pretende que - Marque rimos utilizando los diferentes partes del cuerpo.
el nifio en: - Reproduzea creativamente, modificando situaciones y dramatizaciones

vistas con anterioridad.
INICIACION MATEMATICA
AMBIENTE SOCIAL ¥ MATURAL

Compare contidades de elementos en 1aiminos de

éste fiene mds, éste liene menos, - Dramatice escenas de su entorno local [mercado)
- Establezca relaciones temporales: ayer, hoy, ma- - Practique actividodes que permitan vinculacion con el madio natural
fiang, tarde, noche. [proyecto visita a un mercado)
. Establezca relaciones de vecindad, dentro de su entorno lcomunidad}.
LENGUAN  Identifique los partes de su cuerpo.

" Escuche comprensivamente poemas.
. Recite de memoria poemas breves,



INSTRUCCIONES: Repasa la linea punteada y sefiala las partes del
cuerpo; cabeza, tronco y exiremidades.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Repaso
safisfactoriamente la finea punieada e
identifico las partes del cuerpo.







EVIDENCIAS DE LOGRO: Recorto y
pego adecuadamente las figuras.







INSTRUCCIONES: Marca con una X los grupos donde haya mas y
con un circulo donde haya menos.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Marco
satistactoriamente los grupos segun
cantidad.




En el circo lo alegria
se salio del redondel
y el payaso se reid

con su cora de postel

CONVERSANDO
-Aprendamos de memoria los poemas
-En grupo pongames misica o coda poema

Lung, luna

toma tu luno
boty las cascoras
a la laguna




INICIACION MATEMATICA
- Siga una secuencia de nimeros.

BELLEZA, TRABAJDO Y RECREACION

Que ! nifio en:
- Recorte figuras sencillas.

LEMNGUAIE - Manipule materiales diversos con diferentes técnicas.
MBIENTE SOCIAL ¥ NATURALR

- Memorice poesias breves.
- Recite poemas breves.

- Dialogue en forma organizoda con sus compaieros.

PRELECTURA - Reconozca el circo como un lugar recreativo.
- identifique lo luna con un astro.

- Identifique sonidos vocdticos.
- Idenfifique silabas iniciales y finales de las pole-
bras.




: Delineo el

payaso y luego

dibujo y.lo decoro safisfactoriamente.

EVIDENCIAS DE LOGRO

os punios para formar al

: Une i
decéralo con bolitas de papel.

INSTRUCCIONES
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EVIDENCIAS DE LOGRO: identifico
los dibujos mos pequefios de cada
serie.




INSTRUCCIONES: Pinfa de rojo los elementos que estén arriba y de
amarillo los que estén abajo.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Reconocio
lo posicién de un elemento respecio
del otro,










RTES Y
ARTESANIAS
POPULARES

GUiA DE CONTENIDOS

- g chicharra
- Pastores de alambre de la ciudad de Guatemala
- Anicillos pintados de Zacapa

- Trastecitos de loza Maydlica

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identifiquen los objetos presentados como una ar-
tesania popular y frodicional.

Ohbserven y reconozean formas y dimensiones de
los objetos.

Conozcan lo tearia basica y elemental de la fabri-
cacién de los arfesanios.

Adquieren sensibilidad motviz;

ORIENTACION DIDACTICA

Elaboren con material minimo una chichara hasta
lograr darle sonido con lo ayuda de la maesta,

Dibujen las formas de los pastores de clombre utifi-
zando su creativided.

Compoaren tamafios y disefios de la lozo maydlica
para que ellos puedan identificarla;

Modelen en plasticing lo visto en clase,

Describan oralmente la fabricacion de la chichara;

Identifiquen el sabor de los anicillos y diferencien los dulces tradiciona-

les de log no wodicionales.

SUGERENCIAS SOBRE LA MANERA DE
EVALUAR

Matemdticas

Utilizando las formas en conjuntos.
Llenguaie

Descripciones

Ambiente Social y Natural
Conocimiento del medio

Belleza, Trabajo y Recreacion
Ubicaciones de lugares
Representaciones graficas

Sonidos

EVALUACION SOBRE LA ORIENTACION
DIDACTICA

Escala de Aplicacién la unidad de Ares y Artesanias Populares

Dominio Afecfivo  Dominio Cognoscitivo

Adencion iniciacién mneomotécnica
Participacién Conocimienio del medio
Imaginacion Relacion de sonidos
Limpieza Ubicaciones {lugares)




Son juguetes fradicionales de mucho colori-
do que con su ruido imitan el sonido del
canto del insecto que lleva el mismo nom-

bre,



una referencia.

UGERENCIAS DE
APLI c ACI N - Establezca relaciones de vecindad, orden e inclusion.

LENGUAJE

Las Chicharras o ronrones son artesanias que tie-
nen como finalidad lo recreacién.

En la educacion puede ser ufilizado como fin en i
mismo, es decir como juguete, recurso motivador, y como - FExprese oralmente caracterisficas observables de los objetos, perso-
| clemento correlacionador de las ofras Greas de oprendi- nas, animales, plantas.
zaje.

Fue seleccionado porque ademas de ser un juguer - Compare dos objetos, estableciendo semejanzos y ~ diferencios.
fe con el que los nifios se encuentran familiarizados, su
consiruccion es sencifla en relacion con el nivel de deso-

Noarre experiencias propias.

L rrollo psicomotor de los nifios de este grado, sugerimos PRELECTURA
su aplicacién en los siguientes éreas:
Qe el nifio en: - Discriminen sonidos iniciales y finales de palabras.
INICIACION MATEMATICA - Reconozea sonidos vocdlicos.
- Reconozca equivalencias entre dos o més conjun-
tos de elementos. ACTIVIDADES

- Utilice adecuadamente adverbios: todos, algunos, Para lo anterior se sugieren las siguientes actividodes:
ninguno.

- Explicar dl nific ¢l tema auxiliéndose de ko informacién proporcionada

. Compare contidades de elementos en téminos de:

éste fiene mds, éste kene menos.

Compoare cantidades de elementos en términos de:
ayer, hoy, mofiana, antes, después, tarde, noche y
OfFos.

en el contenido. Acompaiando a la exposicion, el maestro podré
presentar uno o més modelos de chicharras pora que el nifio se forme
una idea precisa del hecho folclbrico.

A confinuacion el nific puede pintar una hoja de trabojo que represente
una chicharra, tomando como modelo, los juguetes presentados por el
maestro. De esta manere tendré oportunidad de fijr la informacion

proporcionada por el maesho. {Hoja de trabajo No. 1)
AMBIENTE SOCIAL Y NATURAL - Hoja de tabajo No. 2

- Agrupe los elementos de una clase en subclases
de acverdo a un criterio clasificador.

| - Practique actividades que permitan vinculacién con
el medio social y natural.

. Reproduzea la ubicacién de un elemento, dada




El nifio describita la escena representada y localizarg of vendedor de
chicharras.
Hoja de rabajo No. 3

Establecerd relaciones de equivalencia entre los conjuntos de chicharm

presentados.

Amar una chichara segin los moldes presentados. Es recomendable
que el maestio proporcions los materiales preparados para ser arma-
dos. Se debe hacer énfasis en el obijeto elaborado por los alumnos no
reproducira el sonido, ya que parc ello se debe cubrir I «pita* con
brea y ésta es una técnica del dominio del «chicharreros.

RECURSOS

Actividad No, |

lexto informativo sobre los chicharras.
Madelos de chicharras.

Actividad No. 2

Hoja de trabajo No. 1 L

Madelos de chicharras radicionales

Crayones o pinturos.

Actividad No. 3

Hoja de trabajo No. 2

pinturas y/o crayones

Actividad No. 4

Hoja de trabajo No. 3

Actividoad No. 5

Rollos de cartén [pueden uilizarse los desechos del papel sanitario),
Tiras de papel esmaltado de diferentes colores.

Plumas naturales pequedas,

Aviilinas para colorear las plumas.

Pita

Palitos de madera {pueden ulilizarse los que sirven para fabricar helo-
dos)

Goma, Tijeras



INSTRUCCIONES: Pinta los conjuntos que fengan el mismo numero
de chicharras. :

EVIDENCIAS DE LOGRO: Reconocid
lo equivalencia entre dos conjuntos.




Los anicillos pintados son una de las golosinas
tradicionales eleaboradas en Guatemala.




En esta ocasion hablaremos de los anicillos de
elaboracién casera, pues en la actualidad la mayoric
de estos se hacen en fébricas,

La sefiora de Josefa de Sagastume, originaria de Zaco-
pa es una anicillera, que aprendié el oficio desde
patoja,



El oficio se lo ensefi6 su madre y
dofia Josefa a su vez se lo ense-
6 a sus cuatro hijas.




Pora la elaboracién de los anicillos se utiliza anis, ozi
car, mania, semillos de marofion, pepitoria, canela,
limén y colores vegetales.

Se preparan en comales encima de braceros con poco
fuego .

El frabajo es muy duro pues hay que mantener las
manos dentro de los comales calientes, pero trae cuen:
ta pues se logro vender bien,



La venta se recliza dentro de lo misma comunided y o
veces se Hevan a otra. La elaboracion de los anicillo
confribuye a la economia del hogar de dofia Josefina.



UGERENC As DE se hayan escuchado.
APLICAC' N - Dialogué en forma organizada con sus compaferos.

INICIACION MATERMATICA

Este arte popular fue seleccionado porque consi-

deramas que por medio del sgusto» el nifio puede fomi- - Manipule objetos pequefios de diversas formas, lamafios, peso y textu-
liarizarse con una cnica arfistica y una forma de agen- FQ. '
ciarse ingresos, en este caso la de lo elaboracion de - Compare los elementos de acverdo a una dimension fomafio, longi-
anicillos. Por ofra parte consideramos de gran importan- tud, peso).
cia su ensefionza dado que el acelerado proceso de - Ordene desde tres hasta siete elementos de acuerdo a una dimension.
industrializacion del que han sido obijeto los anicillos. - Intercale uno o mas elementos en una serie.

Sugerimos su aplicacion como fin en st mismoy - Ulilice adecuadomente adverbios: todos algunos o ninguno.
como elemento correlacionador de otras dreas de apren- - Compare cantidades de elementos en #érminos de éste fiene mas, éste
dizaje, de lo siguiente manera: fiene menos.

Glue el nifio en:

BELLEZA, TRABAIO Y RECREACION
PRELECTURA '

- Redlice juegos imitativos sobre las actividades de los personas en su

Compare dos objetos, estableciendo semejonzas
y diferencias.

Agrupe los elementos de una clase de subcloses
de acuerdo a un criterio.

Participe en juegos de clasificaciones guiadas por
el maestro o en forma independiente.

Represente gréficamente los objetos con los que se
relacione. .

Identifique auditivamente silabas iniciales v finales.

LENGUAJE

Exprese en forma oral y gréfico, sus gustos y dis-
gustos frente a situaciones especificas.

Escuche comprensivamente lo expresado por los
demds.

MNarre experiencias propias.

Exprese oralmente caracteristicas observables de
los obijetos con los que se relocione.

Cumpla instrucciones y drdenes orales.

Emplee con espontaneidad lenguajes expresivos
para comunicar ideas, senfimientos y emociones.

Escuche comprensivamente textos informativos que

entomo.

- Mantenga el equilibrio en diferentes posturos relacionada con la vida
diario.

- Recorte en papel, figuras sencillas.

- Modele formas simples con diversos materiales.

- Dilerencie los colores primarios.

AMBIENTE SOCIAL Y NATURAL

- Diferencie las funciones de los érganos de los sentidos.

- Sedesplace con seguridad y confianza en actividades de la vida dio-
ria, doméstica y escolar,

- Parficipe esponfaneamente en juegos y actividades escolares.

- Practique actividades que permitan vinculacion con el medio natural y
social.




 Establecen relaciones de vecindad, orden e inclusion en mapas.

ACTIVIDADES

1. Explicacidn del maestro de:
- Qué son anicilios?
- Proceso de elaboracion.
- Quiénes lo elaboran?
- Proceso de comercializacion.

BN

Los alumnos comenian lo explicado.

Realizan un dibujo representativo.

Hoja de trabajo No. 1

Pintar con los colores primarios as diferentes canastas de anicitios.
Hojo de irabajo No. 2

Rellenar la canasta con anicillos de colores, roje, amarillo y azul, util
zando papel de china.

Hojo de trabajo No. 3

Marca con una X los alimentos que sean dulces.



EVIDENCIAS DE LOGRO: Reconocid
y utilizo los colores primarios.




OJA DE TRABAJO #2

INSTRUCCIONES: Pega bolitas de papel de china, de colores prima-
rios y llena la canasta de anicillos.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Utilizo los
colores primarics y con bolitas de
pape! llenc la canasta aplicando la
goma adecuadamente.




OJA DE

INSTRUCCIONES: Utiliza los colores primarios y marca con una X
los alimentos dulces. .

EVIDENCIAS DE LOGRO: Reconocit
los colores y los alimentos dulces.







UGERENCIAS DE
APLICACION

Los pastores de alambre son utilizados para la
eloboracion de nacimientos. Son figuritas de alambre
forrado de papel kioft. Las cobeciias se elaboran por
separado, luego se unen ol resto del cuerpo; finalmente
se visten y se arreglan segin el gusto del artesano, algu-
nos visten a estos pastorcitos tomando como modelo los
tiajes tadicionales de las diferentes etnias de nuestro
pals. los postores de alambre y figuras de nacimiento
pueden set usados en la ensefionza como recurso moti
vador y como elemento correlacionador de diversas asig
naturas escolares.

Consfituye un hecho estético y mofriz, ademas
un hecho confraternizador por lo que los pastores repre-
sentan. '

Se sugiere su aplicacion en el nivel pre-prima-
rio y puede emplecrse en las siguientes dreas de apren-
dizaje: .

Qe el nifio en;

LENGUAJE

'

Enriquezco el vocabulario
Drarmatice creativomente las acciones de los dife-
rentes pastores.

PRELECTURA

- Reconozca una o mas caracteristicas comunes en dos o mas objetos. {la
misma forma, el mismo color, el mismo
tfamafo, ec.]
- Manipule materiales diversos con diferentes técnicas [pegar, recubrir,
recortor, etc.] con fines expresivos y practicos.

INICIACION MATEMATICA

- Manipule objetos pequefios.
- Complete patronas complejos {forma, color, efc.}

BELLEZA, TRABAIO Y RECREACIOMN

- Dibuie y pinte creativamente escenas de los pastores
de alombre.

- Descubra las diferentes posiciones, para darles clerto
movimienic.

AMBIENTE SOCIAL ¥ NATURAL

- identifique y cree diferentes grupos dentio de la
comunidad {mercado, iglesia, escuela, etc

- Relacione y ubique actividades que permitan vinculacion
con el medio natural.




INSTRUCCIONES: Recorta y pega los diferentes grupos que se pue-
den localizar dentro de la comunidad.

EVIDENCIAS DE LOGRO: identifico
los distintos grupos y los recorto y
pego satisfactoriamente.




EVIDENCIAS DE LOGRO: Dibujo vy
pinto safisfactoriomente






La oza maydlica es la cerémica, recubierta con

barnices fabricados de plomo.

Se caracteriza por el fondo blanco, con disefios

verdes, azules o naranjas.

la loza mayélica se elabora en varios lugares del

pais, entre ellos Anfigua Guotemala.

Ademds de trastecitos se elaboran incensarios, bar

tidores, escudillas, olfas, vaiilias, finajas y ofos produc:

tos.

Entre los arfesanos de Antigua, podemos mencionar a Don Francisco
Montiel, artesano que frabaja en un taller de loza maydlica.
El procesa de elaboracion de los trastecios es el siguiente:

hierro.

Se adquiere barro y se convierte en polvo.

Luego se modelan las piezas en toma de pie.

Después de dejarlas secar al sol se cuecen en hornos.

Se pintan con éxido de estafio, plomo, cobre, antimonio, cobalto y

Y por illimo se cocen nuevamente para que la pintura se convierta

en borniz vidriado de colores blanco, gris, verde, norania, amarilio, azut y

negro.




UGERENCIAS DE
APLICACION

Esta artesania se tomd en cuenta como recurso
motivador y elemento correlacionador de varias mate-
rias. Consiituye un hecho estético y motriz.

Quue el nifio en:

INICIACION MATEMATICA

- Establecer relaciones de conservacion de cantida-
des. [Ej. Reconocer que dos barras de plasticing
confienen la misma masa, aunque varie la Eorma}.

- Comparar dos elementos de acuerdo ¢ una dimen-
sidn {tamafio, longitud, peso).

LENGUAJE

- Expresar oralmente caracteristicas observables de
los trastecitos de lozo maydlica.

Comentar hechos y situaciones expresados en texdos informativos que
se hayan escuchado. {tugar de origen, dénde se venden, qué material
se ulilizal.

PRELECTURA

- Reconocer una o mds caracteristicas comunes en dos o mas objetos de
loza {la misma forma, el mismo color, el mismo tamafio, ek}

= Manipular moteriales diversos con diferentes tcnicas lamasar, mode-
o).

AMBIENTE SOCIAL ¥ NATURAL
- Preparar arcilla para modelar.

BELLEZA, TRABAIO ¥ RECREACION

- Modelar formas simples con diversos materiales (barro o arcilla, plasti-
cina, masa, eic.)
- Reproducir crectivamente objefos de loza.



INSTRUCCIONES: Pinta y repasa con vivos colores los trastecitos de
loza mayélica. .

% EVIDENCIAS DE LOGRO: Utiizo los
i colores adecuados o Eos frastecitos de

loza maydlica.




- Mo # 2

INSTRUCCIONES: Une con una linea los trastecitos de la izquierda
con los elementos que correspondan de la derecha.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Reconoid
ler utilided de los trastecitos de loza

mayblica. '




INSTRUCCIONES: Dibuja ?mstecuios de loza mayélica segun el nu-
mero que se te indica.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Establecié
relacion de conjunios en base de los
diferentes numerales.













ANZAS Y BAILES
TRADICIONALES

la danza es, en esencia es un fenémena espiritual,
no fisico. Este atributo espiritual engendra una neces
dad dentro del hombre, de manifestar, de compartir, de
engrandecerse, de elevarse de su plono ferrenal. Esta
necesidad es lo que hace que movamos nuesiio cuerpo
para dar salide a esa energia inferna.

Danzar es de necesidad gregaria, de atraccidn
colectiva.

la danza en su formo primera es libre y esponid-
nea, por lo que ha servido en las civilizaciones para
manifestar eventos importantes de la vida de muchos
pueblos.

Carlos René Garcia Escobar, dice que: la danza
en si es un producio de las necesidades kinestésicas y
artisticas de toda la humanidad; pero su forma, el conte-
nido v la funcién especifico que tiene en la sociedad;
estan determinadas pro las situaciones histdricas concre
tas de cada grupo sociatx,

Para una mejor comprensidn del fendmeno danzario
en Guatemala, es preciso dilucidor algunos conceptos
que a nivel general se manejan en forma confusa, con el
obieto de que su acloracion ejerza un mejor acercamiento
cognoscitivo a la cultura popular danzaria de Guatema-
la.

Por ejemplo, las danzes fradicionales guatemaite-
cas son conocidas como <bailes de moros» o <bailes
folcléricos». Agut haremos un primer acercamiento para
establecer las diferencias vy similitudes que existen entre
los lamados «bailes» y las «danzas». Una segunda cues-
tibn seria lo relativo ol calificativo de «moros».

£n los danzas existe cierta coreclogia y coreogra-

fia, propias. Es decir que a lo largo del tiempo y en forma, tradicional, lo
coreologia [estudio de la danza) va adguiriendo caracteristicas especificas
que van de acverdo con las connofaciones y necesidades que cada culiura

les induce.
En cambio los bailes carecen de tales complejidades coreolégicas.

Aunque se oprenden por imitacion y tradicionalmente no necesitan
de lorgas preparaciones y menos de ritucles sagrados especificos. Se corac

' ferizan por ser esponianecs en su ejecucion y por formar parte del contexto

de una fiesta x, ya se sagrada (de cofradial o simplemente social (casamien-
fo, bautizo, etc.). El son es el mejor efemplo.

El <boile de moros» que califica a las donzas fradicionoles guatemal-
tecas desde épocas coloniales que se remonton a las Glfimas décadas del
siglo XV y primeras del XVil,

Esto se debe a que una de las danzas que el coloniaje espafol
trasladé de la lejana Espaia a fiewas americanas es la de moros y cristianos
en sus muchas variantes medievalmente nufridos por el romancero espaiiol,
imponiendo cierta coreologia sobre lus danzas pre-hispanicas oln presentes

con més pureza que en la actualidad.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Propiciar & desarrollo de experiencias ol conocer donzas y bailes to-
dicionales de Guatemala;

Facilitar el conocimiento de la funcién que desempefia la danza dentro
del medio en que se desenvuelven,

Motivar al nifio o mover el cuerpo para dar salida a su energic interna
ayudandolo fisicamente y en su maduracion psicomofriz.

Reconocer la funcidn que desempefia el baile dentro de la culiura po-
pular fradicionai.




ORIENTACION DIDACYICA
-Dibujarén la representacion de la danza que se ls ensefia
- Descnbsron oralmente que van a hacer
Moveran &l ¢ CUSTRG fitnicaments
Compararén el baile fradicional v el baile actual
Describirén oralmente a los animales
- Representardn el femo de lo danza.

SUGERENCIAS SOBRE LA MANERA DE
EVALUAR

MATEMATICA

Aplicacion de los animales en el tema que se esté viendo; conjuntos,

nGmeros, operacidn aritméticas.

LENGUAJE

- Descripcién del baile
- Lenguaje del mismo

- Pronunciacion

AMBIENTE SOCIAL Y NATURAL

Historia sencilla de Ciudad Vieja
Conocimiento de los animales v su medio

BELLEZA, TRABAJO Y RECREACION

- Representaciones plasticas
- Misica del baile e instrumentos con que se ejecuta
Movimientos del cuerpo para la sjecucidn de ko danze

EVALUACION SOE RE

Escala de aplicacién de la Unidad de Danzos y Bailes Tradicionales

Dominic Afectivo Dominio Cognostitive
- Parficipacion - Descripcionas

- imaginacién - Representacion

- Atencidn . Motricidad

- Responsabilidad - Iniciacion mneménica



* Comentemos con nuesiros companeros
sobre los distintos bailes que conocemos.

* Comentemos si conocemos algunos bailes
tradicionales. |

* Qe es lo que mas nos gusta del baile del
wconvitey,



AILE DE
CONVITES

ATLAS DANZARIO TRADICIONAL

El Baile del Convite se realiza en diversas regic-
nes de Guatemala. Su fin esencial es el de convocar
{sconvidars) la asistencia de las personas de la comunic
dad a ko procesion del dic de la fiesta principal del
pueblo con uno, acho, quince o mas dias de anticipa-
cion.

£l Convite es una tadicién medieval espariola es-
pecialmente de la regién de Cataluia. Ha sido conaci
do tradicionalmente también como «Parada» o
«Mojigango». Se frata de un desfile con baile plena-
mente popular y el hecho de que sea sencillo v alegre
pues se acompaiia y ademds de conjuntos musicales
hace que sea muy gustado.

El némero de personajes que participan en i Con-
vite depende del dinero que se pueda invertir en los dis-

fraces, los que representan distintos animales y personajes humanos y son
confeccionados por las personas mismas.

Los instrumentos musicales que se emplean generalmente en Guatema-

i son guitanas y acordeones, pilos y lambores y marimbas. En los Glimos
afios ha empezodo o usarse la misica modema por medio de aparatos
eléctricos.

El Convite puede tener varias formas de expresién:

Como paseo de carrozas

Como pases de bailarines bailando en parejas o en cuadrillas.
Como paseo de gigantes, que son dos parejas, una de gigantes blan-
cos y ofra de gigantes negros.

Lo anterior permite clasificardos asi:

Convites de rezado: que son desfiles de carrozas o bien de carrozas
y cuadrillas de danza tradicional.

Convites del Santo Patrén: que son de cuadiillas de danza tradicional
y de parejas.

Convites de Corpus: que son parejos de Gigantes para la fiesta de
Corpus Christi.



Pueden mandarse a hacer con los
mascareros de Antigue Guatemala
quienes son los encargados de confec-
cionarlas cuando los duefios de danza
las necesiten, o bien, pueden hocerse
de papel mascado con las técnicas
especificos paro ello. Sus disefios
corresponden a los cabezas de los
animales representados. usan sombre-
ros estilizados y brillontes. El leon usa
corona.



AT

S o KN e Py e {

los Trajes
En virtud de que fos trajes no pertenecen a morerias sino que se confeccionan

domésticamente y se guardan en los hogares mienfras no se usan, se sugiere que se
confeccionen con telas de algodén estampado y del color del animol que representan,

Utileria:
-Todos los danzontes usan chinchin de morro o sonaja de bebé.

-Un altar con imégen de bulto o un estandarte sostenido por una nifia o una sefiorita.
-Una escopeta que usa el tirador,

Musica:
"Enmmbﬂe de amrém:m O FONcRrhine  ronbrrres o crnberrdrn 03 b memadonbe o - oo L



g:cms
APLICACION

Los Bailes de Convile pueden utilizarse en su aplr
cacién a la escuela como fin en st mismo para:

. Conocer uno de los bailes tradicionales de Guate-
maia;

- Comprender que ¢l baile como expresion arfistica
es una achividad importarte en la vida social del
hombre; v.

. Conocer la funcion que desempefia el baile dentro
de la cultura.

Puede utilizarse de iqual forma como recurso motr
vador y como elementa correlacionador de diversas asig-
naturas escolares.

Se puede inferir que este baile es un hecho estéti
co, porque implica expresiones arfisticas;  es un hecho
mnemanico, porque mediante el aprendizaje se ejefcita
la memoria.

Ademds es un hecho confraternizador, porque com

fleva la sociolizacién de fos participantes. Es un hecho motriz porque con su
préctica se contribuye o desarrollor la coordinacién sensomatora y la destre:
>a manual de los alumnos que en el parficipan. Se sugiere la aplicacién del
baile en las siguientes dreas de aprendizaje para que et nino, en:

AMBIENTE SOCIAL Y NATURAL

. identifique los diferentes animales salvajes y los ubica en su ambiente.
- identifique los diferentes animales domeésticos y jos ubique en su am-
biente.

LENGUAJE
. Reconozca e imite los diferentes sonidos producidos por los animales.

INICIACION MATEMATICA

. Reconozca elementos que no perfenecen a una serie dada.
_ Paree elementos de dos series estableciendo relaciones de igualdad.

PRE-LECTURA

. Reconozea uaa ¢ mas caracterisficas comunes en jos diferentes anima-
los.

- Se mueva arménicamente al rtmo de la misica.

- Dibuje y pinte creativamente escenas de la vida de los animales
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INSTRUCCIONES: Pega en esta hojo los animales que viven en la
granja.

EVIDENCIAS DE LO_GR_O: idenfifico
- los animales domésticos.




INSTRUCCIONES: Pega en esta hoja los animales que viven en la selva.

{ .,_.

EVIDENCIA DE LOGRO: Identifico los
animales salvajes.










aSICA POPULAR o dopolnodas
TRADICIONAL LENGUAJE:

Descripciones orales
Desarrollo de movricidad fina o tioves de actividades de aprestamiento.
Ajencion.

AMBIENTE SOCIAL ¥ NATURAL:

Coracteristica popular y tradicional de la msico trabajoda,
Descripeién oral del ambiente social en el que la piezo musicol se

GNET!V05 ESPECIFICOS desarrolla.
Conservar la radicion de la misica infantil popu-
lor. BELLEZA, TRABAJO Y RECREACION:
- Propiciar el desarrollo de experiencias auditivas. Elaboracion de materiol
- Manipuler instumentos musicales populares tradi- la melodia
cionales. Interpretacion de lo pieza musical
- Desarrollar ko memoria auditiva. Ritmo

- Dar a conocer un medio de expresién.

. Corm;'mror sonidos vy ruidos. ';5. c

. Parficipar en grupo.

- Desarollar el senfido audifivo y el ritmo. u ORIEN? __ i N .
ORIENTACION DIDACTICA DID ACT!C '

Se les pedird que pongan atencidn y escuchen la

melodio.
- Describirén oralmente su experiencia de lo que SCALA DE APLICACION DE LA UNIDAD DE
escucharon. PODULAR ¥V TRADICIONAL
- Seles pedird que palmoteen el ritmo de la melo-
dia. Dominio Afective Dominic Cognoscitive
- Se les orientara en lo uiilizacion de tambores y Atencion Iniciacidn mnemdnica
pitos tradicionales. Parkicipacién Ritmo
- Seles explicard ko manera de llevar el ritmo de la Responsabilidad Descripcidn
melodia. Emotividod Motricidad
- Utilizordn los insfrumentos pcrc: gjecutar la melor
dia.
SUGERENCIAS SOBRE LA MANERA
DE EVALUAR:
MATEMATICA:

Nocién de cantidad, por medio de la pro-




Mish, Mish, Mishito mio
caza ratones por los rincones.
Yo quisiera ser mishito

parg entrar por tu ventang

y sacarme con las uhas

a la nifia més galana.

sConoces ofros sones?

;Conoces olras versiones del M:sh;m?
(Zomenm con tus compafieros la pieza musical
Realiza un dibujo inspiréndote en el Mishito




UGERENCIAS DE
APLICACION

Esta pieza musical puede ufilizarse como fin en si
mismo y como elemenio conelacionador de las ohas Greas
de aprendizaje, de la siguiente manera:

Que el nifio: -

ENICIACION MATEMATICA

- Compare dos elementos de acverdo a una dimen-
sion [famafio,
pesol.
. Amme rompecabezas con cotles recos, Cunvos y
cornbinados.

PRE-LECTURA

- Compore dos objetos o animales [gatoratén), es:
tableciendo diferencias y semejonzas.

- Discrimine sonidos iniciales y finales de palabras.

- Porticipe en juegos de clasificaciones {reglamentados) guiados por el

maestro o en forma independiente.
LENGUAJE

- Identifique sonidos o ruidos, en este caso sonidos onomatopdyicos.
- Deamatizar creativamente situaciones de la vida diaria.

- Narrar cuenios, historias, escuchadas o inventadas que

se relacionen con el tema ratado.

BELLEZA, TRABAJO Y RECREACION

- Redlizar juegos imitativos sobre los movimientos ds ios animales de su
entorno.

. Marcar ritmos utilizando los diferentes partes de su cuerpo.

- Recortar en papel figuras sencillas (rasgado y corte con fijeral.

AMBIENTE SOCIAL ¥ NMATURAL

- Participar organizadamente en juegos y actividades escolares,




INSTRUCCIONES: Encierra en un circulo rojo las figuras grandes,
con un cuadro azul las figuras pequeias y con un friangulo verde

las de mayor peso.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Diferencio
enire famanios y pesos.




INSTRUCCIONES: Busca el camine correcio que llevara al gcﬁ@
hasta donde se encuenira eﬁ raion e ;

EVIDENCIAS DE LOGRO: Trazo ung
linea continua, enfrentando obstécu-
los, enire dos puntos,




INSTRUCCIONES: Sigue la linea punteada para que el gato pueda
entrar por la ventana,

EVIDENCIAS DE LOGRO: Siguid
correctamente la linea,




UGERENCIAS DE
APLICACION

Sugerimos ko utilizacion de tamborcitos, pitos de
loza vidriada de Tofonicopan y makacas, para ka formar
cién de una banda escolar. Dentro de las actividades
redlizada en esta grada, se encuentra dicha banda, por
lo que estamos sugiriendo que, junto con los ofros instu-
mentos que generalmente se ufilizon, se incluyan los por
pulares tradicionales que aqui se presentan.

Utlizandolos como fin en si mismos, es decir el
conocimiento de éstos, y como elementos
coelacionadares de ofras dreas de aprendizaje, tal y
como lo presentamos:

INGCIACION MATEMATICA

- Manipulor objetos pequefios de diversas formas,
tamafios, pesos y fexturas.

LENGUAJE

- ideniificar los sonidos que producen los diferentes
instrumentos.

Emplear con esponianeidad lenguajes expresivos [danza, misica, fea-
tro, expresién grafico-plastica, efc.| para comunicar ideas, sentimientos
y BMmocionas.

PRELECTURA

Establecer la pasicion de un objeto dado un referente espacial: Ariba-
abajo, adelanteatrds, izquierdaderecha; sobre-entre-debajo, dentro-

tuera; interiomx%erior—fronrera.
. Diferenciar los funciones de los érganos de los sentidos: oidorsonido,

visiaformarcolor, tactotextvra.
RELLEZA, TRABAJO Y RECREACION

. Descubrir los diversas posibilidades de movimiento de los diferentes
segmentos de su cuerpo.

. Moverse armdnicamente guardando el equilibrio.

. Marcar ritmos ulilizando las diferentes portes de su cuerpo.

AMBIENTE SOCIAL Y NATURAL

. Practicar actividades que permiton vinculacién con el medio naturol
[conocer donde se producen los diferentes instrumenios)

. Nominar ¢l freno inhibitorio {detenerse voluntariamente al concluir una
jarea o al hacer una pausal.




INSTRUMENTOS MUSICALES

Colorea los dibujos, utilizande como mode
los instrumentos que te mosiréd fu maestro,




INSTRUCCIONES: Une con una linea los instrumentos o las partes
del cuerpo con las que se ejecutan.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Asoccio los
instrumentos con las parfes del
cuerpo.



INSTRUCCIONES: Pinta el tamborcito de acverdo con el que te
ensefiaron. o

EVIDENCIAS DE LOGRO: Coloreo
satisfactoriamente el tamborcito.




INSTRUCCIONES: Marca con una X los instrumentos que tengan la
misma posicion.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Reconocié
ls misma posicién en dos elementos

dados.













ORIETIVOS ESPECIFICOS

Aprendan que las plantas son elementos importan-
fes que contribuyen a la salud personal;

Observen diferentes clases de plantas © hierbaos;

. Par los sentidos, olfato, tacto, gusto, aprendan o dis:
finguir ciestas plantas medicinales

Gue utilicen sus propias plantas;

Experimenten el cuidado delas plantas haciendo un
terrano.

ORIENTACION DIDACYICA
MRATEMATICA:

Aprender a contar dosificando la cantidad de hoji-
as que se deben usar para una medicina.

LENGUAJSE:

Aprendan el nombre de ciertas plantas medicinales

AMBIENTE SOCIAL V NATURAL
Breve explicacion de la herencia de lo medicina
populor tradicionat.
' Hacer un dlbum de hajas de plantas medicinales.
Hacer un ferrario para la siembra de olguna planta
medicinal.

BELLEZA, TRABAJO Y RECREACION

Recortes de algunas plantas medicinales.

EVALUACION SOBRE LA
A ORIENTACION DIDACTICA

BFESCALA DE APLICACION DE LA
'UNIDAD DE MEDICINA POPULAR

Peminio Afective Dominie Cognoscitivo

Alencion Iniciocion mnemotécnica
Participacion Descripcion
imaginacion Conocimiento del medic

Manipulacion

Responsabilidad

GENERALIDADES DE LA MEDICINA
TRADICIONAL

Bl plan decenal para las Américas de 1971 al 80, suscrito en Was-
hington D. C. en 1976 entiende por salud la prerogativa de todo ser huma
no de dishutar de oportunidades y recursos para lograr su bienestar fisico,
mental, social, en un ambiente saludable, seguro, culuralmente satisfactario,

MEDRICINA TRADICIOMAL

1a suma de todos los conocimientos tedricos y practicos, explicables
o no, diizados para el diagndstico, prevencion y supresidn de frastornos
fisicos, mentales o sociales, basados en la experiencia o por escrito de una
generacion a olra. Lo Medicina Tradicional puede considerarse como una
firme amalgoma de la préctica médica octiva y experiencia ancestral (mate-
tial proporcionado por o Licda. Elbe Viliatorol.

MEDICINA POPULAR TRADICIONAL

Una herencia histérica que constiuye un recurso invaluable en la
explicacion, ratamiento prevencion de las enfermedades vy que dentro de
dindmica de su propio desarollo es de significativa importancia para el
abordaie de lo saludenfermedad de los grupos subalternos de una sociedad
concrefamente determinada asi como la valoracién y recuperacion de la
culture [material proporcionado por la Licda. Elba Villatora).




SALUD

Se entiende por salud, la prerrogativa de todo ser humano de disfri-
iar de oporturiidades y recuisos para lograr su bienestar fisico, mental, social,
en un ambiente saludable, seguro, culluralmente satisfactorio.

La antropdloga Elba Villatoro del CEFOL [USAC)y el Dr. Rubén Gor-
zalez, los promofores de salud de las comunidades y tos terapéutas radicio-
nales del drea consideran que una persona estd bien de salud, cuando:

- Tiene deseos de trabajor.
- Tene trobaijo.
- Tiene comida.
- Tiene hambre.

Tiene higiene.

No tiene dolor de ninguna clase

Esta bien del cuerpo, mente y alma.

Lo visks esid avivada,

El rostro demuestra alegria.

Los movimientos del cuerpo no son torpes.
La pulsacién es buena.

Platica correciamente.

No tiembla

No tiene temor

No tiene problemas con la familia

No tiene problemas con su comunidad.




UGERENCIAS DE
APLICACION

£ érmino salud s un imporfante conocimiento bé-
sico que fiene como finalidad, confribuir ol desarrollo y
crecimiento del alumno, tanfo fisico, espiritual, como
emocionalmente.

BICIACION MATEMATICA

. Amar rompecabezas con diferentes figuras {un nifio
sano, un nific enferma, un Nifio sucio, un nifo fiene
pio,

- Esioblecer relaciones de conservacion de canfido-
des: cantidades especificas de una buena alimen-
tacion.

LENGUAIE

Narrar cuentos, historias, anécdotas escuchados o

inventadas.

- Escuchor comprensivamente relatos orales o que les sean leidos.

PRE-LECTURA

- Identificar las partes de su cuerpo.

Diferenciar las funciones de los drganos de los senfidos.
BELLEZA, TRABAJO Y RECREACION

. Manfenet una buena postura a ravés del dominio de su cuerpo.
- Ejercitar su cuerpo para manejar It fafiga en niveles aceptables.
- Dibujar y pintar creativamente escenas de su vida y de su entorno.

AMBIENTE SOCIAL ¥ NATURAL

- Desplazarse con seguridad y confianza en actividades de o vida dio-

ria, doméstica y escolar.

- Dominar el freno inhibitorio [detenerse voluntariomente en un momento
dado).

. Pradicar actividades que permitan vinculocion con el medio natural
{paseos, excursion).




INSTRUCCIONES: Recorta tres partes diferentes del cuerpo y forma
unNa persona,

EVIDENCIAS DE LOGRO: Reconocid
las diferentes partes del cuerpo y las
ordeno formando una persona.




INSTRUCCIONES: Busca en peridicos y revistas personas en dife-
rentes posiciones, pégalas e indica si estas son buenas o malas.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Reconocit
posturas adecuodas para evitar mal
formaciones.




IO #2

a linea el dibujo que corresponda o

EVIDENCIAS DE LOGRO: Reconocid
lo funcién de cada sentido,










| IESTAS Y FERE AS fiesta participen todos.
POPULARES A ORIENTACION DIDACTICA
TRADICIONALES  amminca:

Praciicor ejercicios de conteo, valiéndose de cascarones.

LENGUAJE:

Gu iA i E Descripcion de la fiesta.
co NTE N ! Dos Formas y reglas del juego o celebracion.

AMBIENTE SOCIAL ¥ NATURAL:

 OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Localizacién de el festeio de los fiestas.

Conocer aspectos importantes de la cultura social Orientacién de la celebracién del camoval,

Reconocer que las fiestas constituyen parte fundar Comentario sobre las ventas propias de lus frios y la higiene en las
mental de la vida social del pueblo. mismas.

Conocer las principoles actividades econdmicas y

culturales. BELLEZA, TRABAJO Y RECREACION:

Conocer la funcion que las fiestas desempedian

dentro de lo comunidad. Eluboracion de cascarones y distraces.

Conocer las condiciones econdmicas, sociales v Uilizacién de cascaras de huevo como elementos decoratfivos.
culturales en que se lleven a cabo las fiestas papu-

lores. EVALUACION SOBRE LA ORIENTACION

Desarroliar la sociabilidad y el espirity de confro- DIBACTICA

ternidad.
Escala de aplicacién de la Unidad de Fiestas Populares y

SUGERENCIAS SOBRE LA MANERA  Tradicdenales
bDE EVALUAR: Donunie AfeciivoDominio Cognuscitive

Participacion Motricidad
Pidales que describan oralmente lo que significa el Imaginacion Conocimiento del media
camaval y porqué se celebra. Responsabilidad iniciacidn mnemanica
- Oriéntelos para la manipulacién de cascaras de Disciplina Trabajo redlizado.
huevo.
- Motivelos a organizarse en grupos para realizor el
trabajo.

| - Invitelos a decoror las cascaras de huevos con pin-
wras, para elaborar atractivos articulos decorafi-
VO3,

- Organicelos de monera que en ko celebracion de la




IESTAS Y FERIAS

Segun Ofefia Déleon, <as fiesias populares de
cardeter fradicional se ubican dentro de la culksra social,
la cual abarca lo conducta humana de relacién con tor
das las actividades del grupo, que condicionan sy es-
tructura y funcionamientor. (Déleon: 1985,1).

En la fiests «se ponen de manifiesio actividades
acondmicas y sociales basicas pare los dlases populares
y se reflejo el orden social prevaleciente en las comuni-
dodes en que se llevan a cabos. {Ibid, 1),

La autora nos dice que el estudio de las mismas, es
importante, ya que por medio del conocimiento de la
cultural social es posible obtener una mejor comprensién
de las clases populares, concretamente de su conducta y
comportamiento socials. (ibid 1)

Por ofro lado aofirma que las fiestas populares de
tipo religioso constituyen un conjunto de actividades eco-
nomicas, sociales y culturales [pasticularmente espiritua-
les) que las clases populares llevan a cabo con motivo
de una celebracién religiosa. {ibid,2)

Una de los constantes de las fiestas v ferias popula-
res es que giran alrededor de santos, imagenes o ciclos
de la iglesia catdlica, que a nivel formal tienen como fin
«obiener o agradecer favores yv/o complacer a la persor
na sacra en honor a o cual se celebra, mediante la
observancia del Rituals. Pero en la practica tienen como
propdsito lo safisfaccion de necesidades econdmicas,
sociales y espirituales def pueblo. «Ademas constituyen
una forma de expresién del sentimiento popular..» la
autora afirma que en las fiestas populores de cardcter
religioso es manifiesto el sincrefismo religioso, en ef que

se conjugan elementos de las religiones prehispanicas con los de la religion
catdlica, impuesto por los conquistadores. La celebracién de las fiestas po-
pulares de fipo religioso fue impuesto en Hispanoamérica por los conquista-
dores, durante el periodo colonial » {ibid. 2]

Pese a ia imposicion, las clases populares incorporaron las fiestas a su
cultura de 1ol forma que en lo octualidad aquellos que fueron impuestas hasta
hoy, reelaboradas por el pueblo, «incorporados a su vida espiritual y por lo
tanto vigentes y cumpliendo una funcion determinada.» {ibid,2)

La autora comparte con Antonio Gramsci la afirmacién de que <existe
religion del pueblo, especiclmente en los. paises catdlicos y ortodoxos, muy
distinta a lo orgdnicomente sistematizado por la jerarquic eclesidstica.. s
(tbid, 2-3). :

De acuerdo con Déleon las fiestas populares de cardcter refigioso que
se realizan en Guatemala pueden dividirse en:

- Cido de Navidad, se inicia el 7 de diciembre con «a quema del
diablo» y concluye el 7 de febrero, «dia de la Virgen de Condelaria».

- Cido de Semana Santa, da principio el miércoles de ceniza y concluye
el Domingo de Resurreccion. .

- Fiestas del Corpus, se inicia en el mes de junio, un domingo después
del domingo de la Sentisima Trinidad y concluye en &l mes de noviem:
bre, antes del primer domingo de adviento.

- Fiestas patronales, celebracién de la fiesta del santo patrono de cada
una de las diferentes comunidades.  Por lo regulor cada municipio
cuenta con un Santo Patrono, para el caso de o civdad copital se
calebra a lo Virgen de o Asuncidn, el 15 de agosio.

- Owas fiestas religiosas, aquellas que por sus caracteristicas particulores
no se incluyen en los rubros onteriores. Como el carnaval, la fiesta de
Maximén en Sanfiogo Afitlan y ofras. {Ibid, 3},

El estudio de los fiestas populares es muy imporante debido a que
estas se encuentran expuestas a sufrir ransformaciones o a ser sustituidas por
ko cultura de masas impuesta por la seciedad de consumo.

Una de las caracteristicas de las ferias es que son mercados no
permanentes en los cuales se venden diversos articulos; generolmente se
encuentran ubicadas en una plaza poblica o en ios afrios de los templos.
Las feriaos se encuentran formadas por echampas» y exposiciones de los
articulos en el suelo. <o mayoria de los vendedores se trastadan de ferio
en feria por medio de los barrios de la ciudad y de los municipioss. [ibid, 7}




EL CARNAVAL

Respecio a la fiesta seleccionada para este fibro, se puede apuniar que
el camaval es una festividad que se celebra desde lo edad medio, dura
aproximadamente los fres dias anferiores al inicio de la cuaresma, siendo el
dic martes, denominado smartes de camavals, antes del «miércoles de cent:
za», el dia principal.

El significado del camaval es la «carmalidads opuesia a lo idea de
sespiritualidad» propia de la cuoresma; e implica no sélo efectuar actos
apuestos ol espiritu cristiono, sino lambién imacionales y locos. El autor espor
fiol Cara Baroja seficla que, el cristiano tiende ¢ lo fristeza y ala mas en el
periode de cuaresma y en la Semona de Pasion.  En controste a eslo se
encuentro el periodo anferior, el de camaval, que es de alegria v, muchas
veces, de inconsciencia.

Fa la ciudad de Guatemala, las clases populares celebran ef carmaval
de una manera sencilla, no como en otros paises, en los cuales la celebro-

cién del camaval adguiere caractersticas muy especiales, vergibracia, Brasil
y Panama.

Las closes populares de la ciudad de Guatemala, generalmente cele
bran el camaval el domingo anterior al martes respectivo y dicha celebracion
consiste an squebrar cascaranes»-fomperlos en la cabeza; arrojar confeti y
spicarpica», harinay agua. Enla ciudad de Guatemala, los sitios de reunidn
para estas fiestas son los parques capitalinos, como el central, el centenario,
el Morazan y el parque zooldgico.

Varios dias antes del martes de carnaval se inicic la confeccion de los
«cascarones?, los cuales esién hechos con cdscaras de huevo, de manera
que éste conserve sy forma, pintada con ahilinas de colores y rallencs de
confeti o «pica picos.

Segon la tradicion los «cascarones» no deben quebrarse mas allé
del Migrcoles de Ceniza o después, esta accidén constituye un <peca:
do», porque se inicia este dia el ciclo de cuaresma. {Déleon:

1981,55).
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El Carnaval es una festividad que se celebra en
Guatemala desde hace muchos afios.

Se selebra los dias anteriores of Miéreoles de Ceni-
za, siendo el dia principal el mortes anterior,

Lo celebracion consiste en quebrar cascarones v
tiror confeti, Lo celebracién se lleva a cobo en los
parques, como El Central, El Centenario, Morazan y
el Zoolégico.

5Como se celebra el carnaval en mi comunidad?
Comentemos en clase, la forma en que debe jugarse
el carnaval, para que ésta sea una actividad sin
controhempos.



El Camaval es una festividad que tiene como finor
lidad la recreacion, es época de alegria y alboroto que
precede a la cuaresma.

la ensefianza de esta fiesto como popular radicio-
nal, es valida en tanio se dé a conocer denfro de lo
realidad sociocultural en que se manifieston,

En I educacién puede ser utifizado como fin en sl
mismo, es decir como una Festa, como recurso motiva-
dor en tanto que recreacion. Y como elemento
correlacionador de las ofras Greas de oprendizaje.

Fue seleccionado para el presente libro debido a
que ademds de ser una fiesta frad icional en ka que parti-
cipan los sectores populares, fos nifios se encuentran fe-
lacionades, con la misma.

Sugerimos su ufilizacion en las disfintas dreas de
aprendizaje, paro que el nifio, en:

IMICIACION MATEMATICA

Manipule obijefos pequefios [cascarones] y los pin
te de diferentes formos.

Complete patrones complejos [forma color, efc.|
Establezca relaciones temporales: ayerhoy-mafio-
no; anfesdespués; mafianatardenoche.

PRE-LECTURA

Reconozca una o més carocierisicas comunes en
dos o més objetos. . {la misma forma, el mismo
color, el mismo tamadio, efc.}

Compare dos objetos, estableciendo semejanzas

y diferencias.

BELLEZA, AIRABMQ Y
RECREACION

Descubra las diversas posibilidades de movimien-

to de los diferentes segmentos de su cuerpo.
- Represente por medio de disfraces, diferentes objetos, personajes, Eic.

lelaboracién de los mismos).
- Redlice juegos imiiaiivos sobre kas aciividades ieferenies at catnaval.

LENGUAJE

- |dentifique sonidos o ruidos.
- Dramafice creativamente kas diferenies representaciones de los disfraces.

. Imite sonidos emifidos o producidas por los personajes a representar

MBIENTE SOCIAL ¥ NATURAL

. Participe crganizadamente en juegos y actividodes escolares.
. Practique actividodes que permiton vinculacién con el medio natural.

{Destile de dishraces].
ACTIVIDADES

1. Explicacion general de lo fiesta.

2. Hojas de Trabajo

3. Elaboracién de dishaces con materiales de desecho.
Distraces:
Tren:
materiales
- cajas de carton
- cartulinas
- papel lustre, de ching, efc.
- goma fijeras.
Elaboracion
Se forran varia cajos de carion de diferentes colores, se les abre un
aguijero de tal manera que un nifio se infreduzea en ello, y le queden
los pies libres. El nifio se vestird del color que esté forrada su caja. Para
representar el tren, varios nifios con sus cojas se colocon en fila. Lo
primera caja debe tener la forma de locomotora.




Lapiz:
Moteriales
- candn

- cartuling

- papel lustre, goma, tijeras

- papel de

china

ELABORACION

Se confecciona un cartucho de cartén con la terminacién imitando un
lapiz. A este se le deben dejor dos agujeros para los ojos, para lo

boca y ka

Mariposa:
Materiales

nariz. Se forra de papel amarillo v listo.

- alombre {se pueden utilizor serchas)
- popel celofan de colores

- alambre delgado

- fela

- goma, fijeras

ELARORACION _
Con el alambre se hace la estructuras de las alas; éstas se
forran con papel celofén y se decoran con figuritas de tela.
Con el clambre delgado se confecciona una coronita con la
antenitas, terminadas en dos bolas negras. El nifio se vestird
con un pijema omarillo al que se le colocarén tiras de tela
negra.



INSTRUCCIONES: Decora el cascarén con cascaritas de huevo
trituradas.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Decoro con
cascaras de huevo respetando el
contorno del dibujo.



INSTRUCCIONES: Encierra en un circulo lu escena que se este ju-
gando carnaval,

EVIDENCIAS DE LOGRO: Identifico
una escena especifica, dentro de un
conjunto de ellas.




INSTRUCCIONES: Marca con una X las secuencias en las que los
cascarones estén antes de los antifaces.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Establecié
la relacién espacial de antes y
después.













ORJETIVOS ESHECIFICOS

Que conozean algunos juegos populares fradicio-
nales.

Quue comparen los juegos tradicionales con los jue-
gos no tradicionales. :

Quue experimente la sensacién de compartic momen-
tos agrodables con sus compafieros.

SUGERENCIAS SOBRE LA MANERA DE EVALUAR

Pidales que se retnan en el potio.
Expliqueles lo forma de jugar

Al terminar el juego del marchontillo {Gué vendsés Marial fa maesta les
explicara el ofro juego [naranja, dulce)

Retnalos para formar una ronda

ORIENTACION DIDACTICA

Evaluacién sobre lo Orientacion Didédica
Fscala de Aplicacion de la Unidod de
Juegos Populares Tradicionales

Dominio Afectivo Dominio Cognoscitive
- Participacion Iniciacién mneomotécnica
Imaginacién Conocimiento del juego




Carmen Aida Pérez de Cantor, «considera que el
juego infontil esté vinculado con la creatividad, ef apren-
dizaje del lenguaje, lo solucion de los problemas v el
desarrolio de los papeles sociales. Ademés opina que o
través del juego, ef nifio expresa sus emociones, adquie-
re nuevas experiencias y aprende a ser miembro de un
Qrupo,

Las fareas de subsistencia que los nifios de las clo-
ses populares se ven obligados o llevar a cabo, obede-
cen a que se encuentran inmersos denfro de una cullura
de explotacion colmada de una serie de frusiraciones,

necesidades insatistechas, enfermedades, analfabetismo, etc. Pero a pesar
de todo los nifios al igual que todos los nifios poseen un «mundo infantils
creado por su imaginacion, pletdrico d belleza y alegria en el cudl franscurre
su nfancia.

En este mundo se alejon momentédneamente de la realidad llena de
limitaciones y penas, lo cual podria explicarse como «la tendencia a pensar
en un mundo ineal en contraposicién dialéctica con el mundo reabs.

Los nifios de las clases populares no tienen acceso a los producios
«impuestos* pero poseen juegos y juguetes propios de su cultura <auiénticos y
creados por la imaginacian del pueblos que «cumplen una funcién educativa
de mucha imporfancias, estos juegos pueden ser producto de la naturaleza,
cosas elementales y objetos producidos expresamente para el juego.

Isabel Aretz distingue varios fipos de juegos infantiles populares asi:

- Juegos que se redlizan con juguetes elaborados por los nifios.
- Juegos de correr

- Canfos v rondas

- Juegos dialogados




Naranja dulce, limon partido
dame un abrazo que yo pido.

it
)

;COMO JUGAMOS NARANJA DULCE?
- Coloquémonos en circulo,
- Elijamos a una companera para que se pongad adeniro.

- Cantemos.
- L nifia de en medio elige o alguien para que pase al centro.




Este juego puede utilizarse como recurso motiva-

dor y como elemento correlacionador de las ofras areas
de aprendizaje.

Que &l nifio, en:

LENGUALE

PRE-LE:

Exprese sus senlimientos ante situaciones y pregun-
tas especificas,

Exprase en forma oral y gréfica, sus gustos v dis
gustos frente a sitvaciones especificas.

Dialogue en forma organizada, con sus compaie
105.

RA

Participe en juegos de dlasificaciones {reglomento-
dos} guiados por el moestro o en forma indepen-
diente.

- Reconozea una o mds caracteristicas comunes en dos o més objetos.
{la misma forma, el mismo color, tamafio, etc.)

INICEACION MaTERmATICR

. Redlice figuras rectas y curvas en el espacio, dilizando movimientos
corporales amplios.
- Infercale uno o mas elementos en una serie,

IBIENTE SOCIAL ¥ NATURAR

- Participe organizadamente en juegos y actividades escolares.
- Practique actividodes que permitan vinculacion con el medio notural
fproyectos, paseos y excursiones).

BELLEZA, TRABAJO Y RECREACION

- Mantenga una buena postura o través def dominio de su cuerpo.
- Sedesploce en el espacio con ritmo y armonic.
- Dibuje y pinte frutas.




INSTRUCCIONES: Marca con una X el elemento que no es de
la serie.

EVIDENCIAS DE LOGRCO: Reconocid
slementos de una serie,




INSTRUCCIONES: Pinta con colores vivos, las frutas QUe tiene
el frutero.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Utilizo con
destreza los lapices de colores.



INSTRUCCIONES: Realiza un dibujo de coda fruta utilizando las
lineas rectas y curvas que se fe presentan.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Dibuio
satisfactoriamente utilizande los
diferentes lineas.




El Marchantillo es un juego practicado por nifos de ambos
sexos (géneros), En ofros sitios de Guatemala se conoce con el
nombre de «;Que Vendés Maria®»

En Jacaltenango se realiza de lo siguiente manera:

Todos los nifios que participan se sientan formando una fila:
uno de los jugadores, que se holla fuera de la filo les pre-
gunta:

¢Como te llamas Marchantillo?

Luego se le realizan preguntas, y a todo deberd responder con
el nombre de una fruta o verdura. Si contesta otra cosa pierde
y deberé dar una prenda.

Cuando ha concluido el juego, las prendas son entregadas si
cada uno de sus duefios hace lo que le indica el que dirige el
juego.




UGERENCIAS DE - Dorgoogonomens s dolovdodon
g P&a c c . Cumpla instrucciones y ordenes orales.

PRE-LECTURA
El Marchantille es un juego que tiene como finali- . Participe en juegos de clasificaciones reglamentados) guiados por el
dad la recreacién. En la educacion puede ser utifizado compaiero de juego.
como fin en st mismo, as decir, como juego, COMO UNO - Establezca clasificaciones jerdrguicas. (Ej.: Dade un conjunto de frutas
cecreacion, como un recurso motivador y como elemento y verduros, clasificar pro forma, liego cada subconjunio clasificodo
conelacionador de as ofras Greas de aprendizaje. pot forma, por color, efc.]
Sugerimos su aplicocién en las siguientes Greos,
de tal manera que el rifio, en: BELLEZA, TRABAJO Y RECRE RCION
INICIACION MATEMATICA - Ejercite su cuerpo para manejor o fatiga en niveles aceptables.
- Recorte en papel figuras sencillas de frutas o verduras. {Por ejemplo,
- Compare dos elementos de acuerdo @ una dimen- rasgado y corle con fijeras}.
sién {tamario, longitud y pesol. - Modele formas simples con diversos materiales (barro, plasticina, masa,
- Infercale uno © mds elementos en una serie. efc.)
- Complefe patrones complejos de forma y color.
AMBIENTE SOCIAL ¥ NATURAL
LENGUAIE

- Participe espontdneamente en juegos y actividades escolares.
- Exprese en forma oral, sus gustos frente a situacicr . Prepare fiera para macetas (sembrar semillos).
nes especificas.




INSTRUCCIONES: Pega bolitas de papel de china en la orilla de las
frutas y verdums.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Desarrollo
su molricidad fina y deflmuin los
coniornas




frui’as y verdums

EVIDENCIAS DELOGRO: Reconocio
los diferentes colores que pertenecen
o cada fruta y verdura,




INSTRUCCIONES: Recorta y pega los diferentes lugares donde ven-
den frutas y verduras.

EVIDENCIAS DE LOGRO: Reconocid
los diferentes lugares donde venden
frutas y verduras.
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“en & mercado libros de esta indole, y que aunque en
as, por transmision oral, se desconoce gue son de folcior.

acién e ilustracidn de un libro requiere de paciencia,
- wagun sise fraka de libros infantiles y ademas de texio
5 Slementos empledidos en esta composicion son los adecuados al
blice:abietivo y que antes fambién fueron empleados en ofros










: ve presenfomos, es decir el libro de texto, sea
los lectores entrevistados mostraron sus deseos e inferés en poseer
peciclmente de que se implemente como libro de texta

émienda, siempre y cuando se hoga respetando sus
es, tales como diseo, diagramacion, ilustracion, perso-
esta manera fue evaluado y aceptado por la muestra.
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BOLETA DE ENTREVISTA

Fl oropésito de esta entrevista es para verificar si el material grafico que se presenta cumple con los objefivos requeridos.

Nombre:

Edad:

sConoce algiin material que tenga el mismo confenido que
este ¢

Sl, CUAL
NO

sle gusta el material que se le presenta?
Sl

NO, POR QUER
NO OPINO

5Qué es lo que més fe gusia de estos matericles?
ILUSTRACIONES
COLORES

TEXTOS
COMPOSICION
TODO

OTROS, sPOR QUE?

sEntiende el mensaje de este material grafico?

S|
NO, POR QUE?

oooono @

N

oon

sPara usted cudl es el mensaje que dejo este material?

»Sugeriria algin cambio en alguno (s} de los elementos que
componen este material grafico?

ILUSTRACIONES
COLORES

TEXTOS
COMPOSICION
OTROS, sPOR QUE?

sle gustaria que se ufilizara este material como libro de

texto en su escuela?
S

NO, POR QUE?
NO OPINO




-

El propésito de esia encuesia es verificar si el material que
Marque con una "X’ iG respuesia Gue considere sea

5Qué ilusiraciones llamon mas o
afencion de los nifiose
lustraciones en blanco y negro
llusiraciones en colores pianos
llustraciones en medios tonos
color.

sQeé lapso de atencion a la lect
a1 del material ilustrado tiene un nifio
de & anoss

5 minutos

10 minutos

15 minutos

Mas de 15 minutos

%En geﬂegol qué actividad le agro-
a mas ol nifio y que habilidad tie
ne para realizarlo®

a. Sequir instrucciones

xcelente
Muy buena
b@

Buena
C. Pegar {con limpiezal

a xcelente

Recortar una linea
Excelente
Muy buena
Buena

Muy buena
Buena

BOLETA DE ENCUESTA

o 111

it

Dibujar
Excelente
Moy buena
Buena

Comparar
Excelente
Muy buena
Buena

:
:

5Qué promedio de refentiva fiene
el nifio de p%mrc:torio?
345678¢10

5Qué cantidad de lo pagina debe
ocupar la ilustracion en uno pagh
na, siendo el resto fexto?

50% Grande

35% Mediona

20% Pequeha

5Qué tipo de juegos considera mas
Giractivos y pedagdgicos para los
nifios? Indique tres.

Laberintos

Rompecabezas

Figuras para recortar

Unién de puntos

Dibujos para colorear

Juegos con reglas y normas

!

¥

o °"rem
g correct

/.

= 1l

H

e
A .

.

10.

se presenta cumple con los objetivos requeridos.

sCree usted que se maximiza el
aprendizaje a través de material
educativo donde el nifio fenga que
garﬁcipar?

i
No
sPor que?

3Segln su experiencia como docen

o, considera cue el tipe de lefra en

la redaccion debe ser:

letra de 14 punios
B Letra
Letra
3 Lletra Maytscula del

parrafo ilusiroca

B Soio MAYUSCULAS
Maybsculas y Minisculas

5En su opinion, a los nifios les gus-

tan las ilustraciones?

Bidimensionales

Sombreadas

Tridimensionales

3A su criterio, usted considera que
es mds motivante para un nino, una
ilustracion o una fotografia.
llustracion

Fotografia




NO OPING
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DOS DE ESTADISTICAS

RPRETAGED




DOS DE ESTADISTICAS
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ILUSTRACIONES
COLOR

TEXTO
COMPOSICION

2ls RESULTADOS DELA ENTREVISTA REALUZADA A MAESTROS DE PREPRIMARIA
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-ULTADOS DE ESTADISTICAS

SUGIERE ALGUN CAMBIO EN LOS ELEMENTOS QU
COMPONEN ESTE MATERIAL GRAFICO




DE ESTADISTICAS

LE GUSTARIA QUE SE UTILIZARA ESTE MATERIAL
COMO LIBRO DE TEXTO EN SU ESCUELA




ANALISIS E INTERPRETACION DE
ADOS DE LA ENCUESTA

A A MAESTROS DE

EN OBSERVACION

e mas lloman la atencion @ o5 nifios son as que
snquestambién en un porcen laje ocept table las dustracior
.debe tomarse en cuenta esle dato a la hora de ilustrar
wl color fue lo que resalio en un 95% den blanco y negro

pregunfa dos, los nifios tienen un lapso de clencion a lo lecturo de
or o gue lo atencion de lecluro no deberd abarcar mas
sdo (}L}{l <"uondo el i(::pso de iempo de los actividodes recreativas del fioro no

guﬂsaf,-g.f'? @ las habilidades que los nifias fienen para recortar
efdo a o comp!e idad de la inea, pego bien y con limpieza, sigue

fiene el gusto por dibujary colorear




an esia pregunic, la canfidad que debe ocupar la
nfexto, es la mitad de fa misma, por la aceptacion de los

seis;dos juegos con fines pedagdgicos mas atractivos
&0 reglas o normas y dibujes para colorear, siguién
coma base de que son aptos para la ensefianza.

muestros opinan que se maximizo el aprendizaje de
iraeka con las actividades incluidas en el fibro, lo que

S :

n'el meterial ilustrado.

cho, el texto que lleve el libro debe consistir de
se en cuenta el lamafio de la lefra a la copack

. alos nifios les gustan los dibujos tridimensionales
cs ilustraciones deben redlizarse en medios tonos.

diwsdas en esto pregunia es mucho més motivante para los
ndotografias.




SARIO

pel, al que se le puede aplicar texturas o esmal:
mente al cuerpo,

| igual que la magia propiamente dicha y ofros siste-
rmulado a fravés de las ensefianzas de Freud. Para
iferencian por caracteristicas muy sutiles, mientras
s de! llamado principio de la *omnipotencia de
ia de las ideas” {mayor o menor} lo que va a

n centradas una con respeclo de la ofra, fiende a
sina, se debe utilizar para pequefias canfidades de
de cada linea.

“dflesgntes tonos, especialmente en “blancos”. Varian
iun Blénco azulado.  El color que se escoja afectard

lectura, mientras que un blanco neutro es ideal para

rige porlds normas del equilibrio fisico y matemdtico. la
nsigue compensando los fuerzas contrarias que actian
métrico. En el equilibrio no sblo se debe tener en cuenta

Basandose en la teoria de lo "omnipotencia de los
epiud el fetichismo segin su propia manera de ver,
su poder mental con objetos inanimados que estén al
se vuelven "fetiches” o "talismanes’”.

, que adoptard el libro ol ser impreso y sobre el cual se
« el tamafio debe tenerse en cuenta lo practico, el
o estético. la seleccién final se hara tomando en

aje informativo.
spone da fibra en el momento de la fabricacion del papel,



rompe mds faciimente. Si el grano corre a lo largo, se
ispuesto a lo ancho, se llama "grano corfo”.

ntido de la fibra ol elegir el papel por lo siguiente:
argo de! sentido de la fibra.

n pliegue buscado.

e la fibra.

o fibra debe estar paralelo ol lomo; si se coloca
#éin con menos facilidad y el libro no cerrard en forma

oner texto. Significa que todas las fineas que lo
site un mayor confrol en la lectura. Se recomienda
se desea que los lineas de texto no compitan con

ontiene un color, es decir su valor de claridad compor
widad comprado con el blanco.
reso sin que trasluzea al ofro lado, lo determinan

arcada entre personaje y caricaturo, aungue caricaty:
sonas, que inicid en el siglo XVI. Mientras que un
safilided al crearlo, dandole a cada uno su propio

aiffos de los elementos composilivos gue cohesiona el
yirasie por simple comparacion.

ales de proporcion en su medida y famafios. El
repeiicién del mismo motivo. El compuesto es la
imples. El interés se suscita mediante el contraste y las
los distintos, elementos de la composicién, o sea con la

PonntRD B GuATEMALE

Tl




disponerlos en forma compensada.

escribir la fuerza o intensidad de una tonalidad. Ejem-

en saluracion hasla alcanzar un magenia.

glés: "lo que debe ser evilado'. Prohibicion de fondo

s de fondo unicamente moral.

pensamos en la teorfa de la "omnipotencia de los

os por nuesira cuenta que hay totemismo siempre y

sricia con plantas y animales {Totems}. En cuanto a su

de undoterismo zoomorfico y un totemismo fitomérfico.
le distingue de ofro. Se considera que fodos los

proporcién mayor o menor de dos de los tonos

de, azul, purpural.

ismo atributos. Azul con verde, azul con rojo.

uales en el espacio, la subordinacion adecuada
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