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INTRODUCCION

El presente proyecto tiene como
finalidad dar a conocer, por medio de un
audiovisual, la importancia que tiene la
arquitectura en Guatemala de los afios
1,970 a 1,980, puesto que con ella se
inicia un gran cambio en la arquitectura
guatemalteca. Ademas, como material
did4ctico, pretende colaborar en la
formacidn educativa del alumno y facilitar
el método de ensefianza para los
docentes de la Facultad de Arquitectura
de la Universidad de San Carlos de
Guatemala.

Cabe mencionar que se toma en
cuenta a todos aquellos profesionales de
la arquitectura, que mas destacan durante
ese periodo, asi como los diferentes
cambios en el estilo.

El audiovisual realizado procura,
en cierta manera, contribuir a la
divulgacién de este periodo
arquitectonico.
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PRESENTACION

o

)

La creaciéon de un audiovisual sobre la
arquitectura contemporanea guatemalteca, de
1,970 a 1,980, fue una necesidad planteada por
el centro de Investigaciones de la Facultad de
Arquitectura. Para satisfacer esta necesidad, se
propuso la elaboracién de material didéactico,
como un proyecto de graduacion para el
Programa de Disefio Grafico.

Se tomé la desicién de la produccién de un
audiovisual, ya que es un recurso de
comunicacién efectivo que implica utilizar los
conocimientos adquiridos en el curso de
Técnicas Audiovisuales del Programa de Disefio
Grifico.

Con este recurso se pretende:

1- Que los estudiantes de la Facultad de
Arquitectura aprendan con facilidad el tema
tratado en el audiovisual.

2- Que a los arquitectos docentes les facilite la
ensefianza de esta etapa de Ia historia de la
arquitectua en Guatemala.

3- Que los estudiantes de diplomado en disefio
grafico, cuenten con una guia para elaborar
un audiovisual.
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OBJETIVOS

Objetivos Generales

a)Elaborar un audiovisual en el cual se proyecten
los estilos de la arquitectura que sobresalieron en
la década de 1,970 a 1,980.

b) Contribuir, con la produccion del presente
audiovisual, a facilitar el proceso de
ensefianza-aprendizaje entre los alumnos y
catedraticos de la Facuitad de Arquitectura.

c)Dar a conocer los edificios importantes que
representan la expresion artistica arquitectonica
de nuestro tiempo, déndoles asi la importancia y
el lugar que merecen.

d)Aplicar los conocimientos adquiridos en el
programa de Disefioc Grafico, para la producion
de un audiovisual que dé a conocer los edificios
representativos de la  expresidon artistica
arquitectonica de nuestro tiempo.

Objetivos Especificos

Contribuir con la superacioén del nivel académico
de los estudianies de Disefio Grafico y
Arquitectura.

Promover el interés del disefiador grafico para la
elaboracion de audiovisuales y motivar al estudio
a profundidad de los mismos, y su relacién.

Producir un audiovisual como material de apoyo
para la educacion y formacion de los estudiantes
de Arquitectura.
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JUSTIFICACION

Se decidio la produccion de un
audiovisual, ya que, por medio de sus
técnicas visuales y auditivas, logra mayor
fijacion del tema, en la memoria del
receptor, provocando en el grupo objetivo
un mejor aprendizaje.

05
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DELIMITACION

DEL TEMA

Y
e

La investigacién realizada para la
produccion del audiovisual se limitdé a la
arquitectura del perimetro de la ciudad capital
construida en la década de 1,970 a 1,980 cuyas
corrientes somn:

Arquitectura funcionalista

Arquitectura tardomodernista

Arquitectura de identidad o nacionalista
Arquitectura expresionista

Arquitectura de reconstruccidn, rescate y
renovacion.

UBICACION GEOGRAFICA

El audiovisual presenta imAgenes de los
edificios mas importantes construidos, en esta
época en las zonas uno,cuatro, siete, nueve, diez,
once, y diesiseis.

A continuacion se anotan los edificios
considerados de mayor relevancia en dichas
ZODas:

Arquitectura funcionalista:

Edificio El Triangulo (zona 4)

Edificio Cortijo Reforma (zona 4)
Torre de GUATEL (zona 4 )

Edificio Plazuela Espaiia (zona 10)
Parqueo del Ejército (zona 1)

Edificio INFOM (zona 4)
Universidad Rafael Landivar (zona 16)
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Arquitectura tardomodernista:

El Centro Civico {(zona 1)

Edificio Banco Industrial (zona 4)
Edifico Géminis 10 (torre 1) {zona 10)
Edificio Plaza Vivar (zona 1)

Arquitectura de identidad o nacionalista:
Corte Suprema de Justicia (zona 1)

Edificio La Capula (zona 9)

Edificio La Galeria (zona 9)

Edificio El Patio {zona 4)

Arquitectura de removacion, rescate y
reconstruccion: :
Antiguo Hotel Palace (zona 1)
Iglesia Las Capuchinas(zona 1)

Arquitectura expresionista:
Edificio El Gréfico (zona 1)
Teatro Nacional. (zona 4)

GRUPO OBJETIVO

Este proyecto esta dirigido a los alumnos
y docentes de la Facultad de Arquitectura e
interesados en conocer datos sobre la historia de
la arquitectura en nuestro pais.

También servira a los estudiantes de

Disefi Grafico como guia para elaborar un
audiovisual.

[I’EBPIE{ME UF 1A GYVERSIDAN T7 Sa
Biblictecaq T .
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METODOLOGIA

Y TECNICAS

DE INVESTIGACION

e

Se utilizé6 como metodologia, la caja de
cristal, puesto que es el método que permite
seguir un proceso claro y ordenado para la
elaboracion del audiovisual. Para dicha
elaboracién, es necesarioc  seguir un
procedimiento de elaboracion ficil para una
mejor orientacién para el estudiante de Disefio
Grafico.

Desarrollo

El desarrollo de la elaboracion de un
audiovisual, estd compuesta por ocho pasos
importantes y esenciales,

planeacion

guién

fotografia

arte grafico
edicion y montaje
audio
programacion
presentacion

El proposito del desarrollo del
audiovisual es que el Disefiador tenga una guia,
a grandes rasgos, del proceso para la elaboracion
de un audiovisual.
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PLANEACION

“Consiste en establecer los
requierimientos y recursos para el programa:
objetivo
audiencia
contenido
equipo
distribucion y
presupuesto.

Estos elementos deberan ser resumidos
en una propuesta de trabajo. Posteriormente, se
debera llevar a cabo sesiones de “tormentas e
ideas” y elaborar fichas de planeacion.”(58)

El trabajo de planeacién complementa la
organizacion del trabajo de produccion, con la
finalidad de optimizar los recursos.

El estudiante, de Disefio Gréfico debera
tomar las decisiones técnicas y creativas.
Después de investigar sobre el contenido del
programa, se debera:

definir la duracion del programa

seleccionar el equipo

escoger ¢l tipo de formato visual

seleccionar el estilo visual (apariencia de la
presentacion).
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GUION

En un audiovisual, el guidn consiste en

una produccién de sonido e imagen. Es el
documento en el que se conjugan palabras e
imagenes para formar la historia de un mensaje.
Se puede decir que el guidn, esticompuesto por:

10

Fuentes de investigacion (recopilacion de
informacion).

Tratamiento {documento en el que resumen
las decisiones técnicas y creativas del
programa).

Borrador de guién (define como se verd y
oird el trabajo de principio a fin).

Redaccion del texto y visualizacién del
programa.

Flaboracion de un gui6n literario o “Story
line”(documento en el que se agrupan
palabras y descripciones visuales, para formar
la historia de un mensaje. Este debe tener una
continuidad l6gica es decir un principio de
desarrollo y un final.

Elaboracion de un guién técnico o “Story
board”(comprende textos, la imagen, la
musica. Indica el momento en que deben
insertarse y combinarse cada uno de estos
elementos).
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FOTOGRAF{A

En un audiovisual, la fotografia es uno de
los elementos mds importantes, que requiere
conocimientos especiales, como la utilizacién del
equipo profecional. El estudiante de Disefio
Grafico debe poseer estos conocimientos para
poder elaborar el audiovisual. El campo de la
fotografia es extenso por lo que solamente se
trataran aspectos mas importantes.

El equipo fotografico para la elaboracién de un
audiovisual sonsiste Ginicamente en:

camara

lentes

filtros

tripode

cable de liberacién

equipo de iliminacion

equipo complementario

DIAPOSITIVAS

Llamadas transpariencias o “slides” son
el elemento bésico en la produccién de un
audiovisual. El tamafio es el equivalente a una
montura, y el tamafio de la imigen es segin el
del tipo de rrollo que se esté usando, sin
embargo para una audiovisual, se utiliza la
pelicula de 135mm. Para un audiovisual, se
puede utilizar tres tipos de peliculas:

pelicula a color

pelicula blanco y negro

pelicula de alto contraste

Es importante sefialar, que se debe
adoptar una misma orientacion para las
diapositivas, por ejemplo, todas deben estar
tomadas de forma orizontal o todas de forma
vertical.

e ¢ R
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La fotografia requiere de mucha
creatividad y conocimiento técnico. A
continnacién se citan algunos conocimientos
basicos que deben tomarse en cuenta:

M Toma fotografica segin formato y estilo
visual: (se encarga de que se lleve a cabo la
planeacidn  visual elaborada en el
“Storyboard™).

B Pilaneacion de secuencias visuales: (seleccion
de diapositivas que mantengan la secuencia
del programa).

M Destacar al sujeto principal:  (enfatizar
claramente al sujeto principal en cada
diapositiva, para mantener la atencion del
expectador).

8 Registro en la toma de fotografica: (grabacion
de imdgen en el rollo, se debe procurar
obtener un registro de la imagen lo mas nitida
posible usan el equipo fotografico).

B Efectos especiales: (todo lo que distorciona
o transforma la realidad. Se utilizan los lentes
especiales para la camara fotografica).

Las panoramicas es uno de los efectos
mas frecuentes en la toma fotogrifica de un
audiovisual. Panordmica, es la toma que abarca
toda el area de la pantalla y es creada mediante
dos o mas diapositivas proyectadas al mismo
tiempo, sirven para lograr un buen impacto
visual.

12
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ARTE GRAFICO

En un audiovisual, el arte grafico es la
expresion artistica o la realizacién técnica de lo
que crea el disefiador grafico, para ser utilizado
en forma de diapositivasdentro del programa
pueden ser:
graficas
diagramas
ilustraciones
titulos
mascarillas
animaciones.

LEGIBILIDAD

Es importante elegir el tipo de letra que
se va a utilizar, el tamafio que se deben de
utilizar para la elaboracidn de los créditos. Es
necesario conciderar algunos factores para estar
seguros de que los grificos podrin ser
visualizados por todos los espectadores, al
momento de ser proyectados:

B simplicidad
M contraste
B tamafio

CREDITOS

Para elaborar los originales de los
créditos, es necesario unificar las proporciones
de la diapositiva 2:3. Los créditos, presentan las
siguientes carécteristicas: '

e Todos los originales deben tener el mismo
tamafio.

e El 4rea de trabajo guardard las mismas
dimensiones en todos los originales.

e Esa area se situard en el mismo lugar del
carton.

13
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* Se procurard colocar cada original en la
misma posicién en la mesa de coplado.

Los originales pueden reproducirse con:

peliculas para diapositivas a color
peliculas de alto contraste
peliculas blanco y negro

Es necesario saber qué técnica se debe
utilizar en el original para asi obtener los
resultados deseados. Las diapositivas invertidas
son mas efectivas en un audiovisual, las
diapositivas invertidas ofrecen las siguientes
ventajas:

B cxelente legibilidad

B menor esfuerzo

M incremento del interés visual

B se elimina la linea de margen

M proporciona la manera de producir imagenes
superpuestas

B imagenes més limpias.

Existen efectos especiales, que facilitan
la elaboracion de originales para créditos. Para
ello se debe utilizar el equipo necesario. Se
mensionan algunos efectos:

M duplicar diapositivas

B producir imdgenes multiplea en registro

B hacer collage de varias fotografias en una
sola.

integrar titulos en una diapositiva

hacer posterizaciones

animaciones de tftulos e ilustraciones

barridos (movimiento en una diapositivas)
zoom (ampliaciones o reducciones)

coloreado de diapositivas

14



EDICION Y MONTAJE

La produccién de un audiovisual se hace
con un proposito determinado. Cada imagen
que se proyecte en la pantalla debe ser parte del
significado de las secuencias. Para lo cual se
debe realizar un proceso de edicién y montaje,
que se refiere a una cuidadosa labor de
ordenamiento y sincronizacién entre imagenes y,
entre éstas, y el sonido.

Edicion y montaje consiste en:
montar
seleccionar
organizar
dar secuencia a las diapositivas
colocarlas correctamente en los carrusel

MONTURA
Existen cuatro tipos de monturas para las
diapositivas:
B de carton
B de vidrio
B de plastico
W de registro “pin”

El proceso de edicion es muy sencillo ya
que unicamente se necesita seleccionar
las  diapositivas mejor  expuestas.
Aungque aveces el tema no se presta para
poder planear cuidadosamente cada toma
otras veces no se cuenta con el tiempo
necesario para hacer una metddica
planeacion. Para esto es necesario
contar con el equipo necesario.
Equipo v facilidades:
W mesa de luz (hayuda a seleccionar con
claridad las diapositivas)
B visor (sirve para editar diapositivas)
W sala de proyeccion (totalmente oscura para
poder elegir y numerar las diapositivas
correctamente).

15
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SELECCION DE DIAPOSITIVAS

Para seleccionar las diapositivas se
escojen las mejores tomas. Para que una
diapositiva se concidere ideal, debe cumplir con
los siguientes requisitos:

e formato horizontal

e imagen que alcance los objetivos de
comunicacion del tema

¢ buen enfoque

e cvitar el seleccionar diapositivas con mucho

contraste enre areas claras y oscuras, ya que

al ser duplicadas pierden el detalle

legibilidad en las diapositivas

composiciones agradables a la vista

elemento principal claramente definido

debe existir continuidad y secuencia entre las

diapositivas

Para el desarrolo de una continuida
visual, es necesario planear la continuidad desde
el principio.

Para organizar las diapositivas es
necesario seguir los siguientes pasos:

1- separar las diapositivas defectuosas.

2- clasificar las diapositivas por secuencia y
locaciones.

3- ordenar cada secuencia en la mesa de luz.

4- proyectar cada grupo de diapositivas tamafio
que tendran en la presentacion, con el fin de
seleccionar las mejores tomas.

5- guardar las diapositivas en hojas plasticas o
cajas y etiquetarlas para su rapida
identificacion.

6- guardar las diapositivas sobrantes y
defectuosas en cajas por separado y
etiquetarlas. Es importante no desecharlas,
ya que pueden servir posteriormente.

16
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Cuando no se tiene el conocimiento de
cémo se deben colocar las diapositivas en los
carruceles, frecuentemente se cometen errores
durante la proyeccion. La forma correcta de
colocar las diapositivas en los carruseles es:
el lJado de la emulsiéon de la pelicula siempre
hacia el lente de proyeccién. A continuacion
se enumeran los pasos a seguir con el fin fe
evitar errores durante la proyeccion de
imagenes:

e Colocar las diapositivas en la mesa de luz, de
tal manera que se vean tal y como se quiere
que se vean proyectadas.

e Marcar con lapiz todas las monturas en la
exquina inferior izquierda.

e Girar las diapositivas, de tal manera que
queden de cabeza (no voltearlas). La marca
quedara asi, en la esquina superior derecha.

e Marcar individualmente las diapositivas con
némeros en secuencia, en la parte superior
derecha.

e Trazar una linea diagonal sobre el material
agrupado, de tal forma que el borde de cada
montura reciba una sefial visible.  Asi, al
archivarse €] material la reconstruccion de la
linea sera facil de realizar y toda diapositiva
cuya marca rompa la linea, serd identificada
rapidamente.

o Colocar una diapositiva de registro para
proyeccion en la ranura numero o de los
carruseles.

s En caso de necesidad se debe colocar una
diapositiva en negro en la ranura del nimero
1 y al final del programa, con el fin de que
éste no inicie ni termine con un haz de luz.
Estas diapositivas negras debern ser de
preferencia de cartén, ya que la pelicula
velada deja pasar un poco de luz.

17

I—— CTITEETT



Los nuevos modelos de proyectores Kodak
Ektagraphic no necesitan de estas
diapositivas, ya que el aparatc bloquea en
forma automatica el haz de luz.

Es importante aclarar que se debe iniciar
con los carruseles 1, pero cuando se utilizan dos
retroproyectores, el carrucel 1 debe contener las
diapositivas de los numeros inpares y el carrusel
2, las diapositivas con los ntumeros pares, el
audiovisual deberd comenzar con el carrusel 1.

Se debe tener especial cuidado con las
diapositivas, al manipular se usanrin guantes de
algodon para evitar dafiarlas.

18
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AUDIO

Es una parte importante en un
audiovisual, la pista de sonido, integrada por la
narracion, musica y efectos de sonido, puede
transmitir sentimientos, influir en la seleccién de
imégenes, asi como el ritmo de la presentacion.
Esta exige de organizacién, creatividad y sobe
todo, de conocimientos técnicos. Esta labor
generalmente descasa en la técnico de sonido. A
continucacion se presenta una lista de elementos
bésicos, con los cuales se puede lograr una
grabacion profesional:
grabadora de carrete abierto (open Reel)
grabadora de cassette Deck
portaestudio
amplificador y bocinas
mezclador {mixer)
tornamesas
microfonos
audifonos
ecualizador
regulador de voltaje

La grabacion de sonido se puede realizar
en estudios de grabacidn.

La pista de sonido estd integrada
basicamente por tres clementos, que al
combinarse logran una creacion de sonido
efectiva para la audiencia.

1- narracién
2~ musica
3- efectos de sonido

NARRACION

Existen dos formas de grabar Ia
narracién: con nuestra propia voz o con la de un
locutor profesional. Independientemente de la
forma que se vaya a utilizar, el locutor debe
contar con las siguientes caracteristicas:

19
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La voz debe acoplarse tanto al contenido del
mensaje, como al estilo de produccién.

Debe tener una buena diccién. El texto no
debe ser leido.

Su voz debe tener presencia, sin fatiga y una
buena respiracion.

Las palabras deben tener cuerpo, calor y
viveza, pues de esto depende la atencién que
los receptores presten al sonido.

Las palabras tienen que tener una buena
entonacién.

Debe tener naturalidad y una buena
modulacién de voz.

¢ Debe de ser una persona versatil.

ILa elocuencia resume todo lo anterior

Al grabar el lector comete un error, es

recomendable reiniciar la grabacién.

MUSICA

Es el elemento estético y emocional que

permite subrrayar una impresion, o bién actuar
como contrapunto. Evoca nostalgia, tristeza o
alegria, influye en el estado de 4nimo del oyente,
ademas de sigerir emociones que, en muchos
casos, es imposible comunicar con palabras. Las
funciones de la musica son:

20

identificar un programa de serie.

dar relieve a un personaje.

crear picos de inferés.

crear Ja atmésfera de un drama.

crear la impresion de cambio de lugar o
tiempo.

definir un ambiente, conjuntamente con
efectos de sonido.

crear un contrapunto con la imagen.
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¢ servir de nexo para unir una escena con otra.

e Expresar un clima emocional:  alegria,
tristeza, tension o recuerdos

e servir de fondo neutro

e dar continuidad y unidad al programa

¢ hacer reflexionar al receptor sobre el tema

Es importante indicar con detalle en el
guién técnico, las caracteristicas que tendra la
musocalizacion.

EFECTOS DE SONIDO

Son los detalles auditivos de un lugar,
objeto o evento. Estos efectos pueden afiadir
realismo, impacto y una nueva dimension a la
presentacion llevando al espectador a una
locacién. Los efectos de sonido proporcionan,
muchas veces, mas informacién que la imagen
misma. Las funciones de los efectos de sonido
se podria decir que son:

sugerir y crear atmosfera emocionales.
transmitir estados de 4nimo.

describir y retratar la realidad.

ServVir COmo NEeXo para unir upa escena con
otra.

* servir como fondo de Ia imagen.

.
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PROGRAMACION

Es la conjugacion de todos los elementos
que componen el audiovisual. El objetivo de la
programaion es sincronizar las diapositivas con
la  pista de sonido, automatizando
completamente las funciones en tiempos
especificos durante la presentacion. Mediante la
programacion se manipulan las imagenes ya sea
disolviendolas, desplazarlas, realizar
animaciones, flasheos, cortes, inchluso
coordinacion de proyectores de cine, y un
dinmimero de efectos especiales, en forma
automatica.

Para la programacoén, es necesario contar
con el siguiente equipo:

programadores

controles de disolvencia
proyectores

lentes para proyectores

grabadora de Casstte Deck
pantallas '

racks ( bancos de proyeccion)
control de disolvencias programable
controles de teclado

DISOLVENCIA

Este efecto es bésico para un audiovisual.
En su forma mas simple utiliza dos proyectores
con sus imAgenes alincadas. Las disolvencias
evitan los Ilamados tiempos muertos enire
diapositivas ( la cual hace perder la continuidad
del mensaje) ademds afiaden interés al
programa. Se trata de fundir una imégen con
otra durante la proyeccion. El control de
disolvencias desvanece progresivamente la juz de
un proyector, mientras cambia y prende la
lampara del otro, surgiendo asf otra imigen.

.
22

CUTICEITH



a4

SINCRONIZACI(SN DE LA PISTA DE
SONIDO

Para llevar a cabo este efecto tinicamente
se requiere de una grabadora de cassette Deck
estéreo con capacidad sincrénica, €l control de
disolvenccias programable, dos proyectores de
diapositivas con carruseles, y el guibn de
programacion.

23

—— ] ST



PRESENTACION

A continuacién se anotan los detalles
téenicos que deben ser verificados antes de la
proyeccion final. Ademés se mencionan algunos
métodos para el archivo de diapositivas.

HEs necesario hacer dos ensallos o miés,
para verifiar si  todo estd instalado
correctamente, antes de una presentacion final.
Por ello es indispensable preparar una lista para
verificar todo el equipo. Un ejemplo de ésta
seria:

¢ inspeccionar la linea de energia eléctrica.

e alineacion de los proyectores (centrados
horizontal y verticalmente).

e pantallas ( que conserven el paralelaje de
acuerdo con la tarima de proyeccion).

¢ equipo de sonido (balance y equilibrio de las
bocinas).

o programador (control de disolvencias
programable, verificar las conecciones).

e jluminacién (el lugar de presentaciéon tiene
que estar totalmente oscuro).

Se debe tomar en cuenta que también
existen fallas comunes como:

M fundido de lampara
B falla en el sistema de sonido
B falla eléctrica

Para el archivo de diapositivas de un
audiovisual es necesario recordar éste permite:

24
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conservar el material en buen estado.

ahorrar tiempo al buscar una diapositiva.
ahorrar dinero y esfuerzo al utilizar una
diapositiva tomada para un audiovisual, en
otro mensaje.

servir como apoyo a audiovisuales que se
elaboran.

en ocaciones audiovisuales enteros, llegan a
producirse con material de archivo.

Existen muchas formas de archivar

diapositivas, dos de ellos son:

por audiovisuales
por temas y subtemas.

25
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Presenta la arquitectura contemporinea
que se aborda en el audiovisual, es el inicio de la
creacién de Ila arquitectura moderna en
Guatemala y abre campo a distintas expresiones
arquitectonicas. A continuacién se anotan
algunos conceptos empleados para el efecto,
siendo estos:

Arquitectura

Arte y ciencia de construir edificios o de
organizar espacios interiores y exteriores. Esta
funcién hace de la arquitectura una de las
expresiones més importantes de cualquier tipo
de cilivizacibén.coceano 1,982: 77)

Arquitectura contemporinea

La arquitectura recibe diferentes nombres
dependiendo de la época de su creacién. Se dice
que la arquitectura contemporinea es la
correspondiente al siglo Xx (BILL RIGOBERTO, 1990: 18)

Arquitectura funcionalista

Esta corriente arquitecténica se divide en
dos estilos:
-Arquitectura funcionalista racionalista:
Posee claridad, simplicidad, orden y légica,
busca en la arquitectura lo esencial y rechaza lo
accesorio. Toma como base en sus
contrucciones la simplicidad de la forma pura y
geométrica.,
-Arquitectura funcionalista orgénico
Esta a su vez busca, en la arquitectura,
interpretar a la naturaleza. Enfrenta lo sinuoso
frente a lo recto y esquinado, evita crear 4ngulos
a través de curvas.

26
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Usa materiales de construccién como
piedra, méarmol, vidrio, ladrillo y cemento
expuesto. Pretende que estos materiales queden
expuestos como forma de expresién.

Adapta el conjunto al paisaje, utiliza
grandes ventanales logrando que el interior se
prolongue al exterior. Integra la vegetacidon y
tiene la particularidad de usar los desniveles
naturales que se adapten a la estructura de la
construccion.

Arquitectura tardomodernista:

Se dice que es la evolucion de la
arquitectura moderna. Se pretende construir
mediante los avances tecnoldgicos, rompiendo
asf con el purismo moderno. Este tipo de
arquitectura propone crear un estilo de contraste
y de mucha expresién en sus elementos.

En la década de los 70 inicia el
tardomodernismo en Guatemala, este estilo, en
los afios posteriores, revoluciona a Ia
arquitectura tradicional.

El tardomodernismo, soluciona los
problemas ambientales con la utilizacion de
iluminacién, ventilacién mediante los sistemas
artificiales, que ayudan, en cierta forma, a la
creacion de edificios totalmente cerrados que

son llamativos por su decoraciénowiimng, 1991,
23,24,25,.30)

Arquitectura de identidad o nacionalista:
Este estilo de arquitectura, mezcla la

arquitectura colonial de Guatemala, con la

tecnologfa moderna de construccién actual.

27
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Se logra una arquitectura altamente decorada,
volumétrica y, en ciertos casos un poco
compleja. Desde el punto de vista ambiental se
divide en dos formas de construccién:

a. de paisaje, que es la que integra las formas y
simbolos de la arquitectura tradicional al
entorno. Integra el terreno fisico, tanto desde
el punto de vista topogrifico como
ecoldgico.

b. climdtico, busca la integracién vy
aprovechamiento de las caracteristicas
propias de cada lugar evitando el uso de los
sistemas artificiales.

Arquitectura de removacién, = rescate y
reconstruccion:
Esta arquifectura se inicia como

~concecuencia del terremoto de 1,976 pretende

evitar la destruccién del patrimonio de la
arquitectura colonial. Esta arquitectura propone
renovar al maximo los edificios que sufrieron
dafios.

Arquitectura expresionista:

Esta arquifectura es una de las
expresiones arquitectonicas en las que fue mas
notable la influencia de la construccién. Nace,
en Guatemala, con la construccién del Teatro
Nacional que fué iniciada en 1,957 y concluida
en 1,979, por el artista guatemalteco Efrain
Recinos.

Este tipo de arquitectura se caracteriza
por la utilizacion libre de la forma abstracta,
ddndole a la arquitectura el nombre de expresién
artistica, ya que se construcciones dan la
impresion de ser esculturas gigantescas. Este
tipo de arquitectura da caricter Unico a la obra,
logrando que su interior sea espacial, dindmico,
atractivo y funcional a través del uso de la forma
y el color(AYALAR. 1991:4-8)

28
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A vpartir de 1,980 se da una crisis
econémica que paraliza, por algunos afios, el
desarrollo de la arquitectura en Guatemala.
Sirvié para que los arquitectos evaluaran su obra
y trascendieran con otros tipos y estilos de
arquitectura en la siguiente década.

NOTA:

Sobre lo expuesto anteriormente, se creé
un audiovisual, ya que es uno de los medios de
comunicacion, mas efectivos, que esta
compuesto por imdgen y sonido, logrando con
ello un alto grado de aceptacion por parte del
estudiante,

Se cardcteriza, por poseer 74 fotografias,
y un audio que dura 12 minutos, en el cual se
expresa claramente el tema que se quiere dar a
conocer. Con las fotografias se define la imigen
y con el audio se expone la sintesis del tema del
cual se trata.

29
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El audiovisual, es considerado como uno
de los medios de comunicacién més completo,
ya que incluye imAgenes y sonido, Con ello se
logra una mejor asimilaciébn por parte del
receptor.

Este audiovisual, contribuye a
enrriqueser el conocimiento de los docentes de
Arquitectura, interesados en dar a conocer los
distintos estilos de arquitectura guatemaiteca.

Ademas el Centro de Recursos
Audiovisuales requiere de muateriales visuales
como el presente.

Demografia:

El grupo objetivo a quien se dirige el
audiovisual es:

a. Los estudiantes de arquitectura,
comprendidos entre las edades de 17 a 50
afios, de clase media, deseosos de conocer y
conservar la arquitectura del sigloXX.

b. Los arquitectos y claustro docente,
encargado de proporcionar una mejor
ensefianza a los estudiantes de arquitectura.

c. A estudiantes de disefio grafico, como guia,
para la elaboracion de un audiovisual

30
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Psicografia:

Las caracteristicas, psicologicas que se
desean del grupo objetivo son:

a. Que los estudiantes sean personas creativas,
activas, deseosas de conocer las corrientes
de la arquitectura y su influencia en nuestro
pais, interesados en Ila conservacién vy
mejoramiento de la arquitectura nacional.

b. Profesionales, motivadores, activos, cuya
intencion sea proporcionar una mejor
educacion a los estudiantes.

¢. Estudiantes de disefio grafico, creativos,
deseosos de ampliar sus conocimientos sobre
la elaboracién de audiovisuales.

3
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¢ “Story line”: Se refiere a la sintesis del tema,
la cual se escribe para ser narrada y sirve
para definir Ia fotografia que acompafiara al
parrafo, este trabajo se denomina como el pre
boceto del audiovisual Ejemplo:

DIAPOSITIVA AUDIO

Panordmica * Llamada expresionista que se puede decir
TEATRONACIONAL{ que nace en Guatemala con la construccion
Establecimiento del Teatro Nacional, *fué iniciada en 1,957 y
TEATRONACIONAL{ concluida en 1,979 por ¢l gran artista

Plano americano *guatemalteco Efrain Recinos.

ING. EFRAIN

RECINOS

De acuerdo a la sintesis, obtenida del
marco tedrico se elabord el “Story line” y el
“Story board”, para los cuales se utiliz6 el tipo
de letra Times New Roman .

Para la elaboracion de los créditos, que
acompafian a las diapositivas, se utilizé el tipo de
letra Arial Blac, por ser un tipo de leta sin serif
gruesa que facilita la lectura de los titulares del
audiovisual.

Graficos

e Fotografia: Reproduccion de imagenes, de los
edificios representativos de a distintos estilos
arquitectonico. Ejemplo:

Establecimiento
Cortijo Reforma

33
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e Iconos: se referente a las imAgenes, que se
elaboraron para definir, en los créditos, los
diferentes tipos arquitectonicos. Ejemplo:

Arquitectora

Fotografias, que son Ia parte esencial del
audiovisual, puesto gque logran visualizar
claramente y con nitidez, lo relativo al tema.

Las fotografias también son utilizadas,
para la creacién del “Story board” ya que
permite guiar al lector, en al comprension del
tema.

Iconos de los créditos, que contribuyen a
visualizar, los estilos arquitecténicos de los que
se habla en el tema del audiovisual

Auditivos

e Audio: Es el sonido del audiovisual que
incluye la misica y la narracion.

e Miusica: Lenguaje artistico, mediante sonidos
acompafia a la narracién del audiovisual.

e Narracion: Es la parte del discurso retérico
que se refieren los hechos, para el
esclarecimiento de la histéria narrada en el

audiovisual.

TR
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Musica, relacionada con la década en la
que s¢ habla en ¢l audiovisual.

Narracion, se escogié una voz femenina,
puesto que permite por el sonido agradable para
una mejor asimilacion del grupo objetivo.

Con estos elementos, se procedic a
elaborar el “Story board™ que es el boceto final
del audiovisual. En el cual el lector puede seguir
la secuencia de forma manual o con
“disolvencias”. Ejemplo:

DIAPOSITIVA AUDIO FOTOGRAFfA

Panorimica llamada Expresionista, se
TEATRONAC. | puede decir que nace en
Guatemala, con la construccién
del Teatro Nacional

El audiovisual, es un método efectivo ya
que estd compuesto de dos piezas importantes,
el sonido y las fotografias que contribuyen a que
el receptor perciba de mejor manera el mensaje.
Con ello se logra el objetivo principal del
audiovisual: que los estudiantes de arquitectura
comprendan y asimilen el tema tratado.

A continuacién, se presenta el “Story
line” y el “Story board”, que corresponden al
audiovisual,  Arquitectura  Contemporanea
Guatemalteca, de 1,970 a 1,980.
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STORY LINE

Se El denomina asi a la sintesis del
tema el cual esta escrito en forma
narrada.

STORY BOARD

Serie de bocetos o representaciones
visuales que definen los requerimientos
de las imagenes del programa.
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CONCLUSIONES

ey

Los guatemaltecos conocemos muy poco
de la arquitectura contemporanea pese a que
convivimos con ¢lla constantemente, sin saber la
importancia que ésta tiene en nuestra historia
arquitectonica.

El audiovisual, puede contribuir a una
mayor profundizacion del tema por parte del
grupo objetivo.,

El medio de comunicacion que se empled
es el adecuado pues permite sintetizar la
importancia de la arquitectura de nuestro medio.

El material que se uso para el audiovisual
debe ser el principio para que se investiguen
otras arquitecturas de diferentes décadas. Ello
genera oportunidad de trabajos similares a los
estudiantes de disefio grafico.

Con respecto al trabajo profesional del
disefiador, este proyecto puede ser una guia para
la elaboracion de audiovisuales para los
estudiantes de disefio grafico. '
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RECOMENDACIONES

e

Es recomendable, que los estudiantes de
Arquitectura y Disefio Grafico unifeque
esfuerzos para promover un proyecto en el cual
se encluya el trabajo de ambos.

Que el docente utilice el audiovisual
como material de apoyo para los cursos que
requieran los conocimientos de la historia de la
arquitectura contemporanea.
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PROYECTO

R —



VALIDACION

Se proyectd el audiovisual a estudiantes de
arquitectura, luego se procedi6 a pasar una
pequefia encuesta de la cual se infiere lo
siguiente:

¢ Fue aceptado por la mayoria de jovenes que
asistieron a dicha exposicién, yo quedé
satisfecha, ya que quedd demostrado que los
materiales inchiidos, fueron los correctos y
necesarios para el proyecto.

e Al aceptar la critica constructiva sec
realizaron los cambios sugeridos, en
beneficio del audiovisual.

a) en el audio, por un problema técnico a
la  mitad de la proyeccién

b) dos fotografias para visualizar mejor

¢) el tipo de letra en los créditos.

A continuacién, se presenta la encuesta
que permite la validacién, participaron
estudiantes y docentes de la Facuitad de
Arquitectura, de la Universidad de San Carlos de
Guatemala. También se consignan los
porcentajes obtenidos de la misma,
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PRESUPUESTO

Tomando en cuenta, el equipo y material
empleado para el desarrollo del audiovisual se
puede decir que, sin incluir honorarios, se
gastaron: Q 4,000.00. A continuacién se
detallan los gastos realizados para la elaboracion
del audiovisual.

®  rollos para diapositivas Q 360.00
¢ revelado de rollos Q 400.00
® levantado de textos para créditos Q 200.00
* eclaboracién de créditos Q 540.00
* levantado de textos, para

“Story line y Story board” Q 400.00
e contactos para “Story board” Q 1000.00
& orabacion de audio Q 16060.00
e  viaticos Q 100.00

TOTAL Q 4000.00
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Universidad de San Carfos de Guatemala

Feultad de Arquitectura

Programa de Disefio Grifice

Provecto de Graducacion

Arquitectura Conternporinea Guatemalteca, de 1,970 a 1,980

Encuesta de Validacion
Audiovisual

ARQUITECTURA CONTEMPORANEA GUATEMALTECA DE 1,970 A 1,980.

Instrucciones: Conforme su criterio, sobre el audiovisual visto, marque con una X las
siguientes preguntas.

1. Cree usted que las fotografias empleadas en este audiovisual son consideradas como:

Buenas Muy Buenas Excelentes

2¢ Cree usted que el jingle (miisica) fue el correcto para este audiovisual?

Si No

3¢ Considera que como material did4ctico contribuya con el aprendizaje del alumno?

Si No

ZPor qué?

4ZLogro distinguir los diferentes estilos arquitectonicos que se marcarén en el
audiovisual?

Si No

ZPor qué?

5¢ Ctal cree que sea el grado de aceptacion de este audiovisual en el estudiante?
%

¢Por qué?

Gracias por su colaboracion.
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RESPUESTA A LA PREGUNTA No. 2

+




RESPUESTA A LA RESPUESTA No. 3
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GLOSARIO

P e 2 4
R,

Animacién:

Técnica wtilizada con imdgenes fijas para crear efectos
cspeciales de movimiento o simulacién de cambios repetitivos
en imégenes previamente programadas, perteneciente al arte
grafico.

Arquitectura:
Arte de construir edificios o de organizar espacios interiores y
exteriores,

Audio:
Referente a todas las faces del sonido.

Andio visual:
Relativo a la vista y al oido.

Arquitectura Contemporanea:
Pertenece al siglo XX.

Carruseles:

Charolas redondas de piédstico, en donde se colocan las
diapositivas para su avance automdtico. Son liamadas también
archiveros y las hay de 80, 100, 120 y 140 diapositivas.

Deck:

Término usado para denominar a las grabadoras o
reproductoras profesionales de cassette, que son independientes
de los demds elementos det equipo de sonido.

Diapositiva:
Fotografia positiva, sobre cristal o pelicula, destinada a la
proyeccion.

Disolvencia:

( dissolve o fade ) Efecto Optico en el que una imagen
desaparece gradualmente 2l momento que aparece otra. Varia
su velocidad, de acuerdo a su programacién.

Estilo:
Mode, manera, forma, forma peculiar de construccién.

Grupo Objetivo:
Personas a quienes se dirige el proyecto.

Guién:
Grupo de especificaciones escritas para Ia produccién de una
pelicula ¢ una presentacidn audiovisual.
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fcono:
Dibuje, forma abstracta de un objeto.

Pista:
Término usado para designar cada canal o “track” de la cinta de
grabacion, o bién, para nombrar a la cinta ya grabada,

Proyecto:
Idea que se tiene de algo, que se piensa hacer y de como hacer.

Pulsaciones:
Movimiento periédico de un fluido.

Retroproyeccidn:
Proyeccién de imégenes sobre la parte posterior de una pantalla
traslucida.

Sintesis:
Composicion de un todo, por 1a reunién de sus partes.

Simbolo:
Figura o divisa, con que se representa un concepto, por alguna
semejanza, que ¢l entendimiento percibe entre ambas.

Story line:
Sintesis del tema, escrito para ser narrada.

Story board:
Historia narrativa, compuesta por imagenes,

Toma:
Escena que se filma en una sola aceién de camara.

Visor:
Dispositivo de la cdmara que permite observar ia escena que se
registrara en la pelicula.

Visualizacion:
Proceso para establecer la parte visual de un programa. El
resultado de esta actividad es el guién téenico.
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