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INTRODUCCION

Durante su formacién académica, el Disefiador Gréfico debe adquirir la
habilidad para el manejo € interpretacion de diversos términos técnicos, de
gran utilidad para el mejor desempefio de sus actividades en el campo del
Disefio Gréafico. El disefiador adquiere este conocimiento a lo largo
de sus estudios y en la experiencia de su trabajo a nivel profesional.

Esto lo lleva a comprender que, aunque consulte un diccionario para saber
el significado de una palabra o término, en algunos casos éste no se aplica
al uso que se le da en el campo del Disefio Grafico.

Es muy importante, para el estudiante de reciente ingreso a la carrera
Técnica Profesional de Disefio Grafico de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, tener una base documentada que explique e ilustre, si es
necesario, los términos técnicos que frecuentemente son utilizados en el
campo del Disefio Grafico. Esta necesidad da paso al “Manual de Términos
Técnicos para Diseiio Grafico”.

La metodologia de disefio utilizada para la realizacion del presente manual
fue de cuatro etapas: 1. Etapa racional, 2. Etapa creativa, 3. Etapa
constructiva y 4. Etapa de evaluacion.
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Algunos de los términos técnicos mas utilizados en Disefio Gréfico se
encuentran en otros idiomas y al ser traducidos literalmente, no explican
lo que realmente significan en el medio ¢ lugar en el que se desenvuelve
el Disefiador Gréfico y, ademas, aunque éstos se encuentren en espaiiol
su interpretacidn varia de pais a pais.

En la carrera de Disefio Grafico se maneja el lenguaje del tipografo, fotdgrafo,
ilustrador, publicista, escultor, pintor, arquitecto, psicélogo, dibujante y el de
las computadoras, entre otros.

Cada uno de los docentes, domina un area en particular, de acuerdo ala
catedra que imparte y al medio en el que se desenvuelve, por lo que maneja
un lenguaje técnico especifico, que muchas veces no es asimilado totalmente
por el estudiante, :

1.1. JUSTIFICACION

El estudiante de Disefio Gréfico debe conocer, asimilar y dominar
diferentes conceptos técnicos a lo largo de su camera.

En cada campo existe una especie de lenguaje o terminologia especifica,
lo mismo sucede en el Disefio Gréafico. Este manual permite agilizar la
incorporacion de nuevas palabras a su vocabulario, ya que el conocimiento
de éstas da como resultado el mejor aprovechamiento de los recursos
para la optimizacién de respuestas y soluciones a las necesidades de
comunicacion grafica en la sociedad.

Este manual fue diagramado con ilustraciones sencillas para facilitar la
interpretacion de los conceptos, ya que la asociacion de palabra e imagen
apoya y agiliza el aprendizaje del lector.




1.2. OBJETIVOS

1.2.1. Objetivo general

Investigar, redactar, diagramar e ilustrar un manual de consulta, que
explique de una manera clara y sencilla los términos técnicos mas
utilizados por el Disefiador Grafico.

1.2.2. Objetivos especificos

Producir un “Manual de Términos Técnicos para Disefio
Gréfico”, que amplie el vocabulario del estudiante de primer ingreso,
sobre los términos técnicos utilizados para la aplicacion, reproduccion
y presentacion de sus disefios.

Incrementar el conocimiento del estudiante de Diseo Grafico, sobre
los términos técnicos y conceptos practicos de su carrera, por medio
del “Manual de Términos Técnicos para Disefo Grafico”.

Resolver las consuitas de los estudiantes y de toda aquella persona
que se desenvuelve en el campo del Disefio Gréafico, por medio un
vocabulario profesional.
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MARCO TEORICO

2.1. CONCEPTO

A continuacion se desarrollan los conceptos que conforman el tema de
“Manual de Términos Técnicos para Disefio Grafico™; para [a mayorla

de ellos se da mas de una definicion:

- Material didactico:

Es todo material de apoyo que se utiliza en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, es decir las herramientas y objetos necesarios para facilitar
y reforzar el aprendizaje, pues se constituye en el nexo entre el
conocimiento y la practica. Debe ser interesante y adaptado a las
necesidades del estudiante, pero, principalmente, educativo.

- Proceso ensefianza-aprendizaje:

Es el proceso psiquico, personal, directo y continuo, por medio del cual
el conocimiento, las habilidades, las emociones y los comportamientos
se integran, se meldean y desarrolian en la vida social y sus diversas
actividades, con lo que permiten la expresion concreta de la personalidad
humana en forma integral.

Con este nombre se desiga al texto practico, provisto de un apoyo
iconografico, que puede consistir en fotografias, dibujos o graficas, cuya
finalidad es hacer comprender mejor, mediante imagenes, lo que se ha
explicado con palabras.

Se le define, también, como el libro que contiene abreviadas las nociones
principales de un arte o ciencia.




- Disefio Grafico:

Es el modo de expresar, decir y comunicar a fravés de formas, palabras
e imagenes impresas. Proceso de creacion visual con un proposito.

Expresion de una idea dirigida a un fin determinado. Accién creadora
que cumple con la finalidad de satisfacer una necesidad.

- Proceso de bocetaje:
Boceto: Es el esquema inicial que representa un diseiio ¢ idea.

Boceto preliminar: Se refiere a las primeras pruebas, las cuales
representan una posibilidad para llegar a la solucion ideal de disefio.
Las representaciones son toscas, rapidas y sin mucha elaboracion,
porque se busca la visualizacion de la mayor cantidad de ideas.

Boceto exhaustivo: Se realiza luego de haber realizado los bocetos
preliminares, después de haber escogido la idea que mejor reflsje el
mensaje que se quiere transmitir. Es la elaboracion mas detallada del
boceto preliminar escogido, tomando en cuenta las modificaciones que

hayan surgido.

Boceto final: Es la solucién gréfica definitiva a un problema por resoiver:
es el disefio completamente definido, base para el arte final.

- Caricatura:

Es la figura o dibujo que deforma o exagera las facciones de una persona,
animal o cosa.

- Collage;

Con este nombre se conoce a la mezcla de imagenes sobre puestas
_unas con otras.

También se le conoce como la técnica artistica que utiliza, en su
composicién, material de desecho.




- Diagramacion:

Se refiere a la distribucion y composicién de los elementos para guardar
uniformidad en una pieza grafica compuesta por varios folios.

- Free-hand:

Es un programa de computacion utilizado en el Disefio Grafico
principalmente para disefiar, bocetar y hacer artes finales.

- llustracion:

Este término se utiliza para describir cualquier dibujo gréafico o imagen
en color que sirva para embellecer o reforzar un texto.

- Layout:

Son los margenes externos de un area de trabajo.

- Reticula:

Es la plantifla que se emplea en diagramacién para guardar uniformidad.

- Texto invertido:

Texto blanco sobre fondo negro o de color.

- Scanner:

Es un aparato que sirve para convertir imagenes a informacion digital, - |
a fravés de una hoja electrénica que es ingresada a la computadora.

- Textura:

Es el elemento que se refiere a las caracteristicas de superficie de una
figura, la textura puede ser visual.

o




2.2. CONTEXTO

Guatemala posee un area de ciento ocho mil ochocientos ochenta y
nueve kildmetros cuadrados {108,889 km.) y una poblacién aproximada
de once millones de habitantes (11,000,000)", quienes pueden
desarrollar sus estudios superiores en diferentes universidades.

La carrera Técnica Profesional de Disefio Grafico es impartida en la
Universidad de San Carlos de Guatemala USAC (estatal), en la
Universidad Rafael Landivar URL (privada) y en la Universidad de!
Istmo UNIS.

El programa de Disefio Grafico de la Facultad de Arquitectura de la
Universidad de San Carlos de Guatemala (USAC), fue fundado en
1987, con la finalidad de dar solucién a los problemas sociales
refacionados con la comunicacion visual, por ejemplo: salud, educacion,
sefalizacion, etcétera, y que al transmitir mensajes visuales de una
manera eficaz, se pudiera modificar y orientar el comportamiento de
un grupo especifico o de una sociedad.

El proceso de ensefianza-aprendizaje en la carrera de Técnico
Profesional en Disefio Grafico se divide en las siguientes areas:
Técnico conceptual, técnico expresiva y sintesis; es asi como la teoria
se pone en practica constantemente.

Durante el desarrollo de la carrera Técnica Profesional de Disefio
Grafico, el estudiante aprende a narrar con claridad y orden, asi como
a embellecer las narraciones y composiciones escritas, por medio del
uso carrecto del lenguaije; a estudiar el comportamiento y contexto del
hombre para dar soluciones apropiadas a las necesidades de
comunicacion visual, a conocer las caracteristicas de cada corriente
artistica y su evolucion a través del tiempo.

El Disefiador Grafico cultiva y desarrolla las habilidades necesarias
-para (a utilizacién de diversos instrumentos y materiales, entre los
cuales estan: reglas, rapiddgrafos, tintas, témperas, acuarelas, crayones,




marcadores, pegamentos, camaras, aerografos, computadoras,
impresoras, scanners, efcétera; lo que le permite dominar una variedad
de técnicas de expresion y elegir la mas adecuada para cada necesidad.

Para la aplicacion de soluciones graficas, el disefiador tiene a su
alcance los conocimientos sobre: medidas, letras, colores, técnicas,
materiales e imagenes, asi como el buen criterio para’la mezcla de
los mismos. Si el disefiador sabe qué, cdme, cuando, porqué y dénde
aplicar lo anterior podra hacer efectiva la transmision de su mensaje,
porque disenar y crear no es suficiente, debe saber aplicar el medio
de reproduccién que mas conviene a su obra.

La creatividad y la originalidad seran sus mejores armas, porque su
trabajo dependera de las mejores ideas. En el campo de la
comunicacion, existen imagenes verbales o escritas (las que se imaginan
cuando se lee); sonoras (las que se imaginan cuando se escucha) y las
visuales (ya sean reales, abstractas o estilizadas).

Actualmente, el Disefio Grafico se desarrolla en la radio, television, cine,
prensa, fotografia, serigrafia y litografia. Ademas, en la computacion
cada dia hay mas programas que facilitan los disefios creativos.

El estudiante de Disefio Grafico también obtiene conocimientos de otros
disefiadores, quienes han aprendido el significado de diferentes términos
técnicos a través del tiempo y su experiencia.

La presente investigacion esta orientada hacia el grupo objetivo de
estudiantes de primer ingreso del Programa de Disefio Gréfico, de la
Facultad de Arquitectura, de la Universidad de San Carlos de Guatemala
(USAC), cuyo niimero de camet inicia con 1998 y se encuentran asignados
a las secciones My N.

El grupo objetivo esta graduado, a nivel medio, de diferentes carreras:
Bachillerato en Computacién, Bachillerato en Ciencias y Letras, Perito
Contador, Perito en Mercadotecnia y Publicidad, Secretariado Comercial,
Secretariado Bilingiie, entre otros, y cuenta con un promedio de edades
entre los 18 y 35 afios.




La sobrepoblacidén de estudiantes no permite la asesoria docente
personalizada en un 100%, por lo que la inquietud de los estudiantes
muchas veces queda insatisfecha, ya sea por la falta de referencias o
de tiempo, esto hace que acumulen una lista de términos que desconocen,
tales como: clishé, brief, paspartue, entre otros.

En la practica y desempefio de sus tareas, el disefiador encuentra que
una misma palabra escrita de la misma forma varia en su significado,
ya que depende del campo al que se aplique, por ejemplo, el significado
general, comun y popularmente conocido de CAMISA es: vestido interior
de lienzo o de algodon; y técnicamente, en el campo del Disefio Grafico,
es la cubierta de papel que protege un disefio o arte.

Consciente de la necesidad de un material didactico de apoyo, que en
la actualidad no existe, se procedio a recopilar una lista de términos
técnicos basicos para el desarrollo del Disefiador Gréfico, su significado
tedrico fue investigado en enciclopedias, diccionarios, tesis, manuales,
material didactico elaborado por docentes de la USAC y las entrevistas
con estudiantes, docentes y profesionales de Disefio Grafico.

Los resultados fueron satisfactorios, se encontraron palabras tales como
CHIBOLOGRAFQ, nombre que, por uso ¢ costumbre, se le asignaala
plantilia de circuios de diferentes tamafios (ver anexo 2).
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PROPUESTA GRAFICA JUSTIFICADA

Este manual destaca los términos técnicos mas utilizados en {a formacion
académica del Disefiador Grafico, ya que al ampliar éste conocimiento,
aumentara el rendimiento académico de los estudiantes.

Su tamafio es (til y practico, la redaccién es clara, sencilla y concisa; con
una diagramacion atractiva para despertar el interés del lector. La tipografia
es agradable a |a vista y permite una iectura fluida. Posee ilustraciones
sencillas que facilitan la interpretacién de los conceptos.

La impresion de este manual se realizé por medio de offset, en tinta negra
sobre papel blanco, por ser legible de dia y de noche, de facil y econdmica
reproduccion, para que sea accesible a los estudiantes.

A continuacion se detalla el proceso, seleccion, justificacion y descripcion
de los elementos graficos utilizados: '

3.1. RECOPILACION DE DATOS: .

Se realiz una serie de investigaciones
bibliograficas en enciclopedias,
diccionarios, tesis y documentos
didacticos elaborados por los docentes
del Programa de Disefio Grafico, de
la Facultad de Arquitectura de la
Universidad de San Carlos de DEPURACION
Guatemala, para recopilar una lista de DE LA
términos técnicos utilizados en Disefio
Grafico.

INFORMACION

Luego se depuro la informacion y se
consolidé la definicion de los términos
técnicos de uso frecuente durante la
formacién académica del Disefiador
Gréfico.




Se determinG como grupo objetivo a los estudiantes de primer ingreso
del Programa de Disefio Grafico, cuyo carnet comienza con 1998,
asignados a las secciones My N.

Seguidamente se disefio la encuesta No.1 (ver anexo 1) y se le aplicé
al grupo objetivo con el fin de evaluar el nivel de conocimiento sobre los
términos técnicos de Diserio Grafico, cuyos resultados permitieron tabular
la informacion de acuerdo a las necesidades de los estudiantes.

3.2. TAMANO DEL FORMATO

Inicialmente se sugirié un documento en forma de acordedn de 8 cuerpos,
cada uno de 4" de ancho por 6" de alto, de cartulina Kimberly de color
gris, con impresiones full color. Este formato representaba un alto costo
de reproduccion, por lo cual era inaccesible para los estudiantes, por
ello se consideraron otros formatos.

el

Luego se considerd un folleto encuadernado de 15 paginas de 8.5" de
ancho por 11" de alto. El cual, luego de varias criticas, fue rechazado
por constar de pocas paginas para ser un folleto y tener un tamaiio no
atractivo para los estudiantes.
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La propuesta final s un manual de cuatro hojas de papel bond, blanco,
tamano oficio, impresas en tiro y retiro y engrapadas en su centro,
conformando asi 16 paginas de 1/2 oficio: 14 péginas internas, portada
y contraportada (6.5" de ancho x 8.5" de alto), con orientacién vertical,
por ser un tamafio Util, practico y atractivo.

3.3. DIAGRAMACION

Desde un inicio, se descarté diagramar
a una columna por generar lineas largas
que dificuitan la lectura. Para facilitar
la lectura y tener suficiente espacio para
ilustrar los conceptos se diagramé una
primera opcion a 2 columnas: texto,
ilustracion, texto...; pero se perdia la
relacion entre concepto e imagen,
ademas era una diagramacion muy
cargada y poco atractiva a la vista.

Posteriormente se evallio una segunda
opcién a 2 columnas: fa izquierda de
ilustraciones y la derecha, con el
correspondiente texto; ésta se descartd
porque no todos los conceptos serian
ilustrados.




P N i B

Margen
Suparior 1z I

SRPTIFOMy Miiyen it e v drede T
MM Hel s ol e gt
LI @ CLINE: Qeohade, ot E
Planchs d wwisl, para e
COLOW KXV Prusk du kvs sieres
akRsas, ryeTs s mwisine.

Prunks dhs e, swivren
-

Eplah, AGHS.
iy ¥ gy, SuCHE @ cLE
YA Tansbied s b v, s
P00 TR upresile o e ey
T it 1 {I
it pur ety b .
a-—m.—'mm
Pcili S sermine s fmpreckic —_—
sl Prtends v wwtkba. i
|+ m——
far e e previrs i s
PUBLLEN Ot inboeal e e S ko
Margen
inferior 1120

Se optd por diagramar el manual a 2
columnas de 2.5" de ancho por 7.5"
de alto (la izquierda con texto y la
derecha con ilustraciones para
atraer la atencion del lector), el
medianil (la separacién entre
columnas) es de 3/8”. Se aplico una
tipografia de 10 puntos de la fuente
Arial: Arial Bold para titulares, Arial
Normal para texto y Arial Italic Bold
para las palabras en otro idioma.

Paginas izquierdas:

Margen izquierdo 3/8”
Margen derecho 1/2"
Margen superior 1/2°
Margen inferior 1/2°

Margen

Paginas derechas:

Margen izquierdo 1/2"
Margen derecho 3/8”
Margen superior 1/2"
Margen inferior 1/2°

Msln;gfn
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3.4.1. PORTADA

La idea basica fue un collage realizado
por varios scanners de algunos
instrumentos utilizados por el Disefiador
Grafico. Los instrumentos serian sélidos
y la ubicacién del titulo “Manual de
Términos Técnicos para Diseiio
Grafico” en la parte derecha, distribuido
en dos lineas en forma ascendente.

La segunda opcién seria el mismo
collage, a éste se le aplico el filtro de
crayon, por medio del programa de
computacion de Photoshop, para crear
una textura agradable visualmente.
El titulo en tres lineas centradas se
coloco sobre una pastilla {cuadro con
esquinas curvas) en la parte superior.

Finalmente se aprobo la portada con €l
collage de algunos instrumentos que
gtilizan los Disefiadores Graficos, a un
70% de negro. Eltitulo de “Manual de
Términos Técnicos para Disefio
Grafico” fue colocado al centro de la
parte inferior de la portada, con la
tipografia outline Futura Extra Bold
nélica de 25 puntos, con sombra negra,
distribuido en tres lineas centradas.

3.4. ORDEN Y CONTENIDO DEL MANUAL

Sus paginas estan distribuidas en: portada, contraportada, introduccion
y ocho secciones, que hacen un total de 16 paginas.

it "E:‘—'i-: ’t m u
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MANUAL DE TERMINOS TECNICDS
DE DISENDO GRAFICO

14




3.4.2. CONTRAPORTADA

La contraportada seria de fondo
blanco, al centro se coloco el escudo
de la Universidad de San Carlos de
Guatemala y cinco lineas de créditos
abajo de éste.

Como segunda opcidn, se considerd
que si la portada tenia un collage de
fondo, la contraportada podia confor-
mar parte del mismo collage. En la
parte inferior al centro, se colocd el
escudo de la Universidad de San
Carlos de Guatemala y cinco lineas de
créditos abajo de éste.

Finalmente, se aprobo la contraportada
con el collage de instrumentos que
utilizan los Disefadores Graficos, a un
70% de negro. Al centro se colocd el
escudo de la USAC y abajo de éste en
5 lineas centradas, en tipografia Futura
Extra Bold Itélica de 14 puntos, en
color negro, con los siguientes creditos:

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA,
FACULTAD DE ARQUITECTURA, PROGRAMA DE
DISERQ GRAFICO, CLAUDIA CAROLINA LOPEZ A,
1908.




3.4.3. INTRODUCCION

Con una breve presentacion al lector se da a conocer el porqué y
para qué se realizé el manual. El contenido de la introduccion se
redacté con tipografia Arial de 12 puntos; este folio se registrd en el
extremo inferior izquierdo con la letra “A” con una tipografia de 9
puntos en Arial Bold, invertida y encerrada en un circulo negro.

Primero, se optd por animar varios
instrumentos utilizados por el Disefiador
Grafico, por medio de la caricatura,
para crear asi una imagen juvenil y
alegre, pero se descarté por la
formalidad del tema, ya que este
manual es de caracter universitario.

Por ultimo, se ilustré con fotografias
de varios instrumentos utilizados por
el Disefiador Grafico, lo cual quedd
apropiado por la seriedad del tema,
ademas de mantiener fa unidad de
disefio con la portada del manual.




3.4.4. SECCIONES

En un inicio, se clasificd los términos técnicos de Disefio Grafico en
orden alfabético sin importar al curso que pertenecian, pero para el
estudiante es mas practico realizar sus consultas por curso y luego
ubicarlos alfabéticamente, por lo que nuevamente se reclasifico los
términos de acuerdo con los ocho cursos técnicos que contiene ef
pensum 1995 de la carrera Técnica Profesional de Disefio Grafico.

Para facilitar la identificacion de las secciones en el manual se
presentd varios bocetos, de los cuales el que logré el objetivo de
identificacion fue el que mostré la etiqueta con texto invertido; luego
se evallo su posicion final.
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La propuesta final de identificacién de
las secciones en el manual es por una
etiqueta negra de 1/4” de ancho x 3’
de alto, ubicada en los extremos
superiores externos de sus paginas,
con texto invertido Arial Black de 12
puntos en forma ascendente. Estaes
la ubicacién mas visible cuando se
consulta el manual.

@




3.4.5. NUMERACION DE PAGINA

Al tener establecida la ubicacién de la etiqueta, se evallio el disefio
y ubicacion mas conveniente para el nimero de cada pagina, de
modo que ambos armonizaran.

DISENOS PARA
NUMERACION 1
DE PAGINA:

Se eligio el disefio de la derecha porque logro
identificar las paginas sin distraer la atencion, la
cual debe orientarse en los conceptos.

Las paginas estan numeradas del 1 al 13 con una tipografia Arial
Black de 9 puntos, invertida encerrada en un circulo negro, ubicada
en el extremo inferior extemo de cada pagina.

UBICACION DEL NUMERO DE PAGINA:

Para no distraer ia atencion, se ubico
en los extremos inferiores externos de
cada pagina.

1)



3.4.6. ILUSTRACIONES

Se realizaron varias criticas con el asesor de disefio del proyecto,
con lo cual se desarrolld un proceso de bocetaje hasta obtener una
ilustracion sencilla y de facil interpretacion para cada concepto.

Ejemplo: FriskET

Se ilustrd en base al resultado de la encuesta No.1(ver anexo 2),
donde se pudo observar un bajo nivel de conocimiento en los
términos técnicos de disefio grafico. La tecnica de dibujo utilizada
para las ilustraciones es a linea, por medio del programa de
computacion de Free-Hand. Se colocaron tres en la columna derecha
de cada pagina.

Para regular el tamafio de las ilustraciones y crear un orden simétrico
entre ellas, se optd por enmarcarias, evaluando los siguientes marcos:




Cada ilustracién se encuentra
enmarcada en una pastilla (cuadro con
esquinas curvas) de 2 1/2" de ancho por
2" de alto, con una sombra de 30% de
negro.

Luego se escogid [a mejor ubicacion para el pie de itustracion:

CHIBOLOGRAFO

Al final, cada grafica se identifico fuera
de la pastilla con el texto centrado en
la parte inferior, porque permite una
mejor apreciacion de la ilustracion sin
intervenir en ella.

\—
CHIBOLOGRAFO

3.5. COLOR

Se selecciono entre los colores de tinta: negro, café, verde, azul
reflex y rojo, optando por negro, debido a su bajo costo de
reproduccién.

3.6. MEDIO DE REPRODUCCION

Se considerd el papel bond, color blanco de 80 gramos para la
reproduccion y de acuerdo con las necesidades del grupo objetivo,
se eligié un medio de reproduccién rapido y econdémico como el
Offset, con una aceptable calidad de impresién.
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3.7. BOCETO FINAL DE LA PROPUESTA GRAFICA
JUSTIFICADA

PORTADA
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INTRODUCCION

En el Disefio Grafico existe un lenguaje o
terminologia especifica que, en ocasiones, es motivo
de confusion para quienes entran a este campo sin
conocerlo, lo cual hace que el estudiante no utilice
bien su tiempo ni el material adecuado para
determinada tarea.

El objetivo principal de este manual es ampliar
el vocabulario de términos técnicos del futuro disefiador
grafico para la presentacion, reproduccién y aplicacion
de sus disefios.

Este manual agiliza la incorporacién de
nuevas palabras a su vocabulario lo que, a corto plazo,
le permitira el mejor aprovechamiento de los recursos
y la obtencién de mejores resultados.
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ASHURADO: Sombreado con lineas. 'd

CHIBOLOGRAFO: Igual areglao /

plantilla de circulos de varios tamafios,

CUCHILLA X-ACTO DK: Insirumento

de precisién para cortes finos.

ESCALIMETRO: Insirumenio que sirve

para aumentar o reducir dibujos en base

a una escala. /

ESCALA: Unidad de medida aumentada
o reducida de las unidades normales de
medicidn, ASHURADOD

DIBUJO GEOMETRICO

FORMATOS: Area de papel en el que
se trabaja, existen de varios tamadas:
A4, A3, AZ

FORMATO Ad: (210 x 297 mm.)
(21x29.7cm.) {B.25 x11.75 pulg.)

FORMATO A3J: (297 x 420 mm.)
[29.7 x42cm.) (11.758 x 16.5pulg}

FORMATO A2: {420 x 594 mm.]
{42 x 59.4 &} (16.5 x 23.1B.5 pulg )

ISOMETRICO: Representacitn grafica
de un objeto en volumen,

MATRIZ DE EVALUACION: Fomato
de identificacion para calificar un trabajo.

PERSPECTIVA: Representacion tridi-
mensional de un cbjeto en una superficie.

PROPORCION: Sindnimo de dimension,
tamano.

ROTULADO: Forrma escrita de identificar
un formatp,

VERTICE: Encuentro de dos lineas que
forman un &ngulo,

CUCHILLA X-ACTO DK
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DISENQ VISUAL

ARMOMIA: Composicién de varios
elementos, en forma agradable a la vista.

ARTE FINAL: Original listc para
reproducirse. Se {rabaja en blanca y

negra.

BACHK-PANEL: Parte posterior de un
empague.

BIFOLIAR: Documento desplegable
gue pasee un doblez y dos folios © dos
cuerpos {cualre paginas en tire y retiro}.

BOCETO EXHAUSTIVO: Sucedena
los bocetos preliminares después de haber
escogido la idea gque mejor refleje el
mensaje que se quiere transmitir Es la
elaboracion méas detallada del boceto
preliminar escogido, tomando en cuenta
las modificaciones que hayan surgide.

BOCETO FINAL: Disefio completa-
mente definide, base para el arte
final. Solucidn grafica definitiva de un
problema por resolver.

BOCETO PRELIMINAR: Se refiere a
las primeras pruebas, las cuales
represenian una posibilidad para Hegar a
la solucidn ideal de disefio. Las
presentaciones son toscas, rapidas y sin
mucha elaberacion, porque se busca la
visualizacidn de la mayor cantidad de
ideas.

BOCETO: Esquema inicial que repre-
senta un disefo o idea.

BRIEF: Recopilacion escrita de foda la
informacion objetiva relacionada con la
creacidn de cualguier material pubilicitario,

BRIEFING: Término inglés que se utiliza
para designar las reuniones en las que
se planiea el brief y la forma de llevar a
cabo una camparfia publicitaria o un
estudic de mercadeo.

NO

A LAS DRDGAS

AFICHE

BIFOLIAR
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1.-

BOCETO PRELIMINAR

PROCESO 2.- BOCETO EXHAUSTIVO

DE
BOCETAJE

T v ] |

4.- ARTE FINAL

3,. BOCETO FINAL

DISENO VISUAL
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DISENO VISUAL

CARTEL: Eiemento wtilizado en publicidad
para promocionar o hacer [legar un
mensaje a un numero determinado de
personas a fin de causarles una necesidad
del preducto 0 mensaje que se fransmite.

CRITERIOS DE DISENO: Razona-
mientos sobre la eleccidn de los diversos
elementos en un disefic bidimensional.

DIAGRAMACION: Distribucién y
composicion de los elementes para guardar
uniformidad en una pieza grafica
compuesta por varios folios.

DISENQ GRAFICO; Es unproceso de
creacidn visual con un proposile. Es
la accion creadora que cumple con un fin.
Forma de comunicacion visual, que tiene
como finalidad crear pbras cuyo destino
es la impresion. Medo de expresar, decir,
comunicar a {ravés de formas, palabras e
imagenes impresas. Es |a expresitn de
una idea dirigida a un fin determinado.

DOMF - DUMMY: Representacion fisica
de un disefo que puede ser a tamaiio real
0 a menor escala, Boceto real tridi-
mensional y fisico de un disefio.

ELEMENTOS VISUALES: Linea, color,
contarno, direccidn, textura, escala,
dimensidn, proporcién, contraste, peso,
movimiento.

ESTILIZAR: Simplificar en pocos rasgos
una imagen, sin llegar a convertirla en
abstracto.

FUERZA VISUAL: Afraccidn del sentido
de la vista hacia un punto determinada.

GRAFISMO: Simplificacién de algo
reconocible con un minimao de elementos
faciles de interpretar.

IMAGENM: Representacién de un objeto
en pintura, dibujo, fotografia, etc.
Representacion grafica o mental de un
objeto percibido por la vista,

| [TECNOLOGIA MODERNA

DIAGRAMACION

7 %

DISENO GRAFICO

DOMI - DUMMY
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LOGOTIPO: Procedimiento o compo-
sicidn lipografica que reune varias letras
© dibujos esquematizados, fundidos en
un s6lo caracler.

MARKEY SHARE: Porcentaje de
participacion de un producto en el
mercado, ulilizande dos digitos y un
decimai.

DISENO VISUAL

MONTAJE: Combinacion de varias
imagenes diferentes, para crear un nuava
orniginal.

PRE-BOCETO: Definir un disefio, mas
detatlado, pere sujeto a cambios.

PROPS; Articulos complementarios de
un escenano publicitaro.

SIGNO - ICONO: Imagen del objeto
con caracteristicas comunes.

SIGNO - INDICE: Relacidn directa con
el objeto y su circunstancia.

SIGNO - SIMBOLO: Representacicn , ):‘:ﬁ ”
grafica en dos dimensiones, simplificado »\\’ “?W
" A, // A
o b d \\
a traves de lineas para darle mayor valor \ \\Qy \\

visual y utitizarlo como distintivo.

SLOGAN: Faormula breve y elocuente
usada para publicidad o propaganda. TEXTURA

SUBLIMINAL: Comunicacion gue
impacta directamente ai inconsciente y
que modifica la actitud y el comporia-
miento humano.

TARGET: Datos generales o perfil del
consumidor.

TEXTURA: Es el elemento que se refiere
a las caracteristicas de superficie de una
figura, la lextura puede ser visual

TRIFOLIAR: Documento de:f,plegable
que posee dos dobleces y tres folios o
tres clemos (seis paginas en tiro y retiro).

TRIFOLIAR
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EXPRESION GRAFICA

o

CARICATURA: Figura o dibujo que
deforma o exagera las facciones de una
persona, animal o cosa.

CIRCULO CROMATICO: Seis colores
abtenidos de la deseompoesicidn de laluz.

COLLAGE: Mezcla de imagenes sobre-
puestas unas con ofras. Técnica artistica
que utifiza material de desecho.

COLOR: Es la capacidad que tienen los
cbjetos de reflejar {a luz.

COLORES LUZ: Rojo, verde y amarillo.

COLORES PIGMENTO: Rajo, azul y
amarilio,

COLORES PROCESO: Cyan, magenta
amarillo y negro.

CONTRASTE: OQiferencia notaria u
oposicion que exisle entre dos o mas
elementos.

FRISKET: Papel autoadhesivo, utilizada
para hacer moldes de las pares de un
disefo, antes de aplicar la técnica del
aerdgrafo.

GAMA DE COLORES: Escala de
colores.

ILUSTRACION: Témino que se utiliza
para describir cualquier dibujo gréafico o
imagen en color, que sirva para embellecer
o reforzar un texto.

MATIZ: Degradacitn de colores puros
a coleres palidos.

PASPARTUE: Nrea resenvada que mdea
una ilustracidn o gréfica.

TINTE: Cualidad que distingue a un
color de otro. .

VALOR TONAL (TONO}): Cualidad
clara u obscura del color, la relacion que
existe con la escala de valores de un color
entre el blance y ¢l negro.

YUXTAPOSICION: Inlerponer
elementos.

FRISKET

PASPARTUE
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ASA: Medida que establece la sensibilidad
ala iuz, de una pelicula folografica.

CHASIS: Envase de metal o plastico,
conuna ranura que deja paso a la pelicula
fotografica y permite su salida a la luz.

DIAFRAGMA: Abertura variable del
objetivo que controla fa cantidad de luz
gue entra a la pelicula fotografica.

DIAPOSITIVA: Slide, pelicula fotografica
que no se revela, sino que se proyecta.
Fotografia posiliva sobre pelicula o vidrio ASA
lista para ser proyectada o vista por

fransparencia.

FOTOGRAFISMOD

ENFOQUE: ‘Variacidn de la distancia
entre un objetive y una pelicula hasta
canseguir una imagen nitida de éste.

EXPOSIMETRO: Instrumento que mide
{a cantidad de luz adecuada entre ef
diafragma y la velocidad.

FOTOSENSIBILIDAD: Sensibie a la
luz y a las radiaciones luminosas.

NEGATIVO: Imagen fotografica cuyos
tonas san inversas respecte a los del
ariginal, con luces obscuras y sombras CHASIS
claras. Su base trasparente permite
exponero sobre otro material sensible
para chiener un positivo.

OBTURADOR: Dispositivo mecanica
que controla el iempo durante ef cual la
luz actia sobre fa pelicula fotografica.

PELIiCULA O ROLLO: Material
folografica consistenta en una base
transparente y delgada de plaslico
recubierta de una emulsidn sensible a la
luz.

REVELADQ: Tratamiento quimico - fisico
practicado a la pslicula fotografica. DIAPOSITIVA
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BOTTOM: Margen inferior de una haja.

CAMISA: Hoja de papel que pratege un
boceto o arle final,

CLICHE O CLISHE: Grabado en
plancha de metal, para impresion.

COLOR KEY: Prueba de {os colores
proceso, impresa en acetatos.

CROMALIN: Prusba de los colores
proceseo, impresa en papel.

CUATRICROMIA: Cyan, magenta,
amarille y negro.

CYAN: Tonalidad de tinta azul, utilizada
en la cuatricromia,

DU TONO: Se consigue imprimiendo
a dos tintas, des imagenes de medio tono
del mismeo original, una sobre |a otra.

ESTAMPADO: Diserio resaltado a
presidn, por medio de un clishé.

FLEXOGRAFIA: Impresién por medio
de rodillos (usado para bolsas pigsticas).

FOIL: Se denomina a la impresion de
colores dorado, piateado y meldlicos.

FOTOMECANICA: Clishés obtenidos
por medio del pracesa fotografico para los
diferentes procesos de impresian.

FUELLE: Doblez lateral o fondo de una
bolsa o0 empaque.

FULL COLOR:impresidn con los cuatro
colores proceso, & toda color.

GUIAS O MARCAS DE REGISTRO:
Es una cruz con un ¢irculo al centro, que
se emplea para asegurar la ubicacién
exacta de una separacidn de color en el
proceso de imprasién. -

HERCULENE: Material opaco, utilizado
en la separacidn manuval de color de un
arte.

LAYOUT: Margenes extemos de un drea
de trabajo.

FUELLE

FLEXOGRAFIA
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LITOGRAFIA: Proceso de impresion
planografico.

MAGENTA: Tonalidad de tinta roja,
utilizada en la cuatricromia.

OFFSET: Sisterna indirecto de impresion,
en el que la placa no entra en contacto
directo con el papel, sino que lo hace a
través de un cilindro que recibe la
impresion de la placa y éste, la pasa al
papel.

PANTALLAS TRANSFERIBLES
(PRESS-TYPE): Laminas con letras,
lineas, dibujos o tramas, para ser
fransferidos a olra superficie, por frotacidn.

PANTONE; Guia homogeneizada y
numerada de la gama de colores brillantes
¥ Cpacos.

PROCESO CUATRICROMATICO:
Procedimiento de impresion gue separa
la imagen en cualro colores: cyan,
magenta, amarillc y negro.

RUBBER CEMENT: Pegamenio
transparente de contacto, utilizado
especialmenle para papel.

SEPARACION DE COLOR: Division
de un original en los cuatra colores;
proceso mecanico o digital.

SPLASH: Manchar, salpicar.

TEXTO INVERTIDO: Texto blance
sobre fondo negro o de color.

TIRO - RETIRO: Ténmincs para referirse
a cada uno de los lados de una impresion,

TOP: Margen superior de una hoja de
trabajo.

TRAMA O PANTALLA: Imagen
formada por puntos de diferentes .

TROQUEL: Molde que dobla, corta o
perfora y se empiea para la elaboracion
de empagques o etiquetas.

XILOGRAFIA: Impresién conseguida
con el empleo de caracteres de madera.

PANTALLAS TRANSFERIBLES

SPLASH
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AUDIO: Conjunta de sonidos grabados
en cinta magnética.

AUDIOVISUAL: Meatedologia mixta de
FECUrs0s SONOros y visuales: discos, dntas,
radio, cine, televisian, cintas fiimicas,
diapositivas, etc.

CLOSE-UP: Plano o encuadre, acerca-
miento o detalle de una persona u objeto.

CONGELAR: Detener una imagen de
video,

EDICION: Proceso de ordenamiento de
imagenes audiovisuales de varios rush
para obtener un master,

FULL-SHOT: Plano o encuadre
completa de una persona u objelo.

LONG-SHOT: Plano general, un paisaje.

MASTER: Cassette originai de audic o
video, en el que se realiza la edicion y del
cual se generaran las copias necesarias.

MEDIUM CLOSE-UF: FPlano o encua-
dre de hombros y rosfro de una persona.

MEDIUM SHOT: Plano o encuradre que
graba de Ia cintura para arriba,

PANNING: Movimienta horizontal sobre
el eje de la camara, de izquierda a derecha
G viceversa.

PLANO AMERICANO: Plano o encua-
dre de una persona de las rodillas para
arriba.

RUSH: Material grabado, sin editar.

STORY BOARD: Secuencia de dibwjos
de una historia para video y t.v. Repre-
sentacién grafica de la secuencia de
imagenes de un anuncic de television.

TILT: Movimtento vertical sobre el gje
de la camara, de arriba hacia abajo o
viceversa.

CLOSE - UP

FULL - SHOT

LONG - SHOY
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TRAVELLING: Movimiento con el eje
de la camara, trasmite la sensacion de
volar sobre i0s objetos del encuadre.

TWO-SHOT: Graba a dos personas en
una escena.

VOZ EN OFF: Forma de locucién en
que unicamente se narrg, ne se ve al
locutor, s6lo se escucha su voz.

AUDIOVISUALE

ZOO0M: Movimiento de la camara que
acerca o aleja la vista de algo en
particular.

TECNICAS

MEDIUM - SHOT

EDICION PLANG AMERICANO
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TECNICAS DIGITALES

@

COREL DRAW: Graficador de imégeres
e ilustraciones a color con capacidad de
manipular fotografias.

FREEHAND: Programa de computacion
utilizado en disefio grafico principalmente
para disefiar, bocetar y hacer artes finales.

IMPRESION DE INYECCION D
BURBUJA: Impresion a base de tinta
negra o de color distribuida por un cartucho
a fravés de impulsos electronicos.

IMPRESION DE MATRIZ: Es la que
emplea una cinla y par medio de presidn
fija la impresion a base de puntos {primeras
impresoras que salieron al mercado).

IMPRESION LASER: Impresion a base
de téner negro o de colar, que se realiza
por medio de impulsos electrdnicos, es
una impresidn térmica (fija &f thner con
calor].

MACINTOSH: Marca de computadoras.

PAGE MAKER: Programa ulilizado
principalmente para diagramar.

PHOTOSHOP: Programa de
computacién ulilizado en disefio grafico
principalmente para modificar o retocar
fotografias e ilustraciones, y crear asi
nuevos disefios para cualquier propésito
creativo,

SCANNER: Aparato gue sirve para
convertirimagenes a informacion digitat,
a lravés de una hoja electrénica que es
ingresada a la computadora.

COREL DRAW

PAGE MAKER

PHOTOSHOP
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ALTAS: Nombre tipografico de las letras
mayusculas.

BAJAS: Nombre tipografico de las letras
mindsculas.

NEGRILLA: Letra, palabra o lexto que
sobresale del resto por su grueso. Tipo
de letra mas gruesa de o nomal.

PICA: Medida tipografica para medir la
fongitud de las lineas de un fexto. Una
pica es igual a 12 puntos.

PUNTO: Medida tipografica para medir
el tamafio de ios tipos.

SERIF: Término usado para describir
los pequenos rasgos terminales de las
letras.

TIPOGRAFIA: Arte de componer o
imprimir con tipos.

TIPOMETRO: Instrumento que se
emplea para la medicion tipografica.

TIPOS: Nombre que se le da en tipografia
a un caracter o lefra.

BAJAS

ABCDEFGHIJKLMNN
ARIAL BLACK

ABCDEEGHIKLTIFIION
BALLROOM TANGO

ABCDEFGHIJELMNNOP(Q
TIMES NEW ROMAN

B LE TGRS FHFMN N
COMERCIAL SCRIPT BT

TIPOLOGIA

)
ABC
DEF
— _—




CONTRAPORTADA




- CAPITULO 4

COMPROBACION DE LA EFICACIA DE
LA PROPUESTA GRAFICA




COMPROBACION DE LA EFICACIA
DE LA PROPUESTA GRAFICA

Se selecciond como grupo objetive a los estudiantes de las secciones M1
y N2 del primer semestre de la carrera Técnica de Disefio Gréafico de la
Facultad de Arquitectura en {a Universidad de San Carlos de Guatemala,
cuyo namero de carnet inicia con 1998.

Con la autorizacion del docente del curso de Saciologia y Desarrollo, se
practico tas encuestas necesarias para la aplicacion del “Manual de
Términos Técnicos para Disefio Grafico” al grupo objetivo.

El dia 21 de marzo de 1998 se evalud a 23 estudiantes de la seccion N2
y dos dias después a 27 estudiantes de la seccion M1. Ambas evaluaciones
se realizaron por medio de la encuesta No.1 {ver anexo 1), la cual solicita
describir brevemente el concepto de 132 términos técnicos de Disefio
Grafico, por medio de ésta se determind el nivel de conocimiento de los
estudiantes, asi como cuales serian los términos que necesariamente se
ilustrarian en el manual.

La nota promedio del grupo objetivo fue de 12 puntos (ver anexo 3), sobre
el total de estimulos evaluados (132).

lLos bocetos finales del “Manual de Términos Técnicos para Disefio
Grafico”, fueron entregados al grupo objetivo el 16 de mayo de 1998,

El dia 30 de mayo 1998 fueron evaluados 93 alumnos distribuidos de la
siguiente forma:

SECCION Mi M2 N1 N2
ALUMNOS 21 28 29 21

Esta evaluacion se efectud por medio de la encuesta No.2 (ver anexo 4),
la cual contiene diez preguntas (6 abiertas y 4 cerradas), seleccionadas de
acuerdo a los resultados de la encuesta No.1 (ver anexo 2), y aplicando los
términos técnicos que obtuvieron los punteos mas bajos en relacion con los
cursos asignados al primer semestre de Disefio Grafico (pensum 1995).
La nota promedio del grupo objetivo fue de 47 puntos (ver anexo 5).

Ese mismo dia se aplico la encuesta No. 3 (ver anexo 6}, en la cual se
aprobo los aspectos de disefic empleados en el manual, esto dio como
resultade que el 20% del grupo objetivo sf estuvo de acuerdo con las
caracteristicas presentadas.
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CONCLUSIONES

Se investigo, redacto, diagramo, e ilustrd un “Manual de Términos
Técnicos para Disefio Grafico” de acuerdo con las necesidades
de los estudiantes de primer ingreso a la Carrera Técnica Profesional
de Disefio Grafico.

Se produjo el “Manual de Términos Técnicos para Disefio Grafico”,
el cual amplid el conocimiento de los estudiantes de primer ingreso de
Disefio Gréafico, segln lo muestran los resultados obtenidos.

Se increment6 el conocimiento de los estudiantes de Disedio Grafico
respecto de los términos técnicos de su carrera, por medio del
“Manual de Términos Técnicos para Diseno Grafico”, con lo
cual se superd la nota promedio de los alumnos repitentes.

Se sintetizé las definiciones de los diferentes conceptos del
“Manual de Términos Técnicos para Disefio Grafico”, y se obtuvo
un vocabulario profesional para estudiantes y toda aquella persona
que se desenvuelve en el campo del Disefio Grafico.




RECOMENDACIONES
A LA COORDINACION DEL PROGRAMA DE DISENO GRAFICO:

1. Aplicar y ampliar por medic del curso de Seminario de Graduacion,
el tema de Material Didactico para Disefio Grafico, como tema general
de investigacion.

2. Aplicar el “Manual de Términos Técnicos para Disefio Grafico” como
material didactico en el desarrolic de los cursos pre-univesitarios de
Disefio Grafico.

3. Reproducir material didactico para que el estudiante de Disefio Gréfico
cuente con un material impreso, claro, concreto, sencillo e ilustrado que
aclare sus dudas con respecto a la aplicacion de los términos técnicos
de su carrera-

4, Estructurar una biblioteca propia del Programa de Disefio Gréafico, con
todo el material didactico que se genere por medio de investigaciones
con fines de graduacion.




RIBLIOGRAFIA

Biblioteca del Disenador Grafico. Tomos [, Il 1Il, IV y V. Barcelona:
Traduccion Susana Constante.
Naves internacional de Ediciones, 1994,

Bridge, Walter Peter. México, D.F..
Introduccion at Disefio Grafico.
Editorial Trillas, 1992.

Camacho Cuellar, Jairo. Colombia:
Curso de Diseno Grafico |.
Educar, Cultural y Creativa, 1972.

Diccionario Pequefio Larousse en Color. México:
Ediciones Heraclio Fournier, S.A., 1972.

Directorio Telefdnico. Guatemala:
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ANEXO 1
ENCUESTA




UNIVERSIDAD DE SAN CARLIDS DE GUATEMALA
FACULTAD DE ARQUITECTURA
PROGRAMA DE DISENQ GRAFICO

{ FECHA ‘I

ESTUDIANTES DEL PRIMER CICLO DEL ARD 1998

ENCUESTA

FROYECTC: Manyal de Términos Técnicos para Disefic Grafico

KOMBRE JI CARNET

INSTRUCCIONES: Marque con una * X * su respuesta a la siguiente pregunta

50 | NO

{ ‘ Trahaja actualmente en el campa del Disefio Grafico

INSTRUCCIONES: Marque con una * X * su cenocimiento sabre lus siguientes terminos
técnices de Disedo Grafico, si su respuesta es afirmativa, describa el concepto €on sus
propias palabras en el menor tiempo posible.

sl | NG| DESCRIPCION DEL CONCEPTO

AFICHE

ALTAS

ARMONiA,

ARTE FINAL

ASA
ASHURADO

ALCKVISUAL

BACK-PANEL
BIFCLIAR




l BOCETO EXHAUSTIVO

T BOCETO FINAL

BOCETO PRELIMINAR

BOCETC ROUGHT

BOTTOM

BRIEF

BRIEFING

CAMISA

CARICATURA

CHASIS

CHIBOLOGRAFO

CIRCULD CROMATICO

CLICHE O CLISHE

CLOSEUP

COATED-PANTONE

COLLAGE

COLOR KEY

COLOR

COLORES LUZ

COLORES PIGMENTO

COLORES PROCESD

COLORES PLROS

CONGELAR

CONTRASTE

CROMALIN




- g

CUATRICROMIA

CUCHILLA X-ACTO DK

CYAN

DIAFRAGMA

DIAGRAMACION

DLAPQSITIVA

DISENO GRAFICO

DOMI - DUMMY

0UQ TONO

ELEMENTOS WISLIALES

ENFOQUE

ESTAMPADO

ESTILIZAR

EXPOSIMETRO

FLEXOGRAFIA

FOIL

FORMA,

FOTOMECANICA

FOTOSENSIBILIDAD

FREEHAND

FRISKET

FUELLE

FUERZA VISUAL

FULL COLOR

FULL-SHOT




GAMA DE COLORES

GRAFISMO

GUIAS DE REGISTRQ - MARCAS DE REGISTRO

HERCULENE

LUSTRAGION

IMAGEN

INTENSIDAD

LAYOUT

LITOGRAFIA

LOGOTIPO

LONG-5HOT

MACINTOSH

MAGENTA

MARKET SHARE

MASTER

MATIZ

MATRIZ DE EVALUACION

MEDIUM CLOSE-UP

MEDIUM SHOT

MONTAJE

NEGATIVO

NEGRILLA

DBTURADOR

OFFSET

PAGE MAKER




PANNING

PANTALLAS TRAMSFERIBLES - PRESS TAPE

PANTONE

PASPARTUE

PELICULA O ROLLO

PERSPECTIVA

PHOTOSHOP

PICA

PLANC AMERICANO

PRE-BOCETO

PROCESO CUATRICROMATICO

PROPCRCION

PROPS

PUNTO

REVELADO

RUBBER CEMENT

RUSH

SCANNER

SEPARACION DE COLOR

SERIF

SIGNO-ICOND

SIGNO-INDICE

SIGNO-SIMBOLO

SIMBOLO

SLOGAN




SPLASH

STORY-BOARD

SUBLIMINAL

TARGET

TEXTO INVERTIDO

TEXTURA

TILTY

TINTE

TIPOGRAFIA

TIPOS

TIRO - RETIRO

TOND O VALOR TCNAL

TOP

TRAMADO

TRAVELLING

TRIFQLIAR

TROQUEL

TWO-SHOT

UNCOATED PANTONE

VOQZ EN OFF

XILOGRAFiA

YUXTAPOSICION

ZOOM




ANEXO 2
TABULACION ENCUESTA No.1




DOMINIO DEL VOCABULARIO

ENCUESTA No.1

SECCION: M-1

AFICHE

ALTAS

ARMONIA

ARTE FINAL

ASA

ASHURADO
AUDIOVISUAL
BACK-PANEL
BIFDLIAR

BOCETO EXHAUSTIVO
BOCETO FINAL
BOCETO PRELIMINAR
BOCETO ROUGHY
BOTTOM

BRIEF

BRIEFING

CAMISA
CARICATURA

CHASIS
CHIBOLOGRAFO
GIRCULD CROMATICO
CLICHE D CLISHE
CLOSE-UP
COATED-PANTONE
COLLAGE

COLOR KEY

COLOR

COLORES LUZ
COLORES PIGMENT(
COLORES PROCESO
© COLORES PURDS
CONGELAR
CONTRASTE

RESPUESTAS CORRECTAS
8 10 12 14 16 18 20 22 M 26 28 30 32 34 36 34 40




T Tt B O A7 sl SR~ i

: ELEMENTOS VISUALES

DOMINIO DEL VOCABULARIO

ENCUESTA No.1
SECCION: M-1

RESPUESTAS CORRECTAS
8 10 12 %4 16 19 20 22 24 26 28 30 32 34 36 38 40

CROMALIN
CUATRICRORMIA
CUCHILLA X-ACTO DK
CYAN

DIAFRAGMA
DIAGRAMACION
DIAPOSITRA

DISENO GRAFICO
DOMI - DUMMY

DUO TONO

ENFOQUE
ESTAMPADO
ESTILIZAR
EXPOSIMETRO
FLEXOGRAFIA

FOIL

FORMA
FOTOMECANICA
FOTOSENSIBILIDAD
FREEHAND
FRISKET

FUELLE

FUERZA VISUAL
FULL COLOR
FULL-SHOT

GAMA DE COLORES
GRAFISMO

GUIAS DE REGISTRO
HERCULENE
ILUSTRACION
IMAGEN
INTENSIDAD




DOMINIO DEL VOCABULARIO

ENCUESTA No.1

SECCIUN: M-1

LAYQUT
LITOGRAFIA
LOGOTIFD
LONG-SHOT
MAGINTOSH
MAGENTA,

MARKET SHARE
MASTER

MATIZ

MATRIZ DE EVALUACION
MEDIUM CLOSE-UP
MEDIUM SHOT
MONTAIE
NEGATIVO
NEGRILLA
OBTURADOR
OFFSET

PAGE MAKER
PANNING
PRESS-TYPE
PANTONE
PASPARTUE
PELICULA O ROLLO
PERSPECTIVA
PHOTOSHOP

PICA

PLANO AMERICANO
PRE-BOCETO
PROCESC CUATRICROMATRICO
PROPORCION
' PROPS
PUNTO

REVELADD

RESPUESTAS CORRECTAS
2 4 6 8 10 12 14 16 1B N 22 24 26 28 30 32 4 36 3B 40




DOMINIO DEL VOCABULARIO
ENCUESTA No.1 ;

1 SECCION: M-1

RESPUESTAS CORRECTAS ‘
2 4 6 B D 12 14 16 18 AN 22 24 25 28 30 32 34 35 3IB 40 i

RUBBER CEMENT

P RUSH
SCANNER ‘

SEPARACION DE COLOR i
SERIF I

! SIGNO-ICOND
SIGND-INDICE
SIGNQO-SIMBOLO

1 SiMBOLO

SLOGAN
SPLASH

STORY-BOARD
SUBLIMINAL i

TARGET

TEXTO INVERTIDO
TEXTURA

i TILT

TINTE

TIPOGRAFIA
; TIPOS
TIRQ - RETIRD

| TONO O VALOR TONAL

ToP
J TRAMADO
|

TRAVELLING
TRIFOLIAR

TROQUEL
TWO-SHOT
UNCOATED PANTONE
VOZ EN OFF
XILOGRAFLA
YUXTAPOSICION
ZOOM




DOMINIO DEL VOCABULARIO
ENCUESTA No.1
SEGCION: N-2

RESPUESTAS CORRECTAS
2 & B B 10 12 14 16 12 20 22 24 26 28 30 32 34 36 2§ 40

AFICHE

ALTAS

‘ ARMONiA

‘ ] ]
ARTE FINAL

ASA

ASHURADO

N -

AUDIOVISUAL
BACK-PANEL

BIFOLIAR

BOCETO EXHAUSTIVO :
BOCETC FINAL I
NN i

BOGETO PRELIMINAR i
BOCETO ROUGHT

BOTTOM

‘ BRIEF
BRIEFING
| CAMISA
| CARICATURA

CHASIS
CHIBOLOGRAFO

CIRCULO CROMATICO
CLICHE © CLISHE
CLOSE-UP

COATED-PANTONE

COLLAGE

COLOR KEY

COLOR

COLORES LUZ

COLORES PIGMENTD
COLORES PROCESD -

e o

CONGELAR
(|

CONTRASTE




DOMINIO DEL VOCABULARIO

ENCUESTA No.1
SECCION: N-2

RESPUESTAS CORRECTAS
2 4 6 B 10 12 14 16 B 20 22 24 26 28 20 32 34 3 M 40

CROMALIN
CUATRICROMIA
CUCHILLA X-ACTO DK
CYAN

DIAFRAGMA
CHAGRAMACION
DIAPOSITIVA

DISERO GRAFICO
DOMI - DUMMY

DUO TONO
ELEMENTOS VISUALES
ENFOQUE
ESTAMPADOD

ESTILIZAR 4
EXPOSIMETRO
FLEXOGRAFIA

FOIL 1

FORMA
FOTOMECANICA
FOTOSENSIBILIDAD
FREEHAND
FRISKET

FUELLE

FUERZA VISUAL
FULL COLOR
FULL-SHOT

GAMA DE COLORES
GRAFISMO

GUIAS DE REGISTRO
HERCULENE
ILUSTRACION
IMAGEN
INTENSIDAD




DOMINIO DEL VOCABULARIO
ENCUESTA No.1
SECCION: N-2

| RESPUESTAS CORRECTAS |
1 2 4 & 8 10 12 14 16 18 20 22 24 X6 I8 30 32 M 1 38 &

LAYQUT
LITOGRAF|A
LOGOTIPO

LONG-8HOT
MACINTOSH
MAGENTA

MARKET SHARE
MASTER +

i MATIZ -

MATRIZ DE EVALUACION
MEDIUM CLOSE-UP

MEDIUM SHOT ' i

MONTAJE

NEGATIVO
NEGRILLA .
OBTURADOR
OFFSET

PAGE MAKER
PANNING
PRESS-TYPE ;
PANTONE l

PASPARTUE

PELICULA O ROLLO

PERSPECTIVA
PHOTOSHOP

PICA

PLANO AMERICANG
PRE-BOCETC

PROCESO CUATRICROMATRICO
PROPORCION

PROPS

PUNTO

REVELADD




DOMINIO DEL VOCABULARIO
ENCUESTA No.1
SECCION: N-2

RESPUESTAS CORRECTAS '
2 4 6 8 10 f2 14 16 18 20 22 24 26 28 W 32 34 36 3IB 40

RUBBER CEMENT i

RUSH

SCANMER
SEPARACION DE COLOR
SERIF '

SIGNO-ICONG
SIGNO-INDICE
SIGNO-SIMBOLO

SiMBOLO
SLOGAN
SPLASH
STORY-BOARD
SUBLIMINAL

TARGET

TEXTO INVERTIDG
TEXTURA

TILT

TINTE
TIPOGRAFIA
TIPOS

TIRO - RETIRO
TONG O VALOR TONAL
TOP

TRAMADOQ
TRAVELLING
TRIFOLIAR
TROQUEL
TWO-SHOT

UNCOATED PANTONE
VOZ EN OFF
XILOGRAF(A

YUXTAPOSICION
ZOOM
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ANEXO 3

TABULACION PUNTEO PROMEDIO
ENCUESTA No.1




PUNTEO PROMEDIO

PUNTEO PROMEDIO
ENCUESTA No.1

n
o

N
Lo

£
o

w2
o

- N
o O

o

M1 N2

50 ESTUDIANTES CON CARNET 1998 ’
PUNTEO PROMEDIO 12 PUNTOS




ANEXO 4
ENCUESTA




UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
FACULTAD DE ARQUITECTURA
PROGRAMA DE DISENO GRAFICO

ENCUESTA

ESTUDIANTES DEL PRIMER CICLO DEL ANO 1998
PROYECTO: Manual de términos lacnicos de Disefie Grafico
CARNET SECCION FECHA

INSTRLUCCIONES: Subraye la respuesia cormecta en las siguientes pregunias sobre Enninos da Disefio Grafico

1. Parte posierior de un empague a. Frisket
b. Clisha
[ Back-Panel
2. Margenes intemos de un area de trabajo a. Layout
b. Full-color
c. Slogan
3. Término usado para los pequencas rasgas lerminales de las kiras a Diafragrma
b Briel
. Serif
4. Como se le lama a la impresién de colores darado, plateadp y methlicos R Ashurada
b. Fuil
C. Collage
3. Articulos complementarios de un escenaric publicitario a. Lagotipo
b. Pantone
G. Props
6. Doblez lateral d2 una boisa o empaque a. Fuelle
b. Dfset
c. Splash
INSTRUCCIONES: Responda las siguientes pregunias sobre 1rminos tacnicos de Disefio Grafica
7. Regla o plantika de cirmdos de varios lamafos
8. Cuantas picas tiene una puigada
8. Cual es la funcidn de un DUMMY
10. Regla o plariilla de circulos de varios tamafios

{ Cansidera que este manual serd it en su lomacin como Disshador Grahco [sl JnO |




ANEXO 5

TABULACION PUNTEO PROMEDIO
ENCUESTA No.2




—-

PUNTEO PROMEDIO

ENCUESTA No.2

92 ESTUDIANTES CON CARNET 1998

PUNTEO PROMEDIO 47 PUNTOS




ANEXO 6

ENCUESTA




UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
FACULTAD DE ARQUITECTUARA

FPROGRAMA DE DISERQ GRAFICO
ENCUESTA

E5TUDIANTES DEL PRIMER CICLO DEL AND 1998
FROYECTO: MANUAL DE TERMINGS TECNICOS PARA DISERD GRAFICO

CARNET SECCION FECHA

INSTRUCCHONES: Conlesle la siguientes pregunias marcando con una X, su opinion

Prequnta 8 No

1. Considera que el tamai y tipa de letra de esie marwal ¢s legible

2. Considera que of tamafio de esle manual es practico

3. Considera que la diagramacion de este manval es adecuada y atraciiva

4. Considera que ks dibujos de este manwal son apropiados para dusirar los canceplos

3. Carssidera que sl coker negno es el adecuado para este manual

5.1. Si su respuesla es NO, por cual de eslos colores oplarta a Azul refex
b. Verde




IMPRIMASE

Claudia Cdrolina/Lopez Agustin
| SUSTENTANTE




