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Introduccion

La apertura que tuvo el programa de Disenio Gréafico de la Universidad de
San Carlos de Guatemala para los estudiantes que estaban por graduarse en
1997, de crear material didactico realizado profesionalmente en beneficio de sus
estudiantes, la he acogido con beneplacito, perque me dio la posibilidad de poner
en practica los conocimientos adguiridos en la carrera y producit un material que
pueda ser aprovechado en la misma facultad.

Partiendo de esto, dicidi realizar el proyecto de graduacion titulado "Historias
en imagenes como apoyo de la expresion escrita, para la asignatura de Teoria de
la comunicacién 1", Para centrar a todos los estudiantes en una misma tematica
con el propésito de que haya menos diversificacion y lograr un control més efectivo
de los trabajos de graduacién, se determind generar material didactico y recursos
educativos para la ensefianza-aprendizaje de las asignaturas del programa de
Disefo Grafico. Fue una solucion planteada por Coordinacion y profesorado de
Disefio Grafico. En vista de tjue para seleccionar el terna generador de ideas del
afio en mencion, habia un universo tan amplio, que para delimitarlo, se pensé enir
de dentro hacia afuera; de tal manera que se ha tomado un tema que satisfaga las
nececidades de comunicacion visual dentro de la universidad, y que mejor, que
empezar con el mismo programa de Diserio Grafico.

_  Hasta la fecha para algunas unidades de las diferentes asignaturas no hay
materiales educativos y en otras, se han utilizado algunos materiales que en ia
mayorifa de los casos, no llenan las exigencias de un trabajo profesional. El producto

de este esfuerzo vendra a satisfacer esa carencia y favorecera el desarrollo del
programa.

Los objetivos que me propuse alcanzar, a través de esta propuesta fueron:

Generales:
1.0frecer apoyo didactico al profesor de la asignatura de Teoria de la Comunicacion

2 Facilitarle a los alumnos de Teoria de la Comunicacion 2 el aprendizaje de la
redaccion de narraciones.



Especificos:

1. Generar argumentos de interés para estudiantes de primer afio de diseno
grafico, que puedan transformarse en los hechos de narraciones.

2. Disefar con dibujos para viietas, cince historias en imagenes gue sirvan
como punto de partida para redactar narraciones.

Una vez aprobado el proyecto, procedi a realizar las investigaciones, no
s6lo acerca de la ensefianza de la redaccion, sino a perfilar las caracteristicas del
grupo objetivo a quien van destinadas las piezas de diseno propuestas.

Teniendo a mano esos datos, procedi a la etapa de generar los argumentos
para los relatos. Entre los muchos, me quedé con los que consideré que se
aproximaban mas a la realidad de los estudiantes de este programa. Luego pasé
al disefio de las piezas por las tres etapas, boceto roof o preliminar, boceto y boceto
final. Llegué al boceto final, procedi a reproducir el material y, con la anuencia de
la licenciada Marcia de Rendén, lo someti a prueba con los estudiantes de la seccidn
B de Teoria de la Comunicacion 2. Por suerte, no se habia llegado, en el desarrolio
del programa, al tema de la nharraciéon. Asi es que los estudiantes no estaban
entrenados en el seguimiento de historias graficas para originar narraciones. Con
apenas unas breves instrucciones dadas por esctito, los estudiantes trabajaron y
como resultado se obtuvieron las narraciones esperadas, aunque con los errores
en los que incurren todos los estudiantes que han recibido poca otientacién de
como redactar: de ortografia, de construccién de oraciones, de puntuacion, de

seleccién de vocabulario y otros.

La puesta a prueba fue satisfactoria por lo que considero gue los objetivos
fueron alcanzados. Con ello pongo adisposicién de los docentes de comunicacion
el producto de este proyecto.

Agradezco, en lo que vale a la licenciada Marcia de Rendén, la oportunidad
de colaborar en la asignatura que imparte y la orientacién que me brindo6; y a la
disefiadora grafica Julieta Molina por su acertada y gentil asesoriaen la elaboracion
de las piezas de diserio.
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Capitulo 1
Planteamiento del Problema

En general hay carencia de material didactico realizado profesionalmente
para la ensehanza aprendizaje de las diversas asignaturas de Disefo Grafico.
En el caso concreto de Teoria de la Comunicacion 2, donde se utilizan historias en
imagenes en uno de sus varios temas, especificamente en el temade redaccion,
para generar narraciones hasta el momento se han utilizado algunas historias en
imagenes mexicanas y otras, elaboradas en los cursos de Disefio Visual, pero,
fueron adaptaciones logradas atraves de algunos relatos o cuentoes literarios breves
y letras de canciones. En ningun caso se selecciond el interés de los estudiantes.

De ahi |la importancia de generar historias, relatos o argumentos con los
que los estudiantes de diseno se identifiquen para que las lecciones de narracion,
en la asignatura de Teoria de la Comunicacion 2, sean de mayor provecho y mas

faciles de motivar.
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Capitulo 2
Marco Tedrico Conceptual
y Contextual

2.1 Marco Teorico Conceptual

2.1.1 Ensehanza - aprendlzaje activa de la expreslon
escrita o redaccion:

Uno de los mas grandes medics de proyeccién del ser humano es la
expresion escrita. Por medio de ella, se transmiten mensajes, pero es necesario
saber redactar adecuadamente, para que los mensajes sean claros y los demas
los entiendan. Para ello, se debe saber que cada persona es capaz de proyectar,
en la expresion escrita, las vivencias que experimenta, y no existe un medic mas
fiuido y hermoso que la lengua. {Antonio Dominguez Hidalgo: 1977, pag.72) Alir
manejando los recursos linguisticos, el redactor mismo se va dando cuentade sus
fallas y de sus avances. Y aqui entra la direccion habil del maestro, porque con la
expresion escrita puede conducir al estudiante hacia una clara concepcion de la
vida y de los valores , a un fortalecimiento del espiritu a través de la reflexion y
apreciacion de la belleza. Los modelos generadores o textos estructurados con
modalidades y tipos de enunciados sugeridos son extraordinarios apoyos para
iniciaro en la redaccion (Antonio Dominguez Hidalgo: 1977, pag. 73).

Las formas de la expresion escrita son constituidas por la prosa y el verso.
La prosa es la manera natural del habla y por tanto, la mas comtn. El verso
requiere de una capacidad especial para su manejo. Es mas facil encontrar escritos
en prosa.

Redactar significa poner en orden nuestros pensamientos por escrito, y por
ello corresponde con mayor precision a la prosa.

Por lo tanto, a la expresion escrita, debe darsele una adaptacion dinamica y
funcional, a la vez que es altamente aprovechable.

La redaccion ejerce un papel de mucha importancia dentro de la conduccion
adecuada de los jovenes universitarios para modelar sus formas de pensamiento.
Ella les permite reflexionar y poner atencion en la multitud de ideas que los
embargan.
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Sin embargo, la redaceién puede tacharse como algo aburrido y sin
importancia, debido a vivencias o experiencias antetiores de cualquier tipo que
han sucedido en la secundaria o el bachillerato, en las cuales el redactar era como
una imposicién del maestro que nos obligaba a manifestar nuestro criterio aunque
fuese disfrazado para cumplir con un requisito para aprobar una materia. Por el
contrario, la redaccion debe darse al estudiante como un medio para expresar
sus angustias, su mundo, para que resulte emocionante y permita asi adentrarse
en sus propios problemas y los de su comunidad y asi meditar sobre ello.

Es asi como la redaccién puede ser un medio para descargar los estados
emocionales de cada persona, y asi comprendernos de una manera mas clara
para alcanzar las metas y aspiraciones.

De esta manera, la redaccién debe ocupar un lugar destacado en la vida de
cada individuo por su potencialidad educativa, evitando asi las inadaptaciones al
medio social producidas por la falta de conocimientos. Ellalo englobay de manera
activa en la precisién de su vocabulario, la construccion sintactica en su funcian
verdadera por medio de la reflexion y la observacion, dando como resultado
enunciados eficaces y conceptos fecundos.

El estudiante encuentra en la redaccion el medio para dirigir sus
preccupaciones, sus deseos, sus inquietudes, tristezas y alegrias que laten en él.

Considerada en esta forma, la redaceién, ademas de contribuir al buen uso
de la lengua, también contribuye al buen uso del pensar, puesto que acostumbra
al estudianate a expresarse de forma agil, sin redundancia innecesaria, creando el
habito de decir concretamente lo que piensa. Ademas favorece la personalidad
del mismo, haciéndolo seguro de sus posibilidadesy consciente de sus limitaciones.

Con todo lo dicho puede tenerse una idea de la importancia de la redaccion
como instrumento de proyeccién afectivo-emocional, por ello los temas que se dan
al estudiante para desarrollar dicha actividad deben coincidir con los interéses
del mismo, sus inquietudes, emociones e ideales. Lo que interesa es que el
estudiante escriba proyectando el mundo que lo hace vivir, sufrir, reir,enfurecer,
amar. Temas atractivos e insinuantes son los que despiertan en la mente del
estudiante el fervor por escribir. Asi el redactar sera una mvntacmn a expresar lo
que mas le interesa y a practicar su creatividad.



2.1.2 Diferentes recursos para practicar la redacclon

Si se busca que la ensefanza-aprendizaje de |la redaccion sea un proceso
activo, por parte del estudiante, se vuelve indispensable involucrarlo en los asuntos,
temas o motivos, a cerca de los cuales debe expresarse por escrito. Un redactor
que no domina o no conoce ¢l objeto acerca del cual debe escribir, dificimente
consequira decir algo de éste. Ese ha sido el tropiezo principal en la gjecucion de
un escrito.

Hay varios procedimientos para incentivar |la creatividad del redactor. El
mas efectivo es ponerlo a observar directamente el fendomeno que usara de
referencia. No todos los fenémenos estan al alcance de profesores y alumnos. Un
sustituto eficaz es laimagen, a través de ella, se puede observar todo aquello que
no se pueda introducir en el aula.

Asi para describir paisajes, ciudades, maquinaria u otros objetos, puede
partirse de una fotografia o dibujo de ellos. Igualmente, para narrar experiencias
no personales, la secuencia iconica es una fuente de inspiracion dentro del aula.

2.1.3 Venta)as de la historieta en Imagenes

La secuencia iconica o historieta en imagenes, es una serie de vinetas en
un nimero indefinide, las que colocadas de izquierda a derecha y de arriba a
abajo, para seguir el movimiento de la lectura, de la cultura occidental, presentan
un argumento. La secuencia iconica sirve como generadora de ideas para un
narrador inexperio.

Son muchas las ventajas de este procedimiento en la ensenanza-aprendizaje
de la narracion.

Primero: es el estudiante el que reconstruye, verbalmente el argumento
grafico. En eso utiliza su estilo de construccion de sintagmas y el vocabularaio
que acostrumbra emplear.

Segundo: como se puede iniciar la reconstruccién oraimente, se permite al
estudiante adquirir confianza en su expresion, pues es légico que tenga mayor
facilidad para expresarse por medio de [a palabra oral, que de la escrita.

Tercero: antes de que el argumento o asunte se transforme en escrito, el
profesor puede hacer sugerencias en el caso de que el estudiante esté utilizando
alglin error gramatical o de vocabulario.
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Cuarto: una vez atrapada la historia, el estudiante cuenta con material
suficiente para escribir. De esta forma se completa el proceso de toda redaccion
gue consiste en los siguientes pasos: creacion, formulacion y elocucion.

Quinto: la dltima etapa de |a redaccion es el retoque. Este se practica
sobre las redacciones de los estudiantes, respetando el estilo personal, pero
corrigiendo cuanto sea necesario: puntuacion, estructura gramatical, vocabulario,
ortografia, orden de ideas. Cen esto, se entiquece el acervo de todos, si el retoque
se practica publicamente.

Sexto: a pesar de que todos los redactores del grupo tienen a la vista la
misma historieta en imagenes, el grado de experiencia con respecto del asunto y
los interéses y diferencias individuales, permiten variedad de resultados. De tal
manera gque no se limita la creatividad. Y en el caso de gue se necesite una
narracién poética se incluyen los recursos literarios: simil, metafora, metonimia,
sinécdoque, reiteraciones y muchos otros. (Entrevista: Licda. Marcia de Rendén)

2.1.4 Qué son viihetas

ViRetas (fr. vignette) es un dibujo pequefio puesto por adorno al principio y
fin de un libro o capitulo, ademas puede ir dentro de un marco.

La secuencia de |a historieta en imagenes es resuelta en vifetas del tamano
decidido por el disefador, de acuerdo con lo que necesite representar por medio
del lenguaje iconico.

Tanto en los "comics" como en las fotonovelas, los lenguajes iconico y
verbal, aparecen integrados en el interior de la vifeta. La vineta representa
pictograficamente un espacio que, en la operacion de lectura, adquiere también
una dimensién temporal que propiamente no posee por su condicion de imagen
fila. Tal dimension nace de la accién representada, a la que el lector atribuye
inmaginariamente una duracion real, y més todavia de la lectura de los textos de
los dialogos, ya que se supone representado en la vifieta. En consecuencia, en
ésta se integran el discurso verbal, que es secuencial y temporal, y los signos
iconicos fijos, a los que el lector atribuye una accién de duracion congruente con la
de las locuciones emitidas por los personajes. (Salvat Editores: 1973, 56)

Toda vineta se define en primer lugar por su encuadre, entendido como
delimitacion bidimensional del espacio representado, y, para calificar ese espacio
de comic y fotonovela, estos se han apropiado de la terminologia utilizada en el
lenguaje cinematografico: primer plano {cuando muestra un detalle de una figura
o un objeto pequeno); plano medio (cuando ofrece un personaje cortado por la
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cintura); plano tres cuartos o plano americano {cuando le corta a la altura de las
rodillas), y plano general{cuando muestra la figura completa). Ademas de! espacio
bidimensional en la vineta existe otro longitudinal (no real, sino virtual o aparente)
que permite a su autor la "composicién en profundidad® de los persohajes,
reconocida como tal en virtud de la perspectiva.

Las vifetas pueden adoptar las formas mas caprichosas. La industria
comercial las ha fijado casi siempre en formato rectangular. Constituyen las
unidades de montaje que articulan para componer el relato y son leidas de izquierda
a derecha v de arriba abajo, segln la tradicién occidental de escritura y lectura,
linea de indicatividad que preside también la composicién interna de la vifieta,
haciendo que las partes superior e izquierda representen el "antes” de la accién,
mientras que la inferior y la derecha significan el "después”. Esto quiere decir que
la correcta lectura de los varios mensajes verbales de una vineta debe comenzar
por la locucion situada como prioritaria, por su ubicacion en el extremo izquierdo o
supetior del encuadre. (Salvat Editores: 1973, 57)

Es importante aclarar que las historias en imagenes que utilizaremos como
apoyo de la expresion escrita, para la asignatura de Teoriade la Comunicacion 2,
no necesitan tener los mensajes verbales que mencionamos con anterioridad, pues
seran historietas mudas, para, que los estudiantes de dicha asignatura redacten
los didlogos que se necesiten.

Lo que si sera indispensable utilizar son las onomatopeyas, que
emancipadas del globo y mediante fonemas con valor grafico sugieren al lector el
ruido de uha accién o el sonido emitido por un amimal. Estos signos poseen en los
comics un doble valor: grafico o plastico, por su estallido visual en el interior de
una vifieta, y fonético, por su traduccion acustica. Las onomatopeyas utilizadas en
los comics proceden mayoritariamente del inglés, muy rico en sustantivos y verbos
fonosimbdlicos; o ring (sonar el timbre), to click dar un golpe seco, to crak {quebrar,
crujir), to knock (golpear), fo boom (dar estampido), entre otros.

El valor plastico adquirido por estos fonemas, liberados del globo y ocu pandoc
aveces unaimportante porcion de lavifieta, hizo que fuera técnicamente imposible
su eliminacion, contrariamente a lo que sucede con los textos inscritos en el globo
para su traduccién, al ser exportados los comics estadounidenses a Europa. Ello
indujo a que pese a la incotreccion idiomatica de ciertas combinaciones de letras o
sonidos, exéticos, o barbaros para muchos lectores europeos, las onomatopeyas
inglesas de los comics estadounidenses se aceptasen e incluso fuesen leidas de
un modo aproximadamente correcto, debido a ta elocuencia acustica de la accion
representada, y fueran adoptadas miméticamente por muchos dibujantes europeos,
a modo de codigo onomatopéyice de validez universal. (Salvat Editores: 1973, 61)
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Los fonemas onomatopéyicos ingleses se han incorporado al cédigo
internacional de los comies. Igualmente ha occurrido eon las metaforas visualizadas.
Estas se idearon para expresar el estado psiquico de los personajes, mediante
signos iconicos de caracter metaférico o metonimico. Entre estas convenciones
figuran: el interrogante sobre la cabeza de un personaje, para expresar su
perplejidad; la bombilla, para indicar la idea "luminosa’, lag "estrellas”, que se ven
al recibir un porrazo; el tronco y la sierra (cuyo corte ritmico, sugiere los ronquidos),
para representar el suefo; el corazon, como simbolo de pasién, entre otros. Muchos
de estos signos son, metonimias procedentes del lenguaje verbal: ver las"estrellas’,
dormir como un "tronco” tener una idea "luminosa’, el amor que rompe el "corazén®,
entre otros. Otros ejemplos, los sapos y culebras emitidos por un sujeto para
significar sus palabrotas malsonantes, son un producto tipico de la censura social,
del mismo modo gue el corazdn es una expresion poética y tolerada de la pasion
sexual.

Un caso distinto lo ofrecen las figuras cinéticas, que son unas convenciones
graficas utilizadas para expresar la ilusion del movimiento o fa trayectoria de los
moviles. Asi, mediante una linea punteada, que describe la trayectoria de una
bala, o una constelacién de lineas paralelas, que senalizan el vacic espacial
recorrido por un cuerpo en desplazamiento veloz, se consiguen unas elocuentes y
explicitas "huellas del movimiento". Esta convencion nacic como réplica a la
naturaleza estatica de los signos icdnicos utilizados en los comics, obligados a
representar casi siempre una realidad en movimiento, y probablemente fue adoptada
a partir del modelo de la llamada "foto movida". Su uso es frecuentisimo en los
comics de aventuras de exasperada dinamicidad, por ejemple en la serie Captain
America.

Muchos de estos simbolos propios del lenguaje de los comics no han sido
adoptados por el fotografico de las fotonovelas. Las convenciones son de otro
orden, incluso en el plano psicologico y ético. Asi la metonimia plastica que hace
gue en los comics de aventuras los héroes sean fisicamente agraciados y los
malvados repulsivos, ha sido adoptada como lo habia hecho también antes el
cine. No obstante, frente a latotal libertad del dibujante para inventar arqueotipos
fisicos, tanto el director de cine como el autor de fotonovelas han tenido que partir,
en la recreacion fisico-moral de sus personajes, de la eleccién de actores reales,
de sus maquillajes, peinados y vestuarios, utilizados intencionaimente para senalar
su calidad moral; de este modo, la heroina de las fotonovelas aparece como dulce,
recatada y honesta, mientras que a su antagonista se le suele presentar como
frivola y descarada, merced a su porte, maquillaje y vestuario descocados.
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2.1.5 E} montaje de viiietas

La semejanza entre los lenguajes de la fotonovela y de los comics es maxima
en lo tocante a sus estructuras narrativas, formadas ambas por secuencias de
vifietas que se adicionan y yuxtaponen, de izquierda a derechay de arriba a abajo,
para componer sus narraciones. Tal yuxtaposicion o montaje de vihetas,
expresando cada una de ellas una seleccion minima de espacicftiempo del
continuum narrativo, esta basada en el ptincipio de la elipsis, es decir, en la omision
de espaciosftiempos intermedios, de escaso interés narrativo, que idealmente
enlazarian en continuidad dos vifietas consecutivas. En reunidas cuentas, el
montaje eliptico, que también es propio del cine, sirve para suprimir redundanciass
y tiempos muertos en la articulacién de vifietas significativas, a la vez que permite
al lector la restitucion ideal del continuum narrative, al suplirmentalmente los "vacios®
entre vifietas consecutivas.{Salvat editores, S.A.: 1973, pag. 67).

La ariculacién de una vineta con la siguiente puede obedecer a razones
lbgicas o ser completamente arbitraria. Formas de conexion l6gica son: los espacios
continuos (mostrande en las vifietas sucesivas espacios que se suponen o
contiguos); las fusiones o fundides (que, inspirandose en un recurso
cinematografico, alteran progresivamente los valores tonales de la imagen en
vifietas sucesivas); la voz en off (representacion en una vifieta de un sonido
procedente de un lugar préximo, mostrado en la vifieta siguiente o anterior).

Las leyes que rigen el montaje de vinietas en las fotonovelasy en los comics
guardan gran analogia con el de los planos en las peliculas cinematograficas, con
la importante diferencia de la mobilidad de los signos iconicos en el cine y su
caracter fijo en las literaturas de la imagen. Antendiende a un critetio espacial, el
paso de unavifieta a la siguiente puede estar regido por el criterio de una ampliacion
(alejamiento) o consentracion (acercamiento) optica del tema representado. La
gama comprendida entre el plano general ¥ el primer plano concreto ofrece todos
los matices para que la planificacién del relato sea funcional en relacién con el
interés o las exigencias dramaticas de cada momento de la accion. Un casoc
particular e interesante de montaje de concentracién es ofrecido por el lamado
"montaje analitico”, técnica en laque los cineastas soviéticos del cine mudo, sobre
todo Vsevolod |. Pudovkin, fueron verdaderos maestros. Eneste montaje, la escena
se descompone minuciosamente en sucesives primeros planos de sus detalles
mas expresivos. El dibujante italiano Guido Crepax ha sido uno de los mas
virtuosos ejecutores de esta técnica en el campo de los comics.

Tomando en cuenta un criterio temporal, el montaje de vifietas, pese al
caracter meramente espacial de sus unidades, puede proceder a una artificiosa
distorsién de la ilusién que dura un tiempo normal en el lector. Tal sucede con la
acumulacion de viiietas, propia del montaje analitico, gue, al demorar el desarrollo



11

de la accién, sugiere una impresion de ralenti. También constituyen una forma de
montaje temporal las convenciones conocidas con los nombres de flash-back
{evocacion del pasado) y flash~forward (anticipacion del futuro), cuando se realizan
mediante yuxtaposicién de vifietas que transportan al lector desde el presente hasta
el pasado o el futuro, generalmente en calidad de vivencia, pensamiento o relato
de un personaje (flash-back y flash-forward psicolégicos), pero, mas raramente,
como insertos objetivos del autor, para documentar al lector acerca de un hecho
pasado o anunciandole lo que va a ocurrir,

El montaje de vifietas constituye propiamente la sintaxis de las literaturas
de la imagen, y de su articulacién nace la estructuracion de su peculiar narrativa,
que tanto debe a la codificacion cinematografica.

2.1.6 Las Historletas

Las historietas son "historias en las que predomina la accién, contadas en
una secuencia de imagenes y con un repertorio especifico de signos” (Entrevista,
Licda. Marcia deRendén)

Segin Roman Gumbern, la historieta o comies (segun el pais que designe
su nombre) "es una estructura narrativa formada por la secuencia progresiva de
pictogramas en los cuales pueden integrarse elementos de escritura
fonética”.(Doménec Font: 1981 ,40)

2.1.7 Proceso de elaboracién de historla en imagen

El propésito de la historia o historieta en imagenes, es sugerir al observador
gue es el redactor en potencia, las ideas para formular una narracion. En toda
narracion, van incluidos factores como: ambiente, personajes y acciones.(Fernandez
de la Torrénte: 1978, 27). De tal manera que ia secuencia de vinetas que van a
sugerir esos factores deben contener graficamente, ambientes, personajes y
acciones.

En vista de que no conviene sobresaturar de vifietas se deben seleccionar
los momentos clave del argumento. Entonces, el disefadorde las vifietas necesita:

Primero: tener delimitado el asunte, heche o acontecimiento.

Segundo: determinar cuales sonlos mementos clavey el nimero de vinetas
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gue necesita.
Tercero: identificar al auditorio meta.

Cuarto: decidir el tipo de figura de acuerdo con el auditorio meta.

Quinto: elaborar el bocetaje.

Sexto: poner a prueba los bocetos.

Septimo: elaborar el boceto final de acuerdo con el resuitado de la prueba.
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2.2 Marco Contextual

E! grupo objetivo con el que se utilizaran las "Historias en Imagenes®, son
estudiantes de la Universidad de San Carlos de Guatemalade lacarrera de Disefio
Grafico, primer ano y segundo semestre.

Para recabar informacion sobre la estadistica del tipo de estudiantes que
asisten a la U.S.A.C. a la carrera y el nivel antes mencionados, su estado socio-
econdmico, origen, raza, promedio de edad y demografia, se ha pedido la
colaboracion a 20 estudianes de sexo masculine y 20 de sexo femenino, en total
40; que cursan el segundo semestre de la carrera en cuatro secciones. Se les
pidio llenar la encuesta que puede leerse en los anexos.

De acuerdo con los resultados de la encuesta y la estadistica realizada,
podemos argumentar lo siguiente:

Organizacién social: mas del 50% trabajay no gana mas de Q3,000.00. El
ingreso familiar més alto es de Q5,000.00. La mayoria tiene casa propia , utiliza
transporte colectivo y no posee automovil. La mayoria vive en la capital y son
egresados de diversos establecimientos del pais con carreras de nivel medio
variadas, es decir, hay bachilleres, mestros, secretarias, peritos, siendo la mayoria
hachilleres.

La mayoria tiene, mas de 20 anos. Todos hablan Castellano y algunos otfro
idioma; En sumayoria pertenecen al grupo ladino; vienen de hogares integrados,
asisten a diversos tipos de espectaculos como cine, teatro, danza, circo y conciertos;
en su mayotia leen "comics o chistes”. Parailustrar la informacion, se han realizado
tas correspondientes gréaficas que se incluyen en los anexos.

Es imponrtante aclarar gue esta estadistica, ademas de darme a conocer al
grupo objetivo, me sirvid para saber cuales eran sus interéses y predilecciones en
cuanto a entretenimientos o pasatiempos se refiere, partiendo del conocimiento de
los mismos, pude realizar las piezas de diserio de una forma méas atractiva,
utilizando figuras de su interés, como lo son las caricaturéscas que generalmente
aparecen en los comics que leen. También pude, en base a |a definicion de este
contexto, concretar la tematica de los argumentos a utilizar para que fueran de su
interés. Ademas pude llegar a la creacion del protagonista, principal y personajes
secundarios, como a la eleccion adecuada del vestuario y ambientes que
necesitaban los mismos dentro de las historias en imagenes.
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Capitulo 3
Propuesta Grafica Justificada

Se eligié el dibujo caricaturesco debido a que el 41% de estudiantes dei 20.
semestre de Disefio Grafico que leen revistas lee comics o chistes, por lo que se
considerd que con ese tipo de dibujo se captaria la atencion del auditorio meta.

El protagonista es un personaje joven, con el proposito de que los
estudiantes, en su mayoria jovenes, se identifiqguen con él. No se utilizé en ninguno
de los argumentos un protagonista principal femenino, aungue si se boceto
especificamente para la historia del dibujante; pero se desea unificar la imagen
del personaje principal, por lo que es el mismo para las cinco historias, lo que varia
esla situacién. Fueron elaboradas cinco historias enimagenes, porgue me parecio
mas entiquecedor entregar cinco en lugar de una; asi el docente tendra mas
variedad de argumentos para que sus alumnos practiquen ejercicios de redaccion.

Los personajes complementarios, pueden identificar a la mayoria de la
poblacién estudiantil de la Universidad de San Carlos. Los fantasmas, fueron
representados como en las tiras comicas tradicionales, y fueron utilizados en una
de las historias para llamar la atencion del grupo objetivo.

El vestuario esta adaptado a las circunstancias y a la época actual. Tiende
a ser juvenil y en la mayoria de los contextos, informal.

Los ambientes son conocidos por el auditorio meta pues no se incluyo
ninguno fuera de contexto. Entre estos ambientes estan:

Historia No.1 "El autobiis®: Se incluyeron, la calle que puede ser cualquiera
de la ciudad de Guatemala en un bartrio popular: paredes agrietadas, asfalto con
baches, basura en las aceras, cruz como simbolo de muerte por accidente. El
autob(s que expide humo negro por el escape, y, ademas, completamente lleno
como se pueden ver en esta ciudad en las horas llamadas "pico”. El saion de
clases, como uno de tantos de la Universidad de San Carlos.

El ambiente de la historia No.2 "El dibujante”, es el doméstico, simplificado
en una habitacion relativamente amplia en donde hay una mesa de dibujo con sus
implementos. Detalles sobresalientes son el bote para ia basura, el que en un
momento dado se llena hasta desbordar y el reloj en donde se nota el avance del
tiempo. Elinterior del edificio adonde llega el personaje con la excusa de un brazo
lastimado, es un lugar moderno, amplio y elegante.
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La historia No.3 "El Pintor" tiene dos ambientes uno rural y el otro urbano.
El rural se identifica facilmente con cualquiera de la meseta central de la Republica
de Guatemala. Inclusive la lluvia mas la tempestad, son altamente reconocidas
por los habitantes de esta regién. El ambiente urbano esta representado con el
pasillo de un edificio o construccién que puede, perfectamente, ser parte de una
galeria para pintura.

En la historia No.4 "El estudiante’, el ambiente se limita a un pasillo que
podria ser el de cualquiera de los edificios de la Universidad de San caros,
identificado por carteleras con avisos y con notas o calificaciones.

La historia No.5 “Los fantasmas" tiene dos ambientes, el dormitorio, en una
casa, con senales que le son propias: como mesa de noche , [ampara y reloj
despertador. Elotro, un cementerio, que podria ser de un pueblo por tener pocas
tumbas y éstas en tierra firme, con cabeceras y cruces en deterioro, entre ta maleza
sin recortar.

Las historias en imagenes utilizadas, se han elaborado de seis vifietas cada
una por las siguientes razones:

Para facilitar los ejercicios de redaccion para los que fueron creadas; pues
con seis vinetas, se puede redactar una historia con una extension, ni demasiado
larga, ni demasiado corta, rapida de escribir. Esa extension permite, que en un
lapso corto se pueda escribir un relato completo.

Para faciiitar a la profesora de Tecria de la comunicacion 2, la calificacion
de los ejercicios de redaccion, pues de esta manera sera mas pronta la revision de
cada uno de los ejercicios.

También se hizo cada historia con seis vifetas, pues asi lo requetian los
argumentos creados por el investigador.

En las historias enimagenes, se han utilizado onomatopeyas , fonemas con
valor grafico para sugerir al lector el ruido de una accion o el sonido emitido por
alguno de los personajes. Tales son los casos de: el suefo profundo, el grito de
los fantasmas y el estallido del neumatico. También se han incluido algunas
metaforas visualizadas, para expresar el estado psiquico de los personajes,
mediante signos iconicos. Entre estas convensiones figuran: signos de admiracion
y de interrogacién sobre la caberza del personaje para expresar su perplejidad o
duda; la bombilla para indicar la idea "luminosa®;los corazones como simbolo de
pasion; pelo erizado como indicacién de susto y miedo, y gotas de sudor, como
expresion de preocupacién y temor. Para representar los pensamientos del
personaje dentro de Ia historia, se ha utilizado el globo, y para representar los
suefios se han utilizado nubecillas.  Asi también para expresar la ilusion del
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movimiento o la trayectoria de los méviles se han utilizado figuras cinéticas tales
como constelaciones de lineas paralelas.Todo ésto se ha hecho con base en la
investigacion realizada.

Para la diagramacion se ha usado el formato tamano carta porque facilita
reproducir el material para propercionar un ejemplar a cada estudiante, no
importando el nimero de alumnos; facilita también manipular y archivar, pues es
material que se usa en clase y se guarda para posteriores momentos.

Cada una de las vinetas ha sido colocada dentro de un recuadro negro de
8.5 centimetros de altura por 9.5 centimetros de base. Se ha dejade un margen
de 2 centimetros de ancho en los cuatro lados de |a hoja para aprovechar mejor el
formato tamafo carta y no saturarlc de imagenes. Para facilitar la lectura e
interpretacion de imagenes, siguiendo el orden habitual de la cultura occidental:
de izquierda a derecha y de arriba a abajo, se adosaron los recuadros, dos a dos
y se remarcd el limite de cada uno con una linea gruesa para que el observadorlo
note a primera vista. En la mayoria de los comics las vinetas estan adosadas y los
lectores que seran el auditorio meta, estan habituados a este tipo de lectura.

Para definir el encuadre de cada una de las vifietas, de las diferentes historias
en imagenes, se han utilizado: el primer plano, plano medio, plano tres cuartos o
plano americano, y plano general. También se ha tomado en cuenta el uso del
principio de la elipsis; basandose en |a infermacién obtenida en la investigacion,
en lo que reguerian cada uno de los argumentos generados y en |a creatividad del
disenador.

Las historias originales se han realizado en blanco y negro, sin saturar los
ashurados ni las texturas, requeridos por cada una de las situaciones de su
contenido. Esto hace facily clara la reproduccién, en papel por medio de fotocopias
o fotomaster, dependiendo del nimero de ejemplares que se requieran en un
momento dado.

Los bocetos finales en el tamano seleccionado aparecen entre los anexos.

Para lograr el bocetaje de las piezas de disefio propuestas en los objetivos
de este proyecto, el primer paso fue inventar los argumentos, de acuerdo a lo
investigado en el marco contextual con referencia a los gustos e interéses del
grupo objetivo; también basadome en anécdotas y vivencias personales. Luego
escribir las narraciones preliminares. De tal forma que se llegé a la creacion de
cinco narraciones breves de las cuales se deja constancia:
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El autobis:

Un joven estudiante universitario, en una de las calles de la ciudad,hizo
sefial de parada a un autobis de servicio urbano. Subié en el, a pesar de que
estaba extremadamente lleno. Durante el recorrido el estudiante pensé que se
habia iniciado la clase que iba a recibir y mostré preocupacion. El autobus lleno
hasta el tope, siguié su recorrido, el que tuvo que interrumpir por el estallido de
uno de los neuméaticos.

Todos los pasajeros se vieron en la obligacién de bajar y buscarse otro medio
para llegar a su destino. El estudiante, personaje de ésta historia, opté por llegar
a la universidad, recorriendo a pie lo que le faltaba para llegar. Después del esfuerzo
que hizo por estar a tiempoe, se encontrd conque el aula ya estaba vacia, porque la
leccidén habia concluido.

El dibujante:

Un creativo de una importante agencia de publicidad, principia, al anochecer,
a bocetar un disefio que le fue asignado para el dia siguiente. A medidade queva
avanzando el tiempo, y no consigue una idea genial para proponer, su alegria
inicial se transforma en desesperacidon. Ensaya una, ofra y mil veces mas, hasta
desbordar el cubo de papeles hacia donde lanza los disefios malogrados. Al borde
de la desesperacidn, consigue una brillante idea. Se presenta al director de la
publicitaria, durante su jornada de trabajo, con el brazo derecho inmobilizado,
sostenido por un cabestrillo, simulando una lesion, como excusa por el
incumplimiento. -

El pintor:

Un joven pintor se instalé frente a un hermoso paisaje, con caballete,
instrumentos y materiales para pintar. Desarrollé con mucho éxito su obray cuando
estaba por concluirla, se desaté una fuerte lluvia. El afanado pintor, recogio su
obray corrié lo mas gue pudo, con ella en mano para protejerla del agua. Cuando
llegé al resguardo se percatd de que el paisaje se habia convertido en una revoltura
de colores. Como no quiso dejar de participar en la exposicion en la cual debia
presentar su obra, tal y como habia quedado, la enmarcé elegantemente y la hizo
admirar por los espectadores como una muestra de abstraccionismo.
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El estudiante:

En uno de los pasillos de la escuela de Disenio Grafico, un talentoso
estudiante vio por detras a una despampanante rubia, quien vestia elegantemente
y peinaba de cabellera suelta. Ante tan escultural figura, se sintié atraido. Siguié
ala sehoritay lavio detenerse frente ala pizarra de notas y avisos. El de inmediato,
imagind el rostro de aquella escultural mujer. Pensé que tenia razgos angelicales,
ojos de mirar tierno, nariz respingada, boca sensual... y se enamord de ella. Sin
perder un instante méas se le acercay le habla. Qué sorpresal ella vuelve a verlo,
tiene un rostro horripilante: ojos vizcos, nariz pinochesca, boca desdentada y cutis
empedrado de acné.

Los Fantasmas:

Es media noche y un joven duerme profundamente en una cama cubierta
con un buen edredon. Se suefia en medio de un camposanto, entre las tumbas y
la maleza que las rodea. Escucha el espelusnante grito de unos fantasmas. Estos
se le acercan e intentan tocarlo. Es tal el susto que vive, que palidece y el terror le
para el pelo. En el momento de mayor angustia, despierta sobresaltado y sudoroso.

A partir de los argumentos anteriores. se procedié a bocetar vifieta por vifieta.
Para llegar al boceto final se siguid el siguiente proceso:

Boceto roof o preliminar.
Boceto.
Boceto final.

Altener el boceto final de cada unade las vinetas (haciendo un total de 30),
se procedio a escanearlas para luego diagramarlas en el programa Corel Draw de
la computadora.

En la pagina siguiente se deja constancia del proceso de bocetaje
anteriormente mensionado.
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Capitulo 4
Comprobacion de eficacia de las
piezas de Diseno

Para poner a prueba las piezas de disefio, se reprodujeron las historias en
imagenes, se elabord una encuesta y se escribieron las instrucciones. Luego se
solicitd autorizacidn a la profesora de Teoria de la Comunicaién 2 del programa de
Diseno Gréfico de la Facultad de Arquitectura de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, para utilizar el matetial con un grupo de alumnos de la asignatura.
Lograda la autorizacion, el ejercicio se puso en practica el jueves 3 de septiembre
de 1098, a las 18:00 horas en el salon T2-106 con 58 estudiantes, hombres y
mujeres, de la seccidn "B" del 20, semestre.

La profesora presento al investigador v explicé los motivos de esa actividad.
Inmediatamente el investigador distribuy6 entre los estudiantes las historias en
imagenes y una hoja con instrucciones. Esta decia asi:

INSTRUCCIONES:

Observe la secuencia de imagenes. Descubra en ella lo que acontecié.
Luego, escriba |a narracién o reiato de lo que haya comprendido.

Como respuesta, los participantes escribieron las narraciones sugeridas por
las graficas. En los anexos, se incluyen cinco narraciones, una por cada historia en
imagenes, seleccionadas entre todas. Una vez terminada la narracion se les
distribuyd la encuesta para obtener el consenso de los estudiantes. (Ver anexos)

De acuerdo con los resultados de la encuesta y la estadistica realizada, se
obtuvieron los siguientes datos: De la pieza de disefio No.1, denominada “El
autobus” se repartieron12 ejemplares, Los resuitados son los siguientes: El 100%
de los 12 encuestados opino que si les parecian claras las imagenes. Al91.6% de
estudiantes, le resulté agradabie el tipc de dibujo; al 8.3%, no. Al 75% de
encuestados le parecié logica la secuencia de las vifietas; al 25%, no. Al 100% de
los encuestados, les parecieron claras las actitudes de los personajes para redactar
una historia. El 100% lee las graficas de izquierda a derecha. Al 100% de los
encuestados le parece interesante el argumento de la historia.

De la pieza de disefio No.2 "El dibujante”, se repartieron 11 ejemplares,
Estos dieron los siguientes resultados: Al 100% de los encuestados, les parecieron
claras las imagenes. Al63.6%, le resuito agradable el tipo de dibujo; al 36.3%, no.
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El 90.9% opina que la secuencia de las vifietas es logica; el 9%, no. Al 81.8%, le
parecieron claras las actitudes de los personajes, como para redactar una historia;
al 18%, no. El 100% lee las graficas de izquierda a derecha. E! 100% de los
encuestados opind que el argurmento de la historia es interesante,

De la pieza de diseno No.3 “El pintor’, se repartieron 13 ejemplares. Los
resultados son los siguientes: El 100% opind que si les parecian claras las imagenes.
Al 84.6%, le resulté agradable el tipo de dibujo; al 15.3%,n0. Al 84.6%, le parecio
légica [a secuencia de las vinetas; al 15.3%,no0. Al 100%, le parecieron claras las
actitudes de los personajes, como para redactar una historia. El 100% |ee las gréaficas
de izquierda a derecha. Al 100 % le parece interesante el argumento de |a historia.

De la pieza de disefio No.4 “El estudiante®, se repartieron 13 ejemplares.
Los resultados son los siguientes: El 100% opiné que si les parecian claras las
imagenes. Al 82.2%, le resulto agradable el tipo de dibujo; al 30.7%, no. Al 92.3%,
le parece légica la secuencia de las vinetas; al 7.6%,no. Al 100%, |les parecieron
claras |las actitudes de los personajes, comoe para redactar na historia. El 100% lee
las graficas de izquierda a derecha. Al 100% de los encuestados le parece
interesante el argumento de ia historia.

De la pieza de disefic No.5 "Los Fantasmas", se repartieron 9 ejemplares.
Los resultados son los siguientes: El 100% de los encuestados opiné que si les
parecian claras las imagenes. Al 77.7%, le resultd agradable el tipo de dibujo; al
8.3%,no0. Al 88.8%, le parecio logica la secuencia de las vifietas; al 11.1%, no. Al
77.7%de los 9 encuestados les parecieron claras las actitudes de los personajes,ara
redactar una historia; al 22.2%, no. EI 100% lee |las graficas de izquierda a derecha.
Al 100% de los encuestados |e parecio interesante el argumento de |a historia.

Todo esto significa que las historias en imagenes probadas, si son (tiles
para ayudar a los estudiantes de redaccion de la asighatura de Teoria de la
Comunicacion 2, a escribir narraciones, puesto que interpretaron correctamente
las acciones de los personajes y las tradujeron en un texto posible de leer y entender.
Estos textos son verdaderas narraciones. En la seccion de anexos se incluye una
narracién de cada historia en imagenes, de las redactadas por los estudiantes.
Ahi se han copiado literalmente, sin correcciones ni modificaciones. Quedaron
listas para pasar, en clase de redaccion ala etapa denominada retoque. En ese
paso, es en donde el docente empleara el material para corregir, aclarar, modificar,
con ayuda de los estudiantes.

De tal manera que las piezas de diseno alcanzaron el objetwo previsto. Las
respuestas que resuitaron negativas, a través de la encuesta, son en un porcentaje
tan minimo, que no se considerd necesario hacer modificaciones, enlas piezas de
diseno. Asi es que el boceto final quedd fijado para cumplir con con el proyecto
de comunicacion visual.
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Conclusiones

1. Con la elaboracion de las historias en imagenes se ofrece un apoyo didactico
al profesor de la asighatura de Teoria de la Comunicacién 2, ya que éstas sirven
para que los alumnos redacten narraciones.

2. Con las historias en imagenes se facilita a los alumnos de Teoria de la
Comunicacion 2 el aprendizaje de la redaccién de narraciones, debido a que el
catedratico no cuenta con suficiente tiempo dentro det periodo de clase para salir
a buscar temas gue sean de interes para los alumnos, que los motiven a redactar
sus narraciones; es mas practico y facil el utilizar las historias en imagenes, ya
que por este medio grafico, también se pueden representar los ambientes,
personajes y obhjetos.

3. Con los argumentos generados se llamo la atencién del grupo objetivo de
tal manera, que, fueron calificados como de su interés, para transformarlos en los
hechos de narraciones, debido a que se realizé un estudio estadistico sobre los
gustos y aficiones del grupo objetivo y de alli se iniciaron a redactar los argumentos.
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Recomendaciones

1. Antes de escanear |as vinetas, el disenador debe estar segure de que no
hara mas correcciénes o cambios en los dibujos a linea, para que sus figuras
salgan nitidas en la impresién y no tener que corregir en el momento de
diagramatlas.

2. Si la reproduccion es de mencs de 50 unidades, se recomienda utilizar la
fotocopia,, y si es de mas de 50 unidades, fotomaster, porque se pueden ahorrar
gastos innecesarios.

3. El mismo tiraje puede ser utilizado, en una o varias secciones.

4, Mo dejarle a los alumnos el material, para evitar que se divulguen los
argumentos.

5. Desechar los ejemplares que con el tiempo estén deteriorados, para tener

siempre un material presentable.

6. Para dar una presentacién diferente al material, podria utilizar acetatos. En
ese caso, combiene reproducir una vineta por acetato para no recargar la
informacion. De esta manera, quedarian seis acetatos por historia en imagenes.
Para esto se deja como ejemplo, la copia de una vifieta ampleada a un tamafio
adecuado para reproducir en acetatos. Para esto se haran seciones de clase en
las cuales se pasaran en orden logico cada una de las vinetas de cada histoeria,
plasmadas en los acetatos y después los alumnos redactaran el argumento de la
historia en imagenes. (Anexos)

7. Preveer que se sigan disefando historias en imagenes con otros asuntos
para tener variedad. Para esto sera necesario motivar a otros disefiadores para
que trabajen otras historias en imagenes pudiendo usar como referencia el
contenido de este proyecto, el estudio realizado del grupo objetivo y la bibliografia
del mismo.



33

Bibliografia
Libros:

Baur Elisabetht K.
1978 La historieta {Una experiencia didactica}. México: Editorial
Nueva Imagen.

De Toro y Gisbert Miguel
1959 Nuevo pequeno Larousse. Paris Francia: Editorial Larousse.

Domenec Font.

1981 El poder de la imagen. Madrid: Salvat Editores, S.A.

Dominguez Hidalge Antonic

1977 La clase de espanol v su proveccidn educativa. Mexuoo

Compania editorial Continental S.A.

Fernandez de |la Torrente Gastén

1978 Comunicacién escrita. Madrid: Editorial Playor.
Rocha E.
1996 Trazos y_monites. México: Editorial Selector.

Biblicteca Salvat de grandes temas. Barcelona: Salvat Editores, S.A.
1973

Tesis:
Torres Colon Aisa Mirelle

1994 "El proceso creativo de la caricatura”. Tesisde T. en
Diseno Grafico



Glosario

Argumento m. Razonamiento que se emplea para demostrar una proposicion.
Asunto o materia de una obra.

Cinética. Ciencia que estudia el mobimiento.

Comics. Reproduccién caricaturesca, grotesca, exagerada o tidicula, de una
persona animal o cosa.

Continuum narrativo. Continuidad Iégica que posee una narracion.

Elipsis. F. (gr. elleeipsis). Gram. Figura de construccion gue consiste en suprimir
en la oracion aquellas palabras que no son indispensables para la claridad de la
misma: Qué tal? Asi, Y aquello, qué? Son oraciones elipticas.

Iconico. (Semidtica) es un signo que exhibe las cualidades del objeto al que
representa. Se clasifica en imagen, diagrama y metafora. (Charles Sanders Peirce).
(gr. eikén, imagen),

En Rusiay en la Iglesia griega, imagen pintada y aveces dorada que representa a
ia Virgen o a los santos.

Metafora. F. (gr. metaphora; traslacion): figura de retérica por la cual se transporta
el sentido de una palabra a otra, mediante una comparacién mental: La luz de la
ciencia, la flor de |a edad.

Metafdrico, ca adj. Concerniente a la metafora: expresion metaférica. Que abunda
en metaforas: el lenguaje de los orientales es muy metaforico.

Metonimia. m. (gr. meta, cambio, y onoma, nombres). Figura de retérica gue
consiste en designar una cosa con el nombre de otra, cuando estan ambas unidas
por alguna relacion.
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Onomatopeya. f. {gr. onomo, nombre, y poein, hacer). Palabra que imita el sonido
de la cosa que significa, como miau, glu glu, cataplun,etc.

Ralenti. m. cin. Proyeccion cinematografica més lenta que el rodaje.
Reiteraciones. f. Accién de reiterar, repeticion.

Simil. adj. semejante, parecido. M. Comparacion.

Sinécdoque. f. Figura de retérica que consiste en tomar una parate por tedo, o el

todo por una parte, o la materia de una cosa por |a cosa misma: a tanto por
cabeza; Taner el bronce, etc.



nexos
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Anexos

Algunos ejemplos de |las redacciones, sin retoque, es decir, sin correcciones
ortograficas y de redaccioén, realizadas por los estudiantes de la asignatura de
Teoria de La Comunicacion 2, del segundo semestre del programa de Diseho
Grafico de la Facultad de Arquitectura de la Universidad de San Carlos de Guate-
mala.

1. Un joven hace la parada de bus. Unavez lo abordo, va pensativo acerca de
una clase que va a recibir a la universidad. El chofer hace muchas paradas, llena
el bus y refrasa a sus pasajeros. De repende, se escucha un estallido, se poncho
una llanta. Eljoven setiene que ir a pie y cuando entra a sus salén no habia nadie.
No sabe que paso con sus companeros y catedratica, porque llegé retrasado.

2. Es de noche , en el reloj marcan las 7:30 P.M, un disenador esta empezando
a trabajarr, haciendo trazos pero no llega al disefio, intenta, intenta pero nada. A
eso ya son las 9:40 P.M. y no lo consigue. El cesto de su cuarto, ya esta lleno de
tantos papeles de ensayos. Ya no le interesa el trabajo, si no la excusa que daria
al dia siguiente. Se le

vino la idea de reportarse con el brazo quebrado. Y lo lleva enyesado para
mostrarselo a su cliente, que es dueno de un hotel. De esta manera encubre su
irresponsabilidad del trabajo.

3. En un dia soleado, un pintor inspirado por la belleza del paisaje, pintaba un
hermose cuadro, ya terminandolo y satisfecho por su trabajo, empezo a llover, Y
la expresidon de su rostro reflejaba lo que a su cuadro le sucedia.

Empezo allover mas fuerte, a caer rayos, entonces, el pintotr agarro su cuadroy se
fué corriendo. Luego cuando liego al lugar seco se puso a observar su obra.
Como habia quedado por la lluvia, tenia unos cuantos rasgos de lo que ese dia
pintaba, pero era un tanto abstracta.

Al final lo mostré en una exposicion. Y los que llegaban se quedaban satisfechos
y admirades por esa pintura, no sahiendo |a historia de la misma.

4, Pesadilla

Esta ilustracion nos expresaque el personaje esta durmiendo profundamente
y empieza asohar que estd en un cementerio. Luego oye unas voses, cuando
voltea a ver hacia atras ve gue son unos fantasmas.

De pronto se despierta agitado vy sudoriento y se da cuenta que era una
pesadilla.
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5. E! jueves por la tarde, Ricardo estaba en un pasillo de |la facultad de
Arguitectura, se dirigia a su clase de pintura, cuando cuando sus ojos se clavaron
en una chica de hermoso cuerpo, con un largo cabello ondulado color rubio como
los rayes del sol, Ricardo quedo impresionado por tal figura de espaldas que empezo
a inmaginarse cuan hermoso rostro tenia aquella desconocida, se la inmaginaba
con grandes e iluminados ojos como los luceros del cielo y con una agraciada
boquita de carmesi, en fin, se inmaginaba razgos muy finos vy bonitos. Ricardo
empezo a caminar ilusionado hacia ella, cuande se disponia a hablarle, ella se
voltié hacia el, con gran entusiasme, y cual seria su sorpresa de aquel muchacho
alto y guapo, que su hermosa doncella, tenia un rostro espantose, muy
desagradable, tenia los ojos juntos una larga nariz con verrugas, y una boca llena
de dientes faltantes.
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GRAFICAS ESTADISTICASI

1) Edades de estudiantes de 1er. afio de Disefo Grafice, Facultad de
Arquitectura US.A.C.

13

- De 18 afios...............2.5% :E
- De 18220 afios........30% :}
- Mas de 20 afos..... 67.5% :[

|

o

2) Grupo étnico de los de estudiantes de Disefio Gréfico de 1er. afio

100 - s
90

- Indigenas ................ 2.5% 60 -

-

- ladinos................97.5% :f,‘l
i

10.—
¢ TR

3) Lugares de nacimiento de los estudiantes de Disefio Gréfico.

- Depto. Interior de la Hepﬂbiica...20%
- Enotropais.....cccoccceininninnnn. . 0%

AR R

4) Lugares precisos de_nacimiento de estudiantes de Disefio Gréfico.

) Cabecera Departamemal":.ﬂ e % og-

- Cabecera Municipal ................22.5%
- en blanco (sin contestar)......... 12.5%




)

6)

7)

8)

Estudiantes de Disefo Grafico que trabajan.

- Trabajan ...................57%
- No trabajan.............42.5%

- 501-1000...............39.1%
- 1001-3000............60.9%

A p
- Desupadrée......... 17.6% :
- De sus padres ................ 64.7% ol
- Otrofamiiar.............11.8% ¥
o i 20k 7%

ingreso familiar de los estudiantes de Disefio Gréfico.

Menos de 1000 ............2.5%
- 1001-3000.................. 27.5%
- 80015000 i 325% >

. No contestaron............




9)

Titulos de nivel medio que poseen los estudiantes de Diseno Grafico.

Bach. enCienciay Letras ................ 22.5%
Bach. Industrial ...............cccccece ... D%
Bach. en Merc. y Publicidad .............. 2.0%
Otro BACHIIBtATO ....ccoc.ovcrev o 225%

Maestro de Educ. Primaria Urbana 10% |
Maestro dgEduc;j. Parvularia ...... 20% '

Secretaria EeCUtiva ... ............uin25%

Secretaria Comerdial ...................... 2.5

PO CONMAAOT e veee v e 12.5%

10)-Idiomas que hablan, leen y escriben los estudiantas de Disefio Grafico.

i FIANOES i TE% 0l
L AN . 28% %

- -P_brtuguési .......... 5% |
= OO Idioma .............. 5%

- 'No contestaron...-.......1%

11) Qué idiomas: Mayas-hablan losestudlantes de Disefio Gréfroo

oSHE SR ABEE

- Cakchiquel ............. 75% SR
- Ninguno................. 92 5%

Lt

T




12) Con quién viven, los estudiantes de Disefio Grafico.

Padres ..o
- Padres y hermanos ........

- Solopadre......ccoocveiiii L 2,

- Solo madre ..

- Uno de los padres y hemanos

- Conyugee hucs '

- Otro parentesoo b

13) Tipo de vivienda que habitan los estudiantes de Disefio Gréfico.

- Casa propia ... ...

Y :-_.j}'iCas;a alquilada ........... _
.- . Casade huéspedes............. £

N

14)- Desde dénde asisten en a clases los eSt'ﬂdiantes;Dise;ﬁd Gréfico.

- Dela Capital........... R
- Deun rnummpm del Depto: de Guatemala

1'?.5% |
- Desde otro departamento

S

LR e g E

—
o
-r

o

15) Medios de transporte de los estudiantes de Diseﬁo-Gr_ﬁf‘k;o. -

- Automovil ..., T pose
- Transporte urbano.......... 72.5%

- No contestaron ....................

5%

w

e e i .
o,

ER s k@ E u

o




18} Estudiantes de Diseno Grafico que tienen automavil propio.
- 0%
17) Qué medio de comunicacién utilizan, .

- Radio, Prensa, TV _._.......57.5%  :
- Radio, TV.oocoonorecier 12.5% -
- Radio, Prensa, TV, Internet ......... 5%

- Prensa, V. ..............25%

18) A que ospectaculos asisten los estudiantes de Disefio Gréfico. -

2 CIN oo 20%

- ngunoS% a
- Cine, conciertos ... ........ -

- Drénza,"conciertos.....................-*...' X
- Cmedanza CONGIENOS ......ccoceec.
- Conéi'ﬁ‘ertps-..-r._ . E T N -
- Cine, teaifd._Qqnci'egrto'S;;g;.r......__._.V; ..... ':

- Cine, teatro ... 5o v . 5%

e TR oo ome | R

- (ine, circo, conciertos ................. .
- Cine conciertos, exposiciones

fotograficas ...........cocccoceoceeeeee.. 2.5%




19) Qué tipo de lecturas, tienen los estudiantes de Disefio Grafico.

Literatura
- Ninguna.......ccoeeeeeeeeen.. 17.5%
- Novela, poesia, teatro .......... 2.5%

- Novela, poesia,,:;.,::-.'.f.Z.'.:'........—..... 5% "

- Cuento....

- Novefé—-‘. e

-~ Cuento, poesia.....ic......... e B%

- Novela, CLBNED .. iomereree e 15%

. Novela, cuento, poes(a ....... 7.5%
Ce OMOS inisinn 7-5%

- Novelayotros ... .......26

Teatro o 25%
- Cuento, teatro .................. 2.5%

- Novela, cuehto, ctrps..'.:-..,.;...'2.'5% .




il

Revistas

- Hogar, mecanica, cine, cCOMIC ..cceeeeevnrnn. 2.8%

- NINGUNA ..o 17.5%

- HOGAT . oo 7.5%

- Ciencia, hogar, oros ..........cccecececncrcnn 2.8%

- Hogar, cine, "chistes” .......ccocovvvriieiiens 5%

- Ciencia .. i

- Hogar, “chistes" otros

- Hegar, chlstes : _

- Cine, c;encn_a......._.............L...',.r,.r,..,.‘.-"-..-;:...

- HOGA, CINE oot seererirsisiinsneeee 25%

- Ciencia, cinei.g“?"chistes” et 5%

- Ciencia, cine, Otros'.,........;.'..';'.'...;.;...-'._.';.”... 2.5%

- . Chistes .. el e B%

- Cine, comic, chlstes i, 2.5%

- CiNe i 5% '
~ - Mecanica, chistes” it 285%
i - Ciencia, hogar, mecamca ch|stes ....'..2.5%

- Cine, "chistes’ . 2.5%

- Ciencia, hogar c:ne “chtstes ' "f.‘.'/.".fgf,-‘5°fo
PR Clencnayotros
- “Cine, hogar caencra mecémca ‘chistes’2.6%

. Oftros .. 25%

- Mecanncayotros i 2. 5%

1B os
6F
14}
12 }
ol

25 215 13 25 25 15
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Respuestas Historia #1

(El Autobus)
12 Pruebas

Compainero estudiante:

La siguiente encuesta es para validar el uso de |as piezas de disefio del proyecio de
graduacion titulado “Historias e Imagenes como apayo de la expresion escrita, para la

asignatura de Teoria de la Comunicacion 2.

Instrucciones:

Observe Ia historia en imagenes y margue, con una "X”, el paréntesis de su respuesta.

1. ¢ Le parecen claras las imagenas?

2. ilLe resulta agradable el tipo de dibujo®?

3. (Le parece l6gica la secuencia de las vifietas?

4. ;,Son claras las actitudes de los personajes,
como para redactar una historia?

5. ;C6mo lee las graficas?

6. ¢ Le parece interesante el argumento de la historia?

Grafica respuesta (Sl) . 'ﬁff_f;aji

100,00 L0 0O M

8

oS EBE LB 38R

S asp o

ST

Si (12} No (0}

ST (11} Neo (1)

Si (9) No [3)

Si (12)  No (0}

De izquierda a derecha (12)
De derecha a izquierda  {Q)

Si (12) No (D)

- Gréfica respussta (NO)

e




Respuestas Historia #2

(Dibujante)

11 Pruebas

Compafiero estudiante:

La siguiente encuesta es para validar el usc de las piezas de disefio del proyecio de
graduacion titulado “Historias e Imagenes como apoyo de la expresion escrita, para ia

asignatura de Teoria de la Comunicacién 2.

instrucciones:

Qbserve la historia en imagenes y marque, con una "X”, el paréntesis de su respuesta.

1. (Le parecen claras las imagenes?

2. ilLe resuita agradable ¢l tipo de dibujo?

3. ¢Le parece logica la secuencia de las vifetas?

4, ;Son claras las actitudes dell_os personajes,
como para redactar una historia?

5. ;Coma lee las gréficas?

6. ;Le parece interesante el argumento de la histeria?

Gréfica respuesta (Sl) - FSRE

100,00

—

28 33BER

Si (113 No(0)
Si (7}  No (4
S {(10)  No {1

Si (9  No(2)

De izquierda a derecha (11)
De derecha a izquierda (0}

S {11)  No{0)

Grafica respuesta (NQ)

-

Ghan




Respuestas Historia #3

(Pintor)
13 Pruebas

Compainero estudiante:

l.a siguiente encuesta es para validar el uso de las piezas de disefio del proyecto de
graduacion titulado “Historias € Imagenes como apoyo de la expresion escrita, para la
asignatura de Teoria de la Comunicacion 2".

instrucciones:

Observe la historia en imégenes y marque, con una “X", el paréntesis de su respuesta.

1. ;Le parecen claras las imagenes? S (13) Mo (0}
2. iLe resulta agradable el tipo de dibujo? Si (1) No (2)
3. ile parece ibgica la secusncia de tas vifietas? Si (1) Noa (2)
4 ;Son claras las actitudes dea los personajes, Sl (13) No (0)

como para redectar una historia?

De izquierda a derecha (13)

i C6 5 ?
5. ;,Como lee ias graficas? De derecha a zquierda  {0)

6. s Le parece interesante el argumento de la historia? Si (13) No (0)

Gréfica respuesta (Sh) - e Gréfica respuesta (NO)

B e
b
T
T

@ b




Respuestas Historia #4

(Estudiante Enamorado)
13 Pruebas

Companero estudiante:

La siguiente encuesta es para validar el uso de ias piezas de disefio del proyecto de
graduacion titulado “Historias e Imagenes como apoyo de la expresidn escrita, para la
asignatura de Teoria de la Comunicacién 2”.

Instrucciones:

Observe la historia en imagenes y marque, con una "X, el paréntesis de su respuesta.

1. ¢Le parecen claras las imagenes? Si (12) No (0)
2. ile resulta agradable el fipo de dibujo? Si (9) No (4)
3. :le parece bgica la secuencia de las vifetas? Si (9) Ne (3)
4. ;50n claras tas actitudes de los personajes, Si (12} No (1)

coma para redactar una histona?

De izquierda a derecha (13)

5. ¢Céma lee las gréficas? De derecha a izquierda  {0)

6. ¢ Le parece interesante el argumento de la historia®? Si (12) Mo (0}
Gréfica respuesta (SIy” .- .- = Gréfica respuesta (NO)

108,00 lu._ ol

s

—

coBS58B8838ES8

. 30
Seoasb
20

caoqep it




Respuestas Hiétoria #5

(Fantasma)
9 Pruebas

Compafieroc estudiante:

La siguiente encuesta es para validar el uso de |as piezas de diseiic del proyecto de
graduacion titulado “Historias @ imagenes come apoyo de la expresion escrita, para la
asignatura de Teoria de la Comunicacién 2°.

Instrucciones:

Observe la historia en imagenes ¥y marque, con una “X”, el paréntesis de su respuesta.

1. 4Le parecen claras las imagenes? Si (9) No (0)
2. ile resulta agradable el tipo de dibujo? St (N No (2)
3. iLe parece IGgica la secuencia de las vifietas? Si (B) Mo (1)
4. ;Son claras las actitudes de los persongjes, S (D) No (2)

como para redactar una historia?

De izquierda a derecha (9)

LA -
5. ¢Como les las graficas? De derecha a izquierda  (0)

6. . Le parece interesante &l argumento de la historia? ‘ S (12) Mo (0}
Gréfica respuesta (SI)' ~ ..+~ Grafica respuesta (NO)

100 . . 25» ,

@l i - , padr.i] It

7 R I

&0 RE TR

50 I N

ok 0k -

ot L

0} 1

1o o I

0 0




odelo de Encuestas




(

Companero estudiante, el uso de esta encuesta es para la
recaudacion de datos a fin de realizar proyectos de graduacion

de Técnico Universitario en Diseio Grafico.

Siendo el principal objetivo, establecer el marco Contextual.

La encuesta es andnima. Le rogamos que sea realista para

que obtengamos datos exactos.

INSTRUCCIONES:
‘Marque con ungd'X" el cuadrado de su respuesta.
0.- Sexo: Masculino [ ] Femenino [ ]
1.-  ¢Qué edad tiene?
Menos de 18 afios [_] De 18 a 20 afios [_]
Mas de 20 afios [_]
2.- A qué grupo pertenece?
Indigena [_] Ladino []
3.- .Ddnde nacio?
En el departamento de Guatemala [_]
En un departamento del interior de la republica [_]
En otro pais [_]
4.- Cual es el lugar preciso de su nacimiento?
Cabecera departamental [_]
Cabecera municipal L]
Aldea []
Caserio {_]
Otro Especifique

ﬂ

e

&



10.-

; Trabaja? si ] No L]

Si trabaja ¢a cuanto asciende su sueldo?

Menos de Q.500.00 (]  De Q.501.00 a Q.1000.00 []
De Q.1001 a Q.3000.00 ] De Q.3001.00 a Q.5000.00 ]
Mas de Q.5000.00 [

Si no trabaja ¢de quién depende?

Padre[] Madre[_] Ambos padres [ ]

Otro familiar ] Especifique

i A cuanto asciende el ingreso familiar?
Menos de Q.1000.00_]  De Q.1001.00 a Q.3000.00( ]

De Q.3001.00 a Q.5000.00(_ ]  De Q.5001.00 a Q.7000.00[ ]
De Q.7001.00 a Q.10,000.00 (] Mas de Q.10,000.00 !

. Qué titulo de nivel medio posee?

Bachiller en ciencias y letras ]

Bachiller Industriai ]

Bachiller en Mercadotecnia y Publicidad [_]

Otro bachillerato [_] Especifique

Maestro de Educacién Primaria (] Urbana [__] Rural [_]
Maestro de Educacién Parvularia [l oto magisterioD

Especifique _

Secretaria Ejecutiva ] Secretaria Comercial ]
Secretaria Bilingtie [_]

Perito Contador [_]

. Qué idiomas habla, lee y escribe?

Castellano [ Inglés ] Francées[_] Aleman[_]
Portugués [1 otol ! Especifique

\




11.-

12.-

13.-

14.-

15.-

16.-

17.-

18.-

19.-

¢ Qué idiomas mayenses habila, lee y escribe?
Quiché [__] Cakchiquel (] Tzutuhil (]
Quekehi (] ~ Mam[]  Pocomam[_]
Otro ] Especifique

_J

:Con quién vive?
Padres E] Padres y hermanos ] Sélo padre [}

Sdlo madre ] Unodelos padres y hermanos ]

Conyuge e hijos L]  Otro parentesco ]

¢, En qué tipo de vivienda habita?

Casa propia L] Casa alquilada ] Casadehuéspedes [ ]
Otral_] Especifique

;Desde doénde asiste a la universidad?

De la capital [_] Deun municipio del departamentc de Guatemala ]
Desde otro departamento L]

¢ Cual es su medio de transporte?

Automévil (] Transporte urbane [ Motocicleta L_] Bicicleta L]
A pie []

¢ Tiene automévil propio? sifl_] Nol_]

; Qué medios de comunicacion utiliza?

Radiol ] Prensa [] TV Internet [_]

A qué espectdculos asiste?

Cine (] Teato[ ] Danza[_] Circo[] Conciertos ]

Especifique

. Qué tipo de lecturas frecuenta?
Literatura: Novela [ Cuento [ Poesia [_] Teatro [_1 Otros [_]
Revistas: Ciencia [_]Hogar [ 1 Mecanica [_] Cinel__J Comic o

Chistes [ ] Otros|_1 Especifique

J




Unlversidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Arquitectura
Programa de Diseino Graflco

Companero estudiante:

La siguiente encuesta es para validar el uso de las piezas de diseno del
proyecto de graduacion titulade "Historias en imagenes como apoye de la expresion
escrita, para la asignatura de Teoria de la Comunicacion 2",

INSTRUCCIONES:

Observe la historia en imagenes y marque, con una "X", el paréntesis de su
respuesta.

1. Le parecen claras las imagenes? Si( YJNo ()
2. Le resulta agradable el tipo de dibujo? Si{ )No{)
3. Le parece logica la secuencia de vinetas? Si( yNo () .

4. Son claras las actitudes de los personajes, como para
redactar una historia? Si{ )No ()

5. Coémo lee las graficas? De izquierda a derecha { )
De derecha a izquierda { )

6. Le parece interesante el argumento de la historia? Si{ JNo ()



Sustentante



