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INTRODUCCION

Desde la antigiiedad los mayas han redlizado miftiples ritos; el uso de las mascaras en las danzas era
uno de ellos, lo que hacian para comunicarse con las diferentes deidades.  Los espafioles utilizaron
este rito para la catequizacion cristiana y asi facilitarse la conquista de los pueblos mayas.

En la actualidad el artesano elabora las diferentes mdscaras, sin olvidar que en ellas se encierran
muchos elementos culturales los cudles los identifican con sus pueblos. El danzante que usa la méascara
debe entrar en un trance, abstencion sexual, ayunos y otros ritos mds.

Lamentablemente, la fdlta de difusisn de la artesania mascarera, ha ocasionado pérdida de los
elementos culturales y baja demanda en la venta de estos productos.
Por esa razén este trabajo presenta las piezas de disefio, resultado de la metodologia, que ayudaran a
difundir esta artesania, logrando que el turista nacienal y extranjero, conozca y valorice los elementos
culturales que la rodean y que se interesen por adquirir una de ellas.

Se presenta pues su historia, su elaboracién, su significado...
“Un misterio a su dlcance”
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CAPITULD |
TEAMIENTO DEL PROBLEMA




OBJETIVOS

. Crear material Grdfico de Disefio que le dé difusion a la Artesania Mascarera de la Antigua
Guatemala. -

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Lamentablemente, el artesano mascarero de la Antigua Guatemnala enfrenta un grave problema que
consiste en la falta de Material Grafico de Disefio que le dé difusion a la artesania mascarera.

Esto ocasiona lo siguiente: :

e Pérdida de los elementos culturdles que se relacionan con la mascareria

e Falta de conocimientos de los sectores populares y del turista.

e Baja dermanda de estos productos.

A la fecha se han efectuado estudios en los principales centros de produccién, que han sido realzados
or historiadores y antropélogos del Centro de Estudios FelKléricos (Cefol). Sin embargo nadie ha
echo una propuesta eficaz para la difusién de la mascareria.

mascareriq como le llaman los artesenos, en la época prehispdnica tenia un cardcter sagrado,
es estaba estrechamente vinculada d los ritos mdgicos-religiosos y a través de ella, se establecia
unicacién con las deidades y se obtenian favores.

a creacién de las piezas de disefio se logrard contrarrestar la falta de conocimiento de esta
ania en el sector popular y turistico, se valorardn los elementos culturales que la componen y
4 como consecuencia el aumento en la demanda artesana.




CAPITULD 2
MARCDO TEORICO CONCEPRPTUAL
Y CONTEXTUAL




AMARCD CONCEPTUAL

24 ARTESANIA:

Es el arte de produccion manual que se elabora con instrumentos rudimentarios, por una persona o su
familia. En cuanto a lo que son artesanias populares Liliana Mordles sefidla que para Celso Larg,
éstas, "también pertenecen al campo de fa cultura ergélogica o materidl, v tienen atributos estéticos...
éstos deben sy existencia dl taller colectivo, organizado jerdrquicamente, (maestro, oficiales y
aprendices) en donde el salaric fijo y el trabaje sujeto a tiempo determinado constituyen rasgos
econémico-socidles caracteristicos” (2:7)

2.2 ARTESANO:

Es también conocido en la Antigua Guatemala come obrers, esta es la persona que elabora su arte
de forma manval, El artesano con sus instrumentos rudimentarios, es fiel guardador de las tradiciones
y costumbres de su pueblo, '

Segin Fernando Judrez y Aragén, el artesano es “ El obrere que procede de acuverde con sus propids
convicciones, celoso siempre de resquardar su fe v sus tradiciones” (7:70).

3 RAMASCARA:

eto con el que se cubre la cara para disfrazarse, ocultarse, protegerse, etc. {dicciondrio Ldrousse).

CLASIFICACION DE LAS AAASCARAS SEGUN SU SIGNIFICADD:

del nimero tan extenso de mdscaras se presenta una clasificacion de ellas, la cual se divide
5.

Antropomorfas: ,

ibuyen a la divinidad la figura del hombre. Se usa sdlo en actividades especidles.
tandose dentro de esta clasificacion a:

~ Cristianos Malinche

10



Yaqueros Mexicanos Tecdn Umdn

Chico Mudo Aj- Itz Campesinos
Gigantes Hob- Toj Ixoc Muy
El Viejo La Vieja Patrén
Varén Quiche Caporales Negros
Varén de Rabina Gracejos ~ Cazador
Pedro de Alvarado San Miguel Teposcar
Zagales

B. Zoomorfas:

Es decir, en forma de animal, Entre las cuales se cuenta con:
Venado Mico Torito
Culebra Tigre Leén
Jaguar Danta Ardilla
Coche de monte Coyote

C. M\itico-Religioso:

Las cudles se utilizan en conmemoracién de actos religiosos. Pudiendo mencionar algunos de ellos
como:

Diable Mayor Luzbel Diablo

emonio Dragén Calavera

tablo Viejo Lujuria Mwerte

varicid Ira Envidia

Pereza Sierpe

AMATERINLES QUE SE UTWIZAN EN LA ELABORACION DE
AASCARAS:

teridles no varian en lo fundamental de comunidad en comunidad, aunque en el presente
hablaremos de los utilizados por los mascareros de la Antigua Guatemala.

fladera:

| elermento, algunos artesanos la compran a intermediarios o en un aserradero, muchos acuden
s montafias cercanas a la poblacién a cortar Unicamente los drboles “muertos o VIE_]OS

11
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Los tipos de madera preferido son:
Pino Blanco El ciprés Cedro
Pinabete Matilisguate Tzic

252 Materigles vtilizados para darles colon:

Acrilicas Pintura en Polvo Fijador
Blanco Espafia Thinner Aguarrds
Albayalde Aceite de Linoza Barniz

2.53 Ojos, orejas, cvernos y cabellos:

Se obtienen de hilos de maguey, crines de cabdllos, lazos e hitos hechos de bolsas, polve dorado, vidrio
y mosdico. Seqin Lujan Mufioz "los materiales sen innumerables: corteza de drboles, madera,
rosdico, piedrd, cuero, textiles, metal, cerdmica, hueso, cartén, caparazones de ciertos animales entre
otres” (16:32). Aunque la madera, desde sus origenes ha sido el material preferido.

En la actudlidad existen ademds algunas mdscards que son elaboradas con caparazén de tortuga y
tros materiales. Estas no pertenecen al folklore nacional ni a ningin baile, sino que debido a la
ecesidad de buscar disefios innovadores se han utiizado. Estos disefios han resultade atractives al
urista por lo cual tienen gran dernanda.

6 PROCESO DE ELABORACION DE LAS AMASCARAS:

15 diferentes mascarerias de Antigua Guatemala, la forma de elaborar las mdscaras es similar,
o éste, un trabajo calificado.

ceso de elaboracién inicia con el secado, para después empezar o trubajar en el tallado, en
ontrario, la madera se cuartea, agrieta y deforma.

ecado: puede llevar hasta 8 dias; muchas veces se utilizan procesos artificidles, para agilizar

allado: cuando la madera estd seca, el artesano ya sabe qué persendje va a tallar, por lo
be cudl es el tamafio de la mdscara, el que se le da con el hacha, la sierra o el machete.

12




2.6.3 Vaciado: se empieza en el dorso de la pieza, se coloca oblicuamente a la superficie que se
quiere rebajar, esto se hace con un formén. En esta parte del proceso se hacen las cavidades de los
ojos, las cudles se hacen en la parte posterior hasta dejar una cavidad que se adaptd dal tamafio del
rostro. Luego se hace el cdlculo o se mide con compds; primero la frente, ojos, nanz, boca y barbilla

264 Pulido y lijado: se tiene que hacer en todds las mdscaras, se pinten o o, pard darles el
acabado correcto. Este proceso sirve para dejar las superficies lisas y libres de vetas y nudos visibles.
Esta fase es de suma importancia para pintar la mascara.

2.6.5 Pintura: los rostros después de ser pulidos y lijades son pintades de varios tonos rosados;
adernds, los mascareros las pintan de acverdo con la figura que representan. Si es un ser hurnane,
preferirdn los tonos color carne, si es venado, sera café, si es un diablo enfatizardn las facciones
pintadas de rojo, verde o azul, con lineas negras.

Para lograr el color carne, el artesano va cambiando varias pinturas: roja, blanca, un poco de amarilio
y unas gotas de verde. Se puede observar que los tonos de la piel cambian dependiendo del gusto del
artesano.

Los cabellos de seres humanos son pintados con polvo dorado, o pinturas plateadas o negras, las
barbas, cejas y patillas se pintan del mismo color del pelo. Algunas mdscaras llevan orejas y arrugas
las cuales se sombrean con pintura negra, para resaltarlas. En algunos casos los dientes se pintan
imulando coronas de oro.

7  PIEZAS DE DISEND:

todas aquellas piezas que tienen como finalidad mostrar el producto del Diseiio Grdfico.
ando un proceso creativo y las diferentes técnicas de disefio que existen. (Chang 1998). Entre las
tmencionamos: Volante, Afiche, Trifoliar, Folleto, Etiquetas, efc.

Afiche: Es el mas conocido y utilizado a nivel general por ser un medio de comunicacién
ve se utiliza para transmitir mensdjes visuales.. Es una combinacién de imagen y texto en
gran dimension, se debe pegar en una superficie lisa y en un lugar clave para que esté
a la mirada del grupo objetivo. Existen varios tamafios de afiches entre los que podemos
mencionar el 11" X [7° y el 18" X 24" , ademds existen afiche para exterior y para interior; en este
ajo se utilizard el de 18" X 24" , ademds se usara para exterior.

13
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2.1.2 Trifoliar: es una hoja con tres dobleces en forma de caracol, disefiado en forma horizonital
o vertical e impreso en ambas caras (tiro y retiro) con informacion especifica, combinando grificas y
textos para hacer mds perceptible el mensaje a transmitirse.

Es un medio de comunicacién personal.

2.1.3 Etiqueta Descriptiva: Se le llama asi porque desempefia las 2 funciones. La primena funcién
es para que el producto sea identificado y la sequnda para proporcionar informacién acerca del
producto ofrecido, siendo esta de corta extension. '

2.8 METODOLOGIA DE DISEND

La metodologia a utilizar es el Plan Creativo, éste se redlizard para cada una de las piezas, para tener
un proceso bien definido que se describe en el capitulo nimero tres: Propuesta Grafica Justificada,

MARCO CONTEXTU

2.9  GRUPD DBJETIVO

- continuacién se da a conocer los dos grupos objetivos, a quienes especificamente van dirigidas las
iezas de disefio propuestas.

| Grupo Objetivo Primario: sector popular, compuesto por las personas que residen en
ntigua Guatemala y turistas naciondles que visitan esa ciudad, Pertenecientes a la dase
ljadora, hombres y mujeres, edades comprendidas entre los 15 a los 60 afios de edad.

Grupo Objetivo Secundario: éste lo componen los turistas extranieros de diferentes
ades. Estos pertenecen a diferentes nacionalidades, pero la mayoria de ellos hablan espafiol,
5 y mujeres, de edades comprendidas entre los 15 a los 60 afios.

14



240 SACATEPEQUEZ:

Datos Generdles:

Este departamento estd situado en el Valle de Panchoy, el cual pertenece a la region
central de ta Republica. Tiene 14"33"30" de latitud y 90"43"55" de longitud y una altura
de 1,530 m. sobre el nivel del mar. A este departamento lo rodea los cerros del
Manchén y Candelaria en el norte, al sur, el Volcan de Agua, al este, el Manzanillo y de
la Cruz y al oeste los volcanes Acatenange y Fuege. Su cabecera departarmental es la
ciudad de Santiago de los Caballeros, Antigua Guaterala.

211 ASPECTO SOCIAL:

La gran mayoria de la poblacién es ladina mestiza, su idioma oficial es el espafiol,
aunque algunas regiones del departamente hablan distintos idiomas.

2 MASCARAS Y BAILES EN GUATEMALA:

Guatemala, las méscaras tienen gran trascendencia histérica, la que permanece en las diferentes
tividades del pais.

Antigua Guatemdla se puede ver a una infinidad de turistas que les agrada observar las
ciones de nuestros pueblos. Este atrayente turistico se ve principalmente en los diferentes bailes
es, portadores de misteriosds, y hermosas mdscaras, los que se redlizan en las diferentes
patrondles de cada regién.

ariana Anguiano “La danza tradiciondl, en la gran mayoria de las ocasiones, constituye en si
nda dada a las deidades. Asi, las mdscaras, los trajes y los adornes de los danzantes, se
n en objetos rituales...” (2:11).

1 la gran cantidad de elementos culturdles y tradiciones que se relacionan con la mascarena,
nte crear piezas de Disefio que ayuden a su difusion.

5, se contribuird a dar a conocer al sector popular y dl turista, la importancia de valorar los
entos culturdles y con esto colaborar con el artesano y el aumento en la demanda de los
productos mascareros

15




213 ORIGEN DE LAS AAASCARAS:

Como todo pueblo primitivo, los primeros habitantes del drea maya debieron utilizar la mascara para
lograr una metamorfosis y convertirse en otro, que permitiera la comunicacién con el otro mundo,

donde se dlcanzard el contacto del mundoe profano con el mundo sugrado.

En el periodo prehispanico, representando el vehiculo por medio del cudl los sumos sacerdotes mayas
se comunicaban con las mdximas deidades y obtenian favores de ellas, ademas la utilizaban en una
mezcla de teatro y danza. Con Ia llequq de los espanoles segin Lujan carnbm ¢l sentido del uso de

las mdscaras, asl como s
convertirse en represents

Este rito fue utilizado p
- podian ser un medio efic

fransformarse y

onario Larousse
2stos y acciones
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CAPITULD 3
ROPUESTA GRAFICA JUSTIFICADA —
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30 PLAN CREATWVO:

Este se redlizard para cada una de las piezas, con la finalidad de tener un proceso bien planificado.

4.) Descripcion del Tema: se definen que tipo de piezas de disefio se elaborardn.

b Dbjetivo: debe estar claro lo que se quiere lograr con fa pieza en relacién con el Grupe objetivo.

¢ Estudio de Difusidn: se establecerd en que forma se distribuird af grupo objetivo.

4.} Grupo Dbjetivo: son las personas a quien va dirigido el contenido de la pieza.

etaje: se redliza el bocetdje exhaustivo de la pieza disefiada.

siones y Caracteristicas: se describe detalladamente cada.uno de los elementos de la
isefio, gréficas, ilustraciones, fotografias y dimensiones. '

se especifica cudles son los colores o utilizar para la impresién, dependiendo del

edimiento de Reproduccién  Recomendado: se hace dependiendo del material en que
irG de acuerdo al presupuesto disponible.

AN CREATIVO DEL AFICHE:

cién: es una hoja de 18" X 24", Es uno de los medios de comunicacion mds utilizado, por
nce global. Consta de texto y fotografia o ilustracisn.

<
S
(=]
==
&
T
a
]
=3
3,
Q
3
2
0
g
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¢.) Medio de Difusién: la campafia se lanzard por medio de un afiche y trifoliar conjuntamente. Se
colocarén en lugares estratégicos de la Antigua Guatemala. (restaurantes, centros comercidles,
hoteles, agencias de vidjes, etc).

4 Grupo Dbjetivo: éste lo componen el sector que reside en la Antigua Guatemdla y los furistas
extranjeros que la visitanfiche mide 18" x 24" de largo. '

Forma: afiche de tamaiio 18" x 24", en posicién vertical.

Proporcidn: mide 18" de ancho x 24" de dito.

Unidad: con el trifoliar, etiqueta descriptiva en color, fotos y texto.

tintraste: en forma, tamafio, movimiento y color.

asiones y Caracteristicas: el trifoliar mide 85 X 11" de largo (tamafio carta) éste es
emin, Para su elaboracién se tomaron en cuenta los siguientes conceptos de disefio:

oliar de | folio con 2 dobleces y 3 cuerpos.

oporeidn: tamafio carta 8.5 x II°,

19




Unidad: entre trifoliar, afiche y etiqueta descriptiva en color, fotos y textoe.
Contraste: en forma, tamario, mevimiento y color.

Técnicas por vsar: diagramacidn y fotogratia rediizados en la computadora.

3.4 PLAN CREATIVO DE LA ETIQUETA DESCRIPTIVA:

2. Definicidn: Se le llama asi porque  desempefia 2 funciones. La primera funcién es para que el
producto sea identificado y la segunda para proporcionar informacién acerca del producte ofrecido,
siendo ésta de corta extension.

5. Medio de Difvsion: Las etiquetas iran colocadas en las mdscaras.

etivo: Identificar la artesania mascarera y darle a conocer al grupo objetivo de una forma

iones y Cavacteristicas: la etiqueta mide 6" X 25 de largo y dobiada 3 x 25.

horizontal, con 2 folios, | dobles y 2 cuerpos.

Giod: 25" x 6" de largo y doblada es de 3" x 25.
on el afiche y el trifoliar en color, fotos y texto.’
te: en forma, tamafio, movimiento y color.

as por vsar: diagramacién y fotografia, tode hecho en la computadora.

PA DE PREBOCETAJE:

mer puso' fue elaborar prebocetos a ldpiz, conteniendo las principales ideas de la
iagramacién de las piezas propuestas, elaborados en dimensiones pequefias y tipe roof.

20
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b)) Seguidamente se trasladaron los prebocetos a la computadora para una mejor apreciacion y
presentacion. '

¢) Finalmente se eligieron los 3 prebocetos que cumplen los conceptos de disefio como {formg,
proporcién, unidud y contraste.

3.6 ETAPPA DE BOCETAJE:

Sirve para definir los elementos del disefio a utilizarse para cada uno de los prebocetos anteriores.

a)) El primer paso del bocetaje, consistié en retomar lo investigado en el Marco Teérico, depurando la
informacién, eligiendo la mas indispensable y apropiada para nuestros fines de difusion; a la vez
recopilando la informacion graficamente.

qundo paso fue elegir el material grafico a utilizar, seleccionando las fotografias que servirdn
anera para reforzar el texto de cada una de las piezas de disefic propuestas.

pasos. Fue
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Los Prebocetos 34 y 5 fueron los disefios
que llenaron los requisitos del Plan Creativo:
4 : unidad, contraste, equilibrio, por lo que
' fueron utilizadas estas diagramaciones

a de Bocetaje.
o




5
{a ek 8l -

Artesi{iias,

Un misterio a tu alcance

2

El Boceto 1y 2 no llenaron los requisitos de unidad, equilibrio,
contraste, los cuales se mencionaron en el proceso del Plan Creativo,
por lo que no fueron utilizados.

Et Boceto No. 3 fue elegido por su diagramacion, la cual mantiene
equilibrio, contraste y unidad. E! que sufri6 ciertos cambios
para llegar a ser el boceto finai.

Difusidn de 1a Artesania Mascarera

24
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JU§T}FDCAC'ON DEL AFICHE

tilizo' a 2 columnas, de distinto tamafio cada una, la columna pequeiid  se manejé asi con el objetivo

olocar 3 fotos pequefias, las que servirdn para darle equilibrio al disefio. En la columna grande se
¥ . . ’ .

co una foto de dimensiones grandes, para que esta sirva de punte focal.

saron 4 fotografias, una grande la que es el punto focal del afiche, y las 3 pequefias que sirven como
gailibrio al mismo; todas las fotografias a full color ya que llaman mds la atencién y se le ofrece
po objetivo una mejor calidad visual.

el titular, se usa la ComicSan de la familia de los Misceldneos, En la palabra “mdscaras” se usd
gns, para crear agilidad y movimiento, el tamafio de la letra es de 300 puntos.

color de la palabra “mdscaras” es verde, debido a que este color es relajunte, y una de las
taracteristicas que debe alcanzar el danzante antes de colocarse la mdscara es el relajamiento que lo
lleva a la abstencion del mundo profano que lo rodea.

” . i o . . . w_ "
En la palabra “Antigua Guatemala”, se usan altas y bajas para contrastar la informalidad de “mdscaras
Con un poco de seriedad, sin perder de vista el movimiento y la agilidad.
Bl color azul se usd' para formar una analogia con el verde de la palabra “mdscara”.

La palabra "de” aparece en tipo Belwe, perteneciente a la familia de las Cursivas, su color es fusia el que
se vtilizé para lograr un contraste con el azul y el verde anteriormente mencionados; el tamafio de la letra
es de 72 puntos.

El texto subre la fotografia es helvética, de la familia palo seco, de facil lectura, ya que nuestro grupo
objetivo es extranjero con dificultad para leer el espafiol y locales de baja escolaridad,

Justificado al centro, con color blanco, que se utifiza para que sea legible sobre fa foto que tiene de fondo.
El tamatio de la letra es de 72 puntos. '

Et Eslogan es de tipe helvetica, palo seco, con mayor espacio entre cada letra; color amarillo para que
resalte sobre el café de fondo.

25
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. Colo

o o es la mascareria. (Galvez,Salador 1999)

Se utilizé el caté ya que dste es un color histérico, ademdas es el color de fa corteza de los arboles, de la
rra, de la madera, identifica a fos pueblos primitivos y también es el color de los productos exclusivos,

26
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Los 8 prebocelos forman parte de la efapa
del prebocetqaje exhaustivo, aunque 5 de
estos disefios presentados no llenaban los

requerimientos de disefio propuestos por el

Plan Creativo, es por ello que fueron
rechazados,

Los 3 bocetos elegidos fueronel 2,6 yeld
puesto que cumplian los conceptos de
disefio necesarios para poder pasar a la
etapa de prebocetqgje.
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Los 3 bocetos que se presentan son el resultade de la etapa
de prebocetaje. Al finalizar esta etapa los bocetos | 'y 3 no
lenaban las caracteristicas de disefio planteadas, ya que su
diagramacién no cumplia con la creatividad necesaria.
El boceto No. 2 es el que se escogic para seguirlo trabajando
y asi llegar dl boceto find!, este boceto cumplid las caracteristicas
de equilibrio, unidad, contraste, planteadas en el Plan Creativo
mencionado en el inicio de este capitulo.




JUSTIFICACION DEL TRIFOLIAR

Se utilizaron 3 columnas, del misme tamafio, para poder asi crear equilibrio y unidad en el disefio

tografias:
En la portada del trifoliar se utilizaron 2 fotografias, una grande y una pequefia, la pequefia se

n la contraportada se encuentra una fotografia del mapa de Sacatepéquez, esto se debe a que ¢l tema
Principales centros de Elaboracisn en Sacatepéquez”; con lo que se logra unidad entre I imagen y el
0.

el retiro se utilizaron tres fotos distribuidas ast: Una foto por columna, dos de ellas cortadas en uno
sus lados, para darle asimetria al disefio. La tercera de ellas esta de forma vertical la cudl
porciona equilibrio a la pieza.

i también se usaron fotografias en la parte inferior del retiro, las que se encuentran cortadas y
fnontadas una sobre la otra para proporcionar dinamisme y movirniento.

Tipografia:

En la portada se utilizé é titulo “mdscaras de hntigua Guaternala” con el objetivo de crear
unidad con las demds piezas, este titulo se repite en cada uno de los subtitulos del trifoliar para crear el
conceplo de repeticion con que se busca el posicionamiento en el grupo objetivo.

En cada subtitulo se Utilizé la letra ComicHeavy que pertenece a la familia de los Misceldneos, ésta se
Us6 por su dinamismo y movimiento, ademds es de color azul dando unidad dl disefio y tratando de dar
und dentificacién visual; el tamaio de Ia letra es de 20 puntos,

El resto del texto es helvética, de la familia pdlo seco, de facil lectura, esto se debe a las caracteristicas
de nuestro grupo obijetivo explicadas anteriormente.

En 3 de los cuerpos del trifoliar se encuentran al lado izquierdo el subtitulo de fondo; en letra Fajita a 70
puntos, esta letra pertenece a los Misceléneos, Esto sirve como un elemento de disefio que atrapa la
atencién del lector. '

nia Mascarera
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por las mismas caracteristicas mencionadas anteriormente, ademds de crear unidad
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mascaras MAsCaras

FAntigua Yemala Antigua_Guatemala
ARTROPOMORFAS: :

Que atribuyen a la divinidad la figura del PRIRCIPALES CENTROS

hombre. Se usa sofo en actividades

espediales. ' DE EI.ABmﬁléll

Malmee Tocis tmén -
Pedro de Alvarado Caporaiss EN SACATEPEQUER:
Vagqueros entre ofros.
Zoomormas:
Es daclr, en forma de animal.
om&mam s presentan Unos ejermplos:
do

Las cualas se nnﬂzan en cunmemo
de aclos rehgiosos fo

Aconurmménseprasentammns jemp

Diablo Mayut
Digblo -

Dragbn -
Calavera

Boceto Final

TH fusidn de 1a Artesania Mascarers



mgscaras

Antigue Eustemol

Los artesanos
comunmenle fe llaman
mascareriz, a Ia
aHesania que se dedica
a la slaboracion da

rmascaras,

En la Guatemals
prehispdnica tanla un
cargcter sagrado, pues
estabp estrachamenta
vinculada a los rilos

mdglcos-religiosos, y a travéz de ella, se
establesla comunicacion con las deidades
y se obtenfan favores.

Este rito fue utillzado por los
aspaficlas para ayudar a la congulsta, ya
que sablan quea talas ritos podian ser uh
medio eficaz para la catequizacién cristiana.

szenzizcano FASCAPQS

Di I.ﬁS

genar__allzar on midglco-
religioso.

Desde las
dilturas primitivas
hasta Ruestras fachas,
& mascara proyecta
tigo.sobre el Individuo

s I eva, y sobre el

espectador que la
coritelnpla, eso es lo

‘tjlé Fagimenta [a haca

mégica..

“En g téilifloso Ios sacerdotes las utiizaban para

simuldr a Jos dioses que encarnaban, ya que
gllow gwi 6 comunicaban con las diferentes
deidades

Sepiin ef Cafol, las mascaras
no sblo reveian las
modalidades de lo sagrado,

\*. sino tarmblén, con ayuds de

eflas, et hombre que ks porta
sdcaps da |8 esfora da lo
profano y gl parficipar en
cerarhonias y danzas,

al hombra 56 esfuerza

en Ir mas aila, y
tranformar sus actos
Magieus y danzas an

un ritual,
olorgandoles asl un

valor espiritual.

Un misterio
a.tu alcance
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Los 3 prebocetos de la etiqueta
descriptiva, son fruto del bocetaje
exhaustivo, los cuales se hicieron
con el objetivo de escoger 2 de los
presentados, para vtilizarles en la
etapa de bocetaje.

Los 2 escogidos, llenaron los requisitos
de disefio, mencionados en las otras
dos etapas anteriores.
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JUSTIICACION ETIQUETA DESCRIPTIVA

eticula:

portada se utilizé una reticula a 2 columnas, una grande y una pequefia, cada una de diferente
fio. Esto permitié colocar en la primera columna 2 fotografias de dimensiones pequefias y en la
unda columna | fotografia de dimensiones mayores, para que esta Gitima sirva de punto focal.

la contraportada se usé una sola columna porque se colocs | sola fotografia.

¢l interior se utiliza una reticula a 4 columnas, para poder colocar 4 fotos (2 en el tiro y 2 en el
ro), las 4 fotografias son del mismo tamafio.

tografias:

la portada se usé una fotografia de dimensiones grandes y dos pequefias; sirviendo la fotografia
grande como punto focal y las pequeiias para lograr equilibrio.

En'la contraportada se coloco una foto de fondo para llamar ia atencién de nuestro grupo objetivo y -

ra que presente unidad con el trifoliar.

) la paging interior se colocaron 4 fotografias (2 en el tiro y 2 en el retiro) del mismo tamaio las
que dan simetria y ademds proporcionan unidad y equilibrio.

Tipografia:

Se usa el mismo titular, creando unidad con las demds piezas; el titvlo se repite 2 veces mas en el
resto del disefio para proporcionar repeticién concepto que sirve para posicionarse del grupo objetivo.
En los titulares al igual que en el trifoliar se utiliza la letra ComicHeavy de los Misceldneos; el color
azul es utilizado para dar unidad y armonia con las otras piezas de disefio.

El tamaiic de la letra es de 9 puntos.

El resto del texto es helvética, y se usé por las mismas caracteristicas mencionadas anteriormente;
el tamafio de la letra es de 7 puntos.

Color:

Al iqual que en las otras piezas se usa el café por las caracteristicas mencicnadas con anterioridad.

Tamano:
: Sl e 6" X 25" desplegada y de 3" X 25" doblada.
- - Difusion de la‘Artesania Mascarera
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thapoffacla

ARTROPOMORFAS:
Que atribuyen a la divinidad la

figura del hombe.

ZOOMORFAS:

Es decir, en forma de animal.

MiTICO -RELIGIOSS:

Las cuales se utilizan en
conmemoracion de actos
religiosos.

Los artesanos
comunmente le liaman
mascateria, a la artesania que
se‘dedica a la elaboracion de
mascaras.

En la Guatemala
prehispanica tenfa un caracter
sagrado, pues eslaba
estrechamente vinculada a los
ritos magicos-religiosos pues a
través de ella, se establecia
comunicacion con las deidades
y se obtenian favores.




5Y SIGNIFICADO

Lo podemos generalizar
en magico-religioso.
Desde las culturas
primitivas hasta

nuestras fechas, ia
mascara preyecta algo
sobre el individuo que
la lleva, y sobre el
espectador que la
contempla, eso es lo

que realmente la hace
magica.

En io religioso los
sacerdotesmayas las
utilizaban para simular
a los dioses que
encarnaban, ya que
ellos asi se
comunicaban con las
diferentes deidades.

Los espaifioles las
utilizaron para la
catequizacién cristiana
en los indigenas.

|
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CAPITULD 4
COMPROBACION DE LA EFICACIA DE LA PIEZA
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Tecnicas de 1Recoleccién de Datos:

plicacion practica de las técnicas para la recoleccién de datos servird precisamente para recabar
ertinentes en forma objetiva,

proyecto se utiliza especificamente la técnica de la encuesta. La encuesta es una téenica de
ion que se encarga de recabar informacién acerca de opiniones y actifudes especificas en
crita.

isis de Datos:

ar a conocer los datos surgidos posteriormente a la recoleccion de resultados, se debe hacer

encion que la técnica per utilizar fue grdfica de pie, las cuales aparecen en el apartado de anexos.

a encuesta fue resuelta por el grupo obietivo primario y el grupo objetivo secundario.

esultado No. |
Habia leido o escuchade anteriormente acerca de esta artesania? El 80% contestd que s, para que
| 20% su respuesta fuera no.

esultado No. 2
Le parece de interés el tema que se le presenta? El 90% consideré que si y el 10% considero que no.

esultade No. 3
Es clara la informacisn que leyé? El 96% considers que i, para que el 4% considerd que No.

¢Los colores que se utilizaron en las diferentes piezas de disefio le son agradables a la vista? El 100%
considerd’ que los colores si eran agradables a ia vista,

¢La letra utilizadu se lee facilmente? El 100% consintié en que la letra utilizada se lee faciimente.
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NG, 8
se logra leer a distancia? El 96% de las personas encuestadas considero que si y el 4%

o que no.

Resultado No. 9
a composicisn del trifoliar le parece atractiva? El 100% de los encuestados opind que si.

Resultado No. 10
Le parece que la etiqueta descriptiva identifica apropiadamente a la mascareria? El 96% de las
spuestas fueron afirmativas y el 4% de éstas negativas.
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CONCLUSIONES

16n de las piezas de Disefio como propuestd de medios de comunicacién visudl,

de 18"X24", posicién vertical, para exterior. Con fotografias y a full color.

z6 por ser upd forma de comunicacion masiva. :
tamano carta (|I"X8.5") con fotografias y a full color. Se usd por ser una forma de
n personal. :
Descriptiva, de 3°X25" doblada, con fotogratias y a {ull color. Se uso para identificar el

RECOMENDACIONES

ve el Inguat, Ministerio de Cultura y Deportes o alguna ONG, reproduzca este material grafico, el
ual fue creado para la difusién de la artesania mascarera de la Antiqua Guatemala.

ve la Universidad de San Carlos de Guatemala brinde el apoyo necesaric para la elaboracion de
stos proyectos. '
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UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
PROGRAMA DE DISENO GRAFICO
FACULTAD DE ARQUITECTURA

Datos Generales:
1. Sexo: Masculino Femenino
2. Edad: Afos

Evaluacién de ia eficacia de las diferentes piezas de disefio

1:Habia leido o escuchado anteriormente acerca de esta artesania?
Si [ No []

2.Le parece de interés el tema que se le presenta?
S ] No ]

si [ No []

4.Los colores que se utilizaron en las diferentes piezas de disefio le son agradables a
la vista?
si ] No []
si [ No []

6.La composicion fotografica de las diferentes piezas de disefio le atraen?
Si [] No

3.Es clara la informacion que ley6?

5.La lefra utilizada se lee faciimenta?

7.Considera que las piezas presentadas poseen una diagramacion adecuada?
si[] No ]

8. El afiche se logra leer a distancia?

Sim " No [}

9.La composicién de! trifoliar le parece atractiva?
Si No |:]

10.Le parece que la etiqueta descriptiva identificara apropiadamente a la mascareria?
Si No

P —



PREGUNTA No, | Hable leido o excuehade
omeriormente,,.

PREGUNTA No. 3 E1 char ko dnformacién que ey

2
A%

PRESUNTA No. 2 Le parece de interes e}

- PREGAUNTA Ne, 5 La datra utiliznda se les ficilmernts,
2
.3

PREGUNYA Ne. b Lo compodicién
PREGUNTA Mo, 4 Las calores que sc
Lt -
a%
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GLOSARIO

DIFUSION: Accién y efecto de difundir. Nomero total de ejemplares de una publicacién

llegado al poblico.

DHUNDIR: Diwlgar, propagar.

ANETARNORFOSIS: Transformacisn de una cosa en otra.

DEIDAD: ser divino o esencia divina. Divinidad mitologia.
CATEQUIZACION: Instruir a uno, especialmente en la religion catélica.

PROFANO: Que no es sagrado. Inexperto en determinada materia.

PARAFERNALIA: Conjunto de cosas generdlmente ostentosas que rodean a una per

cosa.
SIERPE: serpiente
OBLICUD: Que no es perpendicular ni paralelo a un plano o linea.

FORMON: Herramienta de carpintero, parecida al escoplo.
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