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INTRODLICCION

La Propuesta Gréfica Justificada, es una fase importante dentro del
desamolio del proyecto de graduacion, pues durante esta se ponen en
préctica los conocimientos adquiridos durante la carrera de Técnicoen
Disefio Grafico. Poresto se vio la necesidad de que los estudiantes
comprenda el tema con claridad.

El presente proyecto nacid de la necesidad de lograr la unificacion de
contenidos, situacién de donde se derivo la formulacion del problema,
la justificacion y los objetivos que se deseaban alcanzar.

Para el desarrolio de dicho proyecto se procedié a recabar informacion
relacionada con la investigacion, con los elementos que pueden
constituir una propuesta gréfica y los métodos a utilizar para el desarrolio
de los mismos. Toda la informacion obtenida, se ordend y presentd en
los marcos tedrico y conceptual.

Para complementar lainformacion, se investigd sobre el contexto donde
se desarrolla el proyecto, presentando antecedentes historicos, datos,
caracteristicas, algunas especificaciones de la Universidad de San Carlos
de Guatemala, la Facultad de Arquitectura y el Programa de Disefio
Gréfico; asi como datos sobre los estudiantes de sexto ciclo, que cursan
la asignatura de Seminario de Graduacion 1,999, grupo objetivo del
proyecto. Esta informacion se presenta en el tercer capitulo denominado
contexto .

Fundamentandose en la informacion recabada, se desarrollaron las piezas
de disefio, constituidas por un juego de transparencias donde se explica

paso a paso la forma de elaboracion de la Propuesta Gréfica Justificada
y untrifoliar con los Métodos de Disefio que sirven de guia para llevar
una secuencia logica en el proceso de disefio. Estas piezas fueron
descritas y justificadas en el desarrolio del capitulo cuatro. Al finalizar
el capitulo se presenta ademés la nueva diagramacion que se propuso
para la presentacion de las guias del curso y una guia de
recomendaciones al docente para la utilizacion del material didactico.

La eficacia del material realizado, fue establecida por medio de encuestas
alos alumnos del sextocido y los resultados obtenidos se presentan
en el capttulo cinco, denominado presentacion, andlisis e interpretacion
de resultados. En el desarrollo de este capitulo se presentan ademas
referencias del grupo objetivo, se describen y justifican las estrategias
de investigacién y se grafican los resultados obtenidos.

Al terminar los capitulos, se presentan las conclusiones y
recomendaciones que nacieron del presente proyecto de investigacion
para luego proceder con la bibliografia, donde se citan los libros,
enciclopedias y documentos empleados para fundamentar la
investigacion. En la parte de los anexos se incluyen los cuestionarios
de encuestas utilizados en la validacion del material.

Para que la realizacién de este trabajo fuera posible, se contd con la
valiosa colaboracidn de los estudiantes de Seminario de Graduacion
1,999 y de los docentes que imparten esta asignatura, puesen todo
momento estuvieron de acuerdo en opinar sobre el material y orientar
el desarrolio del mismo.

L d
L4

Graficn Justificada .

ropuesta






A continuacion se explicara el problema que did vida
al presente Proyecto de Graduacion, justificando el
porque del interés de llevarlo a cabo, delimitando el
grupo a estudiar y definiendo los objetivos
fundamentales del proyecto.

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DISENO DE
MATERIAL DIDACTICO IMPRESO PARA LA FASE
PROPUESTA GRAFICA JUSTIFICADA, DE LA
ASIGNATURA SEMINARIO DE GRADUIACION

La asignatura de Seminario de Graduacién, de la
carrera Técnico en Disefio Grafico de la Universidad
de San Carlos de Guatemala, no cuenta con el mate-
rial didactico impreso que apoye y garantice que el
catedratico que imparta dicha asignatura desarrolle
los mismos contenidos. Situacion que evidencia una
falta de uniformidad de criterios en el camino que
deben llevar los estudiantes para desarrollar su
proyecto de investigacidn y graduacion, lo que provoca
dificultades en varias etapas del proceso de
investigacion, dentro de las que se encuentra la etapa
de propuesta grafica justificada que en el proceso
de investigacion equivale a una hipotesis.

1.2 JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

El uso de material didactico al impartir cualquier tipo
de conocimiento maestro-alumno, juega un papel
determinante para la comprensidn y asimilacion de
los contenidos que se imparten.

La asignatura Seminario de Graduacion, constituye
uno de los dltimos peldafios para poder optar al titulo
de Técnico en Diseno Grafico y del buen rendimiento
en esta asignatura, dependera que se realice
correctamente el Proyecto de Graduacion.

Dicha asignatura no cuenta con el material didactico
que aclare y refuerce algunas de las etapas como la
propuesta grafica justificada (hipdtesis), por lo que
el alumno no puede encontrar con facilidad el camino
correcto en la elaboracién del mismo.

Se debe tomar en cuenta que la propuesta grafica
justificada es una de las etapas fundamentales, tanto
de la asignatura como de la carrera, pues es donde
se ponen en practica los conocimientos adquiridos
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en todas las demas asignaturas y se da la oportunidad
al alumno de desarrollarse como comunicador social
enviando mensajes por medio de cddigos visuales,
siendo esta la verdadera funcidn del disefiador
grafico; dicho objetivo puede lograrse con mayor
facilidad si se utiliza el material didactico adecuado.

1.3 DELIMITACION

Por ser una problematica especifica de los alumnos
que cursan el Programa de Disefo Grafico, del sexto
semestre, de la asignatura Seminario de Graduacion,
este estudio se basara en la poblacidn constituida
por los estudiantes de las dos secciones que cursan
esta asignatura durante 1,999,

1.4 OBJETIVO
1.4.1 OBJETIVO GENERAL

* Proporcionar al Programa de Diseiio Grafico un
material didactico impreso, de comprobada efi-
cacia, que ayude a uniformar los contenidos
y facilitar la comprensidn de la asignatura de
Seminario de Graduacion.

1.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Elaborar un foliar informativo sobre los métodos
del diseno.

Disenar transparencias como apoyo para impartir
la catedra de Seminario de Graduacion durante
la etapa de Propuesta Grafica Justificada
(hipdtesis).

Colaborar al aprendizaje y compresién de los
estudiantes, mejorando la diagramacién y
disefio de los documentos de apoyo de esta etapa
ya existentes.
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En este capitulo se definen los conceptos relacionados
con el proyecto de investigacion y con la propuesta grdfica.

MARCO TEORICO CONCEPTUAL

1 CONCEPTOS RELACIONADOS ¢CON EL TEMA DE
LA INVESTIGACION

1.1 CONCEPTOS GENERALES

PROBLEMA DE INVESTIGACION

Pregunta o una proposicion que expresa la carencia o
insuficiencia de conocimientos acerca de algo.

(Valle, 1997: 4) Con base en este, se elabora la hipotesis la
cual se define de la siguiente manera:

IPOTESIS

Es una propuesta tentativa con la que puede llegar a ser
resuelto un problema. Nace en base a la investigacion
en libros, folletos, revistas, documentos, etc. que traten
el tema en forma general o bien especificamente. (valle,
1997: 4) Dentro de la elaboracion del proyecto de
graduacion del programa de Disefio Grafico, la hipdtesis
equivale a la propuesta grafica justificada, la cual puede
definirse de la siguiente manera.

HIPOTESIS / PROPUESTA GRAFICA

Esta constituida por una o varias piezas de disefo con
las que puedan llenarse necesidades sociales de
comunicacion visual, teniendo en cuenta que sean
apropiadas para el grupo objetivo, pues esto garantizara
su eficacia.

Se basa en los contenidos del marco tedrico y el contexto.

INVESTIGACION

Es un proceso mediante del cual se obtiene conocimiento
sobre los fendmenos que nos resultan interesantes.

Es “un proceso de busqueda sistematica y creativa que
se apoya en el método y las técnicas para acercarse a la
realidad con objetividad”. (valle, 1997: 7)

METODO

Se deriva del griego meta que en espaiiol se interpreta
como camino. Por medio de este se puede recorrer la
distancia que media entre la falta de conocimiento y la
obtencién del mismo.

En sintesis método es “El conjunto de procedimientos y

4
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medios sistematicos, ordenados que orientan y guian la
obtencion de conocimientos”. (Valle, 1997: 4)

Una vez recabados los conocimientos necesarios, es
necesario llevar a cabo la comprobacion que se define
de la siguiente manera.

COMPROBACION

Elemento practico de la investigacién. Consiste en validar
si la hipdtesis es lo suficientemente correcta o por el
contrario se hace necesaria su reformulacion. Se hace
por medio de la practica y es el elemento cuiminante en
la obtencién del conocimiento ya que supone el nexo
entre la teoria y la practica. (valle, 1997: 5)

1.2 PROPUESTA GRAFICA JUSTIFICADA

Como ya se dijo, este es un término utilizado en el
programa de Disefio Grafico y expresa los criterios
técnicos y de comunicacion que fundamentan la posible
solucion al problema.

Para su desarrollo, luego de haber investigado y analizado
la informacion recabada, se necesita realizar bocetos,
los que se definen como:

BOCETO:

Bosquejo para mostrar una idea grafica. Esbozo.
Esquema. (Carro, 1994: 8) Trazos mediante los cuales
pueden plasmarse las primeras ideas que daran vida a
bocetos finales. Durante la realizacion de bocetos, debe
ser definido también el formato a utilizar en la elaboracion
de las piezas de disefo.

FORMATO:

Tamafio de un impreso. Forma. Estilo. Apariencia de
una publicacion. (Carro,1994:30)

El formato es un espacio que posee una forma mediante
la cual se aporta la identificacion adecuada para la
percepcion. (Del Rosario, 1997:29)

Los tamafios de formatos pueden variar mucho,
encontrando entre los mas comunes los de media carta
8.5 x 5.5 pulgadas y media oficio 8.5 x 6.5, muy
utilizados en foliares y volantes; tamafio carta de
8.5 x 11 pulgadas y oficio de 8.5 x 13 pulgadas, con
usos mas comerciales; llegando hasta los de doble
proporcion utilizados en afiches, vallas publicitarias, etc.
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AFICHE:

Locucion francesa utilizada en sustitucion o como
sindnimo de cartel. ( De la Mota, 1988: 29)

Por lo tanto debe decirse que el cartel no es mas que un
impreso, papel o manuscrito, que se coloca en un lugar
publico con objeto de anunciar alguna cosa. (Enciclopedia
Océano; 1981)

Tanto en el afiche como en cualquier otro documento
impreso, es de suma importancia ocuparse de la
diagramacion.

DIAGRAMACION:

Es muy utilizada en el periodismo y la publicidad. Para
componer un diario o una revista se cuenta con diversas
fotografias, articulos y noticias, que deben ser combinados
de manera que formen un todo armonico. Para esto se
recurre a la diagramacion, gracias al cual se sabe el
numero de lineas y letras que pueden acomodarse en
cada pagina y la dimension que deben llevar las
fotografias o grabados. (Enciclopedia Cumbre; 1958).

Uno de los elementos que complementan a la
diagramacion es la justificacion tipografica, la que se
define de la siguiente manera:

JUSTIFICACION TIPOGRAFICA:

Disposicién que se da a un texto para que las lineas
aparezcan uniformes. Esto se hace por estética, mero
capricho del artista o de la mecandgrafa. (Carro, 1994: 39)
Pero también obecede a criterios técnicos para facilitar
la lectura o para diferenciar un texto de otro.

Las lineas que conforman un texto pueden ser alineadas
hacia la derecha, a la izquierda, centrado, justificado y
en algunos escritos segun lo requiera, los bloques de
texto pueden presentarse en forma de figuras curiosas
como triangulos, circulos, etc.

Para que la justificacion tipografica sea adecuada, se debe
tomar en cuenta la tipologia.

TIPOLOGIA:

Es el estilo de letra utilizada para textos. El estilo de la
letra es de suma importancia para tener una lectura facil
y agradable; su legibilidad depende no sdlo del tamaiio,
sino también de las caracteristicas de su trazado.
Precisamente, los primitivos caracteres goticos de
complicado dibujo, cayeron en desuso para simplificar
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la lectura en todo lo posible, por medio de otros caracteres
de trazado claro y en el que se omiten adornos.

Los tipos existentes de letras son varios y estan agrupados
por diferentes familias, lo que permite distinguirlos unos
de otros.

Dentro de estas familias encontramos los tipos romanos
(antiguos, transicionales, modernos); los egipcios, am-
bos tipos tienen serif. (Remate de la letra).

También existen otros tipos que no poseen serif lamados
contemporaneos o san serif.

Se pueden observar ademas una serie de tipos como los
caligréficos, usados en textos con mucha feminidad,
elegancia, delicadeza y lujo; y los miscelaneos, tipos un
poco mas libres que permiten la creatividad del
disenador. (Del Rosario, 1997: 34)

Ademas de determinar el tipo de letra a utilizar en la
diagramacion , se tomara en cuenta también las columnas.

COLLIMNAS:

Cada uno de los espacios verticales comprendidos entre
dos corondeles, en que se divide una pagina, que oscilan
en su numero de acuerdo, principalmente con el formato

de aquella. En los medios impresos constituye la unidad
de medida, en lo que a su anchura se refiere, para la
valoracién de un anuncio o composicion de un original
informativo. (De laMota, 1988: 150)

C¢CORONDEL:

Raya que separa verticalmente las columnas de una
pagina. Cuando es invisible se llama corondel ciego.
(De laMota, 1988: 183)

Otro elemento importante de la diagramacion son los:

TITU Es$:

Las lineas que encabezan una informacion o un original
publicitario y que destacan del resto de la composicion
no sélo por su situacion preferente en la parte superior,
sino también por el mayor cuerpo de los tipos que los
forman. Los titulares de una informacion, segun su
importancia y tamafo, los componen el antetitulo, el
titulo, el subtitulo y los sumarios, generalmente dos,
aunque no es preceptivo el uso de todos ellos. (De la
Mota, 1988: 327)

PR
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Otro elemento grafico utilizado en la diagramacion es el
cintillo.

CINTILLO:Z

Titular de una sola linea, a todo lo ancho de la pagina,
que se coloca sobre el titulo o cabecera del periddico.
Esta modalidad, de caracter extraordinario, supone la
maxima valoracion que puede darse a una informacion.
(De laMota, 1988: 136)

A demas de los cintillos, existen otros elementos que al
ser utilizados pueden dar un aspecto dinamico a la
diagramacién como los filetes.

FILETES $

Pieza de metal utilizada en la impresion tipografica, cuya
superficie termina en una o mas rayas de diferentes
gruesos, y que sirven para distinguir el texto de las notas
y para otros usos. (De la Mota, 1988: 325) Existen una
gran variedad de tipos de filetes, dentro de los que
destacan los filetes de adorno que son los que forman
dibujos variados.

Despues de tomar en cuenta todos estos aspectos graficos
que componen la diagramacion y cuando se tiene

terminado el original a reproducir, se recurre a las artes
graficas que se definen como:

ARTES GRAFICAS:

Conjunto de actividades que intervienen en el proceso
de impresion en cualquiera de sus diferentes formatos:
hoja suelta, pliego, libro, publicacion, cartel, etc. Y que
estan integradas por diferentes procesos de fotomecanica,
impresion y encuadernacion. (De la Mota, 1988: 67)

Luego de la revision de los anteriores conceptos que nos
permiten una comprension general del problema de
investigacion; pasaremos en el siguiente apartado a una
revision de los conceptos especificos de las piezas de
disefio incluidas en este proyecto.

2. CONCEPTOS RELACIONADOS ¢CON LA PIEZAS
DE DISENO

FOLLETO:
Elemento utilizado frecuentemente como complemento
de una accion o ventas o simplemente como elemento
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de punto de venta. Puede ser de tipo volante, bifoliar,
trifoliar, etc. Carta de presentacion de un producto o
servicio mas detallada y esclarecedora que un anuncio.
(Carro, 1994: 30) Otra pieza de disefio que se utilizara en
el presente proyecto de investigacion, son las
transparencias, que pueden definirse como:

TRANSPARENCIA:

Llamada también diapositiva, hoja de cristal en la que se
ha pintado una escena o paisaje y que se coloca frente a
la cdamara, a fin de que los personajes que se hallan en
el fondo parezcan encontrarse dentro de la escena o
paisaje pintados. También, sistema de proyeccién de
forma invertida de fotografia, filmaciones, etc., sobre
una pantalla, para usarlas como fondo de otra escena,
secuencia 0 programa. ( De la Mota: 1988: 338)

Un elemento importante, a tomar en cuenta en la
elaboracion de cualquier pieza de disefio, es la utilizacion
de color, por lo que antes de seleccionarlos se debe
conocer el lenguaje de los colores.

LENGLUAJE DE LOS COLORES:
Estudios recientes sobre la influencia de los colores han

demostrado que cada color provoca diferentes reacciones
en los individuos. Pero también es cierto que el significado
gue para cada uno de nosotros tienen los colores, es
algo muy subjetivo. (Carro, 1994: 41, 42) En general a
cada color se le atribuyen ciertos significados como por
ejemplo:

COLOR AZLIL:

Quinto color del espectro solar que recibe diversos
nombres segun las diferentes tonalidades o gradaciones
gue pueda presentar. Sus efectos ponen de relieve la
fidelidad y la perseverancia. Es simbolo de belleza y
majestad. En sus tonos oscuros simboliza nobleza y lo
sobrenatural. Es extraordinariamente sedante y sugiere
inteligencia, descanso, confianza y libertad. (De la Mota,
1998: 147)

COLOR ROSA:

Color parecido al de la rosa. Sugiere inocencia Yy
frivolidad. (De la Mota, 1998:147)
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C¢OLOR VERDE:
Color binario formado por el amarillo y el azul. Sus
efectos son optimistas, esperanzadores y sedantes.

Es simbolo de juventud, calma, deseo y esperanza.
Sugiere amistad, realidad, equilibrio y celos. (De la Mota,
1998:147)

COLOR AMARILLO:

Color basico considerado como cdlido. Es simbolo de
nobleza y riqueza. Actia como estimulante mental y
nervioso. Sugiere luz solar, alegria, accion y voluntad.
(De la Mota, 1998:146)

COLOR ANARANJADO:

El mas calido de todos los colores que, con poco rojo en
su composicion, produce efectos tranquilos, pero, con
exceso, se torna agresivo. Despierta efectos de progreso,
gloria y esplendor. (De la Mota, 1998:147)

COLOR VIOLETA:

Color binario formado por el rojo y el azul, produce
sensacion de movimiento. Es color que, segun su uso,
puede significar gran poder o temor. Sus efectos son

calmantes y sugiere afliccion, tristeza, penitencia y
misterio (De la Mota, 1998:148)

Ademas de la utilizacion del color, dentro de un elemento
grafico visual, se puede hacer uso de las tramas.

TRAMA:

Reticula utilizada en artes graficas para descomponer
una imagen en puntos (en fotografia, el “grano”) y
posibilitar su reproduccion. (Carro, 1994: 70)

Al tener todos los elementos necesarios seleccionados,
se puede realizar un dummy que se define como:

DUMMY:

Pieza que simula ser el original. Se utilizan los dummies
frecuentemente en estudios y/o investigaciones de
mercado. (Carro, 1994: 23) De la presentaciéon de un dummy
se deriva la realizacion de un arte.

ARTE:

En Disefno Grafico y Publicidad se da el nombre de Arte
a todas la ilustraciones que aparecen en una publicacion.
Distribucion estética, al servicio del mensaje, de las

o™ "
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ilustraciones y textos que integran un anuncio. (De la Mota,
1988: 67) El cual mas adelante se convertira en un arte
final.

ARTE FINAL:

Anuncio que previa aprobacion del anunciante, la agencia
o el disenador grafico, entrega al medio o a una imprenta
para su publicacion o impresion. En ocasiones sirve
para que se produzca una separacion de un anuncio a
todo color. (De la Mota, 1988: 67)

3. OTRO$S CONCEPTOS RELACIONADOS ¢CON LA
INVESTIGACION

PROCESO DE TRES ETAPAS:

Es un proceso de codificacion de la informacion externa
(y quiza también interna) para que tenga sentido en
relacion con el problema que se trata. Se conforma de
tres etapas: divergencia, transformaciéon y convergencia.
( Ver capitulo IV) (Tértola; 1995a)

Otro método también muy utilizado es el proceso de
cuatro etapas.

PROCESO DE CUATRO ETAPAS:

Instrumento importante y fundamental dentro de todo
trabajo creativo del Disenador Grafico.

El Disefio Grafico no es un resultado libre y antojadizo
nacido Unicamente del criterio del disefiador como
comunmente se cree. El disefio es un proceso planificado
que conlleva una serie de etapas que serviran para lograr
un resultado altamente confiable y efectivo. Este proceso
esta conformado por cuatro etapas que son:

I. Racional: Etapa que sirve de base para realizar un
disefio. En esta se recopila toda la informacion especifica
y general del proyecto a realizar, para luego ordenar los
datos obtenidos en listas de cotejo.

I1. Creativa: Etapa en la que se interpretan los datos
obtenidos, se preboceta y boceta para dar origen a un
boceto final, el cual debe ser aprobado por el cliente.
II1. Constructiva: Etapa en la que se elabora el arte
final, se realizan la pruebas de imprenta y se entrega el
producto final.

IV. Evaluativa: Etapa donde se evalla al disefiador, al
cliente y al publico objetivo. (Tértola; 1995a)

s
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El diseflador para realizar su trabajo, puede auxiliarse
también de un brief, el cual se define como:

BRIEF:

Abreviatura del inglés briefing, término que se utiliza
para designar las reuniones preparatorias en las que se
plantea la forma de llevar a cabo una accidn
mercadoldgica o publicitaria.  Instrumento indispen-
sable para comenzar a trabajar en una agencia de
publicidad, cualquier campaiia de comunicacion, el cual
debe ser elaborado por o con el cliente. (Carro, 1994: 9)
En si este no es mas que un listado de todas las
caracteristicas, sociales, culturales, econdmicas, etc. de
la empresa o cliente ; asi como del grupo objetivo. Esta
informacion se complementa con los requerimientos
que el cliente solicite, como dimensiones, materiales,
elementos, piezas del disefio, etc.

CAJA DE CRISTAL
Es un método de pensamiento explicable donde la
racionalidad antecede a la creatividad. Este se basa en

la investigacion, por lo que el disefiador opera con pleno
conocimiento del porque realiza un diseno.

Antes de buscar una solucion se procura completar el
analisis de toda la informacion obtenida. Para su
desarrollo se deben establecer previamente los objetivos
y estrategias a seguir. (Tértola; 1995b)

Concluimos aqui la revision conceptual que mas adelante

servira de fundamento a la Propuesta Grafica Justificada
y las diferentes piezas que la componen.
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En este capitulo se presentan datos sobre el contexto
donde se desarrolla el presente proyecto, incluyendo
datos sobre la creacion de la Universidad de San Carlos,
la Facultad de Arquitectura, el programa de Disefio Grafico
y una descripcion del curso Seminario de Graduacion.

CONTEXTO

1 ANTECEDENTES HISTORICOS

1.1 C¢REACION DE LA UNIVERSIDAD DE $AN
CARLOS DE GLATEMALA

La Universidad de San Carlos de Guatemala, fue fundada
el 31 de enero de 1,676 por la Real Cédula de Carlos II.

En Guatemala aparecen los estudios universitarios a
mediados del siglo XVI, cuando el Licenciado Don Fran-
cisco Marroquin funda en 1,562, el colegio universitario
Santo Tomas, donde se impartian las catedras de filosofia,
derecho y teologia.

Desde principios del siglo XVI aparecieron otros colegios
universitarios, el Colegio de Santo Domingo y el Colegio

de San Lucas, donde temporalmente se confirieron
grados.

El 18 de junio de 1,687, la Universidad de San Carlos
fue declarada Pontificia por la Bula del Papa Inocencio
XI, lo que le confirié categoria internacional. Se
impartieron catedras de derecho civil y candnico,
medicina, filosofia y teologia asi como incluyo la docencia
de lenguas indigenas.

Las puertas de la Universidad siempre estuvieron abiertas
para todos, criollos, espafioles, indigenas. Los concur-
sos de oposicion datan también desde esa época y muchos
de ellos triunfaron guatemaltecos como el Doctor Tomas
Pech, de origen indigena y el Doctor Manuel Trinidad de
Avalos y Porres, hombre a quien se atribuye la fundacion
de la investigacion cientifica en la Universidad de San
Carlos.

Se le dio valor a la discusién académica, el comentario
de textos, los cursos monograficos y la leccion magis-
tral. En sus estatutos se exige el conocimiento de

P
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doctrinas filosoficas opuestas (dialécticas), se permite la
libertad de criterio, con lo que se buscaba que las
discusiones lograran resultados que beneficiaran a todos
por sus aportes formativos.

Entre los primeros frutos que se recuerdan con gran
orgullo, la universidad cuenta con el Doctor Felipe Flores,
quien sobresalié con inventos originales y teorias que
se anticiparon a muchas de ulterior triunfo en Europa, el
doctor Esparragoza y Gallardo, extraordinario exponente
de la cirugia cientifica y el Doctor José Maria Alvarez, del
campo del derecho, quien fue autor de las “Instituciones
de Derecho Real de Castilla y de Indias”.

La Universidad siempre luché por su autonomia, la cual
habia perdido a fines del siglo pasado, logrando
recuperarla el 9 de noviembre de 1,944, La Constitucion
de Guatemala emitida en el afio de 1,945, consagré como
principio fundamental la autonomia universitaria, y el
Congreso de la Republica contemplé las disposiciones
de la Carta Magna con la emision de una Ley Organica
de la Universidad, y una Ley de Colegiacion obligatoria
para todos los graduados que ejerzan su profesion en
Guatemala.

A partir de septiembre de 1,945, la Universidad de San
Carlos de Guatemala funciona como una entidad
auténoma con autoridades elegidas por un cuerpo elec-
toral, conforme lo establece la Ley Organica, y se ha
venido normando por los siguientes principios:

e Libertad de elegir autoridades universitarias y per-
sonal docente, o de ser electo para dichos cuerpos
sin injerencia alguna del Estado.

¢ Asignacion de fondos que se manejan por el Consejo
Superior Universitario con entera autonomia.

¢ Libertad administrativa y ejecutiva para que la
Universidad trabaje de acuerdo con las disposiciones
del Consejo Superior Universitario.

e Dotacion de un patrimonio consistente en bienes
registrados a nombre de la Universidad.

e Seleccion del personal docente por méritos en
examen de oposicion.

e Participacion estudiantil en las elecciones de
autoridades universitarias.

e Participacion de los profesionales catedraticos
y no catedraticos en las elecciones de autoridades.
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El fin fundamental de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, es elevar el nivel espiritual de los habitantes
de la Republica, promoviendo, conservando, difundiendo
y transmitiendo la cultura.

1.2 FACULTAD DE ARQUITECTURA

La Facultad de Arquitectura se funda el 7 de junio de
1958, segln consta en el Acta No. 675 de Honorable
Consejo Superior Universitario.

El primer Decano Interino de esta facultad fue el
Arquitecto Roberto Aycinena Echeverria, electo el 18 de
julio de 1958. El 30 de agosto le fue concedido el puesto
titularmente. A partir de esta fecha se da legitimidad a
todas las actividades académicas de la facultad.

El acto inaugural se llevd a cabo el viernes 5 de
septiembre de 1,958.

Para el ano de 1,971, la Facultad de Arquitectura cuenta

ya con un edificio propio. Este edificio es el primero en
su género, de tipo cuadrado, con patio al centro,
auditorio, areas de dibujo y salones abierto para talleres,
este edificio sirvio de base para el desarrolio modular de
toda la ciudad universitaria, y su disefio fue realizado
por el Arquitecto Roberto Aycinena.

En 1,972 aparecié un movimiento de transformacion que
paralizo la educacion de la arquitectura durante 8 meses,
tiempo durante el cual se logra una transformacion en la
ensefanza arquitectonica y da inicio al Congreso de
Reestructuracion de Arquitectura.

El 21 de abril de 1,972, la Junta Directiva de la Facultad,
aprueba el plan de reestructura, el cual acuerda la
transformacion de la docencia directa en otras formas
de docencia, permitiendo por lo tanto llevar a cabo el
Congreso de Reestructuracion de Arquitectura CRA, el
gue se inaugura el 10 de mayo de 1,972.

Este Congreso se disefio para obtener los criterios que
habrian de permitir hacer la reforma en diversas etapas
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del trabajo y se contd con la participacion de estudiantes,
catedraticos y profesionales de arquitectura y personas
de otros sectores universitarios.

A consecuencia de este congreso, se conformaron varios
grupos a nivel profesional y estudiantil, los cuales por
no coincidir con los objetivos e intereses educacionales
para la arquitectura, se separaron conformando tres
nuevas escuelas, una en la Universidad Rafael Landivar
en 1,973, otra en la Universidad Francisco Marroquin en
1,973 y finalmente en la Universidad Mariano Galvez en
1,980.

Esta separacion fue de mucha importancia, porque el
producto final o el objeto arquitectonico creado en la
década presente empieza siendo una respuesta de las
diferentes orientaciones que tuvo cada facultad.

En el afio de 1,980, a raiz de las experiencias del
terremoto de 1,976, se realizd una nueva transformacion
curricular basadas en la falta de un curriculum adecuado
al medio, al uso de materias trimestrales y a la falta de
énfasis tecnologico.

En 1,994, la administracion de la Facultad de Arquitectura
propuso un nuevo estudio para readecuar la red curricu-
lar.

Su linea de trabajo giro alrededor de la reforma del
pensum de las carreras que se imparten en esta facultad
a nivel pregrado: Disefio Grafico; grado Licenciatura en
Arquitectura y post grado con las maestrias en Disefno y
Planificacion de los asentamientos humanos; en
Restauracion de Monumentos; en Disefio, Planificacion
y Manejo Ambiental, asi como la Maestria en Disefio
Arquitectodnico.

El pensum 1,995 fue aprobado finalmente por el Consejo
Superior Universitario en sesion del 25 de octubre de
1,994, en acta No. 31-94, inciso 5.2, subinciso 5.21.

Este nuevo pensum, propone una diferente organizacion
en la estructura administrativa y en las estructura de la
formacion académica de la facultad. Su organizacion
tiene dos componentes fundamentales; el académico y
el administrativo.
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Con el afan de mejorar la educacién en enero de 1995,
se inicio la jornada matutina con un primer semestre
comun de arquitectura y diseio grafico para racionalizar
el uso del espacio fisico y optimar la eficiencia de los
docentes.

1.3 <¢REACION DEL PROGRAMA DE DISENO
GRAFICO

En el ano de 1,972, diferentes comisiones y organismos
de la Universidad de San Carlos de Guatemala y por la
peticion del Coordinador Académico de la Facultad de
Arquitectura, se nombra una comision encargada de
investigar, buscar y aprobar bases mediante las cuales
fuese posible la creacion y desarrollo de la carrera de
Disefio Grafico.

Dicha comisidn realizé el estudio a traves de la
recopilacion y analisis del curriculo vigente en distintas
universidades y centros de Educacion Superior, nacionales
e internacionales, en las que se impartia la carrera de
Disefio Grafico, a la vez realizd entrevistas a disenadores

que trabajaran en el medio y se di6 a la tarea de estudiar
extensa bibliografia sobre Disefio Grafico.

Finalmente se presentd una propuesta adecuada a la
realidad guatemalteca, donde se integraron las
experiencias y conocimientos recopilados sobre Disefo
Gréfico.

El Plan de Desarrollo Universitario recomienda en 1,975,
que se permita la creacién de carreras técnicas cortas,
para que los estudiantes que por diversas razones no
pueden terminar una carrera a nivel licenciatura, pudieran
tener a su alcance la educacion. Dicha propuesta, fue
aprobada finalmente por los miembros del Consejo Su-
perior Universitario, autorizando la creacion de la carrera
de Técnico Universitario en Disefio Grafico, el 26 de
noviembre de 1,986, segun consta en el punto décimo
segundo, del acta No. 29-86.

En 1,987 se realizd una evaluacion para actualizar la
red curricular y mantener a los estudiantes de dicha
carrera, al tanto-de las innovaciones tecnoldgicas en el
campo profesional.
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En 1,995 se disefid una nueva red curricular actualizada
y estructurada con un nuevo pensum de treinta y nueve
cursos los cuales fueron distribuidos en seis semestres
académicos, mas una practica supervisada de diseio, la
cual se realiza dentro del campo real de trabajo, agencias
de disefio, agencias publicitarias y distintas empresas
relacionadas con el Disefio Grafico. Dicha practica debe
completarse con un total de 280 horas como minimo,
en un tiempo no mayor a 14 semanas.

Para optar al titulo se debe llevar a cabo un proyecto de
graduacion que sintetiza contenidos de comunicacion
visual y de investigacion aplicada, cuya hipétesis es una
propuesta grafica justificada.

El nuevo pénsum, sigue manteniendo su estructura con
pre-requisitos que deben aprobarse para poder estudiar
los cursos posteriores. El pénsum de la Carrera Técnica
de Disefio Grafico se subdivide en dos grandes areas:
Comunicacion e Historia - Tecnologia y Disefio.

2 DATOS:

2.1 POBLACION ESTUDIANTIL:

La Universidad de San Carlos, abre sus puertas
anualmente a una gran cantidad de alumnos que se ha

ido incrementando afio con afio como lo vemos en los
datos* siguientes:

Afio: Poblacion Estudiantit:

1995 80,228
1996 82,384
1997 83,218
1998 88,237
1999 95,752

* Fuente: Seccidon de Estadistica,
Departamento de Registro y
Estadistica USAC. 19/05/99
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2.2. POBLACION ESTUDIANTIL DE LA FACLILTAD
DE ARQUITECTURA Y DE EL PROGRAMA DE
DISENO GRAFICO

La poblacion estudiantil hasta el 16 de abril de 1999, en
la facultad de Arquitectura y el Programa de Diseno
Grafico se desglosan de la siguiente manera:

Totalidad de Estudiantes
Primer Total Sexo Sexo
Ingreso  Inscritos m. f.

Facultad de Arquitectura 732 3,348 2,438 910

Programa de Disefio Grafico 470 1,619 723 896
Total 1,202 4,967 3,161 1,806
Estudiantes de Reingreso

Reg. Pen. Total

E/G Reingreso

Facultad de Arquitectura 2,372 244 2,616
Programa de Disefio Grafico 1,111 38 1,149
Total 3,483 282 3,765

3 CARRERAS:

En la ciudad capital, dentro del campus de la Universidad
de San Carlos de Guatemala, se ofrecen las siguientes
carreras profesionales

. Agronomia:
- Sistemas de Produccion Agricola
- Recursos Naturales Renovables

+ Arquitectura:
- Técnico en Diseno Grafico
- Arquitecto

- Ciencias Economicas:
- Contador Publico y Auditor
- Economista
- Administrador de Empresas

- Ciencias Juridicas y Sociales:
- Licenciado en Ciencia Juridicas y Sociales,
Abogado y Notario
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« Ciencias Médicas:
Médico y Cirujano

- Ciencias Quimicas y Farmacia:
- Quimico
Quimico Bidlogo
- Quimico Farmacéutico
- Bidlogo
- Nutricionista

- Humanidades:
Profesor de Ensefanza Media en:
- Filosofia
- Pedagogia y Técnico en Investigacion Educativa
- Pedagogia y Técnico en Administracion
Educativa
- Idioma Inglés
- Lengua y Literatura
- Artes Plasticas e Historia del Arte
- Educacion Musical
Técnico en:
Restauracion de Bienes Muebles
Museografia

- Administracion Educativa
Bibliotecario Auxiliar
Bibliotecario General
Licenciado en:

- Filosofia

- Arte

- Bibliotecologia

- Pedagogia e Investigacion Educativa

- Pedagogia y Administracion Educativa

Letras

- Ingenieria:

Ingeniero:
- Civil
- Quimico

Mecanica

- Industrial
- Electricista
- Mecanico Industrial
- Mecanico Electricista
- En Ciencias y Sistemas
- Electronico
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Licenciado en: - Historia:

- Matematica Aplicada - Profesor de Ensefanza Media en Historia
Fisica Aplicada y Ciencias Sociales
- Licenciado en:
. Odontologia: Historia
- Cirujano Dentista Antropologia
Arqueologia
- Medicina Veterinaria y Zootecnia:
Médico Veterinario . Trabajo Social:
- Zootecnista - Licenciado en Trabajo Social
- Ciencias Psicologicas: - Ciencias de la Comunicacion:
- Profesor de Ensefianza Media en Psicologia - Periodista Profesional
- Profesor de Educacién Especial - Locutor Profesional
Orientador Vocacional y Laboral - Publicista Profesional
- Terapista Ocupacional y Recreativo - Licenciado en Ciencias de la Comunicacion
- Terapista del Lenguaje
- Técnico en Deportes . Ciencia Politica
- Psicdlogo - Politicdlogo
- Licenciado en Educacién Fisica, - Socidlogo
Deporte y Recreacion. - Internacionalista
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+« EFPEM:
- Profesor de Ensenanza Media en:
Lengua y Literatura
Ciencias Econdmico Contables
- Profesor de Ensenanza Media en Ciencias
especializado en:
Matematica - Fisica
Quimica - Biologia

4 CARACTERISTICAS DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTURA , PROGRAMA DE DISENO
GRAFICO Y LA ASIGNATLIRA $SEMINARIO DE
GRADUACION.

4.1 CARACTERISTICAS DE LA FACULTAD DE
ARQUITECTLIRA:

Bl curriculum de esta carrera universitaria, tiene una
duracion minima de cinco afios. Los cursos impartidos
se dividen en cursos fundamentales, electivos, optativos
y seminarios; de los cuales los cursos fundamentales
son exigibles y los demas quedan a seleccion propia.

Para optar al titulo se exige un minimos de 250 créditos

distribuidos de la siguiente manera: 181.5 créditos
fundamentales, 28.5 créditos electivos (que se obtienen
en cursos optativos y seminarios), 30.3 créditos de E.P.S.
y 10.0 créditos por actividad extracurricular.

La red curricular de la licenciatura de Arquitectura segun
el plan 1,995, modificada en enero de 1,998, se divide
en cuatro areas, las cuales son: Disefio y Comunicacion,
Planificacion, Administracion y manejo ambiental,
Tecnologia, Idioma.

Los semestres se agrupan en varias areas o niveles de la
siguiente manera: primer semestre: Area de Nivelacion;
segundo, tercero, cuarto y quinto semestre: Nivel de
formacion basica; sexto, séptimo y octavo semestre:
Nivel de formacion general; noveno y décimo: Nivel de
formacion profesional especifica y onceavo y doceavo
semestre: proceso de graduacion.

4.2 PROGRAMA DE DISENO GRAFICO

La carrera de Técnico en Diseno Grafico, es un programa
que forma parte de la facultad de Arquitectura.
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Es una carrera con una duracién minima de 4 anos.

La red curricular del programa de Disefio Grafico esta
conformada por dos grandes areas: Comunicacion e
Historia y Tecnologia y Disefio .

L a primer area, Comunicacién e Historia, su objetivo es
proporcionar al estudiante los conocimientos teoricos y
metodoldgicos con los que pueda dar una solucién eficaz
a los problemas que se le planteen.

La segunda area, Tecnologia y Disefio, se interesa en
proporcionar al estudiante las habilidades necesarias para
expresar sus ideas e interpretar los conocimientos tedrico-
practicos y aplicarlos a problemas especificos de
comunicacion visual.

En la red curricular se definen los objetivos y contenidos
de cada una de las asignaturas de la carrera.

Las diferentes asignaturas del Programa de Diseno Grafico
son impartidas de la siguiente forma:

Primer semestre:

1014 Fundamentos del diseno

1012 Medios de expresion

1013 Dibujo geométrico

1011 Teoria de la comunicacion I
2012 Metodologia de la Investigacion
2011 Sociologia y desarrollo

3011 Matematica Introductoria
(cursos en drea comun con arquitectura)

Segundo Semestre

121 Diseno Visual I

122 Expresion Grafica I

123 Tipologia

124 Cromatologia

221 Teoria de la Comunicacién II

222 Metologia proyectual

223 Historia del arte y del diserio visual I

Tercer Semestre

131 Diseno Visual II

132 Expresién Grafica II

133 Procesos de Reproduccion I
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261 Comunicacion persuasiva
262 Organizacion Profesional

231 Psicologia de la Comunicacion I
232 Teoria de la Imagen

233 Historia del Arte y del Disefio Visual II 263 Seminario de Graduacion
Cuarto Semestre Séptimo Semestre

141 Disefo Visual III 171 Proyecto de Graduacion

142  Expresion Gréafica III 172 Practica Supervisada

143 Procesos de Reproduccion II
144 Fotografia )
241  Psicologia de la Comunicacién II 4.3 SEMINARIO DE GRADUACION

243 Historia del arte y del diseo visual III
Curso que tiene como prerequisito, haber aprobado el

Quinto Semestre quinto ciclo.

151 Disefio Visual IV

152  Ilustracién El curso se ubica en el sexto semestre, pertenece al area
153 Técnicas digitales I tedrico-practica y es requisito para obtener el titulo de
154 Fotografismo Disefiador Grafico.

251 Mercadotecnia
Su objetivo general es asesorar y orientar técnica y

Sexto Semestre metodoldgicamente el componente grafico del proyecto

161 Disefio Visual V de graduacion de los estudiantes del sexto semestre del

163 Técnicas Digitales II programa de Disefio Grafico.

164 Técnicas audiovisuales o=
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Al finalizar el seminario el estudiante estara capacitado
para realizar trabajos técnicos de investigacion aplicada.

Pondra en practica sus conocimientos en la elaboracién
y realizacion de un experimento de investigacion aplicada,
orientada a explicar, definir, conocer, etc. un fendmeno
del contexto en que se desarrolia la dinamica del Disefio
Grafico en Guatemala.

El estudiante, obtendra como resultado, el informe final
de su investigacion que le permitird continuar el tramite
administrativo para graduarse.

El estudiante que ingresa a este curso debe poseer habitos
de lectura, habilidades para abstraer y aplicar
conocimientos, disciplina y responsabilidad y ser capaz
de expresarse libremente. (Seminario de graduacion; 1997)

CARACTERISTICAS SOCIALES, ECONOMICAS Y
CULTURALES DEL GRLIPO OBJETIVO.

Por medio de una encuesta realizada el sabado 28 de
agosto de 1,999, se obtuvieron los siguientes datos del

grupo objetivo de la investigacion constituido por sesenta
alumnos que cursan la asignatura Seminario de
Graduacion 1,999.

De los sesenta alumnos el 70% son mujeres; el 30%
son hombres.

El 74% de los alumnos estan comprendidos dentro
de los 20 — 25 afios y el 26% estan dentro de los 26-
32 afos.

El 79% son catolicos, el 13% son cristianos, y un
8% no creen en las religiones.

La procedencia se evidencia asi: El 66% son de la
ciudad de Guatemala. El 24% de diferentes depar-
tamentos. El 4% son de Mazatenango y un 2%
extranjeros (Costa Rica).

En cuanto a la residencia, el 72% viven en diversas
zonas de la capital, el 15% en la zona 12 y un 7% en
la zona 7 .

Los deportes predilectos son el basketbol un 38%,
natacion 26%, voleibol 19% y otros un 17%.

Los principales valores son: La amistad con un 28%,
la sinceridad con un 23% y los valores familiares
con un 19%.
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Los ingresos familiares mensuales:
Q.900.00 - Q. 2,500.00 12%
Q.3,000.00 - 5,999.00 37%
Q.6,000.00 - 8,999.00 24%

Q.9,000.00 - mas 27%
Del grupo total de estudiantes un 64% trabajan y
un 26% no.

Nota: Para facilitar el procesamiento de los datos se utilizaron

porcentajes ain cuando el total de encuestados es menor de 100.
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En el presente capitulo se describe cada uno de los pasos
del proceso de tres etapas, método de disefio empleado
para la realizacion de las transparencia y el foliar
informativo, por medio del cual se justifica y explica
cada elemento grafico utilizado.

PROPUESTA GRAFICA JUSTIFICADA

1. PROCESO DE TRES ETAPAS EN EL DESARROLLO
DEL JUEGO DE TRANSPAREN(CIAS.

1.1 DIVERGENCIA

Etapa donde se obtiene toda la informacion posible
respecto al tema, ordenandola mediante listas de cotejo,
borradores y anotaciones. Esta es la etapa que sirvio de
base y fundamento para el desarrollo del trabajo grafico.

Se desarrollo en dos partes. Primero se recopild toda la
informacion posible sobre la investigacion, conceptos
generales que se presentan en una propuesta grafica
justificada, métodos del disefio, antecedentes histéricos
de la Universidad de San Carlos, la Facultad de

Arquitectura y Programa de Diseflo Grafico; asi como
algunas caracteristicas de cada una. Esta informacion se
obtuvo de diversas fuentes, como libros, folletos,
entrevistas y observaciones.

En la segunda parte se reunio toda la informacion obtenida
y se selecciond la que realmente fuera de utilidad para la
tematica de investigacion, partiendo de lo general a lo
especifico para poder fundamentar cada uno de los
elementos que conforman las piezas de disefio.

1.1.1. JUSTIFICACION DE LO$ ELEMENTOS DE DISENO
UTILIZADOS EN LAS TRANSPARENCIAS

TRANSPARENCIA DE PRESENTACION

Esta es utilizada como una introduccién al tema por lo
que se presenta el titular de todo el trabajo, Propuesta
Grafica Justificada, en tipos grandes y claros. Las letras
de color verde son de tipo Informal 011 BT en 70 puntos
y el resto del texto es tipo Impress BT a 56 puntos. Se
utilizan ademas varias piezas de rompecabezas. Estos
elementos graficos representan las piezas de disefho que
se realizaran durante el desarrollo del proyecto de

L4
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investigacion que es el objetivo final de la realizacion del
seminario de graduacion.

Al pie se coloca una identificacion del Programa de Diseno
Grafico, el curso y la universidad.

DIAGRAMACION

La diagramacion del juego de transparencias, se presenta
en formato tamafno carta vertical, a una sola columna,
con los textos justificados. Los bloques de informacion
se integran a las ilustraciones alinedndose a la derecha o
a la izquierda, para dar lugar a las mismas y mantener el
equilibrio de la pagina.

En cuanto a la utilizacion de tipos de letra, para titulares
y cuerpo del texto fue empleada la letra Impress BT, tipo
de letra que facilita la lectura por ser claro y sencillo
ademds de no poseer serif. En los titulas y subtitulos
los tipos se presentan solo en letras altas, para hacerlos
destacar del resto de la informacién. Los blogues de
texto, estan escritos en tipos de letra alta y baja. Y las
letras capitulares empleadas tienen 35 puntos. Tanto los
titulos, titulares y cuerpo de texto tienen 21 puntos y se

diferencian por presentarse unos en tipo normal y otros
en negritas segun se considerd necesario.

En la parte superior de todas las transparencias, aparece
un cintillo de identificacion del material, que dice Propuesta
Grafica Justificada, elemento grafico usado para mantener
la uniformidad en la diagramacion.

El tipo de letra usado para las letras altas es el Informal
011 BT de 43 puntos, tipo de letra grueso y claro que
rompe con la monotonia de la utilizacion de tipos. El
resto de letras bajas es de tipo Impress BT en 35 puntos.
Esta palabra esta subrayada por una linea discontinua,
que como elemento grafico es considerado como un filete
decorativo y que ademas sirve para separar el cintillo del
resto de la informacién de la pagina.

Existen dentro de las paginas, elementos graficos con
forma de medio circulo delineado con una linea punteada
que ademas de ser elementos decorativos, cumplen dos
funciones: dentro de los cuerpos del texto, sirven para
enmarcar las capitulares e indicar el principio de la
informacion presentada en la transparencia; en la parte

e "
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inferior, sirven de casilla para identificar el niUmero de
cada transparencia y guardar el orden de la presentacion.
En la parte inferior izquierda, en todas las transparencias
aparece un cintillo informativo que identifica la propiedad
del material. Este cintillo identifica el Programa de Diseno
Grafico, el curso que es: Seminario de Graduacion y la
universidad: USAC. Este cintillo esta escrito en tipo de
letra Impress BT, normal, en 12 puntos.

En las transparencias que segun la informacion presentada
era necesario diferenciar varias etapas o divisiones, se
utilizo puntos, con los que se numeraban, identificaban y
ordenaba cada explicacion.

Los cuadros presentados, se realizaron con lineas
discontinuas para mantener la unidad con los cintillos y
elementos decorativos.

ILUSTRACIONES

Las ilustraciones utilizadas son simples y la mayoria solo
a linea, por ser elementos integrados tnicamente con la
idea de realizar esquemas graficos de facil lectura visual

por medio de los cuales la interpretacion y asimilacion de
la informacion sea mas sencilla. Estas ilustraciones seran
observadas por breves periodos de tiempo durante el
cual deben llegar a la mente de los observadores y reforzar
los contenidos presentados.

Se selecciono piezas de rompecabezas por ser un elemento
grafico bastante representativo, pues todos los disenos
finales se conforman por un nimero muy grande de piezas
que el disefiador selecciona y de él depende el saberlas
integrar para que todas estas logren acoplarse y
ensamblarse adecuadamente, dando por lo tanto
resultados favorables de los que nazcan piezas de diseno
eficaces, por medio de las que pueda transmitirse una
comunicacion efectiva que llegue al grupo objetivo y
satisfaga la hipotesis planteada.

USO DE ¢COLOR

El uso del color dentro de las transparencias se justifica
desde dos puntos de vista.

El primero tiene que ver con la diversidad de significacion
de cada color, pues esto refuerza la idea de diversidad
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que se desea llevar a los estudiantes al presentarles que
al realizar cualquier tipo de disefo, van a encontrarse al
principio con muchas piezas diferentes, que pueden ser
o no utilizadas para el desarrollo de su proyecto, decision
que queda en manos del disefiador. Asi encontramos
que algunos de los simbolismos de los colores utilizados
son: El azul simboliza inteligencia y libertad, el rosa
inocencia, el verde equilibrio, amistad; el amarillo accion,
voluntad; el naranja progreso y el violeta misterio.
También para la seleccion de estos colores, se tomé en
cuenta el factor visual de proyeccién, ya que durante la
etapa del prebocetaje se realizé una prueba de color,
imprimiendo en un acetato una variedad grande de piezas
de colores, las que fueron proyectadas con el
retroproyector y se seleccionaron solo aquellos colores
que fueran vistosos y legibles.

EFECTOS DEL MATERIAL GRAFICO

Con el uso de este juego de transparencias, como mate-
rial didactico, se pretende ayudar a que los estudiantes
comprendan con facilidad el tema. Esto permitira que el
desarrollo de su proyecto pueda ser bien encaminado y

dirigido a buscar soluciones adecuadas al problema
planteado, por medio de las cuales pondran en practica
sus conocimientos como disefadores y concretaran la
hipdtesis, que en este tipo de investigacion es lo que se
denomina Propuesta Grafica Justificada.

1.2 TRANSFORMACION:

En esta etapa se ordena la informacion obtenida mediante
un “breaf” o borrador. Se pre-boceta y boceta para dar
la solucidn correcta al planteamiento de diseno requerido.

Para realizar el juego de transparencias primero se
escribié la informacion que se incluiria en el mismo, se
revisO varias veces para evitar los posibles errores y se
sintetizo.

En las péaginas siguientes se presenta el proceso de
bocetaje que se llevd a cabo para determinar la opcién
final, cada uno con su debida explicacion.
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Realizacion de la diagramacion de las mismas, la primera
opcidn fue utilizar titulares que abarcaban todo lo ancho
de la hoja, grandes ilustraciones y un filete decorativo
grueso en trama conformado por piezas de rompecabezas,
pero esta diagramacion se considerd muy recargada.

‘ropuesta - irafica
'ustificada

La propuesta Gréfica Justificads
es el equivalente a la hipéiesis
en la investigacion,

La hip6tesis es una respueste
tentativa para resolver un
problema de investigaci6n.

8e fundemente y justifica en el
marco teérico conceptual y en
el contexto de la investigacién.

En la siguiente opcidn el filete fue eliminado, el titulo
cambid la proporcidn para no ocupar tanto espacio en el
material. Las ilustraciones se mejoraron y se presentaron
mas pequeias.

“*ropuesta £ir4fica
£ustificada

La propuesia Oréfica Justificada
es el equivalente a le hipéiesis
en la investigacion.

Le hip6tesis es una respuesia
tentative pere resolver un
problema de investigecién.

8a fundamente y justifica en el

marco teérico concaptual y en
el contexto de la investigacion.

-
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En la opcion final se agrego el cintillo de identificacion.
Se complemento la diagramacion con algunos elementos
graficos con los que se ordenaba la informacion, se
incluyeron capitulares en los bloques de texto y se
integraron las ilustraciones en los textos para guardar un
equilibrio.

A continuacién se presentan las transparencias tal y como
quedaron al final:

ropuesta

rafica
Justificada

(Hipé6tesis)
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i Recordemos que ésta depende siempre
del método cientifico conformado por
tres elementos bésicos que son:

% PROBLEMA: pregunta que expresa
: la carencia de conocimientos acerca

de algo.

HIPOTESIS: Respuesta tentativa con
la que puede llegar a ser resuelto
un problema.

COMPROBACION: Elemento
practico, consiste en validar si
nuestra hipétesis es correcta o si
es necesario volver a formularla.

PROGRAMA DE DISENO GRAFICO o=
SEMINARIO GRADUACION
1}

Juego de Acetatos

Propuesta@rafica . ustificada
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% La propuesta Grafica Justificada es el
equivalente a la hipétesis en la
investigacion.

La hipétesis es una respuesta tentativa
para resolver un problema de
investigacion.

8e fundamenta y justifica en el marco

te6rico conceptual y en el contexto
de la investigacion.

marco

teérico
conceptual
contexto
PROGRAMA DE DISENOD GRAFICO o~
SEMINARIO ORADUACION
USAC 3 3
.
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iEn esta parte de la investigacion, nos
ocuparemos de seleccionar las figuras,
colores, palabras, tipos de leiras, piezas
de disefio, etc. para poder transmitir
un mensaje eficaz al grupo objetivo.

( \

~

PROGRAMA DE DISENO GRAFICO P
SEMINARIO BRADUACION
usAc

Juego de Acetatos

- ropuesta@rafica Justificada
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" Para su construccién o planteamiento
nos basaremos en dos tipos de
conocimientos:

REVIGION DE FUENTES DE
CONOCIMIENTO. pueden ser generales
como especificas, lo que nos debe
llevar a consultar bibliografia,
documentos, investigaciones anteriores
y espeoialistas.

CONOCIMIENTO DEL AMBIENTE
SOCIAL, ECONOMICO, POLITICO Y
CULTURAL: sobre los datos de la
poblacion a estudiar (grupo objetive).

PROGRAMA DE DIBENG GRAFICO &
BEMINARIO ORADUACION
USAC
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J\ Para que el desarrollo de la misma debemos
seleccionar un método de diseho
adecuado, segin los requerimientos del
trabajo y adaptabilidad del disefador.
Entre estos méiodos encontramos:

“Proceso de Cuatro Etapas
Proceso de Tres Etapas

Caja de Cristal

PROOGRAMA DE OISENO ORAFICO
BEMINARID GRADUACION
UBAC

A'ﬁ%
M

Juego de Acetatos

Propuesta@rafica Justificada
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’)‘ PROCESO DE CUATRO ETAPAS

® Etapa racional:
Recopilacion de informacién

Investigaciones

o Listas de cotejo

® Etapa creativa:
Interpretacién de datos obtenidos
Prebocetar y bocetar
Boceto final
Aprobacion final por el cliente

® Etapa constructiva:

~ Elaboracién del arte final
Produccion técnica del producto
Pruebas de imprenta
Entrega del producto final

¢ Etapa Evaluativa:
Evaluacion del disehador, cliente y ‘)
publico objetivo. °

PROGRAMA DE DISENO GRAFICO
SEMINARIO ORADUACION
AC
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',‘ PROCESO DE TRES ETAPAS

¢ Divergencia:
Obtencién de informacién
ordenandola a través de:

listas de cotejo, borradores =
y anotaciones. i E

® Transformacion:
Interpretacion de los datos obtenidos.
Realizacién de un "breaf”.
Realizacion de bocetos.

* Convergencia:

Presentacion del arte final.
Respuesta al problema de disefio planteado.

-

PROORAMA DE DIBENO ORAFICO
SEMINARIO BRADUACION
ugAC

Juego de Acetatos
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1 CAJA DE CRISTAL

Es un proceso racional y sistematico.
Método de pensamientos explicable.

La racionalidad antecede a la creatividad.
Se establecen objetivos y estrategias a seguir.
Se basa en la investigaci6n.

Procura completar o por lo menos intentar
completar el anédlisis de la informaci6n obtenida
antes de buscar una correcta soluci6n.

La evaluacibén es lingiiistica y l6gica en lugar
de experimental.

PROBRAMA DE DISENO ORAFICO o =

SEMINARIO GRADUACION
USA

-
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‘,‘C omo paso siguiente procederemos a
la comprobacién que en si es:

e Un elemento practico de la
investigacion.

® Es el nexo entre la teoria y la
practica.

® Es el elemento culminante en la
obtencién del conocimiento.

La comprobacion nos
sirve para crear mensajes eficaces.

COMPROBACION

PROBGRAMA DE DISENC GRAFICD
SEMINARIG GRAGUACION
UBAC

“ﬁ-
£
10

Juego de Acetatos
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o
il.as principales técnicas para recoger
informacioén son:

TECNICA INSTRUMENTO (8)

OBSERVACION ! Guias,
, Listas de Cotejo

ENTREVISTA I Guias
%ﬁ% ENCUESTA Boleta o
e : Cuestionario

PROGRAMA DE DISENO GRAFICO
SEMINARIO GRADUACION
USAC
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Juego de Acetatos

- ropuesta@rafica Justificada
Propuesta@rafica Justificada CEmmmmmmmmmmmmme e
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3
3 L a encues*a : El.a:g:‘ﬁgssﬂgsvclmloléﬂllc'ltu IMPRESD PARA LAD:‘SE PROPUESTA
Técnica muy ulilizada. B e S ety oy WS
Obtencién de informacién variada a través S TRUCCIOMES: Despue 5 obsrvar ) ego do caparercin o 1 o arsent Tarmn
N Zn una X sbre 18 Tnes lo olkernaive qus 3 uSiod i poreZs COMOTE
de reportes verbales o escritos.
ofe . 1 (Conocis ustd ks conten mioe presentados en las Fenspsrenc s
Se utiliza con informantes muy numerosos. wcra bne -
¢ LE mewmnal ' hzo comprander con mayor faciuiad ol tems?
8 Ne

El instrumento de la encuesta es la boleta LCree s o ot e ot i B

o cuestionario, y para elaborarla se deben . oo s
ko8 confenkios Dreseniadot Son CBros?

contemplar dos aspectos.

“

Mucho Poco Neoa

¢ Co que es Semasiado eulanko ¢l matere) presantsde’
De scuarto Medunaments dn scuere
Modunamente devacvero Desacuero

@

¢ Los watos sen Kuficients mants legibies?

FORMAL CONTENIDO T b e e

Cumepo deitexio  SAucho Poee Nada

Sontes © canas y

Organizacién de | Las preguntas: v e adararens e scaro
. . . e Medisnamerte desac uorde: Desacueimo
Ia 'nform80|6n’ IOS *‘Pos 5 ,Los cobras de e prezas 30n ko sufceniements valusor?
1 éﬁ @ — Medaramens ae sisre
Legibilidad y ' la organizacién L v
redaccién. On s P,

rsdmnanente desac uerdc Desacusrdo
10 Comentasios o sugersncias

utilizacién del
preguntas de control

Fechs Lugar e

PROGRAMA DE DIBENO GRAFICO u MA DE DIGENO ORAFICO €
SEMINARIO GRADUACION s PR AN NARIO DRADUACION v 13
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1.3 CONVERGENCIAZ

En la presente etapa, se dio por terminados los artes
finales, que seran entregados; una copia a coordinacion
de Disefio Grafico para ser guardada para su posterior
reproduccion y otra al docente encargado de la catedra
para su utilizacion como material didactico al desarrollar
los contenidos referidos a la Propuesta Grafica Justificada.
El contenido de estas transparencias, sera entregado
ademas en diskettes, para asegurase que el presente
material pueda ser actualizado y utilizado posteriormente
segun los contenidos programaticos lo requieran. Se
adjunta al material una guia escrita de recomendaciones
al docente, para el uso de dicho material.

2. PROCESO DE TRES ETAPAS EN EL DESARROLLO
DEL TRIFOLIAR DE METODOS$ DE DISENO.

2.1 DIVERGENCIA

Para la realizacion del foliar de los Métodos de Disefio, se
utilizd la misma informacién que fundamento el juego
de transparencias.

2.1.1 JUSTIFICACION DE LOS ELEMENTOS DE DISENO
UTILIZADOS EN EL TRIFOLIAR

LA PORTADA

Se presenta al frente un titular, Métodos de Disefio, escrito
con tipo de letra a 60 puntos para identificar claramente
el material. Se utilizd en este, una mezcla de tipos para
hacer atractiva su presentacién. Las letras mayusculas
son de tipo HorndonD, tipo bastante legible, que posee
una doble linea en su trazo, elemento que lo hace
atractivo. Las letras minasculas, son de tipo Seagull Hv
BT, tipo de letra legible cuyos serif son similares a los de
las letras mayusculas por lo que se logra una integracion
visual. Como nexo entre ambas palabras, silaba de, fue
empleado el tipo Brush Script BT, tipo de que rompe con
la verticalidad y logro ser un nexo no muy recargado,
entre ambas palabras.

Para los subtitulares de los métodos y la identificacion
del material fue empleada la letra Technical, a 35 puntos,
este tipo de letra simbdlicamente es comunmente
relacionado al dibujo y al disefio. Ademas se utilizo este
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tipo para guardar relacion con el interior del foliar, pues
los textos interiores fueron escritos con el mismo.
Dentro de la portada se presentan ademas como elemento
ilustrativo, piezas de rompecabezas que son los elementos
representativos de cada uno de los métodos que se
desarrollan en el foliar. Ademas con estos se pretende
guardar una relacion entre las transparencias y el foliar.
En la parte inferior de la portada, con tipo de letra Tech-
nical, a 10 puntos se presenta la identificacion del mate-
rial, presentando datos del programa, el curso y la
universidad; asi como se indica a 8 puntos, la fuente de
donde se extrajo la informacion presentada.

Otros elementos graficos que se utilizaron son: Los
puntos, elementos usados como vifietas que enumeran y
guardan el orden de presentacion de los temas y la linea
discontinua, que es un elemento que sirve de separacion
visual, de la parte de presentacion del material y la parte
de identificacion.

DIAGRAMACION:
El foliar se presenta en tres cuerpos lo que da un total de
seis folios organizados de la siguiente manera: Folio

nGimero uno portada de identificacion del material. Folio
dos y tres desarrollo del tema Proceso de Tres Etapas.
Folio cuatro, Caja de Cristal y folio cinco y seis Proceso
de Tres etapas.

En los folios a partir del dos al seis se organizan de la
siguiente manera: Titulos de identificacion con tipo de
letra Seagull Hv BT en 22 puntos, subrayados con una
linea discontinua similar a la presentada en las
transparencias, esto se realizd para diferenciarlo del resto
del texto y facilitar al lector la identificacion del método
que se esta desarrollando en dichos folios. Los subtitulos
tienen el mismo tipo de letra, en 14 puntos, pues es un
tipo de letra legible y con el se guarda un orden de
identificacion visual para que el lector lleve una correcta
secuencia de los pasos a seguir. El cuerpo en side | texto
tiene tipo de letra Technical a 11 puntos. Los nameros
que se incluyen, son también del tipo de letra Seagull Hv
BT, para mantener la unidad entre textos y titulares. Los
nameros son de 20 puntos lo que permite identificarlos
con facilidad. Ambos tipos de letra utilizados fueron
considerados totalmente legible por los estudiantes,

="
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situacion que garantiza que la informacion presentada
llegara sin dificultad a sus receptores.

En cada foliar también se presenta al pie, un filete delgado,
elemento grafico utilizado para guardar la unidad de todos
los folios, asi como sirve de base y soporte al foliar. Al
final de cada filete se encuentra el numero que
corresponde a cada folio, para guardar el orden de lectura
de los mismos.

PRESENTACION DE LOS FOLIOS

Para la presentacion de los folios del trifoliar, se decidio
gue no se doblarian como comunmente se hace,
doblando el folio derecho sobre el del centro y tapando
después este con el folio izquierdo; pues este tipo de
doblez no permitia que la informacion se presentara en
orden.

Para la correcta distribucion y separacion de cada tema,
el trifoliar se dobla en forma de acordedn. Esto permite
gue al seleccionar cualquiera de los métodos para trabajar
la Propuesta Grafica Justificada, el estudiante pueda
desdoblar el foliar de manera de tener a la vista la
informacion completa de un solo método a la vez, sin

necesidad de observar los demas evitando por lo tanto
confundir al lector. Al ser validado este material, los
alumnos manifestaron que la forma de este tipo de dobles
si facilitaba su lectura, pero hicieron la observacion que
el material para su correcta utilizacion debia ser explicado
con anterioridad, por lo que se tomo la decision de
agregar una pequefia nota al respecto dentro de la guia
del docente.

UTILIZACION DEL ¢OLOR

Por ser este foliar un material a utilizarse por estudiantes
que cursen Seminario de Graduacion, se tomo la decision
de hacerlo en blanco y negro y con altos contrastes. Esto
facilita su reproduccion por medio de fotocopias, que €s
el medio de reproduccidon que estda mas al acceso de
todos los estudiantes, ademas de ser de un costo bastante
economico.

ILUSTRACIONES
Se utilizaron las mismas ilustraciones de las transparencias
para guardar la unidad con dicho material y evitar confu-
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siones en la asimilacion de conocimientos, con lo que se
logra que este foliar sea ademas un elemento de refuerzo
a las transparencias.

2.1.2 EFECTOS DEL MATERIAL GRAFICO

Con este foliar se pretende dar a los estudiantes un ma-
terial guia, por medio del cual puedan seleccionar el
método de disefio que mejor se acople a su proyecto.
Este foliar pretende ademas permitir a los estudiantes
desarrollar con coherencia sus proyectos de diseno y que
puedan fundamentarios para lograr alcanzar los objetivos
planteados y por lo tanto validar sus hipotesis.

2.2 TRANSFORMACION

En el desarrollo de esta etapa, se llevaron a cabo los
bocetos que dieron vida a trifoliar final. A continuacion
se presentan cada uno de los pasos seguidos en el
desarrollo de esta pieza grafica.

Como primer paso, se redactd la informacion que se
presentaria en el foliar, utilizando como base la

informacion de las transparencias; ésta fue complementada
con otra informacién que se tenia del tema, para que
fuera claro para los estudiantes.

El primer boceto fue un foliar doblado en forma
tradicional, que no permitid distribuir adecuadamente la
informacion. Los tipos de letra eran gruesos y cerrados,
por lo que al ser fotocopiado, afectaba la legibilidad. Se
utilizd un filete inferior en alto constraste formado por
piezas de rompecabezas, pero su tamafio de presentacion
robaba mucho la atencién del resto de informacion.

Las ilustraciones se presentan al final de los textos, y no
se guardaba en los bloques de texto, un orden tradicional
de arriba abajo y de izquierda a derecha. Situacion que
evidencio problema para su correcta lectura.

En la pagina siguiente se muestran los ejemplos del primer
boceto (tiro y retiro del trifoliar).

P
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Después de las respectivas correcciones el foliar final
se presento de la siguiente manera: Los tipos de letra
fueron cambiados para garantizar su legibilidad, el filete
inferior fue reducido de tamafo y tramado para no robar
toda la atencion. En cuanto a la forma de doblar de
trifoliar, cambio a tipo acordedn, de esta forma si se logré
separar los temas en orden correcto. Las ilustraciones
se introdujeron dentro de los bloques de texto, para Caj die Caistal
mantener una unidad. Cada folio fue numerado para e T T
guardar una secuencia y orden en su lectura. e e LEtapa racional: DR ST s

mentos exslicak 1A producty, << rea oA
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2. 3 CONVERGENCIA:

Se realizo el boceto final, el cual fue fotocopiado y
presentado al grupo objetivo para que lo leyeran y
observaran. Después de un tiempo se les pasd una
encuesta para que opinaran sobre el material, los
resultados de las mismas se presentan en el siguiente
capitulo. Los artes finales del trifoliar seran entregados
junto con los de las transparencias al docente encargado
del curso y una copia en diskette a coordinacion para su
posterior utilizacion. Ademas se incluye un diskket con el
trifoliar realizado en FeeHand 7.0, para que pueda ser
actualizado y mejorado, segun lo requieran los contenidos
programaticos de la asignatura.

REDIAGRAMACION DE LAS GUIAS PARA
DESARROLLO DEL PROYECTO DE SEMINARIO
DE GRADUACION
Dentro de los objetivos planteados para la presente
investigacion, se encuentra el colaborar al aprendizaje y
comprension de los estudiantes, mejorando la
diagramacion y disefio de los documentos de apoyo.
Para esto se contd con la asesoria directa del docente

encargado de la asignatura, Lic. Otto Valle.

Las guias fueron examinadas vy corregidas, haciendo
anotaciones de los posibles cambios con los que la
presentacion de las mismas mejoraria.

Sobre la base de estas anotaciones se realizaron los
siguiente cambios: Toda la informacion se diagramo a
dos columnas para evitar el cansancio visual, producido
por la lectura de lineas de texto muy largas. Se hizo una
diferencia clara entre titulares y subtitulares con la
utilizacion de dos tipos de letra, esto ayudo al orden de
presentacion de los temas. Se colocaron ademas cintillos
informativos para que los estudiantes lleven la secuencia
y orden de las mismas, pues cada guia es entregada
individualmente por el docente, segun el desarrollo de
los contenidos de la asignatura.

Este material no requirid ser validado, pues quedd a
criterio del docente la efectividad y correcciones del
mismo.

A continuacion se presenta la forma final en que se
presentaron dichas guias:

L d
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GUIA NO. 1

ELABORACION DE UN MARCO TEORIKO ¥ CONCEPTUAL

El marco tecrico da la invesligacién debe
comprander come el Punto de que

Detengamos un momento sobre esle asunto

recoge la expenencia de la humanidad en general
o de una sociedad en particular sobre el tema
determinado”

Sobre la importancia de la teoria para
lundamentar la investigacién. Daniel Acosta
(1391:103) indica:

La teaiia es e/ punto de referencia en todo
#i desarrolio aa la investigacion, ya que
dependiendo de! tipo de explicacion dado
ef problama. tendremos algan tipo de
hipoltesis que refigja tal relacien # los
enfoaues cieniificos le dan a ie teoria un
vapet en la i igaci

a las dudas mas frecuentes
que enfs el i igedor que p a
incursionar sn este campo
La experiencia del autor de ia enseianza de i@
mnvestigacion le ha permitido observar que
losestuchantss - investigagores, cuande liega st
momentc de construir ¢l marco tedrnco y
. presentan | [ raspacto de
+¢Qué contenidos deben incluirse?, ) Con qué
profundidad deberdn tratarse los contenidos?.
+,Cual es el orden de presentacion mas
apropiado? .. Y la pregunta mas usual +;Cuantas
paginas desbe tener el maico teorico?

Otra definicién de marco tedrico es la siguiente.
Conjunto de cslegoriss. conceptc »

ta i de un crilerio de suficiencia
disipa esas dudas. Es decir ia elaboracion del
marco ledrico pretende fundamentar, en e}
conockniento ya exislents. las aseveraciones de

& s que foxp
orublena objeto de estudio

PARA LA EL

DEL MAR(O TEORKO

Er la elaboracion del msrco tedrico es
aconsejable utizar una logica deductiva que
conduzea la exposicion de los lemas desde io

ganetal a iv particular General

Particular
Todos los conlenidos del marco tedrice deben
grraf en lorno al problema y la hipotests. Lo mismo
pueda racomendarse al hacar una relacdn da los
conceplos relacicnados con la Con

a ion qua se astd i Por
io lanto Ja extensién y profundidad con que se
aporden los temas debera detemninarse con base
en el criterio de suficiencis. Utilizando otras
pfeguntas el investigador debera cuestionarss
. Son sufic los. an
el marco tedrico para comprender ef problema y
es1a en capacidad de formular una hipbtesis que
responda tentativamente el problema?, +,Han

dado sufici 1o expl 08
significados de los términos que estan incluidos
en el problema de investigacién?, - ¢ Se explican
con propledad las retaciones entre los términos?

El estudiante investigador debera
asegurarse qua e! marco 1e86rico incluva los
1

esio queramos daci que el mejor criterio sobrs ef
grado de profundidad y axtenson dal marco tedrco
es sl criterio de suficiencia

teéricos de los términos maleriales

graficos. eficacia. entre otros. Asl mismo. seran
las rofe a como se ral

los términos en la investigacion que se astd

. s€! M,/ realizando. y la importancia de esas relaciones
& Pmmamo’ en la comprensién del problema, previo a a
; Hipdles @ 0% formulacion de la hipotests
<, £

o td

=

SEMINARIO DE GRADUALION
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(RITERIOS PARA EVALUAR EL MARCO YEORKO CONCEPTLAL

Instrucciones: Fn la casi¥a 3 la derecha de cada afirmacion anote una puntuac:on de uno (1) si el
resultado de su lraba,o en la elaboracion dal marco t80rico 8s congruenta con lo que se afirma  Si
no existe congruencia anote un cero {0}. Sume ai total de puntuaciones asignadas y comparslo con
ia siguiente tabla de apreciacion

0al Ineficaz
4ab Medianamente eficaz
Tasg Eficaz

AFRMACUON
Se hace una pequedla introduccion para explicar que a continuacion seran
aesarioliados fos argumentos y conceptos relaclonedos con el problems de
investigacion

2 todos los P necesarnos pars fundamentar e!
problema (este es el criteno de iencia. Para revisar
la y dat p

3 Los conceptos sstan desarrollados tratande de relacionarlos con el problema

de Investigacion
4 La ioh de y liena un orden que va de lo general
alo particular (esto es “iégica deductiva)

5 Sa citan corraclaments las fuenles de donde se astrajo la informacion utilizando
el sislema de citas convenido por el programa de disefio grafico (sobre el sstema
de citas consultar #f documentc “Lineamientos para la staboracion v presentacion
dei informe final. previo a optar i titulo de técnico universitario en Disefo
Grafico”)

6 Al fingi dei capitulo se ia i fis y otras fuentes Se
incluyan: apatlidos y nombre del autor; nombra de ia obra; Editorial: afio y lugar

(sobre iz bil consuliar el ‘L i para la i
y prasantacion dai intorme final, previo a optar ai tiuio de técnico universitario D
en Disefic Grafico”)

7 Laredaccion es coherente. correcta y permile formarse una idea clata respecio
de la f ion teor piuval. (Sobre la i it
“Li i parala ion y ion del informe final previo a optar
allitulo de técnicc universitanio en Diseho Grafice”)

8 La g yp son

Blbliografia:
Accsta Deniai
1931 Teorls, metodologis y ticnices de ta

investigacion cientifica. Documento
teproducido por INAP como material
de apoyo a la formacién. s8* 1991

‘Significa sin aditorial _< uliliza cuande el documento consultedo nu crasanta esta deto

SEMINARIO DF GRADUACON ® GUIAS
2 Programa de Diseno Grafico de ia Facuitad de Arquilectura de la USAC Lic Ot Valle
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GLILA NO. 2

ELABORACION DE LIN MARCO CONTEXTUAL

E' marco contextual es el soporte ue la
investigacion que se construye a partir de
los datos disponibles sobre las vanables
geograficas. demograficas y sociales yue
deben lomarse en cuenta para el desarrolio
del proyecto. El término contexto hacer
referencia al entorno o ambiente econémico
social y cultural dentro del cual se inscribe
el problema de investigacion / comunicacion
que se esld estudiando y tratando de
resolver

L§~ Problema de 4;»

investigacion
Ly comunu,ambn

CONTEXTO

Con esto queremos decir que en tanto
1a actividad de investigacion / comunicacion
que se esla desarrollando dara lugar a 2
creacidn de mensajes ien este caso
mensajes visuales), es muy importanie
conocer la localidad en donde se desarrolla
el problema y las caracteristicas del grupo
objetivo  El grupo objetivo puede estar
ubicado dentro del contexto donde se realiza
la investigacion / comunicacion (por ejempio
cuando se trata de vecinos de fa localidag
) También pueden ubicarse fuera (Por
sjemplo cuando los mensajes se dirigen a
posible compradores. turistas nacionatas o
extranjeros).

» GUIAS

Lo que resulta cierto es que.
independientemnente de la ubicacian de ios
receptoras de los mensajes. la sficacia de
los mensajes depende del conocimiento del
contexto y el grupo objetivo.

RECOMENDACIONE! PARA LA
ELABORACION PEL MARCO
CONTEXTUAL

Empecemos con una pregunta. . /Queé
informacion incluir en el marco contexlual?

Aligual que pera la elaboracién del marco
tebrico, es aconsejable utilizar una 16gica
deductiva que conduzca la exposicion de
los datos generales a ios que se refieren de
manera particular a la localidad.

General

Particular

£n el marco contextual pueden incluirse
datos relacionados con la realidad nacional
y con la localided, en todo caso el mejor
criterio sobre el grado de profundidad y
extension de la informacidn es el criterio de
suficiencia

SEMINARIO DE GRADUACION

Lic Otio Vatle Programa de Disefo Grafico de s Facultad de Arquiteciura de la USAC 3

ropuests

CRITERIOS PARA EVALUAR EL MARCO CONTEXTUAL

Instrucciones: En lalinea punteada a ia derecha de cada afirmacion anvle una puntuaciin Ge uno
{1) si el resultado de su lrabaju un la plaboracion del marcu confextual es cungruente ton k yue se
afirma. Si no exisle congruencia anote un cero (0) Sume el tola! de punluacknes asignadas y
comparelo con ka siguente tabla de apreciacon

0a3 ineficaz
436 Medianamente elina”
728 Eficaz
AFTRMACOON
1 Se hace una pequefia mlroducclo" para axphrar Gue 3 CONINUACIoN seian
{os datos i y cen el contexio

oe la investigacion / comuncacon

Se incluyen suficientes datos para tener una spreciacion de las variables
geograficas sociales, econdmicas etc. de la localidad y de! grupc objetivo (este
es el criteric de suficiencia)

L0s datos estan relacionados son el probhma de mveshgacidtn / comMunICacon
No se han ncluido datus il © poce Vi a con et
problema

La presentacion de datos y apreciationes va de los general & lo particular (eslu
es “ibgica deductiva’)

Se utilizan ios crilerios sobie 1a escritura de cantidedes numéricas eslablecidas
pot el programa de Disefv Grafico  (Consuhlar et documente “Lineamientos
para la elaboracion y presentacion det informe final. previo a optar al titulo de
técnico universttaric ds Disefio Grafico™)

Se citan correciamente las fuentes Je donde se exlrajo 1a informacion utiizando
et sisiema d cilas convenido po' el programa de disefio graﬂco [sobre el sls!ema
de citar al o] paraia ¥i

del Informe final previo a oplar al titulo universtiaric en Disero Grafico™)
La redaccidn es coharenie, correcta y permiis formarse una idea clara respecto
del entorno y grupo objetive de 12 16N (Consultar "L i para
la elaboracién y presantacicn del informa final. previo a ootar ai tilulo de tacnico
unwversitano en Disefio Grafice )

R Laortografla y puntuacion son correctas

r

w

-

o
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GINA NO. 3

ELABORACION DE UNA PROPUESTA GRAFICA JUSYIFICADA

Et marco tegrico ~ |

deben servir ge base para la justificacion de nuestra
propuesta grafica Para comprander el sentido
de una grafica justif es

recordar que el método cientifico consta de tras
elementos basicos. « Problema. - Hipotesis y »
Comprobacian.

Como se ha exphcado en clase. ios ttes

estén inti inculados y el éxito
de Ia investigacion depende de como se resualva
1a relacién entre elios articuldndolos de manera
conarante. 4En qué consiste cada uno de esios
¢lemantos basicos? Recordemos...

- 5L PROBLEMA: @ ?

Constituye una 0 una icion gue

Yue nosotros estamos nvesiigando
{Merco Teonico)

La hipotesis también se fundamenta en nuestro
conocimientn cat ambisnte social. aconomico
politico y cultural en el cual se ubica el problema
y sobre 