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0.1 Titulo de la investigacion

“Elaboracion de un manual didactico para la ensenanza de la reproduccién de
originales de alto contraste en blanco y negro, para la asignatura de Procesos de
Reproduccion |7,

0.2 Introduccion

El aprendizaje juega un papel importante en la vida de un profesional. Los
conocimientos adquiridos, analizados, actualizados y transformados a las diversas
situaciones se reflejan en su prestigio y en el mejoramiento de su nivel de vida.

El conocimiento puede absorverse de dos maneras: En los centros de ensefanza
y en el medio social. En las aulas por medio de las clases magistrales de los
profesores, de laboratorios, libros y tecnologia educativa. En el entorno social por
medio de los medios de comunicacién de masas, las instituciones sociales y
laborales, asi como por la relacién social.

Entre los recursos que emplea un profesor para facilitar el aprendizaje, se encuentra
el material didactico. Este, por su valor axiomatico, (evidente, qué no necesita
demostracion) es necesario en todo el proceso ensehanza-aprendizaje; inclusive
en la ensenanza superior.

Los profesores de la Universidad de San Carlos de Guatemala reconocen la
importancia de la utilizacién de materiales didacticos para mejorar su desempefo
en 1os cursos que imparten. Este apoyo didactico es fundamental en el Programa
de Diseno Gréfico, cuyos cursos requieren el apoyo de materiales especiales para
la comprensidn de procedimientos especificos.

En los cursos del Programa de Diseio Gréfico, para que los objetivos se alcancen,
se requiere la elaboracién de material didactico (manuales, folletos, etc.) que el
estudiante pueda consultar, fuera del aula, cuando tenga que realizar sus trabajos.
El manual didactico es un instrumento valioso para verificar las técnicas y para la
aclaracion de dudas.

Para el presente proyecto de graduacién se elaboré un manual didactico que
contiene dieferentes técnicas para la reproduccién de originales de alto contraste,
fotografiado y texto, en blanco y negro.
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Para su validacion se procedio al método de la encuesta. Se pidié opinién a 35
personas, estudiantes del curso de Procesos de Reproduccion Il. Los resultados
indicaron que el manual elaborado, si llenaba las expectativas didacticas deseadas.
Las cualidades del manual son las siguientes:

* enfoca el tema con profundidad

* explica detalladamente los procedimientos

®* posee una redacciéon clara

¢ estd actualizado

* de bajo costo

Se recomienda para todos los cursos, de diferentes carreras y niveles educativos
donde se ensefan las artes graficas y para las empresas que utilizan originales
de alto contraste, como las agencias publicitarias, empresas dedicadas a la
impresién, etc.
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0.3 Objetivos

Los objetivos del trabajo son los siguientes:

0.3.1 Objetivo General

Elaborar un manual didactico sobre el tema: la reproduccién de originales de alto
contraste, fotografiado y texto, en blanco y negro; con el fin de mejorar la ensenanza
del curso de Procesos de Reproduccion |, del Programa de Diseno Grafico, de la
Facultad de Arquitectura, de la Universidad de San Carlos de Guatemala.

0.3.2 Objetivo Especifico

* Que el estudiante de Procesos de Reproduccidn |, del Programa de Diseno Gréfico
de la Facultad de Arquitectura, de la Universidad de San Carlos de Guatemala,
pueda reforzar la técnica de originales de alto contraste, fotografiados y texto, en
blanco y negro, para obtener conocimiento y dominio sobre dicho tema.

¢ Que el alumno de Procesos de Reproduccion |, del Programa de Disefo Grafico,
del la Facultad de Arquitectura, de la Universidad de San Carlos de Guatemala,
aplique las técnicas convencionales y digitales para la realizacién de originales de
alto contraste, fotografiados y texto, en blanco y negro, en el desempeno de labores.
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0.4 Planteamiento del problema

E! curso de Procesos de Reproduccion |, del Programa de Diseno Gréfico, de la
Universidad de San Carlos de Guatemala, carece de material didactico para el tema
de la ensenanza de la reproduccion de originales en blanco y negro, de alto contraste,
fotografiados y texto; y necesita de un manual didactico sobre el tema como apoyo
al impartir el curso.

Dicha carencia se debe a que en nuestro medio no se produce material de este
tipo y el poco que ya existe es importado del extranjero. Debido a que la literatura
relacionada con las artes gréaficas tiene poca demanda en el mercado, las pocas
obras que se pueden adquirir tienen un costo muy elevado. Ademas, por tratarse
de traducciones, €l lenguaje utilizado nos es muy comprensible para los estudiantes
de estos cursos.

Lo anterior tiene como consecuencia, la pérdida de tiempo en explicaciones
realizadas por parte del catedréatico, una explicacion poco clara del tema, la
frustacion por no haber cumplido a cabalidad los objetivos del tema en el curso,
etc.

Asi también repercute negativamente en el alumno, ya que le da una falta de
conocimiento pleno respecto al tema, también da lugar a las equivocaciones al
poner en practica el tema, el alumno tiene pocas posibilidades de conseguir
empleo ya que no tiene una preparacion adecuaday las que tiene le ofrecen pocos
incentivos.

0.5 Justificacion

Con el fin de poder darle una solucién efectiva a la carencia de material didactico
para la ensefianza de la reproduccion de originales de alto contraste, en blanco y
negro, en el curso de Procesos de Reproduccion |, del tercer ciclo del Programa
de Diseno Grafico, de la de la Facultad de Arquitectura, de la Universidad de San
Carlos de Guatemala, se elabord un manual para utilizarlo como material didéactico,
el cual sera de gran apoyo al impartir el tema.

Este material sera de muy bajo costo, tomando en cuenta la situacién econémica
de la mayor parte de los estudiantes del Programa de Disefio Gréfico, €, incluso,
lograr que pueda ser extendido su uso a otros establecimientos dedicados a la
ensefanza de las artes graficas, agencias publicitarias, litografias, serigrafias,
flexografias, periodicos, etc.

El manual tiene varios beneficios:

Para el catedratico, sera de gran ayuda ya que podra reforzar el tema, su clase
sera comprendida con mayor facilidad porque contara con un apoyo eficaz, y tendra
la satisfaccidon por haber cumplido a cabalidad los objetivos del tema en el curso.
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Para el estudiante tendra un conocimiento profundo sobre la reproduccion de
originales de alto contraste en blanco y negro, practicara con éxito lo aprendic
respecto al tema, al buscar empleo tendra mas oportunidades ya que ird me;
preparado y consecuentemente en su mayoria recibird mejores honorario

Para la Universidad de San Carlos de Guatemala poseera un mejor prestigio, a
nivel de formacion superior en nuestro pais, ya que los estudiantes podran ser
vistos como vanguardistas en cuanto a la ensefanza se refiere, en los distintos
lugares de trabajo 0 ensenanza donde se requieren [0s servicios de un disenador
grafico.

0.6 Grupo objetivo

El proyecto titulado “Elaboracion de un manual didactico para la ensenanza de la
reproduccién de originales, de alto contraste, fotografiado y texto en blanco y negro”,
favorecera principalmente a:

1) El catedratico:

Sexo: Femenino.

Edad: 33 anos.

Nivel socioeconomico: Medio.

Ocupacion actual: Disenadora Gréfica y docente del curso de Procesos de Reproduccion
| perteneciente al Programa de Disefo Grafico de la Universidad de San Carlos de
Guatemala.

Para la catedratica sera de ayuda en la explicacion del tema que, en la mayoria, solo
es reforzado por una explicacion graficada en el pizarron.

2) Los estudiantes:

Sexo: Masculino y femenino.

Edad: 18 a 35 anos, aproximadamente.

Nivel socioeconémico: Medio y bajo.

Ocupacién actual: Estudiantes, maestras, peritos, etc.

Ayudara a los alumnos del curso, al facilitarles informacion dificil de adquirir en nuest-c
medio, lo que resultard en un mejor desempeio del disenador grafico.

3) Otros interesados:

Sexo: Masculino y femenino.

Edad: 16 anos en adelante, aproximadamente.

Nivel socioeconbmico: Atto, medio y bajo.

Ocupacion actual: Disenadores graficos, estudiantes de artes graficas, empresarios,ec.
También se busca su utilidad, en otros establecimientos dedicados a la ensenanza de
las artes gréaficas, agencias publicitarias, empresas dedicadas a la impresion, e“c.
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MARCO TEORICO CONCEPTUAL

1.1 EL ORIGINAL
1.1.1 Concepto de original

En artes gréficas, original es cualquier tipo de imagen como un dibujo, pintura,
texto, ilustracioén, o toda forma de arte en dos dimensiones, completamente
realizada y en condiciones para ser fotografiada en la camara fotomecanica o digital
y, posteriormente, compatible con los diferentes tipos de impresién, como la
litografia, serigrafia, flexografia, etc. Segin Jenny Mulherin en su obra Técnicas
de presentacion para el artista grafico (1993: 137): “El original es cualquier imagen
que posee la cualidad necesaria para ser reproducida”.

Al realizar un disefo visual impreso, se debe tomar en cuenta aspectos tales como
el grupo objetivo; la escogencia del medio méas adecuado para transmitirlo: afiche,
periodico, trifoliar, folleto, manual, valla publicitaria, etc.; asi como el tipo de proceso
de impresion conveniente: litografia, serigrafia, flexografia, etc.

Para el desarrollo de cada uno de los aspectos anteriormente citados, el disefiador
grafico contara con conocimientos sobre fundamentos

del disefio, tipografia, psicologia de la comunicacion,

teoria del color, teoria de la comunicacién,

mercadotécnia y procesos de reproduccion. El curso’

de Procesos de Reproduccién |, comprende

practicamente todo sobre las artes gréaficas, como la

manera de preparar un arte final y las distintas formas

de impresi6n, como lo describe la disefiadora grafica Originai
Julieta Molina en el documento del Programa de

Procesos de Reproduccién |, de 1,997: “Procesos de

reproduccién son los conocimientos basicos sobre las artes gréficas, los diferentes
tipos de impresién y la adecuada elaboracién de artes finales para su posterior
reproduccioén e impresion”.

1.1.2 Reproduccién de un arte final

En la camara fotomecanica, el original se reproduce fotograficamente utilizando
una pelicula ortocromatica o pancromatica, que tras ser revelada se utilizara en
los distintos tipos de impresién; por ejemplo, las placas o laminas litogréaficas, los
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positivos para serigrafia, los clisés para flexografia.

Con el apoyo de la tecnologia, hoy en dia el original también puede realizarse por
medio de los sistemas de fotocomposicién digital -imagesetter., en la cual el original
es realizado por medio de una computadora que 1o convierte en codigo de ordenador
-digitos binarios-, es decir, el original se transforma en un conjunto nimericamente
bien definido de puntos o elementos llamados pixeles; “El proceso de la digitalizacion
convierte la imagen externa ilimitada y continua en datos pautados y controlados
por medio de pardmetros matematicos de resolucién, para que dicha imagen pueda
ser tratada e interpretada en la memoria de una computadora”. (Jenni ngs:1995:125)
Este sistema de fotocomposicion digital se requiere, generalmente, cuando se
desea obtener negativos de alta calidad y fiabilidad - distintos tipos y tamafios de
texto bien definidos, tramas, medios tonos- etc.-

1.2 TIPOS DE ORIGINALES

Luego de ser aprobado un disefo, deben ajustarse todos sus elementos para poder
ser repoducidos. El disefio en si, puede contener uno o varios originales que se
subdividien en: original de linea, original de medio tono o tono continuo, y, original
a colores, que posteriormente se prepararan para el proceso de fotografiado
mecanico o digital.

1.2.1 Conceptos basicos de los tipos de originales

1.2.1.1 Original de linea

Original de linea es aquel que se distingue por el dominio de areas negras y blancas,
sélidas compactas -independientemente si sera impreso a blanco y negro, o a color-
que no tienen degrades de tono, o sea, carencia de grises.

1.2.1.2 Original de medio tono

El original de medio tono o tono continuo consiste en un sin fin de escalas de
grises intermedias entre el blanco y el negro sélido (100 %); tales escalas pueden
estar en pequenas o grandes cantidades dentro del original. La fotografia en blanco
y negro es el ejemplo més simple de un original de medio tono.

k Original de medio tono

1.2.1.3 Original a colores

Se les llama asi a los opacos o diapositivas que se visualizan a través de la luz,
como lo describe Charles Roman en su obra La Introduccién a la CAmara Fotomecanica
(1977:7). “Para ser observadas o reproducidas, las transparencias deben ser
iluminadas por medio de la luz transmitida”.
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1.3 USO DEL ORIGINAL DE LINEA

Como se describié anteriormente, el original de linea es el que se compone de
lineas, areas solidas carentes de gradacion. Es este el original mas simple y facil
de manejar al ser fotografiado.

El original de linea es ideal para realizar textos, dibujos sélidos, ilustraciones con
pincel y tinta, y un sin fin de formas lineales.

1.3.1 Tipos de originales de linea
El original de linea se divide en:

1.3.1.1 Original de alto contraste
No presenta gradaciones, si no esta conformado por solidos, dandose, como su
nombre lo describe, el mayor contraste existente, blanco y negro.

1.3.1.2 Original a linea tramado

Consiste en el uso de tramas transferibles o fotomecénicas para lograr los diferentes
porcentajes de gradaciones. La trama es una pelicula positiva formada por cantidad
de lineas, integradas por puntos, como o cita Terence Dalley en La Guia Completa
de llustracién y Disefio (1980: 212) “Trama es una cuadricula de lineas muy finas
que se usa para imprimir semitonos, descomponiéndolos en una serie de puntos”.

1.4 TIPOS DE ORIGINALES DE ALTO CONTRASTE

El original de alto contraste se subdivide en dos grupos:

1.4.1 DIBUJADO

El original de alto contraste dibujado es aquel que se realiza digital o manualmente
logrando utilizar una serie de instrumentos y técnicas para su realizacion, como
las siguientes:

1.4.1.1 Uso de la pluma digital y manual

La técnica de pluma digital y manual es utilizada cuando se requiere de un trazado
de lineas con gran precision, constantes, finas a través de distintos tipos de plumas
para dibujo, desde un marcador hasta una computadora.

1.4.1.1.1 Pluma digital

Para dibujar con una pluma digital se utiliza un programa de dibujo por medio de
vectores que dan una alta fidelidad de trazo, y es de uso practico. Freehand, corel-

draw, ilustrator es una de las opciones, actualmente.
() Con el uso de estos programas se pueden crear lineas rectas,
curvas, quebradizas y un sin fin de formas. Posee la
Origtnaicon _ J | O ventaja, de que, si uno se equivoca o quiere cambiar
pluma dlgfta.( o manual Q algun trazo solo se utiliza una opcion de eliminar o
regresar a un paso anterior, sin que esto afecte
’\/// a la imagen restante; lo que seria muy dificil
) / de lograr si se esta usando un pluma manual.

1.4.1.1.2 Pluma manual
Al dibujar con una pluma manual se puede

x>
N
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dejar plasmado en la imagen, precision o sentimiento, lo cual es muy dificil lograr
con una computadora, ya que con esta ditima no hay contacto directo entre las
manos y el papel. A pesar de esto es indispensable posteriormente una computadora
para escanear la imagen, para el proceso de produccion final.

1.4.1.1.3 Tipos de piumas manuales

Entre los distintos tipos de plumas manuales estan: rapidografo, pluma fuente,
marcadadores finos o medios.

Los marcadores o rotuladores pueden ser una opcion para realizar lineas fluidas
y consistentes, al igual se puede lograr una imitacion de pincel aceptable. “Su
principal ventaja es que producen una linea fluida y consistente, y la sensibilidad
de su punta hace que trabajar con ellos sea similar a dibujar con las punta de un
pincel” (Dalley:1981:42). Los marcadores no se deben dejar destapados ya que
se secan muy rapido.

El tipo de pluma quizas mas utilizado hasta nuestros dias es el rapidografo o pluma
depésito. En éste, la tinta es introducida en un depésito de plastico y, al mover
perpendicularmente el rapidografo, sobre una base, la tinta sale y fluye con libertad
constante y pareja. Posee la cualidad de que con ella se puede usar tintas a
prueba de agua y de diferentes colores. Sus puntas intercambiables varian en
grosores, dependiendo de su fabricante. Los

rapidografos deben ser limpiados regularmente con

agua tibia, en cada una de sus partes y es necesario e
dejarlos cerrados para evitar que se seque la tinta, -
lo que podria tapar el canal de salida, como lo afirma
Terence Dalley en la Guia Completa de la llustracién
y Disefio (1981:42): “Las plumas depdsito, son esenciales limpiarlas regularmente
y no dejarlas nunca destapadas”.

1.4.1.1.4 Tintas adecuadas para el original de pluma o rapldografo

La tinta china es una de las opciones, esta hecha con humo negro, barniz, goma
y alcanfor. También est4 la tinta a prueba de agua, que da un negro intenso, seca
rapido, tiene una alta fijacion a las superficie, resiste lavadas con agua sin diluirse
y son bastante densas, como lo indica Terence Dalley en la Guia Completa de la
llustracion y el Disefio (1981: 42) “En general, la tinta a prueba de agua es la
mejor para dibujar, ya que su densidad hace mas fécil la reproduccién”.

1.4.1.1.5 Papeles adecuados para el original de pluma o rapidografo

Entre los tipos de papel para pluma o rapidégrafo que pueden ser efectivos estan
los de superficie lisa, media, dura o finamente granulada. Esta Gitima en el caso
de crear algan efecto. Se usan superficies no porosas para que el trazo con la
pluma o rapidégrafo sea uniforme. Como opciones estéan: texcote de una o dos
caras, cromacote, carton ilustracién, smooth single thick, carton bristol, opalina,
velumm, canson. Sin embargo, el creador dei original es el que decide qué papel
usar ya que si , por ejemplo, se usa una superficie absorbente y suave, el trazo
no seria parejo. “Sin embargo todos los artistas tienen sus preferencias personales,
de modo que la Unica forma realmente satisfactoria de hacer la eleccién es
experimentar con varios tipos de papel”. (Daliey: 1981: 42).

Rapldégrafo o pluma depésito
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1.4.1.1.6 Técnicas con el uso de pluma digital y manual, en el original de alto
contraste

Con el uso de los distintos tipos de plumas se pueden lograr una gran cantidad
de técnicas de trazado o dibujado partiendo de la linea y el punto. El uso de cierta
técnica puede depender del tipo de trabajo o, simplemente, por el gusto o dominio
de la persona que realiza la imagen.

Entre las técnicas utilizables esta la de lineas con pluma digital, se utiliza para
crear imagenes con la menor cantidad de detalles. Delineando el contorno de la
imagen se logra un resultado estético, buscando impresionar en el momento de
una manera sencilla, como lo describe Terence Dalley en La Guia completa de la
llustracion y et Diseno (1981:43): “Este estilo directo de linea pura , tiende a atraer
a los artistas que desean captar una impresién momentanea o plasmar una escena
animada de un modo que resulta imposible para un dibujante més elaborado y
meditativo”. Este tipo de representacion se hace por medio de una computadora;
con el uso de programas de dibujo por medio de vectores.

1.4.1.1.7 Pasos para crear un original de linea con pluma digital
Utilizando como ejemplo el programa Free-Hand 9, realizar lo siguiente:

1 2

X7

Ragistration
Deep Black
B White Dark
Z White Shadow
B 12 Gow
TOB 200N

j Steth Bioe Lidhit .
‘ | Q)

Con una base de fondo, dibujar los contomos, con las Llenar con color negro, las dreas que se requieran,
distintas opciones: bezigon, poligon draw, line, etc., que usando la ventana swatches.
se encuentran dentro de la ventana toolbox.

Otra técnica es el el uso de ashurado con pluma

digital, que tiene como fin darle volumen y

sombra a imeagenes y lograr claroscuros

simulados. El sombreado cruzado tiene dos

aplicaciones principales en la ilustracion. La
Dependiendo que tipo de fin de linea o vertice se Primera es actuar simplemente como
requiera, utilizar la opeion join y caps que se sombreado o dar forma redondeada a los
localiza en la ventana inspector. X L

objetos que se dibujan. La segunda es elaborar,
las zonas tonales de un dibujo, para lograr un efecto dramatico o un claroscuro.
El ashurado se logra a través de un entrecruzado de lineas rectas, onduladas,
quebradas, etc., en diferentes direcciones y jugando con la distancia entre ellas;
mientras mas se acerquen, méas se lograra un sélido, contrario si se separan
gradualmente.
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Los pasos para realizar un original ashurado con pluma digital,
utilizando como ejemplo el programa free-Hand 9 son:

o

Layers Sdvies

VO EE tmagen
v@RB 5 Fondo
ved k Guides

PP Y JUSTR,
v = B E Backgrournd

&7

Trazar lineas, de diferentes grosores, formas y

a distancias diferentes dependiendo de la formay
volumen de la imagen; utilizando entre las opciones
de dibujo de la ventana toolbox.

1

Utilizar como fondo o base, un dibujo de linea,
clip-art 0 una imagen escaneada (digitalizada),
la cual debera estar en un layer diferente al que
se trabajara.

—
mMerge Se :,,,;.h,

Merge Fo

‘ .7 \\\ \
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

Eliminar o0 apagar el layer que se uso como base o
fondo dando un click en el icono de cheque o
seleccionando remove.

El puntillismo o punteado, con pluma manual, se usa cuando se requiere de zonas
progresivas de tonos, detalles decorativos, finos y de buen acabado, o para
representar objetos lejanos. Sin embargo, es importante tener un buen célculo de
separacion de los puntos, lo cual afectara la imagen si se reduce o amplia.
Sin embargo este tipo de original, posteriormente, debe ser escaneado e introducido
a la computadora para su reproduccion final.

Los pasos sugeridos para realizar un original con la técnica del puntillismo con

piuma manual son:

Dibujar suavemente el contomo con

Terminar de pintar las areas mas claras

l&piz 2H, para que sirva de base. con un rapidégrafo fino (0.1 6 0.2)
‘u donde los puntos estan més separados
1 y borrar los trazos restantes de 18piz.

A

Empezar a llenar con rapidégrafo punto
medio (0.4 6 0.5), tas &reas donde
mas se concetraran los puntos, es decir,

las areas oscuras.

1.4.1.2 Uso del pincel digital y manual

Con el uso del pincel digital y manual,

2

se busca crear contornos mas libres, a

veces quebradizos, debido a que el pincel es adecuado para dibujar a mano alzada.

%
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1.4.1.2.1 Pincel manual

El pincel de cerdas se utiliza cuando se desea ilustrar a mano, dando una mayor
libertad de expresion que con una computadora.

Se utiliza dando pinceladas que imitan trazos, bastante parecidos a la pluma,
independientemente si se realiza con un pincel real o una computadora. Raymond
Blair en su obra The Litographers Manual (1980:4:il) describe “El pincel con tinta
produce pinceladas con orillas o contornos informales”.

1.4.1.2.2 Pincel digital

Para realizar un original de alto contraste por medio de el pincel digital, es
indispensable un programa de manipulacién de imagenes o pintura: photoshop,
painter, etc.

Una de las ventajas que posee la computadora es que

se puede estar dibujando o pintando algo, y si no lo

queremos, facilmente se puede borrar o pintar con

cuidado sobre el mismo, sin que afecte el resto de la

imagen. Otra de las ventajas que ofrece el pincel digital

son las opciones de capas (/ayers), que nos ofrecen Degrade por medio de la técnica
estos tipos de programas. Se requieren cuandO S€  de ashurado con pluma digital
necesitan copias, dibujar sobre una base, etc.

Tipos de pinceles

Para lograr buenos resultados en los trazos es conveniente utilizar pinceles de pelo
de marta . El pincel de marta es hecho de cerdas naturales que permiten al
disefiador un grafismo de gran flexibilidad. El pincel de pelo de toro, puede ser otra
alternativa. Este se hace con el pelo del interior de la oreja de ese animal.
Las formas de las cabezas
de los pinceles pueden variar
segin su utilidad; los hay
cuadrados, que se usan para
la tinta espesa; redondos,
que se emplean para
detalles; los conicos, cuyo grosor los hace eficaces para grandes trazos; pianos,
que son parecidos a los cuadrados pero con cerdas mas largas, lo cual les permite
contener mas pintura. “Los pinceles planos, similares a los cuadrados, pero con
cerdas méas largas,capaces de retener més pintura”. (Dalley: 1981: 58)

Tipos de pinceles

Cuadrado Redondo

Tintas adecuadas para el original de tinta con pincel
Entre las tintas adecuadas para el el original de tinta con pincel estan: tinta china,
o la tinta a prueba de agua, que son intensas, secan rapido y dan una aita densidad.

1.4.1.2.4 Papeles adecuados para el original de tinta con pincel

Con el pincel manual, es adecuado el uso de un papel con superficie aspera y con
algo de textura para lograr y controlar efectos deseados, de imitacion de medios
tonos, como lo describe Raymond Blair en The Litographers Manual (1980: 4:1).
“Para que sea efectiva la imagen es mejor usar un papel o cartén de superficie
aspera. Las asperesas de la superficie permitir4 al disefiador controlar los tonos
de la im&gen”. Sin embargo, el que realice la imagen podra experimentar con
diferentes tipos de papel para lograr otra clase de efectos.

1.4.1.2.5 Usos de pincel digital y manual en el original de alto contraste
La formas de representar un original de alto contraste con pincel digital y manual son:

22
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Las lineas con pincel manual son efectivas y recomendables al representar
imagenes en su manera mas simple, por medio del contorno.

Son bastante estéticas y al hacer uso de estas se busca lograr una imagen que
impresione en el momento, por su forma sencilla. Se puede realizar dando trazos
informales a mano alzada.

Cabe destacar, que este tipo de imagen también es posible realizarla por medio
del pincel digital. Se debe tomar en cuenta que esta imagen posteriormente debera
ser escaneada (digitalizada) para su reproduccion final.

Los pasos para relizar un original de linea con pincel manual son:

Delinear los trazos hechos con lapiz.
con un pincel redondo o cuadra
do,dependiendo el efecto y grosor que
quiera lograrse.

¥
Dibujar suavemente los contornos de Ya terminada la imagen, borrar con
la imagen con 1apiz 2H, para que sirva cuidado los trazos visibles adn del
de base. lapiz.

El uso del ashurado con pincel digital tiene como fin dar volumen y sombra a los
disenos, logrando claroscuros simulados. Este efecto se produce dando trazos
informales a mano alzada logrando un entrecruzado de lineas, rectas, onduladas,
y jugando con la distancia entre ellas en diferentes direcciones. Mientras mas se
acerquen las lineas se llegard a un sélido, lo contrario, sucede si se separan
gradualmente, el sélido desaparecera. Esto se logra utilizando la opcién de pincel
en un programa de manipulacién de imagenes.Este tipo de original, también es
posible realizarlo por medio del pincel manual.

Los pasos para realizar un original ashurado con pincel digital son:

oty T 1 2 3
D?ruo‘v;t trmow‘-‘:y . e iy
= i ) Resolution
{ . 'X\ Inpat: 200 ptxeisAnch
Qutput ¢ plxels Anch
7 .
'\:MI
Trazar lineas con la opcion paintbrush-
tool, conforme a los contornos para Pt
lograr la imitacién de degrades -l -
y volumen, si es nececesario. — -~

Utilizar como fondo o base, un dibujo,
imagen escaneada, o en blanco. Este
fondo debe estar en un layer diferente
al que se trabajara.

Convertir a modo bitmap:

Choose image >Mode >Bitmap.

La resolucién dependera del medio de
impresién que se utilizara.



e elel elel el e eleeeyey

Originales de alto contraste, fotografiados y texto en blanco y negro

Otra forma es el uso del pincel seco , que consiste en mojar el pincel con una
minima cantidad de tinta, permitiendo que la tinta casi se seque en el pincel, y de
esa manera trazar restregones que semejan medios tonos en algunas areas. Como
lo describe Norma Galindo Ruiz en su tesis Manual para la realizacion de un arte
final (1989: 20): “Con el pincel seco se obtienen dibujos de mucho caracter que
en ocasiones parecen dibujos de medio tono”.

Los pasos para realizar un original con pincel seco son:

2

Delinear con un pincel redondo finc
las orillas y llenar las areas sélidas.

o
il
Retocar los contornos de ias areas con
pincel cuadrado y la minima cantidad de
tinta posible a fin de lograr el efecto del
pincel seco, y borrar el trazo restante de
el lapiz.

Dibujar suavemente los contornos de
la imagen con lapiz 2H, para que sirva
de base.

V8 7 N
«“n &"
t

Un pincel cuadrado o redondo es eficaz al hacer este tipo de trazo, ya que deja
restregones interesantes al 0jo. También es posible realizar esta imagen en la
computadora, sin embargo a veces no se puede plasmar el sentimiento tan personal
de un artista dentro en una computadora, ya que no se tiene contacto directo con
el papel. Se debe tomar en cuenta que esta imagen ya finalizada sera escaneada
para su reproduccién final.

1.4.1.3 Técnica de témpera o gouache negro digital y manual
Con la técnica de témpera o gouache negro digital o manual, se logra un negro
intenso y mate muy eficaz por medio de restregones al llenar grandes areas o
realizar finas pasadas para contornos sélidos informales y efectos.

Al realizar este tipo de original de manera digital se necesita de un programa de
manipulacién de imagenes: photoshop, painter, photodeluxe, etc, que nos ayudaran
a lograr efectos especiales por medio de la computadora. Tipos de pinceles, filtros,
son unas de las muchas utilidades que poseen estos programas. Una de las
ventajas que se tiene al trabajar con la computadora es que se puede borrar 0
eliminar algiin area no deseada sin afectar el resto de la imagen.

1.4.1.3.1 Tintas para la técnica de témpera o gouache negro
Como el nombre lo indica se utiliza la témpera o gouache negro, que es una tinta sélida
y sin brillo disuelta en agua y aclarada con pigmento blanco de plomo, ceniza o yeso.
1.4.1.3.2 Pinceles utilizables para la técnica de
témpera o gouache negro
-~ Con la técnica de témpera o gouache negro, se pueden utilizar

",‘.’.&‘"‘ pinceles de pelo de marta, camello, pelo de toro, que son

' \',;;,*.;‘v"l" _ bastante suaves y de buena calidad. Por sus formas de la
o &V cabeza pueden ser: cuadrados, para tinta espesa; redondos,

. BECRS para detalles; conicos, para grandes trazos; planos, para

contener mas pintura.
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1.4.1.3.3 Papeles utilizados para el original de témpera o gouache negro
Para la técnica de témpera o gouache negro, es recomendable utilizar papeles
asperos, con textura. Estos materiales fueron elaborados especialmente para estas
tintas y para crear efectos interesantes. Entre algunas opciones estan: canson,
fontenay, ilustracion medium-single thick, etc. También se puede experimentar con
otros tipos de papeles para lograr resultados originales.

1.4.1.3.4 Usos de la témpera o gouache negro digital y manual, en el original de
alto contraste

Uno de los usos consiste en el Javado, que se logra por medio de restregones
horizontales, verticales, circulares, etc. manteniendo la superficie sobre la que
se pinta, completamente horizontal para que no se corra la tinta. En la primera vez
si no se ha logrado un negro intenso, se puede dar una segunda pasada a toda
1a imagen, después que la anterior haya secado completamente. La superficie seca
se raya y se estropea con gran facilidad, de modo que conviene proteger con papel
secante las zonas ya terminadas. Dicha imagen sera posteriormente escaneada
para su manipulacion en la computadora, y asi poder realizar su reproduccion final.

Los pasos recomendados a seguir, para realizar un lavado con témpera o gouache
negro de forma manual son:
@

Irasnssse
= e |
_— & (T
L CE ]
ppoey
- Cwndtonk ‘ H

b} R
-~ Terminar de lienar los contornos
con un pincel redondo fino. Si es
1 necesario se daré una segunda

pasada a toda la imagen. 3
Dibujar suavemente los contornos de De no haberse logrado el negro total,
la imagen con lapiz 2H, y llenar las scanear y utilizar alguna opcién para
areas blancas con pincel cuadrado o eliminar los grises en un programa
cbnico, dando restregones en de manipulacién de imagen y convertir
diferentes direcciones segin lo a modo bitmap.

requiera la imagen.

También se pueden lograr texturas, con la témpera o gouache negro por medio
digital. Es posible lograr texturas dibujando puntos con |la punta de un pincel fino;
rayas, formas o composiciones y utilizando una gama de opciones que ofrecen los
programas de manipulacion de imagenes: filters, layers, levels, etc.

Este tipo de trabajo también es posible lograrlo por medio manual.

El sin fin de maneras para crear texturas con la ayuda de la computadora o
manualmente, las puede descubrir uno mismo experimentando cada vez mas.
Los pasos a seguir para realizar texturas por medio de la computadora son:

1

Con una base de fondo, empezar a
pintar con la opcién paintbrush-tool
en 13 ventana de tools.
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Utilizar }a gama de herramientas necesarias
para lograr el efecto deseado: underpainting
filter, brightness/contrast, etc.

Convertir a modo bitmap:
Choose image>Mode>bitmap.
Segin el medio de impresién dar Ia resolucién.

1.4.2 FOTOGRAFIA DE ALTO CONTRASTE

La fotografia de alto contraste se logra cuando una fotografia de tono continuo es
transformada por medio de la fotocomposicién digital o mecanica a una imagen
de alto contraste, es decir, blanco y negro. La imagen original pierde los medios
tonos que poseia. Norma Galindo Ruiz en su trabajo de tesis Manual para la
ralizacion de un arte final (1989;20) describe: “En la fotografia de alto contraste
los grises claros desaparecén y se convierten en blancos, mientras que los grises
oscuros se traducen en negro”.

Para lograr una fotografia de alto contraste se cuenta con dos procedimientos:

1.4.2.1 Fotografia de alto contraste por medio del proceso fotomecanico
La fotografia de alto contraste por medio del proceso fotomecanico se logra partiendo
de un original, en este caso, una fotografia de tono continuo para exponerla en la
camara fotomecanica, a una pelicula ortocromatica o de reproduccion de linea.
Raymond Blair en The Litographers Manual (1980:4:12) indica: “En la fotografia
de alto contraste por medio de la fotomecanica, el negativo resultante, eliminara
todas las luces altas y areas de medio tono y reproduciré todos los medios tonos
y sombras en areas sdlidas”.

Con ia era digital este medio de procesamiento casi se ha dejado de utilizar.

1.4.2.2 Fotografia de alto contraste digital

La fotografia de alto contraste digital es la manera mas simple de lograr este efecto,
se logra partiendo de un original, en este caso, una fotografia de medio tono, que
puede introducirse a la computadora por medio del proceso de escaneado, dando una
resolucién adecuada al tipo de papel sobre el que se va a imprimir, ejemplo: 150 dpi

para imprimir en papel perfodico.
dispositivos transferibles
al introduciros a la computadora

También, se puede por medio de
diskette, zip, cd, etc- los cuales
se cargaran automaticamente

a la misma.

Ya teniendo el original dentro gepresentacion ampliaga d€ 1@ computadora se
necesitara de un programa de de los pixels edicidon de imagenes, que sirve
para manipular, retocar, modificar o crear imagenes. Simon Jennings en su obra Guia
del Diseno Gréfico para profesionales (1995:151) describe a estos programas como:
Sistemas tipo palita de color que proporcionan herramientas para generar y manipular
una serie de imégenes muy sofisticadas”.

Cuando se ha abierto el programa de edicion de imagenes -Photoshop, Photo-deluxe
Photolmpact, etc- la fotografia se debe convertir a escala de grises -grayscale-si esta
a colores. Después se convierte al modo bitmap , que eliminara el medio tono y volvera
la imagen a solidos.
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En el manual de Adobe Photoshop version 5.0 de Adobe Systems Incorporated
(1998:41) se descibe al bitmap como: “Imégenes que usan una rejilla de pequefos
cuadros conocidos como pixels”.

En la ventana de conversion a bitmap estan las opciones de cantidad de resolucidn
y distintos métodos de conversion como: Halftone-screen, 50% treshold, etc., que
seviran como efectos especiales para el original.

Antes de pasar la imagen a modo bitmap, puede ser casi transformada a fotografia
de alto contraste con la ayuda de opciones como: filtros -mezzotint, sketch, etc.-
u otras opciones como la de brightness/contrast, levels y otros.

1.4.2.3 Texto de alto contraste

El texto de alto contraste es toda la gama de caracteres existentes en el medio,
0 creando uno mismo sus propios tipos o letras especiales para lograr un estilo
distintivo e individual. El texto de alto contraste se divide en:

1.4.2.3.1 Texto reallzado a mano

El texto realizado a mano se refiere a crear algin tipo especial de letra original y
especial, que se utilizara para logotipos, titulares, etc. A pesar de la cantidad
exorbitante de tipos de letras a veces no se encuentra algun tipo que exprese o
comunique 1o que necesitamos, 0 tenemos en mente para un disefo y es aqui
donde se puede hacer uso de la creatividad para disefar tipos Unicos y especiales.
Estos tipos de letra se puede lograr de manera manual con el uso de instrumentos
como: plumas, rapidografos, pinceles, etc. y de manera digital con el uso de la
computadora.

En si, la manera para realizar este tipo de original, depende de la propia creatividad
de el disenador, para lograr representar o que quiere comunicar.

Cuando se realicen titulares, se debe tomar en cuenta el buen uso de la proporcion,
los espacios entre caractéres, el correcto uso de los instrumentos de dibujo. Bob
Cotton en la Nueva guia del disefo grafico (1995; 20) aconseja lo siguiente: “Al
dibujar letras hay que dejar siempre una cantidad equilibrada de espacio entre los
caracteres”.

Este tipo de letra, posteriormente debe ser escaneado para introducirlo a la
computadora para su reproduccion final: litografia, flexografia, serigrafia, etc.
1.4.2.3.2 Levantado de texto

Los textos por medio del levantado digital se logran utilizando programas que
proporcionan una gran cantidad de tipos de letras, tamafos, justificaciones,
distorsiones de los caracteres, etc., que pueden ser combinados con imagenes
fotografias, ilustraciones, etc., dentro de los mismos programas. ﬁ
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Simon Jennings en ia Guia del disefio grafico para profesionales (1995; 150-151)
describe a estos programas como: “Paquetes de programas de edicién que permiten
la integracion en pantalla de textos, gréaficas, fotografias e ilustraciones, con salida
para impresoras -laser, inkjet, etc.”

Entre los programas mas utilizados para este tipo de trabajo estan: Freehand,
Corel-Draw, PageMaker, QuarkXPress, etc.

1.4.2.3.1.1 Como realizar el levantado de texto
Lo basico para realizar textos en la computadora es conocer la cantidad de opciones
con que cuentan la mayoria de programas, para manipular caracteres:

* Estilo de letra Avant Garde, Times

* Tamano de letra en puntos. 8 puntos, 12 puntos

* Grosores de letra Book, Light

¢ Tipo de justificacion: El jaguar jugaba El jaguar jugaba
-a la izquierda, centrado, etc-. en la selva en la selva

* Separacion entre caracteres

El jaguar jugaba El j i b
0 Kerning: 0, 10, etc. Jag Jug jaguar jugaba

Todo texto de aito contraste debe imprimirse en color negro y por medio de impresora
laser, para lograr alta fidelidad.

1.5 El scanner

El scanner es un aparato que sirve para capturar imagenes para introducirlas a la
computadora y asi poder manipularias por medio de programas de edicién o
manipulacion de imagenes: photoshop, photo-paint, photodeluxe, etc. Michael
Sullivan en su obra Make your Scanner A great design & Production Tool (1995:1)
describe al scanner como: “Un aparato electro-6ptico que captura imagenes data
en linea , de aqui el nombre scan= reproducir”. Opticamente el scanner se mueve
por debajo del area de la imagen que sera escaneada llamada cama, la cual es
definida por una grid o rejilla de coordenadas x,y. Cada coordenada x,y define un
area de muestra y la imagen capturada es descrita en la muestra por pulgada.
Hoy en dia el scanner es indispensable en gran cantidad de trabajos graficos, uno
de estos es el caso del original de alto contraste, principalmente cuando se realiza
a mano y luego hay que introducirlo a la computadora para retocarlo, agrandarlo,usario
como base para otras ideas u otra forma de representarlo.
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1.5.1 Como utilizar el scanner para realizar un original de alto contraste en
blanco y negro

Al tener en la pantalla de la computadora la ventana de un scanner tipo cama,
seguir los siguientes pasos basicos:

1. Presionar la opcién prescan o preview, para capturar lo que esta encima del
area total de visualizacion de la imagen.

2. Escoger la opcién Scan Mode: Grayscale ya que la imagen sera en blanco
y negro.

3. Seleccionar el area a escanear con la opcidon del cuadro punteado que posea
el scanner, usando lo minimo de area no Gtil, para que no crezca mas de lo
debido el archivo digital.

4. Presionar la opcidn resolution (dpi) y escoger el grado de resolucién necesario.
La formula sugerida es dpi=1.7 x No. de lineas por pulgada (/pj).

5. Escoger el tamano de escala en porcentaje para escanear la imagen.

6. Dar un click sobre la opcién de scan para que reproduzca la imagen.

=== Mitrolek Scanner Settin

Madel:
_______ Scan Mode:
Resolution: "s | D dpi

I Enhancements: ,f’_l - m

Representacion gréafica de los

1
]
i Sealing: - 108 %
1
1
6 pasos del proceso del scanner 1

Scanner ScanMaker ISP tivo cama

3 % Height: 0.3
thidth: 0.4
gj Size: 1648 KB B 1
- ) . .
...ﬂ 1 Prescan  Stan . 6
i _Beset  tancel 0K

Cada scanner trae ademas otra serie de opciones que podrian servir dependiendo
el trabajo que se esté realizando. Por ejemplo: Uso de diapositivas, filtros, niveles
de color, control de sombras y luces, etc.

1.6 Recomendaciones y Cuidados al preparar un original de linea

Cuando el original se prepare manualmente se debe tomar en cuenta lo siguiente:

Como regla principal al realizar un original de linea, lo que es negro se debe
mantener uniformemente negro; y lo blanco, blanco.

Las orillas, filos o bordes deben de quedar debidamente limpios y exactos,
teniendo cuidado de que no queden pelusas, restos de cualquier cosa encima

de la imagen o el fondo -huellas digitales, manchones, rayones, restos de basura,
etc.-, ya que cualquier elemento no deseado sera copiado en la fotocomposicion.
Charles Roman indica en su, obra El Original de Lineas para la Camara
Fotomecanica (1977:1): “Cualquier pelusa en el trabajo de arte seréa producida
igualmente en el negativo, y consecuentemente en la plancha y en el trabajo final”
El original de linea, siempre debe ser preparado en blanco y negro, sin tomar en
cuenta que el mismo puede ser reproducido posteriormente a colores o blanco

y Negro.
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* Cuando se usen tintas se debe tener el cuidado de no diluirlas demasiado, puesto
que al llenar cualquier area habra dificultades al no quedar uniformemente densas.

* Es recomendable utilizar tintas a base de agua, por secar méas rapido, como lo
indica Raymond Blair en su obra The Litographers Manual (1980:4:8): “La viscosidad
de la pintura o tinta puede alterar facilmente la consistencia deseada”.

* Las bases o fondos mas apropiados para realizar un original de linea son los
lisos, de superficie dura. Al hacer lineas u orillas rectas y uniformes se puede
usar carton o papel finamente granulado para crear algin tipo de efecto especial,
siempre y cuando no afecte mayormente los bordes u orillas de la imagen, al
igual es recomendable, no usar superficies blandas 0 absorbentes ya que pueden
formar manchas indeseadas con la tinta, especialmente si se esta utilizando un
instrumento muy fino o puntiagudo para la imagen.

* Tener mucho cuidado al llenar la imagen ya que todas sus partes deben estar
uniformemente densas de tinta, porque si no al fotografiar saldran areas no muy
oscuras y areas sumamente oscuras.

* Si se va a fotografiar mecanicamente un original es conveniente realizarlo a un
tercio 0 una mitad méas grande que la reproduccién final, para que al reducirlo
con la camara elimine las imperfecciones que el original pueda tener. Lo contrario
sucede cuando se aumenta en la camara, esas imperfecciones se notarian mas.

* Originales con lineas muy finas deben ser preparados al tamaiio final, porque al
reducirlos, estas lineas tenderian a
desaparecer o si, hay varias de ellas muy
cercanas la una de la otra, se
volveran un sélido perdiéndose asi
el detalle, “Una reduccién
extrema (y a veces, cualquier tipo
de reduccibn) hara que las
delicadas lineas se agrupen tanto Original realizado al 200%
que la pelicula fotogréfica tendra dificultades
para hacer su separacién en el negativo de
linea. Las lineas rellenaran, apareciendo
asi mas oscuras y mostrando menos
exactitud del detalle, de lo requerido”.

(Roman:1977:11) Original reducido al 60% y fotografiado

* Al realizar codigos de barra, sea para fotocomposicién mecanica o digital, se

debe aprobar su correcta lectura por medio de un verificador.

Cuando el original se prepare en la computadora se debe tomar en cuenta lo siguiente:

* Poseer el mayor conocimiento sobre el programa que se esté utilizando, para lograr
una realizacion satisfactoria de la imagen, sea dibujado, edicion de imagen
0 montaje.

* Conocer sobre los diferentes tipos de formatos que existen al grabar un archivo,
por ejemplo formatos tipo: .tiff, .eps, freehand document. pdf, etc.

* Saber sobre los dispositivos que hay y su capacidad para transferir los archivos de
una computadora a otra. Entre los comunes esta el diskette, zip, cd, syjet, jazz,etc.

* Dominar el uso del scanner, cuando un original hecho a mano se va a introducir
hacia la computadora (nimero apropiado de resolucién, tipos de filtros si se necesitan,
ampliacion o disminucién de la imagen, etc.)
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Utilizar 1a resolucidon apropiada:

* Al escanear (digitalizar) una imagen, la cual posteriormente servira de fondo o base
para ser dibujada por medio de vectores en cualquier programa de dibujo como
freehand, coreldraw, ilustrator, etc.

» Al utilizar la opcién bitmap en un programa de edicién de imagen, ya que si se escanea
(digitaliza) el original a una resolucion muy baja, al ser convertida a bitmap los bordes
0 contornos se veran pixelados y perdera la fidelidad del original.

Nombrar correctamente los colores que se estén utilizando en la imagen -en este
caso sblidos-, por que {a fotocomposicién digital no leera informacién que no se le
envie y, por consiguiente, al revelar los negativos o positivos no saldran.

¢ No dejar imagenes,

formas, textos o cajas de

texto vacias que no vayan

a‘ser reproducidos

digitalmente dentro del 3rome
archivo de trabajo, porque .
al sacar los negativos o
positivos digitaimente
puede que aparezcan
dentro de 105 mismos y

asi echara a perder Selecclon correcta del color negro en la ventana
el trab aj 0 swatches del programa FreeHand 9

» Convertir a la opcion path cualquier texto o llevar los tipos de letras que componen
el archivo al lugar de fotocomposicion digital.

* Cuando se usen tipos de letras se recomienda: si son de un tamaio aproximado o
menor al de 10 puntos, es preferible agregarles grosor por medio de la opcién line,
para que al ser reproducida por una impresora lasr o la fotocomponedora digital el
caracter o letra, no salga muy delgado, que sea legible, bien definido y parejo,
principalmente cuando es un tipo /ight con grosores variados y seriff fino.

1 Requatration

| Desp Black
White Dark

i white. Shadow
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1.7 Material didactico

1.7.1 Proceso de aprendizaje

El ser humano desde que nace necesita conocer su entorno; las cosas que lo
rodean y un sinimero de situaciones que necesita enfrentar por muy sencillas que
éstas sean; caminar, hablar, escribir, etc. Para que esto se pueda desarrollar
correctamente, conforme transcurre su existencia, debe ser instruido constantemente,
para lograrlo, se le debe ensenar.

La ensefanza no es mas que mostrar, dar instruccion de algo, intercambiar
informacién de un individuo, a otro sobre cosas o situaciones. “accion o suceso
que nos sirve de experiencia, ensenandonos o advirtiéndonos como debemos obrar
en casos analogos”. (Real Academia Espafola: 539)

La ensefanza puede recibirse por medio de diferentes fuentes, tales como, las
personas que conviven con el individuo -padres biol6gicos, familiares cercanos,
amigos, maestros, guias, y consejeros, etc.- medios para la ensenanza un libro,
una televisién, una videograbadora, una computadora, un letrero, un reloj, la
naturaleza, el entorno donde habitamos los cuales ensenan y recuerdan algo al
hombre cada dia.

La ensefnanza se divide en formal e informal.

La ensenanza formal se divide en varias ramas:

Primera ensefanza; abarca aproximadamente de la edad de 3 afos a la edad de
7 afos. Brinda las nociones mas elementales, como los primeros trazos (formas,
letras, nimeros, etc).

Segunda ensefanza: abarca aproximadamente de |la edad de 6 afnos a la edad de
20 anos. Es el periodo intermedio entre la primaria y la superior. Comprende los
estudios de cultura general, como las matematicas, geografia, fisica, quimica, etc.
Ensefianza superior: abarca mas o menos de los 16 6 20 anos en adelante.
Comprende los estudios especiales que requiere cada profesion o carrera, que el
interesado desea realizar, para, en un futuro poder desempenarse dentro de un
area de trabajo especifica en la sociedad.

Ensefianza especial: La ensefianza especial se refiere a la instruccién de inadaptados,
deficientes intelectuales y retrasados escolares de todas las categorias, quienes
por su situacién necesitan una atencion y cuidado mayor que el de una persona
normal, ya que no asimilan faciimente lo que se les ensena.

kj v / '
b A k’/,/i/ e
N
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1.7.2 Ayudas técnicas audiovisuales en la ensefianza

Las ayudas técnicas audiovisuales o medios didacticos llamados asi por servir de
apoyo, facilitar y acelerar el proceso ensenanza-aprendizaje, al mostrar en forms
concreta, algln topico que necesita ser explicado detalladamente. Especificamente
contribuyen a que el alumno memorice y entienda mejor un tema.

Medio didactico es toda ayuda auxiliar que sirve de apoyo para la ensefanza,
cuando no se entiende un tema, concepto, etc., que no se asimila en su totalidad
simplemente con una explicacion verbal o escrita. Desde un simple dibujo hasta
un sofisticado sistema de comunicacion pueden ser utilizados como apoyo didactico
para mejorar nuestro conocimiento.

El material didactico aproxima al alumno a la realidad de lo que se quiere ensenar,
motiva y facilita la comprension de los hechos y los conceptos, también ayuda a
la formacion de la imagen y a su retencién, “una de las finalidades del material
didactico es favorecer el aprendizaje y su retencién” (Palacios: 1999: 27).
Medios didacticos existen muchos, pero los mas usados son el pizarrén, el
retroproyector de acetatos, el televisor y la videograbadora, asi como instructivos,
graficas, mapas, etc. Las ventajas de cada medio son las siguientes:

El pizarron que permite graficar e ilustrar todo tema

de ensenanza; es reusable inmeditamente, pues

permite escribir sobre él y borrar facilmente; capta la

atencion de todo el alumnado. El retroproyector de ™
acetatos, que permite ampliar materiales disefiados &
en formatos pequenos y disponer del contenido de

una clase en su totalidad, a fin de no olvidar ninguno

de los topicos.ermite graficar los temas que imparte

el docente; da un toque de tecnicismo y formaliza la

ensenanza. El televisor y la videograbadora que dada

su versatilidad, transmite acontecimientos actuales

0 pasados, asi como exhibir documentos, lugares, £l cartel

objetos imposibles de llevar al salon de clase, etc.

Los impresos; es decir libros, folletos, graficos, I

P L M
manuales etc. son indispensables en toda rama de =
ta educacion, dada su facilidad de traslado, puesto
que la mayoria son de formato regular que no afecta
su cambio de lugar. Son de uso personal 0 masivo y =~
ayudan a realizar trabajos individuales, proyectos en ([5‘

grupo, estudio personal o grupal, intercambio de
informacion, etc. Ademas, casi siempre permiten
trabajar sobre la mayoria de ellos, escribiendo,
marcando, subrayando etc. &

El retroproyector

1.7.3 El manual

Un manual es un documento de uso practico, que contiene informacion breve y
precisa sobre algln contenido. El diccionario de la Lengua Espanola (1970:842)
lo describe como un “Libro en que se compendia lo més substancial de una
materia”.

22 3
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El manual es méas que un medio grafico de lectura continuada, es un documento
ligero de consulta.

A pesar de su presentacion, en ocasiones informal, al realizar el manual se debe
mantener una continuidad de estilo en su disefo, independientemente si los
contenidos de sus paginas son individuales o necesitan mas de una pagina.
Turnbull y Russell en su libro Publicidad en Medios Impresos afirman que: “/¢
disposicién de los elementos en un manual puede diferir de una péagina a otra sin
perder la unidad en su conjunto” (1997:353).

1.7..3.1 Consideraciones al disenar un manual

Al disenar un manual se debe separar

por secciones indicadas a partir de

un indice. Para mantener la unidad

en cada seccion es aconsejable

reconocer las péginas por medio de

uno o varios elementos comunes,

sean estos elementos decorativos,

tipo y tamanio de letra, nimero de

columnas, etc. 9
Tomar en cuenta la practicidad del ‘b‘”
manual es otro punto importante, a

¢COmo se va a usar?, ¢en que lugar?, Ky

son algunas de las preguntas que el

disenador gréafico debe formularse en la

planificacion del disefio. Se debe pensar Tipos de manuales
en forma de reproduccion -tipo de papel,

tamario de pliego en prensa, encuadernacion-, ¢que imagenes se van a presentar?,
estudiar la jerarquia de tipos y tamaiios de letra, “;Qué tipo se debe usar para el
texto? ;Y cual para los pies de figura, listas de cosas que hay que hacer, repasos?
(Cotton: 1994: 118)

-
e

-

1.7.4 Didactica

1.7.4.1 Concepto .

La didactica es el medio por el cual un docente envia mensajes al alumnado, de
manera practica, sencilla y directa, auxiliandose de simbolos orales, escritos o
audiovisuales; logrando asi una comunicacion efectiva. Como lo describe Imideo
Nerici en su libro Hacia una didactica general (1985:272): “E/ lenguaje, es pues,
la simbologia usada por el profesor por medio del lenguaje oral, escrito o0 audiovisual,
a fin de hacer efectivo el proceso de comunicacién con el educando”.

1.7.4.2 Material didactico

El material didactico es un apoyo en la ensefianza, tiene como objetivo ser la
conexién entre la realidad y las palabras. Debe representar dicha realidad de la
mejor manera posible y sencilla. El material didactico es una exigencia de los
contenidos estudiados por medio de palabras, afin de hacerlo concreto e intuitivo.
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1.7.4.3 importancia del material didactico

La razon del material didactico en la ensenanza general posee un gran valor es
debido a que sirve de apoyo para facilitar y acelerar el aprendizaje, mostrando en
una forma concreta algiin tema que se necesite explicar, mas detalladamente,
dando como resultado que el alumno memorice y entienda mejor el contenido del
tema.

El material didactico se exhibe poco a poco, para que el alumno no pierda el interés.
El catedratico tiene que revisarlo momentos antes de utilizarlo para verificar que
esté completo y en buen estado. Si es una técnica de visualizacion se debe pensar
estratégicamente el lugar donde se colocard, para que todos los alumnos puedan
verlo con facilidad y no pierdan la atencidn; si se tratara de una grabacion de
audio, ésta debe estar en buen estado y no ser molesta al oido, o bien, si se trata
de material impreso debe estar bien redactado y ser lo mas concreto posible.
Segin Robert Lefranc en su libro Las Técnicas Audiovisuales al Servicio de la
Ensenanza (1987: 25), explica: “El material didactico funge a través de los sentidos
superiores de la vista y el oido al exponer un tema, siendo el sentido que mas
capacidad tiene para captar, el sentido de la vista, ya que cuando se percibe algo
por medio del ojo se muestra informacién mas detallada y fiel".
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2.1 Marco teorico-contextual

2.1.1 Resena historica de la ensenanza

2.1.1.1 La ensenanza primitiva

Las primeras formas de ensenanza fueron autoeducativas, ya que tenian como fin
el aprender a subsistir. Por necesidad, el hombre se volvidé creador, descubridor
e inventor.

En la Edad Antigua, Fenicia, influyé en gran manera en la ensefanza ya que por
sus diferentes fases de la escritura se dio origen a los alfabetos antiguos, como
es descrito por Abbagnano y Visalberghi en La Historia de la Pedagogia: “y a
simplificar las técnicas de la escritura hasta llegar a un sistema puramente
alfabético.” (1,964, p. 26). Fenicia y otros pueblos del Oriente Medio como Egipto,
Persia, etc. influyeron en otras civilizaciones como

Grecia, la cual aportd un gran contenido en la ensenanza

al sobresalir la famosa “Academia” de Platén, “primera

escuela filosofica organizada en plan pedagogico, en

la cual se instruia sobre filosofia, matematica,

astronomia, etc.” (1976; Grupo Edit. Océano; s.p.).

Es importante porque dichos pensamientos platdnicos

son usados ain hoy en dia.

En los primeros siglos de nuestra era , San Agustin

fue uno de los grandes aportadores pedagégicos,

es uno de los fundadores de la disciplina filosofica  Forma de ensedianza antigua
llamada Filosofia de la Historia, la cual dio origen a la sociologia. De igual manera
contribuyd al desarrollo de la pedagogia con la obra de Santo Tomas de Aquino
guien tuvo el mérito de haber revindicado la autonomia relativa de la razén, lo que
facilitd la separacion entre la filosofia y la teologia.

En el siglo XVI, René Descartes considerado el fundador de la filosofia moderna
aportd conocimientos sobre la nueva fisica y astronomia. Durante los siguientes
siglos surgieron grandes pedagdgos como Johann Heinrich Pestalozzi, quien tenia
como filosofia que la pobreza de un pueblo se solucionaba por medio de la
educacion; de igual manera es digna de mencionar la educadora
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itailana Maria Montessori quien sc baso en las sensaciones y los sentidos, de
donde surgidé su material didactico y su ensenanza de la lectura y escritura,
partiendo de los elementos en lugar del conjunto.

2.1.1.2 Historia de la educacion en Guatemala

2.1.1.2.1 Epoca Precolombina

En esta época los mayas tenian como objetivo en la ensenanza el servicio a la
religion, la familia y al pueblo, lo cual se muestra en sus grandes avances de
astronomia, aritmética, arquitectura, pintura y escultura.

En si, la educacion no poseia un régimen, ya que no habia alguien en especial que
la supervisara; solo se les puede atribuir cierto rango a los sacerdotes quienes
se dedicaban a la investigacion de los astros, el calculo del tiempo, etc., heredando
estos conocimientos a los jovenes quienes en un futuro serian sus substitutos.
En esta época la educacion iba dirigida a dos clases: la de los mayas pertenecientes
a la masa popular, la cual se daba dentro de la familia, capacitando a los nifios y
jovenes para servir en el trabajo, en la religion, en la cultura. etc. Por aparte estaba
la de los mayas pertenecientes a la alta sociedad que buscaban afirmar la division
de clases, sus sistema de educacion era relativamente organizado y tenian como
fin, el reemplazar a los sacerdotes y guerreros.

2.1.1.2.2 Epoca Colonial
En este periodo que abarca casi trescientos afos, se inicia con la conquista de
Guatemala, por parte de los espanoles. La educacion de los indigenas se limitd
al aprendizaje del castellano y a la imposicion de la religion cristiana. Esta ensefanza
fue realizada por los misioneros espanoles. Asi lograron explotar al indigena y
extender como Gnica creencia: el cristianismo. La educacion, como formacion
profesional solo esaba destinada a los hijos de los peninsulares y a l0s nifos
nacidos de uniones espanol-maya. Lo establecimientos donde se impartia dicha
ensenanza eran los colegios de Santo Tomas, San Buenaventura y otros.

Los primeros pasos para la educacion de los nifios fueron dados por el trabajo
del licenciado Francisco Marroquin quien formaba parte de los misioneros encargados
de ensenar el castellano por orden de los reyes de Espana. Cumplio su labor como
docente al fundar la primera escuela para nifios, donde se les ensenaba a leer ,
escribir, contar y asi, mas adelante, poder continuar con sus estudios medios y
superiores.

De igual manera fue el precursor de la creacion de la Universidad de San Carlos,
la cual fue fundada el 31 de enero de 1676, como lo describe Carlos Gonzalez Orellana
en su libro La Historia de la educacion en Guatemala “el Rey don Carlos Il expidié la
Real Cédula fechada en Madrid a 31 de enero de 1676, ordenando la fundacion de la
Universidad” (Gonzalez: 1984: 134). ?

La conquista
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2.1.1.2.3 Epoca Independiente

Fue la época en la cual hubo un cntrentamiento entre la transformacion y 'a
conservacion de ideales para la superacion del guatemalteco, comenzando con la
independencia de Guatemala en la cual influyeron personas como Don Pedro Molina,
quien tenia como filosofia el ideal civico y moral del hombre; y el licenciado José
Cecilio del Valle quien colocd sobre todo tipo de concepto e ideal a la sabiduria.
“Ambos personajes no llegaron a concretar sus planes ya que influia en manera
negativa el que existiera una gran escasez econoémica en nuestro pais después de
la independencia”. (Ibid:198).

Otra persona que luché por la educacion en esta época fue el doctor Mariano Galvez
quien a pesar de tener enemigos como el clero y algunos terratenientes logro
organizar la instruccion pablica del pais y lievd la educacion a un nivel vanguardista,
y cred el primer sistema de educacion en Guatemala. Dicho periodo se paralizd al
renunciar el doctor Mariano Galvez a su puesto de presidente de Guatemala, y
asumio el cargo Rafael Carrera apoyado por los conservadores. En su gobierno la
educacion retrocedid al desarrollo a los tiempos coloniales, en el cual entre los
tantos probiemas figurd la escasez econdmica, culminando este periodo llamado
de los “30 anos”. Con la Revolucion Liberal dirigida por Miguel Garcia Granados
y Justo Rufino Barrios quienes al gobernar impulsaron la economia, la politica y
la cultura en Guatemala creando lugares de ensenanza como el Conservatorio de
Masica, la Escuela de Agricultura y otras instituciones. Ellos otorgaron a fa educacion
las caracteristicas gratuita, obligatoria y laica.

La caida de este que durb de 1871 a 1891 fue estancado por el gobierno del
general José Marfa Reyna Barrios quien entre sus acciones estuvo el cerrar las
escuelas piblicas por falta de capital, continuando con una cadena de estancamiento
en la ensenanza con el gobierno de manuel Estrada Cabrera en el cual se militariza
al estudiante y asi mismo en el periodo del general Jorge Ubico, en el cual también
se cierran escuelas, se militarizan los centros educativos, y se cobra la educacion.

2.1.1.3 Historia de la Universidad de San Carlos de Guatemala

La Universidad de San Carlos de Guatemala fue fundada segin Real Cédula de!
31 de enero de 1,676, emitida por Carlos |l de Espana. Tal apertura cred una nueva
etapa en el desarrollo cultural de Guatemala, el cual Hegd a su apogeo en la
segunda mitad del siglo XVIl.

Entre los primeros intentos por crear esta casa para la ensehanza superior,
sobresalio la realizacion del acuerdo entre el licenciado Francisco Marroquin, primer
obispo de Guatemala, y los religiosos de Santo Domingo, quienes tenian como
objetivo fundar un colegio para los hijos de espaioles de pocos recursos; a pesar
de que ya existian los colegios de Santo Tomas de Aquino y el de I0s Franciscanos
y Dominicos, pues su calidad didactica no igualaba la de los colegios de otras
colonias como México y Perd.

Dias después de la fundacion, se convocé a algunos catedraticos mexicanos para
optar a las diferentes plazas, pues ellos ya posefan grados universitarios en leyes,
teologia, filosofia y médicina.
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2.1.1.4 Historia del Programa de Diseno Grafico de la Universidad

de San Carlos de Guatemala

El programa de Diseno Gréfico de la Universidad de San Carlos de Guatemala fue
creado en 1,987. Su fundacidn se debid a la necesidad de formar técnicos que
comuniquen y transmitan ideas y mensajes por medio del recurso grafico y que
contribuyan a cubrir las necesidades de la poblacién, respecto al aspecto de
comunicacion grafica en dos dimensiones.

2.1.1.4.1 Breve descripcion de los cursos del Programa de Diseno Grafico
Los cursos del Programa de Diseno Grafico de la Universidad de San Carlos de
Guatemala son treinta y ocho y se dividen en:

a) Cursos Tedricos

Sociologia y Desarrollo. Comprende el fendmeno de la sociedad; ler. semestre.
Metodologia de la Investigacion. Contiene los diferentes métodos para la realizaciéon
de una investigacion; 1er. semestre.

Psicologia de la Comunicacion I. Teoria de fa comunicacion visual, desde un punto
de vista psicoldgico; 3er. semestre.

Teoria de la Imagen. Analisis de los distintos tipos de imagenes visuales; 3er.
semestre.

Historia del Arte y del Disefio Visua I. Historia de la expresion artistica desde sus
inicios hasta la edad media, India, China, Japén y época prehispanica; 2do.
semestre.

Historia del Arte y del Diseno Visual Il. Historia de la expresion artistica del
renacimiento, manierismo, barroco, ultrabarroco, neoclasico, romanticisimo, realismo
y arte colonial en América; 3er. semestre.

Historia del Arte y del Disenio Visual lll. Ensefianza y critica del arte de

la segunda mitad del siglo XIX, vanguardias de la primera mitad del siglo XX y los
movimientos de la postguerra hasta fas Gltimas tendencias contemporaneas; 4to.
semestre.

Comunicacién Persuasiva. Teoria de la comunicacion puede convencer al individuo;
6to. semestre.

Mercadotecnia. Conceptos basicos del mercado; 5to. semestre.

Metodologia Proyectual. Métodos que describen las bases del diseno; 6to. semestre.
Teoria del Comunicacién |. Principios basicos de la comunicacion; 2do. semestre.
Teoria de la Comunicacién ll. Conceptos de la comunicacién aplicados al disefio
grafico; 3er. semestre.

Organizacioén Profesional. Aplicacion de los conocimientos del diseno gréafico en un
area de trabajo, con la orientacién personalizada de los profesionales de la carrera;
7mo. semestre.
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b) Cursos Teorico-Practicos

Fundamentos del Disefo. Conticne los principios del diseno bidimensional y
tridimensional; ler. semestre.

Tipologia. Estudio de la letra, su historia, tipos y su uso en el discno grafico; ler.
semestre.

Cromatologia. Estudio sobre el uso del color aplicado &l diseno grafico; 2do.
semestre.

Fotografia. Estudio de los principos basicos de ta fotografia y el uso de la camara
fotogréafica;, 4to. semestre.

Fotografismo. Estudio de fa iluminacion de estudio o natural para la fotografia; 5to.
semestre.

Técnicas Digitales I. Estudio y practica el programa para computadora Pagemaker,
5t0. semestre.

Técnicas Digitales Il. Teoria y practica para el uso del programa Freehand; 6to.
semestre.

Técnicas audiovisuales. Estudio y aplicacion de los distintos medios de comunicacion;
6to. semestre.

Dibujo Geométrico. Estudio del dibujo basado en la geometria; ler. semestre.
Medios de Expresion. Teoria y practica del dibujo de la figura humana con el uso
del lapiz; 2do. semestre.

Expresion Gréfica I. Estudio y préctica del dibujo con tinta y crayon; 2do. semestre.
Expresion Gréfica Il. Estudio y préctica de la caricatura en dos y tres dimensiones;
3er. semestre.

Expresion Gréfica lll. Estudio y aplicacion de la ilustracion al diseno grafico con
crayén y de los principios del aerbgrafo; 4t0. semestre.

llustracién. Estudio y practica del uso del aerografo; 5t0. semestre.

Diserio Visual I. Estudio y practica de los principios basicos del disefio grafico; 2do.
semestre.

Disefio Visual Il. Estudio y practica de soluciones a problemas del diseno, en un
nivel de dificultad refativo; 3er. semestre.

Disefio Visual lll. Estudio y practica de soluciones a problemas del diseno, en un
nivel de dificultad intermedio; 4to. semestre.

Disefio Visual IV. que trata sobre el estudio y practica de soluciones a problemas
del disefio, en un nivel superior; 5t0. semestre.

Disefio Visual V. Estudio y practica de soluciones a problemas de diseho para
campanas publicitarias; 6t0. semestre.

Procesos de Reproduccién I. Conocimientos basicos sobre las artes graficas, (0s
diferentes tipos de impresion y la adecuada elaboracion de artes finales en blanco
y negro; 3er. semestre.

Procesos de Reproduccion Il. Teoria y aplicacién a la realidad de los diferentes
tipos de trogqueles, elaboraciony la realizacién de artes a full-color;, 4to. semestre.
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2.1.1.5 Descripcion del curso de Procesos de Reproduccion |
El curso de Procesos de Reproduccion |, cuyo codigo posee el nimero 133, se
imparte en el tercer ciclo del Programa de Disefo Grafico , de la Facultad de
Arquitectura, en la Universidad de San Carlos de Guatemala. Pertenece al area de
tecnologia y diseno, teniendo como prerrequisitos haber aprobado los cursos de
Diseno Visual |, Expresion Gréafica |, y Tipologia.

Actualmente el curso de Procesos de Reproduccion | es impartido por la disefiadorz
grafica Julieta Molina Lanuza.

El curso se describe con un caréacter tedrico practico, en él los estudiantes reciben
los conocimientos basicos sobre las artes gréficas, los diferentes tipos de impresion
y la adecuada elaboracidn de artes finales en blanco y negro y dos tintas para su
posterior reproduccién e impresion.

El objetivo general, del curso de procesos de Reproduccidn |, es que el estudiante
tenga la habilidad para realizar artes finales de originales en blanco y negro y dos
tintas, que cumplan con las caracteristicas necesarias para ser impresos.
El curso se desarrolla por medio de clases magistrales, apoyo de material grafico
y documentos.

El contenido del programa esta formado por:

a) El original (originales para ser impresos en blanco y negro).

b) Originales de alto contraste -dibujado, pluma o rapidografo, tinta con pincel
y témpera o gouache negro-, fotografiado,fotografia de alto contraste y fotografia
de linea (textos)-.

c) Originales a linea tramados (tramas digitales y tramas fotomecénicas).

d) Originales de medio tono (medios tonos dibujados, medios tonos fotografiados
y medios tonos partiendo de imagenes a color).

e) Montaje (la reunién de todo).

f) Tipos de impresion (tipografia, litografia, serigrafia y flexografia) , en los cuales
el estudiante aprende a conocer y a diferenciar los tipos de impresion mas
usados, para poder utilizar el sistema mas adecuado segin los
requerimientos de un de “X” proyecto.

Entre los objetivos que se buscan en los temas antes descritos, se encuentra el
que los estudiantes aprendan a realizar artes finales de buena calidad para su
posterior reproduccion e impresion en blanco y negro.

<! Montaje de un original de
- medio tono fotografiado

#
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2.1.2 El uso de material didactico en Guatemaia

Debido a la falta de informacién sobre el material didactico, ni en el Ministerio de
Educacion ni en la Direccion General de Estadistica, no se pudo estimar cantidad
de material didactico existente en escuelas, institutos, colegios, tanto del area
urbanay rural de Guatemala. Tampoco fue posible establecer con gué clase de
material cuenta cada centro de ensefianza vy, por conocimiento general se sabe
gue en nuestro pais la existencia de material didactico es muy poca.

“De lo poco que se posee de material didactico, en el drea urbana se utitiza con
mucha mayor frecuencia que en el area rural, mayormente el pizarrén, el material
impreso y los mapas, por ser los materiales de apoyo mas accesibles
econémicamente y su uso domina principalmente en las clases de estudios sociales,
artes plasticas y ciencias naturales” (Suntecin: 1996: 63)

En cuanto al area rural, Ia existencia de material didactico en los centros de
ensenanza estatales podria decirse que es casi nula, debido a que se cuenta con
POCOS recursos econdmicos: no se posee material basico para realizarlo, ya que
en muchos casos no se cuenta con presupuesto para cubrir usos basicos de I3
infraestructura, como luz y agua, mucho menos hay respaldo econdmico para la
elaboracion de material didactico, Y, por tanto, no se concede la suficiente
importancia para su empleo. El profesor se ve obligado a valerse de dibujos
improvisados, casi siempre en papeles baratos y de poca duracion.

2.1.2.1 Ensefianza en los establecimientos pablicos y privados en Guatemala
La ensenanza en los establecimientos publicos se ha visto favorecida por el uso
de recursos didacticos, sin

los cuales la mayoria de

docentes no podrian realizar

catedras completas, que

ayuden al alumno a captar

un concepto total sobre

un tema, “E/ maestro es

consciente que los mapas,

graficas, etc. motivan al

alumno”. (Paniagua: 1982:

25).

Si embargo en muchos

€asos no se utiliza el medio —
didactico, debido a la faita

de recursos o al factor

tiempo, ya que hay maestros que ejercen dos trabajos; lo cual repercute en el
alumno al perder el interés en el aula.

2.1.2.2 Enseiianza en la Universidad de San Carlos de Guatemala

En la Universidad de San Carlos de Guatemala, la técnica pedagodgica méas usada
es la expresion oral y ésta se auxilia con los materiales didacticos. Debido a la
superpoblacion estudianti! el docente necesita contar con materiales de apoyo para
reforzar la ensefianza. Con ellos facilitara el aprendizaje, formara mejores profesionales
de los diferentes medios: a nivel técnico, de licenciatura, etc.
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2.1.3 Resena de la necesidad del material didactico en las universidades de
Guatemala

En cuanto a la Universidad de San Carlos de Guatemala, todas la unidades
académicas cuentan para apoyo didactico con un televisor, una videograbadora,
un retroproyector, un proyector de slides, una canonera, como minimo. En cantidad
reducida, hay facultades que poseen un proyector de cine, un equipo de sonido,
una camara fotografica, algun instrumento musical, un amplificador, y, como material
didactico de exhibicion elaborado por personal de la facultad, se cuenta con
videotecas.

En la Facultad de Arquitectura, incluido el Programa de Disefo Gréfico, existe el
departamento de audiovisuales, encargado de cuidar Yy mantener el material
didactico. Por medio de una entrevista realizada aj encargado del mismo, se pudo
conocer el inventario existente: siete retroproyectores, seis proyectores de slides,
dos videoscépios, dos videograbadoras, dos televisores Y cuatro pantallas.
Segln el encargado, el material en cuestion por lo general es usado en un 50%
aproximadamente, siendo el pizarrén, localizado dentro de cada aula, y el
retroproyector, los instrumentos que mas uso tienen. Arriba del 70% del equipo
esta en buen estado. El material exhibible, afirman los Catedraticos que no lo
proporciona la Universidad de San Carlos de Guatemala, sino el docente es quien
debe proveerlo, sea comprado o hecho por él mismo, pues no existe un taller para
su elaboracidn, en consecuencia, la mayoria de los Catedraticos, elaboran su propio
material didactico; pero no siempre les da tiempo a elaborar Material de apoyo.

2.1.4 Importancia del material didactico en el curso de Procesos de
Reproduccion |

El autor del siguiente proyecto titulado: Elaboracién de un manual para la elaboracién
de un original de alto contraste en blanco y negro, tuvo como primer plano la
inquietud de colaborar en I3 ensenanza aprendizaje de la catedra de Procesos de
Reproduccion |, del tercer ciclo del Programa de Disefio Grafico, de la Universidad
de San Carlos de Guatemala, cuando se dio cuenta que al catedrético le era muy
dificit que los alumnos le entendieran sobre cada tema gue exponia, pues solo
contaba, la mayoria de veces, con la pizarra, y uno que otro folleto explicado a
grosso modo. Por lo que se tuvo la inquietud de ayudar en una forma sencilla 'y
explicita al catedratico, creando un manual sobre la elaboracién de un original de
alto contraste en blanco Y negro, ya que este ayudaria al docente a facilitar y
acelerar la ensefianza hacia el alumno.

Se eligi6 la elaboracién de un manual, ya que es, un documento ligero, facil de
llevar, que contiene informacién tedrico-técnica, y que describe en forma clara y
concisa, conceptos que permitan a una persona conocer y desarrollar un trabajo
0 procedimiento.

—(«
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Este manual contiene el tema de la elaboracion de un original de alto contraste
en blanco y negro, el cual se divide en cinco subtemas, que a su vez, se subdividen,
quedando de la siguiente manera:

Original de alto contraste con pluma digital y manual: lineas con pluma digital;
ashurado con pluma digital y puntillismo con pluma manual.

Original con pincel digital y manual de alto contraste: ashurado con pincel digital,
lineas con pincel manual, pincel seco manual y texturas con pincel digital.
Original con tempera o gouache negro manual: lavado con témpera o gouache negro
manual.

Al poseer el manual para la elaboracion de un original de alto contraste en blanco
y negro, el usuario tendré una guia practica para estudiar y poner en practica dicho
tema: conceptos sobre cada tema, técnicas para dibujarlos y pintarios, ejemplos

graficos, asi como una serie de recomendaciones que el usuario podréa tomar en

cuenta.
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2.1.4.1 Forma de reproduccion final

El manual se realizara a una sola tinta, en este caso, color negro, pensando

primeramente en la situacién econémica de la mayor parte de los estudiantes del

Programa de Disenio Gréfico de la Universidad de San Carlos de Guatemala, su

precio seria mas econdémico, ya que al utilizar dos o mas tintas aumentaria los

costos. Aligual, la mayoria de elementos, sobre todo ejemplos graficos del manual,

deben estar impresos en color negro.

Un CD sera entregado a la catedratica del curso de Procesos de Reproduccién I,

con el archivo digital del manual producido, en el programa FreeHand version 10.0.

Se imprimira un original en impresora laser, y posteriormente, sera reproducido

por medio de fotocopias con un precio aproximado de Q. 5.00 debido a:

* Su bajo costo en comparacion con una fotocopia laser -Q. 8.50 por pagina
tamano oficio-.

* La diferencia en precio, a una reproduccién por medio offset que oscila entre
Q. 15.00 y Q. 25.00.
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3.1 La propuesta grafica

A continuacion se decribe la realizacion de la propuesta grafica, de la siguiente
manera:

3.1.1 El método de diseiio

Debido a que el proyecto Elaboracién de un manual didactico para la ensenanza de la
reproduccion de originales de alto contraste en blanco y negro, correspondiente al tema
def original, se trabajé como un proceso ordenado y planificado, con el que se busco dar
una solucion a la carencia de material de consulta rapida para uno de los temas de dicho
curso. El proceso de diseilo conveniente era “el proceso de 4 etapas”, realizado asi:

3.1.1.1 Etapa racional

En la etapa racional se tuvo la inquietud de colaborar con el area de material
didactico del curso de Procesos de Reproduccion |, del Programa de Disefio Gréafico,
de la Universidad de San Carlos de Guatemala. Se not6 la falta de dicho material
de apoyo al impartir la catedra, por lo que después de un analisis de los diferentes
temas impartidos durante el curso se escogi6 el tema de “e/ original -alto contraste,
fotografiado y texto- en blanco y negro”. Siendo el material una ayuda para el
catedratico, ya que la exposicién oral muchas veces es insuficiente para ensefiar
un contenido tedrico-practico. Con este material el alumno seria favorecido con la
obtencién de un documento escaso en nuestro medio ya que el que existe posee
un precio elevado por ser de origen extranjero. También seria de bajo costo pensando
en el nivel socio-econémico de la poblacién estudiantil en la que predomina la clase
social media y baja.

Como tercera opcidn relacionada con otros beneficiarios del manual, se tomd en
cuenta a otros establecimientos dedicados a la ensefianza de las artes gréaficas,
agencias publicitarias, litografias, periodicos, etc.

Al seleccionar el tema se optd por presentarlo en un manual didactico, que habria
de convertirse en material de apoyo y de facil comprensién.
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3.1.1.2 Etapa creativa

Desples de analizar posibles soluciones -acetatos, diagramas, etc.- para la
realizacion de material didactico sobre el tema del original, se decidid crear un
manual informativo, que a su vez sirviera como guia, para realizar por medio de
pasos las distintas técnicas para crear un original.

Tras prebocetar varias ideas para el disefio de!l manual, se eligié un tipo de
diagramacion que tuviera unidad en su conjunto y fuera agradable. Se procedio a
trabajar un boceto mas detallado y con mejor realizacién a blanco y negro para que
el catedratico de Procesos de Reproduccion |, evaluara una idea mas concreta,
revisara el diseno e indicara posibles cambios.

3.1.1.3 Etapa constructivz

Después de corregidos los cambios sugeridos, el manual se sometié a una revision
ortografica y de estilo con el asesor tedrico, para que la redaccion fuera correcta.
Posteriormente el asesor grafico hizo una Gltima revision al material, lo cual motivo
su aprobacion, para la validacion de la propuesta.

3.1.1.4 Etapa evaluativa

El manual sobre el tema del original fue presentado a 35 estudiantes, hombres y
mujeres, del curso de Procesos de Reproduccion |, del Programa de Disefo Gréfico
de la Facultad de Arquitectura, de la Universidad de San Carlos de Guatemala.
Una encuesta fue el parametro para evaluar el material propuesto, con lo cual se
obtuvo una serie de resultados acerca de la efectividad sobre la elaboracion del
manual.
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3.1.2 Justificacién de la pieza presentada

3.1.2.1 Forma del manual

La forma del manual es rectangular, para este disefio se tomé en cuenta su forma
de consulta. La mayoria de estudiantes |o leera sobre una mesa de dibujo, tablero
0 escritorio para computadora.

La forma de encuadernacién del manual seria por medio de grapas, ya que el
espiral subiria el costo, lo cual seria contradictorio con la economia que se busca.

3.1.2.2 Tamaio del manual

El tamano del manual posee la siguientes dimensiones: 8"x 6.375".

Se considerd, como pricipal punto, la practicidad para colocar, guardar, o llevar el
manual, éste puede transportarse entre cuadernos, folderes, etc.

3.1.2.2 Formato del manual

El formato esta compuesto de una pagina doble apaisada (horizontal) impresa
sobre tiro y retiro. Se disefio de esta manera debido a Ia cantidad y proporciones
de los elementos que posee cada pagina y ala forma descrita en el parrafo anterior.
Se llegd a la conclusion que el formato de la pagina daba mas espacio al colocar
y jugar con los elementos graficos y bloques de texto que con una hoja vertical,
asi podria darse un mejor uso de la jerarquia entre los elementos que componen
el manual -titulares, subtitulares, conceptos, graficos que sirvieron de ejemplos,
pie de pagina, etc.- Bryan Peterson considera antes de crear un diseno: “El impacto
visual, fin del uso de la pieza, cantidad de informacién y que se espera colocar en
el formato” (1996: 22).

3.1.2.3 Grid para la elaboracién del manual

Para la pagina maestra su utiliz una grid o rejilla de 6 columnas de 25 mm de
ancho cada una, con un espacio en blanco entre cada columna de 6 mm, un
milimetro mas de lo minimo recomendado, para lograr diferenciar las columnas.
Con este tipo de grid se buscé una mayor flexibilidad y consistencia en las paginas
al realizar posteriormente la diagramacion, que lieva varios elementos “Hay que
buscar, pues, una estructura mas flexible que admita textos breves o ilustraciones
pequena, textos largos, grandes ilustraciones Y una tercera categoria de texto”
(Caing: 1985: 42). En si es muy (til al jugar con todos los elementos.

Se utilizo margenes de un centimetro por lado centrado en la pagina y dando un
balance a la diagramacion.

El nGmero total de paginas del manual es de 20 sin incluir portada y contraportada
(tiro y retiro).

3.1.2.3 Colores utilizados para el manual

Con el uso del color negro en el disefic se buscod una serie de contrastes atractivos
en conjunto “son mayores la &reas de matices débiles yopacos y las pequerias
areas brillantes brindan el contraste” (Curso de Cromatologia, 1996).
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Forma, tamano y grid utilizado para el manual
Esc.: 1:50

161.92mm {6 375°)

151.92mm

25mm Cmm  26an Smm  25ewn Emn  25mm Smm  25mm Som 25mm 21 Genen

203 2mem (8°)

3.1.2.4 Portada del manual

Para la portada, se buscd llamar la atencion del interesado “/a portada tiene que
ser suficientemente atractiva como para animar a coger la publicacion y hojearla

mas detenidamente” (Caing:1985: 103) y para captar dicha atencion, después de
analizar varios conceptos graficos, resulto lo siguiente:

Para la elaboracion de la portada se utilizd la imagen de unas personas en una
oficina. Esta fotografia esté conectada al titular utilizando una de las opciones de
la lista del orden légico visual, siendo este de arriba hacia abajo, dicha lista fue
descrita en el curso de Diseno Visual Il del Programa de Disefo Grafico de la
Universidad de San Carlos de Guatemala. En dicha imagen sobresale un hombre
de lado izquierdo, representado como original de alto contraste, segan César Soto
excatedratico del curso de Fotografia del Programa de Disefio Grafico de la
Universidad de San Carlos de Guatemala, describi6: “en una fotografia habla mas
el detalle y no todo el resto del conjunto”. Hacia el lado derecho, en segundo plano,
otra persona dirige su mirada sorprendida hacia el hombre. Con esto se buscé un
concepto en el cual el usuario conozca varias formas interesantes que hay de
representar una imagen con el uso de original de alto contraste.
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En la imagen de |a portada existen varios conceptos de disefio extraidos del
documento de Técnicas Visuales, estos son: exageracion, 1a cual se manifiesta en
el individuo de lado izquierdo. Esto se utiliza con el objetivo de intensificar y
amplificar el mensaje; actividad, en toda la imagen, para representar movimiento
y energia. Se busca dar el efecto de rapidez y facil manejo; audacia, logrando una
visibilidad dptima de lado izquierdo, el cual sera el énfasis visual en el disefo.

En cuanto al texto de la portada se mezclaron los tipos franklin gothic 20/60
pts. y kabel 85 pts. que pertenecen a las familias de los contemporaneos. Se uso
tres tipos de letras, por que es el maximo recomendado en un disefo, segdn lo
explico la disenadora grafica, Emperatriz Pérez en el curso de Tipologia del Programa
de Diseno Gréfico de la Universidad de San Carlos de Guatemala.

Se buscaron tipos de letras que fueran de la misma familia, pero estilos diferentes,
Michael Beaumont describe en su obra TYPE : “si se esta usando variaciones de
tipos agrupados de una misma familia siempre se debe tener el conocimiento de
que sean compatibles unas con otras” (1987: 32). La diferencia con la primera
opcion de portada es que el texto se colocd en cursiva para expresar rapidez y la
practicidad para leer y entender el manual. La palabra manual se fij6 en el centro
superior con la letra M en tipo Kabel, un poco mas grande para expresar audacia
en el diseno, y movimiento cerca del énfasis visual como principio de la lectura,
para luego pasar al resto del titular. Estas frases se colocaron conforme a la forma
correcta de lectura que es de izquierda a derecha y de arriba hacia abajo.
También se us6 una franja de color negro y una franja con 50% de negro para dos
de las frases del titular, para jugar con el area blanca de fondo y asi poder sobresalir
y hacer mas atractiva la pagina con el uso de elementos decorativos.

El lado izquierdo de cada franja tiene una apariencia de desvanecido que se realizd
con puntos para representar el concepto de impresion. La franja de color negro se
unid a la imagen de alto contraste de manera sutil, pero eficaz, ya que indica el
nombre de la imagen y el tema principal del manual.

anual
4

Portada del manual

Do d

g
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3.1.2.5 Contraportada del manual

El fondo utilizado en la contraportada es similar al de la portada, en un 40% de
color negro para crear sutileza en la pagina y unir visualmente portada y contraportada.
Se incluy6 una reseia de lado derecho. Esta explica en forma clara y sencilla sobre
el tema a tratar. Este bloque de texto aparece sobre fondo blanco, para lograr
contraste y equilibrio en cada pégina.

Se utilizo el tipo de letra officina sans de tamafo 10 puntos, con interlineado mayor
fuera de fo normal pues la lectura de estos tipos de letra contemporaneo, a veces -
se hace dificil dada ta carencia de serifs, por elto se aconseja aumentar el interlineado

a fin de facilitar el flujo de ta lectura.
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tabajo sletie of tema.

2da. propuesta para la contraportada
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3.1.2.6 Diseno de las paginas de interiores del manual:
La diagramacion de las paginas de interiores del manual se realizé de la
siguiente manera:

3.1.2.6.1 Pagina No.1, contenidos
Se buscé balance y sobriedad en la pagina para no violentar la vista del lector
desde un principio, por lo que se represento la orilla de un mundo al 15% de color
negro que cubre al blogue de texto situado de lado derecho.
El bloque de texto esta formado por los nimeros de las paginas con un tipo franklin
gothic a 10 puntos, con 70% de color negro, y el contenido de cada pagina con el
mismo tipo franklin gothic a 9 puntos, en color negro al 100%, se sigue con la
utilizacion de tres tipos de letra maximo en el disefio Y con un interlineado de 3
puntos. Se aplico la monocromia para hacer atractiva la pagina.
Un rectangulo al 15% de color negro, se presenta por debajo del titular que es de
55 puntos de tamano, tipo Kabel medium a un 60% de color negro, para que
sobresaliera y contrastara, se colocod por debajo una copia del mismo, en color
blanco.

I

17 Tors metracs o oume (el ¢r e mrarnate)
18 Lnantae 00 10 fisis d¢ sne emasta}
39 Use dw acamer

20 Aecormrascens

Contenidos

Pagina de contenidos

3.1.2.6.2 Pagina No. 2, introduccién

También se uso una pagina para una introduccion mas detallada a diferencia de
la contraportada. El bloque de texto esta escrito con tipo franklin gothic a 9 puntos
en color negro al 100%, y para el titular, al igual que la pagina de contenidos, el
mismo tipo de letra y porcentajes de trama para los elementos decorativos que
solo se diferencian en sus formas y posicion dentro del formato. (ver pg. siguiente)

3.1.2.6.3 Pagina No. 3, 7, 12, 14, 16, contenido de las principales técnicas de
originales de alto contraste

Para las paginas de contenido de las principales técnicas de originales de alto
contraste, se utiliz6 la siguiente diagramacion y elementos:

Un titular en color negro al 100% con tipo de letra Kabel demi, para la técnica
principal, y tipo Kabel medium para la divisién de la técnica, con tamanos de letra
de 36 a 40 puntos, dependiendo el tamafio del titular y respetando la grid original.
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introduccion
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Péagina de introducclén

Este titular sobresale con la ayuda de un fondo rectangular, al 15% de color negro
situados en diferentes posiciones. En cada pagina aparecen los titulos situados
guiandose por el orden légico visual. Una imagen que representa una serie de
trazos bésicos de las técnicas, apoya al titular y al bloque de texto. Este Gltimo,
a una o dos columnas dependiendo de la cantidad de informacion, esta escrito
con el tipo de letra franklin gothic a 9 puntos en color negro al 100%.

Se respetd la grid establecida, lo que ayudo a colocar los bloques de cada pagina,
en diferentes posiciones, para que no expreséara rigurosidad en el conjunto.
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3.1.2.6.4 Pagina No. 4, 5, 6, 8, 9, 10, 11, 13, 15, 17, 18, contenido de las
subdivisiones de las técnicas de originales de alto contraste
La diagramacién de las subdivisiones de las técnicas de originales de alto contraste,
fue realizada utilizando un titular con el nombre de ia divisién, con un tipo de ietra
kabel bold con tamario de 28 a 50 puntos, dependiendo de ia longitud del titular
y respetando la grid original. Y a menor tamafio, por debajo, se coloco el nombre
de la subdivisién con un tipo de letra officina-sans color negro 100% y tamafos
que van de 20 a 25 puntos.

431
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Con este subtitular se buscod dar un toque sobrio y contrastante gracias al grosor,
tipo y tamano con que cuentan los tipos.

Cada titular luce a lado izquierdo un botén, al 40% de color negro, como elemento
decorativo en el cual se presenta el trazo basico de cada subdivision; en invertido
sobre una sombra de color negro al 100%; con el proposito de apoyar al encabezado
y que el lector vuelva a ver el trazo principal de cada subdivisidon de las técnicas.
Para soportar la informacion se colocé un bloque de tres columnas de ancho, con
el tipo de letra franklin-gothic a 10 puntos, y un pie de texto a 8 puntos, con
diferentes tipos de justificaciones, dependiendo de su posicion dentro de la pagina.--
Este mismo bloque sobresalié con la ayuda de un fondo —circulos, elipses, etc—
para cada pagina, con 15% de color negro, y también como elemento decorativo.
Este fondo se diferencia en las paginas de las técnicas de fotografia, de alto
contraste y texto de alto contraste (pgs. 15, 17, 18 del manual), en [as que Sirven
de fondo para el titular y el bloque de texto, ya que estas dos técnicas son realizadas
de manera diferente a las otras. Esto fue aprovechado para dar un cambio sobrio
de presentacion, para que el lector no perdiera la atencion.

La paginas contienen un ejemplo grafico en un tamano que el usuario pueda verlo
y tener un claro ejemplo del resultado de la mencionada técnica. Los ejemplos se
escogieron al azar, ya que en el campo laboral cualquier tema puede ser solicitado.
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También se incluyeron tres pasos explicativos, con ejemplos gréficos para cada
tema. Se concluyd que eran suficientes porque el lector se guiaria por la descripcion
escrita de cada paso, que en su mayoria ofrece varias opciones.

El texto de cada paso esta a una o dos columnas de ancho, segin la cantidad de
informacioén y la colocacién en la pagina, explicando cada paso de una manera
sencilla y concisa. Cada paso se apoya en un grafico que representa lo que dice
la informacion. '
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Dicha imagen esta enmarcada por un recuadro formado por puntos en tres de sus
esquinas, a 60% de color negro y lineas, a 40% de color negro, y 1 punto de ancho,
colocados de una manera estética. En el vertice inferior izquierdo, fue substituido
el punto por el niamero de cada paso, con tipo de letra kabel demi,

13 puntos de tamano dentro de un circulo con una linea a 40%, de color negro
para integrarlo al recuadro.

3.1.2.6.5 Pagina No. 19, uso del scanner

Para explicar el tema uso del scanner, se utilizb los seis pasos basicos de dicho
proceso. Cada paso lleva una imagen que representa lo descrito en un blogue de
texto situado de lado derecho. Para hacer posible la inclusion de los 6 pasos en
una sola pagina, se utilizo la grid en su totalidad de nimero de columnas. En la
parte superior derecha se situd un fondo con degradé, como elemento decorativo,
representando graficamente el proceso del scanner. También se colocé una grafica
de la ventana del scanner en la computadora, senalando con un nimero dentro
de un circulo en color blanco y una linea, a 100% de negro, que indica la opcidn
de cada paso.
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3.1.2.6.6 Pagina No. 20, recomendaciones

La Gltima pagina se utilizd para consignar una serie de recomendaciones, en ésta
se da al alumno ciertos consejos que el disenador grafico puede usar en su trabajo.
Se trata de experiencias personales del autor de este proyecto.

Tres columnas de ancho para el texto, cada una separadas por titulares con fondos
tramados e imagenes decorativas de fondo, a 20% de color negro.

Cada recomendacion es separada por un bullet de lado izquierdo utilizado como
cambio hacia una nueva recomendacion y como elemento grafico para enriquecer
la pagina.
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Pégina de recomendaciones

3.1.2.7 Pie de pagina del manual

Para la paginacion se colocd un pie de pagina de lado inferior derecho que describe:
Nombre de la subdivisién, en tipo de letra officina-sans bold, como tema principal;
nombre de la division o subdivisién de la técnica, en tipo de letra officina-sans
book, separa la subdivisién una diagonal y, por Gitimo, el nimero de pagina en tipo
de letra officina-sans bold todo; lo anterior a 8 puntos de tamafio. Se colocd en
esta posicion para facilitar la blasqueda de los temas.
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3.1.3 Proceso de bocetaje
3.1.3.1 Portada del manual

3.1.3.1.1 Preboceto de la portada
Como primer paso se realiz6 una lluvia de ideas para el preboceto, buscando
connotacion respecto al tema:

Lluvia de ideas
para el preboceto
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Se realizé una serie de tres prebocetos para estudiar la diagramacion de la portada.

Jera. Propuesta
para la portada

2a. propuesta
para la portada

3a. propuesta
para la portada
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3.1.3.1.2 Boceto de la portada
Después de escoger las posibles opciones , se cmpez0 a trabajar mas detalladamente
sobre |os tres prebocetos:

T

i 1era. Propuesta
i para la portada

2a. propuesta

para la portada
Manual
c®
3a. propuesta *e ’

para la portada
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3.1.3.1.3 Propuesta final de la portada

Como propuesta final se escogiod la 3er. propuesta, siendo la mas adecuada al
tema. No habia mucha saturacion, solamente requeria algunos cambios en la
imagen, para lograr un mayor énfasis visual.

Manual

o & Propuesta final
de la portada

3.1.3.2 Contraportada del manual

3.1.3.2.1 Preboceto de la contraportada
Para lograr unidad con el diseno de la portada, se utilizé6 fondos con los trazos
similares, en porcentajes de negro, para lograr sobriedad:

| |

€L original de alts contraste, a5 uno
de los temas que forman parte de ol
curso de Procescs de Reproduccion ]
pertenscients al Programs de Diseho
Gedfico de U Universidad de San Cartos
de Guatemala.

£n ol presents manasl ol bector poded
guiatse de vaa manea peictics sl
querer cealizac un eriginal de aRo
contresta: diferentes formas de
represantarios, conceptos, su
utitidad, ejemples grificos, y una

serie de recomendaciones que deberdn
tomarse en (wenta ¢a cudlquier

trabajo alsive al tema.

1a. propuesta para la contraportada
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U original de alle contraste.rs Lno de
103 termas que forman parte Se el curso
de Procesos de Reproduccidn |
pecteneciente al Programa ée Disedo
Grifico de U Universidad de San Carlos
de Guwatemabd.

In el presente manual ol lecter poded
guiarse de wna maners prictica al
Querer teslizar un originat de alte
contraste: diferentes formss de
representatios, conceplos, su Wilidad,
ejemplot grficas, y uns serie de
recomendaciones que debevin lasare
en coenta en cuslquier trabajo slasive

2a. propuesta para la contraportad:

£l original de alto contraste, &5 uno
de los temas que forman patte de ol
curse de Procesos e Reproduccide |
perteneciente at Programs ée Disedo
Grdfico de U Universidad de San Carlos
de Guatemala.

€0 el presente manval ol lector podrd
guisise de uma manera prictics al
querer realizas un original de alte
contraste: difesentas tormas de

tepresentaries, conceptos, sw

utilidad, ejemplot graficos. y wna
serie de recomendaciones que deberdts
tomarie en cuents en cudlquier

trabajo alusivo at tesma.

3a. propuesta para la contraportada
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3.1.3.2.2 Propuesta final de ia contraportada
El cambio que hubo fue en la forma del fondo, se aconsejo seguir la misma de la
portada para lograr unidad.

€L original de alto contraste. s uno
de los temas que forman parte de el
<urse de Procesos de Reproduccion |
perlenscients ot Programa de Disedo
Grifico de L Universidad de San Carlos
de Guutemala,

€n el pravente manval ol lector podrs
quiarse de una manerd practica al
quetes cealizat un original de slto
contraste: difesentes formas de
representadriss, conceptlos, su
ulitidad, ejemplos graficos, y una
serie de recomendaciones que deberin
tomarie en cyenla en cualquier

trabaje slusivo al tema.

Propuesta final para la contraportada

3.1.3.3 Paginas de contenidos

3.1.3.3.1 Preboceto de las paginas de introduccion, contenidos y divisiones de
las técnicas

En estas paginas se buscd sobriedad para que no hubiera saturacion de elementos
y resultaran poco agradables. En las paginas de introduccidn y contenidos solo se
eliminaria la imagen. También ayudaria a dividir la seccién de las subdivisiones
debido a la gran cantidad de elementos que posee.

A continuacion se presenta la lluvia de ideas de la posible diagramacion de las
paginas, de las divisiones, de las técnicas:

Lluvia de ideas
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Se reaiizo una serie de tres prehocetos para estudiar la diagramacion de las paginas
de las divisiones de las técnicas.
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3.1.3.3.2 Boceto de las paginas de introduccion, contenidos y divisiones de

las técnicas

Después de escoger las posibles opciones , se empezd a trabajar mas detalladamenie

sobre tres de ellas:
I
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3.1.3.3.3 Propuesta final para las paginas de introduccion, contenidos y divisiones

de las técnicas:

Estas paginas solo tuvieron cambios en el texto, cada una diferenciandose en porcentajes
de color, y la de pagina de técnicas se dividio en un bloque a dos columnas.
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3.1.3.4 Paginas de subdivisiones de las técnicas

3.1.3.4.1 Preboceto de las paginas de subdivisiones de las técnicas
En estas paginas se busco la mejor colocacion de la gran cantidad de elementos
que posee. Por lo que se realiz6 1a siguiente lluvia de ideas.

Liuvia de ideas

Se prebocetaron tres ideas para estudiar su diagramacién.

Jer. propuesta

2a. propuesta 3a. propuesta
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3.1.3.4.2 Boceto para las paginas de subdivisiones de las técnicas
Estas paginas tuvieron cambios en el texto, separandolas en colores tramados, y
en la pagina de técnicas, ésta se dividio en un bloque a dos columnas.
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3.1.3.4.3 Propuesta final para las paginas de subdivisiones de las técnicas:
En las paginas los cambios que fueron hechos se dieron en la redaccion.
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Al final la diagramacién de las péaginas de subdivisiones de las técnicas fue
la siguiente:
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3.1.3.5. Propuesta final del manual
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3.1.3.5. Propuesta final del manual

{. lLevantado

de texto

Terto de alto contraste

':mff lq“‘,'.l;m
Discﬁo Grafico
Disenio Grafico : :

P T P

et e
s e a3 vy A

DK AT DA 25D
O i ki 1 ot AT
X PN, Ko nek O
A, R G 0
O
ROPn AR AR v I
< A < O A XA A

» o
-~ v e

hos i e Aas
- des

saer

ERR Y 1PN
P e otogata g v
RN

LS A OO

Areitn, e
N

1000~ 410 2000 A S SO0 FANC
a0

P s S . 30 0

@ Mg A by 3
s W 2

O o Kot e

Bwan alrn s ARTEMD, )

WA 2w B
»

¥y manual

r o dand eoa

Texto de alto contraste

@ Ashurado

Pluma digitat

APV

LY

e o a1

.

et o s

.. Fotografia digital

- ~ T oS
.{)\\:‘ 7 ‘l ‘J i&:
')Qw . h ‘/’ . “V‘ -

oenenan A sernw s
-

@ Puntillismo s

Pluma manuat

pow—
4w o ave

e e

oo st nn G

oAV

PRV INMAA-ARDOREEM A s e 2N e e

413 de alto contraste

Folng

@& Ashurado

Pincel digital : \

N AN e 2o Bes AL T
SO TR RO K T LRI
LU P
AF ol b

« Lavado

Témpe:a ¢ gouahe regre =ru:l

N i 5 e P e T 0 K S e
i a0 4B A e L Ronet oy
HRUUNTN Y SR ORI ok WO
NS by 4 e
Sk 00 T 0 Ao A e A
e e SR
o newrig

s A

. -
P e
e

Y



e e e ee e e el el el e )

Or, e es L Jta contrasto, fotograliado s v b e e Didneoy ooy

3.1.3.5. Propuesta final del manual
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4.1 Validacion de la propuesta

ey

e

4.1.1 Técnicas empleadas para la validacion de la pieza presentada

4.1.1.1 El muestreo

La prueba se realiz6 el dia 29 de Agosto de 2002, en el saldon 108 del edificio

T-2, de la Facultad de Arquitectura, de la Universidad de San Carlos de Guatemala.

La muestra estuvo formada por 35 estudiantes del curso de Procesos de Reproduccion

I, del Programa de Diseno Grafico. Para la recopilacion de informacion se utilizaron

encuestas escritas distribuidas a los alumnos y acompanadas por una muestra de

la pieza grafica -manual- para que revisaran y criticaran el material, previo a contestar

la encuesta.

Dicha encuesta consto de 10 afirmaciones sobre los elementos de |a pieza gréfica,

ofreciendo una serie de respuestas indirectas -de acuerdo, parcialmente de acuerdo

y en desacuerdo-.

La encuesta se componia de dos partes:

a) Datos del encuestado, para conocer la edad, sexo, si era repitente o no.

b) Opinidn sobre los elementos del disefno de la pieza grafica -proporcion, tamano
de letra, etc-.

4.1.1.1.1 Presentacion de datos (datos del informante)

La Edad, se divididé en un rango de menores de 20 ahos, que era solamente 1y
que representd un 2.8%; de 20 a 30 anos, 33 estudiantes con un 94.2% y mayores
de 30 afos de edad, 1 persona que representd un 2.8% del total.

Sexo, sus resultados fueron los siguientes: 17 personas de sexo femenino que
representaron un 48% y 18 personas de sexo masculino que representaron un
52% de la muestra total.

El ndmero de repitentes fue de 8 personas que representaron un 22.85%, de la muestra
total.

4.1.1.2 La recoleccion de datos

Para recabar la informacion sobre |a efectividad del manual, se utilizd la encuesta
de opinién. Esta técnica ayudd a conocer la ponderabilidad en cada afirmacion
descrita en el cuestionario y asi poder sacar los porcentajes sobre del grado de
aceptacion de la pieza grafica. Esta encuesta sirvié de base para la elaboracion
del trabajo.

.~
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4.1.1.3 El analisis de los datos y la presentacion de los resultados
El analisis de resultados adquiridos por medio de Ia encuesta, mostro lo siguiente:
4.1.1.3.1 Afirmacién No. 1

El tipo de diagramacion utilizado en cada pagina del manual posee balancc.

27 personas estuvieron de acuerdo, representando, un 77.15%

8 personas estuvieron parcialmente de acuerdo, representando, un 22.85%

O personas estuvieron en desacuerdo, representando, un 0%

Lo que considera que si existe un balance en el disefo.

4.1.1.3.2 Afirmacion No. 2

El tamano de formato utilizado para el manual, facilita su uso y traslado.
31 personas estuvieron de acuerdo, representando, un 88.58%

4 personas estuvieron parcialmente de acuerdo, representando, un 11.42%
0 personas estuvieron en desacuerdo, representando, un 0%

Por lo que se deduce que si es efectivo su traslado y uso.

4.1.1.3.3 Afirmacion No. 3

Existe proporcion entre los elementos de cada pagina en el manual.

30 personas estuvieron de acuerdo, representando, un 85.72%

4 personas estuvieron parcialmente de acuerdo, representando, un 11.42%

1 persona estuvo en desacuerdo, representando, un 2.86%

Por lo que se considera que no hay elementos que desproporcionen las paginas.

4.1.1.3.4 Afirmacion No. 4

Las imagenes en los ejemplos son entendibles.

26 personas estuvieron de acuerdo, representando, un 74.28%

9 personas estuvieron parcialmente de acuerdo, representando, un 25.72%

0 personas estuvieron en desacuerdo, representando, un 0%

Comprueba que las imagenes utilizadas poseen buena resolucion ¥ No son imagenes
abstractas dificiles de captar para la mente.

4.1.1.3.5 Afirmacion No. 5

Existe un énfasis visual en la portada, llama la atencion del usuario.

24 personas estuvieron de acuerdo, representando, un 68.57%

7 personas estuvieron parcialmente de acuerdo, representando, un 20.00%
4 personas estuvieron en desacuerdo, representando, un 11.42%

Se comprob6 que si llama la atencién la portada.
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4.1.1.3.6 Afirmacion No. 6

El tamano de letra, utilizado en los titulares, blogues de texto, etc., es adecuadc
y de facil lectura.

26 personas estuvieron de acuerdo, representando, un 74.29%

9 personas estuvieron parcialmente de acuerdo, representando, un 25.71%

O personas estuvieron en desacuerdo, representando, un 0%

Por lo que se comprobo que en su mayoria se utilizé un tipo de letra legible y
adecuado.

4.1.1.3.7 Afirmacion No. 7

El uso, solamente, del color negro en el manual es apropiado debido a su bajo
costo y a su relacion con el tema.

29 personas estuvieron de acuerdo, representando, un 82.86%

6 personas estuvieron parcialmente de acuerdo, representando, un 17.14%

O personas estuvieron en desacuerdo, representando, un 0%

Comprobando que el color negro bajaria los costos para la obtencién de material y que
no se debe utilizar color para explicar el tema de originales en blanco y negro.

4.1.1.3.8 Afirmacion No. 8

Existe unidad visual entre las paginas del manual, sin necesidad de convertirlo en
algo de poco interés visual.

27 personas estuvieron de acuerdo, representando, un 77.14%

6 personas estuvieron parcialmente de acuerdo, representando, un 17.14%

2 personas estuvieron en desacuerdo, representando, un 5.71%

Con lo que se comprobé que a pesar de tener muchas paginas similares se logro
un resultado agradable y de interés en gran manera.

4.1.1.3.9 Afirmacion No. 9

Son comprensibles los textos en el manual.

27 personas estuvieron de acuerdo, representando, un 77.14%

S personas estuvieron parcialmente de acuerdo, representando, un 14.28%

3 personas estuvieron en desacuerdo, representando, un 8.57%

Se comprobé que en su mayoria si es comprensible la redaccion, para tener un claro
conocimiento del tema.

4.1.1.3.10 Afirmacién No. 10

Es necesario la existencia de material de apoyo para los diferentes temas de la
carrera de Disefio Gréafico.

30 personas estuvieron de acuerdo, representando, un 85.71%

4 personas estuvieron parcialmente de acuerdo, representando, un 11.42%

1 persona estuvo en desacuerdo, representando, un 2.85%

Se dedujo que si es importante la existencia de material de apoyo, por no poseer
informacion al alcance de la mano.

Al realizar un promedio general se obtuvo que un 79.14% de los encuestados esta
satisfecho con la pieza grafica; un 17.71% estan parcialmente de acuerdo y un
3.14% en desacuerdo.

-5
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4.1.1.1.3 Los instrumentos aplicados para la recoleccion de datos

Como ya se habia explicado en la recoleccion de datos el instrumento aplicado fue
la encuesta de opinion con la que se recabé la informacion sobre la ofectividad
del manual.

Ya que esta técnica ayudd a conocer de manera sencilla, los porcentajes resultantes
del grado de aceptacion respecto a la pieza grafica y se considerd que su eleccion
fue acertada.

M 4
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5.1 Conclusiones y Recomendaciones

5.1.1 Conclusiones

* El manual didactico sobre el tema de La realizacién de originales de alto contraste
en blanco y negro, si resulta Gtil como material de apoyo para el curso de Procesos
de Reproduccion |, del Programa de Disefo Grafico de la Facultad de Arquitectura,
de la Universidad de San Carlos de Guatemala, por haberse constatado que cubre
los contenidos de dicho curso en forma facil y comprensible: y porque la propuesta
fue validada por el docente del curso y los estudiantes del mismo.

* El manual en cuestion incentiva al alumno a utilizar las técnicas para preparar
originales de alto contraste, fotografiados y texto en blanco y negro, ya que describe
claramente los pasos a seguir y dada su claridad, calidad y actualizacion. Si incita
al alumno a conocer sobre el tema.

* La ensefanza en el curso de Procesos de Reproduccién 1, mejorara con la
utilizacion del manual como material didéactico, puesto que actualmente no se
cuenta con suficiente material de apoyo en el medio, que explique detalladamente
el temay que pueda ser adquirido a costo.

5.1.2 Recomendaciones

* Conviene utilizar el manual didactico sobre el tema de la realizacion de originales
de alto contraste, fotografiados y texto en blanco y negro, para que sirva de material
de apoyo en el curso de Procesos de Reproduccion I, ya que posee un contenido
comprensible y necesario para entender el tema.

* Incentivar al alumno a aprender por medio del presente manual, pues este aporta
técnicas renovadoras que facilitan y perfeccionan la labor del disefiador grafico.

* Apoyar la ensefanza en el curso de Procesos de Reproduccion |, por medio de
la adquisicion y utilizacion del presente manual, que explica detalladamente el
tema de originales de alto contraste, fotografiado y texto en blanco y negro ademas
de ser adquirible a mejores precios que el resto de la literatura ad hoc que se
encuentra en el mercado.

* Revisar anualmente el contenido del tema de originales de alto contraste en el
curso de Procesos de Reproduccion |, para realizar posibles cambios en el manual.
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ANEXo

6.1 Encuesta

6.1.1 Tiro

ENCUESTA No.

COMPROBACION DE EFICACIA SOBRE EL PROYECTO

Manual para la elaboracién de un original de alto contraste en blanco y negro
Disefio Grdfico {previo a optar para el titulo de Técnkco en Disedo Geafico)

Objetivo: Conocer el nivel de eficacia gréfico de un manual sobre el tema de la ¢nseronzo
para la elaborocién de un original de alto contraste en blanco y negro, para el curso de Procesos de
Reproduccién 1, perteneciente al Programa de Diserio Gréfico de la Universidad de San Cartos de Guatemala.

DATOS DEL ENCUESTADO:
Edad Sexo: F__ M___ Repitente: Si___ No___

OPINION SOBRE LOS ELEMENTOS Y USO DEL MANUAL

Instrucclones: A continuacin se describen una serie de afirmaciones sabre los elementos de gisefio
de el manual pora lo eloboracién de un original de aito contraste en blonco y negro.

Por favor, responda clara y sinceramente con una x dentro del cuadro de alguna de Las tres opciomes
de b posible respuesta que se le presentan en cada inciso.

1. £l tipo de diagramacién utilizado en cada pigina de el manual posee balance
De acuecdo ] Parcialmente de acuerdo ] Desacuerdo
2. £l tamaiio de formato utitizado para el manual, facilita su uso y trastado.

De acuerdo D Parcialmente de acuerdo D Desacuerdo

3. Existe proporcién entre los elementos de cada pégina en el manual.

o 0O 0O

De acverdo ] Parciatmente de acuerdo [ ] Desacuerdo
4. Las imigenes en los ejemplos son entendibles.
De acuerdo ] Parcialmente de acuerdo ] Desacuerdo  []
5. Existe un énfass visual en La portada, que llama (a atencién del usuario.
De acuerdo D Parcialmente de acuerdo D Desacuerdo D
6. £l tamadio de letra, utilizado en los titulares, bloques de texto, etc., es adecuado y de ficll tectura ,
De acuerdo D Parcialmente de acuerdo D Desacuerdo D
7. £l uso, solamente, de ¢l color negro en el manual es apropfado debide a su bajo costo y a su relacién con el tema.
De acuerdo D Parcialmente de acuerdo D Desacuerdo D
8. Existe unidad visual entre las piginas de ol manual, sin necesidad de convertire en algo de poco interés visual.
De acuerdo [} Parcialmente de acuerdo [l Desacuerdo [}
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6.1.2 Retiro

9. Son comprensibles los textos en el manual.

De acuerdo E] Parcialmente de acuerda D Desacuerdo E]

10. €5 necesario la existencia de material de apoyo a los diferentes temas de la carrera de Disefio Gréfico.

De acuerdo Parcialmente de acuerdo E] Desacuerdo E]

OBSERVACIONES:

NOTA: No escriba en este espacio, es para uso exclusivo del encuestador
Guatemala, ____ de agosto de 2,002

Datos del encuestador: 1
Edy Gerardo Samayoa Rojas |
Camé: 9311761 i
Proyecto de Graduacién :

e
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6.3 Graficacion sobre los resultados de la comprobacion de la eficacia
del manual didactico

Afirmacion No. 1: Afirmacion No. 2:
El tipo de diagramacion utilizado en El tamano de formato utilizado para el
cada péagina del manual posee balance. manual, facilita su uso y trasfado.
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6.3 Graficacion sobre los resultados de la comprobacion de la eficacia

del manual didactico

Afirmacion No. 5:

Existe un énfasis visual en la portada,
que llama la atencion del usuario.
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6.3 Graficacion sobre los resultados de la comprobacion de la eficacia

del manual didactico

Afirmacion No. 9:

Son comprensibles los textos del manual.
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Ad hoc. Expr. adv. latina que se aplica a lo que se dice 0 hace sélo para un fin
determinado.

Alcanfor. Sustancia blanca, volatil, de sabor orente y olor caracteristico, que se
extrae del alcanforero y de otras plantas.

Axiomatico, ca. Incontrovertible, evidente.

Bullet. Término extranjero, punto o figura de cualquier tamafio usado como un
ornamento o elemento de organizacion.

Clisé (cliché). Plancha en la que se ha grabado una composicién
0 imagen, para su impresién tipografica.

Codigo de barra. Tecnologia de identificacion automatica que tiene como objeto
la identificacion y localizacion repetitiva de productos a nivel industrial y comercial.

Flexografia. Método de impresion tipografica con planchas de caucho u otro
material flexible.

Grosso modo. Loc. latina En conjunto sin detallar o especificar.

Imagen data Término extranjero, que es la cantidad de informacién de una
imagen al digitalzarla.

Monocromia (monocromatico, ca). De un solo color.

Escanear. Término latino, utilizado para describir el proceso de digjtalizacion por
medio del scanner.

Vector. Segmento del plano o el espacio en el que se ha fijado una de las dos
posibles orientaciones (sentido) de su direccion eligiendo un orden entre los dos

extremos.El primero se le llama origen (punto de aplicacién) y al segundo, extremo.
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