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PRESENTACION

La imagen juega un papal muy imporante en &l curso de
Historia del Arte |, asi como en su desarrollo, Esté proyecto
de investigacidn-comunicacion lleva un proceso el cual
dara calidad al material que | estudiante, y las catedraticas
utilizaran para el proceso de ensefianza-aprendizaje del
tama; Los mayas.

Un componente principal s llevar fodos los materiales a
unidad esto es fundamental para la comunicacion y
conexian visual deseada vy si los mateniales son utilizados
correctamenta saran de mucho benaficio. Los materiales
creados sirven de ayuda tanto para el docente para
satisfacer al impartir su curso, como al estudiante para
tenar matarial de estudio a su alcance, o sea; llama
material de apoyo,

Un matarial de apoyo desarrollado correctameanta ayuda
a que el estudiante rinda mas en su curso, capte mas por
medio del material digital visual elaborado, se identifigue
y sienta una conexion con el curso haciendo con esto, que
el curso sea mas dinamico por medio de imagenes que
ayudan a crear mas inferés por los temas impartidos,

El presente trabajo es una investigacidn, que busca
solucionar las necesidades de comunicacidn visual,
elaborando una propuesta grafica justificada para la
elaboracion de Material de apoyo para [a Asignatura de

Historia del Arte y del Disefic Visual |, esta asignatura da
anfasis an &l analisis de |los signos y simbolos arfisticos
¥, espacialmesnte en Los mayas, En los que ge desarrolla
la simbologia del color, signos y simbolos de |a escultura,
simbologia de la arquitectura, los signos, escritura y [a
cosmaovision maya,

Como primer punto, s define el problema, [uego los
conceptos que serviran de base Bonca para la elaboracion
de los disefios y material de apoyo, comprobando de su
aficacia en el curso de Histona del Arte v del Disefio Visual
|, secclon C.

La autora espera gue este sea un proyecto interesante en
&l recorrido de la Investigackon.
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GENERALES

Establecer las necesidades de comunicacion
visual, y realizar propuestas de diseno para
la creacion de material didactico asimismo
colaboracion con la catedra de Historia del
Arte y del Disefio Visual |, del programa de
Disefo Grafico de la Facultad de Arquitectura
de la Universidad de San Carlos de
Guatemala.

ESPECIFICOS

Con base a las necesidades de comunicacion
visual disefiar:

Material didactico para |a catedra de Historia
del Arte y del Diserio Visual |, que consta de:

*Guia didactica:

Como apoyo al estudiante para recordar
aspectos vistos en clase.

“Presentacion digital:

La cual mostrara fotografias para que el
estudiante comprenda a fondo el tema.

“Presentacion de diapositivas fijas:

Tendra el mismo contenido de la presentacion
digital, esto se hara tomando en ¢cuenta gue
en |a facultad no siempre se tiene a mano,
rmaterial tecnologico como cafonera y laptop,
entonces seé recuriria al proyector de
diapositivas el cual es mas facil obtener.
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1. PROELEMA

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

. El problema de investigacion/comunicacion. consiste en establecer

las necesidades de comunicacion visual v realizar propuestas de

disefia, parala creaclon del material didactico con un nuevo enfocue
o en &l tama de Los mayas, para la aslgnatura de Historia del Arte
. del Disefio Visual L.

 Este nuevo enfoque denominado; Signos y Simbaolos en el Arte, Ia
. Arquitectura v el Disefio Maya, dara lugar a que el grupe abletive
. este mejor informado, yva que complementarla el material visual de
' comunicacion, que las catedraticas Arg. Brenda Penados, Arg. Blda
o Velasqguez v la Lic. Julista Mdina que actualmente utilizan en su
| EuUrso

1 Las Arquitectas anteriormente mensionadas quea imparten &l curso
. de Historia del Arte |. solicitaron como piezas de disefio una
. presentacion digital, diapositivas v un folleto del tema "Signos vy
' Simbolos en el Arte, la Arquitectura v el Disefio Maya®, como un
Fhleva

' DEFINICION DEL PROBLEMA
' El problema Investigacion / camunicacioh, consiste en la creacion

forma de ver, analizar v comprender el arte Maya

del material de apoyo para el tema: “Signos ¥ Simbolos an & Arte,
la Arquikechura v el Disefio Maya®. Para la asignabura de Historia del
Arte v del Disefo Visual 1, dicho provecto se desarrollara en los
meses de jullo a noviembre del afio 2004,

1.2 JUSTIFICACION

Los mavores beneficiados son los alumnos de Historia del Arte v del
Disefio Visual |, ya que se dEige especificamente a ellos. Bl promedio
de estudiantes cde Historia del Arte | oscila entre 80 y 100 alumnos
por secclon, slendo un numero grande de alumnos por secclon,
haciéndose indispensable v necesaric ¢l material de apoyo. Dicha
asignatura se Imparte en la camera de Tecnico Diseno Grafico, en

- PIROIELSUA

la Facultad de Arquitectura de la Unlversidad de San Carlos.

Lo que se quiere y se pretende es, que tados los alumnos que cursen
dicha asignatura, al igual que oiras personas interesadas en el tema,
cbtengan informacion grafica del nuevo enfoque del tema de los
Mayas, para conacer la histofia ¥ gue no se pierda el interés por el
terma, considerando cue o material grafico necesaria, va a ser utilizado
en un proyecto informativo a nivel universitario.

Los mayores benaficiados son los éstldiantes de Gsefio grafico, ya
gue s& dirige especlaimente a ellos, ademas, &l proyecto beneficlara
de manera indirecta a los estudiantes de Arquitectura v de olras
facultades, que necesiten dicho material, quienes reciban cursos de
historia © que les mterese & tema.

Elmaterial es factible, porque la guia didactica sera reproducida por
el estudiante por medio de folocoplas, teniendo un bajo costo, las
catedraticas hara uso del CD para impartir el curso al igual gue las
ciapositivas.

En este caso, comao se trata de matenal didaclico se encantro coma
antecedentes: folletos scbre los aztecas, artes mencres sobre los
mayas vy arte general Maya, ademas la necesidad de las catedraticas
por preparar mejor a sus alumnos de la mano con la tecndogia, ya
gue como sa trata de una clase tedrica a veces cuesta comprandetla
v captara fotalmente. Con una base fundamentada en el disefioy
con atractivo visual, e estudiante mantendra un mavor interes en
@l eurso,

El material didactico Io utilizaran las catedraticas cada vez que
impartan & tema de Los mayas en su cwrso, v los alumnos reprocucran
el folleto que servira de soporte para recordar lo visto en clase.

_____________________________________________________________________________________
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El problema del materlal de apoyo, puede ser
resusito realizando propuestas de disefio y ponlendolas
en practca.

1.2 PERFIL DEL CLIENTE

Es una Institucion: entidad descentralizada del goblerno,
la cual le da oportunidad a los estudiantes de cursar
una carrera Universitaria a muy bajo costo.

Universidad de San Carlos: es una Institucion con
personalidad |uridica; mantiense su caracter de mstitucion
autonoma v Hene capacldad de crear sus propios
estatutos y reglamentos. Le commesponde organizar, dirkige
y desarrallar la ensefianza estatal superlor de la naclon
y la educackon profesional unlversitarla.

Mision: crear profesionales, para promaver por todos
los medios a su akcance, la investigaclon en todas las
esferas del saber humano, y cooperar con el estudio y
solucion de praoblemas nacionales.

Vision: un mejor futuro para el pais, por medio de la
ensefianza profesional en todos los ramos gue
carresponda a las necesidades academlicas, organizar
y dirlglr estudlos de cultura superior ¥y ensefianza
complementatia en el orden profesional, resolver en
materia de su competencla las consultas, organizar
ensefianzas para nuevas ramas profesionales y promover
la organizacion de la extension unlversitaria.

Labor Social: los alumnos estudian a un bajo costo, en
su caracter de unica universidad estatal le correspende
con exclusividad, organizar y desarrallar la Educacion

PRROEL =N

Superlor del Estado y la educacion profeslonal
universitaria estatal, asi coma la difusion de la cultura
en todas sus manfestaciones.

Facultad de Arquitectura: la facultad de Arquitectura
se fundo, el 7 de junio de 1958, para 1971 la Facultad
cuenta con su propio edificio.

Mision: coadyuvar en los campos de su competencia,
al alcance de los fines y objetivos de la USAC,
contemplados en sus leyes y los aprobados por sus
autaridades.

Visién: lograr laformacion integral de un profesional
de Disefo y la Arquitectura con voluntad de
transformacion del entorno, particular falta algo
nacional.

Objetivos: La Facultad de Arquitectura, es la unidad
academica a la gue corresponde! |a formacion Integral
de profesionales de |la Arquitectura, de acuerdo con las
necesidades y condiciones del pais, la promocion de la
investigacion clentifica de problemas relacionados con
la practica de la Arguitectura y prestar serviclo a las
comunidades rurales en suUs necesidades relacionadas
con dicha practica.

Programa Tecnico Disefo Grafico: la creacikon de cameras
tecnologicas a nivel intermedio en la Facultad de
Arguitectura, se propone iniclalmente en el proyects de
reestructuracion reallzado en 1972




Un afo después, a finales de 1985 en funcién de o
establecido en el reglamento del congreso de evaluacidn de
la Facuftad de Arquitectura COMEVAL-84, se nombrd una
comision para que realice un estudio, a fraveés del cual se
asientan las hases nacesarias para la creacian y el desarrollo
de |a camrera de Disefo Grafico

Se realizaron los estudios a fravés de recopilacian y analisis
de |la curricula vigentes an distintas universidades y cenfros
de educacion superior y el estudio de extensa bibliografia
sobre el Disefo Grafico para prasentar, finalmente, la
propuesta,

La propuesta luego de ser revisada por la Junta Directiva
de |a Facultad de Arquitectura y por el Institutc de
investigaciones de Mejoramiento Educative ([IME). fue
aprobada en el mes de noviembre de 1986 por el Consejo
Superior Universitario,

Mision: formar Disefiadores Graficos, requeridos tanto en
@l sector publico, coma en @| privado, para realizar diversas
actividades, propias del Disefo Grafico, y mantener una
comunicacion visual en diferantes campos, a fravés de
formas, palabras, imagenas impresas o an movimiento
cualquier mensaje que se deses comunicar,

Vision: crear profesionales y promaver el disefio en todo su
alcance y hacer un nivel superior en la ensefianza para
promaover una transformacion en el estudiantes an todas sus
ramas,

Objetivos: preparar los recursos humanos que satisfagan
los requerimiantos de parsonal técnico universitario, que
demanda el desarrelio nacional, disminuyendo, asi, Ia
dependancia cientifico-tecnologica extarna,

Ampliar la gama de opciones en [a educacidn superior, para
que una mayor proporcion de egresados del nivel de
educacion media, continue estudios universitarios que
safisfagan sus expectativas de formacion profesional

Dotar al estudiantea de una solida formacion ftécnica con
capacidad para dar respuestas de Disefo Grafico y Visual
a las necesidades del orden de la comunicacion de masa,
propias de las caracteristicas y condiciones de| pais

Historia del Arte v del Disefio Visual |

Objetivos del curso: desarrollar y estimular en os estudiantas,
los conocimentos culturales y [as actitucles criticas valorativas
que favorezcan, la interpretacion cientifica de las
manifestaciones artisticas y su incidencia en el disefio visual
de |las culturas siguientas: Pre-historia, Antiguas, Clasicas,
Edad Media, Lejano Oriente y Meso América

Preparacion de profesionales
Del docente hacia los alumnos.

Fin del programa: gue el estudiante al terminar &l curso tenga
conocimiento amplic de la cultura y del arte, pre-historico,
de culfuras antiguas, clasicas, medievales, del [=jano oriente,
de Meso América y del arte Maya

Descripcion del curso; este cursc pretende axplicar [os
conceptos fundamentales de la expresion artistica de la Pre-
historia, Culturas Antiguas, Culturas Clasicas, Edad Media,
Lejano COnentz2 y Meso América; madianta un analisis socio-
histdrico y una valoracidn critica de las manifestacionas
pictoricas, escultdricas, arguitectanicas y de disefo grafico,
fomando como base los factores econémicos, politicos y
sociales que determinaron cada cultura,



Su Programa: &l contenido del pragrama de Histarla del
Arte y del Disefio Visual 1, se enfoca en distintos puntos
como o son:

® Informacion general

*Descripclon de la asignatura

*Ob|etiva general

* Metodologia

* Mormas de rendimients acadéemico

*Evaluacion

“Coantenido del cursa, el cual se describe a continuacion:

Arte PRE-Histdrico
* Epoca Paleolitica
" Epoca MNeolitica

* Prtogramas.

Arte de las Cultura Antiguas
* Mesopotamica

* Eglpto

* Escritura Antigua

Arte de las Culturas Clasicas
* Cultura Egea

Arte de las Culturas Medievales
* Arte Cristlano primitive

*Arte bizantino

*Arte islamico

Arte de las Culturas del Lejano Oriente
*Arte hindl

® Arte chino

" Are japones

RO BINEIVIA

Arte de las Culturas de Meso America
* Principales Culturas de Meso Ameérica
"Arte Maya

Donde estara Inserado &l tema: Signos y Simbolas del
arte y del disefio Maya, El tema del arte Maya es el
ultime gque se Imparte en dicho cursa.

CQulenes son los profesores, actualmente!

*Arq. Brenda Penados Bakdizdn
“Arg. Elda Velasquez
* Licda. Julieta Molina Lancuza

Caracteristicas de los profesores:

Son personas seras de saxo femening, enfocadas hacla
al arte, colecclonistas de libros de historia, apasionadas
por los temas de historla, slempre preocupadas
por ampliar sus conocimlentos vy Erepa rarse para
impartir &l curso y saber cada vez mas sobre el tema.

Basandose en la guia de entrevista para la Instituclon
ge obtuvieron los sigulentes datos:

Muestros clientes son las Arguitectas Brenda penados,
la Arg. Elda \Ieléﬁquez?- la Licda. Julieta Molina, quienes
son catedraticas de la Universidad de San Carlos,
Facultad de arquitectura, Técnico Disefo Grafico,
direccion Cludad Universitaria zona 12, nombre del
proyecto &s "Signos v Simbolos en el Arte, |3 Arquitectura
y &l Disefio Maya."



1.4 NECESIDADES DE PIEZAS GRAFICAS

La necesidad que tenemos surge a travas del nuavo
enfogue, deltama de Los mayas, que se denomina “Signos
y Simbolos en al Arte, |a Arquitectura y el Disefic Maya”

Fara esto se hara una guia didactica la cual incluira en su
contenido imaganes @ informacian solwe &l tama, hojas
de trabajo, y como complemanto dos presantaciones una
digital y, una en diapositivas fijas,

PIEZAS DE COMUNICACION

Como primer punto, presentaciones digitales y diapositivas
para ser fransmitidas a los estudiantes, una sera digital
y &n la ofra las diapositivas seran fijas, para el curso de
Historia del Arte v del Disefic Visual 1y como soporte
para que ellos lleven consigo a@sta informacion, i creacion
de una guia didactica

MEDIC QUE SE UTILIZARA

* Presentacidn digital elaborada en powar point

* Presentacion diapositivas fijas

* Folleto como material para la preparacian dal
alumno






Capitulo Il
Propuesta Grafica Justificada

Intreduccion
El presente disefic presenta el grupo objetivo, la
metodologia de disefio y plezas graficas justificadas.

2.1 Grupo Objetivo

El grupo obletivo, princlpalmente esta formado por los
estudiantas de la Universidad de San Carlos de Guatemala
de la Facultad de Argquitectura, Tecnico Diseho Grafico
cursantes de Historla de| ante y del disefio visual |.
¥ nuestro grupe objetivo indirecto son los estudiantes que
cursen historla o que les Interese dicho tema.

Perfil Demografico y Psicografico

Los estudiantes oscllan entre de 1Bc}r 25 afos como
premedio, ya que este curso s impartide en el Segundo
clcle. Los estudiantes, sexo masculing 40% vy femenino
60%. Su nivel socloeconomico es de nivel medio bajo y
medio.

El nivel de educacion lo tienen a nivel diversificado y
cursando el nivel universitario. Usualmente residen en
Zonas que estan comprendidas de la siguients forma:
Zonas de la cludad capital: 1-8, 11-13, 17-21 y
departamentas cercanos la cludad capital come por elempla:
La Antigua Guatemala, San Juan Sacatepeques,
Chimaltenango, Amatitian, entre otros. En su ocupacion
se menclona que algunos estudiantes no rabajan, pero
en su mayoria trabajan y estudian. En cuanto a ingresos
se anallzan aspectos de gasto en material que utilizan en
dicho ciclo ¥ se llega a la conclusién gue sus Ingresos

estan en un promedio de Q1, 500.00-Q3, 000.00 mensuales.
Tenemas entra los estudiantes un porcentaje de ladinas
del 85% y personas Indigenas un 15%.

Como conducta sociocultural a la mayoria le interesa el
disefio, ko novedaso, el arte, la pintura, tecnicas digitales,
y en general las actividades que los lleven a las artes
Graficas, expresiones corporales kb expresion por &l disefio,
tanto para culturizarse coma para superarse.

Entre sus habitos de consumo y entretenimiento
S8 menciona que sus consumos son de lo basico a lo
Innecesario, y, como entretenimiento pintan, disefian,
hacen deporte, van al cine, visitan centros comerciales.
asisten a eventos de disefio (esporadicamente), les
gusta Ir al lado de la moda y les gusta estar sliempre a la
vanguardia.

Entre sus formas de expresion estan incluldos:
conceptos de dightalizacion, arte, pintura, de ko real a lo
surrealista, ven el mundo desde otro punte de vista.
Se puede menclonar que son extrovertldos en su
vocabulario y algunos en su farma de vestir buscan calldad
y estilo.

CARACTERISTICAS GEMERALES DEL
ESTUDIANTE

Sexo. femenino y masculino.
Edad: 18- 25 afos promedio.
MNSC: B-C.
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2.2 METODO DE DISENC

Metoda de disefio es la forma en que se reallzo
el prayecto de investigacion / comunleacion, que pasos
a8 siguieron para aobtener dicha infarmacion vy darle so-
luckan al protlema planteado.

El metodo utilizado fue el de las cuatro etapas, el
cual se desarrolla a continuacion

PROCESO DE CUATRO ETAPAS

El proceso de cuatro etapas es racional, sistema-
tica v creatlvo, gue combina la Informacion tedrica v la
transforma. obteniendo un producto final. Sus etapas
80N [as siguientes:

*Racional,
*Creativa,
*Constructiva,
*Evaluativa,

ETAPA RACIONAL

Es la fase de investigacion, en que se racopila y
sa ordena toda la informacion necesaria para realizar
&l trabajo, entre esta informacién se encuentra la teoria
sobre @l tema a invastigar, los fundameantos de disefic que
pueden serir al publico a guien van dirigidos los mensajes
fue sa quiere decir, asi coma [as limitaciones técnicas o
econdmicas que deben tomarse en cuenta,

__________________________________________________________________________________
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2.2 METODO DE DISENC

Metoda de disefio es la forma en que se reallzo
el prayecto de investigacion / comunleacion, que pasos
a8 siguieron para aobtener dicha infarmacion vy darle so-
luckan al protlema planteado.

El metodo utilizado fue el de las cuatro etapas, el
cual se desarrolla a continuacion

PROCESO DE CUATRO ETAPAS

El proceso de cuatro etapas es racional, sistema-
tica v creatlvo, gue combina la Informacion tedrica v la
transforma. obteniendo un producto final. Sus etapas
80N [as siguientes:

*Racional,
*Creativa,
*Constructiva,
*Evaluativa,

ETAPA RACIONAL

Es la fase de investigacion, en que se racopila y
sa ordena toda la informacion necesaria para realizar
&l trabajo, entre esta informacién se encuentra la teoria
sobre @l tema a invastigar, los fundameantos de disefic que
pueden serir al publico a guien van dirigidos los mensajes
fue sa quiere decir, asi coma [as limitaciones técnicas o
econdmicas que deben tomarse en cuenta,

__________________________________________________________________________________
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ETAPA CREATIVA

Es |a fase de inferpretacion de |a infformacian obtenida, En
&sta se da el proceso de pre-bocetaje y bocetaje, hasta
lfegar al boceto final, Se debe compactar toda la informacion
a fin de que se puada lograr una o varias configuraciones
acaptables como posibles opciones

La secuancia es imaginar y alegir las mejoras opcioneas y
realizarlas bien para que el cliente puada visualizar |a
prasentacion del material elaborado. El cliente aprueba o
desaprueha, la propuesta hace cambios para que asta se
realice. Entonces, se elabora un boceto final que reflejara
&l resultade,

*Fropuastas:

-presantacion digital en Powear Point,
-presentacian de diapaositivas fijas,
-guia didactica para soporte de |a clase

ETAPA CONSTRUCTIVA

Es al momento de realizar las pruabas y Ia revision de las
propuestas graficas. Se realizan los artes B
finales y se lleva a la imprenta para |a reproduccian.

*Desarrollo de las piezas que han sido
propuestas

*1 presentacion elaborada en Power point a
full color que constaran aproxmadaments, de 35 diapasitivas
cada una, las cuales endran informacion,

y la de diapositivas fijas las cuales contendran &l mismao

numero y descripcidn, acerca de [a simbalogia en del color,

signas y simbolos de |a escultura, Simbologia de la

ﬁqrquitacmra. los Signos y |12 escritura y |a Cosmovisién
aya,

Estas seran reproducidas en CD,
Divididas en dos, una presantacion digital v una de

diapositivas,

*suia didactica sera de;

Medida 11" x 8.57 tiro
Fasician Horizantal

Colores Full Caolor

Tipografia  titulos Arial Black 14

Subtitulos y textos Anal 12

ETAPA EVALUATIVA

Etapa en que se evalua la efectividad del disefio
s& debe comprobar si ha sido logrado lo planteado
inicialmante, si se cumplen los objetivos del emisor
para esto colaboran el cliente y el grupo objetivo.

La siguiante propuesta sera evaluada por el
cliente y por el grupo objetive,

__________________________________________________________________________________
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PROPUESTA GRAFICA JUSTIFICADA

La propuesta grafica es la solucion al problema de
comunicaclon visual del curso de Historia del Arte y del
Ci=afo Visual | Es &l equivalents de la hipatesis de |3
investigacion. Para realizarla, desarrolle un proceso de
bocetaje en donde se fue modificando o descartando las
primeras |deas, hasta llegar al producto final

Para reallzar estas propuestas, el trabajo se baso en el
proceso racional de disefio, |lamado proceso de
Cuatro Etapas.

PROCESO DE BOCETAJE

El Metodo de cuatro etapas se desarrollo durante todo
el proceso de investigacion. En &l caso del trabajo con
el curso de Historia del Ante |, el primer paso fue recopllar
informacion de Los Mayas que es el tema a iImpartir en
dicho curse se obtuve Informacion por medlo de
ehclclopedias y libros de Historia gue fue completada
con cofversacionas con la catedratica que imparte dicho
curso, posteriorments se obtuve el texto del folleto,
adecuando las Imagensas recoplladas al nuevo enfogue
dal tema de Los mayas

El proceso de buceta?e fue extenso ya que inclula
el bocetage de la guia didactica vy 2| disefo de
diagramacion de cada una de las diapositivas, asimismao,
su contenido.

Estas técnicas se fueron corriglendo gracias a la revision

de |la catedratica asi como de los catedraticos de

Seminario de Graduacion. En este proceso se fueron

eliminanda ideas, y praponlends ofras, mejoranda y

:Iealizanﬂﬂ los camblos necesarios para llegar el resultado
nal.

Enla validacion de las piezas se analizaron la eficacla
de las mismas,

A continuacion se muestra el proceso de bocetaje
de las piezas graficas.
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JUSTIFICACION FEEESEHTACIEIHEE DIGITALES DE DIAPOSITIVAS
GUIA DIDACTICA

Las presentacioneas fueron elaboradas en Power paint
En la guia didactica se emplearon aspectos importantes  y constan de lo sigulente: Dlagramacion de las diapositivas
para su desarrollo y disefio. de la presentacion "Cosmovicion, Escritura y Arquitectura

Maya
DIAGRAMACION

La cual nos define la ubkcacion correcta que deben llevar
los elementos utilizados.

Dlagramacion de la portada de la guia didactica:

—— L1

Mmﬁ‘

Dilagramaclon de |las diapositivas de la presentacion
“Pintura y Escultura Maya”

1

i e B
drial Black -+«

chsleramaclﬁn de las paginas del interlor de la guia
didactica:

a0 LAY

ana

—TArial Black
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GUIA DIDACTICA DIAPOSITIVAS

JUSTIFICACION

En la guia didactica se empleo el uso del color lo cual  En las dlapositivas se utillzo, como fondo un color
es fundamental en todo disefio va gue los colores  azul, se trabajo en Invertido la tipografia v las fotograflas
causan diversas reacciones psicologicas, evocan  fueron trabajadas a full color.

sentimlentos y simbolizan diferentes valores, con su

utilizaclon correcta se pueden lograr muy buenos

efectos y obtener resultados satisfactorlos.

El proyecto es factible porgue el estudiante reproducira

el material elaborado, por medio de fotocoplas las B Fondo azul,

cuales tlenen bajo costo. pantone 2728 CVC
L Texto y diagramacion

En la guia didactica se utilizaron los siguientes colores en invertido

en el disefio de pagina.

Connotackon
Azul descansa la vista.
Blanco: contrasta con el fondo.

A full color CMYK

B Fondo marron
Pantone H 65-2 CVC

CTexto y diagramacion
an invertido

Marron: terroso. tlerra, barro, ceramica.
Blanco: contraste con &l fondo.
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Justificacion
Tipografia

GUIA DIDACTICA
En la portada de la gula didactica se empled &n el
encabezado la Anal Black.

Tipografia "Mundoe Maya”™ es Arial Black.

MayUsculas: ABCDEFGHIJKLMNRNOP
QRSTUVWXYZ.
Mindsculas:  abcdefghikimnfopgrstuvwxyz.

Se eligio esta tipografla por ser fuerte y lamar la
atencion, ya que se utilizo en el encabezado de la
primer pagina.

En la parte posterior de la portada se utilizo una
commerclal Script B, a 24 pts.

Tipografia "Historla del Arte 1" CommercialScript

MaylUsculas: ABCDEFGHIJKLMNRNOP
QRSTUVWXYZ.

Mindsculas:  abcdefghikimnfopgrstuvwxyz.

Se elighd esta ipografia por ser manuscrita cakgrafica
y tener relacion cercana con resefas historicas, ya
que se utilizd en el ple de pagina, de la portada.

En las paginas del Interior del folleto se empled,
coma titular, la Arial Black, a 50 pts.

MayUsculas: ABCDEFGHIJKLMNRNOP
QRSTUVWXYZ.
Minusculas:  abcdefghiklmnfopgrstuvwxyz.

En los subtitulares una Arial Bold a 18 pts.

Maylusculas: ABCDEFGHIJKLMNNOP
QRSTUVWXYZ

Mindsculas:abcdefghikimnfiopgrstuy
WXYZ.

Y oen el texto una Arial, a 12 pts.
MaylUsculas: ABCDEFGHIJKLMNROP

QRSTUNVWIYZ.

Mintsculas: abcdefghikimnfopgvwxyZz.

Se eligho esta tipografia por ser simple y facll de leer.
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Primera Propuesta
GUILA DIDACTICA

Se ordend toda la informacion y se decldio utllizar la
Infrmacion aque la catedratica recopiio de o mas relevants
de la histona de Los Mayas, esto s& hizo asi para plasmar
en el estudiante una idea clara sin extenderse demasiado,
el tema tomanda muy en cuenta las necesidades dsl
docente.

La diagramacikon de la guia didactica es honzontal, de
8.5 x 11" a dos tintas; en el lateral izquierde |a fotografia
de una escultura maya |, en sus dos lados linea doble
punteada, en la parte supernor ttulares del tema, se utilizo
coma palabra principal Mundo Maya.

Se tratd de sintetizar la idea, se eligiaron fotografias para
el contenido de el folleto, para gue los alumnos pusdan
visualizar lo narrado; se eligio el color cafe en distintos
porcentajes, ya que era el original de la escuifura utilizada
en la dlagramaclon y tambien representa el color de la
Herra, ¥ de ciera forma, identifica a los hombre de maya,
Los Mayas,

PRIMERAS IDEAS DEL FOLLETO PORTADA
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Interior de la Guia Didactica

Se analizé  y se llegd a la conclusion que &| disefo
tendria mejor funcion con la mascara de Jadeita como
parte de la diagramacion de la pagina y que &l fando
fuera blanco para mejor lectura. ¥ que esta fuera en
forma horizontal.

Portada Interiar de la Guia Didactica
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CONTENIDO DE LA GUIA DIDACTICA
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PRESENTACION DIGITAL DE DIAPOSITIVAS

Se ordend toda la informacion y se resumid, recopilando
Io mas importante de [a historia de Los Mayas. Estas
diapositivas plasman an el estudiante una idea clara del
tema tomando muy en cuenta las necesidades del
docente; la posicion es de forma horizontal full color
utilizando fondos planos y fotografias,

ESQUEMA DE LAS DIAPOSITIVAS
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UNIVERSO DE ESTUDIO

El universo de estudlo se refiere al lugar acerca del cual
se realiza la investigacion. la poblacion v las condiciones
con las cuales se desamollara el proyecto. En este caso,
el universo de estudio es la asignatura de Historla del Arte
y del Disefto Visual |, y las personas con las cuales se
trabaja, se describen a continuacian.

La asignatura de Historia del Arte | se imparte en la carrera
tecnica de Disefo Grafico, Facultad de Arquitectura, USAC,
la cual esta situada en la cludad de Guatemala, Dicha
askgnatura es impartida por las catedraticas especificas
qule?fs tienen a su cargo de 80 a 100 estudiantes por
seccion.

En la aslgnatura de Historla del Arte |, se estudian Los
Mayas y se enfoca, especificaments, en las ramas de
Arguitectura, Pintura y Escultura Maya.

En dicha askgnatura se trabaja con los estudiantes de
forma dinamica, intentando lograr que ellos capten la
historla de nuestros ancestros Mayas.

En la muestra se tomo en cuenta un grupo de 85 estudiantss
Eﬁe corfieron 50 encuestas, en el curso vesperting, seccion



PIEZAS



COMPROBACION DE LA EFICACIA
DE LAS PIEZAS

En este capitulo se analiza objetvvamente si las piezas
de disefo cumplen de una manara eficaz su funcion de
comunicacion, para llegar a las conclusiones y
recomandaciones,

RECOLECCION DE LA INFORMACION

Los infformantes fueron estudiantes de Disefio grafico
cursantes de la asignatura de Historia del Arte y, dal
Disefic Visual [. Ya gue ellos son los que utilizaran al
material grafico y de cierta forma los beneficiados. El
total de alumnos encuestados fueron cincuenta,

Se realizaron encuestas, basadas en una lista de
preguntas sobre temas como tipografia, colores,
imagenas, diagramacion. La estructura de estas
encuastas se adjuntan en la parte de anexos,

El lugar para la recolecciaon de la informacian se ubica
en el salan en donde se imparte &l curso de Historia del
Arte y del Disefo Visual |, en &l edificio T1-102 de la
Facultad de Arquitectura. A continuacion se presentan
los resultados obtenidos

La técnica es la recoleccion de datos por medio de la
encuesta, Los encuestados debian responder si o no, vy,
luego, responder el por que

La validacian s2 hizo de [a siguiente forma; los alumnos
hicieron grupos y estudiaron un tema de la guia didactica
luego pasaron a exponer con la presentacion digital, de
esta forma se presiono a los alumnos a gue analizaran
verdaderameante el material

PRESENTACION, ANALISIS E INTERPRETACION DE
LOS RESULTADOS

En asta fase se analizan @ interpretan los datos obtenidos
por medio de las entrevistas, Es aqui cuando toman
valor los datos, pues nos permiten saber si las piezas
han funcionade o no,

A continuacian, se presenta el analisis de cada una de
las respuestas a las preguntas de |la encuestia

La interpretacion de las encuestas fue analizada por
arupos: Tipografia, Color, diagramacian, Fieza en genaral,
Imagenes,
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COLOR

- Las colores utilizados en la guia didactica, ) los consldera
acordes al tema?

El 85% respondio gque si. Un 15% que los colores no les
parecian acordes.

- Las colares utilizados en las diapositivas, 4los considera
acordes al tema?

El 80% respondit que sl. Un 20% que los colores no
llamaban la atenclon.

Es agradable a su vista la combinacion de colares
Ltilizada en las diapositivasy

El 75% respondlo que si. Un 25% que los colores eran muy
llamativos.

DIAGRAMACION
- 4La diagramacion de las diapositivas le es agradabla?

El 97% res% andlo que si. El 3% respondid que se verla
mejor sl tuviera més elementas.

-4, La dlagramacion de la guia le permite tener una lectura
entretenlda?

El 94% respondio que si, gr rmite involucrarse en el tema,
en lugar de ahurrlr el respondlo gue na, gue na les
parecia que la diagramaclon permitisra entretensarse.

- (La diagramacion de la gula le es agradable?

El 98% respondio que sl s agradable. El 2% respondid
que era muy sencilla gque le hacla falta contraste




PIEZAS DE DISENO

- (Las plezas de disefo atraen su atencion? - pAtraves de las plezas de disefio amplié su conocimiento
acerca del tema?

El97% respondio que si. El 3% respondid que les parecian

pace llamativas. El 91% respondio gue si. El 9% respondio que no que les

parecian de poco Interes.

B AT

- Hay unidad en las plezas de disefo?

El 90% respondio que si. El 10% respondlo que les parecian
que no tenia unidad. - (LLas piezas de disefio son agradables a su vista?

El 95% respondid que sl. El 5% respondio que le parecia
poco agradatie,

- (Mantuvo atencion en la presentacion?

El 8B9% respondio que si. El 11% respondio que les parecio
aburrida.
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IMAGENES

- (Eltamafio de las imagenes de la diapositivas  es legible
a una distancia de 4mis’

El 86% respondid que si. El 14% respondld gue no son
legibes.

- 4 Las imagenss tenen una relackon adecuada con el tema?

El 83% respondit que si. El 17% respondio que se colocaron
demasiadas Imagenes sin que tuvieran relaclon.

TIPOGRAFIA
- LEl tipo de letra utilizado en la guia es clara vy legible?
El 90% respandio que sl, gue es clara y leglble ya gue tiene

buen tamafio. El 10% respondio que era pequeiia gue sarla
mejar la tipografia mas grande.

- L Eltamaiio de la letra utilizado en las diapositivas es legible
a una distancia aprox. de 4 mts?

El 85% respondio que s, que es clara y legible ya que consta
de buen tamafo. Bl 15% respondio que era pequefa vy daba
dificultad poder verla.

- JEl tamafio de la letra utllizado en la gula, hara menos
aburrida la lectura?

El 83% respondio gue sl, que esto ayuda a entretenarse mas
&h la lectura. El 179% respondid gue era pequefa y que de
lgual forma el leer la gula se sentla aburrido.

Bi.aTe

He 17%







CONCLUSIONES

1. Se logro el objetivo de resolver la necesidad de
comunicacion visual por medio del disefo de las piezas,
que nos serviran comao material didactico para la asignatura
de Historia del Arte y del Disefio Visual |, ¥ &l material consto
de una guia didactica, una prasantacion digital y una an
diapositivas fijas, [as cuales contienan informacion sobre la
cosmavision, arquitectura, escritura, pintura y escultura
maya,

2. Las respuastas obtenidas por medio de las encuestas
realizadas a los estudiantas de Disefio Grafico, demuestran
fue las piezas de disefic elaboradas para el material de
apoyo de la asignatura de Historia del Arte |, cumplan con
los objetivos, por lo gue son efactivas, Esto hace deducir
tambign que el proceso de cuatra etapas es efectivo, pues
sU saguimienta durante la realizacién de este frabajo, fue
d% s;;rna importancia para que las pezas de disefio fueran
efectivas.

3, Satisfactoriamenta se alaboraron |as piezas de disefio
y al mostrarlas a los estudiantes y a las catedraticas,
fquadaron satisfechos

LINEAMIENTOS

Las piezas de disefio constan de; una guia didactica la
original sera full, se le entrega una a cada catedratica, y
los alumnos podran reproducirla a color, También podran
reproduciria en fotocopias |a cual tendra bajo costo.

R R R T R T R R R T - R T T T T R T R R T T R R .

Constara fambién de dos presentacionas que se dividen an
una digital y otra de diapositivas fijas: |la presantacion digital
z@ antregara en un CD a cada una de las catedraticas para
que puadan utilizarle en al momeanto que o deseen
de igual forma sucedera con las diapositivas fijas, se |es
entregara un juego a cada una de |as catedraticas
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GLOSARIO

Argquitectura: arie de proyectar, construir y adomar
edificios.

Arte; eficacia y facilidad de hacer algo bien hecho
Basar: apoyarse @n una base

Bibliografia; descripcian de ibros, sus ediciones, datos
del autor, afio, etc,

Boceto: ensayo que hace un disefiador en forma de
ansayo para lograr un arta final,

Color impresian producida en los ojos por [a [uz difundida
por los cuerpos, todo o que se opone a negro o blanco

Circunferancia: curva plana, cerrada cuyos puntos son
equidistantes de otro, que se llama centro, situado en al
mismo plano

Composicion; forma de ordenarn los elementos dentro de
un espacio determinado

Comunicacian: accion de comunicar o comunicarse, rato
0 cormespondencia. Aviso.

Dresarrollar: acrecantar, dar incremento,

Diapositiva: imagen fotografica puesta en un soporte
trasparenta para la proyeccion

Estrategia: conjunto de acciones que s& van a realizar
para llevar a cabo planes

Figura; linea o conjunto de lineas con las que se
representa un objeto.

Hojas: papel en el cual s puede escribir pintar y hacer
diversidad de cosas,

Imagen: figura, representacion, apariencia de una cosa
Linea; sucesion de puntos,

Medio: Elemento en que vive o se mueve una persona
animal o cosa,

Necesario, que no se puede prescindir de ello. Fatal

Opacidad: blogueo y la ocultacion de elementos visuales
(que se encuentran defras).

Fsicografia: descripcion de un mercado basado en
factores tales como actitudes, opiniones, intereses quea
represantan un mearcado



Publicidad: calidad o estado de publico conjunts de meadios
para divulgar o extender algo.

Punto: maxima expresian grafica.

Fecurso! medio de subsistencia.

Felacitn de color. expresidon utilizada para denaominar
varios colores los cuales rondan en el circula cromatico
tenlends una relacidn.

Secuencla: serle de cosas las cuales van unas tras ofras
¥ que tienen entre si clerta relaclon.

Siglas: letra inicial usada como abreviatura.
Tipologia: estudio de los tipos de lstra.

Transparencia: detalle visual a traves del cual es posible
vel, de modo que lo que esta de tras es percibido por el
aja.

Unidad: equilibrio adecuads de elementos diversas enun
totalidad que es perceptible visualmente.

Visual: relativo a la vista. Lo gue se capta par meadio del
seftido de la vista.
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