g P P

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
FACULTAD DE ARQUITECTURA

MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES
DE LA REGION SUROCCIDENTE '

Luis Rolando Toscano Sanchez

Guatermala, mayo de 2005



MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES [N GU A}%
—— DE LA REGION:SUROECIDENTE .

TOTONICAPAN

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
FACULTAD DE ARQUITECTURA

MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES
DE LA REGION SUROCCIDENTE

TESIS

Presentada a la Honorable Junta Directiva de la Facultad de Arquitectura
de la Universidad de San Carlos de Guatemala

POR
Luis Rolando Toscano Sanchez

Al conferirsele el titulo de

ARQUITECTO

En el grado académico de

LICENCIADO

GUATEMALA, MAYO DEL 2005

-FACUITAD DE ARQUITECTURA-




;“-—'-.
MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES [NGUA\T&&
—— n ’ DE LA_REGION:SURGECIDENTE AP~

P TOTONICAPAN

JUNTA DIRECTIVA

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

FACULTAD DE ARQUITECTURA

DECANO: ARQ. CARLOS ENRIQUE VALLADARES CEREZO
VOCAL 1: ARQ. JORGE ARTURO GONZALEZ PENATE
VOCAL 2: ARQ. RAUL ESTUARDO MONTERROSO JUAREZ
VOCAL 3: ARQ. JORGE ESCOBAR ORTIiZ

VOCAL 4: BR. HELLEN DENISSE CAMAS CASTILLO

VOCAL 5: BR. JUAN PABLO SAMAYOA GARCIA
SECRETARIO: ARQ. ALEJANDRO MUNOZ CALDERON

TRIBUNAL EXAMINADOR

DECANO: ARQ. CARLOS ENRIQUE VALLADARES CEREZO

EXAMINADOR: ARQ. ALBA LUZ FERNANDEZ SIERRA

EXAMINADOR: ARQ. SONIA MERCEDES FUENTES PADILLA

EXAMINADOR: ARQ. MARCO ANTONIO DE LEON VILLASECA

SECRETARIO: ARQ. ALEJANDRO MUNOZ CALDERON
ASESOR DE TESIS

ARQ. ALBA LUZ FERNANDEZ SIERRA

-FACUITAD DE ARQUITECTURA-




—— DE LA REGION:SURGECIDENTE

MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES [N GUAT
AR

G TOTONICAPAN

A DIOS

A MIS PADRES

A Ml FAMILIA

A MI ESTRELLITA

DEDICATORIA

Por ser él que me dio la sabiduria, el entendimiento, la luz y el camino para poder
lograr este éxito.

José Luis Toscano Velasquez y Rosa Elvira Sdnchez, por ser una guia exitosa en
mi vida, por su incansable esfuerzo, amor, apoyo, paciencia, ejemplo y tiempo no
s6lo en mi preparacion sino para toda la vida. En especial porqué es un triunfo de
los tres.

En especial a la familia de Totonicapan

Por brindarme su apoyo y amor en todo momento.

-FACUITAD DE ARQUITECTURA-




MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES I[N GUAT

DE [AREGION:SURGECIDENTE e

TOTONICAPAN

AGRADECIMIENTOS ESPECIALES

ARQ. ALBA LUZ FERNANDEZ SIERRA

ARQ. LUCRECIA GORDILLO

ARQ. CARLOS VALLADARES CEREZO

A LA UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS
DE GUATEMALA

Por brindarme parte de su tiempo, apoyo y dedicacion en la culminacién de
esta meta, dando sugerencias que mejoraron notablemente la calidad del
trabajo.

Por compartir su tiempo y experiencia para desarrollar esta investigacion.

Por su deseo en mejorar nuestra Facultad, promoviendo convenios entre
instituciones que dan nuevas opciones a los estudiantes para realizar
proyectos de graduacion.

Por contribuir en nuestra formacion profesional.

-FROUITAD DE ARQUITEOTURA- usac &




b

% =
§

MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES  INGUAT

- —— DE L—P?—BEEJ.EWNDENTE N~
. ~ "TOTONICAPAN
1.1.22. Patrimonio cultural .........cc.ccooeeiivieciiree iError! Marcador no definido.
I N D I < E 2. INtrodUCCION ..o iError! Marcador no definido.
2. 2. Origen de la cultura de Guatemala................... iError! Marcador no definido.

ANTECEABNTES ... iError! Marcador no definido.
Justificacion...........cco....... iError! Marcador no definido.
Definicion del problema.. iError! Marcador no definido.
Delimitacion .........c.cc........ iError! Marcador no definido.
ODJELIVOS .o iError! Marcador no definido.
Metodologia. ..o iError! Marcador no definido.

01. CONCEPCION Y ANALISIS (FASE No. 1)

1. INtrOdUCCION ..o iError! Marcador no definido.
1.1. Sociedad...... iError! Marcador no definido.
1.1.2. Cultura......... iError! Marcador no definido.
1.1.3. TradiCiOn....ccooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e iError! Marcador no definido.
1.1.4. Lacultura popular tradicional y el folklorejError! Marcador no
definido.

1.1.5. ArteSaANTaA c.ocveeieeeeeeeeeeeeeeeeee e iError! Marcador no definido.
1.1.6. Juguete populares o juguetes tradicionalesiError! ~ Marcador  no
definido.

IO O A |V [ 1 =T o R iError! Marcador no definido.
1.1.8. Museo ................. iError! Marcador no definido.
1.1.9. Museo pasivo ......... iError! Marcador no definido.
1.1.10. Museo itinerante.. iError! Marcador no definido.

1.1.11. MuS€eO0 iNteractiVo.........coeeveeieeeieeecee e iError! Marcador no definido.
1.1.12. MUSEO0I0QIA. ..o iError! Marcador no definido.
1.1.13. MUS€O0grafia.....ccceoerrnrnricccce e iError! Marcador no definido.
1.1.04. TUFISIMO oot iError! Marcador no definido.
1.1.15. Turismo urbano .........cccooveoeeieeeciceee e iError! Marcador no definido.
1.1.16. Turismo rural ......c.ocoeeeeiieieeeeee e, iError! Marcador no definido.

1.1.17. Turismo deportivo ........
1.1.18. Turismo de aventura.... iError! Marcador no definido.
1.1.19. Turismo cultural ............ iError! Marcador no definido.
1.1.20. ECOtUIISMO ..c.ocuiiiiicieececeeeee e iError! Marcador no definido.
1.1.21. Agroturismo iError! Marcador.no.definido

iError! Marcador no definido.

2.2.1. La cultura guatemalteca, origen y dispersion.ijError!  Marcador  no
definido.

2.2.2. Las artesanias en Guatemalay su clasificaciéniError! Marcador -jno
definido.

2.2.3. Las artesanias, sus cambios o convulsiones sociales y su
importancia en la produccidon y economia en GuatemalajError! Marcador no
definido.

2.2.4. La artesaniay su importancia econdmica actualiError! Marcador no
definido.

2.2.4.1. Producciéon, mercado e importancia de las artesanias como
Patrimonio Cultural a nivel nacional e internacional.jError!  Marcador no
definido.

2.2.4.2. El arte popular de los juguetes tradicionales y populares sus
problemas y su pronta desaparicion como identidad cultural ............. iError!
Marcador no definido.

2.2.4.3. Juguetes populares o juguetes tradicionalesjError!  Marcador no
definido.

2.2.4.4. Sintesis histérica del arte popular de los juguetes tradicionales
y laimportancia histérica, como legado patrimonialiError! ~ Marcador  no
definido.

2.2.4.5. La desvalorizacién y el desplazamiento del arte popular de
juguetes tradicionales y populares ..o iError! Marcador no definido.
2.2.4.6. El arte popular de los juguetes tradicionales y populares un
medio de subsistenciay su desconocimiento en la Sociedad............. iError!
Marcador no definido.

2.2.4.7. Cuales son los juguetes tradicionales y populares de Guatemala.
.............................................................................................. iError! Marcador no definido.
2.2.5. La artesania como patrimonio cultural......... iError! Marcador no definido.
2.2.6. Leyes, normas y decretos nacionales e internacionales para las
artesanias como patrimonio cultural de la nacidniError! Marcador no definido.
2.2.7. El museo una manera de contribuir al rescate del patrimonio
cultural y al fortalecimiento de nuestra cultura..... Error! Marcador no definido.
2.2.8. Nuestro patrimonio cultural un atractivo turistico y un factor
importante para la economia. .......c.ccccooeeieicennnne iError! Marcador no definido.
2.2.8.1. Guatemala un atractivo turistico patrimonialiError!
definido.
2.2.8.2. Guatemala y sus regiones turisticas.......... iError! Marg

-FACUITAD DE ARQUITECTURA-




MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES

B e T e e R
T — ,,.,,_:v__ﬁﬁ?_,_,ﬂfpz,ﬂgﬂ

INGUAT"

CIDENTE

TOTONICAPAN

)
3. Analisis vé actores desequilibrantes turistico-culturales y sistemas
urbanos de Guatemala...........cccooeeveeiiicieciece e iError! Marcador no definido.
3.1. Sistema Nacional de Centros Urbanos............ iError! Marcador no definido.
3.2. Célculo para numero de museos para Guatemala, segln normas y

coeficiente para uso de equipamiento urbano.....iError! Marcador no definido.

3.3.4.9. Caballitos ........cccveevviiiiceeee,
3.3.4.10 Columpios.....ccceeveeeeriiiiieeeenn,

3.3.4.11. Chajalele
3.3.4.12. La honda

3.3.4.13. Matraca........cccoeeeevvveeeiiineeeennnn.

............ iError! Marcador no definido.
............ iError! Marcador no definido.

iError! Marcador no definido.
iError! Marcador no definido.

............ iError! Marcador no definido.

3.3. Analisis regional .........cccccooovoiiiiieniiceeeeee iError! Marcador no definido. 3.3.4.14. MURECAS.......uvvvvrvrrrrrnnnns iError! Marcador no definido.
3.3.1 Analisis subregional...........ccccccoeviieiniiniicee. iError! Marcador no definido. 3.3.4.13. Maracas o chinchines.. iError! Marcador no definido.
3.3.2. Andlisis del arte popular de los juguetes tradicionales y populares 3.3.4.16 La piedra de moler ........ iError! Marcador no definido.
de laregion suroccidente. .........cccoeeveevivcecceciene, iError! Marcador no definido. 3.3.4.17. El pitO oo, iError! Marcador no definido.
3.3.3. La region Suroccidente y sus diferentes juguetes tradicionales y 3.3.4.18. Los pitos o serpentinas... iError! Marcador no definido.
populares, asi como su elaboracion...........c..c.......... iError! Marcador no definido. 3.3.4.19. Elrehilete.....cccccoeeviiiiiiiiiiiiiiiieeeennn, iError! Marcador no definido.

3.3.3.1. Juguetes tradicionales y populares hechos de madera....... iError!
Marcador no definido.

3.3.4.20. El tamborcito .........ccovvvvvvnnnnn...

3.3.4.21. El tambor

............ iError! Marcador no definido.

iError! Marcador no definido.

3.3.3.2. Juguetes tradicionales y populares hechos de tela............. iError! 3.3.4.22. El tractorCito ....ccvvvvveeeeiiiiiieeee e, iError! Marcador no definido.
Marcador no definido. 3.3.4.23. El tiovivo (Rueda de caballitos) ........ iError! Marcador no definido.
3.3.3.3. Juguetes tradicionales y populares hechos de hojalata...... iError! 3.3.4.24. TromposS 0 QUAZAPAS ..cvvvvveeeeeeeirnrrnnnn iError! Marcador no definido.
Marcador no definido. 3.3.4.25. VIioliNetas .......cuvvvvvvvvvvvrerrinrnnnrrnnrnnnnnnnn, iError! Marcador no definido.
3.3.3.4. Juguetes tradicionales y populares hechos de ceramica.... Error! 3.3.4.26. El YOYO .ooviiiiiiiiieeee e iError! Marcador no definido.
Marcador no definido. 3.3.4.27. LOS ZANCOS....evvvieieeeeeeeeiieeeeeeeeevieen iError! Marcador no definido.
3.3.3.5. Juguetes tradicionales y populares hechos de palma, cafia de 3.3.4.28. El zumbador o la chicharra ............... iError! Marcador no definido.
castilla o vara de carrizo, cafia de bambi o de tarro y de corteza de 3.3.4.29. OtrOS.cuun it iError! Marcador no definido.
arbol de cajete. ... iError! Marcador no definido. 4.Conclusiones y recomendaciones capitulo analisis de los
3.3.3.6. Juguetes tradicionales y populares hechos de tusa............ iError! FUNGAMENTO ...ttt ee e
Marcador no definido. 76

3.3.3.7. Juguetes tradicionales y populares de cartén y papel......... iError!

5. Criterios y seleccién de departamento
5.1. Criterios y seleccion de MUNiCIPio.....cccovvieiiiieniiie e
5.2. Criterios y selecCion de Sitio......ccocccvviiereriie e
6. Contexto municipal.( TOtONICAPAN)......covceeeiieeiiee e e
6.1 Extensidn, limites territoriales, altitud, latitud y longitud................... 91
6.2. DAtOS NiSTOMICOS . .oiiiii et e et e e e e e eneeeas
(SR VAT S0 L= Vot o 1Y o PSR
6.4. Distribucion politico administrativa
B.5.PODIACION ... e
LG @ 1112 = VO PRUUTPPRRRN

Marcador no definido.

3.3.3.8. Juguetes tradicionales y populares hechos de papel, cartéon,
plumas y cafia de bambu o cafia de carrizo ... jError! Marcador no definido.
3.3.3.9.Juguetes tradicionales y populares hechos de hilo metal y
(00 F=To 1] - TR iError! Marcador no definido.
3.3.3.10. Juguetes tradicionales y populares hechos de cartén y lana
............................................................................ iError! Marcador no definido.
3.3.3.11. Juguetes tradicionales y populares hechos de combinaciones
de materiales: madera, esponja, carton, papel, plastico, peluche jError!
Marcador no definido.

3.3.4. Descripcion de juguetes populares y tradicionales, para la region

SUFOCCIABNTE. ..o iError! Marcador no definido. - -

3.3.4.1. CINCOS, tiCOS O CANICAS ...vvoovrsorrnn, {Error! Marcador no definido. 6.7.Servicios p,ubll?os: ......................................................................................
3.3.4.2. Barriletes, cometas o papalotes......... iError! Marcador no definido. Energia eléctrica

3.3.4.3. Ceras o tipaches ........ccccevvvveeeiiinircnnee iError! Marcador no definido. Agua entubada

3.3.4.5. Labola de trapo
3.3.4.6. La bola (de tripa)....

3.3.4.7. Capirucho .....cooviiieiiieei
3.3.4.8. Carros de madera

iError! Marcador no definido.
iError! Marcador no definido.
iError! Marcador no definido.
iError! Marcador no definido.

Letrinizacidon y drenajes
6.8. Otr0S SEIVICIOS..iiiiiiiiiiiiee e
6.9. Z0NAS e Vid@......coeieiiiiiiie i
6.10..Tipos.de.suelos.

-FACUITAD DE ARQUITECTURA-




MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES I[N GUAT

—— DE TAREGION:SURGECIDENTE P
- - ~ "TOTONICAPAN
6.11. Actividad ECONOMICAS . ..iiiieiiiiiiie e e ittt e e e e e e e e e e sis eeesentbreeeaeanaereaeas 97 9.1. Definicion del museo de juguetes tradicionales y populares

Produccién agricola
Produccién Pecuaria
Produccién artesanal e industrial
Arte popular
6.12. Entorno legal del municipio (planos de uso de suelo, vialidad y

ArqUItECTUra A€ TUQA). ... e 100
7. Conclusiones y recomendaciones de los criterios de seleccion de
departamento, MUNICIPIO Y SItiO ...t 104

02. SINTESIS Y PROGRAMACION (fase No. 2)

8. Andlisis de sitio (sintesis, criterios, matriz de impacto ambiental......... 109
LS IR =01 (o Yo [ L= PP 110

03. PROYECTO Y DESARROLLO (FASE No. 3)

10. Matriz de diagnNOSTICO...cccuviieiiiciiee et 125
10. 1. Matriz y diagrama de relaciones, diagramas de circulaciones, flujos,
DIOQUES ... 133
10.2. Desarrollo de la propuesta (volumen, anteproyecto, etc.)............... 148
10.3. Presupuesto del museo de juguetes tradicionales y populares de la
FEQION SUTOCCIABNTE....iiiiieeeeiiie ettt e e st e e st e e e rneeesneeas 163
10.3. Conclusiones y recomendaciones del capitulo de desarrollo y
S 10V o3 (o PP SSPPPPRPPPPPPN 176

anexos
11. Factibilidad del ProyeCto......ccooiieiiiiiiiiiee e 178
11.1. Analisis, sintesis y requerimientos de algunos museos................... 182
11.2. Analisis y sintesis de caso analogo de nuestro pais...........c.ccceevuenne 188
11.3. ANALISIS A€ SITIO.ccciuiiiiiiiiiiiiee e 192
L1.4, ENCUEBSTA ettt e e e e e e e e e e e e s e st n e neeees 200

D2 11T oo | - - VOSSR 202

9.2, ODJBEIVOS .ottt
9.3. Requerimientos institucionales
0.4, AGEBNEES i a e e
0.5, USUBIIOS ..ottt
9.6.Personas que potencialmente visitaran el proyecto.........cccccceevcvvvevnnenn.
9.7. Programa arqUit@CtONICO. .. ..ciuireeeiieeiiee e e et e e e s
9.8. Arreglos espaciales para el dimesionamiento de ambientes
9.9. Normativas, requerimientos y otros criterios que aplican al
PIOYECTO...ciiiiiiiiieic e 124

-FACUITAD DE ARQUITECTURA-




MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES [N GUAT
—— - — DETAREGION:SUROECIDENTE Py

P TOTONICAPAN

Presentacion

Un fendmeno brillante en la vida del hombre es la arquitectura, ya que a través de ella podemos proyectar, construir y ordenar con
determinadas particularidades, a través de reglas determinadas. Como estudiante de la carrera de Arquitectura previo a su culminacion, el
estudiante debe realizar un proyecto de tesis donde aplique los conocimientos adquiridos durante su formacion académica. El contenido de este
material es la aportacion de una propuesta arquitecténica donde se plantea la conservacion y rescate de los Juguetes Tradicionales y
Populares de Guatemala. Ademas, se hacen ilustraciones asi como aportaciones escritas, que no sélo son necesarias para afirmar la

comprension, sino que también, se requieren conocer para poder plasmar una buena respuesta. Para el efecto se tomaron en cuenta los 4%
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ettos sociales, econémicos y culturales. Ademas, se realizaron investigaciones de campo y de gabinete, para que el estudio pretenda dar
una respuesta de la infraestructura necesaria para realizar las actividades de conservacion y rescate de la expresion material de la jugueteria.

Porque Jehova da la sabiduria,
Y de su boca viene el conocimiento y la inteligencia.
Proverbios 2:6
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Antecedentes

El proyecto del Museo de Juguetes Tradicionales y Populares surge del estudio
de Desarrollo Turistico Nacional para la Republica de Guatemala que hizo la
Agencia de Cooperacién Internacional de Japén (JICA). Este proyecto fue
propuesto a (JICA) a nivel de idea por las entidades locales Fundacién para el
Desarrollo del Nifio (FUNDACH) y el Centro de Investigaciones Sociales Maya
(CISMA), en la misién de identificacion de proyectos para Guatemala, en la que
se detecto un déficit de museos comunitarios en toda la Republica, en especial,
en zonas que tradicionalmente no han sido visitadas. El Instituto Guatemalteco
de Turismo (INGUAT) en su Plan de Desarrollo Turistico Sustentable para el
afio 2005, retoma el estudio de Desarrollo Turistico Nacional para la Republica
de Guatemala, que hizo (JICA), y propone desarrollar el estudio, solicitando a la
Facultad de Arquitectura de la Universidad de San Carlos de Guatemala el
apoyo técnico, dentro de un convenio para poder desarrollar el anteproyecto del
museo de juguetes tradicionales y populares de Guatemala, y asi aportar una
alternativa arquitectonica, en donde la poblacion pueda dar a conocer
expresiones materiales que forma parte de nuestro patrimonio cultural. Esos
valores culturales son expresados en los objetos materiales como las
artesanias, que tienen una historia, una tradicion y herencias de culturas
antiguas, como la cultura maya.

No sélo en el sentido de nuestro patrimonio para Guatemala son importantes,
sino también en el aspecto econémico y social, ya que las artesanias, en el
periodo del afio 1973 al afio 1988, eran unidades productivas de gran
importancia, ya que constituian un 70% de empleo para la poblacién de nuestro
pais. En el periodo del afio 1988 al afio 1997 las artesanias tuvieron un rango
estable en ingresos de divisas de millones de délares con un 15%, segun el
Banco de Guatemala (BANGUAT), el que se mantuvo estable, pero muy debajo
de otros productos no tradicionales como la agricultura y la manufactura,
segun datos proporcionados por la Gremial de Exportacion de Productos no
Tradicionales (AGEXPROT), bajando en este periodo la produccién de las
artesanias.

Para el siglo XX, una de las artesanias que bajé en su producciéon y consumo
fue el arte de la jugueteria, debido a la industria del plastico que_p j
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(BANGUAT), y a causa de la tecnologia, que introdujo juegos como el nintendo,
el play station, etc, para nifios y nifias, desplazando en parte al arte de la
jugueteria tradicional y popular de nuestro pais, permitiendo que la nuevas
generaciones desconozcan incluso los nombres de origen de algunos juguetes,
asi como la importancia histérica y cultural de los juguetes artesanales. Los
juguetes tradicionales y populares fueron y son considerados para nuestro pais
una forma de expresion cultural, ya que en ello coexiste lo histérico local o
regional, y son parte del folklore social, ya que algunos pertenecen o
corresponden a fiestas, actos, musica, bailes, trajes, ferias y familias. (Libro; Los
Juguetes Populares de Guatemala: Barrera M. Carmen C. Coleccion Tierra
Adentro No. 18. 1995). Ademas, son herencia de culturas antiguas indigenas y
no indigenas que se han venido enriqueciendo a través del tiempo.

En el aspecto econémico son objetos de produccion comercial de familias y
comunidades. En la actualidad, segin datos del Subcentro Regional de
Artesanias y Artes Populares en su Distribucién Geografica de las Artesanias,
los juguetes se encuentran en 5 de las 8 regiones que componen la distribucion
geogréfica de Guatemala. Entre éstas estan: Area Norte, con el departamento
de Baja Verapaz: Municipio de San Jerdnimo. Area Suroriente, con el
departamento de Chiquimula: Municipio de Esquipulas. Area Noroccidente, con
el departamento de Quiche: Municipio de Santo Tomas Chichicastenango. Area
Suroccidente, con el departamento de Solold: Municipio de Santa Catarina
Ixtahuacan. Departamento de Quetzaltenango: Municipios de Quetzaltenango y
Zunil. Departamento de Totonicapan: Municipio de Totonicapan. Area de Petén,
con el municipio de Sayaxché. Cada una de las regiones conserva su historia,
tradicion, costumbre, y caracteristicas particulares en uso, folklore y ejecucion
en el arte de la jugueteria.

La regién Suroccidente es la que aun conserva su tradicion, costumbres y
caracteristicas en el arte de la jugueteria. Ademas, tiene una mayor
concentracion de poblacion indigena con un 60%, segun datos del Instituto
Nacional de Estadistica de Guatemala, y tiene un nimero mayor de
departamentos y municipios que se dedican a este arte e histdricamente es la
gue conserva las herencias mayas en los grupos étnicos de nuestro pais.

Algunos estudios y acciones que demuestran la desvalorizacion, produccion y
existencia de los juguetes tradicionales y populares de Guatemala son:

Libro Los juguetes populares de Guatemala; de Barrera M. Carmen C. 1995.
Que habla sobre la importancia de los juguetes como patrimonio cultural, el cual

describe y plasma los juguetes en los aspectos de materiales, lugares,
origenes, etc. El libro Distribucion Geografica de las Artesanias de Guatemala,
del Subcentro Regional de Artesanias y Artes Populares, donde se describen y
plasman las diferentes artesanias de Guatemala por departamentos vy
municipios. El libro Artesanias de Guatemala, de Danilo Palma, No. 11, 1999,
donde se describen todas las artesanias existentes de nuestro pais. Una revista
publicada como Unica edicion, con el nombre de Encuentro Nacional de la
Culturas, agosto 2002, en la que se menciona la importancia histérica de
algunos juguetes, y los juguetes en las etnias de nuestro pais.

Una accién que se adaptd en nuestro pais para valorar y conocer el arte de la
jugueteria, fue la que hicieron maestros de algunos departamentos como Baja
Verapaz y Alta Verapaz, donde pusieron en la curricula de enero del afio 2002,
a nivel de educacion preprimaria, el area “Conozcamos los juguetes
tradicionales”, con el objetivo de que los nifios fortalezcan su identidad y valoren
lo elaborado en sus localidades.

Todos los aspectos mencionados nos ensefian y nos conllevan a poder valorar
el arte de la jugueteria, a través del desarrollo de estudios y proyectos en el
pais.

Con ellos se pueda apoyar, conocer, preservar, valorar y promover, por medio
del estudio, educacion y aprendizaje, el desarrollo de los juguetes tradicionales
y populares de algunas regiones o sub regiones de Guatemala. Asi, su
desarrollo podra darse a conocer a generaciones mas jovenes y a otras culturas
del mundo.
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Justificacion

El estudio de Desarrollo Turistico Nacional para la Republica de Guatemala que
hizo la Agencia de Cooperacién Internacional del Japon (JICA), y el Plan de
Desarrollo Turistico Sustentable hacia el afio 2005 del Instituto Guatemalteco de
Turismo (INGUAT), detectaron un déficit de espacios destinados a conocer
aspectos de nuestro patrimonio y cultura, se le da seguimiento. Se retoma por
la enorme riqueza de nuestro pais, ya que histéricamente Guatemala ha sido
un pueblo tradicional y conservador de las costumbres heredadas de los
antiguos mayas. El folklore propio de las zonas y sus entornos paisajisticos de
gran belleza le confieren destacados atractivos. Entre esos destacados
atractivos se encuentran las expresiones materiales, que son parte de nuestra
cultura y parte de nuestro patrimonio. Por su importancia ellas deben
mantenerse vivas. Entre esas expresiones materiales se encuentran las
artesanias, con una amplia variedad, como: la cereria, alfareria, coheteria,
jugueteria, etc. Este dltimo tiene una produccion baja, comparada con otras
artesanias. El arte de la jugueteria ha perdido valor y ha sido desplazada: a) por
la industria del plastico, la que tiene un namero con mas de 30,000,000
elementos de plastico, en su produccion y exportacién, sélo de enero a mayo
del afio 2003, segun datos de la Seccion Estadistica del Banco de Guatemala
(BANGUAT); b) por el desconocimiento de la sociedad.

El arte popular de la jugueteria es un patrimonio cultural de la nacién, ya que en
ella existe la historia, la tradicién, asi como costumbres de pueblos antiguos.
Pero lo mas sobresaliente del arte de la jugueteria son la creatividad y
capacidad de los pobladores, las cuales se manifiestan en la fabricacion de los
juguetes, utilizando elementos tan sencillos como ramas, cortezas de arboles,
etc. Aspectos que han sido fundamentales en el desarrollo de dichas culturas.
Para que el arte de la jugueteria funcione y no pierda el valor cultural y
patrimonial que tiene, no hay que olvidar que es necesario fortalecer y
establecer su permanencia en las futuras generaciones; es alli donde radica la
importancia de que existan espacios destinados a exponer, fomentar, resaltar,
valorar y preservar el legado histérico y parte de la evolucién de un pueblo,
region o pais.

De ahi nace la importancia de un museo especializado cuya tematica sera la del
arte popular de la jugueteria, ya que es un medio o institucion que sirve a la
sociedad, para conservar, adquirir, comunicar, y en especial, valorar aspectos
patrimoniales y culturales a través del estudio, educacion y aprendizaje.

Definiciéon del problema

El poco interés de la sociedad en algunos aspectos fundamentales de nuestra
cultura, y el avance tecnoldgico, han hecho que miremos con simpleza una
parte de nuestro patrimonio cultural, como lo es el arte popular de la jugueteria,
que ha venido perdiendo valor no soélo en el aspecto patrimonial para
Guatemala, sino también en el aspecto econdmico, para los artesanos o
personas que se dedicaban o se dedican a producir este arte, debido al
desplazamiento y competencia de la industria del plastico. Otro aspecto es el
avance de la tecnologia, que ha venido a incorporar nuevos juguetes y juegos,
desplazando al arte de la jugueteria tradicional y popular de Guatemala, lo que
ha repercutido para las nuevas generaciones en un desconocimiento, incluso de
los nombres tradicionales y populares de algunos juguetes.

Otro aspecto es el déficit de espacios especiales, donde se de a conocer
nuestro patrimonio cultural, como ejemplo: Museos comunitarios en las
diferentes regiones de nuestro pais.

-FACUITAD DE ARQUITECTURA-




MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES

- ==

INGUAT" -s-

- LTOTONICAPAN

DE LA_REGION:SUROECIDENTE

Delimitacion

Aspecto espacial
El estudio se realizara en el ambito de la regidon Suroccidente, segun la division
administrativa de la Secretaria de Planificacién de la Presidencia (SEGEPLAN)
para nuestro pais, y en parte del area del Altiplano Indigena Vivo, segun la
clasificacion del Instituto Guatemalteco de Turismo (INGUAT). Se estudiaran los
departamentos de Solola, Quetzaltenango, Totonicapan, San Marcos,
Retalhuleu, Suchitepéquez, para determinar su ubicacion fisica.

Aspecto temporal
La regién Suroccidente tiene una produccion artesanal, en especial el arte de la
jugueteria, aspecto fundamental de su tradicion, costumbre y desarrollo
economico, y para poder mantener Yy valorar esos aspectos se programa el
presente proyecto para el disefio y construccién hacia 10 afios a partir de la
finalizacion del trabajo de investigacion.

Aspecto econdémico
Para este proyecto se cuenta con el apoyo del Instituto Guatemalteco de
Turismo (INGUAT), la Fundacion para el Desarrollo del Nifio (FUNDACH) vy el
Centro de Investigaciones Mayas (CISMA), instituciones que se encargaran de
buscar el financiamiento necesario para apoyar la ejecucion del proyecto. De
igual manera velaran por el proyecto, para darle una adecuada promocion y
hacerlo auto sostenible.

Aspecto Territorial
El tema se desarrollara en la region Suroccidente, y la localizacion y ubicacion
del proyecto sera sobre la base del analisis de la region. Se tomaran en cuenta
las recomendaciones y estrategias sobre circuitos turisticos del Instituto
Guatemalteco de Turismo (INGUAT).

Aspecto poblacional

La poblacion objeto de estudio es el grupo turistico y el grupo artesanal de la
regién Suroccidente, la que esta ubicada dentro del grupo linglistico Quiche.

Objetivos

Generales

v' Elaborar una propuesta arquitecténica, de un museo cuya temaética
principal sea el apoyo del arte popular de los juguetes tradicionales y
populares de las regiones que conservan este arte. Ademas, que este
pueda servir como puente de promocion y exhibicion para otras
artesanias de la region.

v Con la informacién recopilada, se pretende hacer conciencia de la
importancia que tienen las artes populares para el sostenimiento de las
comunidades que las producen y promocionar la capacidad creativa de
los pobladores de la regién.

Especificos

v' Dar apoyo técnico al Instituto Guatemalteco de Turismo (INGUAT) en
el desarrollo de este proyecto, especificamente para valorar aspectos
culturales

v Identificar las regiones donde sea necesario promocionar proyectos de
este tipo

v' Elaborar una propuesta arquitectonica a nivel de anteproyecto, de un
museo cuya tematica y destino sea la exhibicion, promocion y apoyo
del arte popular de los juguetes tradicionales y populares de la region
Suroccidente, para que sirva de medio de promocion y revalorizacion,
con un fin educativo

v' Elaborar un estudio de localizacién y ubicacion del proyecto.
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1. Introduccién

Para Guatemala, una de las caracteristicas que la ha hecho destacar es su
riqueza cultural y natural. Y se ha destacado como una nacion de unidad
nacional multiétnica, pluricultural y multilingiie. En el desarrollo de nuestro tema
conoceremos parte de nuestra riqueza cultural a través de expresiones
materiales como las artes o artesanias, pero para que comprendamos algunos
aspectos importantes de nuestra cultura, es necesario conocer y comprender
algunos términos para la correcta interpretacion del tema, lo que nos dara base
para poder proyectar un objeto arquitecténico destinado a conservar, preservar,
conocer, estudiar, el arte manual de los juguetes tradicionales,

concepto®

importantes

1.1. Sociedad

Como es sabido, la sociedad se desarrolla con actividades cotidianas, las cuales
pueden tener armonia o dependencia, y cada actividad sirve para satisfacer una
necesidad. De la sociedad surgen aquellos aspectos ya sea materiales o
espirituales, los cuales van estableciendo comunicacién. De esos aspectos
surgen la cultura, el folklore etc., que de una manera u otra van estableciendo
vinculos, asi como aspectos muy propios de los distintos lugares.

1.1.2. Cultura

Podemos decir que la cultura es un complejo de elementos que conservan y
sintetizan la experiencia colectiva que un pueblo acumula a lo largo de su devenir
histérico. Y es, en tal sentido, una memoria colectiva que se transmite de
generacién en generacién como herencia social (no biolégica) que capacita a los
individuos, por su medio, para integrarse normalmente a la comunidad,
impregnandoles asi los valores, conocimientos y habilidades propios de ésta.

(Documento, Cultura e Identidad Nacional en Guatemala; Celso A. Lara;1994:
Pag. 161).

1.1.3. Tradicion

La tradicion va de la mano con lo que es la cultura, ya que a través de la
convivencia y comunicacion, ya sea individual o grupal, se logra mantener a
pesar de los fendmenos; mas aun para nuestra nacién, que es multiétnica,
pluricultural y multilinglle y que ha logrado mantenerse como tal. Entonces la
tradicién es la comunicacién, ya sea de noticias, de costumbres, de religion, de
artes, etc., hecha de generacion en generacion.

1.1.4. Lacultura popular tradicional y el folklore

El folklore esta intimamente ligado al concepto de cultura popular tradicional. La
palabra folklore proviene de dos términos arcaicos ingleses: “folk”, que significa
pueblo y “lore”, que significa conocimiento. Al reunir estos conceptos, significa
“Saber Popular”.

De esto entendemos por folklore o cultura popular tradicional a todas aquellas
manifestaciones que se desarrollan en el seno de las clases populares de un
pais, con caracteristicas propias, y que expresan la concepcion del mundo y de
la vida de estos grupos sociales. En ellas se refugian los mas sobresalientes
elementos de la cultura de un pais. (Documento, Origen y Dispersion del Folklore
Guatemalteco; Celso A. Lara; 1988: Pag. 4).

De estas manifestaciones con caracteristicas propias y que expresan algo muy
nuestro surge lo que son las labores artesanales (artesanias).

1.1.5. Artesania

La Secretaria General del Consejo Nacional de Planificacion Econdmica define la
artesania como un articulo producido a mano, con o sin el auxilio de
herramientas, o con pequefias maquinarias o implementos manejados
directamente por el artesano, generalmente con la mano o con el p

Artesanias Populares de Guatemala -Breves apuntes histogg
Camposeco M. José 1985: Pag. 7). '
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La artesania tiene muchas clasificaciones; atendiendo a diversos criterios. En
Guatemala el Centro de Estudios Folkléricos de la Universidad de San Carlos
(CEFOL) las clasifica de acuerdo a las condiciones de su produccién. Son:

I. Artes Populares: Son expresiones de caracter plastico, dotadas de

atributos estéticos, cuyas raices se hunden en el pasado y cuya vida se
explica en virtud de la funcion que cumplen dentro de la comunidad que
las hace posibles.
Los productos del arte popular se deben a la actividad llevada a cabo en el
seno de la familia, generalmente en forma complementaria a las labores
de subsistencia. Se aprende en la casa sin méas guia que el ejemplo de los
mayores y tienden a manifestarse en aquellos lugares en que es facil el
acceso a las fuentes de materia prima. El volumen de su produccion es
limitado, circunscrito al medio local.

Il. Artesania Popular: como las artes populares, las artesanias pertenecen al
campo de la cultura material y tiene atributos estéticos. Pero difieren entre
si en que estas Ultimas deben su existencia al taller colectivo, organizado
jerarquicamente (maestros, oficiales y aprendices), en donde el salario fijo
y el trabajo sujeto a tiempo determinado constituye rasgos econémicos-
sociales caracteristicos..

Ill. Industria Popular: cuando la produccién fabril en serie sustituye a los
procedimientos propios de las artes o de las artesanias populares —
especialmente la manualidad- y se orienta a modificar los viejos patrones
en busca de otros usos y funciones, estamos ante las llamadas industrias
populares. Mas acentuada que en las artesanias, el proceso de
produccién en las industrias populares es mecanizado y dirigido. Las
industrias de este género suelen tener un mercado muy amplio,
generalmente de exportacion, que las aleja cada vez mas de las
concepciones tradicionales del pueblo.

Una de las artesanias clasificadas como artes populares son los juguetes
tradicionales o juguetes populares, que como parte del objeto de estudio
daremos su definicion.
1.1.6. Juguetes populares o juguetes tradicionales
Es importante hacer mencion que Guatemala es muy amplia en cuanto a las
manifestaciones de cultura popular, la cual encierra la tradicién, el folklore, las
artes etc. Entre estas grandes manifestaciones se encuentra el arte popular de
los juguetes tradicionales.
Es importante mencionar que el juguete es sindnimo de juego y que ambos son
elementos basicos para el desarrollo del proceso ludico (de ludus que significa
Juego).

El juguete, en su conceptualizacion material y tedrica, es un objeto para
divertirse. En su composicion contiene elementos de diferente naturaleza,
formas, tamafios, colores y texturas, con los cuales los nifios se entretienen.
Contribuyen con la educaciéon y con el desarrollo de la personalidad infantil
fomentando las facultades psiquicas motrices, afectivas y cognoscitivas. (Libro:
Los juguetes populares de Guatemala No. 18; Barrera M. Carmen C.1995: Pag.5)

El juguete popular o juguete tradicional, es una forma de expresién cultural
porque coexiste en ello lo histérico (local o regional), la identidad cultural, el uso
de materiales propios, lo utilitario, lo estético (arte popular) y pertenece a la
cultura popular. Entonces, son portadores de informacion histérica y social y su
peculiaridad radica en que mediante la adicion de elementos estéticos (forma,
color, textura, materiales) facilitan al observador un contenido representativo ya
sea cultural, ritual, religioso, folklérico o tradicional (Libro: Los juguetes populares
de Guatemala No. 18; Barrera M. Carmen C.1995:Pag.1).

1.1.7. Museo

La palabra museo significa “Un Templo de las Musas”, y el Ministerio de Cultura
y Deportes de Guatemala lo define como “una institucion al servicio de la
sociedad que adqwere conserva, comunica y espeualmente expon

G
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naturaleza y de ombre" (Documento Inédito Del Ministerio de Cultura y Deporte,
2003).

1.1.8. Museo

Es un edificio o lugar destinado para el estudio de las ciencias, letras humanas y
artes liberales y se guardan objetos notables que pertenecen a las ciencias y
artes.

1.1.9. Museo pasivo

Es un edificio, lugar o area destinado exclusivamente para conocer, conservar,
estudiar, rehabilitar etc., objetos notables, recibe la accién y movimiento de las
personas y no cambia de lugar, aunque puede tener rotacion o movimiento
interno.

1.1.10. Museo itinerante

Es un lugar o area que se destina a viajar por diferentes lugares o posadas por
donde pasara. Se arma exclusivamente para dar a conocer, estudiar, revalorizar,
objetos notables de las ciencias, letras, o artes liberales. Capta la atencion por su
movimiento, el cual puede tener un lugar o eje central.

1.1.11. Museo interactivo

Es un edificio, lugar o area que se destina para el estudio de las ciencias, letras,
artes, donde se guardaran objetos notables, y donde se puede aprender o
conocer, asi como valorizar, por medio de un cambio mutuo de accién entre

persona y objeto o entre dos 0 mas personas, 0 cosas.

Para poder comprender y manejar el museo como un establecimiento de este
tipo tendremos que conocer qué es museologia y la museografia.

1.1.12. Museologia

Es la ciencia que estudia la organizacién y las funciones de los museos, asi
como la forma de presentacion de los exponentes historicos, cientificos y
artisticos; para cada tipo de exposicion o museo especifico se utilizan diferentes
formas de transmision de ideas.

1.1.13. Museografia

Este concepto se define como el estudio de la construccién, organizacion,
catalogacion, instalacion e historia de los museos o el conjunto de técnicas de
organizaciones y funciones que se ejercen en el museo. (Libro: Museografia;
Prof. Asesor: Higuerez, Félix Humberto, 1983: Pag.1).

Es el estudio de todos aquellos aspectos espaciales, funcionales, e histéricos con
armonia y, a la vez, dependencia de las partes que lo integran. Hay que
considerar también a que personas o grupos va enfocado un museo, para captar
el interés cultural.

1.1.14. Turismo

Es aquella actividad o practica que se realiza fuera del medio habitual en
periodos no mayores de un afio con fines de ocio, negocios u otros. En el
turismo en el ambito mundial se pueden diferenciar dos grandes divisiones: el
turismo urbano y el turismo rural, Guatemala tiene un gran potencial de turismo
rural.

1.1.15. Turismo urbano

Es cualquier actividad que se desarrolla dentro de la ciudades, como compras,
casinos, zooldgicos, visitas a museos, etc. (Documento, El Agroturismo, Otra
Alternativa del Ecoturismo; M.Sc. Arg. Vidaurre Juan Pablo; Pag. 31,32)

1.1.16. Turismo rural

Es cualquier actividad turistica estable que se lleva a la practica fuera del
perimetro urbano, considerando en el todas las areas naturales, culturales y de
recreacion, etc., entendiéndose como un modo de implantacion y desgZRlaz>
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El turismo rural se subdivide en; Turismo Deportivo, Turismo de Aventura,
Turismo Cultural, Ecoturismo, Agroturismo. (Documento, ElI Agroturismo, Otra
Alternativa del Ecoturismo; M.Sc. Arg. Vidaurre Juan Pablo; P4g. 31,32)

1.1.17. Turismo deportivo

Este se desarrolla practicando un deporte, como vuelo libre, esqui en nieve o
arena, paracaidismo, etc., realizado en areas naturales especialmente en areas
rurales.

1.1.18. Turismo de aventura

Se define como una actividad que se desarrolla en el medio natural con recursos
para producir alguna sensacion de descubrimiento.

1.1.19. Turismo cultural

Se define como una actividad que realizan las personas con fines de placer,
estudio o descanso, que viene a enriquecer su conocimiento que los motiva ha
trasladarse a otras regiones o lugares.

1.1.20. Turismo social

Se define como toda actividad que realizan los trabajadores de un pais al gozar
de un periodo de vacaciones pagadas por el patrono. (Fuente: Seccién de
estadistica del Instituto Guatemalteco de Turismo (INGUAT), Documento de
Visitantes nacionales y extranjeros que frecuentan los centros y lugares de
interés; 1999-2001).

1.1.21. Turismo natural

Se define como toda actividad que realizan las personas en lugares para
contemplar las maravillas de la naturaleza. Observar, plantas, aves, bichos etc.,
asi como hacer caminatas a volcanes etc. (Fuente: Secciéon de estadistica del
Instituto Guatemalteco de Turismo (INGUAT), Documento de Visitantes

nacionales y extranjeros que frecuentan los centros y lugares de interés; 1999-
2001).

1.1.22. Ecoturismo

Es una actividad que se desarrolla en zonas de gran belleza y valor natural,
donde se admiran y estudian los recursos naturales, y lo principal es la
preservacion del espacio donde se va ha desarrollar.

1.1.23. Agroturismo

Es la actividad donde se hace participe al turista en acciones o actividades
agropecuarias.

Es importante hacer notar que los recursos turisticos de un pais forman parte de
su patrimonio, y éste constituye la motivacion de los turistas para viajar. Esto
permite identificar grandes areas de contacto o de presencia de la cultura en el
turismo y viceversa.

1.1.24. Delegaciones

Es la jurisdiccibn o representacion que tiene una persona o institucion
dependiendo de su oficio. (Diccionario enciclopédico ilustrado, Géminis;1992).

1.1.25. Patrimonio cultural

Patrimonio proviene del latin Patrimonium, nombre con el cual se denominaba al
conjunto de bienes que una persona heredaba de sus ascendentes. Por tanto, el
patrimonio de una nacion es lo que ésta ha heredado de sus antepasados
historicos.

Por patrimonio cultural se puede entender entonces el conjunto de bienes de una
nacion en el cual esta la cultura en si misma, y son los grandes signos y
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Ahora bien, como ya conocemos algunos conceptos que utilizaremos en el
desarrollo del objeto arquitectonico, nos centraremos en la parte histérica de las
artesanias, especialmente lo que es el arte popular de los juguetes tradicionales,
asi como la importancia que ha tenido y que tiene para nuestro pais en los
aspectos historicos, econdmicos, sociales y como un patrimonio cultural.
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2. Introduccioén

MARCO DE ANALISIS
DE LOS
FUNDAMENTOS

En el desarrollo del tema, veremos que la cultura es una manifestacion brillante
de la sociedad, la que viene acompafiando durante toda la historia al hombre.
Entre esas expresiones o manifestaciones culturales se encuentran las
artesanias, las que tienen una profunda raiz histérica, y la producciéon de esas
expresiones materialistas, como los objetos manuales, siempre han acompafiado
al hombre guatemalteco desde sus origenes mismos de la cultura.

En las sociedades prehispanicas han sido catalogados como personas
importantes socialmente y econémicamente. En especial debemos notar que
cada actividad sirve para satisfacer una necesidad. De la sociedad surgen
aquellos aspectos ya sea materiales o espirituales, que van estableciendo
comunicacién. De esos aspectos surgen la cultura, el folklore etc., que de una
manera u otra van estableciendo vinculos, asi como aspectos muy propios de los
distintos lugares. En especial, Guatemala como lo veremos en una sintesis
histdrica.

2. 2. Origen de la cultura de Guatemala

Debemos entender que cultura es un aprendizaje individual que ha llegado a
modelarse y distinguirse, y que identifica a un lugar, a una regién o a un pais. Y
ésta, a su vez, comparte los valores espirituales y materiales, asi como los
conocimientos, al grupo o individuo al que pertenece. De esto parte lo que es la
cultura popular tradicional, la cual es la parte mas genuina y mas auténtica de un
grupo. Por ello nos sumergiremos en la historia para conocer algunos aspectos
importantes que son genuinos y auténticos de nuestra nacion.

Para poder hablar sobre algunos aspectos de la cultura de Guatemala, debemos
retroceder en el tiempo, y recordar a la civilizacion maya.

Como todo parte de una necesidad o interés, la civilizacidn maya asi como otras
civilizaciones, parte de esa necesidad a cubrir. Surge con grandes
manifestaciones, como las herramientas, que fueron objetos donde quedaron
impregnados aquellos aspectos de conocimiento, de personalidad, de memoria
colectiva, asi como los valores espirituales, etc.
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La herramientas no han sido las

Unicas manifestaciones que podemos
mencionar, sino que también, debido a la necesidad, surgieron las artesanias
elaboradas por los mayas, entre las cuales figuran; la cerdmica utilitaria y
ceremonial, las figuras antropomorfas, zoomorfas, piezas huecas que servian de
silbatos, la pelota de hule para el juego de pelota maya etc.

Debemos mencionar que desde un principio los grupos ya utilizaban la ceramica
y otros objetos como un objeto artesanal. Para esto debemos retroceder en el
tiempo.

En el periodo preclasico cuando (1800 a. C.-200d.C) aumenta la presencia de los
grupos sedentarios y la manufactura en cuanto a la cerdmica, y su organizacion
era similar a la de una tribu. En la fase media se difunde mucho la influencia
olmeca y aumenta la complejidad y es cuando se levantan grandes centros
ceremoniales. Durante la fase tardia la situacion se empieza a volver mas
compleja porque se da el crecimiento de la cultura y el surgimiento del
materialismo, lo que hace que en el intercambio ideoldgico y material entre los
grupos o pueblos todo tenga parecido,. El juego de pelota se considera que fue
un intercambio y una practica para uso ritual, politico y posiblemente econémico
en las culturas mesoamericanas, lo que hizo buena base para los demas
periodos.

En el periodo clasico (200 — 1000 d. C) se puede destacar lo que era la
arquitectura  monumental, asi como los avances politicos, econdmicos,
cientificos, etc. Entre esos aspectos que se desarrollan surge la escritura
jeroglifica, la astronomia, que ocupaba un lugar central o de interés en la vida
cotidiana. También en este periodo podemos destacar que se dio mucha pugna
por los territorios, por las rutas comerciales, provocando mucha guerra, e hizo
colapsar en parte a la civilizacion maya.

En el periodo posclasico (1000 — 1450 d. C) se caracteriz6 por la migracion que
regularmente era acompafiada por la fuerza militar, que hizo, que hubiera una
transferencia interregional de aspectos culturales, religiosos, artisticos. Se
incrementa el poder militar y se provoca el desgaste religioso lo que se
manifiesta en el aumento de la arquitectura de fortificacion y la disminucion de las
construcciones religiosas.

Este periodo culmina con la desintegracion total de la cultura maya, que se divide
en varios grupos con idiomas y caracteristicas propias, los cuales se

establecieron principalmente en el altiplano del pais, quienes enfrentaron la
conquista y colonizacion. Sus descendientes constituyen la diversidad cultural y
linglistica de nuestro pais.

Las culturas contemporaneas son herencias de la civilizacion maya. Hoy en dia
forman 21 grupos étnicos guatemaltecos de los 24 existentes, que incluyen el
xinca, el garifuna, el ladino. Esos descendientes tienen rasgos culturales
heredados, como la religiosidad, las tradiciones, las costumbres, las artesanias
como el consumo del maiz y el cacao.

2.2.1. La cultura guatemalteca, origen y dispersion

Es importante que al situarnos en nuestro pais y en nuestra sociedad podamos
identificar rasgos caracteristicos propios y jerarquizarlos en aspectos étnicos,
econdmicos o de historia. En Guatemala la herencia folklérica, atendiendo a sus
fuentes de origen, es extremadamente rica, y para poder entender esto debemos
comprender que es la cultura popular y el folklore.

El folklore esta relacionado con el concepto de Cultura Popular Tradicional, ya
que a través de la historia la palabra folklore proviene de arcaicos vocablos
ingleses, que se divide en dos: “folk”, que significa pueblo y “lore” que significa
conocimiento, y al reunir o0 conjugar estos conceptos significa “Saber Popular”.
Entendemos por folklore o Cultura Popular Tradicional a todos aquellos aspectos
gue se muestran y se dan a conocer en un espacio dentro de las clases
populares de un pais, y esos aspectos que se desarrollan tienen caracteristicas
propias, que expresan la concepcion del mundo, de la vida y de los grupos
sociales, y que, ademas, son valores importantes que se van transmitiendo de
generacion en generacion. En ellas se refugian los mas sobresalientes elementos
de la cultura de un pais, de una regién o de un grupo.

Para poder entender més esas expresiones o manifestaciones de las distintas
fuentes formadoras en Guatemala, en el Documento, Origen y dispersion del
folklore guatemalteco; Celso A. Lara, 1988, las clasifica en tres:

Primero, caben todas aquellas manifestaciones de raiz indigena pre-hispanica.
Segundo, caben todas aquellas manifestaciones que surgieron durante la
dominacion espafiola y que por ello se pueden llamar coloniales.

-FACUITAD DE ARQUITECTURA-




MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES

INGUA?F%’- 18-

DE LA.REGION-SUROCCIDENTE

e LTOTONICAPAN

Tercero, son aqellas manifestaciones que, sin ser indigenas ni coloniales, se
arraigaron gracias a la penetracion de influencias extrafias. Por lo tanto, las
fuentes del folklore en Guatemala son: indigena (pre-hispénico, y colonial),
europeas Y africanas. (Documento, Origen y dispersion del folklore guatemalteco,
Celso A. Lara, 1988).

Esto nos lleva a que en Guatemala hay una variedad de regiones socio-
folkléricas (etnograficas), con distintas manifestaciones, tomando aquellos
aspectos sociales y econdmicos, los cuales se ubicaran social 'y
geograficamente segun Celso Lara asi.

MAPA DE LAS
REGIONES
SOCIO FOLKLORICAS
DE GUATEMALA -1988-
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1. Region de predominancia de" elementos folkléricos de origen
prehispanico.

2. Regién de predominancia de elementos folkléricos de origen
hispanico.

3. Region mixta.

4. Region de predominancia de elementos folkléricos de origen
hispanico (enclave.)

5. Regién de formacién (migracion reciente).

6. Regién de predominancia de elementos folkléricos de origen
africano.

‘ GRAFICA No. 1

B
@

Fuente: Documento, Celso Lara.
Elaboracién: propia.

Ahora bien, histéricamente hemos visto como han surgido algunas
manifestaciones o expresiones como las herramientas, la ceramica, etc. De igual
manera, conocemos la predominancia de ciertos elementos étnicos de nuestro
pais, e histéricamente algunas expresiones materiales y espirituales. Entre esas
expresiones materialistas se manifiesta el folklore guatemalteco, y alli entran a
considerarse las artesanias, que son parte de una necesidad, de una actividad o
de una caracteristica.

2.2.2. Las artesanias en Guatemalay su clasificacién

Debemos empezar por comprender el concepto de artesania. Es un trabajo o una
obra que se hace a mano con motivos de distinta indole. Pueden usarse
pequefias herramientas manejadas por el artesano con la mano o con el pie, sin
gue la maquina prevalezca o domine el trabajo, porque en el momento cuando la
maquina prevalece, ya no se considera al objeto como artesanal, sino que entra
a considerarse como un objeto industrial.

La artesania tiene muchas clasificaciones; atendiendo a diversos criterios, en
Guatemala las clasificaremos de acuerdo a las condiciones de produccion y de
caracteristicas muy propias:

1. Artes populares: Son expresiones materiales con un sentido de
signo, forma, condicién, rasgo, modo, etc., que puede modelarse,
dotadas de expresiones estéticas con gran sentido de historia v,
ademas, con una funcién dentro de las comunidades. Son
elementos o productos que se desarrollan dentro del seno familiar,
generalmente labores complementarias a las cotidianas de
subsistencia. Su caracteristica principal es que son labores que se
ensefian en la casa sin mayor guia que el ejemplo de las personas
mayores y que, ademas, se desarrollan en lugares donde hay
acceso a fuentes de materia prima, por lo que hace que sean
objetos o productos de volumen limitado y local.
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“Artesanfa popular: Pertenece al campo de la cultura material y esté,
al igual que las otras, dotada de expresiones y atributos estéticos.
Pero la diferencia es que debe su existencia al taller colectivo o de
agrupaciones de individuos organizados en una forma jerarquica
como maestro, oficiales, aprendices etc., en donde el trabajo esta
sujeto a un determinado tiempo y un determinado salario fijo,
constituyéndolo como un rasgo econdémico-social muy propio.

3. Industria popular: Su produccién es completamente a nivel de
fabricas en serie, lo que sustituye los procedimientos manuales que
son propios de las artes y artesanias populares. Asi se modifican y
se orientan los viejos tipos o patrones a modificaciones para nuevos
usos o funciones. En la produccién de la industria popular el
proceso es mecanizado y dirigido. Este tipo de producto tiene un
mercado mas amplio que las artes o artesanias populares,
generalmente de exportacion, lo que hace alejar mas la concepcién
tradicionalista de la comunidad o region.

Lo que realmente es importante de esta expresion cultural es que tiene
incorporado un tiempo histérico que representa la memoria colectiva del pueblo,
y que tiene identidad cultural, asi como caracteristicas materiales de la regién.
Esto lo constituye en portador de elementos de identidad colectiva. Al mismo
tiempo, poseen un valor de uso debido a su necesidad.

2.2.3. Las artesanias, sus cambios o convulsiones
sociales y su importancia en la produccion y
economia en Guatemala

La produccion manual (arte popular) es expresion con cualidades estéticas,
espontaneas, técnicas, artisticas. Como hemos visto, ha existido a través del
tiempo y mas aun en nuestro pais. El hecho es que algunos de estos productos
se mantienen y otros no, ya sea por su uso, manejo, adaptabilidad, por
convulsiones sociales, lo que ha hecho que muchos se adapten a la evolucion y
otros queden relegados para que posteriormente desaparezcan.

En Guatemala, en el pasado las artesanias conservaban un papel importante
para la economia de la comunidad que la producian, ya que eran unidades

productivas con un gran peso social y econémico. En 1973 la artesania constituia
el 70% del empleo en el sector industrial. Es importante que mencionemos que a
los talleres artesanales se les denominaba industrias familiares, y en ese
momento se alcanzaron proporciones grandes en la ocupacion industrial por los
artesanos, como lo demuestra la grafica No. 2 (Libro: Artesanias de Guatemala;
Enfoque Cuantitativo y Cualitativo No. 11; Palma Danilo; 1999: Pag. 9).

GRAFICA No. 2
PORCENTAJES DE LOS ARTESANOS EN OCUPACION DENTRO DEL
SECTOR INDUSTRIAL -1973-
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Fuente: Banco de Guatemala (BANGUAT), Artesanias de Guatemala,
Publicacién No. 11, -1999-

En 1978 los departamentos que tenian mayor nimero de talleres que ocupaban
menos de cinco trabajadores eran: Guatemala, Alta Verapaz, Quiche, San
Marcos, Totonicapan y Quetzaltenango. (Boletin No. 21, Subcentro Regional de
Artesanias y Artes Populares; 2001).

GRAFICA No. 3
% DE EMPLEO EN ARTESANIAS X DEPARTAMENTOS
MAYORITARIOS-1978-
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Alta Verapaz Quiche
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Guatemala San Marcos Totonicapan Quetzaltenango

Fuente: Banco de Guatemala (BANGUAT).
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GRAFICA No. 4
No. DE ESTABLECIMIENTOS ARTESANALES X DEPARTAMENTOS
MAYORITARIOS -1978-
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Quiche
Fuente: Banco de Guatemala (BANGUAT).

San Marcos

Alta Verapaz Totonicapan Quetzaltenango

Como hemos visto en las gréficas anteriores, para Guatemala las artesanias han
representado un papel importante tanto econémico como social, ya que han sido
un generador de empleo y de produccién. Ahora bien, ya hemos visto la
importancia econémica, pero ahora veremos los factores que de una manera u
otra afectaron a nuestra nacion, principalmente a las artesanias.

Mencionaremos unos factores importantes que caracterizaron la aceleracion de
procesos de cambio en Guatemala, y que se dieron en los afios 80. En primer
lugar, las duras condiciones de vida (pobreza), mas en los sectores desposeidos
de la poblaciéon. En segundo lugar, la violencia politica extrema que hizo
minimizar gran parte de la poblacion campesina indigena del altiplano occidental
y noroccidental del pais, la que es considerada histéricamente la poblacion que
tiene raices de la civilizacién maya. Los grupos étnicos del altiplano, considerado
como el centro principal de produccién artesanal, se vio muy afectado, ya que se
provocé la desarticulacion en las formas de organizacion, en las formas de
expresion material y en la identidad de los diferentes grupos.

Pero lo méas importante, después de todos estos aspectos histéricos de nuestro
pais, es que nos hemos dado cuenta de que algunas de esas expresiones
materiales han logrado sobrevivir y alin conservan lo histérico y su identidad
cultural, a pesar de esas convulsiones o factores transcendentales. De esas
expresiones mencionaremos las que aun han sobrevivido en nuestros dias.

Entre esas expresiones estén: la cerdmica, la alfareria, la orfebreria, la curtimbre,
la talabarteria, los tejidos, el tallado de madera, el tallado de la piedra y otras
artesanias, como forjado en hierro, cereria, hojalateria, coheteria, sastreria,
citoplastia, carpinteria, ebanisteria, vidrio o hialurgia, pirograbado, artesanias en
papel, cuero y el arte popular de los juguetes tradicionales populares.

2.2.4. La artesania y su importancia econémica actual

Las artesanias, en la actualidad como en el pasado, tienen gran importancia
social, econémica, cultural, e histérica en las comunidades que las producen,
pero a diferencia del pasado, hoy al artesano se le ha obligado a aplicar sus
habilidades manuales, destrezas y creatividad artistica, en elementos culturales
con factores de explotacion comercial, lo que ha venido a repercutir en la
alteracion y modificacion de sus disefios originales. Otro de los problemas para
los artesanos es que han tenido que adecuar los objetos artesanales y sus
habilidades manuales en objetos utilitarios para la actividad principal de nuestro
pais que es la agricultura. La poblacion que se dedica mas a ese tipo de
actividad es la del altiplano, cuya poblacion es campesina indigena, y es la region
donde se concentra la presencia de minifundios y grupos étnicos.

En Guatemala uno de los problemas radica, en la injusta distribucion agraria.
Mas del 60% de las tierras fértiles destinadas a la produccién para la exportacion,
estan distribuidas en pocas manos (latifundios) y el porcentaje restante esta
destinado a la produccién para el consumo interno, distribuido en muchas manos
(minifundios).

Por otra parte la produccién industrializada ha desplazado paulatinamente a las
artes y artesanias tradicionales, las que han dejado de ser competitivas. Sin
embargo, no se les debe desvalorizar, ya que son generadoras de divisas y
riqueza, asi como de empleo, y a través de los afios se mantienen estables en
los sectores no tradicionales de exportacién, como veremos en las siguientes
gréficas.
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GRAFICA No. 5

EXPORTACIONES DE ARTESANIAS DE GUATEMALA SEGUN
INGRESOS DE DIVISAS PERIODO -1988-1997-
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1988 1989 1990 1991 1992 1993 1994 1995 1996 1997
Fuente: AGEXPROT con datos del BANGUAT.

GRAFICA No. 6

EXPORTACION DE ARTESANIAS -1990-1999-
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Fuente: AGEXPROT segun ingresos de divisas.

En la grafica No. 7 véremos como las artesanias a través de los afios se
mantienen estables en los sectores no tradicionales de exportacion, a pesar de
estar debajo de la competitividad, como la agricultura.

GRAFICA No. 7
COMPARACION DE LAS ARTESANIAS CON LOS SECTORES NO
TRADICIONALES DE EXPORTACION, PERIODO 1988-1997
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Fuente: AGEXPROT con datos del BANGUAT.

Como hemos mencionado anteriormente, las artesanias son generadoras de
empleo, sin perder el sentido tradicional que ha sido satisfacer una necesidad, en
especial los grupos sociales rurales. La razén mas importante es que son una
herencia material de las diversas etnias que han constituido la personalidad de
un pueblo como el nuestro, que a través del tiempo, asi como hoy en dia, es

generadoras de empleo.
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GRAFICA No. 8
IMPACTO DE LAS EXPORTACIONES DE PRODUCTOS
ARTESANALES EN EMPLEO PARA GUATEMALA -2002-
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Fuente: AGEXPROT.

No. De Empresas Consitituidas

Primeramente, hemos visto el significado de nuestras artesanias, y hemos
observado cémo tiene valor para las diversas actividades econdmicas y sociales
y, ademas, la importancia que tiene para generar empleo.

2.2.4.1. Produccién, mercado e importancia de las
artesanias como Patrimonio Cultural a nivel nacional e
internacional

Una parte importante que nos interesa de las artesanias, corresponde al
mercado y al turismo, ya que éste corresponde al consumo y compras de las
artesanias (arte, artesania, industria popular) que hace el turista dentro y fuera
del pais. Para poder hacer que las artesanias tengan mas potencial, deben
contener calidad y, sobre todo, preservar la autenticidad, asi como el sentido
tradicional de los objetos. Uno de los mercados con mayor compra en cuanto a

las artesanias son los paises europeos, ya que ellos reconocen la identidad
cultural.

. TABLA No. 1 DE MERCADOS DE EXPORTACION PARA

PRODUCTOS ARTESANALES
Estados Unidos : Reino Unido
Canada Italia

México ' Portugal
Centro América Suiza
Alemania : Japén

Bélgica Holanda

Espafia Francia

Fuente: AGEXPROT.

Es importante conocer también qué productos artesanales tienen mayor
consumo no sélo interno sino externo, ya que con ello definiremos cudl ha tenido
mayor preservacion, conocimiento y auge, ya que de ello depende mucho su
conocimiento y su produccion, para el pais y para otros paises. Entre los
productos con mayor potencial de exportacion del sector artesanal se encuentra
los productos de tejidos o hilos (textiles), los productos de cuero, la ceramica, la
hialurgia o vidrio, los productos metalicos. Los productos con mayor potencial de
consumo interno del sector artesanal son los de alfareria, bordado, bronce,
ceramica, cereria, cesteria, citdplastia, fibra vegetal, hierro forjado, hojalateria,
jicaras, marqueteria, mimbre, pintura popular, pirograbado, pirotecnia, plateria,
sastreria tradicional, textiles, trabajo en cuero, trabajo en madera, trabajo en
papel.

Bajo criterios como consumo interno y externo es importante que demos a
conocer uno de los productos artesanales que ya se encuentra en desaparicion y
con una producciéon muy baja, que incluso no se menciona en la produccion e
importancia de las artesanias, como lo es el arte popular de la jugueteria
guatemalteca, especificamente de la region Suroccidente, por ser uno de los

de madera, etc.
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GRAFICA No. 10
DISTRIBUCION DEL ARTESANO EN GUATEMALA

GRAFICA No. 9
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Tablata'u aa No. 2 de exportaciones de algunas artesanias realizadas por pais, producto y unidades -Banco de Guatemala enero 2003 a mayo 2003-.
Pais SRy | Il eiens | e, | el e R S | s | R | e PMd‘fdty
Canada 32311 5780 5958 395 26 145 100 27 159369
EEUU 626344 517266 4003094 3060926 58685 179876 1924757 74834 51033
México 101599 6247650 127004 57948 32 3830150 1186700
Costa Rica 117145 101815 33932291 807896 2383152 134004 1906333 1319077 1158
Salvador 806964 792386 168226279 2247487 7122727 934993 8090275 8097118 28281 4504822 836418 201136
Honduras 100701 342793 39318355 1005079 11870227 390303 6173970 6791465 44931 907555 5645 90324
Nicaragua 88922 170317 68586045 4555534 1525288 37709 3254886 2624385 33677 1610168 43857 12558
Belice 204 11778 3928999 15731 75044 381930 279172 231871 3637 16029 241
Panama 2661 994 120502 82989 2059 92443 79261 5710
Barbados 7 230 22824 7
Cuba 28 112 25 25 8420
Haiti 1930728
Jamaica 1 400018 3365 7 428376 100 10
Republica
Dominicana 5 99459 11554 3993 37018 7100130 460393 937
Trinidad Y
Tobago 1073 50 55 8296 927
Barbados 6 309 20 20 2 90
Bermudas 722
San Vicente y
Gran. 112644
Aruba 88 599
Curazao 50 35 2 125 100 89
Pto. Rico 233 10 100 33 22 150 600 38426
Colombia 110 140 461 25 13 75 10770175 22
Ecuador 110 140 461 25 13
Guyana 240 150
Venezuela 768
Brasil 47 156 108040 3 111 23 16 57
Argentina 8 1 8
Uruguay 17 50 1 5 49 18 2
Bolivia 1 8 9
Paraguay B 10 6

Continua tabla....
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5010 8660
4505 20591 4
175974 835 13758 177 74 24 11734 8080 2281
7602 50 2132 118 3174 1189
20226 524 5402 40 47 585398 5
247823 11404 33701 148 618 13880
106755 328 30195 27743 27 1051 2200 11500 214
3244 164 13224 228 319 74 165 257 264
66
1325 5606 23830 1 1 353667 66 1250 3215 60
4134 784 2260
12370 1113 18726 244 950 300
8894 1920 4004 3 2352 45 1184
6 378 22
8806 223 1666 48 5000 175 148
3540
32906 9600 816
50
19 44 19 75 45
3 5 4
1500
10 10
59 1683 25
1300
8221 3237 10385 96 17 152 200 1465
2 4 2 20 1 13 2
6 529 13
6100 700 60
2
il
4
450

Fuente: Seccién de Estadistica de BANGUAT. Elaboracion: Propia.
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En la tabla No. 2 , hay indicadores muy importantes de nuestro pais sobre las
artesanias en su produccion interna y externa y la importancia que tienen éstas
para la economia nacional, de igual manera para los que generan y hacen las
artes, artesanias, e industria popular, ya que traen un beneficio econémico y
social que repercute en el ambito familiar nacional. Pero estos indicadores
Unicamente nos estdn demostrando que el arte popular de los juguetes
tradicionales y populares de Guatemala esta desapareciendo y produciéndose de
una manera muy baja o casi nula.

2.2.4.2. El arte popular de los juguetes tradicionales y
populares sus problemas y su pronta desaparicion como
identidad cultural

Con anterioridad hemos visto la importancia de las artesanias como objeto
utilitario e identidad cultural, de una manera social, econémica, para nuestro pais.
De igual manera aquellas manifestaciones que todavia subsisten, y que esas
manifestaciones materiales llamadas arte, artesania o industria popular, son
consideradas para nuestro pais como un factor importante en la economia, asi
como un patrimonio cultural, sin llegar a degradar las artesanias.

Ahora bien, ya conocemos sobre las artesanias que aun han sobrevivido y son
importantes socio econd6micamente a pesar de todos los factores. Pero el arte
popular de la jugueteria es uno de los que en el ambito de exportacion y
consumo interno tiene un nivel muy bajo, ya que por desconocimiento de la
sociedad guatemalteca de su identidad étnica y cultural y la falta de apreciacién
de este arte, como por los fenémenos de la globalizacién y la competencia esta
expresion estd cambiando, perdiéndose, y degradandose, cambiandose por
elementos de plastico, etc, perdiendo la identidad cultural que nos identifica como
pais multietnico, pluricultural y multilingtie. Por lo que mencionamos en una
sintesis histérica el arte de la jugueteria, su uso y la importancia como identidad
cultural asi como la proteccion de este arte que es basicos. Pero debemos
primero ver qué es un juguete, qué es el arte popular de los juguetes
tradicionales y populares.

2.2.4.3. Juguetes populares o juguetes tradicionales

Cuando hablamos de juguetes, automaticamente viene a nuestra mente algin
juego, de ahi que la palabra juguetes sea sindénima de juego y nos remite al
proceso lidico que significa juego.

Al juguete lo podemos definir como un elemento material que tiene elementos o
caracteristicas de composiciéon con forma, color, textura y naturaleza, y sirve
para educar, divertirse, entretenerse, y puede llegar a contribuir al desarrollo
intelectual, espiritual, afectivo y cognoscitivo de los nifios.

El juguete popular o juguete tradicional es un elemento de la expresion material y
cultural donde coexiste lo histérico, ya sea local o regional, y que mediante la
adicion de elementos estéticos, como la forma, la textura, el color, la naturaleza,
el material etc., da a conocer el contenido representativo, ya sea cultural, ritual,
religioso, folklérico, o tradicional, que se hace de generacién en generacion,
dentro del seno familiar y es una labor que se aprende en la casa sin mayor guia
gue el ejemplo de las personas mayores.

2.2.4.4. Sintesis historica del arte popular de los
juguetes tradicionales y la importancia histérica, como
legado patrimonial

Sobre el origen de los juguetes populares o tradicionales de Guatemala se tiene
muy poca informacion, pero si se sabe que los juguetes tradicionales han tenido
su origen desde el pasado, ya que estudios arqueoldgicos asi lo demuestran.

Los juguetes tradicionales tuvieron un origen religioso en los cuales como
ejemplo se cita las sonajas utilizadas para el rito de inicio sacerdotal, las
matracas como instrumento de celebracion religiosa, los titeres y mufiecas que
figuran rituales religiosos en diferentes cultura antiguas y en algunas culturas
contemporaneas. (Libro: Juguetes Populares de Guatemala No. 18, Barrera
Carmen C.; 1995: P4g. 16.) i

-FACUITAD DE ARQUITECTURA-




MUSEO DE JU(_S_UETES TBA!CIQNALES Y _F’OPULARES

— TS ..
e R, 7=_:,3gﬂ AN

e T ONICAPAN

Los juguetes populares han sido utilizados tradicionalmente como objetos
rituales. Posteriormente fueron perdiendo su caracter religioso y pasaron a
convertirse en objetos de uso ludico y segun datos historicos provienen del
periodo prehispanico, ya que datos arqueolégicos y etnolégicos demuestran que
uno de los juguetes que surgid y que es de origen maya fue la pelota
probablemente de hule. Se conoce el juego de pelota maya, el cual se sabe que
era utilizado en los jovenes que querian convertirse en sacerdotes. También era
utilizado en practica de uso ritual, politico y posiblemente econémico en las
culturas mesoamericanas. Se sabe que el juego de pelota es de origen olmeca y
fue heredado y practicado por los mayas con el nombre de pok ta, pok’ o pol yak
y ulama o, tlachtli entre los aztecas. (Revista Identidad No.8: 2002: Pag. 22,23).

Arqueolégicamente se demuestra que mas de 1500 canchas de juego de pelota
halladas hasta hoy (segun Eric Taladoire arquedlogo) Probablemente los
juguetes de la época anterior a la conquista eran hechos de materiales no
perdurables y por eso en la actualidad no se conocen. De la época precolombina,
aungue no han gquedado muestras, sin embargo, el arte grafico de las épocas
clasica y posclasica nos demuestran que el arte de la jugueteria iba creciendo a
través del arte de la plumaria o plumeria, que era utilizada en elementos de
mascaras, lanzas, jicaras, escudos y otros elementos. De igual manera, los
indigenas mesoamericanos utilizaban objetos de algunos frutos de cascaras
duras como los tecomates, las jicaras, el morro, los cuales eran objetos de
caracter culinario.

En el periodo colonial posiblemente fueron importandose algunos juguetes de
otros paises europeos, pero al difundirse en Guatemala fueron adaptandose al
medio nuestro, como por ejemplo, la cuerda, las ceras, él trompo y la perinola.
Los juguetes tradicionales fueron adaptandose mucho a la regién y fueron
tomando caracteristicas muy particulares debido a los materiales. En zonas como
el altiplano se utilizé materias primas del lugar, como pedazos de ramas, etc, que
utilizaban para elaborar los trompos, perinolas, hondas, mascaras, mufiecas, y
para la fabricacion de los rehiletes, barriletes, canastas, faroles, palomas.

A finales del siglo XIX en Guatemala se fomenté el comercio a otros paises y
esto hizo que hubiera un aumento, en el sector industrial, de nuevos productos y
materiales, permitiendo que el pais dinamizara su economia interna. Todo esto
llevd a que se exportaran juguetes a casas extranjeras, haciendo una variedad
de juguetes con diferentes materiales como mufiecas de trapo, juegos de trastos,
caballitos de madera, juguetes de ceramica etc.

Para mediados del siglo XX la industria del plastico introdujo al mercado
guatemalteco diversos juguetes para nifias y nifios, haciendo reproducciones de
los disefios originales de los juguetes tradicionales y populares, desplazando en
parte la jugueteria popular guatemalteca.

Actualmente el arte de la jugueteria, con los fenédmenos de la inflacién, de la
competencia y mas aun la competencia con la industria del plastico, se ha visto
obligado a que los juguetes populares tradicionales adopten nuevos motivos,
modificando los disefios originales. Esto ha llevado a que hoy en dia algunos
juguetes estén extinguidos y otros a punto de desaparecer, como una respuesta
a los fendmenos mencionados anteriormente y a la competencia industrializada
de nuevos juegos para las nuevas generaciones. De igual manera actla la
influencia de la comunicacion y el turismo en lugares 0 comunidades que tienen
una vida tradicional con su propia identidad, lo que ha hecho desaparecer esas
manifestaciones culturales.

2.2.4.5. La desvalorizacion y el desplazamiento del arte
popular de juguetes tradicionales y populares

Con anterioridad se ha visto que las artesanias, pero especificamente el arte
popular de los juguetes tradicionales y populares, son elementos culturales, con
una gran habilidad manual y una gran creatividad artistica. Pero el factor de la
explotacién comercial ha hecho que los motivos de ese arte sean alterados y
modificados constantemente en los disefios originales. De ahi la aparicion de
juguetes con una composicion mixta entre lo tradicional y lo industrial
lleva a una copia industrializada de los juguetes, que Unica
desplazamiento de los juguetes originales para la explotacion co
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Los artesanos Jugueteros son fuente importante de significado cultural y
econdmico, porque tanto la artesania como el grupo humano son formas y
fuerzas productivas que necesitan de cierta liberaciéon tecnoldgica, pero sin
perder la originalidad. EI mercado de los juguetes populares tradicionales esta
supeditado a la celebracion de fiestas regionales, locales, etc., porque no pueden
competir con la venta de juguetes industriales de exportaciéon. Esto hace que la
venta de los juguetes populares tradicionales quede supeditada a la venta en
ferias, bailes folkléricos, actos dramaticos, musica, bailes, trajes, mascaras, la
familia etc. Desde el punto de vista economico, los juguetes populares son
objetos artesanales con poca perspectiva de ganancia o competencia, por los
fendmenos de la globalizacidn asi como por la jugueteria industrializada.

GRAFICA No. 11
EXPORTACION DE JUGUETERIA, PLASTICO

Enero a mayo del 2003
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derivados

Fuente: Seccion de Estadistica de BANGUAT.

El artesano juguetero, ante el fenémeno de la inflacion, ante la competencia con
otros artesanos y de las industrias del plastico, se ha visto obligado a modificar
los disefios originales y tradicionales, adoptando nuevos motivos en la
composicion del arte, produciendo la desaparicion de la identidad cultural. Hoy en
dia algunos juguetes populares tradicionales se estan extinguiendo, modificando
y otros hasta han desaparecido. Esto se debe a los fenémenos mencionados
anteriormente, asi como a las practicas y costumbres de nuevos juegos.

2.2.4.6. El arte popular de los juguetes tradicionales y
populares un medio de subsistencia y su
desconocimiento en la Sociedad

Los artesanos son personas que pertenecen a las diferentes etnias de
Guatemala, indigenas o no indigenas. Personas que tienen deseos de
superacion, pero la falta de tierra hace que se dediquen a estas artes como un
medio de subsistencia; personas de escasos recursos, algunos analfabetas,
pertenecientes a familias numerosas y que no representan mano calificada para
determinado oficio, haciendo que las familias afronten problemas socio
econdmicos.

Para poder dar valor a este arte es importante que se den a conocer programas
de ayuda en los cuales se debe incluir estudio, conocimiento, apreciacion,
rehabilitacion, etc., de los objetos artesanales para que éstos posteriormente
sean valorizados y de alguna manera sean un medio de produccion alto, y asi un
medio de subsistencia para las comunidades o regiones que los elaboran.

Respecto al arte popular de los juguetes tradicionales y populares, como ya lo
hemos mencionado con anterioridad, hay factores que han sido trascendentales.
Un problema que se ha visto es que muchas personas creen que el artesano
juguetero trabaja improvisadamente, especulando o haciendo simplemente lo
gue se le vaya ocurriendo, por lo que juzgan los disefios incompatibles con los
objetos resultantes. Pero esto sélo esta demostrando que el desconocimiento de
este arte es muy grande, ya que éste trae consigo arte, amor, identidad cultural,
generacion etc. Lamentablemente se cree que los objetos que surgen de la
ensefianza académica poseen coyuntura. El significado de los juguetes
populares tradicionales encamina su identificacion de costumbre, pueblos,
regiones, flora, fauna, folklore, religién, cosmovisién, etc., demostrando el origen
y acervo cultural, para poder llegar al conocimiento amplio y real apreciacion de
los valores artisticos, culturales, histéricos, estéticos, etc., que contienen los
juguetes populares tradicionales para la identidad nacional. Para ello se deben
crear medios que fomenten, que den a conocer, que divulguen, que preserven,
gue expongan, etc., este gran arte cultural de nuestro pais.
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Un problema colectivo de la sociedad guatemalteca es la falta de nacionalidad e

identidad étnica y cultural, lo que induce al desconocimiento y falta de
apreciacion para el arte nacional en general y en el caso especifico de los
juguetes populares tradicionales. (Libro: Juguetes Populares de Guatemala No.
18; Barrera Carmen C.; 1995; Pag. 72.)

Para verificar lo que Carmen Barrera menciona en su libro Juguetes tradicionales
de Guatemala; Pag. 72, respecto a que la sociedad guatemalteca no conoce el
arte de la jugueteria, se realiz6 una encuesta a un grupo de 250 personas, ( ver
encuesta en Pag. 201) personas de la ciudad y del interior de la Republica. Se
noté el desconocimiento de los juguetes tradicionales y populares en su
elaboracion, en sus nombres, y en cuanto a la variedad que existe en nuestro
pais.

GRAFICA No. 12
EDAD PROMEDIO DE PERSONAS ENCUESTADAS S| CONOCEN
ALGUNOS JUGUETES TRADICIONALES
(MASCULINO-FEMENINO) -2004-
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Fuente: Elaboracion propia.

GRAFICA No. 13
% DE PERSONAS QUE CONOCEN ALGUNOS JUGUETES
TRADICIONALES O POPULARES ARTESANALES DE
GUATEMALA -2004-
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Fuente: Elaboracién propia.
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A través de la serie de preguntas que se le hizo a un grupo de personas nos
damos cuenta que muchas personas conocen algunos juguetes populares de
Guatemala pero no conocen la variedad, e incluso no conocen los nombres de
origen, como los cincos, denominados ticos, el ron ron o zumbador, el chajalele,
el espanta suegras, la matraca, el tractorcito, demostrando asi que Unicamente
conocen los juguetes mas comunes, que incluso la industria del plastico ha
sacado y los ha hecho populares, como el trompo, el yoyo, el capirucho,
perdiendo por completo lo artesanal. También nos confirma la grafica No. 16, que
hay interés de la sociedad en aprender del arte de la jugueteria. Pero no existen
lugares especificos para aprender, conocer, estudiar y valorar este arte.

GRAFICA No. 14
% DE LOS JUGUETES, QUE CONOCEN MAS LAS PERSONAS -

2004-
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Fuente: Elaboracion propia.

GRAFICA No. 15
% DE PERSONAS QUE NO SABEN COMO ES EL PROCESO PARA
ELABORAR UN JUGUETE ARTESANAL -2004-

80 70.8

£ 40
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GRAFICA No. 16
% DE PERSONAS A LAS QUE LES GUSTARIA APRENDER A
ELABORAR UN JUGUETE ARTESANAL

-2004-
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Fuente: Elaboracion propia.

Los juguetes populares tradicionales son preferidos por los nifios de las areas
rurales porque son elementos de su entorno y que, ademas, satisfacen sus
necesidades lidicas a un menor costo que los juguetes comerciales de plastico.
Pero lo importante de estos juguetes guatemaltecos es que tienen su origen en
las diferentes comunidades indigenas y no indigenas y son parte de la cultura
y con caracteristicas muy propias. Los juguetes populares tradicionales pueden
ser objetos auxiliares en educacién, en medicina, decoracion, difusion cultural,
historia, asi como objetos Utiles en otras actividades del hombre. Y como
anteriormente dijimos, los juguetes populares tradicionales son un medio de
trabajo de subsistencia, la que viene a solventar parcialmente las necesidades
econdmicas de las familias de escasos recursos de nuestro pais.

2.2.4.7. Cuales son los

populares de Guatemala

juguetes tradicionales vy

El arte popular de los juguetes tradicionales es muy hermoso, ya que envuelve a
nifios, nifias y personas mayores no solo en la creacion sino en el proceso ludico.
En Guatemala alguna vez hemos jugado con un juguete tradicional y popular de
nuestra localidad o nacion, pero no conocemos su valor material y espiritual. A
veces lo usamos simplemente porque nos llama la atencién o porque en ese
momento el juguete y el juego estan de moda, sin embargo para cada uno de

nosotros no solo eso debiera ser importante, sino también sentir la identidad
cultural.

En las areas rurales y marginales de nuestra nacién se ven y se conocen
juguetes muy especiales con caracteristicas de un valor alto, ya que son hechos
con materia prima que practicamente se recicla y se utiliza para la creacion de
los juguetes, dando origen a objetos muy creativos y especiales.

En los mercados, especificamente en lugares del interior de la Republica hemos
jugado o visto un juguete popular y tradicional. Alli hemos visto la gran expresion
de este arte, por lo que mencionaremos la variedad de juguetes populares y
tradicionales que existen y que en algin momento nos traeran recuerdos muy
agradables. Entre la variedad de juguetes populares y tradicionales se
encuentran los cincos, también llamados ticos o canicas, los trastecitos, el
tractorcito, el tamborcito, el capirucho, el zumbador o chicharra, el pito, el tambor,
la pelota, la cuerda, la bola de trapo, el trencito, el trineo o resbaladera, la honda,
los carritos de madera, el trompo o guazapas, la matraca, las ceras o tipaches;
objetos de madera, como espaditas, pistolas, barriletes, cometas o papalotes,
jacks, mufiecas de trapo, tusa, olote, etc, perinola, barcos y aviones de papel,
chajalele, violinetas, zancos, el columpio, aros para carreritas, serpentina, piedra
de moler, chinchines, lo rehiletes, hules, el espanta suegras, flauta de bambu
Todos estos juguetes son elaborados con diferentes materiales, como madera,
bambd, cafia, tela, tusa, ceramica, hojalateria, carton, papel, plumas, etc., y en
algunos objetos los diferentes materiales son combinados, de los cuales todos
tienen valor, ya sea material o espiritual, y es un arte popular que poco a poco se
va cambiando o modificando, ya que no se le ha dado el valor que se merece.

Para poder darle el valor que tiene es imperativo que primero sé dé a conocer y
se valore no sélo en su aspecto cultural sino en su ejecucion, y se dé
preservacion de las préacticas de diferente indole, donde se tiene que envolver un
juguete tradicional y popular. Pero no sé6lo porque se estan cambiando o
desapareciendo lo debemos hacer, sino, ante todo porque es parte de nuestro
patrimonio. La importancia que tiene el arte popular de la jugueteria se basa en
gue es una artesania, y su proteccion por ser un patrimonio cultural. Los medios
para poder conservar, preservar, rehabilitar etc., nuestro arte sin llegar a
lo original y lo tradicional en sus aspectos culturales de la cop '
urgentes. e !
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La importancia radica en que, primero nosotros y el Estado preservemos,
conservemos y conozcamos las practicas, su ejecucion, su existencia, para que
algunas de ellas no desaparezcan o cambien, como lo estan haciendo. Las
motivaciones son muchas, pero las mas importantes son las motivaciones
econdmicas, y aun mejor, la motivacion educacional al ingresarlos en la
formacion de la nifiez para transmitir desde muy temprana edad la herencia, las
técnicas, la destreza y el amor al arte de nuestros pueblos.

No debemos olvidar que debemos empezar por nosotros mismos, ya que
también, si no tenemos cuidado, podemos hacer que ciertos factores como el
turismo externo tengan influencia en las comunidades tradicionalistas,
provocando alteraciones y desapariciones en sus manifestaciones plasticas y
culturales. De alli la importancia de la conservacion y el desarrollo sostenible, el
gue pretendera mejorar la calidad de vida humana sin rebasar la capacidad de
carga o uso, para mantener las manifestaciones u organismos puros, sanos y ,
al mismo tiempo, la productibilidad, adaptabilidad y capacidad de renovacion.

Otra forma en que podemos hacer que nuestro patrimonio cultural (arte popular)
no desaparezca es fomentar y promover con exposiciones, muestras y ventas,
dando a conocer al turista y al mercado externo la importancia folklérica y las
diferentes utilidades, lo que vendrd a estimular la produccion interna a los
diferentes grupos étnicos. De alli la importancia de conservarlas.

2.2.5. La artesania como patrimonio cultural

Debemos empezar primero por definir que es patrimonio cultural. Patrimonio
proviene del latin Patrimonium, nombre con el cual se denominaba al conjunto de
bienes que una persona heredaba de sus ascendientes. Al patrimonio cultural lo
podemos definir como el conjunto de bienes u obras con valores espirituales o
materiales, ya sea de caracter arquitecténico, de escultura, de pintura, de
escritura, de arte, de estructura, de caracter, etc., que tiene un valor histérico
para una nacion, pueblo, o comunidad y que, si es algo histérico y trascendental
para la humanidad, puede llegar a tener un valor universal.

El historiador guatemalteco Celso Lara menciona que el patrimonio surge de la
relacion dinamica y que "este patrimonio se percibe a través de las obras de sus
artistas, de sus intelectuales, pero también por medio de la creacién andnima,
material o no, surgida del alma popular'. (Documento, cultura e identidad
nacional de Guatemala, los modelos comunes, el caso de la marimba, Celso
Lara, pag. 19) De esto debemos reafirmar que existen dos aspectos importantes
del patrimonio cultural y que son:

» El patrimonio cultural espiritual: todas las expresiones humanas que no
tienen forma fisica y que se encuentran en otro plano.

» El patrimonio cultural material: todas aquellas manifestaciones
materiales elaboradas por la mano del hombre, las cuales se dan en
todas las sociedades en diversas épocas y contextos. (Es en esta rama
del patrimonio cultural en donde estan ubicadas las artesanias y
concretamente, el arte de los juguetes populares y tradicionales).
(Fuente: Documento, cultura e identidad nacional de Guatemala, los
modelos comunes, el caso de la marimba, Celso Lara, pag. 19)

De lo anterior podemos deducir que la riqueza méas importante de un pueblo es
su patrimonio cultural y, en el caso de Guatemala, gran parte de este lo
constituyen las expresiones artisticas de la cultura popular (del alma popular de
Guatemala), la cual se materializa en sus practicas artesanales, en su
arquitectura, en sus aspectos religiosos, etc., que persisten hasta nuestros dias y
algunas de ellas con mayor auge que otras.

Con la finalidad de poder realizar estudios mas exactos, profundos y objetivos
con relacion a nuestro patrimonio cultural material EL REGISTRO DE LA
PROPIEDAD ARQUEOLOGIA, HISTORICA Y ARTISTICA, como dependenua
de la DIRECCION GENERAL DE ANTROPOLOGIA E HISTOI
GUATEMALA, lo ha subdividido de la siguiente manera: :
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CUADRO No. 2

DIVISION DEL PATRIMONIO CULTURAL
PARA GUATEMALA —2003-

Fuente: Direccién General de Antropologia e Historia de Guatemala.

La mayor riqueza que posee un pueblo es su patrimonio cultural, y es la herencia
que hace identificar a un pueblo o a una nacion. En Guatemala existen
instituciones que hacen un estudio profundo de nuestra riqueza y que, ademas,
se vinculan a los aspectos politicos, sociales y econdmicos del pais.

INSTITUCIONAL

En Guatemala y en el resto del mundo se ha constatando que el patrimonio

| GUBERNAMENTAL cultural y el patrimonio natural estdn cada vez mas amenazados, ya sea por las

causas tradicionales de deterioro, los cambios o fenédmenos de la vida social y

ROUITECTURA

CIVIL

OBJETOS ARQUEOLOGICOS

DOMESTICA

econdmica, las alteraciones y destrucciones que se han hecho, etc. Esto ha
llevado a un empobrecimiento nefasto del patrimonio de todos los pueblos. Por
eso, debe corresponder a las instancias internacionales y al Estado, el cual, es la

lURBANO

[OBRAS DE
INGENIERIA

instancia que nos representa para guardar todos aquellos aspectos histéricos

[FUENTES que son considerados como patrimonio cultural, para que a través de normas
-CANALES

-ACUEDUCTOS

CANALES leyes y reglamentos evitemos su desaparicion. Para ello se han incluido en la

EQUIPAMIENTO

PIAS Constitucion Politica de la Republica, los derechos a la cultura.

-CRUCES
-KIOSKOS

FOTROS

2.2.6. Leyes, normas, Yy decretos nacionales e
internacionales para las artesanias como patrimonio
cultural de la nacién

[CERAMICA
- ORFEBRERIA
[ TEXTILES
LITICOS

-FOSILES

-MATERIALES DE MADERA, CONCHA, HUESO

Para poder hablar sobre leyes, normas y decretos, ya sea de caracter nacional e
internacional, debemos enfatizar que las leyes son una base que busca la

seguridad, la legalidad, la justicia, la igualdad, asi como la proteccion y

JARTES PLASTICAS

-PINTURA

.

[ESCULTURA

conservacion del patrimonio cultural de la nacion. De igual manera, obliga a
fomentar, divulgar y proteger la cultura nacional. Entre ellas entra lo que es el

MOBILIARIO

-JUGUETERIA
“CERAMICA

arte, el folklore y las artesanias tradicionales, como lo veremos:

-ORFEBRERIA

-TEXTILES

=g 2.2.1.1 Legislacion del poder legislativo (Constitucion Politica de la Republica

FARMAS
FATAVIO

-ELEMENTOS ARQUITECTO.
HINDUMENTARIA
FNUMISMATICA
F-RECIPIENTES

FINS. MUSICALES
HERRAMIENTAS

- DOCUMENTACION Y LIBROS

de Guatemala.)

destaca la proteccion de la cultura nacional. Algunos de
importantes los destacaremos a continuacion:
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Articulo 58. - Identidad Cultural. Se reconoce el derecho de las personas y de
las comunidades a su identidad cultural de acuerdo a sus valores, su lengua y
sus costumbres.

Articulo 59. - Proteccién e investigacién de la cultura. Es obligacion
primordial del Estado proteger, fomentar y divulgar la cultura nacional; : emitir las
leyes y disposiciones que tiendan a su enriquecimiento, restauracion,
preservacion y recuperacién; promover y reglamentar su investigacion cientifica,
asi como la creacién y aplicacion de tecnologia apropiada.

Articulo 62. - Proteccidn al arte, folklore y artesanias tradicionales.

La expresion artistica nacional, el arte popular, el folklore y las artesanias e
industrias autdctonas, deben ser objetos de proteccion especialmente del Estado,
con el fin de preservar su autenticidad. El estado propiciara la apertura de
mercados nacionales e internacionales para la libre comercializacion de la obra
de los artistas y artesanos, promoviendo su produccion y adecuada tecnificacion.

2.2.1.2. Decreto No. 141-96 del Congreso de la Republica de Guatemala emitido
del 28 de noviembre de 1996,

En éste se considera la importancia de la expresion cultural de nuestros pueblos,
ya que nuestras expresiones culturales constituyen actividades significativas
intimamente ligadas a la herencia cultural de nuestro pais; de igual manera, se
declaro, de interés cultural la proteccion y fomento de las artesanias y las artes
populares.

2.2.1.3. Acuerdos de Paz

Los Acuerdos de Paz son compromisos que se suscribieron con un consenso de
caracter nacional entre El Gobierno de la Republica de Guatemala y la Unidad
Revolucionaria Nacional Guatemalteca (URNG) para consolidar la paz y el fin del
enfrentamiento armado.

Entre los Acuerdos de Paz se menciona en uno de sus acuerdos (inciso No. 5) ,
“que el reconocimiento de la identidad y derechos de los pueblos indigenas es
fundamental para la construccién de una nacion de unidad nacional multiétnica,
pluricultural y multilingte.

El respeto y ejercicio de los derechos politicos, culturales, econémicos y
espirituales de todos los guatemaltecos, es la base de una nueva convivencia
que refleje la diversidad de su nacién”.

2.2.1.4. LaLey de Patrimonio Cultural de la Nacién. Decreto 26-97

Considera al patrimonio cultural, en su articulo No. 2, como todos aquellos bienes
muebles o inmuebles, publicos o privados, relativos a la historia, la antropologia,
el arte, y a la cultura en general, incluyendo el patrimonio intangible, que
coadyuve al fortalecimiento de la identidad nacional. También en el articulo No. 3
se incluye en el patrimonio intangible a la arquitectura vernacula, el arte sacro de
caracter unico, significativo, realizado en materiales nobles permanentes y cuya
creacion sea relevante desde un orden histdrico y artistico. También incluye lo
constituido por instituciones, tradiciones, costumbres, tales como la tradicion oral,
musical, medicinal, culinaria, artesanal, religiosa, la danza y el teatro, y que
tengan mas de 50 afios de antigiedad, representen un valor histdrico y artistico,
contribuyan a la cultura en general y al fortalecimiento de la identidad.

2.2.1.5. Conferencia General de la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura, en su 17a, reunion, celebrada en
Paris del 17 de octubre al 21 de noviembre de 1972

En esa conferencia, en el inciso 2, sobre Proteccién Nacional y Proteccion
Internacional del Patrimonio Cultural y Natural, en el articulo No. 4, se menciona
gue los Estados estan obligados a reconocer, identificar conservar, rehabilitar y
transmitir a las generaciones futuras el patrimonio cultural y natural situado en su
territorio y que, ademas, deben actuar con sus propios recursos y esfuerzos, y
llegado el caso, mediante la ayuda internacional.

En él articulo No. 5 y los incisos siguientes se dicen textualmente:

b. instituir en su territorio, si no existen, uno o varios servicios de proteccion,
conservacion y revalorizacion del patrimonio cultural y natural, dotados de un
personal adecuado que disponga de medios que le permitan llevar a cabo las
tareas que le incumban;

c. desarrollar los estudios y la investigacion cientifica y técnica
los métodos de intervencién que permitan a un Estado hacer frent\\\
gue amenacen a su patrimonio cultural y natural;

y perfeccionar
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d. adoptar las medidas juridicas, cientificas, técnicas,
financieras adecuadas, para identificar, proteger,
rehabilitar ese patrimonio; y

e. facilitar la creacion o el desenvolvimiento de centros nacionales o regionales
de formacion en materia de proteccion, conservacion y revalorizacion del
patrimonio cultural y natural y estimular la investigacion cientifica en este campo;
2.2.1.6. Ley Organica del INGUAT

administrativas 'y
conservar, revalorizar y

La legislacion en materia turistica se encuentra a cargo del Instituto
Guatemalteco de Turismo (INGUAT), el cual ha desarrollado como norma
reguladora de la actividad la Ley Organica del INGUAT. Entre algunos articulos
importantes que se aplican podemos mencionar:

Articulo 1. — Se declara de interés nacional la promocion, desarrollo e incremento
del turismo y por consiguiente, compete al estado dirigir estas actividades y
estimular al sector privado para la conservacién de estos fines.

Articulo 4. — Inciso b) Elaborar un plan de turismo interno, que permita un mejor
conocimiento entre los guatemaltecos, como miembro de la comunidad nacional,
a la vez que les depare la oportunidad de apreciar las manifestaciones de la
cultura de las distintas regiones y la belleza de sus paisajes. (ver Pag. 178)

Las artesanias, y el arte son un patrimonio cultural porque son portadores de
expresiones culturales, donde coexiste lo historico, ya sea local o regional, con la
identidad cultural y con el uso de materiales utilitarios, y con elementos estéticos
muy atractivos. En ellos de una manera u otra, los objetos son o pueden ser de
indole espiritual y que, ademas, se utilizan en ritos, fiestas, actos dramaticos,
juegos, bailes etc., que han sido transmitidos de generacién en generacién y que
han sido transmitidos en los diferentes afios en las distintas etnias de nuestro
pais.

Ademas, nos hemos dado cuenta, por medio de las politicas y programas, de que
las artesanias (arte popular de los juguetes tradicionales y populares) en
Guatemala son patrimonio, ya que son parte del folklore e identidad cultural de
nuestra nacion. Ademas, hemos podido constatar a través de la historia que para
considerarse como patrimonio cultural debe tener muchos afios, y nuestras
artesanias vienen desde los inicios de la cultura maya. También, las artesanias
por ser patrimonio cultural de la nacién, se debe considerar que el Estado esta
obligado a la proteccion del arte, folklore y artesanias tradicionales, ya que esta
escrito y constituido en la Constitucion Politica de la Republica de Guatemala. De

igual manera podemos decir que el Estado esta obligado a reconocer, rehabilitar,
revalorizar y transmitir a las generaciones futuras el patrimonio cultural y evitar
por todos los medio que estas desaparezcan. Mas aun, tiene grandes
compromisos ante la opinidn nacional e internacional desde que se suscribieron
los Acuerdos de Paz, ya que en uno de ellos se hace énfasis en el
reconocimiento de la identidad cultural de nuestra nacion.

2.2.7. El museo una manera de contribuir al rescate del
patrimonio cultural y al fortalecimiento de nuestra
cultura

Parte importante para contribuir al rescate de nuestro patrimonio y que lo
debemos conocer, ya que es uno de los medios en que podemos rehabilitar,
revalorizar, preservar, conocer, identificar, etc., nuestra identidad cultural, es el
museo, el cual remonta sus origenes en la época griega. La inquietud filoséfica y
cientifica de aquel pueblo lo habia llevado a fundar instituciones dedicadas a la
investigacion tedrica y experimental. Uno de estos institutos fue inaugurado en
Alejandria (Egipto), hacia el afio 300 a. C, por Ptolomeo, ler. general de
Alejandro Magno. Lo llamé "MUSEQ", cuyo significado es LUGAR DEDICADO A
LAS MUSAS, a las deidades griegas que presidian el arte y el saber.

En la actualidad los museos son muy importantes en todos los paises. Ya que
son instituciones concebidas por la sociedad con el objetivo de: coleccionar,
preservar, rehabilitar, estudiar e interpretar objetos, a fin de posteriormente
restaurarlos, si fuera necesario, a través de métodos cientificos, haciendo una
documentacion detallada de los mismos. Esto se hace cuando no se pueden
dejar los objetos en su lugar de origen, ya que pueden ser perjudicados por el
tiempo o por factores socio econdmicos y, por qué no decirlo, por las
transacciones ilegales de objetos (patrimonio). Esto arriesgaria la vinculacion del
pasado con el presente de la regién o pais. Otra de sus funciones es la de
representar a través de objetos reales el patrimonio cultural de la nacion, con la
finalidad de promover, fomentar y fortalecer la identidad nacional ante los
visitantes, extranjeros o nacionales.

La Coordinacién Nacional de Museos especifica que "un pal's sin museos es

atmosfera, salvaguardia eI patrimonio artistico-cultural-historico
Ademas, la Sociedad Americana de Museos, considera que
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instituciones “organizadas y permanentes, en la mayoria de los casos no
lucrativas, esencialmente educacionales o con propdsitos estéticos, con personal
profesional, propietarios 0 depositarios de objetos tangibles, los cuales utilizan,
cuidan y exhiben al publico en horarios establecidos.

Entre las politicas del Ministerio de Cultura y deportes que estan orientadas a
conservar el patrimonio cultural estan:

"El apoyo a la creaciéon y a la comunicacion social. Se apoyara la creacion y
desarrollo de escuelas de arte, talleres artesanales, museos, salas de
exhibiciones, centros deportivos y recreativos y organizaciones socioculturales
dedicadas a la investigacion, formacion, produccién, promocién y difusion de la
cultura y deporte.

Proteccién y conservacion del Patrimonio Cultural y Natural: Dado que el museo
debe ser una instituciéon en la que se conserve debidamente y se expone de
manera cientifica y estética el patrimonio cultural y natural, se fomentara la
creacion y el desarrollo de museos nacionales, regionales, municipales,
comunitarios y de sitio, para la preservacion y exposicion de bienes culturales
muebles propiedad del estado o de coleccionistas privados".

Una manera para contribuir al rescate del arte popular de los juguetes es la
creacion de centros donde se encuentren los aspectos de educacion, coleccion,
prevencién, rehabilitacion etc., y se conserven los aspectos importantes de
nuestra identidad cultural. Ademas, pueden traer beneficios a nuestra gente y
pais.

Uno de los beneficios al tener atractivos culturales es el turismo. Auque debemos
mencionar que puede haber diferentes criterios. Uno: que se pondrian en riesgo
los recursos naturales y culturales (patrimonio cultural) de los paises receptores.

Otros criterios (como los manejados por INGUAT): el turismo podria potenciar la
autoestima de las culturas receptivas, y que captaran el interés, el respeto, la
admiracion por parte de los visitantes. Al mismo tiempo, actuardn como un
estimulo para la creaciéon artistica y para la proteccién, conservacion y uso
responsable de los valores patrimoniales. Sin importar cual sea el criterio, el
turismo es un hecho en nuestro pais y puede ser una fuente alternativa de

ingresos para el sostenimiento de las comunidades visitadas. Si se aplicaran
correctamente las politicas orientadas a salvaguardar y proteger nuestro
patrimonio cultural, podria ser también una alternativa para el financiamiento
del rescate y conservacion de los valores culturales del pais (entre ellos las
artesanias, expresion material de la cultura popular), por ser parte de nuestro
pais.

2.2.8. Nuestro patrimonio cultural un atractivo turistico y
un factor importante para la economia

Guatemala, a pesar de que su principal produccién es agraria se ha podido
observar que el turismo es uno de los factores importantes para la economia de
nuestra nacion.

Z TABLA No. 3 INGRESO POR TURISMO, COMPARADO CON LOS PRINCIPALES :
PRODUCTOS DE EXPORTACION =

En millones de US $) 1999-2001

ACTIVIDAD ;1999 | % i 2000 : 9 i 2001 %
Cafe 6310 43.7% 598G 36.8% 3383  23.4%
urismo 3990, 27.6% 5353 33.0% 4927 341%:
Azticar 2086 14.4% 2100 129% 2901  20.1%;
‘Banano 1572 100% 2001 123% 2144 14.8%
:Cardamomo 48.0: 3.3%: 80.G 4.9%: 109.4 7.6%:
TOTAL 1 443.8: 100 0°/0 1,623.4: 100 00/0= 1,444. 9 100.0%:

Fuente Banco de Guatemala Elaborado Seccién de Estadlstlca

JINGUAT.
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GRAFICA No. 17
COMPARACION DE INGRESOS DE TURISMO CON LOS
PRODUCTOS PRINCIPALES DE EXPORTACION -2001-

£ 20 A
15 A
10 4
5,
O,

Azucar Banano

Cardamomo Cafe Turismo

Fuente: Instituto Guatemalteco de Turismo (INGUAT).

Importante es hacer notar que los atractivos y recursos turisticos de un pais
forman parte de su patrimonio, y este constituye la motivacion de los turistas para
viajar. Con ello tendran nuevas experiencias y sobre todo vendran a aprender
mas sobre otras culturas, lenguas, tradiciones, expresiones materiales, etc., lo
que viene a enriquecer el conocimiento del turista y, para nuestra nacion, trae
beneficios econémicos (divisas, comercio, etc).

Las politicas descritas nos hacen énfasis en que nosotros tenemos que proteger,
fomentar, conocer, revalorizar, conservar y transmitir, y esto hace que por medio
de diferentes proyectos. Hagamos pues, que las artesanias sean atractivos de
indole cultural para los turistas.

Pero antes de conocer el atractivo turistico que tiene nuestra naciébn como
patrimonio cultural y natural, debemos primero saber que es el turismo, qué le
interesa al turista, lo que conllevara las diferentes definiciones de turismo, pero
en especial el turismo cultural nacional e internacional, en el que nos
enfocaremos.

Definiremos el turismo como aquella actividad o practica que se realiza fuera del
medio habitual en periodos no mayores de un afio, con fines de ocio, negocios u
otros. El turismo en el ambito mundial se puede diferenciar en dos grandes
divisiones: Urbano y rural. Guatemala tiene un gran potencial de turismo rural, ya
que el turismo rural es cualquier actividad turistica estable, y se lleva a la practica
en el medio rural, considerando en él todas las areas naturales, culturales, y de
recreacion, etc., entendiéndose como un modo de implantacion y desarrollo para
la comunidad o region.

El turismo rural se subdivide en las siguientes variantes: Turismo Deportivo,
Turismo de Aventura, Turismo Cultural, Ecoturismo, Agroturismo.

Por motivos de nuestro estudio definiremos Gnicamente el turismo cultural, que
es toda actividad que realizan las personas para conocer otras culturas, lo que
vendrd a enriquecer su conocimiento.

Esto permite identificar grandes areas de contacto o de presencia de la cultura en
el turismo y viceversa. Para nuestra nacion, el turismo es muy importante ya que
a través de él, nuestro pais tiene una captacion grande de divisas. Asi también,
trae beneficio econdémico a los pueblos: trabajo, mercado, etc.
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GRAFICA No. 18 GRAFICA No. 19
DIVISAS POR CONCEPTO DE TURISMO -2003- VISITANTES INGRESADOS A LOS DIFERENTES CENTROS
TURISTICOS DE GUATEMALA -2001-
250 - 224
. 3330085
200 | 182.8 3500000
3000000 -|
150 A
@ 2500000 -
100 A -
‘S 2000000 -
=}
50 A =
3 1500000 -
0 - o
2002/ primeros 4 meses 2003/ primeros 4 meses < 1000000 1
500000 1 360180
Fuente: INGUAT. o
Nacionales Extranjeros
Ademas, nuestro pais tiene gran potencial turistico porque cuenta con grandes Fuente: INGUAT.
atractivos, culturales o naturales, y una parte importante para el turismo es
cuantos atractivos pueda tener el o los paises. Nuestro pais motiva a muchos GRAFICA No. 20
turistas, ya que contamos con una infinidad de atractivos. Entre ellos figuran los VISITANTES INGRESADOS AL PAIS -2000-2001-
museos, los sitios arqueoldgicos, los monumentos y otros sitios de interés. No 450,000 1 S
solo eso, sino que contamos con una variedad de etnias y lenguas que hace mas g 400,000 ~ ' 355705
interesante a nuestro pais. E 350,000 - Y
c 271,888
g 300,000 los627s . m® - -——-- -
Como veremos, en las graficas siguientes, tenemos visitas grandes a los % 250.000 | ' | m2000 |
diferentes centros o atractivos turisticos, y esto hace que nuestro pais tenga o 200,000 | |
ingresos y que para nuestra poblacion haya empleo y mercado. 2 129,975 1 |
o 150,000 + 115,853 : 02001 :
B 100,000 | 42,851 o3
=}
F 50,000 1 34,711 26,803

NORTEAMERICA ~ CENTROAMERICA SURAMERICA EUROPA OTROS

Fuente: INGUAT.

TABLA No. 4 VISITANTES INGRESADOS AL PAIS, SEGUN VIA Y PUF
1997-2001
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VIADEINGRESOY : : : : : Anteriormente dijimos que nuestro pais posee grandes atractivos turisticos, lo
i PUERTODEENTRADA : 1997  : 1998 i 1999  : 2000 : 2001 que hace que se puedan desenvolver diferentes tipos de turismo. El Instituto
VIA AEREA T 302731 331,380 : 358,079 ! 365835 : 407,823 Guatemalteco de Turismo (INGUAT) ha clasificado al turismo en las siguientes
: : : : : : variantes: turismo social, turismo cultural, turismo de aventura y turismo natural.
La Aurora : 286,697 315,769 : 344,530 354,111 : 397,492 I g .
: : : : : : En la siguiente grafica veremos y compararemos que nuestro pais posee un
‘Anacleto Maza Castellanos : 16,034 15,611 13,549 11,415 9,975 . 2 . .
: : : : : : turismo cultural bastante grande comparado con las demas variantes de turismo.
Puerto Barrios H - - - 309 : 356 .
: : : : : : Aunque debemos hacer notar que los datos proporcionados por el INGUAT no
VIA MARITIMA H 41,853 : 47,338 26,535 9,883 10,898 - - .. ..
: : : : : : contienen informacion sobre otros lugares que son centros visitados, ya que en
Tivingstén : 3717 ¢ 3083 3184 5763 T 3717 esos lugares no se tiene un control de visitantes (Seccion de Estadistica; 2002,) .
;Pueno Barrios 2,441 3,265 2,957 4,561 3,490 ;
:Sto. Tomas de Castilla H 22,514 . 22,856 2,879 . 907 606 GRAFICA No. 21
: ; : : ; : VISITANTES INGRESADOS A LOS DIFERENTES ATRACTIVOS
Puerto Quetzal H 13,181 18,134 17,515 1652 4,085 TURiSTICOS -2001-
VIA TERRESTRE : 231,778 257,558 : 438,081 : 450,522 : 416,771
: : : : : : 2500000 -
FRONTERA EL SALVADOR : 110,840 : 135,846 : 306,649 : 307,238 224,876
: : : : : : 2013870
Valle Nuevo : 57,007 : 60,885 : 142406 : 68,213 : 71,065 2000000 -
Pedro de Alvarado : 27564 - 32354 - 62,418 - 83727 - 51,340
San Cristobal : 13651 - 15963 - 42972 : 93,235 . 57,383 1500000 - 1101096 oo ;
Nueva Anguiat(i : 12,618 26644 X 56,853 62,063 : 45,088 | B Extranjeros |
‘FRONTERA HONDURAS : 21,901 23,585 41,473 46,484 59,158 4 ! . !
: : : : : : 1000000 ! ONacionales !
‘Agua Caliente : 14,071 13,174 : 28,756 24,430 3465 4+ 91 ¥ X 0 EmmTTT==="
ElFiorido : 7108 . 85673 - 9449 T T 15783 C 22,082 500000 + 8353
El Cinchado : 722 1,738 : 3268 6,301 : 6,611 35519 97241
FRONTERA MEXICO : 76,421 81,241 : 73377 - 71,343 77,078 0 f— I 1 I I |
: : : : : B T. Social T. Cultural T. Aventura T. Natural Delegaciones N.
éTec(Jn Uman 20,162 16,417 13,288 10,000 10,430 Fuente: INGUAT.
El Carmen H 29,032 : 33,995 : 30,965 28,869 : 34,127
La Mesilla : 23,148 26,190 - 22,870 - 23,985 24,088
ENaranjo : 1331 1304 ¢ 1526 1653 C 947 Con los datos de la grafica No. 21 podemos decir que, después del turismo
Bethel 7748 333 a7 68% © 7.486 social, la segunda variante de turismo (turismo cultural) es la mas fuerte, ya que
FRONTERA BELICE ; 22616 16,886 : 16582 - 25,457 55,659 envuelve a los turistas nacionales y extranjeros. De ahi la importancia de los
Nieichor d6 Wiencos TR S TS S 7 AT e e atractlyos tunsucog culturales de nuestro nacion, lo qge nos hace ger muy
: : : : especiales y llamativos para los paises que gustan del turismo en sus diferentes

TOTAL i 576,362 636,276  : 822,695 826,240 835,492

éFuente: Direccion General de Migraciéh. Elaborado: Seccion Estadistica
INGUAT.

2.2.8.1. Guatemala un atractivo turistico patrimonial

variantes.
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Debemos hacer destacar que en el ambito centroamericano el turismo ha sido
identificado entre una de las actividades econémicas mas importantes. Y para
nuestro pais es aun mas por tener tres elementos importantes.

La posicién geografica de Centroamérica como puente entre el Norte y
Suramérica y entre los Océanos Pacificos y Atlanticos a manera de enlace entre
diferentes culturas e idiomas; La diversidad ecolégica y los recursos ambientales
Unicos; y la potencialidad agricola y forestal por las condiciones climatolégicas
estables durante todo el afio. Cabe mencionar que la regién incluye la zona en
donde se desarrollo la civilizacién maya. (Libro: Estrategia Nacional de Turismo:
Gobierno de la Republica de Guatemala, 1995.)

GRAFICA No. 22
MAPA DE LA POSICION GEOGRAFICA DE GUATEMALA —2004-

Fuente: Ludwing Sagastume.

Guatemala es una de los paises con un potencial turistico muy importante, como
veremos a continuacion:

» Gran diversidad y autenticidad cultural y natural: La primera se
refiere a los vestigios arqueoldgicos, precolombinos y coloniales, y a las
diversas manifestaciones culturales actuales; en Guatemala, al igual
gue México y Peru, existe una presencia fuerte de culturas indigenas;
nuestro pais posee una gran diversidad étnica, en donde los indigenas
representan el 54% de la poblacion, el 43% lo conforman los mestizos y
el otro 3% lo conforma los blancos. Adicionalmente existe un nidmero
pequefio de habitantes de raza negra, pertenecientes a la etnia
garifuna. La segunda se refiere a la rica biodiversidad del pais, su
topografia y geografia.

» Recursos Unicos: Como primer recurso podemos mencionar la cultura
maya; como segundo la diversidad de flora y fauna propia del pais.

» Responde a la tendencia del mercado: Guatemala tiene diversidad
natural, culturas locales con sus tradiciones y costumbres auténticas, lo
gue atrae al turista que busca escapar de las grandes ciudades.

> Optima combinacion de atractivos: Guatemala es un territorio pequefio
gue guarda una variedad de atractivos extraordinarios, lo que facilita
lograr una excelente combinaciéon de los mismos, situacion que se
magnifica considerando la oferta de 5 paises dentro del proyecto
llamado Mundo Maya.

Con todo esto resulta evidente que la gran riqueza cultural y patrimonial que
posee nuestra nacion, combinada con su riqueza natural y arqueoldgica, es una
oferta ideal para el turismo en el ambito mundial. Desafortunadamente esta
riqueza apenas ha sido utilizada en beneficio de sus habitantes, y en algunos
casos el manejo se hace de manera empirica, lo que provoca la degradacion de
nuestro patrimonio cultural y natural. Por esta razén, urge realizar estudios
necesarios que nos indiquen la mejor forma de hacer uso de nuestros recursos.
Solo de esta manera se garantizara la permanencia de los mismos, par
disfrute de las futuras generaciones.
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Entre las estrategias nacionales para la mejor utilizacién de los recursos de
turismo se encuentra la creacion de nuevos atractivos turisticos, aparte de los ya
existentes, con un manejo sostenible. Por ello se muestra la distribucion del
mercado por Regioén Turistica segin INGUAT.

>

Region Turistica | (Guatemala Moderna y Colonial) es un destino tanto
para visitantes internacionales como nacionales.

Regién Turistica Il (Altiplano Indigena Vivo) principalmente para los
visitantes norteamericanos y europeos (areas de distancia media e
intermedia).

Regidén Turistica Il (Aventura Maya) principalmente para los visitantes
norteamericanos y europeos (areas de distancia media e intermedia).

Regioén Turistica IV (Un Caribe Diferente) es el principal destino para el
visitante nacional, en menor medida, para el visitante europeo.

Regién Turistica V (Paraiso Natural) destino para los visitantes
nacionales y de los paises vecinos (mercado de corta distancia).

Region Turistica VI (Guatemala por Descubrir) destino para los
visitantes nacionales y de los paises vecinos (mercado de corta
distancia).

Region Turistica VIl (Costa Pacifica) destino para los visitantes
nacionales y de los paises vecinos (mercado de corta distancia).

El Altiplano Indigena Vivo ofrece un contacto con las comunidades locales,
expresiones culturales como danzas, ritos, procesiones, mercados, artesanias,
escuelas de espafiol, y su naturaleza que contiene aguas termales, volcanes,
lagos, vistas, etc.

GRAFICA No. 23

MAPA DE DISTRIBUCION DE LAS
REGIONES TURISTICAS —-2000-

Folklore, identidad cultural

Artesanias
Foto No. 4

4

Foto No. 1

Paisaje Natural ¢
Foto No. 2-3

Produc
localize
altiplan
conteni
dep
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Fuente: Instituto Guatemalteco de Turismo —INGUAT-.
Elaboracién: propia.

3. Andlisis y factores desequilibrantes turistico-
culturales y sistemas urbanos de Guatemala

Nos hemos dado cuenta de las caracteristicas muy especiales que a través del
tiempo han hecho sobresalir y, a la vez, desvalorizar y perder algunas
expresiones materiales que destacan la riqueza cultural y natural del pais ,
constituyéndolo en elementos notables que pertenecen a nuestro patrimonio
cultural. Estos bienes, de una manera u otra, son manifestaciones elaboradas por
la gente nuestra que destaca una época, constituyéndolas en el alma popular de
Guatemala. Pero ahora es importante que veamos en el estudio los aspectos
reales de la region Suroccidente, en los que destacaremos aspectos territoriales,
sociales y econdmicos que serviran para poder tener un mejor criterio para una
adecuada realizacion del estudio de localizacion del proyecto.

Para esto es importante que conozcamos como esté subdivido o descentralizado
nuestro pais, ya que Guatemala esta dividida en &areas que tienen alguna que
otra similitud con aspectos socioculturales y que, ademas, sirve en favor del
conocimiento de nuestro pais y permite en la actualidad que el que hacer
municipal y la vida de nuestros pueblos en el interior de la Republica sean del
conocimiento, en lo posible, de méas guatemaltecos.

La Republica de Guatemala es una de las priviegiadas en el ambito
centroamericano por su posicién geogréfica, (ver grafica No. 22). La Republica
de Guatemala se encuentra localizada en la parte Norte del istmo
centroamericano; limita al Norte y Oeste con México; al este con Belice y el mar
Caribe (océano Atlantico), las republicas de Honduras y El Salvador; al Sur, con
el Océano Pacifico. Se halla comprendida entre los paralelos de 13° 44' a 18° 30'
al norte y meridianos 87° 24' a 92° 14' al este de Greenwich. Su extension
territorial es de aproximadamente 108,889 kilometros cuadrados; presenta dos
estaciones al afio, invierno y verano. Su clima es variado, de acuerdo a su
topografia e inclusive hay microclimas; por lo tanto, puede ir de calido a templado
y muy frio. Guatemala esta divida en 8 regiones, 22 departamentos y 331
municipios.
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GRAF]CA No. 24 Entre la regionalizacion de &reas nacionales, se han planteado sistemas de
MAPA Y CUADRO DE DIVISION POLITICA DE LAS REGIONES articulacion para los centros urbanos a nivel de jerarquizacion segun su tamafio y

DE GUATEMALA -2004- especializacion, entre las cuales se encuentran las siguientes:

3.1. Sistema Nacional de Centros Urbanos

_| AREL METROPOL TANANA |—| GUATEMALA

Las areas urbanas o centros urbanos resultan de la concentracion de la
poblacion y de la diferencia de las areas geogréficas, lo que establece una
diferencia entre las areas urbanas y rurales, haciendo una jerarquia de los
’—| CHIGU LA [ roareio] centros urbanos poblados en hegemonia y especializacion, todo esto, producto
| dvea vorormire | de la dindmica socio-territorial. Entre la jerarquizacién se encuentran las
ST siguientes:
S JALAPA . . . .
% arEa i ) [ sanTa rosa » Ciudad Metropolitana: La ciudad metropolitana es el lugar donde se
alberga el poder politico y de decisiéon del pais, el que tiene una
i - CHIMALTENANGO vinculacién con el resto del mundo y concentra la actividad industrial
-
< AEACETE Rk mayor, también concentra la actividad mayor de modernizacion
5 yor, Y :
o AP . N .
suchmereauez| ; » Ciudades Mayores: Este tipo de ciudad es la que conforma funciones de
_,m interaccién, como economia, produccién, administraciéon, vias, y
] tecnologia. La carencia de los servicios y las funciones urbanas en los
RETALHULEU . ~ - e
pueblos o comunidades pequefias hace intensificar la fuerza a las
ciudades mayores.

e | > Ciudades Intermedias: Este tipo de ciudad constituye la base de las
funciones administrativas y de produccién subregional, lo que indica
gue son importantes en el desarrollo de la economia subregional.
Generalmente estan situadas en el centro de vias de transporte

\ regional, lo que va provocando que sean estaciones de paso.
Fuente: Segeplan.
Elaboracién: propia. » Centros de Servicio Rural: Su importancia radica en la transformacion

de las regiones rurales econdmicamente atrasadas. Por lo general
ofrecen una variedad de servicios y comodidades. Una de sus
caracteristicas es que los agricultores o comerciantes locales tienen que
estar regulados para no ser objeto de explotacion por los mongpalios.
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> Centros Aldea: Son areas rurales muy pequefias y su funcion es muy
local, haciendo que Unicamente alcancen a la poblacién situada a una
distancia muy corta, y varian en cuanto al tamafio de su poblacion y
dimensién geografica.

Esto nos hace notar que en el ordenamiento territorial hay una ciudad mayor
para cada una de las regiones del pais, y que en nuestra nacion, segun el
Sistema Nacional de Centros Urbanos, se encuentran 8 ciudades mayores, 30
ciudades intermedias y 68 centros rurales.

GRAFICA No. 25
MARA DEL SISTEMA
I
;

de centros urbanos.
Dibujo: propio.

Fuente:

A Guatemala, no solo en los aspectos de regionalizacion o jerarquizacion,
podemos dividirla o especificarla en puntos, sino que también en los aspectos de
grupos culturales, idiomas y distribucion de las artesanias y funciones turisticas,
COmo veremos a continuacion.

GRAFICA No. 26
MAPA DE DISTRIBUCION DE LAS
POS ETNICOS DE GUATEMALA -1995-
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Una de las ptes gue nos interesa de los aspectos culturales, y mas GRAFICA No. 28
especificamente del patrimonio cultural como expresion material, son las MAPA DE FUNCION TURISTICA
artesanias (arte popular) en Guatemala, entre las cuales se vera qué tipo de DE GUATEMALA -2000-

artesanias se produce por departamento y lo que interesa para el estudio: el arte
popular de los juguetes tradicionales y populares de nuestra nacion.

MAPA DE DISTRIBUCIC
DE LAS ARTESANIAS

Region VI
+ productores

de juguetes Estos son indicadores que demuestra que la regién Suroc
influencia y variedad de atractivos naturales y culturales. C

la compone es un lugar muy bueno para poder crear

FL_le_nte: _Subcentro Regional de Artesanias y Artes Populares atractivos culturales combinados ,,M) naturales.
Ministerio de Cultura y Deporte, Guatemala 1999 5 P

Sr—
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3.2.Calculo para el numero de museos para Guatemala,
segln normas y coeficiente para uso de equipamiento
urbano

Un factor desequilibrante dentro de las regiones es el déficit de museos que
existen, ya que segun las normas de coeficientes de uso de equipamiento en
areas urbanas en los aspectos culturales, debe de haber un cierto nimero de
areas o0 centros que servirdn para el apoyo y desarrollo de las regiones o
comunidades. En Guatemala existe un nimero de museos pero no son
suficientes por la cantidad de poblacion que existe en nuestro pais, como
veremos en la siguiente tabla.

TABLA No. 5 MUSEOS DISTRIBUIDOS DENTRO DE LOS SISTEMAS TURISTICOS
: DE GUATEMALA —2004- :

SISTEMAS TURISTICOS i No.MUSEOS

1 : Guatemala Moderna y Colonial 34.00 54.84%

2 ; Altiplano Indigena Vivo 10.00 ; 15.87% ;

3 : Aventura en el Mundo Maya 2.00: 3.23% :

4 Un caribe Diferente 2.00 3.23%:

@ ! 5! Paraiso Natural 6.00 9.68% !

{6 :Guatemala Por Descubrir 4.00: 6.45% :

;4 i 7 :Costa Pacifico 4.00 ; 6.45% :

.1 t r"gw : 8!ltinerantes 1.00 : 1.61% :
W HJ | 100.00%

Segun las normas y coeficientes de uso para equipamiento, de acuerdo con la
secretaria de Patrimonio Nacional y el SEDUE, normas bésicas de equipamiento
urbano, se debe contar con un minimo de metros cuadrados de area o terreno
por persona o0 habitante para areas culturales, en nuestro caso un museo.
Debido a que no existe un dato para este tipo de proyecto, se tomara el dato,
norma o coeficiente de una biblioteca. Este dice que un 40% de la poblacion

Fuente: Estrategia Nacional de Turismo cuadrados por habitante, ademas de que un museo en Guatgm
—INGUAT-- promedio de 3,000 metros cuadrados.
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En Guatemala se registran 62 museos, como se observa en la tabla No. 5, pero
segln normas y coeficiente para uso de equipamiento urbano el nimero de
museos debe estar calculado segin poblacion.

La Republica de Guatemala tiene 11,237,196 habitantes, segun el Censo 2002,
del Instituto Nacional de Estadistica de Guatemala (INE).

La region en estudio (Altiplano Indigena Vivo) tiene una poblacion de 3,568,636
habitantes, segin el Censo 2002, del Instituto Nacional de Estadistica de
Guatemala (INE), y tiene registrados 9 museos, segun tabla No. 5. Aplicaremos
las normas y coeficientes para poder determinar si tenemos un déficit o no en
cuanto a instalaciones o infraestructura de museos.

Segun normas y coeficientes

4,014,769 habitantes del Altiplano Indigena Vivo * 40% coeficiente de uso de
poblacion = 1,605,907.6 habitantes hacen uso del proyecto.

1,605,907 habitantes, uso de poblacion * 0.036 norma, area en metros cuadrados
por habitante = 57,812.67 metros cuadrados totales de infraestructura para
museos.

57,812.67 metros cuadrados / 3,000 metros cuadrados promedio de un museo
de Guatemala (Museo Ixchel) = 19 museos de 3,000 metros cuadrados
promedio.

Al aplicar las normas y coeficientes de uso de equipamiento urbano, podemos
ver que existe un déficit de museos en el area del Altiplano Indigena Vivo, y si
aplicamos las normas y coeficientes a toda Guatemala, veremos que existe un
déficit de este tipo de proyectos en toda la Republica.

En el altiplano indigena vivo debieran existir 19 museos, y en la actualidad
Unicamente se encuentran 9 museos, demostrando asi que es importante la
creacion de nuevas instalaciones o proyectos de esta indole. También se
demuestra que el estudio de Desarrollo Turistico Nacional para la Republica de
Guatemala tiene razon en identificar o detectar un déficit de museos
comunitarios en toda la Republica.

3.3. Andlisis regional

Partiendo de que Guatemala es un lugar con una ubicacion privilegiada y que le
compone una variedad de culturas y una naturaleza muy variada, los diferentes
departamentos, municipios y comunidades que lo componen tienen un legado
patrimonial en expresiones materiales muy ricas, que de una forma u otra son un
tesoro para el pais. Esto es un atractivo, y lo importante de esto es que
Guatemala tiene una variedad de artes manuales, (ver grafica No. 27). De igual
manera, tiene una variedad de etnias e idiomas, sin olvidar los atractivos
naturales, todo lo cual lo hace un pais extremadamente rico.

Guatemala se encuentra dividida en diferentes areas, pero partiendo de nuestro
estudio, una region o area que tiene grandes atractivos culturales y naturales es
la regién del altiplano, la que esta divida en dos regiones: region suroccidente y
la region noroccidente. En los diferentes departamentos que componen la region
del altiplano se encuentra una variedad de etnias, idiomas y expresiones
espirituales y materiales que aun existen a pesar de los cambios sociales que de
una manera u otra, la han afectado.

Para Guatemala el arte de la jugueteria se encuentran en algunas regiones o
departamentos del pais. Entre estas estdn las &reas, Norte, Suroriente,
Suroccidente y Petén. Pero en la region suroccidente se encuentra el grupo
mayoritario del arte de la jugueteria, (ver gréfica No. 27).

De igual manera, podemos determinar que uno de los lugares de interés turistico
para los diferentes turistas nacionales e internacionales es la regién
Suroccidente, ya que en ella se envuelve un corredor muy atractivo compuesto
por los atractivos naturales con un 6%, lago, aguas termales, volcanes etc., y los
atractivos culturales con un 33%, idiomas, arte, artesania y la diversidad de
etnias etc., haciendo un corredor exquisito para el turista. (Ver graficas No. 21 y
28)
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De los aspectos anteriormente vistos, podemos deducir que el analisis de las
regiones a través de la realidad que esta viviendo nuestro pais, permite
determinar que, para nuestro estudio, una de las areas que tiene las cualidades
necesarias, asi como los aspectos de regionalizacion, descentralizacién, y los
aspectos culturales mas altos, es la region suroccidente.

Ahora bien, debemos analizar la region por departamento, ya que cada uno de
ellos tiene algunas similitudes. De igual manera, tiene grandes diferencias, como
extension territorial, etc., y en los aspectos -culturales, los diferentes
departamentos también tienen similitudes y diferencias, ya que en algunos de
ellos se encuentra mayor produccion de arte, artesania e industria popular, asi
como etnias, idiomas, etc. No debemos olvidar que, para nuestro estudio, nos
enfocaremos mas en los departamentos y municipios que mayor produccion de
juguetes posee y que estan sufriendo la desvalorizacion y los cambios que de
una manera u otra estan perjudicando el arte manual de los juguetes
tradicionales y populares. También enfocaremos este analisis de comparacion
para determinar qué departamento o municipio es el que mejor se adecua para la
localizacién, por lo que tendremos que ver accesibilidad, servicios, poblacion,
areas culturales, areas de interés turisticas, etc.
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Tablatabla

Poblacion total 2002
No. De municipios que lo conforman

Extension territorial Kms2

No. De Kilémetros de la ciudad
capital

Altitud promedia msnm
Idioma predominate

Zonas de vida

Clima predominante
Temperatura promedio anual

Floray Fauna

Tipos de Suelos

Region a la que pertenece
No. De viviendas
Servicios con que cuenta
% con servicio de Agua
% con servicio Sanitarios
Usuarios de Energia Eléctrica
Hospitales
Puestos de Salud
Centro de Salud
Educacién
Primaria
Diversificado

Basico

de los juguetes, de laregidon VI Suroccidente 2003.

TOTONICAPAN
339,254
8
1,061
230
2,495

k'iche', y, ademas, el espafiol
Bosque Himedo montano sub tropical
Bosque muy Himedo montano bajo

Bosque himedo montano subtropical

Fri6

11.90c. A 28.50c

Suelos de montafias volcanicas
Suelos de la altiplanicie central
Suelos del declive del pacifico

Clases miscelaneas de terreno
Region VI
75,502

90.37
75,229
60,714
1
22
9

434
13
56

QUETZALTENANGO
624,716
24
1,951

201

350 Y 2800
k'iche', mam y, ademas, el
espafiol
Bosque muy himedo
subtropical

Bosque muy hiumedo montano
bajo

Fri6

15c. A 24c.

Suelos de montafias volcanicas
Suelos de la altiplanicie central
Suelos del declive del pacifico

Clases miscelaneas de terreno
Region VI
143,085

89.66
78.58
89,005
2
57
16

767
147
232

SOLOLA
307,661
19
1,061

148

2,114
k'iche’, kaqchikel, tz" utujil, y
espafiol.

Bosque Himedo montano sub
tropical

Bosque muy Himedo montano
bajo
Bosque muy himedo subtropical
célido
Bosque muy himedo montano
subtropical
Fri6

12c. A 18c.

Suelos de montafias volcanicas
Suelos de la altiplanicie central
Suelos del declive del pacifico

Clases miscelaneas de terreno
Region VI
62,890

96.19
68.19
63,656
1
28
16

470
38
109

SUCHITEPEQUEZ
403,945
20
2,510

173
371

k'iche', kakchigel y espafiol.

Caliente

Suelos de montafias
volcanicas

Suelos de la altiplanicie central
Suelos del declive del pacifico

Clases miscelaneas de terreno
Region VI
90,628

91.3
71.55
64,180
1
28
16

451
50
91

RETALHULEU
241,411
9
1,856

186
239

k'iche', y espafiol

célido

Suelos de montafias
volcéanicas

Suelos de la altiplanicie
central

Suelos del declive del
pacifico

Clases miscelaneas de
terreno

Region VI
54,720

93.33
96.88
34,068
1
23
6

306

29
66

No. 6, de comparacién de aspectos territoriales, sociales, econémicos. — produccion, cultura, folklore, artesanias, arte popular

SAN MARCOS
794,951
29
3,791

306
2,397

Mam, y espafiol

Frio

Suelos de montafias
volcanicas

Suelos de la altiplanicie
central

Suelos del declive del
pacifico
Clases miscelaneas de
terreno
Regioén VI

177,946

85.51
89.03
101,998
2
77
21
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Otros servicios

Indice de desarrollo Humano
% de analfabetismo
% de pobreza general

Mortalidad Infantil (x1,000NV)

Aspectos culturales

Museos o sitios culturales

Artesanias que se producen

= = ~ ~
i DE LA REGION:SURGECIDENTE .
- TOTONICAPAN
Telefénico Telefénico Telefénico Telefénico Telefénico Telefénico
Correos Correos Correos Correos Correos Correos
Radioy TV Radioy TV Radioy TV Radioy TV Radioy TV Radioy TV

Policia nacional
Transporte
Bomberos

Mercado
Agencias Bancarias
Hoteles y hospedajes
Templos religiosos
Rastros
Gasolineras

Farmacias, tiendas etc.

0.48
52.72
88.22

53.625

Fiestas patronales y titulares
Casa de la Cultura totonicapense

Alfareria
Textiles o tejidos
Cereria
Cesteria
Cueros
Ceramica Vidriada
Instrumentos Musicales
Juguetes
Muebles
Mascaras

Orfebreria

Policia nacional
Transporte
Bomberos

Mercado
Agencias Bancarias
Hoteles y hospedajes
Templos religiosos
Rastros
Gasolineras

Farmacias, tiendas etc.

0.57
39.83
70.93
50.96

Fiestas patronales y titulares
Museo de Arte E Historia

Museo del Ferrocarril de
Occidente

Museo Julio Cesar de la Roca-
Casa de la cultura

Museo Regional de Arqueologia

Casa de la Cultura de
Occidente

Alfareria
Textiles o tejidos
Cereria
Orfebreria
Cesteria
Cueros
Pirotecnia
Madera
Hierro Forjado

Juguetes

Policia nacional
Transporte
Bomberos

Mercado
Agencias Bancarias
Hoteles y hospedajes
Templos religiosos
Rastros
Gasolineras

Farmacias, tiendas etc.

0.54
48.61
68.31

50.2

Fiestas patronales y titulares
Casa de la Cultura-Archivo

Museo Lacustre de Atitlan

Cereria
Cesterfa
Cueros
Juguetes
Muebles
Textiles o tejidos

Jarcia

Policia nacional
Transporte
Bomberos

Mercado
Agencias Bancarias
Hoteles y hospedajes
Templos religiosos
Rastros
Gasolineras

Farmacias, tiendas etc.

0.58
42.34
54.62
35.97

Fiestas patronales y titulares

Museo Bernardo Alvarado
Tello

Casa MIMA - casa museo
internacional de Movimientos

Cereria
Cesteria
Cueros
Hierro Forjado
Hojalateria
Morros
Textiles o tejidos

Pirotecnia

Policia nacional
Transporte
Bomberos

Mercado
Agencias Bancarias
Hoteles y hospedajes
Templos religiosos
Rastros
Gasolineras

Farmacias, tiendas etc.

0.61
33.81
59.42
30.16

Fiestas patronales y
titulares

Abaj Takalik
Museo de Arqueologia y

Etnologia “Horacio Alejos
Ledn”
Cereria
Cesteria
Cueros
Hierro Forjado
Hojalateria

Muebles

CONTINUA TABLA.

Policia nacional
Transporte
Bomberos

Mercado
Agencias Bancarias
Hoteles y hospedajes
Templos religiosos
Rastros
Gasolineras

Farmacias, tiendas etc.

0.54
33.04
87.73

33.3

Fiestas patronales y
titulares

Patrimonio Natural-Cultural

Alfareria
Cereria
Cesterfa
Cueros

Instrumentos Musicales

Muebles

Jarcia
Hierro Forjado
Hojalateria
Morros

Textiles o tejidos
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No. De municipios/ produccién de

juguetes 1 municipio, Totonicapan

7mo. Lugar de los departamentos, en No. De empresas

Aspectos econémicos productivas

produccion artesanal
produccion industrial
produccion forestal
Mineria
Comercios y servicios
Potencial Turistico
Riscos
Artesanias artisticas
Mercados
Eventos
Miradores

Bafios termales

Sitios arqueoldgicos

Fuente: DATOS DE URBES, SUCENTRO REGIONAL DE ARTESANIAS Y ARTES POPULARES, DIAGNOSTICOS MUNICIPALES, SEGEPLAN, INGUAT, DICCIONARIO GRAFICO MUNICIPAL.

Elaboracién: propia.

2 municipios, Quetzaltenango y

Zunil

2do. Lugar PIB
produccién agricola
produccion forestal

produccion pecuaria

Actividades extractivas

Industria, construccion y
comercio

Volcanes

Conos volcénicos
Fuentes termales
Lagunas
Centros ceremoniales

folklore y artesanias

Naturaleza

1 municipio, Santa Catarina
Ixtahucan

produccién agricola
produccion Pecuaria

produccion Artesanal

Servicios de comercio

Volcanes

Lago y naturaleza
Artesanias
Folklore
Pueblos o municipios / lago

Miradores

Recorridos, terrestres, maritimo
etc.

0 municipios

produccioén Artesanal
produccién agricola

produccion Pecuaria

Industria, construccién y
comercio

Sitios arqueolégicos
Cerros
Historia

Artesanias

0 municipios

produccion Artesanal
produccién agricola

produccion Pecuaria

Comercio

Sitios arqueolégicos
Rios

Lagunetas

produccién Artesanal
produccioén agricola

produccion Pecuaria

Comercio

Balnearios

Patrimonio cultural /
pueblos

Las comparaciones de los departamentos de la regién o area VI, tabla
No. 6, permiten determinar, especificamente, los departamentos
dedicados a la mayor produccion de artesanias y, lo que mas nos
interesa, los departamentos que se dedican a la produccién de los
juguetes tradicionales y populares de esta area. De igual manera esto
nos sirve para poder analizar en un contexto, en el ambito de micro
regiones, o sea el ambito de los municipios que producen los juguetes
tradicionales y populares de cada departamento.

Ahora bien, teniendo comparaciones de macro podremos, con todo el
analisis, establecer un lugar determinado para la mejor localizacién del
proyecto. A través de esto podremos ver accesibilidad, establecer
nuevos corredores turisticos naturales combinados con los culturales, en
el ambito de funcién y ciudades mayoritarias que contengan los servicios
indispensables para poder establecer criterios de localizacion. Por eso,
los datos anteriores nos han dado la pauta para establecer qué
departamentos analizaremos en el &mbito de subregiones.
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o Abareria

B cersia

7 Cesteria

ﬁ Cueres
75 Hienos Forjado

Hojalateria
Imageniria
Instrumentos busicales
Jugustes

huebles

Mascaraz

Orfebreria
Textiles

Bl O a T ﬂ@:—ﬂh

QUETZALTENANGO
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SIMEOLOGIA

+

GRAFICA No."29

Mapas de comparacién de Artesanias y sitios turisticos de los departamentos de laregion VI

— Suroccidente
-1999-
e De laregién VI, se determina
que los departamentos con
mayor captacion e interés
son: Quetzaltenango, Solola,
Totonicapan.

&

MEXICO

e En los departamentos con

HINDURSS mayor captacion e interés se
puede ver en la tabla No. 6
que son los que contienen
mayor accesibilidad,
capacidad para acoger a los
turistas, atractivos, naturales
y culturales, en este ultimo
se incluyen las artesanias.

by

MEXICO

B0 as Joo i (=

SAN SALVADOR

ARTESANIAS DEL
DEPARTAMENTO DE
QUETZALTENANGO

|'_u| Cereria

7 Cesteria

Cueros SIMEOLOGL

Jardia
Juguetes
Muebles

Mas car as

8ar PN

Teediles, tejidos

SOLOLA

SOLOLA

ARTESANIAS DEL
DEPARTAMENTO DE

<

MEXICO

Alfareria

C ereria

Cesteria
Cuerns

Ceramicatigraga  SMEOLOBIA

Instrume ntos Musicales
Juguetes =

Muebles

GUATEMALA

Mas caras HONDUR A%
Orfebreria

Textiles, tejidos

SAN SALVADOR

ARTESANIAS DEL

DEPARTAMENTO DE
TOTONICAPAN

HOMDURAS
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Cereria

Cesteria

Cueros

Hierras Forjade
MEXICO

= 3 (]

SIMEOLOGIA

N

SUCHITEPEQUEZ -

S

Hojalateria

O Marros
@ Texles, tejides

GUATEMALA

Il] Pirotecnia
iy

HOMDOURAS

SAN SALYADOR

ARTESANIAS DEL
DEPARTAMENTO DE
SUCHITEPEQUEZ

En los mapas de
comparacion sobre las
artesanias se observa una
clara diferencia de los
departamentos que tienen
una amplia y variada
capacidad para desarrollar el
arte popular de la jugueteria,
asi como en otra amplia

gama de artesanias.

A cerenia

7 Cesteria

IT Cueres
£y Hierros Farjado

[ Hojalateria

SIMEOLOGIA

h  hiuebles

[j Fitecnia
14

RETALHULEU

MEXICO

o Afareris

§ cerera

7 Cesteria
5T Cuems

{1 Hiemmos Foriado
7 Hojalaeria

SIMEOLOGIA,

é Inztrumentos husicales
B Jarda

b Muebles

¥ Masaras HONDURAS

O Morros

Textiles, tejidos

SAN MARCOS SN 54 LWA DOR

ARTESANIAS DEL
DEPARTAMENTO DE SAN
MARCOS

HONDURAS

SAN SALVADOR

ARTESANIAS DEL
DEPARTAMENTO DE
RETALHULEU

Elaboracién: propia.
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3.3.1. Andlisis subregional

El andlisis de la region, deja apreciar y comparar los seis departamentos del
area, tienen ciertas similitudes y diferencias ya sea por distancia, accesibilidad,
servicios, y que el arte de la jugueteria en algunos de estos no se da. Por eso
en las siguientes comparaciones a nivel micro, o en el ambito de municipios,
nos enfocamos en los que actualmente elaboran juguetes tradicionales y
populares, contenidos todos éstos en el area Suroccidente.

Tomando datos comparativos de cada municipio podremos determinar las
condiciones y los factores apropiados y necesarios para poder plantear que
municipio necesita fomentar y revalorizar mas el arte de la jugueteria y cual de
ellos tiene las condiciones para la ubicacion del proyecto. El que podra incluirse
en los corredores turisticos, el que beneficiara a la poblacion circundante.

Por eso es que nuestro estudio se enfoca en 4 municipios de los diferentes
departamentos que componen el area Suroccidente, ya que en ellos se ha
encontrado que existe aun el arte popular de los juguetes tradicionales, algunos
de estos lugares tienen las condiciones para poder captar y recibir a los turistas
nacionales e internacionales, y cuentan con una infinidad de servicios, y
atractivos para ser alguno de ellos el receptor de nuestro estudio.

De los departamentos con mayores condiciones de los seis del area sobresalen
Quetzaltenango, Solola, Totonicapan, son ademas, los que en su territorio
contienen mucho atractivo, cultural y natural. Contienen en su territorio
municipios que tienen y elaboran el arte de la jugueteria. De Quetzaltenango:
Quetzaltenango y Zunil, de Solola; Santa Catarina Ixtahuacan, de Totonicapan;
Totonicapan. (Ver tabla No. 6y 7)

GRAFICA No. 30
MAPAS DE DEPARTAMENTOS Y |
MUNICIPIOS DEDICADOS AL ARTE |
DE LA JUGUETERIA —1999-

C

o 3

AAAAAAAAAA + Quetzaltenango /| ' - ke
Municipio de Zunil

Municipio de Quetzaltenango

d J

—_—

ﬁ ;——’(.” =
TOTORCAAN Py GUATEMALA

HONDURAS

Municipio de Totonicapan

SAN SALVADOR

Totonicapan *

MEXICO

. GUATEMALA

HONDURAS

Municipio de Santa Catarina Ixtahuacan

SAN SBALVADOR

Solola

*

Fuente: Subcentro regional de artesanias y artes populares —1999- Ela

-FACUITAD DE ARQUITECTURA-

USAC ¢



MUSEO DE JUGUETES TRADICIO

e ————— "
D) R

e T ONICAPAN

i

Tablatabla

Poblacion total 2002
Divisién politica administrativa
ciudad
pueblos
barrios
colonias
aldeas
caserios
parajes
Extension territorial Kms2
No. De Kilémetros de la ciudad capital

No. De Kilémetros de la cabecera departamental

Sistema Vial
carretera principal
carretera secundaria o auxiliar
Altitud promedio msnm
Idioma predominate
latitud
Longitud
Clima predominante
Hidrografia
Orografia
Temperatura promedio anual
Regién a la que pertenece
No. De viviendas
Servicios con que cuenta
% con servicio de Agua
% con servicio Sanitarios
Usuarios de Energia Eléctrica
Hospitales
Puestos de Salud
Centro de Salud

Educacion

Quetzaltenango
127,569

20

14
99
120
230

Carretera Interamericana, CA-1 asfaltada

Internacional del Pacifico CA-2
2,333
k'iche', y, ademas, el espafiol
14° 50' 22"
91° 31'10".
Frié

Samald, Siguila (Xequijel) y Seco.

Volcanes, cerros, etc.

Region VI
30,730

92
81
2560

Quetzaltenango

Zunil
11,274

14

92
213
10

Carretera Interamericana, CA-1 asfaltada

2,076
k'iche', y, ademas, el espafiol
14° 47' 01"
91° 29' 04"
frié
Chiyul, El chorro, Los Bafios, Pachamiya, Pachayul, Samala, Tzaragmaca.

Santo Tomés o Pacul y Zunil.

Regién VI
2,585

99
82
1629

Totonicapan
Totonicapan
96,392

12
50

328
201

Carretera Interamericana, CA-1 asfaltada
Via San Antonio llotenago (Quiche)
2,495

k'iche', y, ademas, el espafiol

frié

11.90c-28.50 ¢
Region VI
23,177

96
93
20,325

No. 7, de comparacién de aspectos territoriales, sociales, econémicos. — produccion, cultura, folklore, artesanias, arte popular
de los juguetes, a nivel subregional 2003.

Solola

Santa Catarina Ixtahuacan

41,208

38

218
171
49

2,310

14° 47" 50"
91° 21' 31"

fri6-calido

Volcanes, Montafias
18c-24c.
Region VI
7,893

97
95
4,471
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Primaria 138 8 116 66
Diversificado 90 0 9 1
Basicos 100 2 26 9
Otros Servicios
Telefénico Telefonico Telefénico Telefonico
Correos Correos Correos Correos
Radioy TV Policia nacional Radioy TV Radio
Policia nacional Transporte Policia nacional Transporte
Transporte Hotel Transporte Mercado
Cementerio Cementerio Cementerio Cementerio
Bomberos Templos Religiosos Bomberos Bomberos
Mercado Gasolineras Mercado Policia nacional

indice de desarrollo Humano
% de analfabetismo

% de pobreza general
Mortalidad Infantil (x1,000NV)

Aspectos culturales

Artesanias que se producen

Aspectos econémicos

Agencias Bancarias

Hoteles, hospedajes, pensiones, posadas

Templos religiosos

Gasolineras

Farmacias, tiendas etc.

0.68
13.8
20.3
77.8

Fiesta del 09 al 18 sé septiembre

1. Textiles o Tejidos
2. jugueteria
3. Cobre
4. Plateria
5. Cueros
6. Herreria

7. carpinteria

Produccién Agricola

Produccién Pecuaria

Produccién Artesanal
Industria

Explotacion

Farmacias, tiendas

Mercado

0.55
54.3
62.8
31.8

Fiesta del 22 al 26 de noviembre

1. Tejidos tipicos de algodén
2. jugueteria
3. cesteria
4. hierro forjado

5. cereria

Produccién Agricola

Produccion Pecuaria

Produccién Artesanal
Industria

Explotacion

Agencias Bancarias

Hoteles, hospedajes, pensiones, posadas

Templos religiosos
Gasolineras
Farmacias, tiendas etc.
0.54
41.9
69.9
68.1

Fiesta del 24 al 30 de septiembre

1. jugueteria
2. instrumentos musicales
3. tejidos
4. ceramica
5. carpinteria
6. hojalateria
7. cereria
8. cuero
Produccion Agricola
Produccién Pecuaria
Produccién Artesanal

Explotacion

Templos religiosos

Gasolineras

Farmacias, tiendas etc.

hospedaje, pensiones
Molinos
0.48
65.1
90.4
42.3

Fiesta el 25 de noviembre

1. carpinteria
2. Tejido, textiles
3. jugueteria
4. cesteria
5. cererfa
6. cuero

7. tejas de barro

Produccion Agricola

Produccion Pecuaria

Producci6n Artesanal
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Potencial Turistico

Parque Nacional Tecun Uman Aguas Amargas Riscos Iglesia
Casa de la Cultura Fuentes Georginas Miradores
Palacio Municipal El nacimiento de Agua Chamiya Bafios termales de Zarza
Casas de Habitacion Centro Arqueoldgico Chuitinimit Plaza del Monumento al ferrocarril
Teatro Plaza central , teatro e iglesia
El Pasaje Enriquez Cementerio General
Los museos Talleres artesanales

Fuente: DATOS DE URBES, SUBCENTRO REGIONAL DE ARTESANIAS Y ARTES POPULARES, DIAGNOSTICOS MUNICIPALES, SEGEPLAN, INGUAT, DICCIONARIO GRAFICO MUNICIPAL. Elaboracién: Propia

Los datos comparativos del area regional y subregional nos muestran que El area de la regién Suroccidente considerada por el Instituto Guatemalteco
existen en algunas areas criterios de accesibilidad y equipamiento para poder de Turismo (INGUAT) como la Zona del Altiplano Indigena Vivo, es uno de
ser uno de los poblados destinados a establecer la localizacién del proyecto, ya los lugares que cuentan con una infinidad de atractivos turisticos culturales y
gue en ellos pueden tener radios de accién que de una manera u otra atraigan naturales. Todo esto ha hecho que muchas personas visiten esta area,
a los habitantes y a los turistas. Las tablas comparativas No. 6 y No. 7, haciendo un recorrido por los diferentes departamentos que lo componen,
muestran los lugares con mayor capacidad para poder ser un é&rea de como Solola, Quetzaltenango, Totonicapan sin olvidar a los otros tres
captacion de turistas y que cuentan en su territorio con una ciudad, asi como departamentos que tienen también sus tradiciones, costumbres, etc., pero
los servicios indispensables de salud, educacion, cultura, vias de acceso etc. que debido a su ubicacion geogréafica se encuentran mas alejados de un
Ademas, pueden llegar a ser un punto mas para acoger a los turistas, ya que radio de influencia apropiado para captar el interés de los turistas y cuentan
una de las politicas de INGUAT es crear nuevos atractivos turisticos en areas escasamente con algunas costumbres y artes (arte popular de los juguetes
donde hay muy poco o casi ningun atractivo turistico. tradicionales).
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3.3.2. Analisis del arte popular de los juguetes
tradicionales y populares de laregién suroccidente

Con los datos de las tablas comparativas también hemos podido demostrar
gue el arte de la jugueteria es parte importante en la produccién artesanal de
los municipios y departamentos que tienen ese arte.

Es importante mencionar que las personas que se dedican al arte de la
jugueteria, pertenecen a las diferentes etnias guatemaltecas (indigenas o no
indigenas), y que son personas de escasos recursos que pertenecen a familias
numerosas y que han aprendido este arte como una labor de subsistencia. (Una
de los aspectos que tiene la sociedad gualtemateca es la falta de nacionalidad e
identidad étnica y cultural, lo que nos ha llevado e inducido al desconocimiento
y falta de apreciacion de este arte de la jugueteria).

Los juguetes tradicionales y populares en la region o subregiones son utilizados
para las diversas fiestas, ya sea titulares o patronales. De igual manera, en ritos
espirituales, ferias, actos dramaticos, musica, bailes. , etc. Lo mejor es que son
utilizados por los nifios y adultos para las actividades ludicas, donde se da la
participacion de personas mayores y menores.

Foto No. 1

Para Fiestas y
actos, se estan
utilizando los
chinchines.
(Q‘uetzaltenango)

Foto No.1 Autor: Encuentro Nacional de las Culturas

Foto No. 2

Autor: Encuentro Nacional

de las Culturas ;e

Actos y concursos

en centros

educativos, uso

del aro.
¢

Foto No. 3

Autor: Encuentro
Nacional de las
Culturas

El arte de la
jugueteria sé
puede observar
en ventas vy ferias
de las localidades
que por tradicion
tienen este medio
como subsistencia
y arte manual.
(camiones  de

madera).
*
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3.3.3. La region Suroccidente y sus diferentes juguetes
tradicionales y populares, asi como su elaboracion

Para la elaboracion y comercializacion de los juguetes, el artesano considera
factores de consumo. Por ejemplo, los juguetes que durante el afio se compran
y las épocas del afio donde se venden ciertos juguetes, para las celebraciones
de ferias patronales, conmemoraciones, aniversarios, etc.

Entre la diversidad de juguetes tradicionales y populares de los municipios
dedicados a este arte, se encuentra variedad, ya sea en textura, colores,
materiales etc., con sus propias caracteristicas de la cultura local o regional.
Para poder tener una mejor clasificacion de los juguetes en los municipios,
veremos la diversidad de materiales con que se elaboran.

3.3.3.1. Juguetes tradicionales y populares hechos de madera

Para la jugueteria en madera, los artesanos utilizan madera de pino blanco,
pino colorado, encino o cedro, en piezas de diferentes medidas. Cuando se
adquieren piezas de madera como ramas torcidas con nudos o fibras, entra mas
aln la creatividad del artesano, porque él tiene que adaptar su disefio para
evitar la pérdida del material. Los juguetes de madera se venden al publico
elaborados o confeccionados con madera ristica o cepillada, con sus colores
naturales o con colores artificiales, como anilinas, de colores intensos, como
rojo, verde, amarillo, naranja, morado, azul, negro, café y blanco.

Entre los juguetes que se elaboran en madera se encuentran los carros,
camiones, carretas, cajetas, guitarras, payasos, matracas, utensilios de cocina
en miniatura, marimbas etc. En algunos de los casos se utilizan otros
elementos para complementar la elaboracion de los juguetes como; alambre,
hilos de fibra de maguey, hule, cuero, cuerina, hilo, cafiamo, hojalateria, vidrio
etc. De igual manera, los elementos basicos para la elaboracion son la madera,
clavos, anilinas, martillo, serrucho, sierra, machete y agua caliente.

3.3.3.2. Juguetes tradicionales y populares hechos de tela

En lo que se refiere a la elaboracion o confeccion de los juguetes hechos de tela
se encuentra una diversidad de materiales, como seda, algodén, lona, pana,
etc. Todo esto dependera de las cotizaciones. Para este tipo de juguetes se
utilizan moldes hechos de cartdn o papel, los cuales sirven de base para las
diferentes piezas a elaborar. Las piezas ya cortadas son unidas con maquinas
de coser, obteniendo fundas para los mufiecos, formando las fundas de las
cabezas, brazos, cuerpo, alas, colas, etc. Seguidamente las rellenan con
algoddén o esponja cortada en trocitos, materiales que son desperdicios.
Seguidamente se unen todas las piezas, formando asi todo el elemento, y de
Ultimo se elaboran los complementos, como vestidos, pelo, zapatos y los
elementos de la faz estos pueden estar cosidos, pintados o adheridos. En areas
rurales las piezas por lo general son unidas a mano y el relleno puede variar, ya
que puede ser paja o retazos de la misma tela y no se utilizan moldes
improvisando la forma.

Por lo general los juguetes que se elaboran con este material son las mufiecas
de trapo, animales, etc. Las herramientas necesarias para la ejecucidon son
tijeras, moldes, pegamento, agujas, tiza, cuchillas y maquina de coser (no
indispensable).

3.3.3.3. Juguetes tradicionales y populares hechos de hojalata

Los artesanos que elaboran juguetes de hojalata, no se dedican exclusivamente
a la elaboracién de juguetes, sino que ellos elaboran juguetes para aprovechar
los sobrantes de las piezas que utilizan en su trabajo. En este caso utilizan
soldadura del 50% de estafio y plomo, lo cual hace que se obtenga una
soldadura suave. La elaboracién de juguetes de hojalata conlleva varios pasos,
como el corte de la lamina, posterior el trazo del lapiz, regla o compas.
Seguidamente, con la ayuda de sostenes o prensas, da forma a las piezas, y
luego se sueldan las piezas saliente, u otras piezas necesarias. Algunos de los
juguetes tienen molduras o acanaladuras para decoracion.
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Lo interesante de este arte es que los artesanos rurales elaboran o inventan
objetos de forma hechiza que les sirven para elaborar las piezas de los
juguetes. Por lo general los objetos que se utilizan para elaborar los juguetes
son lamina, metro, regla, escuadra, cuchillas, alicates, soldador o, en su caso,
carbdn vegetal para fuego, el que sirve para pegar piezas martillandolas a una
temperatura alta.

Entre la variedad de juguetes de hojalata se encuentran juegos de té, coladores,
o triciclos, miniaturas con algin mufieco elaborado con esponja, vendido mucho
en ferias u otros eventos festivos.

3.3.3.4. Juguetes tradicionales y populares hechos de ceramica

La técnica para la elaboracion de la jugueteria popular de la ceramica se
desarrolla como un objeto artesanal y dependiendo del lugar la ceramica puede
estar hecha de barro rojo o barro blanco, la que combinada con arena blanca y
agua da como resultado una arcilla blanda para modelar lo diferentes juguetes y
miniaturas. La cerdmica en cada region tiene su propio estilo y técnica; por
ejemplo ceramica rustica, vidriada y pintada.

Con esta técnica se procede la recoleccion del barro y arena, lo cual forma la
materia prima. Después de contener la materia prima ya condicionada para
modelarse se procede a colocar en tablones de madera la variedad de objetos,
para el secado. Luego se procede a la aplicacion del engobe, se prepara el
horno y se realizan las quemas necesarias, se retiran las piezas y se les aplica
el barnizado, y para el vidriado se deja quemar por segunda vez y se deja
enfriar en el horno. Cada pieza se revisa cuidadosamente para, posteriormente,
venderla.

Entre los objetos de este material estan las miniaturas de utensilios para cocina,
los pitos, etc. Este dltimo es utilizado en los ritos religiosos o espirituales y
también es usado por los adultos y nifios como silbato.

3.3.3.5. Juguetes tradicionales y populares hechos de palma, cafia de
castilla o vara de carrizo, cafia de bambu o de tarro y de corteza de arbol
de cajete

En esta técnica, por lo general los artesanos no cultivan la materia prima, sino
que la compran ya cortada y utilizan tiras de cafia o varas verdes, teniendo
cuidado y que la mayoria sea de un promedio de cuatro yardas. Claro que,
después ellos, las cortan a la medida de sus necesidades, lo que se hace que
las varas se limpien y se pelen o se quite la corteza en tiras muy pequefias. Se
sumergen en agua varias veces para poder elaborar los objetos sin dejarlos en
el agua. Algunos juguetes son elaborados simplemente cortando segmentos de
las varas o cafia y posteriormente se le adhieren otros elementos se cortan
pedazos muy pequefios, obteniendo agujeros pequefios que al ingresar aire
forman sonidos. Algunos juguetes son pintados con diferentes colores a base
de anilinas, otros se venden en su color natural. Entre los colores méas usuales
estan el fucsia, amarillo, verde, morado, rojo y azul. Los instrumentos mas
usados para la elaboracion de los objetos son el machete, el cuchillo, el banco
de madera para soporte, para amarrar la base radial en caso de canastos
miniaturas.

Entre los juguetes de este material se encuentran, los canastitos en miniatura,
el pito de cafia, la serpentina, la flauta, la cajeta etc. Algunos de estos juguetes
son utilizados en ritos religiosos, espirituales, en juegos ludicos, en
conmemoraciones, etc.

3.3.3.6. Juguetes tradicionales y populares hechos de tusa

Este es un juguete de mucho interés, ya que surge de la necesidad de tener
juguetes de bajo costo y utilizando la materia prima originada de la produccion
agricola de nuestro pais. Al cosechar el elote cuando el maiz esti tierno y
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sus diferentes tonalidades de color natural, como amairillo, blanquecino, morado
suave, morado intenso, morado-negro, amarillo crema-oscuro.

Ademas de la materia principal se requiere pegamento, agua, jabén, hilo y

pintura (témperas o acuarelas). Las herramientas a utilizar son tijeras, Para este tipo de juguete, como todos, se debe tener mucha paciencia, ya que
cuchillos, clavos, base de madera y, por supuesto, la mano del artesano. el artesano ira colocando porciones de la mezcla hasta formar capas, que
generalmente son dos las que dan el grosor y la dureza necesaria. Después de
Al obtener las tusas, se ponen a remojar para limpiarlas y ablandarlas. Luego se esto se procede al secado, que lo general es al sol. Posteriormente se lija para
ponen a escurrir y se cortan las puntas y se retiran las golpeadas, maltratadas desaparecer algunas asperezas o abultamientos. Por ultimo el artesano
o rotas, dejando Unicamente piezas cuadradas y en buen estado para proceder procede a colocar pintura de color blanco para dar textura y cubrir el color
a crear los diferentes personajes. Por lo general se elaboran mufiecos o natural del material. Seguidamente el artesano se dedicara a colocar
mufiecas y dependiendo del disefio asi seran las tusas. Posteriormente estas se decoraciones al juguete utilizando pintura u objetos que se adecuen al disefio.
raspan para no dejar ninguna fibra y para hacerlas més flexibles. Los primeros
pasos son elaborar la cabeza, el tronco, y las extremidades: Ya fijas, con hilo o Los materiales utilizados para esta labor son cartdon o papel, moldes, cafia de
pegamento el artesano va colocando los diferentes accesorios, como canastos, carrizo, alambre, globos, pegamento, pinturas y accesorios. En algunos casos
rebozos, vestidos etc., complementando todo el objeto, y después procede a se utilizan globos o estructuras de alambre para los moldes de los juguetes. Por
colocarle el rostro, ya sea pintado o segun el ingenio del artesano. Algunos de lo general el artesano utiliza las herramientas siguientes: tijeras, cuchillas,
los objetos se muestran con el color natural de la tusa. grapas, pinceles, alicates, martillos.
Otro elemento que se usa es el olote, el cual se emplea también con forma Los juguetes que se elaboran con este tipo de material son, por lo general,
creativa para crear mufiecas o mufiecos. Se utiliza el olote, la tusa como pelo, y mufiecas, payasos, animales, mascaras, titeres o pifiatas. Son vendidos y
otros elementos que se pegan o adhieren al elemento para crear un objeto muy utilizados en fiestas, ceremonias, conmemoraciones, a juegos lidicos.
artistico y muy atractivo. Entre los juguetes elaborados con este material se
encuentran las mufecas, los mufiecos, los nacimientos, las escobas en 3.3.3.8. Juguetes tradicionales y populares hechos de papel, cartén,
miniatura etc. plumas y cafia de bambu o cafia de carrizo

Son una combinacion de los diferentes materiales y por lo general son hechos
3.3.3.7. Juguetes tradicionales y populares de cartén y papel por nifios de las areas rurales. Para crear los pitos, se usa un pedazo de cafia
de aproximadamente unos 0.08 cm. de largo. Por un lado de la cafia se le sella

Se inicia el proceso con los moldes, que pueden ser barro, arcilla, yeso o con un pedacito de cuero o hule con un poquito de pegamento o cera. En la

madera, sobre los cuales se trabaja, cada uno con moldeados o tallados. Para base se abre un orificio de aproximadamente 0.05, cm. en el cual se le insertara
la elaboracién se utilizan los moldes sobre una superficie estable y plana y al una varita de unos 0.10, cm. de largo, por donde se sopla. Ya terminado, se
molde se le coloca cebo, aceite u otra grasa. En un recipiente se coloca el papel puede llenar de agua, la que hace burbujas o sonidos al soplar a través de la
o0 cartén en agua suficiente por un buen rato, luego de esto se despedaza el varita, que sirve como boquilla. Por lo genera los pitos son decorados con
carton o papel y se escurre, procediendo después a colocarle pegamento adornos de papel de china o crepé de diferentes colores y unas plumas de
suficiente, mezclandolo perfectamente hasta tener una pasta blanda que se colores.

puede trabajar sobre los moldes. Otros de los juguetes es la flauta, hecha por lo general de vaid
cafia.de.unos.0.20.cm..de largo..Se le.abren.unos.3.0 4 orificiod ¢
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por debajo del extremo que servird como boquilla. En el extremo se cierra con
cera.

Este juguete es utilizado de una forma que se tapan con los dedos los orificios
superiores intermitentemente y se sopla a través de la boquilla, lo que hace que
el aire y los movimientos produzcan sonidos o ritmos.

Otro de los objetos de juguetes es la chicharra o0 zumbador, se hacen de cafia,
con otros elementos, como papel, hilo, plumas etc. También se encuentran los
barriletes, que son hechos de papel y varitas de carrizo.

Para la elaboracién de este tipo de juguetes es indispensable que el artesano
tenga primero, cafia, pedacitos de cuero, pegamento, cera, papel de china,
plumas de colores. Las herramientas con que deben contar son machete, sierra,
tijeras, punzon, clavos y martillo. Este tipo de juguete es utilizado por los nifios
como distraccion y, en otros casos, por menores y adultos en ceremonias o
conmemoraciones.

3.3.3.9.Juguetes tradicionales y populares hechos de hilo metal y madera

Este tipo de juguete por lo general es elaborado por muchos nifios de las areas
rurales, ya que son juguetes cuyos materiales son faciles de obtener, y también
son elaborados por los artesanos para fines comerciales.

Entre los juguetes de esta combinacion de materiales se encuentra el chajalele,
constituido basicamente con un pedazo de cafiamo y dos botones grandes o
ruedas grandes por dos pequefios orificios cada uno, donde va insertado el
cafiamo. Otro juguete es el trompo hecho de madera y complementado con un
hilo grueso, y los capiruchos, también constituidos de madera con hilo.

Las herramientas que se utilizan para la elaboraciéon de estos juguetes son el
machete, el cuchillo, el martillo, los clavos y, en algunas areas, chayes para
raspar o desvanecer la madera.

Este tipo de juguete es utilizado en la temporada de juego y es empleado por
personas menores y grandes de las diferentes areas o regiones de nuestro
pais.

3.3.3.10. Juguetes tradicionales y populares hechos de carton y lana

Aunque estos son productos industriales, los artesanos que se dedican a crear
juguetes con estos materiales por lo general utilizan los desechos o
desperdicios. El procedimiento es muy facil, ya que consiste en confeccionar
objetos de la lana. Se principia con el corte de dos cartones pequefios en forma
de aro, cuyo didametro dependera del juguete. A los aros de cartén se les va
enrollando apretadamente la lana. Por ultimo, se anuda fuertemente por el
centro del objeto, haciendo practicamente bolitas de lana, lo que va haciendo
en conjunto cualquier clase de figura. Posteriormente, al hacer estas uniones se
les adhieren accesorios como picos, crestas, 0jos, etc., que pueden ser fieltros,
hilos, etc., y de ultimo se utilizan las tijeras para quitar excesos.

Las herramientas indispensables que debe usar el artesano son cuchilla y
tijeras. Por lo general este tipo de juguetes se vende juntamente con cajitas de
cartén, canastas de mimbre, columpios, estacas o jaulas hechas de alambre o
madera.

3.3.3.11. Juguetes tradicionales y populares hechos de combinaciones de
materiales: madera, esponja, cartén, papel, plastico, peluche

Este tipo de juguete es elaborado por el artesano utilizando adhesiones de
diferentes elementos Por lo general, se disefian moldes de cartébn o papel.
Posteriormente se cortan las piezas en esponja, cartulina o cartén. Se utilizan
vasos plasticos, a los cuales se les adhiere un pedazo de madera y se le coloca
una burbuja de plasticos para formar la cabeza, lo que va dando la estructura
para la diversidad de figuras. Por ultimo, se utilizan materiales como cartén,
fieltro, plastico, papel, para hacer la faz, adhiriéndolos o pegandolos.

Por lo general, el artesano utiliza las siguientes herramientas: tijera, machete,
cuchillas, moldes de cartén o de papel, brochas o pinceles y pln %
juguetes elaborados con esta comblnacmn de materlales
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Ahora nos corresponde ver la diversidad de juguetes tradicionales y populares
que los artesanos de los municipios o comunidades elaboran, ya que en la
diversidad de juguetes hay unos que son muy populares y otros que no, ya que
depende de la temporada o de la obtencion del mismos.

3.3.4. Descripciobn de juguetes populares vy
tradicionales, para la region Suroccidente.

Por lo general, cuando decimos “juguetes” la mayoria se recuerda de su
infancia o se recuerda de los nifios, pero la realidad es que de una manera u
otra nosotros alguna vez hemos jugado, visto, incluso elaborado alguno. Es
indiscutible que la diversidad de juguetes es muy grande y que la mayoria de
este tipo de juguetes tradicionales y populares son utilizados para la diversion,
educacidn, rehabilitacion, y otros usos. Este tipo de juguete es producido para
nifios que pertenecen a la clase popular y que se divierte con un juguete natural
y muy creativo.

3.3.4.1. Cincos, ticos o canicas

Este tipo de juguete es una bolita o chibolita, que puede estar elaborada con
vidrio 0 acero, pero en las areas rurales hay nifios que juegan con este tipo de
juguete elaborado por ellos, ya sea de barro o cera. Este juego consiste en la
participacion de dos a diez nifios, con cada jugador pone una cantidad
especifica de cincos y se colocan en un trianguld dibujado en el suelo. Luego
cada jugador tiene que sacar los cincos y el que gana es el que saca la mayor
cantidad de ellos. También existe otra forma de jugar y consiste en pegarle o
matar al oponente; esto es, que cada jugador tiene su turno y la intencion es
pegarle al cinco o canica del contrario, y al pegarle, practicamente el jugador Foto No. 4
que le peg6 al cinco o canica es el ganador, llevandose como premio la canica o i
cinco del contrario.
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3.3.4.2. Barriletes, cometas o papalotes

Los barriletes, cometas o papalotes, son juguetes
muy populares hechos con una estructura de cafia
de carrizo en forma radial sujeta por el centro, de
donde salen seis 0 mas rayos. En los extremos o
puntas de los rayos se coloca hilo cafiamo para
fijarlas y que sirva de sostén del papel que cubrira
la superficie el que posteriormente se le colocard,
y se le agregara también unos flequillos, una cola
de papel, tela o nailon. El frenillo triangular que se
le hace al barrilete, asi como la cola y los
flequillos, sirven de equilibrio para los barriletes.
La creatividad de los artesanos ha hecho que se
usen nuevos elementos, como los faros, los
papalotes, las coronas etc., que se elaboran de
igual manera, s6lo que algunos llevan mas rayos y
otros elementos. Este es uno de los juguetes que
se utiliza en los meses de mayor viento y para el
dia 1 de noviembre (Dia de los Difuntos), En
algunas comunidades se elaboran enormes
barriletes que se vuelan, sosteniéndolos con lazo
varias personas y se sabe que se acostumbra
hacerlo  porque tiene una  connotacion
cosmogonica ancestral.

Foto No. 5
. Barrilete Foto No. 6
Autor: INGUAT. Barrilete
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3.3.4.3. Ceras o tipaches

Esta es una manera en que los nifios utilizan y
han utilizado su inventiva para divertirse, emplean
la cera. La cera, al exponerla al sol, pierde su
color, tornandose blanca. Parte de esta cera,
utilizan los niflos para la fabricacion de los
tipaches o tipachos. Los ponen al sol en pedazos
circulares de unos 0.04 cm., de didmetro. Para
este juego debe participar una cantidad de nifios
con cierta cantidad de ceras y se juega por turnos.
El juego consiste en colocar una cera en el piso, y
cada participante tira una cera sobre ella con el
objetivo de darle vuelta. Si lo logra, gana la cera
que esta en el piso, y también gana la oportunidad
de hacer otro tiro. Si pierde, participa otro jugador,
y el ganador es el que obtiene mas ceras.

Foto No. 7
Ceras o tipaches Foto No. 8
Autor: propio. Ceras o tipaches

Autor: propio.
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3.3.4.5. Laboladetrapo &

Foto No. 9
Pelota de trapo
Autor: propio.

En esta se aplica la creatividad del artesano, que
con trapos viejos o retazos, rellenando una vejiga
formada por un trozo del intestino de cuero del
cerdo, va formando una bola. Esta al ir apretando
los trapos, va teniendo el volumen deseado.
Luego de esto se procede a cerrar con un cordel
el otro extremo de la vejiga. En otras areas se
utiliza el mangle. Las bolsas se hacen con la leche
de este arbol, la cual, al secarse, se convierte en
hule. En las éareas rurales los nifios utilizan su
creatividad para la elaboracion de este tipo de
juguete, ya que lo elaboran de segmentos de
calcetin o medias, con el mismo procedimiento.

3.3.4.6. La bola (de tripa) .

Aqui entra la creatividad del artesano que ha
utilizado el intestino o tripa del cerdo u otro animal
para crear las pelotas de tripa. El intestino se
limpia y se pone en agua caliente a coser.
Cuando el intestino esté en su punto, se crea de
una manera muy creativa la pelota, la que
posteriormente se colorea en forma circular con
colores como azul, rojo, blanco, amarillo, verde.
Este tipo de juguete se vende generalmente en
ferias o en mercados artesanales.

Foto No.10
Pelota o bola de tripa
Autor: Propio.
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3.3.4.7. Capirucho .

Este es un juguete elaborado con madera y
carrizo. La forma de elaboracion consiste en que
con un chaye o con un cuchillo vacia uno de los
extremos de la madera hasta obtener un orificio
en forma de campana. En el otro extremo se
coloca un hilo grueso anudado y se asegura con
un poquito de cera negra. En la punta del hilo se
coloca un palito de aproximadamente 0.06 cm.
para insertarlo en el carrizo. También existe la
elaboracion del capirucho utilizando trocitos de
cafia de bambu u otra vara en forma de tubo. La
elaboracion de este juguete, como hemos visto,
es muy sencilla, haciendo que en el lugar donde
se elabora no haya tanta necesidad de tener una
gran area o espacio.

3.3.4.8. Carros de madera &

Estos son juguetes que se elaboran de madera, y
se basan en trozos de madera a los que
Unicamente se les pintan ruedas, o se les colocan
ruedas elaboradas de madera. La inventiva del
artesano destaca al colocarle colores muy
llamativos y atractivos a la vista. También se
utiliza la inventiva para ir armando el juguete con
pequefios segmentos de madera. Algunos
Foto No. 11 artesanos necesitan un area determinada para la Foto No. 12

Capiruchos colocacion, el cepillado, el lijado, el tallado etc. Carros de madera
Autor: propio.
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popularizado entre los nifios, que hacen ellos
mismos sus columpios.

*

3.3.4.9..Caballitos

Foto No. 13
El caballito
Autor: propio.

Este juguete consiste en un palo de madera. En
uno de los extremos se disefia una cabeza de un
caballo, la cual se hace de tela, con una funda, la
cual posteriormente se rellena de esponja u otro
material que el artesano tenga. Se obtiene asi la
cabeza del caballo, el cual se pinta con colores
como verde, amarillo, azul, rojo. Al haber
elaborado la cabeza o el molde se procede a
colocarle el palo de madera de 1.00 m,
aproximadamente, el cual se inserta en la parte
inferior de la cabeza o molde. Posteriormente se
coloca carrizo en la cabeza del juguete para
hacer una similitud de las riendas. Otra forma muy
sencilla que los nifios han inventado es utilizar
una escoba de su casa. En uno de los extremos le
colocan una pita, y utilizan otro palito para que
sea el fuste para azotar al caballo.

3.3.4.10. Columpios ¢

Estos son asientos suspendidos, movibles, en los
cuales los nifios se mecen. En las areas rurales
por lo general se hacen los columpios con un palo
y un lazo y lo suspenden de la rama de una arbol.
El lazo o pita sostiene al palo o lefio por ambos
extremos, dejando por medio una altura para dejar
que una persona pueda caber bien y que los pies
puedan tocar el suelo para mecerse. En otras
areas se han utlizado las llantas de vehiculos
como objetos para los columpios. En este tipo de
elementos los artesanos no tienen mayor
influencia, ya que no lleva tanto trabajo y sé ha
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El chajalele hondas sirven para cazar o, simplemente, para
Autor: propio. divertirse.

3.3.4.11. Chajalele &

Este juguete consiste en dos ruedas con dos
agujeros o dos botones grandes, y un cafiamo. Se
inserta el hilo y se anuda para formar una sola
cuerda. El hilo es el que sostiene las dos ruedas o
botones. La persona lo coloca entre sus dedos y
haciendo girar lo enrolla. Luego lo alarga o estira,
tirando con fuerza para luego contraerlo o
encogerlo, lo que hace que este movimiento haga
que se rocen las ruedas o botones y produzcan
sonidos. Actualmente los nifios utilizan elementos
como corcholatas o tapas de botellas de metal
aplanadas, abriéndole dos agujeros a cada uno y
colocando el hilo al igual que las anteriores. Este
juguete es muy vendido en ferias, mercados,
fiestas patronales.

3.3.4.12. Lahonda

Para esta se utiliza madera. Puede ser
simplemente una horqueta de algun arbol fuerte, a
la cual se le abren unos orificios pequefiitos en las
palancas para pasar por ellos cordeles de hule.
Se complementa con un pedazo de cuero como
sostén para las piedras u otros objetos que se van
a lanzar. Los artesanos actualmente utilizan
pedazos de madera tallandolos y dejando
hendiduras para colocarle los cordeles de hule
Foto No. 15 con el pedazo de cuero. Por lo general, las
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Autor: propio.

turistas, ya que tienen elementos tipicos de las
distintas regiones.

*

3.3.4.13. Matraca

Foto No. 17
Las matracas
Autor: propio.

Esta consiste en dos piezas de madera (tablillas)
con alguna forma que el artesano crea
conveniente. Se le coloca una pieza dentada en
forma circular en un extremo de las dos piezas y
entre las piezas de madera. En el otro extremo se
le coloca una pieza Unicamente como sostén. Aln
lado se le abre un orificio, al cual se le coloca un
agarrado, el cual ira conectado o unido a la pieza
dentada. En medio de las tablillas o piezas de
madera se le coloca una tablilla sonora. La
matraca, sonard cuando se giren las piezas
unidas a la pieza dentada, produciendo sonidos,
en mayor giro mayor sera el sonido que produzca.

3.3.4.14. Mufiecas *

Este tipo de juguetes es inventado o creado por
artesanos o nifias de areas rurales. Son juguetes
espontaneos, que demuestran la creatividad, ya
que se utiliza materia prima como olotes, tusas,
asi como la utilizacién de trapos para la creacion
de las mufiecas de trapos. En el area rural se ve
la utilizacién de los olotes con tusas, que sirven
como el pelo de la mufieca, y el olote el cuerpo.
Se colocan ojos y boca asi como elementos
simples para los brazos. Esto dependera mucho
de la imaginacion.

Las mufiecas o mufiecos de trapo son vendidos
en.los..mercados..y..son..muy. atractivos..para..los

£4
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Maracas o chinchines
Autor: propio.

3.3.4.13. Maracas o chinchines .

v

Eoto.No..19

Estos son elementos o juguetes creados por los
artesanos, utilizando materia prima como morros y
ramas de madera. Como detalles o decoracion se
utiliza pintura de colores llamativos, como rojo,
negro, azul, amarrillo. Lo que se hace, es que se
pone a secar el morro y se le extrae lo de adentro,
que son las semillas 0 masa. Se limpia bien en un
orificio de un didmetro de 1 cm. Ya limpio, se le
introducen semillas y posteriormente se le coloca
en el orificio un palo de madera de
aproximadamente 15 cm. Al final se le hace la
decoracion. Este tipo de juguete produce sonido al
moverlo, ya que las semillas internas hacen
producir el sonido al agitarlo. Es muy utilizado en
ferias titulares y patronales, fiestas, bailes, ritos,
etc.

3.3.4.16. La piedra de moler .

La piedra de moler es un juguete que tiene una
tradicién y un simbolismo. Su tradicién consiste en
que desde muy temprana edad las nifias ya se
ubican con este elemento que mas adelante sirve,
o0 se identifican con su prosperidad y consumo, ya
que en la piedra de moler sirve para moler granos.
Su simbolismo se basa en las tres patas donde se
sostiene, ya que estas significan su nifiez,
juventud y vejez. Este elemento o juguete es
producido por artesanos que se dedican al tallado
de. la piedra.y.es.utilizado.para juegos.de nifias, .y

por las personas adultas para moler granos en las
areas rurales de nuestro pais.

-FACUITAD DE ARQUITECTURA-




MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES

=N =

g §
INGUAT -n-

—— DE LA REGION:SURGECIDENTE A~
- - TOTONICAPAN
Foto No. 20 Autor: propio. serpentina, también se le conoce con el nombre

Piedra de moler
Autor: propio.

&

3.3.4.17. El pito ®

Foto No. 21

Los pitos

Es un elemento elaborado artesanalmente a base
de ceramica vidriada o sin vidriar. Tiene la forma
de aves. Este juguete posee una boquilla con un
orificio inferior y otro en la parte frontal. Para que
se puedan producir los sonidos se sopla a través
de la boquilla, y se abre o se cierra el otro orificio,
lo que produce diferentes sonidos. Estos pueden
ser suaves o fuertes.

En la variedad de pitos también se encuentran los

que se producen a base de cafia y cafa de
bambd.

&

3.3.4.18. Los pitos o serpentinas ¢

Estos son elementos elaborados artesanalmente
a base de cafia o de tubo de carton de
aproximadamente unos 10 cm. de largo. En uno
de los extremos se hace la respectiva boquilla, y
en el otro extremo se coloca la serpentina o se le
coloca una vejiga. Como elementos decorativos
se colocan a la cafia o al tubo de carton, papel
platinado, plumas de colores, dando asi un
juguete que al inyectarle aire, la vejiga o la
serpentina acumula el aire automaticamente. El
aire acumulado vuelve a salir por la boquilla, lo
que hace que produzca diferentes sonidos. Al
elemento que lleva en uno de sus extremos la

de espanta suegras.
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Los pitos o serpentinas Autor: propio hace girar, el tamborcito produce diferentes
Autor: propio. sonidos, y a una mayor velocidad habrd mayor
sonido.

3.3.4.19. El rehilete

A4

Es un juguete muy atractivo a la vista, ya que es
un elemento muy creativo y es muy sencillo. Se
elabora por el artesano. Esta constituido por un
palito que sirve de agarrador, un eje central de
cartén y unas aspas elaboradas de material muy
llamativo o luminoso. En las puntas se colocan
elementos de decoracion, como hilos con
estrellitas, etc., que van haciendo muy atractivo el
juguete. Este juguete, con el viento, hace que las
aspas giren en su eje central. Es un juguete que
se vende en las ferias y en ventas ambulantes
que se dedican especificamente a vender este
tipo de juguetes artesanales.

3.3.4.20. El tamborcito &

Este es elaborado por el artesano utilizando un
aro de carton con base. Tiene dos caras de tela
del intestino del cerdo, un agarrador que es un
palito de madera insertado al aro transversal. La
decoracion puede ser con papel de china de
diversos colores, asi como la utilizacion de
pintura, plumas. Se le colocan dos hilos con dos

Foto No. 23 ) )
El rehilete bolitas de cera negra y flequitos. Cuando se le
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Foto No. 24 Foto No. 25
El tamborcito El tambor
Autor: propio Autor: propio.

3.3.4.21. El tambor ¢

Este juguete tiene diferente tamano. Algunos se
hacen con botes de hojalata o un aro de cartén.
En ambos extremos se colocan dos piezas
circulares de cuero pegadas y sujetas con pita de
maguey. La decoraciéon consiste en colocarle
pintura de color, rojo, azul, verde, amarillo. Se
complementa con dos palitos o bastoncitos, con
los cuales se golpean las caras del tambor
produciendo diferentes sonidos. Se utiliza en
desfiles, ferias patronales, actividades religiosas
etc.

3.3.4.22. El tractorcito ¢

Este es un pequefio objeto que se utiliza como
vehiculo y estad confeccionado utilizando carrizos
de madera por cuyo orificio longitudinal se coloca
un hule o elastico. Se sostiene por dos pedacitos
de madera en cada extremo, lo que hace que uno
de los trocitos o pedacitos de madera sirva de
palanca. Se va enrollando en el hule y en el
carrizo y asi, este camina.
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El tractorcito Tiovivo (Rueda de caballitos) va haciendo que se deteriore el trompo e, incluso,
Autor: propio. Autor: propio. se parta a la mitad.

*
3.3.4.23. El tiovivo (Rueda de caballitos)

El tioviva.es.un. juguete elaborado.de.madera,.de
una forma en donde elementos muy sencillos y
combinados dan forma al juguete. Este consiste
en un agarrador de madera. En una de sus puntas
va colocada una rueda dentada. En la parte
superior de la rueda va colocada otra rueda con
elementos decorativos, la cual gira alrededor de
una base vertical o un palito. En la parte inferior
lleva una tablilla, la cual con el giro de la rueda
dentada sobre el piso o suelo va haciendo
sonidos. El juguete se sujeta del agarrador, y la
rueda dentada, como anteriormente se dijo, se
coloca en el piso y se va empujando, haciendo
esto girar la rueda, que tiene las decoraciones,
constituyéndola como una rueda de caballitos.

3.3.4.24. Trompos o guazapas ,

Los trompos son elaborados por los artesanos con
trozos de madera y son juguetes muy populares,
hechos en forma de cono, con un clavo en la parte
inferior sobre el cual bailan o giran. Se utiliza
chaye o cuchillo para poder tallarlo, pero
actualmente se utiliza torno para darle la forma
exacta. Las guazapas son los trompos pequefios,
y el juego consiste en enrollar uniformemente un
cafiamo grueso y encerado, el cual, al tirar de él,
hace que el trompo baile o gire sobre el piso.
Gana quien tarda mas tiempo en girar o bailar el
trompo. Otra forma es pegarle con otro trompo al
trompo que estd bailando o girando con otro
Foto No. 27 trompo, dandole lo que se llama “calazos”, lo que
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Trompos o guazapas
Autor: propio.

Foto No. 29

Violinetas
Autor: propio.

&

3.3.4.25. Violinetas

En-esteelemento-seutilizala-madera;asf-como
elementos muy pequefios de hojalata. Consiste en
dos tapas o segmentos de madera. En medio de
los dos elementos se colocan pequefios
elementos de madera transversalmente e
intercaladamente, dejando pequefias ranuras en
un lado. Alrededor de todo el segmento se
colocan segmentos de hojalata muy liviana vy
flexible, dejando Unicamente en un lado los
orificios por donde se soplard, para producir
diferentes sonidos, de agudos a bajos. La
decoracion es con colores como verde, rojo,
amarillos ya sea de anilina.

3.3.4.26. El yoyq

Elemento artesanal, elaborado de madera. Se
utilizan dos segmentos de madera en forma
circular de un radio de 3.5 cm. , con un acabado
muy liso. Se unen las dos piezas por medio de un
pedacito de madera en forma cilindrica, o
simplemente se le coloca un pedazo de clavo o
hierro de 3" en el centro o eje del circulo, sin
pegar rostro a rostro las piezas. Posteriormente se
le coloca un pedazo de cafiamo algo grueso, y en
la punta suelta del cafiamo se hace un circulo y
un nudo para poder ingresar un dedo de la mano.
Este juguete se juega enrollando el cafiamo en el
eje y, yaenrollado, se le hace girar y girar.
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Yoyos
Autor: propio.

Foto No. 31
Zancos
Autor: propio.

3.3.4.27. Los zancos

Estos son elementos que se utilizan mucho en la
gente del campo y consiste en dos palos gruesos
o fuertes que tienen un segmento muy pequefio
en forma transversal, donde se colocan los pies,
caminado con los zancos, para lo cual se tiene
que ir guardando el equilibrio. Por lo general son
utilizados en lugares donde hay que atravesar
terrenos fangosos. En el campo folklorico se
utiliza para la personificacion de diferentes
sefiores que se desean resaltar. Actualmente lo
nifios de las areas rurales han utilizado dos latas
perforandolas y colocandoles una pita, la cual
servira para agarrar las latas cuando se da un
paso o se sube, teniendo cuidado siempre en
guardar el equilibrio.

3.3.4.28. El zumbador o la chicharra .

Este es un trabajo verdaderamente muy creativo
y consiste en una pieza de bambl de
aproximadamente unos 0.12 cm. de largo, con un
extremo abierto en forma de chaflan y el otro
cerrado por un pedazo del intestino del cerdo. En
el centro se coloca un cordel de fibra de maguey
anudado y asegurado con un poquito de cera
negra. En la punta del cordel se coloca un
agarrado o un palito de madera amarrado y con
un poquito de brea. Esto hace que, al girar, el
juguete produzca un fuerte zumbido. La
decoracion de este juguete se hace con plumas
de colores, papel de China, anilina o pintura.

Entre mas velocidad se le dé a los giros, mas
fuerte sera el sonido que produzca. Este es un
juguete muy vendido en las ferias.
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Foto No. 32

Zumbador o la chicharra
Autor: propio.
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3.3.4.29. Otros

Muebles en madera

Aqui entra toda la variedad de juguetes trabajados
en madera, y que por lo general son juguetes
populares que sirven para crear ambientes
dinamicos y casi reales, ya que entran elementos
en miniatura, como comedores, roperos, utensilios
de cocina etc. Es un trabajo muy dedicado y
artesanal, y la materia prima primordial es la
madera.

Utensilios de hojalata
De igual manera, el ingenio de los artesanos llegé
hasta el punto de crear objetos miniaturas de
hojalata, como utensilios de cocina (sartenes,
cubetas, jarillitas, casitos, etc.) aprovechando el
desperdicio y convirtiéndolo en algo artesanal y
ludico.

Utensilios de ceramica
Aqui la materia prima es el barro y se trabaja igual
que la ceramica, solo que en elementos en
miniatura.

Figuras de semillas ...
Aqui entra mucho el ingenio del artesano, ya que
se utilizan como materia prima las semillas de
algunos frutos o arboles. Lo que hace el artesano
es crear figuras como rostros, trastecitos, dados o
macetas.

Utensilios de cafia -
La materia principal es la cafia de pequefias y
finas tiras, y se hacen objetos con las manos y Eoto No. 34
entrelazando las pequefias tiras para hacer cosas Canastitos de cafa
como canastitos, etc. i

Foto No. 33
Comedor en Miniatura / Madera
Autor: propio.
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4. Conclusiones vy
capitulo andlisis de los fundamentos

<Conclusién No.1>Guatemala tiene una riqueza cultural incalculable. Esa
riqueza cuenta con las expresiones materiales como las artes y artesanias,
entre las cuales se encuentran: alfareria, coheteria, ceramica, textiles, cereria,
carpinteria, cesteria, jugueteria, etc.

<Recomendacion>Toda la riqueza cultural de Guatemala debe fomentarse, ya
que puede servir como un factor de ingresos sin que se explote y se pierda la
pureza del arte.

<Conclusién No. 2>Las expresiones materiales, como las artes o artesanias
sirven de mantenimiento y complementaciéon de los ingresos econémicos a
familias de las &reas rurales de nuestro pais.

<Recomendacioén>Se debe fomentar proyectos de indole cultural que sean auto
sostenibles y que puedan fomentar trabajo y economia para la poblacién.

<Conclusién No. 3>El arte de la jugueteria corre el riesgo de extinguirse por los
fendmenos de los avances de la civilizacién, la mecanizacién y la industria.

<Conclusién No. 4>El arte de la jugueteria ha venido desvalorizandose y va
siendo desconocido para nuevas generaciones.

<Recomendacion de 3 y 4>Se deben crear proyectos o estudios que ayuden a
valorar el arte de la jugueteria, a través del estudio, la educacion y el
aprendizaje. So6lo conociendo de raiz nuestra herencia, no se podra extinguir
nuestra enorme riqueza y se tendra un desarrollo para poder dar a conocer este
arte a otras culturas del mundo.

<Conclusién No. 5>La regién del Altiplano Indigena Vivo tiene y conserva sus
tradiciones, costumbres y herencias, ya que alli existe una concentracién mayor
de poblacion indigena, la que mantiene las herencias mayas.
<Recomendacion>Una de las regiones que conserva mucho las herencias,
tradiciones, costumbres y caracteristicas mayas es la region del Altiplano
Indigena Vivo, por lo que deben fomentarse todos los aspectos culturales de
esa region sin llegar a explotar la cultura o etnias de nuestro pais.

<Conclusién No. 6>La region Suroccidente conserva el mayor nimero de
departamentos y municipios con caracteristicas similares tanto en su folklore,
creencias, historia y en especial el arte de la jugueteria. Es una region
constituida por etnias con herencias mayas. De igual manera es la que
conserva aln en mayor escala el arte de la jugueteria.

<Recomendacion>Esta regién debe unificar esfuerzos para crear proyectos o
estudios que valoren, aprendan, y conozcan el arte de la jugueteria.

<Conclusién No. 7>Cada juguete tiene caracteristicas particulares, porque en
ellos coexiste los aspectos histéricos, tradicionales y de folklore de la localidad
especifica o region, haciendo que cada juguete tenga variacién en su ejecucion,
en las diferentes regiones de Guatemala.

<Recomendacion>Se debe empezar a crear proyectos de conciencia y de
conocimiento destinados a toda la poblacién de nuestro pais, a través de
actividades de interaccion, exposicion, y educacion con tematicas especificas,
como la gama de juguetes tradicionales y populares de las diferentes regiones
de Guatemala.

<Conclusiéon No. 8>Una manera para contribuir al rescate del arte popular de
los juguetes es la creacion de centros donde se encuentren los aspectos de
educacion, coleccion, prevencion, rehabilitacién etc., y se conserven los
aspectos importantes de nuestra identidad cultural. Ademas, pueden traer
beneficios a nuestra gente y pais.

<Recomendacioén>Por esta razon, se deben realizar estudios necesarios que
nos indiquen la mejor forma de hacer uso de nuestros recursos. Sélo de esta
manera se garantizara la permanencia de los mismos, para goce y disfrute de
las futuras generaciones.

<Conclusién No. 9>EI déficit de museo en Guatemala es muy grande, mas en el
interior de la Republica.

<Recomendacién>Es importante crear museos en todo el pais con tematicas
especificas, en especial el arte de la jugueteria, ya que es un medio o institucion
que sirve para valorar aspectos culturales, a través de la interactividad, del
estudio, la educacion, y el aprendizaje.
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5. Criterios y
seleccidn del
departamento

Es importante que después del

analisis regional de la tabla
comparativa (No.6) de los
departamentos  propuestos, se
llegue a determinar el

departamento que se adecua y que
posee un potencial turistico-cultural
que pueda reunir nuevas
expectativas y que pueda crear un
nuevo sitio de interés turistico y
que, ademds, pueda tener la
capacidad para poder ser un sitio
que combine los  aspectos
culturales y naturales y que pueda
cumplir con vias de acceso facil,
infraestructura con capacidad para
acoger a buen nimero de turistas,
lugares tranquilos, con poca o
ninguna contaminacion auditiva,
ambiental o visual, con buena
disposicién de terrenos en los
centros o cabeceras, y que
simplemente, al estar en el lugar,
uno se de cuenta de que es
diferente del concepto de ciudad, y
que sea un lugar que reuna las
condiciones necesarias para estar
alli por la cultura y su naturaleza.
De alli el andlisis comparativo para
seleccionar el departamento que
sea la mejor opcion para la
localizacion del proyecto.

Departamento No. |

El departamento de Quetzaltenango
cuenta con la segunda ciudad mas
importante de Guatemala. Ofrece acceso
facil, cuenta con atractivos culturales y
naturales de mucho interés, buenas vistas
de paisajes, una extension de servicios y
areas de comercio, ambiente ruidoso,
debido a su crecimiento poblacional,
vehicular, y de vivienda, etc. La ciudad se
encuentra congestionada y saturada, y
para el turista que desea alejarse de
todos los aspectos de ciudad seria como
un interés de paso, quitando el beneficio
poblacional. Este departamento cuenta ya
con diferentes atractivos culturales, como
el centro de la ciudad, que es un centro
histérico, y una diversidad de museos,
como el de arte e historia, el del
Ferrocarrii de Occidente, etc. También
cuenta con sitios naturales, como
lagunas, conos volcanicos, etc., haciendo
gue todos estos elementos reunidos sean
atractivos de interés para los turistas que
visitan nuestro pais.

Departamento No. Il

El Departamento de Solold ofrece un
ambiente de diversion y exploracion.
Cuenta con atractivos culturales vy
naturales. Estos Ultimos una extensa
gama. Tiene mucha riqueza cultural, por
sus fiestas, bailes, creencias etc., pero es

un lugar muy explotado por el turista, por los sitios que se encuentran en ese
lugar, como el lago de Atitlan, los diferentes pueblos de los alrededores del lago,
los volcanes, etc. La mayoria de gente ha comercializado y desvalorizado todos
los sitios, creencias, etc., por la explotacion turistica del lugar. Incluso las
personas originarias del lugar han vendido sus terrenos a personas extranjeras.

Departamento No. Ill

El departamento de Totonicapan ofrece acceso facil, cercania con algunos
departamentos, como Quetzaltenango, y algunos municipios circundantes,
ambiente tranquilo, cuenta con atractivos culturales y naturales, servicios y
areas de comercio, ambiente agradable, buenas vistas. Cuenta con una gama
de rigueza natural, como sitios de aguas termales, y es poco visitado por los
turistas, como lo demuestra la tabla No. 5, lo que ha hecho que se empiece a
guedar aislado de otros centros o departamentos que tienen un porcentaje
mayor de turismo. Por lo tanto este departamento puede llegar a desarrollar
nuevos proyectos arquitectonicos y culturales con beneficio para la poblacion,
ya que cuenta con los aspectos mencionados anteriormente. En los aspectos
culturales tiene una riqueza incalculable, ya que posee una gama de artes y
artesanias, fiestas patronales y titulares, etc. Por todos los elementos anteriores,
este departamento no debe quedar aislado del desarrollo turistico, del comercio
y del desarrollo de la poblacion.

Ademas, cuenta con una buena disposicion de servicios para satisfacer las
necesidades de los turistas y poder crear un nuevo punto de interés. Se
complementa todo esto con sus fortalezas descritas en el cuadro comparativo.
Cuenta con disposicion de terrenos y apoyo para proyectos de esta indole.

Con base en el analisis comparativo de la tabla No. 6, los diferentes criterios y la
tabla No. 8 de fortalezas y debilidades, el departamento que mejor se adecua
para la propuesta de localizacion y puede acoger a buena cantidad de turistas
es Totonicapan. Ademads, cuenta con una gama de sitios naturales y culturales,
y es el departamento que esta quedando aislado de otros circundantes, por lo
que es bueno que en ese departamento se puedan crear y fomentar nuevos
atractivos de interés para el turista.
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TABLA Mo. 3 DE FORTALEZAS Y DEBILIDADES / DEPARTAMENTO

" AREAS ACCESD
SITIOS OFCION Exis o viAs FORTALEZAS

DEBILIDADES

L= s eI
U L2 ALLE HARC

Departamento No.

2ds. OPCION

Departamento No.
1

dm. OPCION

L2 13 e 100
|G AIRN

Departamento No.

TENTES

LE ¥ MEJOR

Departa

o __TOTONICAPAN
A HUEHUETENANGO: .95 . 2 Depaﬂ‘amg'nto No.
Departamento No. Br T @
MEJOR ORGION
v / UBICACIGN DE \

UBICACION DEL

DEFARTAMENTC A 77 K
DE CUATRC CAMINDS,
MUC

DEFPARTAMENT G A 15 Kms
DE CUATRD CAMING

NUEVOS DESTINGS TURISTICOS
CIRCUITC TURISTICK, -
(COMPUESTD PORPLGARES
CULTURALE S ¥ NAYURALES }

CUATRO CAMINOS

AREA DE COMERCIC.

/ A SOLOLA
Dep#rta_m_ento No.

“DBicAsisNREL
| DEPARTAMEFTE A, 41 s
"DE CUATRZ CANMNOS

Y

ZALTENANGO
nto No.

DEPARTAME NT & A30 K
DE CUATRO CAMINGS

CONTENIDO i
PLANO DE SELECCION Y
LOCALIZACION DE DEPARTAMENTO

ELABORACION

LOCALIZACION DE PROYECTO
PARA SU DESARROLLO

FECHA

propia. junio 2004,
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COMPARACION DE CIUDADES CON CRECIMIENTO
Y FLUJOS DE TURISTAS, CON OTRAS QUE NO

CATEGORIA 1
QUETZALTENANGO

TIENE UN DESARROLLO
TURISTICO IMPORTANTE.

DESARROLLO EN ASPECTOS
ECONOMICOS Y SOCIALES

Flujo de turistas de 4.5 ;o\
Produccion industrial
Alfareria

Textiles

Ceramica

Cuero

Carpinteria

etc.

Alractivos turislicos

Fuentes Georginas
Aguas amargas
Volcanes

Palacio Municipal
efc.

YA TIENE DESARROLLO+ATRACTIVOS

[TIEME FLUIO DE, ATRACTIVOS TURISTICOS)

PUEDEN QUEDAR EXCLUIDAS, POR SUS
ACTIVIDADES, DESARROLLO,

RA SISTEMA PRODUCTD (INGUAT)
Y AT CTIVOS, ETC. TOTONICAPAN, TIENE UN FLUJC
DE TURISTASDE 3 % ¥ NOSE
DEBE QUEDAR EXCLUIDO DEL
SISTEMA DE CRECIMIENTO EN
TODOS LOS ASPECTOS
{POR LO QUE ES NEGESARIO

TOTONICAPAN
3% DE TURISTAS

. CREAR NUEYOS DESTINGS
i v \TUR\'ST\COS EN EL DEPARTAMENTO)
OTROS
CATEGORIA 3
CIUDAD MAYOR HUEYOS DESTINOS TURISTICOS

SIRCUMA TURIETICO
|SOMPUEETO POR LUGAREE
SULTURALES ¥ HATURALES,)

0.01 A Q5% DE TURISTAS
MAYOR COMERCIO

GATEGORIA 2
SOLOLA
TIENE UN DESARROLLO
TURISTICO IMPORTANTE.

DESARROLLO EN ASPECTOS
ECONOMICOS Y SOCIALES.

Flujo de turistas de 17 %

Produccion industrial
Alfareria

Textiles

Ceramica

etc.

Alractivos turisticos

Panajachsl

Lago de Alillan
Miradores
Pueblos del Lago
etc.

YA TIENE DESARROLLO+ATRACTIVOS
[TIENE GRAN FLUJO, ATRACTIVOS TURISTICOS)

B ouETZALTENANGD

/ | ENYY) METROPOLITANA
4.5 % DE/TURISTAS

CATEGORIA 2

Rango promedio

Bl
de flujo de turistas g;g
- |0
‘ToToNiCAPAN 3% 524 \ =
Produccion arlesanal EoE /
ESTA EN PROCESO DE jugueteria, ceramica, ete | & = g \
DESARROLLO TURISTICO Atractivos turisticos 22 o HUEVOS DESTINOS TURISTICOS
La creacion denuevos || &8 & {BoMRbESTa PO LuaARES SoLaLA”
atractivos cullurales y FES o GULTURALES ¥ HATURALES ) EATEGORIA 2
DESARROLLO EN ASPECTOS | paturales. Bafios Zarsa, || & D CIUDAD MAYOR
ECOMNOMICOS Y SOCIALES. Recorridos a talleres g2 17 % DE TURISTAS
artesanales, elc.
CATEGORIA 3 Rango 0.01a05 g
\_ (otros) Comercio, alraclivos. /| &
CONTENIDO ELABORACION FECHA LOCALIZACION DE PROYECTO
DIAGRAMA DE COMPARACION propia. junio 2004, PARA SU DESARROLLO
EN DEPARTAMENTO
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5.1 Criterios y
seleccién del municipio

Tomando como base el andlisis
subregional de la tabla
comparativa (No. 5 y No.6) y los
criterios de seleccioén del
departamento, se propone
determinar el municipio que se
adecua y que posee un potencial
turistico-cultural que pueda reunir
nuevas expectativas y que pueda
crear un nuevo sitio de interés, sin
llegar a la explotacion turistica, y
gue, ademas, pueda tener la
capacidad de ser un sitio que
combine los aspectos culturales y
naturales y que pueda cumplir con
varios requisitos, como buenas
vias de acceso, infraestructura,
lugares tranquilos, con poca o
ninguna contaminacion auditiva,
ambiental o visual, que posea
sitios cercanos, dentro del
municipio, 'y que el lugar dé
sensacion de relajamiento, quietud,
saliendo por completo de areas
parecidas a la ciudad capital. Que
sea un lugar que retna las
condiciones necesarias para estar
alli por la riqueza cultural de la

gente, la cultura, la tradicion, el folcklore,
las artes o artesanias, etc. De alli el
andlisis comparativo para seleccionar el
municipio como mejor opcién para la
ubicacion y localizacion del proyecto
cultural.

Municipio No. |
El municipio de Momostenago ofrece un
ambiente de exploraciéon, una adecuada
infraestructura, muy regional. Cuenta con
algunas areas de alojamiento para acoger
a los turistas. Tiene una carretera
principal asfaltada en buen estado, pero
el inconveniente es que se encuentra a
una distancia de 31 km. de la cabecera
municipal y el recorrido es de muchas
curvas. En sus sitios y aspectos de
interés se encuentra mucho el arte textil
famoso por sus ponchos, el edificio
municipal, el convento, etc. Ademas
cuenta con sitios de pozas o lagunas de
aguas termales. Tiene un porcentaje de
ingreso de turistas debajo de 0.02%. No
cuenta con terrenos disponibles en el
centro o casco municipal, y el casco
municipal cuenta aun con muchas calles
de terraceria.

Municipio No. Il
El municipio de Totonicapan (cabecera
departamental y municipal) ofrece un
ambiente cultural, acceso facil, cercania
con los  municipios  circundantes,
ambiente tranquilo. Cuenta con atractivos
culturales y naturales, servicios y areas
de comercio, buena extension de

bosques, ambiente agradable, y sobre todo, esta cercano y céntrico del
entronque denominado cuatro caminos (15 km.) que se dirige a los
departamentos de Quetzaltenango, Huehuetenago, San Marcos.

Tiene buenas vistas, ademas de varios sitios para poder desarrollar proyectos
culturales, los que se encuentran dentro o en la periferia del municipio. Por ellos
se recomienda desarrollar nuevos proyectos arquitectonicos con enfoque
cultural en beneficio de la poblacion. Totonicapan cuenta con una riqueza
cultural incalculable, ya que tiene una gama de artes y artesanias, folcklore e
identidad. Ademas, cuenta con una buena disposicion de servicios para
satisfacer las necesidades de los turistas y posee lugares para crear nuevos
puntos de interés. Cuenta con disposicion de terrenos y apoyo para proyectos
de esta indole (Casa de la Cultura Totonicapense).

Municipio No. llI
El municipio de San Francisco El Alto ofrece un ambiente de exploracion y
comercio, cuenta con atractivos naturales y culturales, como el palacio
municipal, el cuartel, etc. Este lugar se destaca porque existe mucho comercio.
Se encuentra a una distancia cercana (15 km.) de la cabecera municipal.
Cuenta con la infraestructura bésica, pero no tiene la capacidad para poder
acoger a un buen numero de turistas.

Municipio No. IV
Estos lugares ofrecen algunos de ellos acceso semi-facil, debido a que sus
carreteras de acceso algunas son de terraceria. Ademas tienen demasiada
distancia con los lugares que pueden ser centros de distribucién, como la
cabecera municipal. Cuenta con atractivos naturales de exploracion, casi o
ninguna disposicion de servicios para el turista y poca disposicion de terrenos
para desarrollar proyectos de esta indole.

Debido a que en la region en estudio hay sitios naturales y culturales de mucho
interés que ya existen y nuevos que pueden llegar a serlo, se deben crear los
circuitos turisticos, fomentados por las instituciones interesadas y prlnC|paImente
por la poblacion de los diferentes lugares, ya que ellos se be
educativamente, econdmicamente y socialmente con este tipo d
especial los culturales. El municipio que se adecua para |#Aff
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localizacién ~ y  ubicacién  del
proyecto es el de Totonicapan, por
ser un lugar céntrico de varios
departamentos y municipios, por
ofrecer lugares tranquilos,
infraestructura para acoger al
turista y para que no quede
excluido de los diferentes circuitos
de desarrollo.

TABLA Me. 10 DE FORTALEZAS Y DEBILIDADES / MUNICIPIOS

ARFAS ACCESO
5 o e
«.

f ] NUEVOS DESTINOS TURISTIGE
CIRCUITO TURISTICC
(COMPUESTO POR LUGARES
GULTURALES, Y. NATURALES.)
=z
| Municipij g
MUNICIPIO |MOMOSTENANGD =
No. 1 2
&
No. II/ No. Il
-3 -4 o
ﬁ TOTONICAPAN 5 SAN FRANCISCO
g ' ELALTO / . ..
| i) = No- IV
7]
MUNICIPIO | TaTonicaran a SAN ANDRES XECUL
No. Il 4
=
"
=
2 \
= i
g \\ JBICACION DE
BERARTAMENTC
s e ;
Funii pi] =z
MUNICIPIO EFLW " g’_J g
No. 111 KR Hoks0 5
2 “PLANO DE SELECCION Y LOCALIZACION
= DEL MUNICIPIO PARA EL DESARROLLO
MUNIGIPIO | (Ol Municipiss) | 3 DEL PROYECTO
No. VI SAH AHDRES %
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CUADRO COMPARATIVO No. 3
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TOTONICAPAN AT 08 COMPUESTOS POR LA CASA DE LA

LTURA, EL PALACIC MUNIGIFAL, TEATRC, LOS
BANGS SULFUROSOS DE ZARZA, GUMERE DE

/ MARIA TECUN, LOS TALLERES ARTESAMALES DE
JUGUETES ¥ CERAMICA, ¥ EL MUSEC DE

/ JUGUETES

#

(FRANCIECO ATRACTIVCS COMPUESTOS POREL SITIO
ALTO ARGQUECLOGICC SAN JERDNIMD, COMERCIC

SAN CRISTOBAL ATRACTIVOS COMPUESTCS POR SITIC
TOTONICAPAN ARQUECLOGICC SAN CRISTCBAL ¥ EL COMERCIC

SAN ANDRES ATRACTIVOS COMPUESTCS POR SITIC
XECUL ARGUE OLOGICC SAN ANDRES XECUL, COMERCIC,
¥ AREAS DE BOSGUE

MOMOSTENANGO ATRACTIVOS COMPUESTCS POR SITIOS
ARGUECLOGICE CHTIMESABAL ¥
MCMOSTE NANGO,
LS RISCOS, LOS BALNEARIOS EL BARRANGO,
SALITRE. FALA, PALA CHIQUITC. PALA GRAND)
EL COMERCIZ LOS PONCHOS

OTROS ATRACTIVOS COMPUESTOS, jTIO
ARQUE OLOGICC, CULTYRALES, NATURALES.

OTONICAPAN
CABECERT MUNICIPAL

\
i

HUEWDE DES IHOS |URIEIEGE
CHRCLIG IURIE R

AVUE 2157 IR LLCAREE
CULIURALES * HAI UKALES )

HUEYO0 SISTEMA PRODUCTO
DE TURISMO

__TOTONICAPAN ]

CEECERA DEPARTAMENTAL
| CABECERA MUNICIPAL

TODO EL DEPARTAMENTO
DE TOTONICAPAN
PUEDE SER UN CIRCUITO
TURISTICO COMPUESTO
POR VARIOS MUNICIPIOS
CON ATRACTIVOS,
CULTURALES, NATURALES,
COMERCIO, E
INFRAESTRUCTURA. ETC.

~ARECERA MNCIEA
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Criterios y
seleccion de sitio

5.2. Criterios y seleccién
del sitio

Es importante que para la
ubicacién del proyecto se tomen en
cuenta factores como su ubicacion
estratégica dentro del centro
urbano, sus vias de acceso, etc. Al
igual, se debe tener en cuenta la
tenencia de uso que el sitio
ofrezca, como areas verdes, areas
culturales o naturales, el ambiente
inmediato. El lugar deberd verse
tranquilo, con poca 0 ninguna

Palacio Municipal
2 ‘
ma
Z "

contaminaciéon auditiva, ambiental o
visual, de acceso facil, rodeado de
vegetacion, visualmente interesante. Que
sé de un ambiente agradable y de interés
para quien lo vaya a visitar y que,
adem#~-~e adecue a las exigencias del

proye ‘quitectonico.

Para er seleccionar el sitio es
impot dar a conocer todos los
factor lencionados anteriormente en
una de comparacion, para poder
ver I. . fortalezas asi como las

debilidades de cada sitio, sus vocaciones,
areas, accesos, porque de esta manera
se podra determinar la mejor opcién.

Sitio 01

Esta opcion consiste en ubicar el proyecto
en un sector cultural y de vivienda, muy
poblado y en el centro del casco urbano.
Estaria a la par de la Casa de La Cultura
Totonicapense, que actualmente se
encuentra en construccion. El terreno es
propiedad municipal, pero de area muy
pequefia.

GRAFICA No. 31

StieNo %7 UBICACION DE

o

ITIO O1 -2004-
lglesia catolica

Elaboracién: propia.

Sitio 02

Esta opcién es ubicar el proyecto en el area periférica del casco urbano, sector
con amplia vegetacion, visualmente excelente, sitio ubicado en el ingreso del
casco urbano, con acceso facil por dos vias principales. Se encuentra a 2

cuadras de la Terminal de Buses.

Estaria a la par del parque infantil, lo que

seria muy util para inculcar desde muy temprana edad el apreciar y valorizar los
aspectos culturales. El terreno es propiedad municipal, con una buena area.

pronunciadas, y tend

GRAFICA'NO. 32
UBICACION DE
SITIO 02 -2004-

Hospital

0 :g en

Elaboracién: Propia

t’ Bomberos
{:H Sitio 03
el area periférica del casco urbano, en area
cor acceso dificil por las vias y por pendiente
atravesar completamente el casco urbano para

poder llegar. El terreno es feppiadae musigipal.

GRAFICA No. 33

Parque ~ y
sgooooanady AL~ UBICACION DE
conO00==" sz
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Area de Bosple
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Elaboracién: Propia

El mejor sitio que se adecua para
la ubicacion del proyecto, como
veremos en el plano de ubicacién y
andlisis de sitios, es el sitio No. 2,
ya que éste ofrece ambiente
inmediato, buena ubicaciéon en el
casco urbano, acceso fécil,
cercania a la estacion de buses,
buena extension de terreno. Por lo
gue este terreno es apto y
apropiado para desarrollar la
propuesta del proyecto

s 2
ok o e
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TABLA No. 11
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Q} Yisual 01. Se observa la ubicacion del Q} Visual 03 . Aqui se observael
terrenc en la parte alta, con ladensa terrenc para el desarrollo del

vegetacion gue existe en el lugar. proyecto, donde se ven algunos
limites, vegetacion existente, parte de
-Q} Visual 02. Se observa la ubicacion |a pendiente, uso desusloy
del terreno en |a parte alta, desde la extension.

calle principal de acceso al municipio
de Totonicapan.

UBICACION DEL SOLAR

Visual 01

2 Cuatre Camines
£

2 Duetza tonange

" Visual 02

o0 AR SFEI FCOCIOINANDDY
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MAPA DE SELECCION DEL
DEPARTAMENTO Y MUNICIPIO —2004-

SUATEIALE 6. Contexto municipal

(Totonicapan)

6.1. Extension, limites territoriales, altitud,
latitud y longitud

TOTONICAPAN
/-fr
ALTIPLANO
INDIGENA VIVO ¢
Elaboracién: propia.
v' Altitud: 2,495.30 metros sobre el nivel del
mar.
v’ Latitud: 14° 54' 14"
............ v Longitud: 91°21' 38"
GRAFICA No. 34
-FACUITAD DE ARQUITECTURA-
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GRAFICA No. 35
MAPA DE SELECCION DE
MUNICIPIO —2004-

Elaboracion: propia.

Foto No. 35 Autor: propio.

6.2. Datos historicos

Este municipio fue fundado por el pueblo quiché, y
fue designado en las antiguas historias con el
nombre de Chumekena, que significa “Sobre o
arriba del agua caliente”, por su bafios termales y
sulfurosos. Es importante hacer notar que, a través
de la historia, Totonicapan no estaba ubicado
donde actualmente estd. Sino en lugares que
fueron destruidos por otras generaciones, como las
planicies de Patzak Oherkaibal. Posteriormente, se
localiz6 en las llanuras de Pataka'o Patacaj y Paki,
pero debido a que la raza quiché fundaba y
abandonaba, se traslado a donde actualmente se
encuentra Totonicapan.

Totonicapan, para los afios 1800, era la segunda
ciudad del Reino, tanto por su importancia militar y
politica, numerosa poblacion y otras ventajas,
porque en ella residian los principes y demas
descendientes de la casa de Nibaib Izquim.

Desde este tiempo la nacion quiche estaba dividida
en tres ramas: la principal, de mas alta jerarquia,
era la de Kavek, la de Nibaib y la de Ahau Kiché,
esta ultima ubicada en Totonicapan y demas
pueblos.

En esta época la ciudad era muy populosa y las
artes estaban muy adelantadas entre los quichés.
El Popol Vuh hace mencion de objetos artisticos
muy valiosos, como piedras preciosas, telas, armas
lujosas etc. Las artes, las industrias adelantadas y
la notable civilizacion, fueron destruidas en cierta
forma por la opresién colonial.

Después de la conquista, Totonicapan seguia con
una gran extension de tierra pero a mediados del
siglo pasado el Gobierno de la Colonia formo
provincias separadas, Totonicapan, durante la
Colonia, fue la primera de las del medio y la mas
populosa del reino de Guatemala, en su mayoria
habitada por indigenas.

Después de la independencia, en el decreto del 4
de noviembre de 1825, se dio la division del
territorio del estado de Guatemala, en la que se
establecieron 7 departamentos, siendo el de
Totonicapan el séptimo, subdivido en 8 municipios,
teniendo como cabecera departamental
a Totonicapan.
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Es importante mencionar que Totonicapan ha
participado en acontecimientos importantes a
través de la historia. Entre esos acontecimientos
estd la actuacion de sus hombres en el decurso
historico, durante los motines de 1816 y 1818 de
Santa Maria Chiquimula y la sublevacion de
Atanasio Tzul y Lucas Aguilar en 1820 acto por el
cual se le reconoce la denominacién de Ciudad y
Departamento Procer. El levantamiento de los
indigenas, encabezado por Atanasio Tzul y Lucas
Aguilar o Akilar, el que fue causado por el pago de
reales tributos.

Actualmente es de mencionar que en Totonicapan
se celebra la fiesta titular en honor al patrono, San
Miguel Arcangel del 24 al 30 de septiembre, y el dia
principal es el 29, en que la iglesia lo conmemora.
Es importante mencionar esta feria, ya que cada
afo ha ido evolucionando, involucrando mucho las
actividades culturales, lo que ha hecho que traiga
beneficios econémicos para sus pobladores, ya que
se incrementa la venta de productos artesanales
(arte popular, industria popular.)

l-: e

rE A i

Foto No. 36 Autor: INGUAT. Elaboracion: Propia

GRAFICA No. 36 - 2001-
MAPA DE VIAS DEL DEPARTAMENTO DE
TOTONICAPAN

6.3. Vias de acceso

Las carreteras que sirven de acceso para llegar al
centro de la ciudad y algunas comunidades son las
siguientes:

v'  Carretera principal: 1
Interamericana, la ruta nacional asfaltada
hay 190 km. y del lugar den_
cuatro caminos al centro de la cit 'cp’:‘-'.’.': Ay,
12 km.

Carretera a “Alaska™ via !
termales, Aldea Nimasac.
desde 1974. Es un tramo carref
km. Pasa en forma directa por e
conocido como cumbre de Nahu

», de Los Encuentros a la ciudad capital una
distancia de 145 km. f

enango (Quiché), con una distancia de
m. para llegar a Los Encuentros. Se
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Elaboracién: propia.
GRAFICA No. 37 - 2001- 6.4. Distribucion politico administrativa

GRAFICA No. 38 .
CASCO URBANO TOTONICAPAN
-2004-

MAPA DE VIAS DEL MUNICIPIO DE
TOTONICAPAN

El municipio de Totonicapan cuenta con los

siguientes centros poblados:

v 1 ciudad
v 12 aldeas
v' 50 caserios

Aldeas
La Esperanza, Barranaché, Concordia, Vazquez,
Chuculjuyup, Chuatro;.

Cantones

Chipuac, Tzamixnam, Chuixchimal, Pasajoc,
Chixtoca, Quicquix, Chuisuc, Cojxac, Chiyax,
Poxlajuj, Rancho de Teja, Nimapa, Chuanoj,
Chimente, Xantun, Xesacmalja, Pachoc, Nimasac,
Paqui, Chuicaxtun y Chiyax, Chuicruz, Maczul,
Paxtoca, Juchanep, Patzarajmac, Paquix, Chotacaj,
Xosacmalja.

Parajes
(Pasajoc, Maczul), (pacapox, Chijax),(Xeguachibal,
Tzamixnam), (Chuicaxtun y Chiyax),(Media Cuesta,
Cimenté).

Foto No. 37
Carretera CA-1

Zonas
Uno o Palin, Dos o Independencia, Tres o “Agua

Caliente”, Cuatro y Tenerias.
Fuente: INE de Totonicapan

Elaboracién: propia.

Fuente: IGN
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6.5. Poblacién

MUNICIPIS%AEF$£T’\8N?§APAN En la actualidad e! municipio de Tf)tonicapén,
-2004- segun el Censo Nacional XI de Poblacién y VI de
habitacion 2002, cuenta con 96,392 habitantes y
23,177 viviendas. Esta compuesta la poblacion por
ladinos e indigenas. La tendencia de la poblacion
indigena en este municipio es alta ya que la
poblacién indigena la compone el 96.13% de la
poblacion total del municipio. El porcentaje de
poblacion urbana es de 9% y el porcentaje de
poblacion rural es de 91%.
> Los indices de desarrollo humano, mortalidad
infantil, y porcentajes de analfabetismo y pobreza
general son de:
v Indice de desarroll6 humano 0.51
v" Mortalidad infantil (x1,000 NV) 68.1
v % de analfabetismo 41.9

.

v = v" % de pobreza general 69.9
. 5 - > En Totonicapan se hablan dos idiomas:
;’ % v' Espafiol
i v Kiché

< Pacapox

< Chuica

A < Las tes Coronas - % Chuipaches
< Chuicatum

< Chiyax

> Su poblacién se dedica especialmente a la
agricultura y a la produccién artesanal y artes

populares.

< Tatonicapén

< Pasgios

i
£
=

< Jushanep
< Chotaca]
< Kantum
< C hugcchimal
< ez acmala
< Chuipac
it
B
< Vs
< Tzamatzan

= Quiant

6.6. Clima

<Paqui
< Chighaclan

< Chubtosa o r pyisue
< Chuangj

El clima predominante en el municipio es frio
durante el afio, el cual se hace més intenso entre
los meses de noviembre a febrero. La temperatura
Foto No. 38 . . . e
media anual minima y maxima es dg<#2%32

Artista
Fuente: INE de Totonicapan Autor: iNGUAT. grados centigrados. La region es
ambiente mantiene humedad

Elaboracion: propia.

ansj sagundo

< Chuatroj

< Paxtoca
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precipitacion piaI anual es de 2,000 a 4,000
milimetros anuales.

6.7. Servicios publicos

Energia eléctrica
El servicio de energia eléctrica lo presta DEORSA,
y cubre 20,325 de las 23,177 viviendas, en tanto
gue 2,852 no cuentan con este servicio.

Agua entubada
El servicio de agua entubada es prestado por la
municipalidad del lugar, aunque no las 24 horas.
De las 23,177 viviendas, unas 22,249 viviendas
tienen este servicio (96%), en tanto que 927 no
cuentan con este servicio (4%.)

Letrinizacion y drenajes
De este servicio, ya sea por letrinas o por drenajes,
de las 23,177 viviendas, unas 21,554 disponen del
servicio (93%), en tanto 1,623 no cuentan con este
servicio (7%.)

6.8. Otros servicios

Entre otros servicios que tiene el municipio de
Totonicapan se encuentran:

Banca, rastro, cementerio, auxiliaturas municipales,
plaza, mercado, iglesias religiosas, casa de la
cultura, centro de salud, hospital, puestos de salud,
centros educativos, campos deportivos, hoteles,

Foto No. 39 posadas, tiendas, farmacias, gasolineras, estacion
Totonicapan / lluvia Foto NO',4O de la poI|C|a estacion de bomberos COoITeos,
Autor: propio. Poste de alumbrado eléctrico y

Autor: propio.

radio, etc.
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Foto No. 41
Tanque Elevado de agua potable
Autor: propio.

Foto No.42
Pino
Autor: propio.

6.9. Zonas de vida

La zona de vida bioclimatica que se desarrolla se
clasifica dentro de la categoria de la zona de
bosque montano bajo tropical muy hiumedo. Se
desarrolla una vegetacion que incluye las especies
de arboles mas comunes: pino trieste y encinos,
pino o carpa, pino blanco y pinabete.

6.10. Tipos de suelos

En el municipio se encuentra los suelos con una
textura franco a franco arcillosa, friable, ligeramente
acida y con un espesor de 25 a 50 cm. Los suelos
por lo general son cafés o pseudo alpinos; en el
subsuelo se aprecia un color café rojizo oscuro, con
una textura franco arcillosa y ligeramente acida. La
mayor parte de los suelos de Totonicapan son de
vocacion forestal o agricola, lo que equivale a un
aproximado de un 60%.

6.11. Actividades econdmicas

Produccién agricola
Entre las actividades econémicas de Totonicapan
se encuentra la produccion agricola, ya que la
mayoria de las familias se dedican a la siembra de
maiz, frijol, trigo, papa, hortalizas y frutas,
principalmente. En la produccién de frutas esta la
manzana, que es muy importante, por lo cual a los
nativos de Totonicapan se les conoce como
“manzaneros”.
La estructura de la tenencia de la tierra esta dada
en dos formas: simple (poseedoresg«g
y mixta (arrendatarios.) &
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Foto No. 43
Suelos / actividad agricola
Autor: propio.

Foto No. 44
Oveja
Autor: propio.

Produccién pecuaria
Otra de las actividades de los pobladores del lugar
es la explotacion del ganado ovino, debido a que su
territorio tiene una vocacién para la crianza del
mismo. Se dedican también a la crianza de aves de
corral, ya sea para uso doméstico o para
comercializarlas en las plazas de los diferentes
mercados de la regiéon. En cuanto a la explotacion
de ganado mayor, por las caracteristicas
minifundistas del lugar ofrece pocos beneficios, ya
que la produccién de pastos es en forma
tecnificada 6 sea que la hace casi nula.

Produccién artesanal e industrial
La produccion artesanal es de mucha importancia
en Totonicapan, siendo la principal fuente de
financiamiento de trabajo para sus habitantes, ya
gue por el poco desarrollo y la alta densidad de
poblacion, el minifundio y la deforestacion, el
desarrollo de la poblacién esté en la actividad
artesanal y la pequefa industria. Como hemos
mencionado, la producciéon artesanal y de artes
populares ocupa un lugar privilegiado en la
economia doméstica de los habitantes del
municipio. Los productos que se desarrollan se
pueden dividir en:

v' Artesania artistica
v’ Artesania utilitaria

En la artesania se elaboran una amplia gama de
objetos artisticos, tales como: ceramica_vidriada,
pintadas y mayodlica, tejidos fabric
pie, cajetas y figuras de cerd.
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miniatura, hOJaterl'a, talabarteria, y una gran
produccién de juguetes de madera, etc.

Foto No. 45
Variedad de artesania

Autor: propio.

Foto No. 46

Taller Artesanal / trabajadores
Autor: propio.

Arte popular
En las artes populares del municipio se encuentra
el arte popular de los juguetes tradicionales y
populares. El artesano hace sus trabajos en su
taller, con miembros de la familia. Hay otros casos
en los cuales, a veces, puede haber trabajadores
asalariados, constituyendo pequefias empresas.
Aungue es importante hacer notar que en este arte
se utilizan procesos rudimentarios con poco equipo
y herramienta, asi como materia prima de baja
calidad. Entre las herramientas mas generales para
este arte figuran: mesa de trabajo de diferente
dimension, martillo, serrucho, sierra, tijeras, y otros
accesorios, etc.

Debemos hacer notar que a veces este arte es
ejecutado por nifios del municipio, que de una
manera u otra ayudan en esa forma en la economia
de su hogar, produciendo la variedad de juguetes.
Entre los juguetes del municipio se encuentra:
trompos o guazapas, yoyos, capiruchos, hondas,
matracas, barriletes, zancos, violetas, tiovivo,
tractor, camiones y carros, muebles en miniatura,
etc. Todos tienen una espectacular creatividad,
pureza en sus creaciones, conservando gran parte
de la identidad u originalidad de los juguetes, lo que
hace destacar a este municipio en su artesania
artistica como un atractivo especial para el turista
extranjero. 3
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Foto No. 47
Variedad / juguetes
Autor: propio.

6.12. Entorno legal del municipio

Por medio del acuerdo 02-75 del Instituto
Guatemalteco de Turismo (INGUAT), se determiné
como zona de interés nacional, urbana rural y de
desarrollo a gran parte del departamento, debido a
los numerosos atractivos con que cuenta entre los
que se destacan, los Riscos de Momostenango,
abundante artesania artistica, mercados atractivos
de eventos (bailes, festividades religiosas,
miradores, bafios termales), y otros lugares con
sitios arqueoldgicos.
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7. Conclusiones y recomendaciones de los
criterios de seleccion de departamento, municipio y
sitio

<Conclusiéon No. 1> El departamento de Totonicapan tiene una gran riqueza
natural y cultural que, combinada, puede llegar a propiciar mas el desarrollo
econdmico Yy turistico.

<Recomendacion> Se debe fomentar proyectos de desarrollo turisticos
culturales y naturales en el departamento de Totonicapan. Ademas se deben de
implementar las facilidades turisticas.

<Conclusiéon No. 2> El departamento de Quetzaltenango cuenta con la segunda
ciudad méas importante de Guatemala. Esta tiene un flujo de turistas de 4.5% y
un desarrollo grande en crecimiento poblacional, de vivienda, etc. Pero se
encuentra saturada y congestionada.

<Recomendacion> Se debe de tomar medidas para evitar que Quetzaltenango
no sea explotado en forma desconsiderada, y que se pueda perder la identidad
cultural del departamento, por su crecimiento desordenado.

<Conclusion No. 3> El municipio de Totonicapan es el que se encuentra
centralizado en municipios circundantes y departamentos, asi como en vias.

<Conclusién No. 4> El municipio de Totonicapan se esta quedando atras en los
aspectos de desarrollo econdémico y turistico, por no tener muchos centros de
interés cultural y natural.

<Recomendacion para 3 y 4> Se debe utilizar el municipio de Totonicapan para
crear nuevos proyectos y sitios de interés para los turistas nacionales y
extranjeros y evitar que se quede excluida de los circuitos turisticos, del
desarrollo de sus pobladores etc.

<Conclusién No. 5> En el municipio de Totonicapan hay apoyo e interés de la
Casa de la Cultura Totonicapense por proyectos culturales, en especial un
museo destinado al arte de la jugueteria.

<Recomendacion> Se necesita crear el proyecto del museo de juguete
que contara con el apoyo de la casa de la cultura totonicapense. /g -
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<Conclusién No. 6> El municipio de Totonicapan ofrece riqueza cultural en
tradicién, costumbre, folklore, artes o artesanias, ademas de infraestructura
adecuada para albergar.

<Conclusién No. 7> El municipio de Totonicapan, a través de la historia, ha
tenido gran importancia militar, politica y artesanal.

<Recomendacion para 6 y 7> Se debe fomentar y divulgar la riqgueza cultural a
través de proyectos de apoyo, educacion, y fomento que posee el municipio de
Totonicapan.

<Conclusién No.8 > La produccion artesanal y artes populares es la principal
fuente de financiamiento para las familias de Totonicapan.

<Conclusién No. 9> El arte de la jugueteria en el municipio de Totonicapan
conserva gran parte de su raiz, ya que en la actividad utilizan procesos
rudimentarios.

<Recomendacién para 8 y 9> El arte de la jugueteria debe de protegerse por la
riqueza cultural que conserva, y se debe hacer a través de proyectos que den a
conocer, educar, revalorizar, para que posteriormente sean fomentadas en su
produccién y generen ingresos a las familias que se dedican a este arte.

<Conclusion No. 10> ElI municipio de Totonicapan tiene 5,829 alumnos
registrados por el INE entre pre-primaria, primaria, media y superior, que
potencialmente visitaran el proyecto.

<Recomendacion> Los encargados deberan hacer estudios de mercado y de
fomento para captar el interés de otras personas de zonas periféricas y alejadas
de la misma para que el proyecto mantenga un buen nimero de visitantes.

<Conclusién No. 11> El municipio y cabecera de Totonicapan es donde se
ubicara el proyecto del museo del arte de la jugueteria.

<Conclusién No. 12> El departamento de Totonicapan es una zona declarada
de interés nacional por el Instituto Guatemalteco de Turismo.

<Recomendaciéon> La institucion encargada del proyecto, asi como otras
instituciones de apoyo, deberan divulgar, fomentar y hacer un estudio de
mercado para captar mas turismo al proyecto y area en estudio.
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Esté analisis fisico tiene como objeto el analisis de las variables propias del

sitio, las que nos daran condicionantes para el desarrollo de la propuesta
arquitecténica.

Gréafica No. 40
Elaboracién: propia.
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MATRIZ DE IMPACTO AMBIENTAL

Construccién de infraestructura
destinada a la conservacion,
investigacion, y educacion.

Dentro de la infraestructura a construirse se llevaran
acabo las siguientes actividades: ruido, polvo, erosién,
movimiento de tierra, generacion de desechos sélidos,
impacto social.

El proyecto se encuentra
ubicado en el municipio de
Totonicapan, del
departamento de
Totonicapan

Dadas las caracteristicas propias del proyecto y los
criterios que se tomaron en cuenta en la intervencion,
(reforestacion, manejo adecuado de desechos sélidos
y liquidos, utilizacién de materiales adecuados al
entorno, manejo o movimiento de tierra etc.), los
impactos adversos serdn minimos.

RUIDO Y POLVO

Conservacion: Dentro de las actividades a desarrollar
es investigar, adquirir, habilitar, continuar, practicar,
dirigir, ensefiar, etc.

El proyecto se encuentra
ubicado a 50m. Sobre la
carretera de acceso al
municipio.

RUIDO Y POLVO

Se utilizara la vegetacion existente al maximo, y se colocara
barreras de arboles donde asf lo amerite.

Tipificacién: Ruido: perturbacién sonora, no grata al
oido. Polvo: Parte menuda
y desecha de la tierra muy seca que con cualquier
movimiento se levanta en el aire.

EROSION

Administracion: se llevaran acabo actividades de
orden administrativo de las instalaciones.

Ademas se llevaran acabo otras actividades que son
complemento de las antes descritas.

Polvo: Movimiento de tierra, aire.
Origen de ruido: circulaciéon de automotores, usuarios
y agentes.

Establecer areas de manejo forestal

Disposicién: utilizacién de vegetacion.

Aumentar la cobertura vegetal, para que proteja la capa del suelo.

EROSION

MOVIMIENTOS DE TIERRA

Tipificacién: Desgaste del suelo.

La remocién debe hacerse de manera muy cuidadosa en lugares
que asi lo permita, a fin de evitar erosién y derrumbes dentro de los

mismos.

en el lugar que servird como amarre del suelo. Y se implementara
donde asi lo amerite muros de contencién para evitar deslaves o

movimiento de tierra.

Asi mismo se utilizara la vegetacion existente

Origen: lluvia, desgaste por friccion, escorrentiillas.
Movimientos de tierra.

DESECHOS SOLIDOS

MOVIENTOS DE TIERRA

El manejo de desechos sdlidos se llevara acabo por medio de
recipientes para su posterior traslado al basurero municipal.

Tipificacion: movimiento de determinado volumen de
tierra.

Origen: Construccion de la infraestructura,

MORFOLOGICA/VISUAL

Las edificaciones seran construidas con materiales propios de la

region, se utilizaran

mejor integracién al entorno natural.

cubiertas con integraciéon vegetal para una

GENERACION DE DESECHOS SOLIDOS

Tipificacion: Basura Organica e Inorganica.

Origen: Agentes y usuarios del museo.

Disposicién: Recoleccion por medio de basureros.

IMPACTO SOCIAL

Tipificacién: Variacion del costo de la tierra por el
cambio en uso de suelo, alterando el entorno.

Tipificacion: Incidencia en las viviendas del entorno
inmediato: Debido a que el proyecto genera un flujo de
visitantes en el area, la vivienda puede cambiar sus
funciones propiciando el desarrollo comercial y de
servicios

Tipificacion: Econdmica; el proyecto serd generador
de empleo

Origen: Construccion de la infraestructura.

Elaborauon
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9. Enfoque

El museo viene siendo el inicio de una estrategia de revalorizacion, pues es una
institucion que a través de objetos reales representa y promueve nuestro
patrimonio cultural y, al mismo tiempo, fortalece y fomenta nuestra identidad
nacional. Por aparte, el museo serd un instrumento de ayuda educativa en las
areas rurales, en donde a sus habitantes les es dificil el acceso a las areas
culturales de la ciudad capital.

Esto significa que el museo puede convertirse en un instrumento de balance y
equilibrio, que valorice y dé a conocer la importancia que tiene nuestra identidad
nacional, mas aln en determinadas areas de Guatemala, y en el cual se haga
uso de los recursos culturales de una manera autosostenible y sin afectar de
alguna manera a los habitantes. Uno de estos recursos culturales y
patrimoniales es el arte popular de los juguetes tradicionales y populares de la
region Suroccidente que son herencia y desarrollo de varios municipios.

9.1. Definicidén del museo de juguetes tradicionales y
populares de laregidon Suroccidente

Para entrar a analizar el museo y dar una propuesta del programa
arquitecténico del proyecto, es importante que determinemos tres aspectos:

Misién
La misién del museo es revalorizar, educar, transmitir, rehabilitar, y conservar,
los juguetes tradicionales y populares.

Vision
Es valorar nuestra identidad cultural, y que las nuevas generaciones conozcan y
den a conocer a otras culturas nuestra riqueza cultural.

Funcion

En un museo las funciones principales son:

* Revalorizar * Conservar
* Rehabilitar * Educar
* Estudiar * Coleccionar

De estas funciones principales se determinaran actividades, que nos dan
criterios para la propuesta de zonas o areas del programa arquitecténico.

Revalorizar
Se va ha revalorizar el arte de la jugueteria y se va hacer de la siguiente
manera:

» A través de la exposicion de objetos reales (juguetes tradicionales y
populares de la region Suroccidente)

» A través de conocer y aprender su elaboracion, historia, e importancia
social, cultural y econémica

» Através de su comercializacion sin alteraciones, o modificaciones, etc.

Conservar
La conservacion sera preventiva, y sera dirigida hacia los juguetes tradicionales
y populares de la regién Suroccidente. Y sera de la siguiente manera:

» Sera através de la adquisicion de piezas reales antiguas o actuales

» Serd a través de estudios y analisis historicos, fotograficos, quimicos
de las piezas, etc.

» A través de la evaluacion y curacion de las piezas deterioradas o
afectadas por hongos, bichos etc.

» A través de la fumigacion o aplicaciones de substancias a las piezas
(juguetes)

» A través de espacios especiales destinados al almacenaje de las
piezas para exposicion

Rehabilitar
Se va ha rehabilitar restituyendo algun dafio o pieza faltante de algin juguete

tradicional o popular. Y sera de la siguiente manera:

» A través de la investigacion del juguete, historia, origen, cuantas piezas
lo componen, etc.

las faltantes
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Educar
Se va ha desarrollar, dirigir, encaminar a las personas. Y sera de la
siguiente manera:

A través de la exposicion de objetos reales

A través de la interaccion del objeto y las personas

A través de elaborar y practicar la ejecucion del juguete

A través de adquirir un juguete sabiendo ya su importancia
A través de la promocion del arte de la jugueteria

vyvyyryy

Estudiar
Se va ha estudiar la variedad de juguetes, la historia, las herramientas, su
importancia, quienes conservan algin juguetes, etc., todo lo referente a la
tematica. Ademas al mercado que se dirige etc. Se hard a través de:

» La adquisicién de objetos
» La adquisicion de libros, documentales, etc., sobre la teméatica
» De comunicacion, guia, direccién, investigacion etc.

Coleccionar
Se va ha coleccionar un conjunto de piezas con caracteristicas similares
(juguetes tradicionales y populares de la region suroccidente). Se hara de la
siguiente manera:

» Através de la adquisicion de piezas reales antiguas o actuales

» A través de la adquisicion de informes, investigaciones, fotografias,
etc.

» Através del almacenaje de piezas

El museo de juguetes tradicionales y populares de la region Suroccidente sera
un museo especializado, cuya tematica principal sera el arte popular de los
juguetes tradicionales y populares de la regién Suroccidente.

Este museo tendra un caracter cultural, educativo y cientifico y orientara sus
funciones a la revaloracion, conservacion, rehabilitacion, coleccién, educacion y
divulgacion del patrimonio histérico cultural artesanal del arte popular y
tradicional de los juguetes. Ademds, promocionard, fomentara, y dara a
conocer, ya que su fin primordial es la educacién. El nuevo museo cumplira con
todas las exigencias de la museografia y la museoldgia moderna. Esto quiere
decir que tendra que contemplar dentro de sus teorias los cambios en la
exposicion permanente. De igual manera, sera interactivo, para permitirle al
espectador ser participe del mismo. Por tales motivos, sera un instrumento de
apoyo a la educacion extraescolar, contribuyendo al mejoramiento intelectual y
respondiendo a las demandas de conocimiento de la comunidad.

9.2 Objetivos

» Valorar el juguete tradicional y popular de la regién suroccidente
dandolo a conocer a través de objetos reales

» Revalorizar el arte de la jugueteria dando a conocer a través de
objetos reales y actividades de apoyo (conferencias, talleres, etc).

» Educar sobre la tematica a través de la interacciéon entre objetos y
personas
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9.3 Requerimientos institucionales

El Ministerio de Cultura y Deporte, la Direccion General del Patrimonio Cultural
y Natural y la Coordinacion Nacional de Museos de Guatemala (CONAMUS),
seran las instituciones encargadas para crear, apoyar, renovar, proteger y
desarrollar a el museo de juguetes tradicionales y populares de la region
Suroccidente.

El Instituto Guatemalteco de Turismo (INGUAT), ser4 el ente que fomentara y
divulgara al nuevo atractivo turistico (museo de juguetes tradicionales y
populares de la region suroccidente), y el definird a la institucion que se
encargard de su administracion. Se recomienda que el proyecto sea
administrado por otras instituciones de caracter no gubernamental. Puede ser
una organizacion privada, una fundacién que vele por el desarrollo del
municipio, o puede ser el comité local de turismo o la Casa de la Cultura.

Es importante que en los requerimientos institucionales quede bien establecida
una organizacion de los museos en toda la Republica. Esta organizacion puede
ser por categoria o por regiones turisticas, etc., para poder llevar asi un mejor
control y una buena coordinacién. Esta organizacion debe estar a cargo de la
Coordinacion Nacional de Museos de Guatemala (CONAMUS). Debemos
mencionar que esta coordinacidon existe, pero no tiene categorizados o
segmentados los museos existentes por regiones. Se propone, en el cuadro
No. 4, categorizar los museos por regiones turisticas y se muestra como entra la
nueva propuesta en esa organizacion. Cada region turistica deberd tener su
coordinadora, la que representara los intereses de cada regién. Esto traera
beneficio, ya que habra un mejor control, coordinacion, estrategias de
mercadeo, etc.

Es importante que para poder determinar los agentes, usuarios y ambientes
conozcamos la organizacion interna de un museo, para poder hacer un mejor
planteamiento de agentes, usuarios y ambientes, por lo que se muestra en el
cuadro No. 5 la organizacion base de un museo. Y se propone en el cuadro
No. 6 la organizacion interna del museo de juguetes tradicionales y populares
del region suroccidente.

CUADRO No. 4 ...........................................................................
PROPUESTA DE ORGANIZACION POR

REGIONES TURISTICAS DE LOS Museo de juguetes
MUSEOS EN GUATEMALA tradicionales y populares
N de la region suroccident
Totonicapan
Coordinador (a) de los
museos o
r— Museo de Sitio Ixinche,
Guatgmala modema y Tecpén, Chimaltenango
colonial. ]
-
=] (" Museo de Sitio de
b .
[} Coordinador (a) de || Kumarcaaj, Santa Cruz
oc los museos del | Quich: ich
'g > e altiplano indigena
] Vivo.
Museo de Sitio Zaculeu,
Q
[0) E g || Zaculeu, Huehuetenango
— -~
*
aa 3 g Coordinador (a) de
0 = los museos de la Museo regional Rafael
E c ® | ] aventura maya. | | Alvarez Ovalle,
35 g g o) Comalapa, é
g:E g O \—J \ Chimaltenango )
] Sl o~ B ; =
( . s N\
0 g- -g % lCoordlnadord(a) de Museo de Arte E Historia %
o 0S MUSEeos e un uetzaltenango
.8% i E ] caribe diferente. —| © 0 g
b Q
083 53 r A
3 — i
h- 2 ® . Museo del Ferrocarril de
00 £ o - L] Occidente,
'la c P .8 Coordinador (a) de Quetzaltenango
— g los museos \ )
= ] de un paraiso
natural. -
§§ Museo Julio Cesar de la
) — Roca, Quetzaltenan
H > d 9o
2 - \ J
o ( Coordinador (a) de )
I(;Jsgwuseos | Museo Regional de
> de ugtgmaa por L] Arqueologia,
escubrir. Quetzaltenango
\ J
- L J
Coordinador (a) de
los museos de Museo regional de
L] costa pacifico. [ | Chichicastenango, Bl |..........}
Quiche
\ J
\.
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CUADRO No. 5
ORGANIZACION INTERNA
DE UN MUSEO

MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES
i DE LAREGIONSUROCCIDENTE

INGUAT -

=

TOTONICAPAN

ORGANIZACION INTERNA
DE UN MUSEO

ADMINISTRACION GESTORA
(Municipalidad, Fundacién, ONG,
CONAMUS,; iniciativa privada, otros).

DIRECCION
La filosofia de manejo del museo depende

1. Area Administrativa

de la naturaleza de sus colecciones (su

CUADRO No. 6
ORGANIZACION INTERNA
DEL MUSEO DE JUGUETES

TRADICIONALES Y POPULARES DE

LA REGION SUROCCIDENTE

temética) y de la forma en que seré
conceptualizado (un museo bodega o un
museo mas conceptual y didactico)

v

2. Area de Conservacion

A 4
{ e Gestion econémica

o Registro y archivos
o Fijar horarios de visit:

A\ 4

( A. Conservacion: \

o Conservacion

o Talleres de
restauracion

e Laboratorios

B. Investigacion:
e Exposiciones
e Proyectos
e Inventario

3. Area de Difusion
(Publica)

4. Area de Apoyo
(Servicios Generales)

v

(Comunicacion)
Conferencias, cursos

Guias
Publicaciones
didacticas.

o Biblioteca

e Ofras actividades

\_ e Catélogos )

.

[ e Exposicion \

Programas educativos

A 4
(e Seguridad \

e Mantenimiento

Fuente

Marygh dismbise P8 dTAlsiEse Herma
DEL ALTIPLANO INDIGENA VIVO

dez Hernandez, 1994.

[ La filosofia del museo es

revalorizar el arte de la jugueteria, a través de la exposicion

de objetos reales (juguetes) ]

¥

2

¥

2

1. Zona administrativa

2. Zona de Conservacion
(privada)

3. Zona de difusién
(pUblica)

[ 4.. Zona de apoyo y
s

ervicio (complementacion)y

v

v

/. Delegacion de \

- J

Responsabilidad

<Direccién> 6
Administracion
<Subdireccion>

e Gestion econoémica,
ingresos y egresos

<Contabilidad>
o Registro y archivos
<Secretaria>
o Fijar horarios de visitq

Se tiene que reunir el
personal mas importante
cada 8 dias, ya que
tienen que trabajar en
conjunto, para el
mercadeo, montaje y
desmontaje de
exposiciones, ingreso y
egreso de piezas
adquiridas para el museg
etc.

<Sala de reuniones>

ﬁ Conservacion \

A. conservacion
Preventiva
e Laboratorios

<Quimico>
<Fotografico>

e Curacion

<Cubiculo de curador>

e Restauracion,
conservacion y
clasificacion

<Taller de restauracion>
<Almacén de
Conservacion>

B. Investigacion

e Registro e
Investigacion

<Archivo>
<Oficina de antropélogo

e Exposicion
o Proyectos

<Area de montaje>

\<Oficina del muset’)grafjo

v
n Exposicion \

<Salas de exposicion>
<Temporales>
<permanentes>

e Conferencias
e Cursos

<Auditorio>
e Programa educativo
<Taller de
enseflanza y
aprendizaje>
e Guias
<Oficina de guias>
o Biblioteca
<Biblioteca>
Almacen de libros
Area de atencion
Area de computadores
Area de lectura
e Otras actividades

Platicar, refaccionar, etc.
<ventas artesanales>

\ <cafeteria> /

v
(" apovo )

e Seguridad

<Oficina de seguridad>
<Garita de control>

e Mantenimiento
Limpieza
infraestructura

<Area de limpieza>
<Taller o area de
mantenimiento>

SERVICIO
e Maquinas

<Cuarto 0 &rea de
maquinas>

e Bodegas
<Bodega de quimicos>

<Bodega 0 almacén de
transito de piezas>

S ¥ ¥ ¥ ¥
v PERSONAL
/- Administrador e Conservador Concertador Jefe de Seguridad 4 v v v
* Secretaria * Investigador Edg gadores * Vigiancia /- Administrador ¢ Antropdlogo o Concertador o Personal de
* Restaurador Psicélogo * Personal de e Subadministrador * Musebgrafo  Maestro artesanal seguridad
e Musedlogo Sociélogo mantenimiento.  Contador e Guias (relacionistas) 1
* Antropélogo Relaciones publicas o Secretaria o Bibliotecaria
\ N
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Elaboracién: propia.

2,002 884,190

9.4. Agentes CAG = (2 (P2-P1) /N (P2+P1)) +1
Los agentes son todas las personas que van a intervenir en las prestaciones de DONDE: CAG = % de crecimiento poblacional
los servicios que se ofrecen dentro del proyecto. Para este tipo de proyecto es Pl = Poblacion 01
necesaria la intervencion de agentes que se especializan en las distintas ramas P2 = Poblacion 02
o0 areas. Para tener un beneficio directo en la economia local es importante que N = Numero de afios
la administracion del proyecto contemple en una mayoria a agentes o 1 = Constante
pobladores locales, quienes podran ser capacitados para que asistan a los
visitantes. En las actividades que van a desarrollar los agentes se encuentra: CAG = 2(884,190 - 636,276) / 5 (884,190 + 636,276)
administracion, servicio, apoyo, y complementacion.

CAG = 0.065+1 = 1.065

9.5. Usuarios

CAG 1.065 factor

Los usuarios son todas las personas hacia las cuales se pretende captar el
interés, asi como satisfacer una necesidad o inquietud, al crear este proyecto.
Entre los usuarios estan, los turistas nacionales y extranjeros, estudiantes de la
periferia, de diferentes niveles de educacion de nuestro pais, y las personas de
los talleres artesanales.

Proyeccion de turistas a nivel nacional

TABLA No. 13

POBLACION | FACTOR : POBLACION PROYECTADA

2002 884,190 1.065 941,662

9.6. Personas que potencialmente visitaran el proyecto . 2008 . 941662 . 1065 1,002,870

: 2004 1,002,870 1.065 1,068,057

Para la proyeccion de usuarios que utilizaran las instalaciones del proyecto se 2005 . 1068057 1.065 1,137,481

utilizara el nimero de visitantes que arriban a los departamentos que influyen 2006 1,137,480 1.065 1,211,416

potencialmente en el proyecto. La proyeccion a utilizar sera de 10 afios, ya que : 2007 : 1,211,416 : 1.065 : 1,290,158

éste es un periodo razonable para el desarrollo de este proyecto. 2008 1,290,159 1.065 1,374,019

N . 3 - : 2009 {0 1374019 1.065 1,463,330

Por lo tanto, ut|||zaremqs datos Qropor0|onados ppr la Seccién (,je Estadistica del 2010 1,463,330 1.065 1,558,446
INGUAT, para determinar el nimero de usuarios que tendra que atender el : : :

2011 : 1,558,447 : 1.065 : 1,659,746

proyecto.

Férmula para calculo de poblacion por proyeccion

Para el afio 2011 la proyeccion del turismo a nivel nacional se calcula en
TABLA No. 12

I || — Turismo receptivo _ visitar el proyecto. Debido a que Guatemala esta clasificada, /
: 1,998 636,276 :
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Guatemalteco de Turismo -INGUAT- en regiones turisticas, se calcula él
ndmero de turistas por region. Estas son:

TABLA No.14

Regiones turisticas de : : Po. %

fGuatemala Proyectada total total de personas * regio
;Guatemala Moderna y Colonial 382 1,659,746 100 634,023

‘Caribe Diferente 45 1,659,746 | 100 74,689

Petén 129 1,659,746 | 100 214,107

‘Costa Pacifico 28 1,659,746 100 : 46,473
Verapaces 2.9 1,659,746 100 48,133
‘Altiplano Indigena Vivo 36.13° 1,659,746 100 : 599,666 :
‘Guatemala Por descubrir 247 1,659,746 : 100 : 40,996

GRAFICA No. 41
% DE TURISTAS POR REGIONES TURISTICAS PARA EL ANO -

2001-
57 380
40 . 36.13
35 A
30 4
25 A
B
20 A
15 | 12.9
10
5 45 2.8 2.9 2.47
ol 1 - . e
Guatemala  Caribe Peten Costa  Verapaces Altiplano Guatemala
Modernay Diferente Pacifico Indigena Por
Colonial Vivo descubrir

Fuente: INGUAT.

GRAFICA No. 42
No. DE PERSONAS PROYECTADAS POR REGION, ANO -2004-

700,000 -+
634,023 599,666
600,000 -|
@ 500,000 -
S
@ 400,000 -
(]
@ 300,000 14107
S
S 200,000 -
100,000 | 74,689 46,473 48,133 40,996
o || Em = -
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CRoe] S o a S & = 55 g2 3
£88 ©°& & 5 <E° E%%
o= > O] ©

Fuente: INGUAT.

El nimero proyectado de turistas receptivos de la region del Altiplano Indigena
Vivo para el afio 2011 es de 599,666 personas, pero debemos determinar que
los visitantes de la regidon en estudio, por las distancias viales de los
departamentos que compone la region, asi como otros factores, es necesario
clasificarlos y poder determinar qué departamentos de la region del Altiplano
Indigena Vivo tienen gran influencia sobre el proyecto, por lo que se ha
determinado cudles son los de mayor influencia por la ubicacién geografica,
distancia, y viabilidad, como observaremos en el siguiente mapa y gréfica.
TABLA No. 15

% de turistas de los departamentos de la regién del altiplano indigena vivo

Chimaltenango

Quiche (Chichicastenango)

Solola (Panajachel)

San Marcos

Huehuetenango

[Totonicapan

Quetzaltenango
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hotal de turismo global ‘ 36.13 puedan visitarlos aunque indirectamente, ya que esto supone que tendran que

Basandose en los datos anteriores, se puede determinar que los
departamentos con mayor influencia son: San Marcos, Huehuetenango,
Totonicapan, Quetzaltenango, los que suman un total de 6.42% de influencia
mayor en el proyecto, ya que los primeros dos estan en la ruta vial del proyecto
y los dos restantes se encuentran interconectados por diferentes factores.

TABLA No. 16
% de turistas de los departamentos con influencia en el proyecto
éSan Marcos 0.07 :
;Huehuetenango 1.71
;Totonicapan 0.14
‘Quetzaltenango 4.5
Total de turismo global : 6.42

Esto determina que cierto porcentaje de turistas que va a estos departamentos
tiene gran influencia en el proyecto, ya que son turistas directos que
potencialmente se dirigiran a conocer vy visitar el proyecto. No se descarta que
los turistas de los demés departamentos de la region del Altiplano Indigena Vivo

recorrer grandes distancias.

TABLA No.17

No. De visitantes de los departamentos con influencia en el proyecto

% - Po. Proyectada a Nivel Nacional 2011 _: % : No. Personas Proyectada * afio
6.42° 1,659,746 100! 106,556

TABLA No. 18

No. total de usuarios a atender por el proyecto

No. Personas Proyectada * afio : No. Personas * dia
106,556 é 292

Al hacer la proyeccion de personas con el porcentaje de los departamentos con
influencia en el proyecto, se ha determinado que él nimero de personas que va
a atender el proyecto es de 106,556 personas por afio y 292 personas diarias.

Para poder atender de una manera mas personal a las 292 personas, es
importante que se dividan en grupos mas pequefios, y se recomienda que sean
en grupos de un promedio de 30 personas, las que se podran dividir en todas
las zonas del museo.

Programa arq

fACUITAD DE ARQUITECTURA-




)

o

i\

A n
MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES INGUAT -ur-
—— : DE LA REGION:SURGECIDENTE .

2 TOTONICAPAN

9.7. Programa arquitecténico

El programa arquitecténico es una respuesta al estudio de las diferentes
necesidades o actividades que se realizan en el proyecto. Las areas de disefios
se agrupan en grandes zonas o nucleos, las que se dividen en otras zonas o
areas de complementacion, de acuerdo a las actividades y la relacion entre
ellas. Al conjunto de actividades que producen los espacios arquitectonicos que
haran parte del museo se les denominan “grupos funcionales”. Por lo que se
procedera al planteamiento de un programa de necesidades de usuarios y
agentes, que establecera los espacios arquitectdénicos que dardn respuesta a
las necesidades. El programa de necesidades o programa arquitecténico, es un
listado de los ambientes que conforman el museo y de cuantas funciones o
necesidades sustentaran cada ambiente.

GRANDES ZONAS O ZONAS NUCLEO:

Zona administrativa

Zona de conservacion (privada)

Zona de difusion (publica)

Zona de apoyo Y servicio (complementacién)

AN NI NN

Zona de complementacién (control o ingreso)

Esta zona surge de la necesidad o actividad que existe de controlar el ingreso y
egreso de los usuarios. Debera contemplar los siguientes ambientes o areas:

v/ Garita de control de vehiculos y personas
v' Estacionamiento para vehiculos que hacen uso de las instalaciones

Zona administrativa

Esta zona surge de la necesidad que se tiene, de parte de los agentes, para
poder administrar, dirigir, suministrar, mandar, llevar el control de cuentas,
delegar ciertas funciones, llevar el registro de las piezas a exponer, etc. Con
base en estas actividades se deben contemplar los siguientes ambientes o
areas.

Secretaria o recepcion

Archivo

Administracion o Direccién.

Subdireccion

Contabilidad

Sala de reuniones

Oficina de instituciones interesados o de apoyo
Servicio sanitario para uso de personal

AN NI N N N N RN

Zona de conservacion (privada)

Esta zona surge de la necesidad de los agentes en poder tener espacios
destinados para revalorizar, conservar, investigar, coleccionar, adquirir, habilitar,
continuar, evaluar, proveer de objetos o piezas que seran las que captaran el
interés de los usuarios por el proyecto. Por eso se contemplan los siguientes
ambientes.

Oficina de antropologo
Oficina del museografo
Bodega de insumos
Laboratorio quimico
Laboratorio de fotografia
Taller de restauracion y/o almacén de conservacion preventiva
Taller de montaje, donde se hace la preparacion deAg
exponer
v'Cubiculo de investigacién o curacion de las piezas adqg|

NN N NENENEN
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Zona de difusion (Publica)

Esta zona surge de la necesidad de los agentes de poder recaudar fondos para
el mantenimiento de las, instalaciones. Ademas, surge de la necesidad o
actividad que se tiene, de parte de los usuarios, por aprender, evaluar, conocet,
investigar, practicar, adquirir, preguntar, sobre la tematica del proyecto, etc. Y
también surge debido a que los usuarios tendrédn que tener ciertas areas que
ayudaran a disipar o dividir a los grupos de usuarios para evitar una
concentraciéon en algunos ambientes o zonas . Por eso se contemplan las
siguientes areas.

v' Recepcion y caja

v Salén de conferencias, donde se daran temas relacionados a la
teméatica

v/ Oficina de guias, quienes ayudaran para un mejor manejo y control de
los usuarios dentro de las instalaciones

v/ Biblioteca, area que servira para investigar

v' Cafeteria para poder platicar, ademas de consumir, es una manera de
percibir ingresos

v' Tienda o zona de ventas artesanales, es una manera para conocer,
adquirir y aprender sobre el arte de la jugueteria. Ademas, es otra
manera de percibir ingresos, para el sostenimiento del museo

v/ Taller de ensefianza y aprendizaje para favorecer la interaccion de la
ejecucion

v/ Salones de exposiciones temporales y permanentes de piezas

v' Servicio sanitario para el publico

Zona de apoyo y servicio

Esta zona surge de la necesidad que tienen los agentes de tener una area que
ayude en apoyo, seguridad, saneamiento, limpieza, maquinaria, etc., a las
instalaciones. Se definen los siguientes ambientes.

Taller de mantenimiento

Control de ingreso

Cuarto de maquinas

Servicio sanitario de personal
Area de lockers

Area de Limpieza

Almacén de transito

Cuarto o camara de fumigacion
Almacén de productos quimicos
Cuarto de embalaje y desembalaje
Area de carga y descarga
Oficina de seguridad y monitoreo

SN N N N N NN NN

Para apoyar y sustentar mas el programa arquitecténico se plantea una tabla
de descripcion de ambientes a través de las funciones y actividades que se
desarrollaréan en cada una de las zonas.
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TABLA No. 19 DESCRIPCION DE AMBIENTES A TRAVES DE LAS FUNCIONES PARA AREA INTERNA - ZONA DE APOYO Y SERVICIO
EL MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES DE LA REGION FUNCION ACTIVIDAD | AMBIENTE | MOBILIARIO
SUROCCIDENTE -2004-

AREA |NTERNA - ZONA ADM'N'STRAT'VA Reparar maquinas y artefactos de los sistemas de apoyo e

Reparar_| instalaciones, etc.
FUNCION ACTIVIDAD AMBIENTE MOBILIARIO : ; ! ;
Mantener | El funcionamiento las maquinas, servicios, etc. Taller de mantenimiento Mesas+bancos+estantes

Revisar_| Instalaciones, maquinaria, para su buen funcionamiento

Registrar_| Registro de personas, piezas, materiales, etc.

Elingreso y egreso del personal de manteamiento, de piezas, de

. . . . o+ . torio+sillatarchi
Archivar | Archivar los registros Secretaria o recepcion + archivo Escritorio+silla+archivos Controlar | utensilios, etc.
Controlar_| El ingreso de personas interesadas en actividades Revisar | Objetos o materiales que serviran en el montaje de las exposiciones Area de control de ingreso Escritorio+silla+archivo
Atender | Atender al personal y a otras personas o instituciones Archivar | Cada registro para posteriormente trasmitirlo a la administracion

Administrar_| Los recursos existentes

Colocar | Todas las maquinas generadoras de sistemas, eléctrico, aire, etc.

| Dirigir | Al personal del museo Funcionar | Las maguinas que se asi lo ameriten Cuarto de maquinas Generador+sistemas+tanque
Mandar_| Al personal del museo

Trabajar | Las maguinas en un perfecto estado
Delegar_| Responsabilidades al personal de acuerdo a sus capacidades Oficina del administrador Escritorio+sillas+archivo+sillones . 5 . ;
Apoyar | En el sistema a través de maquinas, tanques, aire acondicionado, etc.

Coordinar_| Al personal y visitas importantes de otros paises

Gestar_| Actividades de mercadeo, y actividades regionales
Limpiar_| limpieza de instalaciones e infraestructura

Representar | Actividades fuera y dentro del museo . . i
Recolectar | Colocar en depésitos de basura para su posterior extraccién
Cada desperdicio utilizado en el montaje y desmontaje de las
Clasificar | exposiciones Cuarto de limpieza Gabinetes+pila+bancos+otros

Administrar | Los recursos existentes

Guardar | Utensilios y maquinas de limpieza

Dirigir | Al personal del museo

Mandar_| Al personal del museo Oficina del Escritor il hivos .
— Realizar | Actividades de aseo y fisiol6gicas Servicio R gad
Delegar | Responsabilidades al personal de acuerdo a sus capacidades . . .
Guardar | Guardar ropa, comida, y objetos personales area de lockers banca+lockers
Coordinar_| Al personaly visitas importantes de otros paises
Colocar | Colocar las piezas provisionalmente antes de llevarlas a la zona privada Almacén de transito Estanterias

Registrar_| Registro de ingresos y egresos
Contabilizar | Operaciones contables, pagos, recibos, facturas etc. Oficina de contabilidad Escritorio+sillas+archivo

Archivar | Los registros y operaciones

Almacenar | Almacenar piezas que estan deterioradas y gue traen contaminacion

Revisar las pieza que estan ingresando, estado y condiciones de las

Revisar | piezas Area de embalaje y/o Gabinetes+bancos+mueble
Actividades de las exposiciones de piezas, montajes, . . . .
Organizar_| desmontajes, etc. Colocar | Colocar las piezas en un mueble para su embalaje o desembalaje desembalaje
Cuando se debe exponer, mover, limpiar, etc., las piezas sin
Discutir_| perjudicarlas Sala de reuniones Mesat+sillas+gabinete — - - - -
Fumigacion de los objetos o piezas para eliminar cualquier organismo o
Delegar | Las actividades realizadas en un trabajo de conjunto Fumigar | bicho Cuarto de fumigacién Mueble+banco

Cada 8 dias ya que las piezas de exposiciones temporales
Informar | cambian o se quitan

Quimicos u otras substancias que sirven para la fumigacion de los
Guardar_| objetos

Bodega de productos

Promocionar_| Al museo y actividades a desarrollarse en el Colocar | Colocacién de quimicos en las estanterias o anaqueles quimicos Estanterias o anaqueles
Oficina de instituciones N o . . .
Buscar | Personas o instituciones interesadas para el apoyo econémico interesadas Escritorios+sillas+archivos L Clasificar | La clasificacion de las substancias o quimicos dependiendo su uso

Actividades de promocion, adquisicion de piezas, participacion
Realizar | etc.

La actividad es llevar los objetos, materiales, desperdicio, etc. fuera del

Cargar_| museo

Area para cargar y

Realizar | Actividades fisiolégicas Servicio sanitario Descargar | Llevar los objetos, materiales, utensilios, al interior de la infraestructura descargar
para personal administrativo Retrete+lavamanos Estacionar | Ubicar el o los vehiculos que serviran para saneamiento, apoyo, etc.

Velar por la seguridad y vigilancia del personal, infraestructura, piezas,
Realizar_| Actividades fisiolégicas Servicio sanitario para Controlar | etc. Oficina o area de
administrador y visitas i
importantes Retrete+lavamanos Monitorear | Ver a través de pantallas todas las areas o zonas del museo de seguridad y monitoreo
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AREA INTERNA - ZONA DE DIFUSION (PUBLICA) AREA INTERNA - ZONA DE DIFUSION (PUBLICA)

FUNCION ACTIVIDAD | AMBIENTE MOBILIARIO FUNCION ACTIVIDAD AMBIENTE MOBILIARIO

Demostrar | Mostrar la variedad de juguetes tradicionales y populares

Controlar_| Cuantas personas ingresan al museo Atender | A las personas que estéan interesadas en adquirir un juguete
A las personas u otras encomiendas, (cartas, telégrafos, correos
Recibir [ electrénicos). Platicar | Sobre el arte de la jugueteria, sus cambios, alternativas etc. Tienda, o ventas [ ia
Objetos o paquetes de los visitantes para evitar posteriores Caja, paquetera,
Guardar_| malentendidos informacion Mueble+sillas+paquetera Cobrar_| Al adquirir un juguete, esto lo hace el agente
Sobre las areas del museo y el recorrido u otras, a través de trifoliares, Accion de la persona por medio de adquirir, observar, tocar, el objeto
Informar | etc. Interactuar_| (juguete;

Cobrar | Elingreso de las personas a las instalaciones del museo

La elaboracion de uno o varios juguetes tradicionales y populares de
Ensefiar_| la region
A elaborar por medio de la practica un juguete con herramientas muy

Explicar | Dar conferencias de introduccion sobre la tematica Aprender | sencillas
Sobre lo que no se debe hacer con los objetos expuestos, historia, La ejecucion de los juguetes tradicionales y populares con materia
Educar | etc. Practicar | prima Taller de ensefianza y aprendizaje Mesast+sillas+bancos
Escuchar | Al conferencistas el que desenvolvera tematicas de participacion Interactuar_| Acci6n de la persona por medio de elaborar, practicar y observar
Observar_| Fotografia, eslaits, peliculas de elaboraci6n de la temética, etc. Auditorio + bodega Butacas+tarima+anaqueles
El funcionamiento del museo y como puede ser el aporte a nuestra Las vitrinas o estanterias donde se encuentran expuestos los
Describir | sociedad Observar | juguetes
Demostrar | Los aspectos mas relevantes del museo Aprender | Sobre la variedad de juguetes, materiales, herramientas, etc.
Guardar | Aparatos y material didactico Platicar | Conversar de lo interesante de la tematica del museo Salas de exposiciones temporales Vitrinas+exhibidores
Visitar_| Las salas donde se encuentra cada objeto y su descripcién Salas de icione: e
Sobre la organizacion, historia , salas, recorrido, etc., en diferentes
Informar | idiomas Vigilar | Por medio de la seguridad todos los objetos expuestos
Que no se tomen fotografias, ya que la luz de la camara es
Organizar | Los recorridos para hacerlos mas dindmicos y participativos Oficina de Guias Escritorios+sillas+archivos Controlar_| perjudicial para la piezas

Guiar_| A los visitantes

Comer_| Una infinidad de comidas tipo refacciones

Leer | Libros sobre la temética del museo Platicar | De temas
Escribir | Aspectos relevantes de la historia del arte de la jugueteria, etc. Consumir_| Lo que en ese momento este a la venta
Buscar | Libros, documentos, articulos, etc. Biblioteca Archivo+mesas+sillas+escritorio Cobrar | Lo que va ha consumir Cafeteria Mesast+sillas+gabinete
Informar_| De la temética, etc. Libreras+anaqueles Despachar | La comida o refaccion Mostrador+dispensador+banco
Educar | Sobre el tema y los aspectos histéricos mas relevantes Descansar_| Después del recorrido y observar lo agradable del museo
Ordenar | Libros, documentos, archivos, etc. Preparar | Los alimentos para su cocci6n y elaboracién
CONTINUA .

Realizar | Actividades fisiolégicas | Servicio sanitario para uso publico Retretes+lavamanos+basureros
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AREA INTERNA - ZONA DE CONSERVACION (PRIVADA) AREA INTERNA - ZONA DE CONSERVACION (PRIVADA)

FUNCION ACTIVIDAD AMBIENTE MOBILIARIO FUNCION ACTIVIDAD AMBIENTE MOBILIARIO
Fotografias de las piezas ingresadas, egresadas, antiguas, existentes,
Tomar | etc.
Al personal, piezas, clasificaciones, depuraciones, aspectos
Ordenar | econdmicos, etc. Revelar | Las fotografias de las piezas
Los estudios histéricos e investigativos, al personal de montaje, Las fotografias de las piezas si son digitales, o adjuntarlas en la
Dirigir_| curador, etc. Imprimir_| computadora Laboratorio Fotogréafico Mueble+gabinete+sillas+estanteria
Los ingresos y egresos de piezas, a instituciones que donan piezas, y
Atender | personal Oficina del antropélogo Escritorio+sillas+archivo+sillones Secar_| Las fotografias que se toman
Objetos para su estudio, conservacion y restauracion, asi como su
Recibir | exposicién Archivar | Las fotografias reveladas y clasificarlas por fecha, hora etc.
Adquisiciones de piezas, de personal capacitado, salidas y entradas de
Planear | piezas
Piezas guardas en el area de almacenaje, cuidadosamente para su
Archivar_| Estudios e investigaciones, registro de ingreso y egreso de piezas, etc. | Desempacar | exposicion
Observar_| Posiciones de piezas, luz, ventilacién, trato de piezas , etc. | Empacar | Piezas para guardar y clasificar
Clasificar | La piezas para su exposicién Taller de montaje Mesas+sillas
Clasificar_| Lugares o posiciones de piezas, tabigues, luz, ventilacion, etc. | Preparar | Las piezas para su traslado, movimiento dentro y fuera del museo
Organizar_| Los montajes y desmontajes de las exposiciones L Proponer | Colocacion de piezas en objetos, tabiques , etc.
Tabular | Los aspectos relevantes de su area de estudio Oficina del m itorio+sillas+archivo
Horarios, fi\as de las salas para no interrumpir con los montajes y Guardar | Papeleria, objetos para montaie, etc.
Planear | desmontajes |——ouardar | Papeeeria, objelos para monfaje, efe
Clasificar | En los anaqueles los que este en la zona Bodega Estanterias o anaqueles
. Nuamero de piezas, que se les a hecho a las piezas, por que estan alli, Ordenar | La papeleria, objetos, cajas, u otros
Registrar_| etc. L Ordenar | La papeleria, objetos, cajas
Tabular | Los aspectos mas relevantes de su rea de estudio Cubiculo de curador Escritorio+sillas+archivo
5 - . Unicamente servira de emergencia por intoxicacion, quemadas, etc. Ducha de emergencia Ducha
Curar | Piezas de quimicos, de bichos, etc. Nota: los servicios sanitarios publicos serviran para este personal, ya que la mayoria de instalaciones no debe pasar por esta zona por ser una zona

de mucho cuidado, ya que es una zona de conservacion y restauracion de las piezas, y cualquier peligro de fuga o alteraciones puede llegar hacer
perjudicial para los juguetes.

Tratar
Retocar
Renovar
Clasificar
Guardar

|___Conservar |

Restaurar

Limpiar_| Las piezas de exposicion para su conservacion

Registrar_| restauracién

Las piezas de exposicion para su conservacion y restauracion

Las piezas que traen algin tipo de deterioro o sedimentaciones ajenas

Las piezas para dejarlas igual o semejantes a las originales

Las piezas por lugar, época, material, etc.

Las piezas en los anagueles
Las piezas sin ningln tipo de perjuicio en bolsas, cajas, etc.,

apropiadamente
Todas las piezas cada cierto tiempo para evitar deterioro o para

Las piezas a su estado original o0 semejante

Taller y almacén de
cor i6 Estanteri:

y restauracion
Controlar_| Ver y apuntar el ingreso y egreso de vehiculos y personas

Verificar | El nmero de vehiculos y personas que ingresan Garita de control Silla+mesat+retrete+lavamanos

Por su ubicacién en el conjunto tendré que contener su servicio
sanitario

Estacionar_| Maniobrar el vehiculo para estacionarse

Estacionamiento de

Ubicar el vehiculo en los lugares establecidos vehiculos Sefializacion

La piezas que traen sedimentos o bichos y necesitan algtn tipo de

Descansar_| Sera de ubicarse o sentarse , para tranquilizarse o calmarse

Limpiar | quimico
Caminar_| Ir de un sitio a otro y observar el paisaje
Reconocer | Reconocer la pieza a través de estudios guimicos Laboratorio Quimico Mueble+gabinete+sillas+estanteria . . .
EEEEEE— Desfogué | Dar salida a las personas que ingresan al museo Plaza
Clasificar | La piezas que necesitan mas estudio, limpieza, o cuarentena Colocar la basura en su lugar
CONTINUA.. Captar a todas las personas para ingresar al interior del museo
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9.8. Arreglos espaciales para criterios de
dimensionamiento de ambientes

El dimensionamiento de ambientes surge en respuesta a las actividades que se
desarrollan en cada ambiente, ya que este esta sujeto a circulacion y mobiliario,
lo que dara diversas formas o arreglos de espacios, los que dimensionaran un
ambiente o zona determinada.

Después de conocer el programa arquitectonico, y la tabla No 19 de actividad,
funciones, ambientes y mobiliario que determina cada zona, daremos respuesta
al dimesionamiento de ambientes del museo de juguetes tradicionales y
populares a través de arreglos de mobiliario y circulacion. El que nos
proporcionara un area promedio de uso para cada ambiente.
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Grafica No. 44,45,46 Elaboracién: propia.

9.9. Normativas, requerimientos y
otros criterios que aplican al H Z

proyecto @ ﬁ

» Las areas de almacenamiento y salas de
exposicion en donde se encuentran las
obras no deben presentar condiciones de
peligro, por ejemplo: luz excesiva, calor o
humedad concentrada, por lo que la

4 i

2w
&

» Cubierta: Esta debe brindar confort
climatico agradable a los espacios
internos se recomienda (losa fundida +
acabado liso y colores oscuros), etc.

SALAS DE EXPOSICION

AREA CONSERVACIGN Muros: Para este tipo de objeto
arquitectonico se recomienda blocks de
pémez, + acabado liso sin colores

contrastantes, en areas internas etc.).

CUARTO
DE MAQUINAS

SALAS DE EXPOSICION

Jom
S . . . Al

ubicacién de la mayoria de instalaciones ="

. Pisos: Para un museo se recomienda
deben estar alejadas de estas zonas o
areas i utilizar pisos en areas internas de colores
: ]

My no contrastantes como blanco, etc., vy

estos deben ser de textura lisa y no
porosa se recomienda utilizar piso de
granito liso o piso de piedra laja lisa.

* Clasificacion de areas y 14’
» Se debe de utilizar en las zonas de
almacenaje, conservacion, restauracion y
exposiciones permanentes, en lo posible
iluminacion natural lateral e iluminacion
cenital difusa ya que la luz puede hacer
gue sufran algun deterioro o efecto las
piezas.

» Acabados: Estos seran lisos y no deben
contener colores contrastantes. Debera
utilizar repello + blanqueado + pintura en
areas internas.

» Las puertas y ventanas seran en lo posible
lisas para evitar que puedan crearse
algunas especies de bichos.

‘\\\\1\\
» La humedad es uno de los factores mas W

dificiles de controlar por lo que se debe de
contemplar en la planificacion * lluminacion lateral difusa e
instalaciones  especiales como  aire lluminacién cenital difusa
acondicionado dirigido a las obras y no al
publico.

» En éareas exteriores se puede utilizar
materiales no lisos pero que no sean
criaderos de hongos o bichos.
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MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES INGUAT Siss-
B < ~—FT RES (

= ' TOTONICAPAN

fACUITAD DE ARQUITECTURA-




=Y

Bapy,

[

MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES INGU A’Fﬁf 126
DE [AREGION:SUROECIDENTE _

e T ONICAPAN

MATRIZ DE DIAGNOSTICO

ESL AL A ANTROIOLIE] RICA |%| EAE AL A SERSURIAL )

. iy i e e Sy 0y g mayg© g [Tt
iz any v o PR gl M f s bl Ry =5 L el RUTTIS Lo L T
i v LI Teares | e o [ T PR, PP R —— 07 T S| T {36 2
Rh U o e [ | R H Jn T | P I I _|'|.|_| R T [t _|'|.|_| Rl
. FiaT -Cml O g | * il - euime | | | | | | [ Y L L I - | - I
% Zatad i I armn bomaea o agendan e ] X Yo .z | DUEqUE
123 . wegEw da + o e . LR S D P DR S o o] 3 i CRE :
C] & weluodOs PpersoleEs *Letwanany ” E 1 g - _g E . e H is
= - o b
o - =TAaoEr § = | ] | o2 | F : | |5/
= - PR I o R [l 1 f i s
E Pasqie R . -Sarrlzmonn oA — 250D b od EEE | Py | i L bl 2 | o)
b 5l PR B B drecai Lo
o j [l ] s wa o = o £
- 2 | A | o | | b
= . e . Lo 3 P
i ~CEE - Zacas o horte BE e E . Shiquer i
. P P Vany bogooanl ! 2% ' = e I
E Paza Posg - - s 3 ;:];dg | | | |50 | TR W ¥ X al = = | s . |
-Lhsaner 3 aPe o | o i




MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES [NGUA“FST 127-

gy

[

DE TAREGION:SUROECIDENTE

TOTONICAPAN

A s i ER I Ly UThT i
A7 ang o N ihe el s a1y | v [orame | aoan
AN SN dy T | b 'p'.l__l'l.l_l 7770 T i A | L
i i i i i
-l de | uenireal | e |
T -13k DU j]\
91 a | ovgemyegEn T : | | | | drecn | "
2434 g WEraIEE ==L | | | | ﬁ
: at
Paquzaa -?golgﬁm -1w:-:ua:lcu Ll ' L | @
z p RERES e ' P & o 1 o T S —— s N L e R L R | | | i | z
= by 5 : i) i
43 : | = [ ] g1 &
v 2 z - Ivoner -14k ErA] o ENE - Tl
I Felata i [l O 5 Cusquer o an
Ea fasapi s © | =grom : = | o | : | 3 = | -
na Nemasd | | | ~- & | recoa e
o & x | a | ;" | s | n
gz | -{mar | -4 Bl | | & m w | Ll m
= "-‘:a Nead : £ Ak sl o w | i | = | 4 | resom b | i
0 % O V= R 5 = : ek e &
1] = = R
=i = | [ ] 2 |2
(=1 E — s o 4 =]
= a4 pat : s Lo Al ga s i | wo es | Jrecom a o
& E i - ammdades da i Dp i G e i | m | = | 1z-20 o | e
- O o % ! 2 e b | ar i | =
BT a0 ) 10k b ST D o e i
: [ [ ] B
B e T P P D R P e I o | 1 2
[ &am ! i ! Vil S e 2 | =@ | Ci | } I;Ir'-l@ElCILIE:r % | i
= £ | e o B
| | | [ | | [ | I ™ o ] s | B
: T I T P TR G | = 1 2
E . Saado aria o o-oeer e T L L A .| O 00 gy a T Lpe Yoo el =l .
F kel L > A
T e T | %
w @ Lo -Zarars -Hilkas T aiEh o
0w a4 i - o P 3 e r
a comiradiay | e ;- = aTOn S— @ R L PARA. . |0 e | | L | . I—::"';:’ﬂ‘ | e
& 1O E0N - SO = | | | | &
L
[ R P o
[z 10570 =y -ibrerss i
e culecidr A P il Jrecatn w
da ars R L | — A Mdas AN | | | e by | B
LIt onod Sk | | | | = \If |




MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES
DE TAREGION:SUROECIDENTE

gy

[

INGUAT “ise-

LTOTONICAPAN

. MATRIZ DE DIAGNOSTICO L

ESLALA ANTHEDIOLIEI RICA

|m| ESL AL A SERSURIAL

o= e s aralanen W Azarnt 1 Ty
W P a1 L s ] we o | e e IeaEias s 1zLrn I R | UZWT Dy S S| POV (S
HED SEl g PR W Azare | ke T 2700 P [ TI G
FAs Lk S Sepbical e R | el | e (M e | il "u-".l'l-'_l e "u-".l'l-'_l Bl
T T T T
| ikt copren | Eiri'..'s | | i L _ I|-|-:.i|-.-l | | | | | e -
S i o Tee : 4 SELES DI ZHPASISIAY TWPIRELDE: Lin | | | ; |
8 Lt i Tepars p Gratboos | l_ —_— — — — |
R RTERC Lt § ] : !
sebre Ly elineed | Zililivene | | | | | = | | i
b [ ¢ L [0 ! 2 4 G .
] Limpica: grogn: | imper o | | i ; i | | | _ﬁ | | E
a gt ok Setipe v | | | | - & 3 E c
2 picaes colian er el proveseo | | 5 : 3 3 | | | 0 i | = Il
a1 | pere mar aras | procuedy | o | | | | . . -om | e =)
o \._I L wyn EI\.r:\.I Py B T R s SO i g | | | 7 e | g
“ e rel ecls e pivaes Loy | pur | it ) | [0 | LR | ''''''''' EEL I L -{S{ . i L e
“ Voeereicans voop lerntmianes 4 e ; . | m | | m - | E
E | clinnt jees o | Lilisteegal | MR b P = | | o] | E kB
ar e e [l o =
o HR RECE B F S = MM Y % R AT ! | =] | | P& g ] | w
= e Vigiland: jueLdd | el | | | | L. P‘E ! ! E- | g Lo L
o ] “ © RISl 0T 2 e e | | | 3 | '5_-:_ | | L 5 | 7
g rebes o irsands | | |-s.j =t | | | | ;q :]-.‘: ) | T E
LI ; . . _
o = L ! Lovernes arandks . b i I - ! = =
2ad| | | | P 5[]z RN
wadl| 2 S S wiE g N | g
=l e i : i I = = E ; = =
- T g = 3 o o o 7
= - o o PR _ﬁ o ]
R L < 3 ] o e b
l Vit at ccpas [ i [ [ = A E an | = E
o SRt 5 e ~n- oy I — 1= = g 1 i 5 P iy — B
Lri e | s | 5 5ELES D2 ZXPOSISIAY PIIWRETE DS ™ | b | 3 | o | = | E
o b o s p Grorhes . — —. — ] o ~ = r a m
[ TR A L | | C Rt | | o ::\. o Pom | i S |
sebre Leculonsed Zoliliveneg i 3 3 4 el | a | o | = = | =
e g A L ? 4 LS S SR v : ¥ Are b
£ Loy 4% = 2 a1 el e o
g AT s s s A = "C' 2 E a
E Limpgica pnafsn: plernmians B . c : i = o m i =
a1 RS LT L - 0o 1] 3 - ! = 2 -
e cerg e a ek [T R = P ~ PP o o . - = = g
= : 3 TS | Qb O | hRee | QLD | RO | |ann sn 5 - = £ Jrecain E
43 iy v oldian | R R | I S B | I, | w2 | . F G | & | 2 | o | m
o ©pn i arals s outivn redr - ke A o e s s Gl 1
ra o ek ol ra . L1 - b
= e buer e 1l : [ ] O =
ar Cerrel el ARl H H H & T = b =
e <oserrel ks . [ | | | | = 3 v i 3 i
1 [ [ & L | | gl . | | | 54 | | 2
-E Y TN ERTY . T2 : SELi | | | | = | = ; ! ;‘I
o iz Lo s 5 3
5 o | T L[] |3 I [ 8 I
o L igilad: | | | | [ I |
R TRt | | | | | | | = -
rebes o irsades + 3 ' | | | a | |
| -er arandis | | | | | | | | | | AT‘E‘ + i
j |




gy

[

MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES [NGUA“FST i29-
DE [AREGION:SUROECIDENTE

TOTONICAPAN

i < =S ALR ATROM eI, e PO BN AL = PO AL A SEHSONAL S

e g A=y 101 iy We o |ae aa | D UIHEAN Uh gD REEE TR T i st
A7z B o d CIeT g Ry L 07 Iy I CN .l ELN RO A
; o AR i e [ P R L e e e PR e T B [l
T T T T e
g "1 lana I T T T [ I Tyeival ! | ! | /|\ T il\
Sanaagea ] 1. wOE | ol6s | cdAg] S1 R4 400 Lin "
Z35013°0 | T | 1 arda | g | | O] | 0 _.Jl {1 50 | E |
. - Jaanbr c -1 upro eod - : I | : - - oo i
; ; ; ; ; ; ; ; v 2
e T . 5|3
B | fnadesas | D08 [-obwmse [ —— | 25 | 0483 | fega| coxe|ansd [lssse | V| | | st garmal | B T A
E [romsn | S5 e || % [ | s @x)o R At
=] } Dhwcray i i ] | E £
T Zelecer : I I I ] I R m
Sedagads | gemee T oemebcen SR O U T R S
= S | s | Am parenca | I R I 54 FL O b'..'l T | Al = | | E | —_— | & | z |-
o 3 e ! ! el Lo | 5 . =
; . a — §12(35 | 0
. a3 T gl T = TigmeoT | | | L= 1 | oL ! v
=] - 4431279851 | ok | T raar | | caon | ood “.l | o0 | [ i | 3 | & | . Jracaon o | 2 (I
= - 't ) s e —_—] e EaCL R v M ¥ = = . Y =
& B R sl | Ahbpwaad: ) ! wE oo Bom 2T |'W vk g 2
g 3 4o S, i S E " Gaebinee E E E e & | :::: | 2] | .:'___, | g
T ra <
~ : e [ - Mo i i [1o0s | 42 z | g | % | | Gpein T
ada] i 2 ] 2 Sl il el By iy @ o Ll &
& foad masas | S | it b | Mo omgs | o0 |1 ooz | 500 =lsl8 Wl e = | Z
I Cogearar 1 ] | | A | E- | o | = | H
= = b - A
oy o o | s e Nisdl § "
= g Cna, i S0 Firr e o R et B PR =3 =8 T ey @
g | e ot | | o P 2 g | & |z
4 _"| i sl LT f 1 1 ! ! 50003
15 J : i : : : : 5 ; £
za,.2 i | ey | Exily | I __ o N3 s Ny | o g | y ;s g recod e z
é% % Taa . :JI'-sCi-:.!' | zhweas . o 2 .-['x...l = 40 0 |4y 0y | | | o e E | i
= : : : — {1 — 21
= = ! ) =0 o =
4 2 | e 1 mdd: - T T T Lo Farery g
gg‘_; Laa 1mien | o Zuile | e P, i L o R b..ll dEh | e I | | | | — | i
T . Mkricrar 4 a 3 . : _
2 | o I | ade [ o




m,

MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES INGUAT Ti50-

DE TAREGION:SUROECIDENTE
TOTONICAPAN

—————————————————————————————————————V——————————,
( ! I'r’L]El[IiEIJiII:II | ESCALA SRTEDIDLIERIGH ESCALA ALIBIER | AL | ESL-AL & SE WS DRIAL )

2k o [ i i e [ R ET T Rt IEREE Iy YT 1 e wa L =g | oo
2 R ity e Aoarae | ek T = = —~ g e e e ROLSLE L = EL P o HHH
R H L (M A s T G N IS el Y 16 B el STl T M B s il
T T
& eccrr i Cnikl T ST LTk Tyarival T T |
EE i 3l - =i e s . L JIrecai
55 e Cirr =l b fage Lopdaglypaen ] | nh | | wg 4l
B = A arar Lo QEsa
5 Zewilir ppanar e pLikbrens | | | | | L
: Jsik T i Tidd: 4 I
ek : Tils b i 5 ﬁ| s | s | Jrenatn 3
ER MNe El'g.lu.r — T ¢ N R e L e | : | = e El
Ex abiler aisdds e o ! 3 ; = L
2 ai o i =)
I - = R =
ik i Tidd: a3l 4 'll:!n s E ™ i
z i ko T e Wk ok O B ol iy e 5 z Jrecad EH 1
.k | Zaazass Jroaisr " ZoTiais - i TERSRe L F I L e B HaR s e ¥ 1 4-5 = B b
g & M [ il o)
E oz aliler rimsdd: & & i L, g o 3
AEAE IS
— = e ) a1 5 =
z Lingir  dusiker é t ! ar = s _;_!; £
=2 T GLrer e g i pch s a o s E uz = s e ) s L
%.: E £ |Taornamom: 0 = Ilsa . . O B GRS RO CRl TRl | NPPIY = | () | a 5 i s o =
S | | 9 i i &
_5 E & Rrear ™ | e | i = 4 3
i Ltz 1 0 G :,V: o = =t E
ha EE Laaz-aasa | Fedreciibre Ll SR o KT i ok [ L R e | i | 5, L P i a E
=z ET R Clsi B AT | | S o e | e e a
a ] Sy e | g | b = i 3
o - s = o = 2
=& wlr i | | sl ENV e s pt | ] a i
. oI A S e ~ - - Y a B
82 | Laagewgezd  mdde el | —— i gush i CRSDI00S0 . (838 5 | T 3
éf AT R ok e g | | &> i 4 = | e m z
== e e o | = | b, 3 - 2
Coscngs.r 2] 1 o b 2. -
Fo = o 2 | :
Ea L B! | dnprar | 4 4l | 1 | FE— | L) | iy “l B0k | |5 = | = | o Yo ozp bodresadn % 3
T a4 MITa s | it | S | | | LR | w.ul hhhhh | s = = | £ -8 |m a z
iy b .~ - -
gy = | & | = :‘?‘ = -
] 5 H
i 2 i g
= | ST | = S | | | | i | 3 | | PR | | b | e =)
: L Thar e pTiTe - N L R Y L B i - =
E Sodaga | T | £rapai | | | L | o “|| {0 | bl _ 2 | i :
4l 4 3 A
43 | e | [T Teselawml, ] il |
z Gira g e Iy
e Dizna v : = i | N e St S o e ] | | ; R
o s 4
= | | | | | T




MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES
DE TAREGION:SUROECIDENTE

Bapy,

[

INGUAT isi-

TOTONICAPAN

ESL-ALA BHTEOIOLIEIRICA

TRTE| |1

STl pdnydr

LR XA WSy 0y g Aqzaypg oy 1Ty i
iz a3V g B Sl L i I - ) el IUE AT el oY
| A A Bt
e e R I R e R e e el R e
Tap I I Naeival [ [ N
4 S g Bl st il [0 : :
3 3 :9 El_hdl R = Zilss [ O i Qb | oL | [N) go LB | Jracadn :
8 3 b | (e o]
; ; ;
E - . Zsoilr - | | [
: Saceaa) frdiar il i IaRaies BehRR I T
i Nacd : R o Lo P R 1= -2
| Mz-nazd b, Tl ol I — | 2. | I | ; o | 1o
2 S el oo rdia j
I

WLics fa LlCCh 1epallacce 4+ Carricc Elaroieacs yradasan

=
I I I I I I I I I
i i £ o & b AEHE \
j j g = | |
i i i i i i | | | E
I I | I | I -
: M AR ] ; P TaTiamc o, B . et e i e S i
& P - oy ; A s s Ea oLz
ger [l B | 1] F | sirjioe] e | | wlr | & [4=-2¢
= E L SIS RIT POOU e & - i " 7 o v - Ep
= i 2l i i i i i i g | wNe | g | B
o
% 3 [ oemdim atd | 2m1m | ! ! ! | | o m L2
5 Hes Ncrad & alplio: e | 3 SN | A ] e |00y E i =z T
=Ex 2194 sarae 4R | =) PRI o PR e (R - o i o =
B 3 HAHH Cirigdr ot persa-d i 1 z
E £ | Dinr, b ! ; @ 8 T
. 1 NS RIT PoOU el 1 1 1 1 1 1 1 % s a =2 o b
E - 1 1 1 1 1 1 1 1 'JJ_'._'._' o] | hnl | _'r:|1 | [N
= 43 | Uear clredsn: J 3 Sl ! ! ! ! ! ! :-; . 5'3 . E T
2 I TR T [ N A Y S (R U R e R KR Bl a5 |3 |
- =] 2o1a1 dud Docerables edipsgee ! 2 | | | | oo :_: ] | ﬁ
= i 3
E— | | e Slilg ]
I I S 1 ;...!hf.!rr.l .-s ] [T ! 1 1 ! 5 & a y =
e '-"J’I-"JT" | o aci doms | s b | |3 | _l med | S|4 | |.:.3_:_.:.| 1254 o | = | : | = -
x5 e N ) Cisew ir wdnel: Gulire e R i ! iy
ti | tilizecicr srarss | i | i | | i o il wa w
T T T T T T T T 2 = = h
. L : Y _ ! 3 ] z
; % e 1nd o ::I'\JII.\J\.I.I..T Edils s 5 P 7 ; o =
g.= makky o Galizer oxsecs I SaeriaTh i b oULEH (- e 5 o B Bl ol IR L. = | | 5 | = 4= -50
e 15 TIE 0N = = o =
Ty e © DT pares g 2 S : . = oe g
= ] ] l ! l ] ! l | | | =
t t 1 t 1 t 1 1 =
; T dur ks | T T T T T T X b bl
gget | Sadiee | soomospernndy | | | 1 | etan | else|iooss| e | | | 3 uzes
grEs | sa1maw I iuion ! — bl gt ! -
] | sk i i i i i i i | | [ =
1 1 1 1 1 1 1 1
sl g i T Rdieracidies ] ! ) ] I : ! . .
Sr3p |2uME | seepme | | | 1 |erae | else] e e | | | ek
35=3 52174% | oamiabons | | | | y ;
AF 2 s
bsinchipoass | | | | | | |

2l Colcies raniales ca e ranrialas | acrilics Corcratcl €r €l IrmT odTcenaee Haos or |




MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES [NGUAT;sjfm-

DE TAREGION:SUROECIDENTE

gy

[

TOTONICAPAN

1.1 DEILI& RO
¥ EOLUIMD

; T A ST o T UTNE N T Uy g LT YTy s LITT] ) > e
iz any Ty j_|-...;'1.:::l'.:] I':_.' ZE:ZL.I"I"Z-! ::EIL:E .};Lﬂi“e .1'1.:{:‘ i _T|'|.::: | J:__I.: i |I n—.::-.l_ '-..I'.|'|.|_Ii .11:'.: '\-I'_|'|TI_| .11:_.: P B P LT L Bt iy M1 -.-.._'.)
=-= = . L e ' =
Ja3i Sy i et s | | | ol i ol g i al ¢asl | | | e Jrh) | i

X £= o
o : EI ] i | &
T Bl T IE T - 2 2 X
EEE da3taT ki et A ; : : St | | | g — | ]
4 | | b s L] 2
R - | | 1=t o
%g ey f’i;:i:-_sm | %E'iiun. T D O T e R | | | e e E
€3 e i ! wo LK
| | S | AN A 58 |
%dg dﬂf‘j’f}“hl e baswe b b o dodannd winles e | | | —|— 8 | E
e | | T | B | 2y L
7 CJunT BT iy i oY
i |G, sl e L deie b el e |Vl | e = E0E
Al h ol RO F 2 = = L
= ' f ] g [E -
= i LIRS K, i ; 1 ! | q
2 =& g | x| 3
eE 5o an e e o 0 I Lo o | o | i | . z | T
e Sl ! dadezda L R } L Tag e boaaan o aran fpoed & z Yol PO ) |
e P R TR e B E s ] g%
i | = | = | i8] | E
4% | - QA obgeno: | dbdnrs | | % | e | i Iﬁ_ﬁll R | Foen R | T | e | s ,.I_"',‘ | = |
33 baada aogs  Pemoialks P b r———y B mERadiinses ool teded st g 3 el | = w o
| | e . 5 i 14
= o~ & -
=3 - AHS I L e Do e ndge e L e X Cm I
35 o s I Zi:;;’:“ I : I_ I 458 I :%.24! :-a_-:-:! .34 - | | | 1z-ag | S 2 | 5
: : : 1 : 1 t : o =2
e e T - — | | | e | arsn |7 | a
e [w LSRR L ealealeslun] || [ lE)
| B T e T T T T T T T
EH E Dsws [ ||u-sL.:-I:!.L|:;:.-smn:..l;'-.sl | | | | T | ] .,,ﬁ,i Ry | P : : : 4z - 80 ;;?:n1 :
=% | cambier v | | | | et Il PRl et =
T T T T T T T T : )
T = Ty kil
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, o e e e [y | L LT el —) ]
| | | | | | | | | | | | | | | | | | | |




/_g{-,

Pl 5.
MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES INGUAT -iss-
—— DE LA.REGION:SUROECIDENTE .

— ' TOTONICAPAN

diagramas

fACUITAD DE ARQUITECTURA-




-3

" TOTONICAPAN

A R
MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES INGUAT -isa-
—— : DE LA REGION:SURGECIDENTE gy

/( Relacidnes generales de conjunio

=1

N f N R N N
i1 | Garita da comm
2 | Estacicnamianta da vehicukes . )
3 | Area da musas i
4 | Arza da carga v dascana

SR B BN N ol 3 4
MATRIZ DE RELACIONES

[CoTIORTS ]

J
NOUENCLATURA ) ( SIBOLOGIA
(  NOMENGLATURA = = = A x = =
Sin ralaciin o 123 Parsonas =20 % — DIAGRAMA DE BLOQUES
Ralacion indiecs [ ——— Ralazidn indirazta <G da5 Parsonas=g1% — BRI |
k Ralacion dirci —! | Ralacidn dircs (Ir},, §gmas Parsenas =107 | e
L 30 ¢ mas vehivcles =1 | =
IHZRESD IHCRESD:
1 1
’ N 3
o IPLALE 3 oo ) 3
s
s
’
7 2
4 4
2 4

DIAGRAMA DE RELACIONES DIAGRAMA DE CGIRCULACIONES DIAGRAMA DE FLUJOS

e | Q\ﬁnﬁﬁ < . r




= é‘_‘__‘
MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES [NGUA?[‘%?'M-
— i DE LA.REGION:SUROCCIDENTE A~

2 TOTONICAPAN

= VtgiIEULG/
Area de apoyo publica fserv. para el visiantg) s
{1 | Infermazicn
2 | Taguilla '. 1 Z
] [yl
7 | Paguataria
4 | hionitorac WES] UL WES T IELILT
3 4
MATRIZ DE RELAGIONES
= é d |
/ - WESIBULL
NOMENCLATURA ) SIMBOLOGA ]
NOMENCLATURA % z z < -
~ ~ SN ralacin {> 143 Parsanas =2]% =
f Ralazicn indirta ---ﬁ Ralazién indircta @ dah Parscnas=gl7% —_
L\Rela-:iu}n dirazta —/J \, Ralacién dirca <'>a, Laamas Parsenas =100% | e
4
p 2
1 2 4 1 3 4 1 %
¥
¥
3 VESTIEULL: WESIEULS
DIAGRAMA DE RELAGIONES DIAGRANMA DE CIRCULACIONES A~ DIAGRAMA DE FLUJOS

[23H# FUBLIZA | [ ZaM4 FUBLIZA | V [ Z9H i FUBLISA |




2 £
MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES INGUA ivi:_llb-
e - DE LA _REGION:SURGECIDENTE A
:%_-E_ - ST ONICAPAN
2 Pl =
{ AUDITORIO
s jem— e il i 7
1 | Arza da Silas 3 >
9 | Escanans oA
7 | Badaqga da utilena Y
>< INGRESD 1 >
MATRIZ DE RELACIONES 3
AN I ' 2 2 I
:
>
NOMENCLATURA ) SIMBOLOGIA )
NOUMENCLATURA s T S A T i =,
v — Sin ralaciin 143 Parsenas =21% —_ DIAGRAMA DE BLUQUES
Ralacion indiract = Ralazidn indirzta <<:> 345 Parsanas=l%h — i FLUBL A | i
k Ralazion directa —_— Ralazidn direct @J L5 o mas Parsonas =100% | e )
S 5
1
3 1
rsl_loﬁ 2
e e ] i < 2
1 Feey |
2
INGRESD INGRES0
DIAGRAMA DE RELACIONES DIAGRAMA DE CIRCULACIONES DIAGRAMA DE FLUJOS

................................................................. \| 20H A FUEL G F >< [ Z3F 4 FOBLICA [ [ZHa FOELIZA |




B

22 £
MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES INGU A?[éﬁf'm-
—— : DE LA REGION:SURGECIDENTE gy

" TOTONICAPAN

{ BIBLIOTECA - 2
L i LN LN P LN
1 | Almazan da likms R
2 | Salada lacwra t
- - s
1 | Fichams s {ji 4 3
4 | Araada computadoms o 2
A5 | Areada aencicn 4l pitlios 1 3
VESIEULS
b
MATRIZ DE RELAGIONES
[Zar FOBLIZA | lgrzza
NMOUMENCLATURA SIMBOLOGIA
( wouencLATURA = z = ( 7 ; 7! DIAGRAMA DE BLOQUES
Sin ralaciin 143 Parscnas =2]% . i FLBL A I y
Relacicn indirct --:1 Ralazicn indirezt @ Jah Parsonas=) % —
Ralacicn dirct —/ | Ralazién dirzt @J §omas Personds=101% | e )
5 M RESD 1M RESL
2N 3 5
2 H 1 2 2
§ WES I IEULE WES|IELILL
! S 1 1
.-"'-"
£
3 7 5 3
4 4 4
“DIAGRAMA DE RELACIONES DIAGRANA DE CIRCULACIONES DIAGRAMA DE FLUJOS

.................................................................. (2 FOBLICA 4 )Q (20 FUBL I K )& ' 277 EOBLICA I




INGUA?F%'

MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES
—— DE W'DENTE P~
. TOTONICAPAN
@REA DE CAFETIN {Servicios Complemeniarios)
Fd
{1 | &rea da mesas >
2 | Area de atenzién o daspache e 1 2 3
A3 | Araa da praparacicn
>N|ATH|Z DE HELACIUNES _
(20 FUBLIh_ P FREREIEN
INGRESD
NOMENCLATURA ( SIMBOLOGIA
( mOMENCLATURA T = v v —
3in ralazicn Q 123 Parsanas =21% s
Relacien indiece  |=—=) > Ralacionindimcs | <> [ |3a5 Perscnas=@t — [~ DIAGRAMA DE BLOQUES
t Ralacien dirct —J . Ralacidn dirci ®J n a0 Mmas Parsonas =100 % | e Z0HA FUBLIZA :
G iR I HESE
LORKEDEH CORRELH
1 N Nl N - 3
e 1 2 3 1 2 3
DIAGRAMA DE RELACIONES DIAGRAMA DE CIRCULACIONES DIAGRAMA DE FLUJOS
[Z06 A FOELIZA [ \/3( [Z3HA FOELIZA b( 28 FUBLISA




2

£ =
g
MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES INGU A’Fi?'m-
. : DE LA _REGION:SURGECIDENTE g
— " "TOTONICAPAN
(1 | 5a a5par
2 | =2a rida, archi
3 | Ofizina dzl admini ctrador
4 | Ofizi bdirecior = '-. 7
5 | Zala da raunicna {::Go' 2 1
& | Ofizina dz contabiiiad A .
><? Ofizina institucicnas imardas ’
B | Sarvicic sanians resa
LE =arvicic sanitaric-adminisrador < w7
DIAGRAMA DE BLOQUES ~
MATRIZ DE RELACIONES SLATTA 2NN
T OIS FaT T

NMOMENCLATURA ) SIMBOLOGIA )
—

NOMENCLATURA (
.’ Sin ralazidn QH\ (143 Parsanas =20% 3
[/ Ralazicn indiract S Ralazién indirecta @ Ja§ Parscnas=] %
’A“’ Relazicn dirc _ Relazién dira @ ) |5amas Parsenas =100 %
: ; e e

95 0 )
6};@""" ., A"\} Y
oo SO > pe e

b
~DIAGRAMA DE RELACIONES /— DIAGRAMA DE CIRCULACIONES DIAGRAMA DE FLUJOS -
S A AOETH ATk T AT T

ﬁﬁ].". DA TF iL-'.".| /{Eﬁl ﬁjigﬁ |I.| \__< i O TEATIV |

o
=
LB
L
/5
A




INGUAT 1so.
EWONICAPAN

>CIDENTE

a1 Parsanas =20% — s
1425 Parsenas=gl _—
§ Parsonas =100% | e

MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES

N N

- 2 N 2 N 2 2
las da axpasicicn pamanams
I izienas wmporks

. MATRIZ DE RELAGIONES

(
}3'\




—‘ﬁr?-“—.

S ==

MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES INGU A“Fi‘
—— DE LA REGION:SURGECIDENTE g
TOTONICAPAN
{ ZONA DE CONSERVACION (PRIVADA) 3 4 |3
3’1\\ Cfizina del antrc}mhgc} 2 7 B
2 | Badaga G.
3 | Oficina dal musacgreis 2 o A E
- JCu M |
4 | Almazén da rastauracicn y consarvacion(clasifizados) D{:- ': i 1
& | Cubizule da curador 'i 4 -
§ | Laboratoric fotografioe GD.' 8
7 | Laberateric quimizs
8 | Area da montag D gl
e W W ¢ g q
MATRIZ DE RELACIONES WD'_HGHW*”* DE BLOQUES
\IEDHA DE SOMEEFVACIOM FEIVADA | —— — l\\/ :
MOMENCLATURA ) ( SiMBOLOGA
NOWENCLATURA ) T oo
Zin ralazién 0 1a3 Parsanas =214 ===
Ralacicn indirsy _— Ralacién indirca 3813 Parsends=g]% _—
Ralacion dirsia —,‘J Relacidn dirta > A LGomds Parsonas =45 | e
1
1 1
oy
_r'r S i £ %
3 I B LFATIR I AT
8 8
2 3 3
I " ...11I'l.lf\I ...11I'l.ll'\I
a 3] E
2
4 4
2 2 5

DIAGRAMA DE FLUJOS

“DIAGRAMA DE RELACIONES

A2 DF COREEF Y2130 }>< X
v, R Sk

DIAGRAMA DE CIRCULACIONES

200 DE COMEEF PRI % B( B( Z0Mit DE SOREEF¥ACITH ] 5(
AN N




£2

=5

MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES INGU A”Fifm-
—— — —— DE LA.REGIONSUROCCIDENTE

S ONICAPAN

( Z0NA DE APOYO ¥ SERVICID )
\'q Cantral da Ingrasa f 6
2 | Cuartz de fumigaciin .{:-
1 | Bodaga da almazanajs [produstos ories) s » Oo ; a
4 | Areada amtalaja y dasambalag = 10 '
5 | Almazan da transic
& | Cuartz da maquinas ol ¢ 1 4 3 5 8
T | Tallarda FMantanimim: f&) o
B | Barvizic sanitaric + vastidoras+ lockars z iR
g | Area de limpiaza :
L 10| Araa da Carga y Dascanga DIAGRﬁlMA
A S TS i
MATHIZ DE HELACIUNES MOMENCL ATURA ) SIMBOLOGIA
' el | MOMENCL ATURA ) v kol d —= = vl
. = . Zin ralazién 1a3 Pargonas =21
(" Ralacicn indirecia ---\ Ralazicn indireta @ Jah Parsonag=d]
Relacion dirc —JJ \_Ralacidn direct <'>J vJamas Parsanas =10%
E . MT-I-'-LI_'!-LI“.'\:\; - — l/-"-' \\-- _\_\_::H-‘-LI. A AT L L o - / e \-- -
il i £ ,
7 4 ! L N L\
AN e L 2 . \
Id i 7 . W |+ A 2
8 [} I £, l:'.'\ I e g Lt LAL EIRLETE D K
\ 9 / i
1 ! 5 - 3 & S |
q J‘~~. ."'? 5 v ,:\ a !
3 ¢
1 ING x 50 1 \ 4 / 7 Tnekeso i Y & o
":' E ~— i R SR
o : VO 10 ; S
‘DIAGRAMA DE RELACIONES DIAGRAMA DE GIRCULACIONES DIAGRAMA DE FLUJOS

................................................................. TZ3Ts OE AFOVaTSErTe | (20N OE AFOYJ¥SEFUR T w OE SEFRE |




MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES [NGUAT;SB’-‘ 43 -

Bapy,

[

DE TAREGION:SUROECIDENTE

TOTONICAPAN

Coaiy4mira gh2ika pal }

[~

1 | Sutht e ogame u
A |ty g ( NOMENCLATURA
E'E 3 | I ieive el amtsner O-. - -
B T T » e 5 Q"\
=] £ il ) ol
; ; § | Selsce rogian T Sin relacin
: a . Ralazidn indircts @
o
r 1 SR F @
- , Ralazicn dirss g,
(:} q | Sar dedumniane s LT 5
2 0] Arog e s
»
= RL uan TR )
| .
ﬁ | 2] Durenar e Lk
.:-: u| 1] re ce creghear
5 = >
T ] Aree e silles s e
18
1 %
17 Q-
3 1] D ieiee el nsognic i
1 1 P LR p T skt s 05
f | Sulivels coarnsr .-
Ed == i LK )
E‘}_ =y Lebwre criv comiio: o
z 99| Lekera crivaiiie:
LE) Are e g
1 ARk aipnd
a5 o0 ARCEi i pRaae *
an| Slnscér celln
5 27| Sl ww b £
)
5 :i Tielen x u‘
o a Ared cc culpLans )
p?‘: q et dplio:
4| renmedas
mf qaf T .-
2 ]
= 33| v ari (5
g 24| Weriame
] frca e cor s o
it
- m| = b3
; 17| Fhea )
= JA| =% i o o wdiads o
R = = *
™ ET] T AT ke
] AN Correl e rgrese nonocsTdd:
. 3 g A S a ce Lnkasdd ‘ib
§ = 43| Duevega ce el 1atfad ¢ pTOss LA
4 §4;] L e bl dds: = 2
B = e el posankdj: %
A Z[ 4] Hcdr v e %
b e T R T
I o= - o » =)
o e cehoravirs 2 MATRIZ DE RELACIONES
|
A7 S ddesnicnc - wskas-kdury — e
o e s ¢ [T J SEEF AL i
49| fres v Serg pDoana




MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES
n ’ DE LA-REGION:SUROECIDENTE

INGU

==

§
AHI -

LR

TOTONICAPAN

Zana plkliza

Zana privada [consansasiin)

Zana da sarvizic yapoye

>< Relaciones porzonas
><$ﬁ Zena administratva

2

k|

4

5

2ana axtanor

R G

MATRIZ DE RELAGIONES

uﬁﬁﬁ i Tt 'jEF.".L |

o
(%)
) 2
o
0
. /
Ay
\
F [
I i ‘\\
s 5
Il
P
X
ff
M
kY
f 1 .Y
£
LY
kY
¥ AN
s Y
s o \
Fd 1 &
Fi j{ 1 N"M
f £ iy 5
\"\
va
< 3
s 4

£ = > Y
DIAGRAMA DE RELACIONES

COMJUNTO GERNERAL |




R S UGS )
::::::i?{;::if;®§;§}f DE CIR CllJ LﬂhCIUNES
ERRRRRHK RGO RHKKK)







gy

[

MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES [NGUAT'ES?? 17-
DE LA REGION:SUROECIDENTE _

TOTONICAPAN

#
3
&y
ﬂgﬁa
S
1
%

3 %@@
Relacil 3 K ? B
elaciones porzonas \,ﬁ\:; Q':’}T@

71 | Zana administrata E: &0 2 A

2 | 2ana plkliza \\Q{i‘} 2
1 | Zcna privada [consamnacin)
>< 4 | Zonada sarvizic yapos 2
5 Aana axtanar . @
L
o &
3 ek
ZONAS GENERALES R e
COHJOHT T SERERAL [~ ' 2 3
2
2

4

S
DIAGRAMA DE BLOQUES

(20 AT FIET F a1y —F UB Lo — o OHSERYAold AP YD ¥ SEFHC ]




MUSEO DE JUGUETES TRADICIONALES Y POPULARES INGU A?}l'ma-

e DETAREGIONSUROECIDENTE A
e el =L 5 T - e oy W - W N M CER, ‘ TOTONICAPAN

En la propuesta arquitectonica del Museo de Juguetes Tradicionales vy
Populares de la region suroccidente se esta aplicado el regionalismo critico.
Ademas, tiene la caracteristica del emplazamiento de los museos modernos,
que actualmente se hace en la periferia, de esta manera se esta protegiendo al
museo y a su contenido de la contaminacion atmosférica y auditiva. También
esto permite rodear a la edificacion de vegetacion, convirtiendo al museo en un
centro cultural puesto al servicio y descanso de los visitantes, alejandolos fisica
y psicolégicamente de la rutina.

Internamente, el museo se maneja en planta con una imposiciéon de recorrido,

museografo.
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19. VISTA DE FACHADA de GARITA

DE INGRESO PRINCIPAL
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Trabajo cantidad unidad Desperdicio Total ma. unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Limpieza 3256.44 mts2 Limpieza 3256 .44 mt2 3256.44 mt2 210.00 Q32 A64.40
Movimiento de tierra = mt3 24 Hrs. 0 24.00 Q300.00 Q17,200.00 Alquiler de maguinara va incluye la mano de obra

Relleno y nivelacidn 24 Hrs u] 2400 Q30000 Q7,200 00

Meterial de relleno {selecto) 165 M3 10 181.50 230,00 (J5,445.00

\Suh total materiales (119 B45.00 sub total mano de obra Q32 ARd 40
total material 019,845.00 total mano de ohra 032,564.40

Materiales cantidad unidad Desperdicio Total ma. unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Wolumen de corte 154087 mt3 43 Hrs. 43.00 Q300.00 (214 400.00 Colocacion de adoguin o piedra 1624 .95 mi2 (20,00 333 ,899.20
Selects para conformacin (nivelacian) 30817 mt3 10 33899 Q30.00 Q8,245 10 confarmacién y corte

Agoq nam e rb o empdia , calk, parg veoy pla 154087 mt2 10 169496 @100.00 2154,087.00 va incluye la mano de obra

[Sub total materiales Q177 73210 sub total mano de obra (133,899.20

177,732.10

033,899.20

Materiales cantidad unidad Desperdicio Total ma. unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Intraduccidn de postes Laos precios yva incluye mann de ohra

alambrado e iluminacidn 11 unidad 0 11.00 13,500.00 (133 500,00

[Sub total materiales (132 500.00 sub total mano de obra 20.00

total mano de oh

Materiales cantidad unidad Desperdicio Total ma. unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Jardinizacidn y engratnillado 342353 it 10 3765.88 Q10.00 (34 235.30 El Teabajo ya incluye mano de obra

\Sub total matetiales (134 235.30 sub total mano de obra

total material 034,235.30 total mano de ohra

Materiales cantidad unidad Desperdicio Total ma. unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Gradas exteriores 18 mt2 19.80 QB2 45 Q112410 Fundicidn 16 mt2 Q22.00 Q35200
[Sub total materiales Q1,124.10 sub total mano de obra 0352.00
total material 01,124.10 total mano de ohra Q352.00
T atitetial g ? ifon 2GR0
Materiales cantidad unidad Desperdicio Total ma. unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Postes + halcones 393 ml 10 43230 QB00 00 2235 80000 Elabaracidn y mantaje 372 Mtz Q275,00 @10,230.00
\Suh total materiales 2235 80000 sub total mano de obra 210 230.00
total material 0235,800.00 total mano de obra Q10,230.00

|TOTAL
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Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total

Bodega v guardiania global Qo.oo Q0.00 Trazo y estagueado A mt2 28.00 (280 .00
herramienta 0 global Qo.oo Q0.00 Extabacion (zanjeada) 248 ml 220.00 (500,00
[Sub total materiales C0.00 sub total mano de obra (1780.00
total material total mano de ohra Q780.00

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Cimiento corrido 4157 ml 10 4573 Q1200.00 €18,314.00 Armadura 4157 ml 0E.00 1249 42
Muro de cimentacidn i 57 mt2 10 4573 CQE0.00 2 494 20 fundicidn cimiento M 57 il Q800 (1332 56
Levantado muro 41.57 ml Q20.00 0B31.40
|Sub total materiales (210,808.20 sub total mano de obra 21,413.38
total material Q10,808.20 total mano de ohra 01,413.38
5 262501

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Muro de block 35.00 mt2 10 35.80 Q200.00 Q7,000.00 Levantado 35.00 mt2 Q7500 Q2 625.00
[Sub total materiales Q7 ,000.00 sub total mano de obra 02 B25.00
total material Q7,000.00 total mano de ohra 02,625.00
“Rang Fantadn. o i il feniter B2520

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Muro de ladrillo 24.00 mt2 10 26.40 QFs.00 G1,200.00 Levantado 24.00 mt2 Q30.00 Q720,00
|Sub total materiales 21,800.00 sub total mano de obra (720,00
total mate Q1,800.00 total mano de obra

Acaladien it B ital FEni

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total

Acabado (repello + cernido) 15.00 mt2 10 16.50 @500 c120.00 Aplicacion de acabado 15.00 mt2 Q40.00 QB00.00

[Sub total materiales 0120.00 sub total mano de obra 0p00.00
Q600.00

total

terial

Q120.00

de oh

2]

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Piso de granito o similar 5.00 mt2 10 580 @95.00 Q475.00 Colocacion 5.00 mt2 Q217.00 @B5.00
[Sub total materiales Q475.00 sub total mano de obra

75.00

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario
Fundicidn de bangueta 264 mt2 10 290 QB2 45 Q16487 fundician 264 mt2 Q22.00
[Sub total materiales Q164.87 sub total mano de obra
total material 0164.87 total mano de obra
sub-total
Conti regl en la sigui hoja...
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Viene de hoja anterior

sub total

Materiales
Fundicidn de losa +teja

Mano de obra
Elaboracion y rontaje

[Sub total materiales

sub total mano de obra

unitario total
Q175.00 Q6,125.00
06,125.00

total material

total mano de obra

Q6,125.00

8

Materiales
puertas de metal

Mano de obra
colocacidn de puerta

[Sub total materiales

sub total mano de obra

unitario total
G200.00 (200.00
(200.00

total material

total mano de obra

0200.00

e

Materiales
ventanas de madera

Mano de obra
Colocacion

[Sub 1otal materiales

sub total mano de obra

total material
“Aconatids elee

total mano de obra

unitario total

@175.00 @1,050.00
Q1,050.00
01,050.00

A0,

Materiales Mano de obra unitario total

acometida Acometida 2400.00 Q400,00
[Sub total materiales sub total mano de obra 400,00
total materia Q400.00

1l

43

Materiales
Global

Mano de ohra
Colocacitn

[Sub total materiales

sub total mano de obra

al m

total mano de ohra

unitario total

Q100.00 (3,800.00
03,800.00
03,800.00

Materiales

Artefactos v accesorios

Mano de ohra
Colocacitn

[Sub total materiales

sub total mano de obra

sub total mano de obra

unitario total

Q400.00 2400.00
£400.00
Q400.00

Materiales

Artefactos v accesorios

Mano de ohra
Colocacitn

[Sub total materiales

sub total mano de obra

{E.D g
unitario total
Q500.00 500.00

0500.00

total material

total mano de ohra

Q500.00
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Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Bodega ¥ guardiania 0 global Cr12,000.00 Cr12,000.00 Trazo v estagueado u] mt2 28.00 20.00
herramienta 0 global Crl0,000.00 Cri0,000.00 Excabacion (zanjeado) u] ml 220.00 20.00
[Sub total materiales (122 000.00 sub total mano de obra 00.00
total material (22,000.00 total mano de obra 00.00

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Fundicidn de vigas +losa 2228 mt3 10 2451 G1,500.00 Q3342000 |Armadura 8560.00 ml 10.00 (5 ,500.00
Fundicidn 1458.58 mi2 Q200.00 Q28 716.00
[Sub total materiales (0133 42000 sub total mano de obra (135 516.00
total material 033,420.00 Q77,032.00
] 133.500;
Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Muro de block 532.00 mt2 10 B95.20 (G200.00 O126400.00  |Levantado 392.00 mt2 Q75.00 (325 .400.00
[Sub total materialas 126 400.00  |sub total mano de obra 229 400.00
total material Q126,400.00 total mano de obra 029,400.00
2 iraS TREBITG 2
Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidaid unitario total
Acabado (repello + cemido) 5585.00 mt2 10 B46.80 QF .00 Q4 704 00 Aplicacion de acabado 588.00 2 Q40.00 02352000
|Sub total materiales 24 704 .00 sub total mano de obra 123 520.00
total material 04,704.00 total mano de obhra 023,520.00
ishide dianito otal et ESiTE R
Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Piso 148.60 mt2 10 163.68 Q95.00 014 ,136.00  |Colocacidn 148.80 mt2 Q17.00 Q252960
[Sub tatal materiales 014,136.00 sub total mano de ohra Q2 529 .60
total material 014,136.00 total mano de ohra 02,529.60
abaite: EIRET RRERED

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total

Acabado (repello+cemido+alisado) 2595.00 mt2 10 327.80 Cigs.00 Q125 330,00 Aplicacidn de acabado 250,00 2 Q40,00 10,000.00

[Sub total materiales Q125 330,00 sub total mano de ohra 210,000.00
terial (Q10,000.00

total

025,330.00

Hlokal:

7
Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Fundicidn de losa + teja 200.00 mt2 10 22000 Q40000 QB3 000 .00 Elabaracidn y Montaje 148.80 Mit2 Q200.00 Q29 760.00
[Sub total materiales CIE3 000,00 sub total mano de obra 229 760.00
total material 88,000.00 total mano de obra 029,760.00
sub-total LB
Conti reql en la si hoja
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Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total

Puettas de tableros 10 unidad 13,000 .00 C130,000.00 colocacidn de puerta 7 unidades @200.00 i1 400.00
[Sub total materiales (130 00000 sub total mano de obra i1 A00.00
total material 0.60 (30,000.00 total mano de obra 01,400.00

33,/660:00;

“ptat:ren

Mentan

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total

“entanas de madera o aluminio 5760 mt2 Q475.00 Q27 360.00 Colocacidn 26.00 mt2 Q175.00 (6,300.00
[Sub total materiales Q27 360.00 sub total mano de obra QB ,300.00
total material Q27,360.00 total mano de obhra Q6,300.00

CHLRT

o]

el loha
Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Acometida 1 unidad @s00.00 2500.00 Acometida 1 global @400.00 2400.00
[Sub total materiales Q500.00 sub total mano de obra Q400,00
total material 0Q500.00 total mano de obra 0400.00

QB0

Al gl

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total

Global 25 unidad 10 2750 Q250,00 0F,250.00 Colocacidn 20 unidad 2100.00 (2,000.00
\Sub total materiales 6 ,260.00 sub total mano de obra (22,000.00
total material 06,250.00 total mano de obra 02,000.00

17

on Tiidiai]

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Artefactos y accesorios 2 unidad 10 220 CiE50.00 11 300.00 Colocacidn total total @400.00 2400 00
\Sub total materiales (11,300.00 sub total mano de obra 2400.00

1]

total m

1,31

ial

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total

Artefactos v accesorios 2 unidad 10 220 @7s0.00 @1 50000 Colocacion total. total @500.00 2500.00
[Sub total materiales Q1 ,500.00 sub total mano de obra 250000
total material Q1,500.00 total mano de obra Q500.00

fACUITAD DE ARQUITECTURA- usAcCc
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W
Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Bodega v guardiania global 20.00 20.00 Trazo y estaqueado o mt2 (3.00 Qo.oo
herramienta u] global Q0.00 Q0.00 Excabacion zanjeado) u] ml Q12000 Q0.oo
[Sub total materiales Q0.00 sub total mano de obra
total material Q0.00 total mano de obra

otal i

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Cimiento corrido 120.00 ml 10 132.00 (200.00 024,000.00 Armadura 120.00 ml 06.00 QF20.00
Fundicidn cimiento 120.00 rml Qi3.00 Q960.00
\Sub total materiales (24 000.00 sub total mano de obra 1 B80.00
total materi 024 0 0Q1,680.00

B3 400,

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total

Murao de block 600.00 mt2 10 660.00 (Q200.00 (120,000.00 Levantado 600.00 mt2 Q7Fs5.00 (45,000.00
[Sub total materiales 21120 000.00 sub total mano de obra 246 000.00
total material Q120,000.00 Q45,000.00

total mano de obra

Eabadae i il Q2580008
Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Acabado (repello + cernida) 600.00 it2 10 B60.00 Q800 214 ,800.00 Aplication de acabado B00.00 T2 Q40.00 Q24 ,000.00
[Sub tatal materiales 214 50000 sub total mano de obra 2124 00000
total material 04,800.00 total mano de ohra 024,000.00

Fis0-da Heant e ERIRTEET T
Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total

Fizo 258.49 mt2 10 284.34 095.00 024 556.55 Caolocacion 258.49 mt2 Qi7.00 04,394.33
[Sub total materiales CI24 556 55 sub total mano de obra (14 354 33
total material 024,556.55 04,394.33

total mano de obra

ota

G000

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total

Acabade (repella + cemida) 500.00 mt2 10 £50.00 Q55.00 Q42,500.00 fundicidn B0.00 mt2 G20.00 Q1,200.00

[Sub total materiales (42 500.00 sub total mano de obra C11,200.00
q 01,2

total ma
G

Gkial

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Losa + teja 231.00 mt2 10 25410 Q700.00 Q177 B70.00 Arrnadura 4800.00 ml Q10.00 (48,000.00
Fundicién de losa + ol. de teja 258.49 mt2 0200.00 Q51 ,698.00
\Sub total materiales 177 870.00 sub total mano de obra 199 698.00
total material Q177,870.00 total mano de obra 099,698.00
sub-total 4P eanay

Conti reql en la siqui hoja ........
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Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Puertas lisas (metalicas) o similar 10 unidad (12 ,000.00 (C120,000.00 colocacidn de puerta g unidades 20000 11 B00.00
|Suh total materiales (120,000 00 sub total mano de obra 11 50000
total material 020,000.00 1 __ total mano de obra 01,600.00
- RerlEng: Ventaners ptalrEnsHon
Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
ventanas de aluminio 7400 mt2 Q400.00 25 600 00 Colocacidn 15.00 mt2 a1s0.00 2 700.00
|Sub total materiales (25 B00.00 sub total mano de obra 212 700.00
total material 029,600.00 total mano de ob 02,700.00

e 9008

10

Materiales cantidad unidad

unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
acometida 1 unidad Q500.00 CE00.00 Acometida 1 global 400,00 40000
[Sub total materiales Q500.00 sub total mano de obra 2400.00

_0500.00

0400.00
BET

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Global {110} 45 unidad 10 49.50 Q250.00 Q11,250.00 Colocacidn 45 unidad @100.00 Q4 500.00
Global (220) B unidad 10 6.60 Q300.00 C11,800.00 Colocacion B unidad Q175.00 Q11 ,050.00
[Sub total materiales 13,060.00 sub total mano de obra 15 550,00
total material 13,050.00 total mano de obra 05,550.00
AR FINT AR

oL T a0

e : W # £ .

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Artefactos y accesorios 1.00 unidad 10 1.10 QE50.00 QE50.00 Colocacion total. total Q500,00 Qs00.00
[Sub total materiales QE50.00 sub total mano de obra Q500.00
total material Q650.00 sub total mano de obra

TG e

ikl RS

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Global (ascensor, aire acondicionada) 0.00 unidad 1] 0.00 20.00 (500 ,000.00 ‘Y3 incluye mano de obra u] 0 Q0.0 Q0.00
[Sub total materiales (1500,000.00 sub total mano de obra C0.00
total material (500,000.00 total mano de ohra 10500,000.00

[roTAL 544,248,980

fACUITAD DE ARQUITECTURA-
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total mano de obra
At L

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total

Bodena y guardiania 1] fglohal Q2000 Q000 Trazo vy estagueado 2a2 4 mt2 Q8.00 Q225920
herramienta 1] global Q0.00 Q0,00 Excavacion 353.00 ml 20,00 Q7 0E0.00
[Sub total materiales 20.00 sub total mano de obra 29,319.20
total material 109,319.20

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Cimiento corido 282.40 ml 10 310.64 (200.00 05643000 |Armadura 282.4 ml 0B.00 1 ,654.40
fundician cimiento PB4 [l Q8.00 0225970
|Sub total materiales (156 450,00 sub total mano de obra 13 853 60
total material 056,480.00 total mano de obra 103,953.60
i evitad otalranald 80,880
Materiaies cantidad unidad unitario totai Miano de obra cantidad unidad unitario totai
tura de block 2112.00 mt2 10 2323.20 3200.00 G422.400.00  |Levantado 2112.00 mt2 @75.00 156 400.00
[Sub total materiales Q422 400 .00 sub total manno de ohra Q1508 40000
total material Q422,400.00 total mano de obra Q158,400.00
Ta fei
Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Acabado (repello + cernida) 1056.00 mt2 10 1161.60 Q8.00 08 448.00 Aplicacion de acabado 1056 mt2 Q40.00 242,240.00
|Sub total materiales g 448.00 sub total mano de obra 242 240.00
total material 08,448.00 total mano de ohra 042,240.00
s e Granite g ‘Etal: ek SE1BE, 096,
Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Piso 1453.00 mt2 10 1631.30 Q9500 (140,885.00  |Colocacidn 1483 mt2 Q17.00 G25,211.00
[Sub total materiales (1140 885.00 sub total mano de obra 125 211.00
total material (0140,885.00 total mano de obra 025,211.00
1 ahant anild GTELZAL00
Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Acabado (repello+cernido+alisade)  2000.00 mt2 10 2200.00 Q58500 Q170 ,000.00 Colocacidn B0 mt2 220.00 21,200.00
|Sub total materiales Q117000000 sub total mano de obra 21 200.00
total material (Q170,000.00 total mano de obra 01,200.00
sub-total 1.8
Conti reql en la sigui hoja ........
-fACULTAD DE ARQUITECTURA- usac
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Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Losa +teja 1487.00 mit2 10 1635.70 Q75.00 Q122B77.50  |Armadura A576 rml Q10.00 Q45 760.00
Fundicidn+ col. Teja 1487.00 mt2 2200.00 Q297 400.00
|Sub total materiales (122 6577 .50 sub total mano de obra 2343 160.00
total material Q122,677.50 total mano de obra Q343,160.00

GGG a6 Haer

el renglé)

QTLE00.00

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
puertas lisas (metalicas) unidad @2,000.00 210,000.00 colacacidn de puerta unidades @200.00 @1 800.00
|Sub total materiales 21000000 sub total mano de obra 21 800.00
total material Q10,000.00 total mano de obra

Q1,800.00

10

=ik
Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
wentanas de aluminio 167 .00 mt2 Q47500 279 32500 Colocacidn 167.00 mt2 Q17600 Q29 22500
|Sub total materiales 279 325.00 sub total mano de obra (129 225,00
total material 079,325.00 total mano de obra Q29.225.00

T

gt

o

T

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
acometida 1 unidad Q500.00 Q&00.00 Acometida 1 glohal Q400.00 2400.00
[Sub total materiales Q500.00 =ub total mano de obra 2400.00
total material Q500.00

total mano de obra

Q400.00

it s

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Glohal 100 unidad 10 110.00 Q250.00 Q25,000.00 Colocacidn 100 unidad 2100.00 210,000.00
|Suh total materiales 226 000.00 suh tatal mano de ohra Q1000000
total material 025,000.00 total mano de obra

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Anefactos v accesorios 12.00 unidad 10 13.20 QES0.00 27 800.00 Colocacidn total total 23,000.00 23 ,000.00
|Suh total materiales 27 80000 suh tatal mano de ohra 2300000
Q7 ,800.00 sub total mano de obra 03,000.00

T ek P00

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total

Anefactos v accesorios 12.00 unidad 10 13.20 Q7s0.00 29 000.00 Colocacidn total total 22 000.00 22 000.00
|Sub total materiales 25 000,00 sub total mano de obra 22 000,00
total material 09,000.00 total mano de obra 02,000.00

rstalacion espectal

AP

THEER TR

GHOBON

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total

Instalaciones Total Total 2100,000.00 2100,000.00 Colocacidn total total @45,000.00 Q45 000.00
|Sub total materiales 2100 ,000.00 sub total mano de obra (245 000,00
total material Q100,000.00 total mano de ohra 0145,000.00
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Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total

Bodega v guardiania u] global co.on @Qo.0o0 Trazo y estagueado 2824 mt2 800 12 25020
herrarienta u] global co.on @Qo.0o0 Excavacidn 353.00 ml Q2000 7 0000
[Sub total materiales Q0.00 =ub total mano de obra 9 319.20

total material Q0.00 total mano de obra 09,319.20
i ik

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Cimiento corrido 97.00 ml 10 106.70 220000 219 ,400.00 Armadura 97 ml QB.00 Q582.00

fundicién cimiento 97 ml GB.00 Q776.00
[Sub total materiales 218 400.00 sub total mano de obra 11 35800
total teri

| 019,400.00

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Muro de block 2599.00 mt2 10 328.90 Q200.00 258,800.00 Levantado 329.00 it Q75.00 024 675.00
|Sub total materiales (159 800.00 sub total mano de obra 224 675.00
total material 059,800.00 total mano de obra 024,675.00
T 7 g T g 0T Sen a0

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Acabado (repello + cernido) 175.00 mit2 10 182,50 Ci3.00 Q1,400.00 Aplicacidn de acabado 329 itz Q40.00 Q13,160.00
[Sub total materiales 21,400.00 sub total mano de obra 2113 160.00
total material Q1,400.00 total mano de obra 013,160.00
Wenvan PIsn 08, ges REFTER
Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Piso 12034 mt2 10 13237 Q25.00 Q11,432.30 Colocacion 1483 rmt2 Q17.00 (025211.00
[Sub total materiales 211 432,20 sub total mano de obra 225 211.00

total mat

011,432.30 total mano de obra 025,211.00
Fatalyehilon:: : B, 2600 1)

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total

Acabado (repello+ cernido+alisado) 200.00 mt2 10 220.00 285.00 217 000.00 Colocacion B0 mt2 Q20.00 Q1,200.00
|Suh total materiales 117 000.00 sub total mano de obra 1 ,200.00
total material Q17,000.00 total mano de ohra Q1,200.00

iitabal atal teiuls LERTEITE

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Losa 184.00 mt2 10 202.40 Q75.00 Q15,180.00 Anmadura 1000 ml Q10.00 (r10,000.00
Fundicidn 139.52 mmt2 Q200.00 Q27 984.00
[Sub total materiales 215 180.00 =ub total mano de obra 137 984.00
total material Q15,180.00 total mano de obra Q37, 00

Contil reqgl en la siqui hoja
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Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total

puettas lisas (metalicas) 4 unidad (2,000.00 (8 000.00 colocacidn de puerta 7 unidades (Q200.00 Q1,400.00

\Sub total matetiales 28 000.00 sub total mano de obra Q11 400.00
0.60 108,000.00 total mano de obra 01,400.00

total material

emtangsia

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de ohra cantidad unidad unitario total

ventanas de aluminio S2.00 mit2 Q475,00 243 700.00 Caolocacidn 16.00 mt2 Q175.00 (12 B00.00

[Sub total materiales 43 700.00 sub total mano de ohra (12 A00 00
043,700.00 total mano de obra

total material

02,500.00

Aeomel

i

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de ohra cantidad unidad unitario total

acometida 1 unidad Q500,00 Q500,00 Acometida 1 nlobal Q400.00 Q400.00

[Sub total materiales Q500.00 sub tatal mano de obra (2400.00
0500.00 total mano de obra 0Q400.00

total material

[BIEIE

o 1200

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total

Global 15 unidad 10 16.50 (250.00 Q3,750.00 Colocacidn 15 unidad 2100.00 Q1,500.00

[Sub total materiales (13 750.00 sub total mano de obra (11 500.00
0Q3,750.00 total mano de obra

total material

01,500.00

atlang thstala foha Fahgh ELOE
Materiales cantidad unidad unitario total Mano de obra cantidad unidad unitario total
Arefactos v accesorios 3.00 unidad 10 3.30 QF50.00 1 950.00 Colocacidn total. total Q1,500.00 Q1,500.00
\Sub total matetiales 21 ,950.00 sub total mano de obra Q11 500.00
total material 101,950.00 sub total mano de obra 01,500.00

nStalALion st

Materiales cantidad unidad unitario total Mano de ohra cantidad unidad unitario total

Artefactos y accesarios 3.00 unidad 10 3.30 Q750,00 22,250.00 Caolocacidn total. total Q11 000.00 Q11 000.00

[Sub total materiales (2 260,00 sub total mano de obra C11,000.00
Q2,250.00 Q1,000.00

total material

total mano de obra

Rt instatacs bl Fotalreniin Q80000
Materiales cantidad unidad unitario total Mano de ohra cantidad unidad unitario total
Instalaciones Total Total QE50.00 QE50.00 Colocacidn total. total 045,000.00 Q145 000,00
\Sub total matetiales CIEAD.00 sub total mano de obra 46 000.00
total material Q650.00 total mano de obra 045,650.00
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No. ETAPA MATERIAL MANO DE OBRA SUB-TOTAL IMPREVISTOS 10% TOTAL

1 TRABAJOS EN AREAS EXTERIORES 607,236 .60 Q97 H0660 604,742 10 10% 60 474.21 §
2 CONSTRUGCCION GARITA DE INGRESO (43,.918.07 (18,756.45 (62 674.53 10% (8,267 45

3 CONSTRUGCION AREA ADMINSTRATIVA 13380,900.00 183,241 60 664,141.60 10% 266,414.16

4 CONSTRUCCION AREA PRIVADA Q957 626 65 Q686,722 33 Q1,644,24888 | 10% Q164,424.89

5 CONSTRUGCCION AREA DE DIFUSION (1,161,515.50 (774,908 80 (1,936.424.30 | 10% (119364243

§ CONSTRUCCION AREA SERVIGIO Y APOYO 187,262 30 167,157 .20 11364,419 .50 230,441.95

01,136,663.20 20.0% 568,331 60 10.0% 0284,165.90 5.0% 0142,082.90 25% | 065358134 ) 8,463,140.3

‘MIJEED FARA LOS JUGSUETES TRADICIONALES ¥ POPULARES DE LA REEION SUROCCIDENTE

PROYEGTO:

FECHA: Enero 2005

No. FASES - o PORCENTAJE TOTAL |
1 TRABAJOS EN AREAS EXTERIORES 2500%

2 CONSTRUGCION GARITA DE INGRESO 15.00%

3 CONSTRUCCION AREA ADMINISTRATIVA, PRIVADA, DIFUSION, SERVICID ¥ APOYO 60.00%

Nota: Las fases 3,4,5,6 se debén de integrar ya que el museo &5 un modulo completo.

08TgT
(13,466,140.84

e T
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10. 5. Conclusiones y recomendaciones capitulo
proyecto y desarrollo

<Conclusién No.1>La matriz de diagnostico nos da lineamientos y bases para
dimensionar, ubicar, mobiliario, escalas etc., de cada ambiente del museo.
<Recomendacion>Es importante para cada proyecto poder desarrollar la matriz
de diagnostico dependiendo de los lineamientos y criterios que se aplicaran y
gue son indispensables para el proyecto.

<Conclusién No. 2>El proyecto se desarrolla con bases firmes de investigacion,
tomando en cuenta todas aquellas condicionantes o caracteristicas que tiene
que tener un proyecto de esta indole.

<Recomendacion> Es importante que para elaborar un proyecto de esta indole
se base y se estructuré con forme al lineamiento de la institucion que lo
requiera. Ademas de las caracteristicas particulares del proyecto, sin dejar por
un lado la integracién al entorno.

<Conclusién No. 3>Una de las caracteristicas principales del museo es que se
basa en un simbolismo y que este tiene caracteristicas de la regién en
aplicacion de materiales, textura y color. Ademas tiene caracteristicas modernas
ya que un museo se presta y tiene que tener caracteristicas del modernismo de
la civilizacion.

<Recomendaciéon>Que los nuevos museos llamen la atencién y proyecten un
simbolismo ya que esto hace que se aprecie y se arraigué mas el proyecto.
Ademas estos impulsen el turismo.

<Conclusién No. 4>En Guatemala, la mayoria de edificios destinados a museos
son edificios adaptados a la funcion de museo, por lo que no tiene
caracteristicas especiales para poder ser una edificacion destinada a la
conservacion y restauracion de objetos patrimoniales.

<Recomendacidon>Se debe crear espacios destinados especialmente para un
fin ya sea de conservacion, restauracion, educacion etc., pero que se le de
seguimiento y mantenimiento para evitar que posteriormente sean usados para

otros fines o adaptaciones dafiando los espacios, el propésito y los aspectos
formales.

<Conclusiéon No. 5>La inversion de este proyecto a nivel lucrativo se ve poco
rentable, pero debemos recordar que el museo es una institucién concebida a la
educacion, aprendizaje, preservacion, etc., y para nuestro pais invertir en
proyectos educativos es mas rentable a nivel social ya que conociendo y
aprendiendo sobre aspectos culturales se podrd fomentar, divulgar, incluso
exportar objetos propios de nuestra cultura sin alteraciones ni cambios lo que
produce mercado.

<Recomendacion> Para poder construir el proyecto se debe buscar el
financiamiento en instituciones de otros paises que aportan a la educacion de
nuestra sociedad.

<Recomendacion> Para poder llegar a la construccion del museo se debe
seguir con las formas, caracteristicas, ubicacion, etc., ya que esto ha tenido un
estudio.

<Conclusién No. 6> En Guatemala hay un déficit de museo a nivel regional, ya
que personas de los distintos departamentos tienen que venir a la ciudad de
Guatemala, para aprender y conocer sobre aspectos patrimoniales de nuestra
cultura.

<Recomendacién> Se debe desarrollar e invertr en la educacion,
principalmente en las areas departamentales de nuestro pais y en especial en la
educacion, preservacion de nuestra cultura.

<Conclusién No. 7>El proyecto del museo de juguetes tradicionales y populares
de la region suroccidente se desarrolla a nivel de anteproyecto.

<Recomendacién> Para poder construir el proyecto se tiene que elaborar el
juego de planos por un profesional en la rama de la construccion, en especial
por profesionales de Guatemala.

fACUITAD DE ARQUITECTURA-
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<Recomendacién> Es importante que ya construido el museo, el musedgrafo y
el arquitecto puedan trabajar juntos ya que ellos velaran por los montajes y
desmontajes de tabiques sin perjudicar la estructura de la edificacion.
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11. Factibil.ida del proyecto

El proyecto del museo de juguetes tradicionales y populares surge del estudio de
Desarrollo Turistico para la Repulblica de Guatemala que hizo la Agencia de
Cooperacion Internacional de Japon (JICA), Conjuntamente con las entidades
locales Fundacion para el Desarrollo del Nifio (FUNDACH) y el Centro de
Investigaciones Sociales Maya (CISMA), en la mision de identificacion de
proyectos para Guatemala. El instituto Guatemalteco de Turismo (INGUAT), en
su Plan de Desarrollo Turistico Sustentable para el afio 2005, y en su Politica
Nacional para el desarrollo turistico sostenible de Guatemala 2004 — 2014
retoma el estudio de Desarrollo Turistico Nacional para la Republica de
Guatemala y propone desarrollar el estudio, solicitando a la Facultad de
Arquitectura de la Universidad de San Carlos de Guatemala el apoyo técnico,
dentro de un convenio para poder desarrollar varios proyectos dentro de los
cuales esta el anteproyecto del museo de juguetes tradicionales y populares. La
Facultad de Arquitectura en su convenio hizo una depuracién de proyectos para
poder desarrollarse y dar el apoyo técnico solicitado.

En los aspectos de desarrollo turistico para Guatemala uno de los factores
importantes en la economia es el turismo, registrado 1,068,057 (ver tabla 13)
turistas en el afio 2005. La mayoria de turistas que visitan nuestro pais segun
las tendencias actuales de mercado son turistas que generalmente buscan
escapar de las grandes ciudades y acercarse a la naturaleza, a las culturas
locales con sus tradiciones y costumbres auténticas, De ahi que el mayor
porcentaje de turismo sea cultural con un 60% de turistas.

Debido a que en nuestro pais anteriormente, no se le habia prestado gran
importancia al turismo en nuestra economia y que no han existido estrategias,
politicas eficaces, planes, etc. Bien establecidos, para la diversificacion de la
oferta han hecho que muchos proyectos colapsen debido a que la mayoria de
estos estén, saturados, deteriorados, y desgastados. Lo que a pasado, es lo que
se denomina zona de guerra, y no es mas, que la zona o el lugar donde los
proyectos se catapultan o colapsan. Debido a que no existe una diversidad de
productos turisticos en nuestro pais, esto ha hecho que la mayoria de lugares
turisticos estén colapsando y perdiendo algunos aspectos de nuestra identidad y
patrimonio cultural. (Fuente: Arq. Mario Castro)

Por lo que el Instituto Guatemalteco de Turismo INGUAT entre sus estrategias,
politicas nacionales de turismo, y en su Plan de Desarrollo Turistico
Sustentable para el afio 2005, para la mejor utilizaciéon de los recursos de
turismo, se encuentra la creacion de nuevos centros de interés o atractivos
turisticos, aparte de los ya existentes, en zonas que tradicionalmente no han sido
visitadas o que son visitadas en un rango minimo. Por lo que ha creado diversos
sistemas orientados a.
1. Diversificar y complementar la oferta turistica

2. Propiciar y orientar la inversién en el sector, tanto en la infraestructura
como en la planta de servicios turisticos.

3. Fortalecer las acciones de promocion y mercadeo incorporar a las
comunidades receptoras en el marco del desarrollo turistico, tanto en
los esfuerzos como en los beneficios

4. Orientar la mejora en los servicios y propiciar la capacitacion del recurso
humano

5. Impulsar la preservacion de las culturas y los ecosistemas

6. Intensificar la cooperacion para la ejecucion de proyectos regionales

Con los nuevos centros de interés o atractivos turisticos, el mercadeo es un
factor importante, Para que los nuevos destinos tengan mercado. En las
estrategias de mercado, se esta promocionando lo que se denomina puente de
promocion, y este lo que pretende es que los destinos ya consolidados sirvan de
promocion a los nuevos sitios o0 destinos turisticos.

Las prioridades para la consolidacion de la oferta turistica real del pais debe
consolidarse, diversificarse y adaptarse a las nuevas tendencias y necesidades
del mercado. Sin olvidar que la tendencia actual del mercado de turistas en
Guatemala es la convivencia en las cultural locales con sus tradiciones y
costumbres auténticas, generalmente buscando escapar de las ciudades. Es
necesario reconocer que la diversificacion es un proceso y por lo tanto no implica
dejar de promocionar Guatemala y que el pais debe continuar fortaleciendo y
ampliando su posicionamiento como un destino cultural en el m
extraordinaria riqgueza natural. (Politica nacional para el des
sostenible de Guatemala 2004-2014, Guatemala noviembre 200 ;
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v" Por lo que debe haber una expansién de la oferta turistica cultural
v' Los puntos ya existentes, son puentes para promocionar los nuevos
puntos de interés. (Fuente: Arg. Mario Castro)

500

GRAFICA No. 47
DIAGRAMA DE PROMOCION O
PUENTE A NUEVOS DESTINOS

-2005-

Otro aspecto importante en el mercadeo, es el aspecto de la vialidad, debido a
que los turistas que viajan a la region del altiplano indigena vivo, tienen que
llegar al kildbmetro 190 en el tramo denominado cuatro caminos donde se enlaza
los departamentos de: San Marcos, Huehuetenango, Totonicapan,
Quetzaltenango y los que vienen de Solola, Chichicastenango y Guatemala. Los
turistas que convergen en este punto por el aspecto vial son un total de 36.13%
de turistas con influencia.

Nuevo destino turistico
2. Destinos ya existentes

Ademas el Instituto Guatemalteco de Turismo (INGUAT) en su Politica
nacional para el desarrollo turistico sostenible de Guatemala 2004 — 2014
conjuntamente con La Asociacién de Investigacion y Estudios Sociales
(ASIES) y la Camara de Turismo de Guatemala (CAMTUR). En las prioridades
por el lado de la oferta estan: Las acciones a corto plazo, de uno a tres afios

Dentro de esta primera prioridad se ejecutardn acciones orientadas a
desarrollar nuevos productos en los centros de transito y excursion,
inmediatos a los centros de distribuciéon y estadia tradicional- con el objeto
de impulsar el desarrollo de centros de distribucion y estadia en etapas iniciales
e incorporar a nuevos productos turisticos a los ya establecidos, por lo que se
estan implementando acciones con resultado en el mediano plazo, de tres a
cinco afios, en los siguientes sitios y en lugares cercanos, con potencialidad
turistica.

Sur Oriente: Esquipulas

Altiplano: Huehuetenango, Totonicapan

Otros centros de transito y excursién, cercanos a los centros de distribucion y
estadia.

Dentro de esta prioridad se ha desarrollado un programa de fomento a la
inversion turistica donde se ha conformado una cartera de proyectos. Dentro de
estos proyectos estan los proyectos piloto y proyectos de corto, mediano y largo
plazo, para las Areas de Desarrollo Turistico Prioritarias (ADTP) de Petén, las
Verapaces y el Altiplano Suroccidente, dirigidos al:

v' Mejoramiento turistico de sitios arqueolégicos y museos

v" Embellecimiento de ciudades turisticas y uso inteligente de ciudades
histéricas

v" Desarrollo de museos y centros de cultura regional y arqueolégica
v" Desarrollo de corredores e instalaciones turisticas

v' Desarrollo turistico sustentable de areas protegidas y atractivos
turisticos naturales y culturales
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Para el Area de Desarrollo Turistico Prioritario del Altiplano Suroccidente los
proyectos a corto plazo son:

Mejoramiento turistico de la ciudad de Quetzaltenango

Construccion del museo de juguetes

Desarrollo de un escaparate de artesanias y de un museo heréaldico
Mejoramiento y extension del taller y museo en San Cristébal,
Totonicapan

Desarrollo integrado a San Martin Sacatepéquez

AN NI NN

<

Dentro del programa al fomento turistico, el Instituto Guatemalteco de Turismo
(INGUAT), a través de acuerdos, promociones, divulgaciones, etc, esta
fomentando e impulsando el desarrollo y el turismo en los lugares que tienen
potencial turistico del Altiplano.

El departamento de Totonicapan es uno de ellos, y ha sido catalogo como un
centro de interés turistico y como un punto de desarrollo del producto turistico.
Por medio del acuerdo 02-75 del Instituto Guatemalteco de Turismo INGUAT, se
determino como zona de interés nacional, urbana rural y de desarrollo al
departamento de Totonicapéan, debido a que cuenta con diversidad de atractivos,
entre los que se destacan, los riscos, abundante artesania artistica, mercados
atractivos, eventos (bailes, festividades religiosas, miradores, bafios termales) y
otros lugares con sitios arqueoldgicos.

Ademas, se esta promoviendo y divulgando en el ambito nacional e internacional
el desarrollo turistico y el turismo en el lugar por el Instituto Guatemalteco de
Turismo (INGUAT) citando y poniendo a la vista los atractivos del lugar como se
puede observar en su pagina Web.// www.inguat.gob.gt, octubre 2004.

Un punto importante para que exista el desarrollo del Producto Turistico es que
tiene que reunir 3 aspectos muy importantes segun (Documento de desarrollo
del producto turistico del INGUAT)

1. Infraestructura y servicios basicos es decir comunicaciones, accesos,

transporte, agua potable, energia eléctrica y drenajes

2. Servicios de equipamiento turistico, es decir hoteles, bancos y otros
servicios

3. Recursos turisticos, que comprenden los siguientes, sitios naturales,
museos y manifestaciones culturales, folklore, realizaciones técnicas,

cientificas o artisticas y acontecimiento programados

El municipio de Totonicapan cuenta con los 3 aspectos para el desarrollo del
producto turistico. (Ver plano de uso de suelo y tablas No. 6 y 7). Ademas, en la
monografia del departamento de Totonicapan 2000 menciona que los recursos
turisticos con que cuenta el municipio y cabecera de Totonicapan estan: casa de
la cultura y el departamento de turismo, el que ofrece un programa para turistas
gue deseen compartir con los habitantes de Totonicapan, las manifestaciones
mas relevantes de su cultura ancestral.

El programa que presenta es un Audiovisual Histérico Cultural del lugar,
iniciandose con la visita a la moreria Nima K’iche, un concierto ofrecido por varios
conjuntos musicales tradicionales, acompafiado de explicaciones sobre
instrumentos y significado de la musica, visita a los talleres artesanales, visita a
la iglesia de San Miguel Arcangel, Teatro Municipal, Municipalidad, Convento y
Cementerio general que cuenta con monumentos artistico-clasicos, para apreciar
la arquitectura tradicional y visita al Mercado.

Otros atractivos turisticos esta al sur en la carretera a Alaska donde se sitian
los Bafios Sulfurosos de Zarza. También, se encuentra Las cuevas de San
Miguel y el Cerro de Campanabaj, de acuerdo al Decreto Ley del Congreso de la
Republica No. 4-89 existe el area protegida denominada la Cumbre de Maria
Tecun.

Ademas, estan otras actividades culturales como danzas, convites etc. Entre las
danzas mas importantes estan: Danza de los Venados, De los Monos, De la
Conquista, De los Pascarines, De los Vaqueros, De los Mexicanos, De los
Xacoljunes, De los Moros y Cristianos. Y en los convites estan los que se hacen
para el 29 dia principal de la Fiesta Titular, 23 y 24 diciembre, etc. Estos convites
reconocidos en el ambito internacional.
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Otro punto es el déficit de museos que existe en el lugar, Segin normas y
coeficientes:

Totonicapan tiene 377,556 habitantes (Censo 2002, del Instituto Nacional de
Estadistica de Guatemala (INE) y del Instituto para el Desarrollo Urbano y Rural
Sostenible (URBES)

377,556 habitantes * 40% coeficiente de poblacién que hacen uso = 151,022.4
151,022.4 * 0.036 norma = 5,436.81 metros cuadrados

5,436.81m2 / 3,000 m2 promedio de un museo = 1.8 museos = 2 museos en el
departamento

|.1. Rentabilidad econémica

El costo estimado del proyecto es de Q 8,468,140.80
Se cuenta con la oferta de inversién del Ministerio de Cultura y Deporte en
planificacion y supervision por Q 426,248.7
Q 8,468,140.80
-Q 426,248.70
Q 8,041,892.10
Se obtendra un préstamo por Q 8,041,892.10

22,361.99 * Q 50.00 =Q 1,118,099.5 al afio, solo de turistas extranjeros

Segun normas y coeficientes el 40% de la poblacion local hacen uso. Eso
equivale a 151,022.4 personas * Q 5.00 = Q 755,112.00

Para calcular el periodo de recuperacion se tomara el dato del flujo efectivo de
turistas extranjeros. Sin tomar en cuenta a la poblacion que hacen uso del
equipamiento y a los turistas nacionales.

I.1.1. Periodo de recuperacién

Se determina con la siguiente relacion: Periodo de Recuperacion (PR) =1/R
Donde | = inversion inicial y R = Flujo neto de efectivo anual

Entonces
PR=9,489,432.70/1,118,099.5 = 8.48
PR=8.48

Basandose en el resultado se determina que el periodo de recuperacion es de
8.5 afios

Tasa interna de retorno (TIR)

No. Afios Flujo de efectivo Factores de Valores actuales
Los prestamos Bancarios son de 5, 10, 15 afios descuento al 2% fijos
Con tasa de interés que oscila entre 15 al 23 % 1 Q 1,118,099.50 1.000000 Q 1,118,099.50
Para este tipo de proyecto se utilizara un 18% (Consultor: Erick Luter, Gerente 2 Q 1,118,099.50 0.989898 Q 1,106,804.50
del Banco Loit de Guatemala, Octubre 2004) 3 Q 1,118,099.50 0.979898 Q 1,095,623.50
4 Q 1,118,099.50 0.969999 Q 1,084,555.40
Q 8,041,892.10 * 18% = Q 1,447,540.60 interés por el prestamos 5 Q 1,118,099.50 0.960200 Q 1,073,599.10
_ ] 6 Q 1,118,099.50 0.950500 Q 1,062,753.60
Deuda con interés  Q 9,489,432.7 7 Q 1,118,099.50 0.940898 Q 1,052,017.60
] ) ) ) 8 Q 1,118,099.50 0.931393 Q 1,040,271.90
36.13 % turistas extranjeros con influencia = 319,457.85 personas 9 Q 1,118,099.50 0.921984 Q 1,030,869.80
) o _ ,118,099. . 930,809,
Se asume que dt_e los 319,457.85 turistas el 0.07% ira al proyecto 22.,361.99 0 0 1,118,099.50 0912671 Q TOZRaR-
El costo promedio para ingresar a un museo es de Q. 50.00 a extranjeros, y de Tt O
Q 5.00 a nacionales
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Para que sea aptable el TIR debe ser > al préstamo

Se infiere un flujo de efectivo constante de Q 1,118,099.50 por afio, por el
periodo de 10 afios, por lo tanto, los valores descontados de estos flujos suman
un total de Q 10,685,052.00 cantidad mayor que la inversién inicial, lo que
significa que la taza interna del proyecto es practicamente del 2%. Esto desde el
punto de vista social y de infraestructura se considera aceptable.

I.1.2. Valor actual neto (VAN)

Esta consiste en determinar la tasa que se utiliza para descontar los flujos
estimandose el rendimiento minimo aceptable de la empresa, por debajo del cual
los proyectos de inversién no deben efectuarse. Si el valor neto de un proyecto
es positivo, la inversion debera realizarse y si es negativo debera rechazarse. La
aceptabilidad dependeréa de ser, VAN es igual o mayor que cero.

VAN = - + TIR AL 2% (constante)
VAN = (-Q 9,489,432.7) + (Q 10,685,052.00)
VAN =Q 1,195,619.30

Siendo este un proyecto de desarrollo turistico sustentable y de beneficio local,
se observa que el resultado del TIR @ 2% es factible de tomarse en cuenta,
obteniéndose un resultado del VAN en Q 1,195,619.30 por lo se considera
aceptable.

1.1.3. indice de deseabilidad (ID)

Existen situaciones en la presupuestacion de inversiones, en que las decisiones
no son simplemente las de aceptar o rechazar un proyecto. De tal forma que es
necesario jerarquizar la deseabilidad de las inversiones, es decir ademas de la
aceptabilidad de cada proyecto, la importancia relativa que tiene con respecto a
otros proyectos. Si la relacion beneficio/costo o el indice de deseabilidad es
igual o mayor que uno, el proyecto de inversion debera aceptarse y a medida
que su valor va siendo mayor, la deseabilidad del proyecto evaluado va siendo
mayor.

El ID es la relacion que resulta de dividir los flujos de efectivo positivos, dentro de
la inversion inicial.

ID=TIR/I
ID = Q 10,685,052.00 / Q 9,489,432.7
ID=1.12>1.00

Dadas las condiciones de la relacion beneficio/costo el presente
proyecto se considera aceptable.

Referencia: proyectos de manejo sostenible
Fuente: Ing. Msc. Fernando Miyares Siekavizza
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11.1. AnaliSis, sintesis vy
requerimientos de algunos
museos

Museo

v Con anterioridad hemos
mencionado que en la
actualidad el museo es una
institucion concebida por la
sociedad y dispuesta al
servicio de la misma, la cual
colecciona, preserva, estudia
e interpreta objetos que fueron
testigps materiales de la
evolucion del hombre y la
naturaleza. Estos  objetos
deben de poseer un alto y
excepcional valor historico,
artistico, cultural y cientifico,
para su exhibicién con fines de
estudio, educacion y estética.

Los edificios y los museos

v' En la actualidad no se
construyen  edificios  para
museos, sino que en la
mayoria de los casos, algunos
museos son ubicados en
edificaciones que no son
concebidas con este fin,
adaptandolas a estd nueva
funcion. El ejemplo mas
caracteristico es el Museo del
Louvre, en Paris.

En estos casos se requiere una
severa adaptacion, para equilibrar el
respeto debido al edificio y las
exigencias de una instalacion
moderna. Otras edificaciones dignas
de mencionar como ejemplo son, el
Museo del Castello Sforzesco, de
Milan, y del Palacio del Barguello, de
Florencia; La solucion ideal que se
plante6 para estos dos ejemplos
consiste en consagrar el edificio
antiguo a una sola época o estilo
relacionados con el edificio.

Algunas caracteristicas de los museos

modernos

La arquitectura de museos se
desarroll6 grandemente durante el
siglo XX, cambiando radicalmente el
concepto de museos; ademas, se
abandon6 la tradicional planta
rectangular con ventanas a los
lados, propia de los palacios
neoclasicos. Se planteo el problema
del emplazamiento, el cual
generalmente estd ligado a la
importancia turistica del lugar.

Emplazamiento

v" El emplazamiento actualmente se hace en la periferia de las ciudades, tal

como se hace con las ciudades universitarias, de esta manera se protege
a los museos y a su contenido de la contaminacion atmosférica y
auditiva. Ademas, esto permite rodear a las edificaciones de jardines y
estatuas, convirtiendo a los museos en centros culturales puestos al
servicio y descanso de sus visitantes, alejandolos fisica y
psicolégicamente de la rutina, haciendo la edificacién algo agradable e
interesante para los visitantes.

Circulacién

La circulacion de los visitantes y la disposicion de los objetos es uno de
los principales méritos en la instalacion de un museo. Casi todos los
edificios deben ser adaptados, de una u otra manera, a las necesidades
de la exposicién, “pues ningun arquitecto puede concebir todos los tipos
de locales que exigen los programas de exposicidn por ser estos diversos
y cambiantes, esta condicibn se aplica en los museos grandes y
pequefios, en los museos alojados en los edificios nuevos y concebidos
para este fin y con mayor razon en los museos alojados en edificaciones
antiguas, por lo que no es cierta la afirmacion de que el musedgrafo
debe estar siempre listo para “luchar contra un arquitecto a la menor
ocasion” (Documento elaborado por la Coordinacion Nacional de Museos,
Roberto Cuetara, Inédito).

Planta de los museos

Esta define las caracteristicas de circulacién en su interior, es decir, tiene
una importancia capital. El modelo mas antiguo es el de circulacion lineal,
que deriva de la galeria concebida como un edificio rectangular alargado.
Esta es la solucion impuesta por la Pinacoteca de Arte Antiguo de
Munich (1826-1836).
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v/ Otra planta clasica es la
derivada del atrio antiguo. En
esta, cuatro galerias rodean
un cuadrildtero central que
puede estar cubierto. Esta es
la solucién utlizada en la
Gliptoteca de Munich (1816-
1830).

v/ Estas plantas imponen un
recorrido 'y un orden al
visitante, permiten exponer las
piezas en una secuencia
histérica o en una coherencia
estilistica, 0 hacer
comparaciones entre grupos
de obras, con un propoésito
didactico.

v/ Actualmente se aplican otros
modelos de circulacion que
dejan libre al visitante para
elegir su propio itinerario,
prescindiendo de las &reas de
expaosicion que no le
interesan. A este sistema se le
denomina “modelo libre”, y ha
producido plantas que se
derivan de un estudio de la
distribucién del espacio por
ejemplo plantas con forma de
tejidos celulares, la
arquitectura hexagonal de las
colmenas o formas radiantes,
como el Museo de Tournai
(1914-1928), en Bélgica.

Otros estudios de circulacién que se
relacionan con las tendencias
instintivas de los visitantes para fijar
una direccién en torno a una sala o a
través de un espacio, han distinguido
3 tipos de tendencias: los
occidentales hacia la izquierda, los
britanicos hacia la derecha y los
orientales hacia el centro, olvidando
las paredes.

El uso de una sola planta es otra
tendencia de los museos actuales; si
se diera el caso de que existan
varios niveles se emplean rampas
para disminuir la fatiga de las
escaleras, o se acostumbra tener
ascensores que conducen a los
visitantes desde la entrada a la
planta mas elevada y, a partir de
esta, la visita se hace en descenso.

Ambientes de exposicion

En cualquier museo, los objetos de
exposicion  ocupan un  lugar
primordial. Por ese motivo su
ubicacion esta dada por su
importancia, su valor o por la
relacion que existe entre los distintos
objetos (tamafio, forma, proporcion)
y por la relacion entre éstos con el
espectador. Todo esto deriva en una
serie de espacios Yy distancias,
necesarios y suficientes para su
apreciacion y conservacion.

v

v

Esto, de alguna manera, implica que la calidad en la percepcion de los
objetos esté en funcién de la cantidad de espectadores (entre mayor
namero de espectadores exista, menor sera la percepcion que se pueda
tener del objeto). Por esto podemos decir que en los museos, la cantidad
de personas a ser atendidas al mismo tiempo debe ser pequefa (el
tamafio de un museo depende de la cantidad de objetos y la forma en
gue serdn expuestos, y no de la cantidad de personas a las que se le
podria brindar este servicio). Si la cantidad de personas es demasiada,
las visitas se hacen de forma programada y se auxilian de medios
contemporaneos de comunicacién, como los audiovisuales. Para ello los
museos requieren de auditorios, espacios multiusos, bibliotecas, aulas o
salones de exposicion o audio visuales.  En la proyeccion de un nuevo
museo deben contemplarse estas relaciones para integrarlas en el
mismo, pues constituyen un factor decisivo en el producto arquitectonico.

Ademas de esto, y para poseer una mayor flexibilidad en sus relaciones
internas, los museos modernos estan disefiados para permitir (al menos
tedricamente) cualquier adaptaciéon en los muros exteriores, en la
iluminacién, en los muros interiores, en los cielos falsos y plafones,
exceptuando Unicamente el techo y la estructura del edificio, por su
caracter durable. Un ejemplo de esto es la utilizacién de tabiques ligeros
como paredes moviles, no sélo para las exposiciones temporales, sino
incluso para las permanentes.

Con respecto a la apariencia interna de un museo, se han utilizado
decoraciones cuyo objetivo es el de crear un ambiente evocador,
utilizando elementos que se integran a la exposicion, pero se descubrid
que los fondos demasiados estudiados interferian la contemplacion del
objeto y se decidid que el fondo perfecto era el neutro, pues permlte ver

piezas expuestas.
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v
Instalacién de las obras a
exponer

v. En un museo el primer

problema que se tiene es la
instalacion y el ordenamiento
de los objetos. Dado que la
mirada se dirige normalmente
al centro, ese lugar debera
reservarse a la obra més
importante, y si es pequefia,
habrd& que subrayar su
presencia iluminandola de una
forma particular. Con respecto
a la presentacion de los
objetos, por ejemplo los
cuadros conviene colocarlos
bastante bajos, ya que la vista
tiende a bajar mas que a subir.
Si son colocados demasiado
alto provocan la llamada
“jaqueca de los museos”. Otro
problema es la distancia entre
obras y la distancia entre
estas y los observadores. Esta
distancia debe ser suficiente
para que no se perjudiquen
entre si y para que permita
hacer comparaciones entre
obras, y no excesiva, para no
alargar el recorrido y que no
sea tedioso y aburrido.

Las instalaciones en los museos

Las edificaciones destinadas para
museos deben atender, en sus
caracteristicas fisicas, a una serie de
elementos climaticos y de otra
indole, pues estos determinan en
gran medida el buen funcionamiento
de dichas edificaciones. Si no se
toman en consideracién dichos
elementos, el museo, entidad,
edificacion, no cumpliria con sus
funciones bésicas y colapsaria. Para
gue sus funciones se cumplan a
cabalidad, las areas de
almacenamiento y las salas de
exposicion en donde se encuentran
las obras no deben presentar
condiciones de peligro, por ejemplo,
luz excesiva, calor o humedad
concentrada y posiciones que inviten
al contacto accidental con el publico
(Esto se evita con la creacion de una
separacion fisica entre el espectador
y la obra expuesta, y la creacion de
un sitio adecuado para depositar
objetos como paraguas, bolsas de
mano, sombreros 'y camaras
fotogréficas, que son a menudo
causa involuntaria de accidentes).
Todo esto con el fin de disminuir al
maximo los riesgos de accidente.

lluminacién

v" La iluminacién es uno de los problemas mas discutidos, ya que la
mayoria de los museos europeos siguen utilizando iluminacion natural
combinada con la luz eléctrica, ya que en los museos se debe tener
cuidado por las obras u objetos, porque la luz puede hacer que sufran
algun deterioro o puede ocasionar otro efecto. La iluminacién natural
lateral es la mas antigua y corresponde a la norma en las viejas
colecciones almacenadas en viviendas privadas. Durante el siglo XVIII se
difundié la iluminacién cenital, que termind imponiéndose como la
preferida en los museos construidos durante el siglo XIX. Aunque se trata
de iluminacion utilizada tradicionalmente en los estudios de los artistas,
en las altas salas de los grandes museos produce una impresion de
claustrofobia. Por esta razén y por otros inconvenientes (proyecta la luz
hacia el suelo y no contra las paredes, aumenta los reflejos, las
claraboyas se ensucian rapidamente, etc.), en la actualidad se ha
manifestado una tendencia reciente contra la iluminaciéon cenital,
ensayando iluminaciones laterales e iluminacion cenital difusa y no
directa (como en la Fundacion Maeght). Incluso algunos prefieren
regresar a una iluminacion lateral que los modernos materiales de
construccidon permiten obtener sin necesidad de abrir ventanas, sino
utilizando paredes transparentes o translicidas.

Humedad

v" Es uno de los factores o condiciones que es mas dificil de controlar en un
museo, sobre todo cuando se hace en edificios antiguos. Lo mas
importante es que para un museo se debe medir constantemente y llevar
un registro de las condiciones climéticas del edificio (humedad relativa,
temperatura, etc.). Estos problemas disminuyen si en la planificacion se
contemplan instalaciones especiales, como un equipo de aire
acondicionado. Hay que tener en cuenta que el aire acondicionado es
especial para las obras de arte y no para el publico. Esto no quiere decir
gue se provoquen molestias a los visitantes.
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Seguridad

Las funciones dentro de los
museos también se relacionan
con la vigilancia de las salas,
ya que en caso de siniestros
se debe hacer un desalojo
rapido para evitar accidentes y
catastrofes que podrian
producir residuos perjudiciales
para los objetos. En la
planificacion se deben
contemplar equipos contra
incendio y otros, dependiendo
de las condiciones del lugar.
Otra fuente de dafios en un
museo es el personal,
empleados de mantenimiento,
intendencia y vigilancia, que
desconocen las normas
minimas de seguridad en el
manejo de obras de arte, por
lo que la funcion de
conservacion contempla
platicas, demostraciones y
material informativo para que
estas personas Y los visitantes
tomen conciencia del gran
valor de los objetos bajo su
custodia; esto en coordinacion
con la administraciéon del
museo.

Criterios parala creacion de los
espacios de un museo

El museo atiende a una serie de
funciones establecidas, pero
esto no significa que ya tiene un
modelo establecido. Al contrario,
se trata de una institucion de
formas variables, motivo por el
cual se han abordado temas
como las funciones que definen
las actividades dentro de los
museos, sus  caracteristicas
fisicas y espaciales, ya que esta
informacion constituye la base
tedrica y experimental sobre la
cual se proyectard la creacion
de un nuevo museo que
responda a diversos criterios,
los cuales permitiran plantear
espacios arquitectdnicas en los
gue sus relaciones formen una
unidad ideal que satisfaga las
exigencias a las que se
encuentra sometido un proyecto
de tal magnitud. Entre estas
funciones o criterios estas:

Flexibilidad

Las actividades internas dentro de un museo son siempre
cambiantes (en especial la actividad expositiva), con mayor razon si
se tratase de un museo vivo, en donde incluso las exposiciones
permanentes son manipuladas para establecer variaciones, dandole
al publico la posibilidad de ver los objetos desde diferentes puntos de
vista, e incluso participando de alguna manera en las exposiciones.
Por este motivo ninglin arquitecto puede concebir todos los tipos de
locales que exigen los programas de exposicion diversos y
cambiantes (Documento elaborado por la Coordinacién Nacional de
Museos, Roberto Cuetara, museoégrafo, Inédito), para ello se
necesita tener un amplio criterio.

Modularidad de la arquitectura

Esto permite hasta cierto punto tener flexibilidad en los espacios en
un proyecto arquitecténico, siempre y cuando se estudien
adecuadamente las proporciones, tanto del equipamiento como de la
edificacion. Este criterio es valido en la creacion de un nuevo museo.

Extensibilidad de la arquitectura

Segun sean las ambiciones que se tienen para la creaciéon de un
museo, es necesario prever el crecimiento que éste pueda tener
(atendiendo a sus funciones y al proyecto museogréfico), en sus
colecciones o aumento de publico. Esto es necesario tenerlo en
cuenta, pues, como habiamos mencionado, todo puede ser
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Y sintesis de caso analogo de nuestro pais En el tercer nivel se encuentran las areas de exposiciéon permanente y temporal,
alejadas completamente del suelo o area de sétano, para que no sufran las

Es importante para el desarrollo del tema y la propuesta del programa piezas de exposicién deterioros por los cambios de temperatura del suelo. Son
arquitecténico del anteproyecto del museo de juguetes tradicionales y areas que estan y deben de ser bien definidas.
populares, analizar un caso similar en especial de nuestro pais. Uno de los
edificios a analizar es el museo Ixchel de Guatemala, que fue creado y Una de las particularidades del disefio del museo Ixchel es que el nicleo de
concebido para la conservacioén del arte tradicional textil de los mayas. Por lo bafios esta ubicado estratégicamente en el edificio. Este nlcleo sirve para el
que se analizara arquitecténicamente en &reas, frecuencia de uso, circulacion, personal y las visitas. Esto sirve para evitar que las instalaciones pasen o
etc. recorran por toda la edificacion y que al sufrir algin deterioro las instalaciones,
El museo Ixchel fue creado y disefiado exclusivamente para la conservacion del pasen por areas donde pueden perjudicar la piezas exposicion.
arte textil. Es un edificio de 3,000 m2, que cuenta con 3 niveles. Tiene
caracteristicas muy especificas, como lo veremos en este anélisis. Otra particularidad que tiene el museo es que las areas de conservacion
A nivel de plantas arquitecténicas, el museo Ixchel cuenta con areas bien preventiva, almacenaje de piezas, etc., deben estar protegidas por tres paredes.
definidas. Entre ellas se encuentran las areas de circulacion, las areas de La primer pared, y un espacio, la segunda pared, y otro espacio, y la tercer
exposiciones permanentes y las areas de exposiciones temporales. Ademas, pared, evitando estas tres paredes que en estas areas privadas haya cambios
del &rea administrativa, las areas privadas (taller de conservacion, almacenaje, bruscos de temperatura, que puedan perjudicar las piezas.
investigacion, fotografia, etc) , las areas de apoyo (biblioteca, audiovisuales,
cafeteria, tienda, etc.). En cuanto al recorrido o circulacion, estas plantas imponen un recorrido y un
El museo tiene tres niveles, o tres plantas, las que tiene su razén de ser: orden al visitante, permiten exponer las piezas en una secuencia historica, o
En el primer nivel (sétano) se encuentran las areas de parqueo, areas de una coherencia estilistica, 0 hacer comparaciones entre grupos de obras, con
fumigacion, area de instalaciones especiales y biblioteca. Esto tiene su razén de un propdsito. Existe varios niveles y se ha empleado rampa del segundo nivel
ser y es que son areas de muy poca circulacién y afluencia peatonal. Son areas al tercer nivel para disminuir la fatiga de las escaleras, La circulacion vertical se
de acceso vehicular facil para mantenimiento de instalaciones, para descarga hace por medio de un modulo de gradas del primer nivel al tercer nivel.
y carga, y ademéas deben ser areas ventiladas e iluminadas, haciendo que Ademas, hay un ascensor para personal y piezas que se tengan que trasladar
estas areas tengan ciertos cambios de temperatura por estar pegado o cerca entre los diferentes niveles.
del suelo, por tener areas como las de fumigacion o tratamiento primario de
piezas. En la ventilacion e iluminacion, las areas de exposiciones permanentes no
En el segundo nivel se encuentran las areas privadas (conservacion, tienen ninguna ventilacion e iluminacion natural. Unicamente cuentan con
restauracion, almacenaje etc.), area administrativa y areas de apoyo. La razén ventilacién artificial (aire acondicionado), la que se modera dependiendo de los
de que estas areas estén en el Segundo nivel es que, para poder conservar, cambios de temperatura. Y la luz también es artificial y graduada, para evitar
almacenar etc., los elementos de exposicion deben estar alejados de la que se deterioren las piezas por la luz.
humedad y del suelo, ademas de los cambios climaticos, por lo que es Las areas de exposicion temporal tienen ventilacion e iluminacién natural, pero
aconsejable dejar estas areas en un segundo nivel. Ademas son areas semi- en forma indirecta, sin perjudicar las piezas expuestas.

publicas, y hay areas que se deben mantener herméticas, sin cambios bruscos
de temperatura, aire, etc. Hay otras areas, como la de administracién, que
tienen que tener un control de las diferentes areas, por lo que el area esta en
un punto centralizado de los 3 niveles.
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Los acabados Tternos del edificio son blanqueados en las diversas areas, con
diferente tipo de pintura, clara en las paredes, y en el cielo color oscuro, sin
utilizar cielo falso, ya que este tiene acidos u otras substancias que pueden
deteriorar las piezas en exposicion. En cuanto a piso, se utiliza piso de color
blanco de granito en areas de exposiciones permanentes y temporales, Yy
marmol en el area de acceso al publico o en el area denominada “galeria de

En la sala de reuniones, se retinen de 8 a 15 personas, lo que determina que en
esta area se encuentra una mesa con 15 sillas.

El area de montaje y almacenaje de piezas se determina por cierto numero de
anaqueles, estanterias de almacenaje y mesas.

Otras areas se dimensionan por la cantidad de objetos o muebles, dependiendo
de qué éarea sea.

arte” , el que no contrasta con las piezas.
En su arquitectura exterior tiene decoraciones de tejidos indigenas, utilizando el
ladrillo como elemento principal. Tiene bien definido su ingreso. Para acceder al
edificio peatonalmente se hace por el segundo nivel, a través de gradas, las que
se integran al edificio. Otra particularidad es que se integra a las edificaciones

circundantes.

El museo Ixchel tiene un reporte de visitas de un promedio de 630 personas por
mes, que incluye adultos, extranjeros y nacionales. Esto determina ciertos
criterios de dimensionamiento.

En algunas de sus areas, el museo Ixchel cuenta con una distribucién o
arreglos, donde se puede determinar la cantidad de usuarios por ambiente y el
dimensionamiento, como lo veremos a continuacion:

Las areas internas de exposiciones permanentes y temporales deben ser areas
disefiadas y construidas en grandes areas (salones), ya que el musedgrafo
(expositor) se encargara de analizar las areas y de distribuir las piezas en toda
el area, haciendo diferente tipo de recorrido y montajes internos (salones), ya
que las exposiciones cambian, ya sean permanentes (afios) o temporales
(meses o dias).

La cafeteria cuenta con 6 mesas, de 4 sillas cada una, las que hacen un
ndmero de usuarios de 24 personas, con respectiva area de circulacion..

La sala de audiovisuales cuenta con 30 escritorios mas area de mesa, las que
hacen un nimero de usuarios de 32 personas, con el area de circulacion.

El area de biblioteca cuenta con 6 anaqueles para ubicacién de libros, mas el
area de uso exclusivo de la bibliotecaria que es un mueble grande, y estas
areas tienen la particularidad de estar separadas por tabiques del area de uso
publico. El &rea de uso para el pablico cuenta con 2 mesas grandes con 6 sillas
cada mesa, determinando un cupo de 12 personas 0 usuarios.

El area o cuarto de conservacion de piezas tiene la capacidad de acoger de 4 a
5 personas.

Fotos: 56,57,58
9. o
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ENCUESTA 2004

“Conozcamos sobre los Juguetes Tradicionales y populares de
Guatemala”

Marque en la casilla que corresponda con una X.

1. Edad del encuestado
15-18 [] 18-25 [] 2535  [] 3545 []
45-mas 0

2. Sexo.

Femenino [ ]

Masculino [ ]

3. ¢, Conoce cuales son los juguetes tradicionales de Guatemala?

si [ No [

4. Si contesto si por favor mencione que juguetes tradicionales y populares
conoce.

5. ¢ Ha jugado alguna vez con un juguete tradicional popular de Guatemala?

si [ No [

6. ¢ Le gustaria que hubiera un lugar donde se expone, y sé de ha conocer la
variedad de juguetes tradicionales y populares de Guatemala. ?

si [ No [

7. De los siguiente lugares, cual preferiria para que estuviera el lugar destinado
para exponer y dar ha conocer los juguetes tradicionales populares de
Guatemala.

Quetzaltenango M

Totonicapan M Solola M

Suchitepequez  [] Otro []
8. De los siguiente juguetes cual le es conocido o ha jugado usted.

Trompo [ Capirucho  [] Ticos []

L] Chajalele [0 Mufiecas de trapo 1 otros

9. ¢Si marco alguno de los juguetes anteriores sabe como es el proceso de
elaboracion?

si [ No [

10. Le gustaria aprender a elaborar un juguete tradicional popular de
Guatemala.

Si O No []

* Nota:
* NUumero total de personas encuestadas 250
12,13,14,15,16)

(Ver gréficas No.
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