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PRESENTACION

El proceso de ensefianza aprendizaje se ha visto beneficiado
en las Ultimas décadas por los avances de las nuevas
tecnologias, las cuales permiten posibilidades, que hasta hace
poco tiempo eran propias de otros medios, como la television.

El aporte multimedia ha enriquecido el mundo de las
comunicaciones y se ha convertido en una herramienta de
mucho valor en el campo de la educacion y los hegocios.

Actualmente es posible realizar presentaciones digitales con
ricos afractivos, como audio, animacién y video. Dichas
presentaciones permiten al usuario interactuar con la
computadora, y abordar sin ninguna dificultad, cualquier tema
contenido en la presentacion.

Derivado de lo anterior, surgié la inquietud de disefiar material
de apoyo digital e interactivo, que facilite la labor del docente
en la asignatura “Disefio Visual 3", especificamente en el tema
“Uso de la reticula en el disefio”.

La seleccion del tema obedece a que la reticula constituye
una hemramienta de uso incuestionable en el proceso de disefio.
Los estudiantes de la Escuela de Diseno Grdfico, de la
Universidad de San Carlos de Guatemala, necesitan, durante
su formacioén profesional, que el docente les facilite informacién
significativa, ordenada y actualizada.

Con la realizacién del presente proyecto de investigacién, el
docente podrd satisfacer las necesidades educativas de los
alumnos que cursan la asignatura “Disefio Visual 3",
especificamente en el tema “Uso de la reticula”, con un material
innovador y creativo, que ademds se encuentra a la altura de
la Ultima tecnologia.
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1.1 ANTECEDENTES

El estudiante de disefio grafico requiere de algunas habilidades
bdésicas, como relacién espacial y expresion grafica; sin
embargo, desde tiempos muy remotos, disefiadores y artistas
se han visto ante el problema de no saber cémo disponer de
los elementos de disefio dentro de un espacio determinado.
Para resolver este problema, se han establecido algunas reglas
y férmulas; muchas piezas grdficas se han logrado utilizando
reglas y lineas guias para ordenar la informacién y mantener
un equilibrio de forma creativa.

La reticula consiste en una medicién y divisién cuidadosa del
espacio de disefio que se uliliza para establecer orden y
armonia dentro de la composicién visual. Muchos disefiadores
la han convertido en una parte incuestionable del proceso de
trabajo. El disefio grafico, en la actualidad, enfrenta retos
cada vez mayores; con tanta competencia es mds dificil captar
la atencién del consumidor de determinado producto o servicio.

Por esta razén, es sumamente importante que el estudiante de
Disefio Grdfico adquiera una base sélida de conocimientos,
que le permitan un mejor desempeno en el dmbito académico
y profesional. Todo disefiador grdfico debe no solamente
conocer la impotancia de la aplicacién de una reticula, sino
aplicarla en su quehacer cotidiano. Las capacidades propias
del disehador, sumadas a la préactica constante de esta
heramienta, pueden conducirlo a crear composiciones visuales
altamente efectivas.
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1.2 PROBLEMA

En el cuarto ciclo de la carrera de Técnico en Disefio Grdéfico,
se imparte la asignatura “Disefio Visual 3". En ella, los estudiantes
aplican los conocimientos adquiridos en el transcurso del primer
afo y medio de la carrera, para solucionar problemas de
disefio en dreas especificas de diagramacién, disefio de
portadas, disefio de carteles, disefio editorial y otros.
“Disefio Visual 3" tiene por objetivo principal que el estudiante
adgqguiera la capacidad de proporcionar soluciones adecuadas
a problemas especificos de disefio grdfico, a través de un
proceso creativo que incluye recoleccién, seleccidon, andlisis
de informacién y conceptualizacion.

Ademds, deben desarrollar su habilidad para manipular los
elementos dentro de una composicion mediante la aplicaciéon
de una reticula.

La metodologia utilizada en este curso se desarrolla a través
de clases magistrales y talleres en los que se realiza critica
individual y colectiva, con bibliografia de referencia para el
estudiante. Sin embargo, esta asignatura requiere de
presentaciones visuales como material de apoyo, para poder
alcanzar sus objetivos satisfactoriamente. Por esta razén, surge
la inquietud de disefar una presentacién digital didactica e
interactiva, a través de la cual el estudiante pueda visualizar
la aplicacion de las reticulas en el disefio grafico.
Derivado de lo anterior, se precisa el problema en la forma
siguiente: Insuficiencia de material de apoyo especializado
para la asignatura “Disefio Visual 3", especificamente en el
tema “Uso de la reticula”.
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1.3 JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

Hasta el momento, no se ha desarrollado un material didéctico
digital e inferactivo para que la ensefianza llegue al estudiante
de forma visual, y facilite la labor del docente en la asignatura
"Disefio visual 3", especificamente en el tema “Uso de la
reticula™.

Datos estadisticos obtenidos en septiembre del 2005, indican
que un promedio de 150 estudiantes llena los prerrequisitos
para cursar la asignatura de “Disefio Visual 3", en el segundo
semestre del ciclo escolar, por lo que, disefiar material didactico
digital e interactivo, contribuye con el docente y beneficia al
estudiante del programa de Diseno Grafico, ya que, ambos
abordardn una nueva modalidad de ensefanza — aprendizaje.

La Facultad de Arquitectura cuenta con salones amplios y con
el equipo multimedia para la proyeccion de presentaciones
digitales, razén por la cual, si es posible el disefio y desarrollo
de una presentacion digital interactiva, que brinde solucién a
la insuficiencia de material didactico especializado para la
asignatura "“Disefio Visual 3".

1.4 OBJETIVOS

1.4.1 Objetivo general

. Contribuir con la asignatura “Disefio Visual 3", en la comprension del tema "Uso de reticula
en disefio grafico”.

1.4.2 Objetivos especificos

o Investigar la importancia del uso de la reticula en el disefio grdfico.

o Disefiar una presentacion digital interactiva, como material de apoyo dirigida a los
estudiantes que cursan la asignatura “Disefio Visual 3", con el fin de brindar
informacién Util acerca de la aplicacién de la reticula en el proceso de disefio.
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2.1 PERFIL DEL CLIENTE

2.1.1 Universidad de San Carlos de Guatemala

La Universidad de San Carlos de Guatemala es una entidad
auténoma y descenftralizada del gobierno, capaz de crear
sus propios estatutos y reglamentos. Se ubica en la zona 12 de
la ciudad de Guatemala. Fue fundada el 31 de enero de 1676.

La Universidad de San Carlos fue declarada Pontificia por la
Bula del Papa Inocencio X|, logrando con ello una categoria
infernacional. Durante la época de la Colonia, cruzaron por
sus aulas mdés de cinco mil estudiantes. Actualmente cuenta
con diversas carreras profesionales, entre ellas la Facultad de
Arquitectura.

2.1.2 Facultad de Arquitectura

La Facultad de Arquitectura se fundé el 7 de junio de 1958.
En sus aulas se forman los futuros profesionales de la Arquitectura
y el Disefio Grdafico, de acuerdo con las necesidades y
condiciones del pais; promueve la investigacién cientifica de
problemas relacionados con la practica de la arquitectura y
el disefio.

La misiéon principal de la Facultad de Arquitectura es formar y
capacitar profesionales de la arquitectura y el disefio gréfico
altamente calificados y competitivos en el mercado laboral,
con liderazgo para ser agentes de cambio comprometidos
con el proceso de desarrollo sostenible del pais, con el fin de
brindar soluciones a problemas nacionales, preservando los
recursos culturales y naturales.
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2.1.3 Programa de Disefio Grdfico

En 1986, la Facultad de Arquitectura dio origen a la creacién
de la Carrera Técnica en Disefio Grafico, la cual, segin acta
celebrada por el Consejo Superior Universitario el 12 de
noviembre de 2003, aprobd la Red Curricular de Licenciatura
en Diseno Grdfico.

El objetivo del Programa de Disefio es el de dotar al estudiante
de una sdlida formacién técnica que le permita proporcionar
una respuesta visual a las diversas necesidades que tiene el
pais en cuando a la comunicacion de masas se refiere.

2.1.4 Asignatura Diseio Visual 3

Segun la red curricular de Diseno Grafico (Ver anexos), “Disefio
Visual 3” es una asighatura de cardcter tedrico-practica que
corresponde al cuarto ciclo de la carrera, en la cual el
estudiante aplica todos los conocimientos que ya ha adquirido
en su formacién como profesional, para dar respuesta a
problemas de disefio en dreas de diagramacion de material
impreso, como portadas, disefio editorial, carteles, etc. En ella,
se requiere que el estudiante desarrolle un proceso creativo
que le permita proporcionar una respuesta eficiente.

Esta asignatura se complementa con los conocimientos
adguiridos en Disefio Visual 2, Expresién Grafica 1 y 2,
Cromatologia, Procesos de Reproduccion 1y 2, y Fotografia.
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La metodologia que se utiliza es a través de las siguientes
técnicas: exposiciones orales, tfrabajo en clase, tareas
extra aula, critica individual y en grupo, exhibicién de
trabajos y proyeccién de fransparencias.

2.2. GRUPO OBIJETIVO

2.2.1 El alumno

Datos estadisticos obtenidos en el departamento de Control
Académico de la Facultad de Arquitectura en septiembre de
2005, indican que un promedio de 150 estudiantes llena los
prerrequisitos para cursar la asignatura de “Disefio Visual 3",
en el segundo semestre del ciclo escolar. Por esta razon, el
grupo objetivo primario estd constituido por una cantidad de
150 estudiantes aproximadamente, comprendidos entre los 19
y 30 afios de edad, de ambos géneros, que cursan la asignatura
“Disefio Visual 3" de la carrera técnica en Disefio Grdfico.
Son residentes de la ciudad capital y lugares aledanos, en su
mayoria, y pertenecen a un nivel socioecondmico medio. Se
caracterizan por ser muy creativos, observadores y de un criterio
muy amplio. Son usuarios de los programas de disefio grdfico
Freehand®y Photoshop®, entre otros.

2.2.2 Catedrdtico

El catedrdtico que imparte el curso constituye el grupo objetivo
secundario, ya que es &l quien haré uso final del material gréfico
para impartir su clase. El docente prepara material didéctico
con el fin de asesorar, comunicar y fransmitir conocimientos
tedricos y practicos Utiles para la formacidén profesional de sus
alumnos.
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UNDAMENTALES

El desamrollo de material de apoyo digital interactivo sobre el
uso de la reficula implica la comprension y manejo de algunos
términos especializados. Por ésta razén se ofrece a continuacion,
en forma de glosario, los términos que constituyen la esencia
del presente proyecto de investigacion: uso de la reticula.
El lenguaje que se utiliza es de fdacil comprensién, ya que
algunos términos forman parte del contenido de la presentacion
digital. Muchos de los conceptos estdn definidos con base en
bibliografia reciente, la cual aparece en el apartado que le
corresponde al final del presente documento.

3.1 Reticula (pauta o grilla)

Segun Swann, 1993: Pag. 7, la reticula o pauta, es la division
geomeétrica de un drea en columnas, espacios y margenes
medidos con precision. Las columnas representan las zonas
verticales en que se va a alinear el texto.

“La reticula sitUa los elementos en un area espacial dotada
de regularidad, lo que los hace accesibles, los lectores saben
ddénde encontrar la informacién gue buscan, porgue las uniones
entre las divisiones verficales y las horizontales actian como
sefidles indicativas para su locdlizacién”. (Samara. 2002: Pdg. 9)

Funciones de la reficula
Composicién
Comunicacion
Legibilidad
Organizacion

Caracteristicas
Economia
Funcionalidad
Estética




— 24
2 23
3 e 22
4 e 21
5 oo 20
— 19
- J— 18
8 oo 17
- J—— 16
P 15
(R 14
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3.2 Recomendaciones para armar una reticula

. Conocer el formato y orientacién del papel a utilizar
(hoja o pliego), asi como el proceso de encuadernacién del
material. Los formatos de papel ISO (Organizacién Internacional
de Estandarizacion) son:

AQ 428 x 1189 m.m.
Al 1594 x 841 m.m.
A2 420 x 594 m.m.
A3 297 x420 m.m.
A4 210 x297 m.m.
AS 148 x210 m.m.
Ab 105 x 148 m.m.
A7 74 x 105 m.m.
A8 51 x74 mm.
A9 37 x52 mum.

° Tomar en cuenta la imposiciéon de las hojas. “La
imposicion es la disposicidon de las pdginas en la secuencia y
posicion en la que aparecerdn cuando se impriman antes de
cortarlas, plegarlas y refilarlas” (Ambrose/Harris, 2004: 175Pdg.)

Para la publicaciéon de cualquier catdlogo, folleto u otro material
impreso que conste de mds de una pdgina, es necesario
organizar la informacién de acuerdo con su valor informativo.
Existe un método cldsico para determinarlo. Si se tiene por
ejemplo una publicaciéon de 24 paginas, se anota una columna
de nUmeros ascendentes y a su lado otra de nUmeros
descendentes, hasta el Iimite de hojas de la edicién.
A la pdagina 1 le corresponde la pdgina 24, a las 2 la 23, y asi
consecutivamente.
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° Contempilar los mérgenes aliniciar el bocetaje (utilizacion
del tipdmetro), considerando aspectos como: comodidad
para el lector y economia para la reproduccidn.

. Visualizar los espacios que van a quedar en blanco y
agruparlos para lograr un equilibrio entre los elementos de
disefio.

° No utilizar demasiadas tipografias. Una familia en sus
distintas modalidades puede ser suficiente, de ser necesario
considerar una tipografia titular y otra complementaria.

o Considerar el ancho de las columnas si se cambia el
tipo de letra, ya que no todos los tipos tienen la s mismas
dimensiones.

3.3 Base para una reticula

La base para la consfrucciéon de una reticula es la pagina de
trabajo. Los cuatro componentes de una pdgina son:

titulares, cuerpo de texto, imagen y espacio.

3.4 Anatomia de una reticula

Mdargenes

Lineas de flujo
Zonas espaciales
Marcadores
Maédulos
Columnas
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3.4.1 Margenes

“Son los espacios negativos entre el borde del formato y el
contenido que definen la zona en que puede disponerse la
tipografia y las imégenes. Las proporciones de los mdargenes
requieren una consideracion profunda, ya que contribuyen a

establecer la tensiéon general dentro de la composicién.”
{Samara, 2002: Pag. 25)

3.4.2 Llineas de fiujo

Son alineaciones que rompen el espacio dividiéndolo en bandas
horizontales. Estas lineas guian al ojo a través del formato.

3.4.3 IZonas espaciales

Son grupos de mddulos que, en conjunto, forman campos
claramente identificables.

3.4.4 Marcadores

Son indicaciones de posicidn para texto subordinado o repetido
a lo largo del documento, nUmero de pagina, por ejemplo.

3.4.5 Modulos
Son unidades individuales de espacios separadas por intervalos
regulares, que al repetirse en el formato de la pagina, crean

columnas o filas.

3.4.6 Columnas

Son alineaciones verticales de tipografia que crean divisiones
horizontales entre los margenes. Pueden variar en cantidad,
pero casi siempre tienen el mismo ancho.
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3.5 La reticula en la antiguedad

La reticula data de tiempos muy antiguos, antes de que
Gutenberg, precursor de la imprenta, introdujera los tipos
moviles; los manuscritos ya se representaban sobre una reticula
proporcionada.

3.5.1 Lasreticulas de Le Corbusier

Le Corbusier, discipulo de los grandes movimientos artisticos
del siglo XX, estudié un sistema complicado para la divisién del
espacio de disefio, que derivaba de las proporciones del
cuerpo humano. Con una serie de ecuaciones matemdaticas
complejas, desarrolladas a partir de esta figura, construyd un
sistema que refleja la seccidn Gureaq, pero aplicado de una
forma novedosa y atractiva.

3.5.2 Proporcién durea y serie de rectdngulos de Fibonacci

“La proporciéon durea fue ideada en la antiguedad para
representar unas proporciones de belleza infalible. En el campo
de las artes grdficas, la proporcién durea es la base de los
tamafos de papel y sus principios se pueden usar como

herramienta para conseguir disefios equilibrados”.
{Ambrose/Harris 2004: Pdg. 44)

Proporcion durea  -----—--—----—---,
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3.6 Tipos de reticula

Las reticulas, segun su estructura, se dividen en:
Reticula de manuscrito

Reticula de columnas

Reticula modular

Reticula jerdrquica

3.6.1 Reficula de manuscrito

Tiene como base un drea grande y rectangular que ocupa la
mayor parte de la pdagina, rodeado de un margen perimetral
en blanco. Elancho de los mdrgenes puede variar en tamafo,
para ofrecer distintas posibilidades en este fipo de reticula.

3.6.2 Reticula de columnas

Se puede disponer del texto en columnas verticales. Su
estructura es muy flexible y puede utilizarse para separar
diversos tipos de informaciéon. También se pueden dejar una o
dos columnas “flotantes”.

3.6.3 Reticula modular

Es una reficula de columnas con un gran nimero de lineas de
flujo horizontales, que subdividen las columnas en filas, creando

unha matriz de celdas denominadas modulos.

3.6.4 Reticula jerdrquica

Es una reticula que se adapta a las necesidades de la
informacién que organizan. Se basa en la disposicién intuitiva
y variada de alineaciones vinculadas a las proporciones de los
elementfos, y no en intervalos regulares v repetidos.




Uso de la reticula

3.7 Plantilla y estilo

Las revistas, periddicos vy libros, deben disefiarse con arreglo a
un patrén Unico, creando de esta forma una sensacidén de
unidad. Por ejemplo, en un catdlogo, esa sensacién de unidad
se manifiesta u organiza por medio de columnas o similitud de
tamafios en sus elementos. Aun siendo publicaciones con
diferencia de contenido, todas utilizan un método comun, una
plantilla o maqueta para todas sus paginas; de esta forma
cada publicacion presenta unidad en el estilo en sus pdaginas
y ediciones. En algunos casos, la forma de presentar las
imdgenes y ofros elementos.

3.8 La reticula y la publicidad

La industria del disefio grdfico se divide por dreas de
especializacidén, segun su funcidn de comunicacién grdfica.
La reticula juega un papel de suma importancia, ya que a
partir de ella se construye el disefio con el fin de captar la
atencién de determinado grupo objetivo. Entre los diversos
medios de comunicacion grafica se encuentran los siguientes:

3.8.1 Cartel o afiche

Etimoldgicamente “affiche" quiere decir "lo que uno fija”. La
palabra afiche se adoptd recientemente, ya que antiguamente
se referia al cartel publicitario. Este es un medio de
comunicacion impreso de gran formato, destinado a una
percepcidon masiva, pero en muchos casos efimero. Su objetivo
principal es anunciar productos o publicar acontecimientos,
aunhque, en adlgunos casos, pueden ser recomendaciones de
educacién puUblica, instrumentos de propaganda u obras de
arte sin un mensaje particular. Debe poseer un punto de
atencidén focal. Sus componentes visuales son: titular, imagen
(fotografia o logotipo), slogan y texto informativo.
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3.8.2 Folleto

Etimolédgicamente, proviene del italiano “Foglietto”, hojita, v
éste del latin “Folium”, hoja. Corresponde a una obra impresa,
no periddica, la cual no consta de muchas hojas como para
formar un libro. El catdlogo impreso de obras que se inscriben
en cumplimiento a la ley argentina de propiedad intelectual
no incorpora los folletos y considera como tales los impresos
menores de 50 pdginas. Segun Swann, 1992: Pag. 124, se trata
de un librito o un manual que describe un servicio o unas
mercancias y ayuda a venderlas. No existe una medida
especifica para disefiar folletos; sin embargo, el formato que
se utiliza con mayor frecuencia es el A4 y se considera
fradicionalmente la reticula de tres columnas. Adicionalmente
debe transmitir la calidad vy las caracteristicas del servicio o
del producto.

3.8.3 Catdlogo

Es un folleto o libro donde el cliente encuentra una lista de
articulos, servicios y precios de forma ordenada y enumerada.
La mayoria de catdlogos son impresos, aunque en la actualidad
se manejan digitales para ser enviados por medio de Internet.
La fotografia juega un papel de suma importancia en el disefio
de catdlogos, ya que debe mostrar de la manera mas fiel el
producto o servicio se quiere vender,

3.84 Boletin informative

“Los boletines informativos pueden constar de una simple y
Unica hoja, o formar periddicos corporativos de multiples
pdginas y con un amplio formato, pero en cualquier caso,
todos poseen una caracteristica comun: se publican a intervalos
regulares.” (Davis, 1994: Pag. 25). La composicidén de un boletin
informativo deberd adecuarse al lector y al metodo por el que
ha de ser distribuido.
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385 Periédico

La prensa es un medio de comunicacioén escrito de aparicién
diaria que pretende captar la atencién del publico, seccién
por seccidn. Sus elementos principales son: titulo o encabezado,
cuerpo de texto (historia o noticia), graficos, infografias o
fotografias elaboradas para ilustrar el tema vy el pie de foto
que explica y da crédito a la misma. Cuando se diagrama un
periddico hay que tener en cuenta algunos aspectos como el
tipo y tamafio de letra, interlineado, entre otros.

3.8.6 Revista

Es una publicacién impresa de periocidad quincenal, bimestral,
trimestral, semestral o anual. Puede tener articulos de diversos
temas como: ciencia, tecnologia, politica, cultura, etc. Otras
contfienen temas escritos por uno o varios autores.

3.8.7 Libro

Es un conjunto de hojas impresas, reunidas, ordenadas y
destinadas a la lectura. Los disefios de reticula para libro son
numerosos y variados; sin embargo, el mds utilizado es el de
unha sola columna. En la actualidad los libros de consulta se
preparan electrénicamente.

3.8.8 Pdgina Web

“La palabra "Web" se utiliza para denominar uno de los servicios
mds importantes de la red de Internet. El nombre completo
"World Wide Web" v significa 'Telarafia Mundial'. Son pdaginas
que utilizan un lenguaje especial que permite presentar en

pantalla textos y grdficos en el formato deseado”
www. porfal-uralde.com/dicp.him.
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3.9 Proceso ensefianza - aprendizaje

“Se define como el proceso psiquico, directo, personal y
continuo, por medio del cual se integran el conocimiento, las
emociones, las habilidades y los comportamientos del ser
humano.” www.-acad.groitesm.mx.

3.10 Material diddctico

“Es el recurso que apoya la redlizacién de las actividades de
aprendizaje. Por ejemplo, los cuadernos, los modelos
tridimensionales y los reactivos; en este sentido, también se
incluyen los materiales impresos, los videograbados e incluso
los digitales.” www.-acad.groitesm.mx.

Estos materiales le sirven al docente como punto de apoyo
para poder transmitir sus conocimientos de manera organizada,
clara, atractiva, comprensible e interesante a los estudiantes,
segun sus necesidades educativas. Los materiales educativos
deben cumplir la funcién de crear un punto de interés, ademas
de integrar el contenido de aprendizaje con los conocimientos
previos del estudiante. Existe una amplia gama de materiales
diddcticos que van desde carteles, hasta presentaciones audio
visuales provistas de fotografias y/o dibujos, texto y color.
Actualmente con los avances de la tecnologia, se puede
elaborar material de apoyo digital interactivo, para ser operado
desde un computador y proyectado a una mayor cantidad
de estudiantes.

3.11 Presentaciones visuales

Son medios de comunicacidén, que tienen como fin transmitir
un mensaje a su receptor, el cual capta el mensaje,
principalmente, por el sentido de la vista. Segun la sefiora
Maria Isabel Sierra, 3M Guatemala, septiembre 2005, cuando
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se proyecta este tipo de presentaciones a un grupo de personas,
hay que fomar en cuenta algunos aspectos.

. Tener control de la cantidad de personas a las cuales
se presenta el material.

. Organizar una agenda sobre los puntos a tratar. Esta
debe ser muy concisa.

. Establecer un orden légico de contenidos vy priorizar la
informacidn.

. Resumir informacion.

) Enfatizar puntos de importancia.

. Valerse de métodos visuales como fotografias,
ilustraciones, graficos y poco texto.

. Medir el fiempo en funcién de la agenda planificada.

. Reservar un salén apropiado (tamafo, dimension fisica,
ubicacién, factores de distraccidn).

. Considerar anticipadamente el tipo de equipo necesario
para presentar el material.

. Establecer alguna dindmica de trabajo en grupo para

evitar el aburrimiento.

3.12 Disefio grdfico

El disefio grdfico es el proceso por medio del cual el disefiador
convierte, mediante imagenes, tipografia y color, un contenido
especifico generado por una empresa o producto en un
mensaje. Este proceso se inicia cuando determinada empresa
o personda crea un producto orientado a cumplir o generar
una actitud especifica (comprar o pensar) enfocada a un
determinado grupo social. El elemento central de este proceso,
el disefiador, actia como intermediario, mediante la ufilizaciéon
de los elementos de disefio para codificar los contenidos que
deben ser comunicados en un lenguaje entendible y agil.
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3.12.1 Disefo grafico multimedia

El campo de disefio grafico ha evolucionado a pasos
agigantados durante los Ultimos afos, da un giro que va desde
los impresos hasta sofisticadas presentaciones para multimedia
interactivas en CD ROM, o complejas paginas con atractivos
como sonido, animacién y video. Sin embargo, la esencia del
disefio se mantiene intacta: codificar a través de simbolos el
contenido que emite determinado ente para optimizar la
comunicacién con sus consumidores.

Las nuevas tecnologias permiten posibilidades, que, hasta hace
poco tiempo, eran propias de ofros medios, como la television.
El aporte multimedia ha enriquecido el mundo de las
comunicaciones y se ha convertido en una herramienta de
mucho valor en el campo de la educacioén y los negocios.

3.13 Software de diseno

Actualmente, los disefios se producen a través de una
computadora. Los avances logrados en la ediciéon electrénica
siguen siendo promovidos por verdaderos profesionales y
creativos. Existen variedad de ambientes de computadoras.
Un software de disefio es un programa utilizado para diagramar
y producir disefio digital. Segun su uso en la industria grafica
se agrupan en:

. Programas para pintura, dibujo y edicidon de imagenes
(Mapas de bits o imagenes raster)
. Programas de diagramacion de pdginas que integran

graficos y textos (Vectores)

Una imagen vectorial se puede convertir en mapa de bits,
mientras que un mapa de bits es, sino dificil, imposible de
convertir en imagen vectorial.
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3.13.1 Photoshop®

Adobe Photoshop® es una herramienta lider para la
manipulaciéon y creacion de imagenes digitales, las cuales
pueden ser destinadas para impresion o distribucién a fraves
de la Internet. Sus multiples posibilidades artisticas y técnicas
lo han convertido en el programa mas utilizado por artistas
digitales, directores de arte, disefiadores graficos y creativos
que diariamente tienen que producir ideas impactantes. Por
su funcionalidad, Photoshop® se ha convertido en el estdndar
mundial en heramientas de disefio y produccién para la World
Wide Web, multimedia e impresion grafica.

3.13.2 Freehand®

"FreeHand® es una de los programas mds versatiles para
computadora. En esencia, es un programa de dibujo de
vectores. Este programa le permitird crear diversos trabajos

graficos como dibujos, logotipos, e ilustraciones.”
(Cohen Sandee, 2001, Pag.1)

FreeHand® brinda todas las herramientas necesarias para la
edicion de grdaficos a gran escala, creacion de textos, imagenes
e ilustraciones para impresién Idser o postscript. También permite
agregar imagenes digitalizadas provenientes de otfros programas
como Macromedia Fireworks® v Adobe Photoshoon®.
La ulilidad del programa va desde trabajos en los que puede
mezclar el arte tfradicional con imdgenes en mapas de bits y
tipografia, imagenes de cardcter artistico e ilustraciones para
medios impresos (revistas, periddicos, afiches), asi como
elementos graficos, interfaces y animaciones para multimedia
e Internet.
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3.13.3 Macromedia Flash®

Macromedia Flash® es un programa que permite disefiar
graficas de vectores, graficas definidas como puntos y lineas
en lugar de pixeles. De esta manera, un circulo vectorial
puede ser ampliado al tamafio que se desee y siempre seguird
siendo un circulo perfecto. Ademds de las grdficas vectoriales,
Flash® permite incluir audio e importar graficas creadas en otros
programas. Sus animaciones se definen aligual que los vectores,
por un conjunto de instrucciones que son capaces de mover
los objetos cambiando su posicién y su forma, lo cual permite
que los archivos sean muy pequefios y se carguen en poco
tiempo.

En Flash®, se pueden disefar animaciones audiovisuales, que
se pueden comprimir en forma de texto para que el reproductor
las decodifique y las presente tal como fueron creadas. Este
programa es independiente del navegador vy su “plugin” es
universal, por lo que sus animaciones se verdn muy similares en
cualguier plataforma de navegador.

Flash® se inici®é como una pequeia compdafia llamada Future
Splash, adguirida por Macromedia en 1997, para complementar
su programa Director®, disefiado para la creacién de
producciones interactivas en CD Rom para multimedia.

3.14 Interactividad

“Tipo de relacién que hace que el comportamiento de un
sistema modifique el comportamiento del otro. Por extension,
un equipo o programa se denomina interactivo cuando su
usuario puede modificar su comportamiento o desarrollo. Asi
como los programas y juegos de video son interactivos por
definicién, los programas audiovisuales y los filmes clasicos
implican un comportamiento pasivo del usuario.”

WWW.AVIZora.com
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3.15 Animacién

Es la herramienta por medio de la cual se “da vida a un objeto™.
Sirve para recrear eventos, textos o escenas y hacer mas
atractiva la exploracion de una obra. Las animaciones digitales
se logran fdcilmente en software especializados como
Macromedia Flash®:

3.16 Escdner

Es una heramienta que se utiliza principalmente para capturar
imdgenes, digitalizar fotografias e ilustraciones, por ejemplo.
Actualmente existe una amplia gama de escdneres a color,
que van desde los manuales y de cama plana, hasta escdneres
pard transparencias y de tambor. Aspectos a evaluar con
respecto a un escdner son: rango dindmico, resolucioén,
programas para explorar y la capacidad para procesar
materiales transparentes.

3.17 Cdmara digital

“Es un dispositivo que capta las fotos mediante un sensor de
iméagenes electrénico que sustifuye a la pelicula.”
www.microsoff.com. Estas cdmaras permiten tomar imdgenes
digitales previamente separadas, que pueden ser manipuladas
electronicamente. Ademds, pueden hacer la separaciéon de
color, guardando valores RGB en forma digital.

3.18 Pixel

Es un término usado tanto en las computadoras como en la
televisidn. El monitor de las computadoras y los televisores
estdn divididos en puntos, y al acercarse (especialmente a un
televisor) y ver de cerca una imagen en la pantalla, se pueden
apreciar estos puntos. Este término luego se siguid usando para
definir la resoluciéon de una imagen digital en las computadoras.
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3.19 Formatos de archive

Son las diferentes formas de guardar un archivo digital. En
referencia a las artes grdficas, los formatos de archivo que se
deben o no usar dependerdn de su uso final. Adicionalmente,
si se preparan disefios eleciréonicos, se han establecido
especificaciones estdndar que proporcionan guias que
reducirdn errores y problemas en la salida.

3.19.1 Archivos nativos

Los archivos tienen el formato nativo de la aplicacién donde
fueron creados. Pueden ser modificados o editados con
facilidad, si se cuenta con la version del programa en el que
fueron creados.

3.19.2 Archivos TIFF

TIFF significa "Tagged-Image File Format” (Formato de archivo
de imagen etiquetada). Actualmente es muy utilizado para
el infercambio de archivos de grdaficos en mapa de bits.

3.19.3 Archivos JPEG

“(Joint Photographer Experts Group), formato de archivo para
guardar imégenes fotograficas. Contiene informacion de color
de 24 bits, es decir, 6. 7 millones de colores, y utiliza la compresion
para reducir informacion de la imagen. Adecuado para
imdgenes con gradaciones de pixeles pero no para colores
lisos."” (Ambrose / Harris, 2004: Pég. 175)

3.19.4 Archivos GIF

“El formato GIF (Graphic Interchange Format) es el mas
apropiado para iméagenes con zonas de colores lisos como
texto y logotipos.” (Ambrose / Harris, 2004 Pag. 174)




Uso de |la reticula

3.20 Dispositivos de almacenamiento

Sirven para almacenar informacion digital. La forma mas simple
de almacenar informacién es haciéndolo en el disco duro de
la computadora. Sin embargo, en algunos casos, se necesita
de un dispositivo de almacenamiento externo, el cual se pueda
transportar. Algunos dispositivos de almacenamiento externos
que se puede transportar son:

. Disquetes

° Discos duros portdtiles ([memeorias USB)
° CD-ROM

J Cintas magnéticas

J Unidad de Zip

. DVD (video disco digital)

3.21 Color

“El color es un fendmeno fisico de la luz, relacionado con las
diferentes longitudes de onda en la zona visible del espectro
electromagnético, que perciben las personas y algunos
animales, a través de los drganos de la vision, como una
sensacion que nos permite diferenciar los objetos del espacio
con mayor precision”. es.wikipedia.org/wiki/Color.

El color en el disefio gréfico adquiere una dimensidn psicoldgica,
por lo que un uso indebido puede generar confusidon en el
proceso de comunicacion. Los colores que percibe el ojo
humano han sufrido desde su fuente de inicio una serie de
transformaciones y mezclas que alteran el color. Estas
transformaciones puede ser de dos tipos: aditivos o sustractivos.

o Mezcla aditiva RGB: Se produce el color mediante la
proyeccion de la luz naranja, verde y violeta sobre una
superficie blanca en un ambiente oscuro.

. Mezcla sustractiva CMYK: Se produce el color a partir
de un punto de partida que es el blanco, (tela, papel
o pared) al que se agregan pigmentos cromdticos de
la industria grdfica: cyan, magenta, amarillo y negro.
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3.21.1 Aspectos psicolégicos del color

“Se ha demostrado que los seres humanos reaccionan de
forma diferente de acuerdo con los colores que los rodean.
Ademds, se ha comprobado que cada persona fiene su propia
escala de colores con la que puede expresar su forma de ser.
Los colores influyen sobre el estado de dnimo vy sus diferentes
connotaciones derivan, tanto de las sensaciones que transmiten,

como del significado simbdlico que se atribuye."
{Herrera, 1999: Pag. 21)

Rojo: energia, pasiodn, fuerza, actividad, masculinidad, amor,
ira, y peligro.

Azul: frio, pureza, impieza, sobriedad, integridad, estabilidad,
formalidad y respeto.

Amairillo: dominio, calidez, luz, y alegria.

Verde: esperanza, paz, tranquilidad, frescura y calidad.
Anaranjado: tropical, exdtico, vibrante, evoca elsol y el verano.
Morado o violeta: excelencia, alto, rango, realeza, exclusividad,
lujo, misterio, intriga y espiritualidad.

Blanco: impieza, inocencia y pureza.

Negro: estilo, inteligencia, tristeza y misterio.

Gris: Buen gusto, frio, dignidad, discrecién y sobriedad.

3.21.2 Funciones del color

. Captar la atencién segin el grupo objetivo. Los colores
frios como el azul y verde, sugieren reposo, frescura y
calma, por ejemplo; mientras que los colores cdlidos,
como el rojo o el amairillo, tienen un efecto estimulante.

. Desarrollar asociaciones de forma subliminal con
determinado producto o servicio.

. Retener la atencién y estimular la memoria.

) Crear un ambiente agradable y placentero, mediante

el empleo de una armonia o contraste.
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3.22 Tipologia

Es la disciplina que se especializa en optimizar la emisidn grafica
de un mensaje mediante palabras y los componentes de éstas:
las letras. Al igual que el color o las imdagenes, la tipografia
adquiere una dimensién de comunicacién y psicologia en la
composicion.

. Modalidades tipogréficas

Las letras por su posicion pueden ser:

Romana o Recta: Mantiene una posicion vertical que facilita
la lectura.

Itdlica o Inclinada: Mantiene una posicidn inclinada hacia la
derecha, esta cualidad permite que sea
utilizada para enfatizar

Las letras por su versidén pueden ser:

ALTAS O MAYUSCULAS

bajas o minusculas

Las letras por su peso o grosor de astas pueden ser:
Light (Delgada)

Médium (Mediana)

Bold (Gruesa)

Extra bold (Extra gruesa).

Por su ancho pueden ser:
Condensadas

Regular

Expandidas
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3.23 Fotografia

Es el elemento mds atractivo de la composicion. La presencia
de una imagen abre al disefiador un abanico de posibilidades
mucho mds amplio. Sus funciones principales son:

. Proporcionar informacion gréfica.

o Mostrar el producto tal como es.

. Lograr la comunicacién mdas real y creible.
. Sugieren, expresan sensaciones y estimulan los sentidos.

La fotografia, aporta realismo y constituye en la mayoria de
los casos un modelo de la realidad, por tfanto, debe tener
fuerza y un sentido especifico y claro.

3.24 llustracién

Es un elemento que tiene como fin transmitir una idea o
concepto. Puede ser tan eficaz como la fotografia y de igual
manera representar sensaciones. Dependiendo de la
composicidn o esfructura que tenga la ilustracion, reflejard
sensaciones diferentes. Por ejemplo, una ilustracién con:

. Lineas rectas: expresa fuerza y definicién.
o Lineas horizontales: reflejan calma y serenidad.
o Lineas verticales: majestuosidad y superioridad.
o Lineas curvas: expresa movimiento, belleza y flexibilidad.

Aspectos a considerar con respecto a las ilustraciones:

. Las figuras, los fondos y todos los elementos que
compongan deben tener un aspecto agradable y
atractivo.

o Ademds de poseer un aspecto estético, deben expresar

las cualidades o caracteristicas de lo que estdn
representando o comunicando.
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apitulo

Concepto de disefio y bocetaje
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4.1 CONCEPTO CREATIVO

Partiendo del concepto de reticula, como la herramienta incuestionable en el proceso del
disefo grafico, que proporciona legibilidad, precision y claridad, se procedié a definir el concepto
creativo para la elaboraciéon de las piezas de disefio. La principal idea, alrededor de la cual
gira el concepto de disefio de las piezas graficas, es “orden y armonia”, ya que la reticula
establece un orden visual, sin limitar la creatividad del disefiador. Una vez concebida la idea
del concepto creativo se establecieron los cédigos de comunicacién para dar inicio a la etapa
de bocetagje.

4.1.1 Cédigo cromadatico

Este codigo corresponde alimpacto que puede producirse en
el receptor del mensaje grdfico, a fravés del uso del color. Se
utilizaron colores armoniosos, predominando el azul, ya que
este color estd asociado a la concentracién, reflexién y
organizacion; ademds, sobriedad, estabilidad, formalidad y
respeto.

4.1.2 Céadigo lingiistico

Con el objetivo principal de elaborar material que ayude a
fijar los conocimientos en la mente del alumno, se recurrié a
los siguientes criterios: redaccién sencilla, ideas claras y
concretas. Los bloques de texto se resumieron a pdrrafos, luego
a oraciones y, éstas, a su vez, a palabras clave.

4.1.3 Céadigo tipogrdfico

El fipo de letra utilizado es la Book Anfigua, version mayuscula
-minUscula. Este es un tipo con serif, que proporciona legibilidad
al disefio. En titulos se manejé un tamafio de 22 puntos para
diferenciarlos del cuerpo de texto, en el que se utilizé un tamafo
de 16 puntos. Se decidid incluir animacién en algunas palabras,
como titulos o subtitulos de la presentacion.
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4.1.4 Codigo iconico

Es el cédigo que corresponde a graficos, ilustraciones y
fotografias. Para lograr el concepto creativo se afiadid
movimiento a algunos gréficos, pero de manera muy sutil.
Existe una frase comun que dice que "una imagen vale mas
que mil palabras”, razén por la cual las iméagenes tienen
prioridad sobre los demds elementos que conforman el disefio
de la presentacidn. Ademdads, el concepto de orden y armonia
se reafirma con el uso de una base horizontal recta, combinada
con curvas regulares y lineas que asemejan la estructura de
una reticula.

4.1.5 Formato presentacién digital

Las dimensiones de la presentacidn se definieron en un formato
horizontal, segin las especificaciones del programa
Macromedia Flash®, para resoluciéon de pantalla de la
computadora, (550 x 400 pixeles, full screen). Modo de color
RGB.

4.1.6 Formato hojas de trabajo

Las hojas de trabajo contienen ejercicios para confirmar y
evaluar los conocimientos adquiridos durante la proyeccién
de la presentacion. El formato de dichas hojas es tamafio
carta (8.5" x 11").
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4.2 BOCETAIJE

La etapa de disefio se inicid por medio del bocetaje. El cudl
consta de fres etapas: preboceto, boceto y boceto final.

4.2.1 Presentacion digital
4.2.1.1 Contenido

Una vez definido el contenido, se elaboré un esquema de la
presentacion, y de los ambientes principales. A confinuacién
se presentan los iffemes que sirvieron para estructurar la
presentaciéon del tema “Uso de la Reticula en el Disefio Grafico™

1. ¢ Qué es la retficula?
° Anatomia de una reticula
Mdargenes
Lineas de flujo
Mdédulo
Zonas espaciales
Marcadores
Columnais
) Funciones y beneficios
Recomendaciones para elaborar una reticula

2. Historia

° La reticula en la antigledad

° Las reticulas de Le Corbusier

° Proporcién durea y serie rectdngulos de Fibonacci

3. Tipos de reticula

° Reticula de manuscrito

° Reticula de columnas
Reticula de 2y 4 columnas
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Reticula de 3 y 6 columnas

Reticula de 5 columnas T~~~
- L e i o) n
Reticula de 7 columnas | Escena Hiotoria
Reticula modular Cisivo ¢ o
. 3 . ¢ Lwpitaidn
Reticula jerarquica >
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publicidad a- Wishorio "
. La férmula detrds del t ﬁ‘:?::‘wﬁwg Fiowe 9 fome 3
— “To impresion ‘ L i ﬁ%p“’ P
dlsen.o . d Jg:t\(‘a’ﬁsips de reffeulos e ousdad + o s oatiql i
o Plantillas y estilo i — b g -
— ” S pEr
Variedad en la unidad —_— [ = |mhewe
Cartel m s T,
® Folleto v frowie bisila
o Catdlogo % fraes 4 : J '5
. Periddico ; L 4 i
. T ke P
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s e — — Tragl? w0
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Simétrico == ‘ﬁMD ey Ol
Horizontal | « | 4
Vertical %0 o frwne Historia
L invertida
izquierda
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derecha
Forma de U
Forma de T 4.2.1.2 Boceto de diagrama de interactividad
o Revista
= Libro Inicialmente se visualizd la distribucidn del contenido de cada
° Pdagina web

una de las diapositivas de la presentacién, haciendo uso de
titulares y esquemas de blogues para texto e imdgenes. Ademds,
se establecieron los vinculos entre cada pantalla, y los recursos
de disefio a utilizar, tales como imdagenes y graficas o dibujos.
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4.2.1.3 Boceto final diagrama de interactividad
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4.2.1.4 Pantalla de fondo (background)

Lourdes Pérez de Ramirez

Qué es la reticula
Es Ia division geométrica de un area en columnas, espacios y
margenes medidos con precisidn. Las columnas représentan

Tas zonas verticales en que se vaa alinear el texto.

Funciones de la reticula en el disefic

. Composicion

. Comunicacion

. Legibilidad

. Crganizacion

Caracteristicas basicas foto
. Economia

. Funcionalidad

. Eslética
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Prebocetos

Se buscé desde el inicio un
modelo de diagramaciodn
creativo para las diapositivas,
con el fin de organizar y
distribuir los contenidos en
relacion al espacio de disefio
disponible.Para definir el
background, se trabajaron
varias ideas, las cuales se
fueron depurando por las
siguientes razones:

El primer boceto tiene el dibujo de una elipse blanca sobre
fondo azul. Se incorporaron lineas en forma de guias para
simular la construccidon de una reticula. Sin embargo, el disefio
no posee un espacio definido para colocar los bloques de
texto y enfatizar las ilustraciones o ejemplos.
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Pantalla de fondo (background)

En esta segunda opcidn, se
frabajé un fondo blanco
similar a la pagina de trabajo
que se utiliza como base para
todo disefio. Se dejaron las

bk o - lineas guias indicando la
Ul dcereticula reticula. En el margen
izquierdo se encuentra el
blogue de texto y en el lado
Qué ticul
I e e tnareen derecho, aparecen los
5 1a division geomeétrica de vn area en columnas, espacios ¥ E
el ok nl i el esquemas para simular
Ias zomas verticales em que s va 2 alinear el texto, i .
gy mr oo sao fotografias que ilustran los
. composicitn temas principales de estudio.
A Ceeibioad
. CRgamzacion
Caracteristicas bésicas
. Economia
. Funcionatidad | 7
. Estética

T
|Lu+n:le Pérez di R

1. Historia I | | I |

2.Tipos de reticula

4, La reticula y la publicidad foto foto

A T

BOTOMES

fota

Lourdes Pérez de Ramirez | | | |

Sin embargo, en esta propuesta hay un predominio de lineas
rectas, lo cual confribuye a que el disefio sea demasiado rigido
y simétrico.
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Pantalla de fondo (background)

Después de haber
descartado las ideas
anteriores, se decidié trabajar
un fondo elaborado con
fotografias. En un primer
intento se incorpord la
imagen de una cinta métrica,
en una analogia del

b i g el SR eaa R concepto de la reticula
B o S T ' ' como una herramienta que
i sirve para medir

: Coptatont cuidadosamente el espacio

Funeiones de la reticula ¢n ¢l diserio

Crganizacion foto . N . ]
Curictistis isices de diseno disponible.
. Econatnia
. Funcionalidad
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A pesar de la analogia, esta idea se desaprobo, porque
a diferencia del boceto anterior, fiene un predominio de
lineas curvas, lo cual aporta demasiada flexibilidad e
informalidad al disefio.
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Pantalla de fondo (background)

Bocetos

Se elaboré un fondo con
lineas rectas difusas,
simulando la construccidn de
la reticula como una guia
para el ojo humano. Las lineas
van del centro del ojo hacia

Ex la division geom étrica de
1 i afuera. Al lado derecho de

un frea en ¢ p

¥ mirgenes medidos con ! d oo d -

precision. Las columnas a aljggramacion, se dejo un
| '

- espacio en blanco para

verticales en que se va a
alinear el texto.

foto colocar las imdgenes.

foto

El disefio se eligié para utilizarlo como fondo de pantalla,
aunque todavia tenia algunas dificultades, la legibilidad del
texto, por ejemplo. Sin embargo, sirvié como punto de referencia
para elaborar el boceto final.
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Pantalla de fondo (background)

Boceto final

Se utilizé la idea concebida en el boceto, pero se realizaron

algunos cambios con mayor detalle. Para definir la

diagramacion se utilizé la féormula de proporciéon Gurea.

El ojo se ubicd en la parte inferior izquierda de la pantalla, para

ceder espacio visual al texto explicativo. Ademds, se agregd

und reticula mds compleja, la cual se deformd con la aplicacion
texto explicativo de un filtro fotogrdfico, para aportar flexibilidad vy libertad al
disefio. Se conservd suficiente espacio en blanco para ubicar
las ilustraciones de los temas de estudio.

_ Imagen, fotografia
- . o ilustracion

Barra para botones de
o= navegacion entre ambientes
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4.2.1.5 Ambiente menu principal

Preboceto

Segun la estructura de la
presentacion, se establecieron
cuatro menus principales. En
esta opcidn se colocd un
texto estatico que identifica
el tema principal.
— En el drea blanca se ubicaron
hg imégenes, representativas
de cada uno de los
_ ﬁ subtemas, para ser operados
= como botones de
navegacion. A pesar de que
los elementos guardaban
armonia en la diagramacion,
eran rigidos y estdaticos.

‘de la reticula

.

Boceto

Uso de la reticula

Ouéesla reticula LT Para establecer una jerarquia
: enfre los elementos, en este
boceto se colocd el titulo
estatico en la parte superior
de la pantalla. Se integraron
textos que identifican los
subtemas de la presentacion,
y a cada uno, la imagen que
le corresponde. La ideq se
fomdé como punto de partida
para la realizacién del
boceto final.

Historia

Tipos de reticula

fcula y la publicidad
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Ambiente menu principal

% | Boceto final

ﬂ. En el boceto final contindan
los textos que identifican los
subtemas de la presentacion.
En este caso cada tema es
un botdn, el cual cambia de
color azul a rojo al pasar el
mouse encima, y aparece la
Historia imagen que ilustra el tema de
Tipos de reticula "

estudio. En el fondo aparece
el texto “reticula”™ en un
. movimiento constante.

(Qué es la reticula?

- Lareticulay la publicidad

Leerdes Eingornta Perce “
Lntecsarkal b S el dz Gaslzania

(Qué es la reticula?
Historia
Tipos de reticula

_ Lareticula y la publicidad

Biblivgrafia




4.2.1.6 Botones de navegacion para avanzar o regresar

Prebocetos

Al inicio se tomaron como
referencia los botones
creados en la galeria propia
del programa Macromedia
Flash®. Sin embargo, el aporte
de disefio creativo era
minimo.

® =

Bocetos

Se crearon nuevos botones a
partir de los gue ya existian,
agregando flechas que
indican el avance entre
pantallas. Estos botones
seguian siendo muy comunes
y conocidos para los
estudiantes y usuarios del
programa.

oM Q@

4.2.1.7 Botones de navegacion para indicar prodecimientos

Prebocetos

La primera opcidén que se
planted para estos botones
fue en las formas bdsicas
como circulos o cuadrados
con el numero que indica el
orden de los pasos, segun su
importancia

Bocetos

Luego se pensd en una forma
menos comun, y se sugirié
una elipse de color azul.
El nUmero para indicar el paso
del procedimiento se colocd
dentro de la elipse.

reticula

Uso de |la

Boceto final

Finalmente se decidid
elaborar unos boftones con
un grafico muy simple. El
botén es el dibujo de una
flecha blanca sobre la
consola de color azul. La
direccién de la flecha indica
al usuario que puede avanzar
o retroceder entre los
ambientes.

Boceto final

La idea del botén anterior se
mejord. Se utilizdé un color
celeste para mantener un
equilibrio con el fondo del
ambiente, y se agregd un
circulo gue se encuentra en
constante movimiento, lo
cual aporta dinamismo a la
presentacién.




4.2.1.8 Infroduccion

Preboceto

Inicialmente se cred un
personagje, para que indicara
el recorrido de un puntero
similar al de la computadora,
haciendo referencia al punto
0 u origen de las reglas de
pdagina que se ufilizan en
Freehand®, como punto
de partida para la
construccién de una
reticula a través de un
medio digital. EI
persondje noc se
identificaba
plenamente con el
grupo objetive debido
a que era demasiado
serio y formal.

Uso de |la reticula

Boceto

En la segunda alternativa
aparece el fondo utilizado en
la presentacidn, con un texto
en movimiento que dice
"reticula”. La idea no se
descartd totalmente, mas
bien, sirvid como referencia
para el boceto final.




4.2.1.9 Portada de disco
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Uso de

Prebocetos

La portada del disco que se utilizd para almacenar la presentacién
digital, se frabajé, en un inicio, de una forma muy simple, por medio

de iconos. Sin embargo, estas propuestas se descartaron por su
misma simplicidad, ademds de no guardar unidad visual con el

layout utilizado como fondo en la presentacion.
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Bocetos

Descartada la posibilidad de elaborar la portada con iconos
simples, se procedid a tratar de integrar un fondo mas
elaborado, y que guardara unidad visual con la presentaciéon

digital.

En esta propuestd se manejo como imagen el escudo de g
Universidad, con una reticula superpuesta. Este boceto se
modificéd posteriormente, por ser muy plano y simétrico.
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Portada de disco

Boceto final

Tratando de mantener la unidad con el disefio de la
presentacién, se tomdé como referencia la imagen utilizada en
el fondo de la pantalla del ambiente principal, luego se integrd
el escudo de la Universidad de San Carlos de Guatemala y el
texto “Uso de la reticula” para identificar el contenido del disco.

@{a ae piseno Gréfico p, Oecy
o

Uso de la ré



422Hojas de trabajo

4.2.2.1 Contenido

Se realizdé una andlisis para
definir y jerarquizar la
informacién de |Ila
presentacion digital, y se
concluyd elaborar las hojas
de trabajo a partir de los
siguientes temas:

L. ¢ Qué es la reticula?
Anatomia de una reticula
Mdargenes
Lineas de flujo
Mdédulo
lonas espaciales
Marcadores
Columnas

2. Tipos de reticula
Reticula de manuscrito
Reticula de columnas
Reticula modular

Reticula jerdarquica

reticula

Uso de I|a

Unirersbiad de Sk Cariea de Gastrmals,
[P —

ain Grafire
Disel Vil 1
Mo i

Preboceto

Desde el inicio se ufilizé una
reticula de tres colummnas,
para organizar las preguntas,
graficas y espacios para
respuestas. Este disefio tiene
recorrido visual y una
jerarquia en la informacioén,
sin embargo no posee ningun
elemento grdafico que lo
asocie e identifique con la
presentacion digital.

Boceto

En este boceto se integrd
como elemento grdafico, un
segmento de la fotografia
utilizada en el fondo de los
ambientes de la
presentacién. Sin embargo,
la ubicacién que se le asignd,
ho favorece lda lectura de los
blogues de texto.

La idea sirvid como referencia
para el boceto final.




Boceto final

La columna flotante que
proporciona esta reticula, se
utilizé como un recurso para
la misma imagen del fondo
de las pantallas en los
ambientes de la presentacion
digital, en esta ocasidn se
colocd en posicidn vertical.
Esta composicion establece
un orden en la pdgina y
favorece la lectura,
permitiendo que el estudiante
localice la informacién
inmediatemante, segin su
importancia.

Uso de |la reticula

Universidad de San Carfos de Goatemala
Facualtad de Aquitectura
Programa de Diseito Grifice
Disefio Visual 3

Nombre Carné

Ao . Tema: Anatomia de reticula
I Serie. Instrucciones
Analice cuidadosamente las
siguientes composiciones ¥ margque

cin una ¥ la cstroctura de reticola
correcta.
L
L - 'S o A
Manuscrite Colamnas Maodular ! Columnas b ¢
Fraste

Modular ‘) Columnas 1

Modular L/ Jerdrquica ! Modular () Colummas 1)
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Capl'iulo_-—

Comprobacion de la eficacia de las piezas de
disefio y propuesta grafica final
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51 COMPROBACION DE LA EFICACIA
DE LAS PIEZAS DE DISENO

5.1.1 Comprobacién de la eficacia de las piezas
Para realizar la comprobacién objetfiva de la eficacia de las
piezas finales de diseho, se elabord una prueba piloto con una
muestra del grupo objetivo, se emplearon métodos y técnicas
de investigaciéon y recoleccién de datos, los cuales se
procesaron, analizaron e interpretaron en el presente capitulo.
A continuacién se describen los aspectos mds relevantes de
la etapa de recolecciéon de datos para la prueba de validacion.

5.1.2 Técnica de recoleccién de informacién

Se empled una de las técnicas mads utilizadas en el campo de
la investigacion social, la “encuesta”, para obtener una
constancia escrita de las respuestas que proporciond el
informante. Segun Valle Otto, 2005, la encuesta no se limita a
recabar informacién acerca de las opiniones o actitudes de
la poblacién, como en el caso de las encuestas de opinién
pUblica o sondeo. Tampoco se limita a la descripcidn de
porcentajes de individuos que presentan ciertas caracteristicas,
mds bien, constituye un medio efective para conocer las
relaciones de causa y efecto de un fendmeno, es decir, para
la comprobacién de hipdtesis o para obtener informacién que
permita, describir, explicar y/o predecir los hechos.

5.1.3 Instrumento

El instrumento utilizado para realizar la validacion es la boleta
o cuestionario de preguntas. Para realizar la boleta hay que
tomar en cuenta los aspectos formales y, desde luego, de
contenido. Las preguntas deben tener una secuencia légica
y ordenada. Los principales componentes de la encuesta son:
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° Encabezado

En el encabezado (parte superior) se debe colocar un nUmero
de cdédigo, identificacion de la investigacion, propdsito de la
encuesta e instrucciones para responder las preguntas que se
plantean en la boleta.

. Cuerpo

Se refiere al conjunto de preguntas o cuestionamientos, que
sirven como referencia para validar las piezas de disefio. Dichos
cuestionamientos se realizan ftomando en cuenta aspectos
como: afractivo visual, uso del color y tipografia, enfre ofros.
. Datos complementarios

Se refiere a las observaciones, en caso que se necesite indicar
algun incidente al momento de interpretar los resultados o
bien, como control en el proceso de investigacién. Estos datos
pueden ser: nombre del encuestador, hora y fecha.

514 Tipos de preguntas

Para formular las preguntas se reconocen bdsicamente dos

tipos:

. Preguntas cerradas: permite respuestas pertinentes,
sio no.

. Preguntas abiertas: brindan un mayor rango de

posibilidades, aungue no se recomienda utilizar en grupos
muy numerosos, debido al tiempo y esfuerzo que
invierte el investigador en procesar e interpretar la
informacién.
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. Preguntas semicerradas: requieren una ampliacién de
la respuesta, después de responder si © no, es necesario aclarar
spor que?

. Preguntas en abanico: se acompafian de un conjunto
de posibles respuestas, de las cuales el informante deberd
elegir la que exprese mejor su opinién.

5.1.5 Forma y contenido del instrumento

La encuesta que se empled para la recoleccién de datos de
la presentacion digital consta de ocho preguntas cerradas, las
cuales se formularon en un orden Iégico segun el tema del
cual se fue requiriendo la informacidn.

La encuesta empleada para validar las hojas de trabajo consta
de siete preguntas cerradas. En las dos encuestas se colocaron:
encabezado, nimero de boleta, entidad responsable de la
investigacion, identificaciéon y objetivo general de la encuesta,
edad y género del informante, y finalmente, las instrucciones
para responder ldas preguntas.

5.1.6 Perfil del informante

Para la validacién del presente proyecto, se utilizd como muestra
un porcentaje de alumnos de la jornada matutina y ofro de la
jornada vespertina. Sin embargo, el estudiante de la jornada
matutina posee caracteristicas distintas al de la jornada
vespertina. A continuacién se encuentran las variables que se
utilizaron para describir el perfil de los estudiantes.
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5.1.6.1 El alumno de la jornada matutina

Aspectos geogrdficos

Pais: Guatemala

Regiones: Ciudad capital, Antigua Guatemala,

Quetzaltenango, Chimaltenango y Cobdn

Aspectos demogrdficos

Edad: 19 - 30 afios

Género: Masculino y femenino

Ciclo familiar: Soltero, casado, joven sin hijos

Ingresos: Desempleados, empleados de medio

tiempo, fin de semana o freelance. Sueldo
menor de Q5,000 mensual

Ocupacioén: Estudiantes, empleados dependientes,
amas de casa, con frabajo eventualmente

Educacion: Nivel diversificado (maestras y bachilleres
en su mayoria

Etnia: Indigena, ladina

Religién: Catolicismo, evangelismo, ateismo, entre
ofros

Estado civil: Soltero, casado, unido

Nacionalidad: Guatemalteca

Aspectos psicogrdficos

Clase social: Media alta, media, media baja

Estilo de vida: Despendientes de sus padres, vida social
activa

Personalidad: Joviales, alegres, ingenuos, expresivos,

inquietos, rebeldes, inmaduros y
desordenados
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Aspectos conductuales

Actitud hacia el disefo:  Inquietos, poco analiticos, con
mucho o poco interés de aprender
nuevas formas de disefiar. Prefieren
el proceso digital en vez del
andlogo.

Beneficios buscados: Aprobar la asignatura, descubriry
conocer nuevas formas creativas
de diagramar y disefar.

Desercién del curso: 15%

Alumnos promovidos: Aproximadamente 85% a 90%, sin
incluir el porcentaje de alumnos que
deserta antes de concluir el
semestre.

5.1.6.2 El alumno de la jornada vespertina

Aspectos geogrdficos

Pars: Guatemala

Regiones: Ciudad capital, Antigua Guatemala,
Quetzaltenango, Chimaltenango, Cobdn

y otras regiones del interior del pais.

Aspectos demogrdficos

Edad: 20 a 45 afios

Sexo: Masculino y femenino

Ciclo familiar: Soltero joven, casado maduro con
hijos,casado joven con hijos

Ingresos: Dependientes con sueldo minimo menor
de Q5,000 mensual.

Ocupacién: Maestros, peritos, empleados en bancos,
cajeros, y operarios

Educacién: Nivel diversificado, carrera técnica nivel

universitario, alumnos que desertan de otfras
carreras.
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Etnia: Indigena, ladina

Religion: Catolicismo, cristianismo, evangelismo,
ateismo, entre ofros

Estado civil: Soltero, casado y unido

Nacionalidad: Guatemalieca

Aspectos psicogrdficos

Clase social: Media, media baja, baja.

Estilo de vida: Empleados jornada completa, con
responsabilidades econdmicas, poca
actividad social y cultural

Personalidad: Andaliticos, maduros, profesional con sentido
de responsabilidad

Aspectos conductuales

Actitud hacia el disefio:  Mucho interés por los procesos
digitales.

Beneficios buscados: Aprobar la asignatura, descubrir y
conocer nuevas formas de
diagramar y disefiar.

Identificaciéon del usuario por caracteristicas personales

El rasgo caracteristico del estudiante de la jornada matutina
es que se encuentra libre de compromisos laborales. Derivado
de esto, se derivan otras variables que sirven para definir su
perfil, el acceso a la tecnhologia, computadora e Internet, por
ejemplo, material y algunas veces bibliografia necesaria para
desarrollar la asignatura “Disefio Visual”. Tienen mas
disponibilidad de tiempo para elaborar sus tareas y proyectos
con esmero y dedicacion, a diferencia del estudiante de la
vespertina. Los estudiantes de Disefio Grafico de ambas
jornadas persiguen un estatus econdmico y social, y paralelo
a ello, un reconocimiento en el dmbito acadéemico y profesional.
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5.1.7 Estrategia para recoleccion de informacién

Para recolectar la informacion necesaria, se presentd el material
grdafico a un grupo de estudiantes (40% de la poblacion total)
gue cursan actualmente la asignatura "Disefio Visual 3", la cual
corresponde al cuarto ciclo de la carrera Técnica de Disefio
Grdfico. La encuesta se realizé con una muestra de 44
estudiantes en la seccidon "A"” de la jornada matutina y 15
estudiantes en la seccién "B" de la jornada vespertina.
El procedimiento se planificd y redlizé de la manera siguiente:

El docente proyectd la presentacion digital, a los
estudiantes, v la utilizd como guia para explicar el tema
“Uso de la reticula”. (Ver anexos)

Al terminar la exposicion el catedrdtico, distribuyd las
encuestas entre los alumnos, para que éstos pudieran
validar la presentacion digital.

Seguidamente los estudiantes se organizaron en grupos
de cinco personas, para analizar, discutir y responder
los ejercicios de las hojas de trabagjo.

Luego de haber realizado los ejercicios, procedieron a
contestar la encuesta para validar dichas hojas.
Finalmente se agradecié la atencién y participacién de
los alumnos en este proceso tan importante para validar
las piezas de disefio.

Clasificacién y ordenamiento de la informacién

Se procedid arealizar un conteo de las respuestas dadas
a cada pregunta.

La informacidén se transcribid en una encuesta vacia
para confirmar la cantidad de veces que se selecciond
una u otra respuesta.

Se realizé una suma de las respuestas repetidas.
La informacién recopilada se frasladd a un cuadro, para
facilitar su andlisis y proceder a la elaboracién de graficas.
Se tomd como nivel de eficacia minimo el 70% de
respuestas afirmativas.
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5.1.9 RESULTADOS DE LA PRESENTACION DIGITAL

Total de entrevistados

Jornada matutina Jornada vespertina

100% 100%
90% 90%
80% 80%
% 59% 4% 70 60% 0%
605 ——prm—— 40% :
50% 50% .
el Z=TE
30% 30%
267 20%
105 10%

0% . %

Mujeres Hombres Mujeres Hombres

En la gréfica se puede observar que el porcentaje de estudiantes que conforman la muestra
gue se utilizé para la validacion del material de apoyo para la asignatura “Disefio Visual 3” de
género femenino, es mayor que el género masculino.

1.Cuando el catedrdtico usa material de apoyo, usted prefiere la utilizacién de:

Jornada matutina Jornada vespertina
100% 100%
0% 77% S0%
80% B80%
70% 70%
S0 H0%
50% 500
40% A0%
30% 30%
18% 15%
20% 20%
o | ) 5% oo L | : 5% =
o _| B ErEe - 0 i
Acetatos Folleto Carteles  Presentacion Acetatos Folleto Carteles  Presentacion
digital digital

Segun los resultados que se muestran en la gréfica, se comprobd que la mayoria de estudiantes
en la jornada matutina y vespertina prefieren la utilizacién de una presentacién digital como
material de apoyo. Por lo tanto, se confirma que disefiar material de apoyo digital didactico
e interactivo satisface las necesidades educativas del grupo objetivo.
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2. ile agrada la intfroduccién de la presentaciéon?

Jornada matutina Jornada vespertina
T5%
100% 100% 5%
90% 90%
80% 80%
?0% ............... ?O% ...............
0% 0%
50% —— i so% ——fiiEEE
40% 0%
30% 30%
15%
20% 20%
10% : 5% 10%
0% 0%
si si na

Segun los resultados que se muestran en las grdficas, a la mayoria de estudiantes de la jornada

matutina y vespertina le agrado la introducciéon de la presentacion digital, confirmando que
la infroduccidn de la presentacidn digital es efectiva.

3. ¢ El lengudije utilizado en este material le transmite informacién de forma ordenada clara y sencilla?

Jornada matutina Jornada vespertina
e T
0% : — : 905 .

80% ' ] ' 80%

70% i i i 70%

0% : . 60%

40% : 40%

30% 30%

20% 3 : 20%

10% { 5% 5% 10% 4% 2%

0% % : 0% 5 o |
1 no i no si no H no sl no sl no
ordenada clarg sencilla ordenada clara sencilla

Segun los resultados obtenidos en la jornada matutina y vespertina, se confirmd que la informacién
se fransmite de forma ordenada, clara y sencilla, cumpliendo su objetivo de comunicar y educar
efectivamente.
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4. ;Existe un balance entre texto e imagen en la composicién de la presentacion?

Jornada matutina Jornada vespertina
100% 7k 100%
90% i 90% 0%
80% ; 80%
70 T 3 o
60% : 60%
Sop ——— (i som ——pE
40% : 40%
0% _ a0%
0% : 20%
10% : 10%
0% nwwﬁm_ e
K no si no

Los resultados que se muestran en las graficas confirman que la mayor parte de estudiantes de
la jornada matutina y vespertina respondid positivamente a la pregunta; por lo tanto, se concluye
que existe un balance entre texto e imagen en la composicidon de la presentacioén.

5. ;La tipografia empleada facilita la lectura?

Jornada matutina Jornada vespertina

100% 2% 100% 93%

o o

80% 80%

?% ....... ?0% ..........

£ 0%

50% 50%

A0 40%

30% 0%

20% 20%

10% 10% i

0% mmmzzzm_ 0%

si no i

La mayor parte de estudiantes de la jornada matutina y vespertina opind que la tipografia que
se ufilizd en la presentacion facilita la lectura. Por lo fanto, se considera que el tipo de letra
utilizado resulta apropiado vy legible.
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6. ; Existe jerarquia visual entre los fitulares y cuerpos de texto?

Jornada matutina Jornada vespertina
100% i 100% e
0% : 90%
80% 80%
70% —[— i 70% —T R
60% 50%
506, 50m ——Foiinn
A0% 40%
30% 30%
20% 20%
10% 105%
o | % x| B
5 no si no

La mayoria de estudiantes encuestados de la jornada matutina y vespertina considera que si
existe jerarquia visual entre los titulos y los cuerpos de texto. Basados en estos resultados, se
considera que existe un balance entre los elementos de disefio en la composicidn visual de la
presentacién digital.

7. (Le agrada cémo se utilizé el color?

Jornada matuting Jornada vespertina

0% o 100% %
F0% 0%
B80% 80%

TO% T Rt PR T Bhananty
&% 0%
E0% 50%
40% 40%
0% 30%
20% 20%

10% 10%

[T N Fiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniion o

gl

Un porcentaje mayor del 90% de la jornada matutina y vespertina respondié positivamente a
la pregunta, confirmando que el color se ufilizé de manera adecuada, cumpliendo asi sus
objetivos psicoldgicos y de comunicacién grafica.
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8. i La presentacién es dindmica y atractiva?

Jornada matutina Jornada vespertina

100% T 1007 86%

Q0% 0% 0%

a0% p 80%

?CB% ....... 7R T s p

0% 0%

soF —— i 0% ——

40% 40%

30% 30%

0% 16% 20%

0% 1| 0% ||

0% 0%

si s ne si no si ne
Dindimica Atractiva Dindmica Atractiva

Los alumnos encuestados en la jornada matutina y vespertina, en su mayoria, opinaron que la
presentacion es dindmica y afractiva. Por lo que se confirma que los recursos de animacion y
sonido enriquecieron la presentacion digital, haciéndola mds dindmica y atractiva.
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5.1.10 PRESENTACION DE RESULTADOS DE HOJAS DE TRABAJO

1. ¢ Este material le fransmite informacién de forma ordenada, clara y sencilla?

Jornada matutina

100% 100%

5%

Jornada vespertina

5%

0%

51 no si

no

si

no

ordenada clara

sencilla

100%

93%

100% 93%

7%

7%

si

no

si no sl

no

ordenada

clara sencilla

Segun los resultados de las graficas, la mayoria de estudiantes encuestados de la jornada
matutina y vespertina respondié que el material transmite informacién de forma ordenada,
clara y sencilla. Por lo tanto, se considera que el lenguaje ulilizado en las hojas de trabajo
fransmite el mensaje de manera eficaz al grupo objetivo.

2. ;Le agrada la distibucién de los elementos en la composicion de la pagina?

Jornada matutina

100%

Jornada vespertina

no

93%

Las graficas muestran gue los alumnos de la jornada matutina y jornada vespertina consideraron
agradable la distribucién de los elementos en la composicion de la pdgina, por lo que se
concluye la eficacia de la diagramacién en las hojas de trabdgijo.




3. ¢La tipografia empleada facilita la lectura?

Jo[“nc:da matuting
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Jornada vespertina

si no

93%

sf no

Los resultados de las graficas muestran que los alumnos encuestados de la jornada matutina y
vespertina, opinaron que el tipo de lefra empleado facilita la lectura, confirmando que la
eleccion de la tipografia es la mds acertada y legible para los bloques de texto.

4. ; Existe jerarquia visual entre los fitulares y cuerpos de texto?

Jornada matutina

100%

100%

Jornada vespertina

si no

100%
0%

80%
70%
60%
50%
40%
30%

100%

20%

10%

sl no

Segun las grdficas, se observa que tanto alumnos de la jornada matutina como alumnos de la
jornada vespertina respondieron positivamente, confirmando la eficacia de la diagramacién
y jerarquia entre titulares y cuerpos de texto.
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5. ¢La hoja de trabajo guarda unidad visual con la presentacion digital?

Jornada matutina Jornada vespertina
100% s 100% 100%
0% 0%
B80% ; BO%
70% 70%
e . gl
50% 50%
b - |
0% : 30%
20% : % 20%
10% _ 10%
0% 8%, HHEEHHHSHEEEETS
s no si no

En las graficas se observa que la mayoria de alumnos de la jornada matutina y vespertina opind
que las hojas de frabajo guardan unidad visual con la presentacion digital, con lo que se
confirma, que la presentacién digital y las hojas de trabajo, a pesar de tener contenidos distintos
mantienen unidad.

4. ;Considera que la presentacion digital se complementa con los ejercicios de las hojas de frabdijo,
como parte del proceso de ensefianza - aprendizaje?

Jornada matutina Jornada vespertina
100% 25% 100% L e
0% 0%
80% 80%
] B an
&05% 0%
50% 50%
A40% 40%
30% 0%
20% 20%
10% | Jeessssssny 5% 1056 | B
0% 0% o%
si si no

Segun los resultfados que se presentan en las graficas, se concluye que la mayoria de estudiantes
de la jornada matutina y jornada vespertina opind que la presentacion digital se complementa
con las hojas de trabajo, como parte del proceso de ensefianza - aprendizaje, confirmando la
eficacia del disefio de las piezas utilizadas como material de apoyo.
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.5

7. ;Después de haber supervisado el material de apoyo, considera que adquirié conocimientos nuevos

sobre el uso de la reficula?

Jornada matutina

Jornada vespertina

o 5% o T00%
90% 90%
80% 80%
?‘:% ................ 0% T [t
60% 0%
50% 50%
40% 40%
30% 30%
20% 20%
10% = 10%
% 0% %
sl no s no

Los resultados presentados positivos en las graficas de alumnos encuestados de la jornada
matutina y vespertina, confirman, una vez mas, que la presentacion digital conjugada con los
ejercicios planteados en las hojas de trabajo cumple su funcidén como material de apoyo eficaz
en la adquisicién de conocimientos.

5.1.11 SINTESIS DE INTERPRETACION

Con base en los resultados obtenidos, a través de la encuesta
se comprobd la validez y eficacia de la propuesta grdfica.

El grupo objetivo primario, constituido por los estudiantes que
cursan la asignatura “Disefo Visual 3" en el cuarto ciclo de la
carrera de Técnico en Diseno Grdéfico, aprobd el material de
apoyo para la asignatura “Disefio Visual 3".

A su vez, el docente que imparte la asignatura “Disefio Visual
3" manifestd su conformidad con el material de apoyo disefiado
para el presente proyecto de investigacion, confirmando que
las piezas grdficas llenan los requerimientos de contenido y
constituyen una herramienta Util que se apoya en tecnologia
moderna para mejorar la labor del docente como facilitador
de conocimientos.
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5.2 PROPUESTA GRAFICA FINAL PARA PRESENTACION DIGITAL

Diagramacion

Para la diagramacién de las
pantallas de la presentacion
se uftilizé la férmula de
proporciéon aured.

El fondo de la pantalla es un
0jo humano colocado en la
parte inferior izquierda, fiene
una serie de lineas difusas
superpuestas, o reticula, a la
cual se le aplicd un filtro
fotografico, para aportar
flexibiidad v libertad al disefio.
Se conservd suficiente
espacio en blanco para
ubicar las ilustraciones de los
temas de estudio.

En la parte inferior se dejé una
consola para colocar los
botones de navegacion.

Texto explicativo Imagen, fotografia

o ilustracién

La reticula en
la antiguedad .

|
Antes de que Gutenberg,
_precursor de la imprenta
introd los tipos moviles,
- itos se representaban
sobre una reticula proporcionada.

5

Nanzerite Biblia Histoelca
de Evert Van Soudenbalch

Mo [ listoria

Barra para botones de
navegacion entre ambientes

Cédigo cromdtico

En congruencia con el concepto creativo, el cual se definid
como "orden y armonia”, se procedié a utilizar el color de
forma armoniosa, predominando el azul, ya que este color
favorece la captacion y comprension de la informacion, por
estar asociado a la concentracién, reflexidn y organizacion.




Cadigo linguistico

Para que el estudiante capte
y comprenda mejor el
contenido de la presentacion
se usaron los siguientes
criterios:

Redaccidn sencilla.

Ideas claras y concretas.
Se utilizé la denominada regla
de oro, para resumir de
pdrrafos a oraciones, luego
a frases y finalmente a
palabras clave.

El vinculo que se establece
con el estudiante por medio
de la redaccién tiene
cardcter formaly de respeto.

Cédigo tipogrdfico

El fipo de letra utilizado es la
Book Antigua, version
mayuscula minudscula, la cual,
por sus caracteristicas y serif,
proporciona mayor

legibilidad al disefio. En los
titulos se utilizd un tamafio de
22 puntos para diferenciarlos
del cuerpo de texto, en el que
se utilizé un tamafio de 16
puntos.

reticula
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Titulos
tipo Book Antigua
22 puntos
color rojo

Lupzdzs Erigerta Ptso

- “
i \\\ Ehinerdad de i codles da Gaseeals
| )
Y /

b -

Imposicion

Es la disposicion de las

~ pdginas enlasccuenciay
0sicidn en la que aparecerin

mpriman antes de

legarlas v refilarlas.

Fotografia

Cuerpo de texto
tipo Book Antigua
16 puntos
color hegro

En todos los titulos se utilizé el color rojo, el cual crea un punto
atencién visual, y ayuda a organizar la informacién segun su
importancia. Los titulos que corresponden a los cuatros menus
principales son dindmicos (se les afiadié movimiento al inicio
de la pantalla que le corresponde).




Botones de navegacién

Seguin la estructura que se
definid, los titulos principales
son bloques de texto
convertidos en botones, que
cambian de color azul a rojo
al pasar el mouse encima,
indicando al usuario que
puede interactuar con la
presentacion.
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Cédigo icénico

Este coddigo comresponde a imdagenes y graficas, v se manejoé
de la manera siguiente: se digitalizaron fotografias para
ejemplificar los conceptos y definiciones. Se utilizaron fotografias
porque éstas constituyen un reflejo de la realidad. A las
fotografias ftomadas de libros y otras fuentes, se les colocd sus
creditos correspondientes.

Para ilustrar procedimientos y algunas recomendaciones se
recurrié a la ilustracidén sencilla y esquemdatica.

Formato

Las dimensiones utilizadas para resolucidon de pantalla (550 x
400 pixeles, full screen) se definieron seguin las especificaciones
del programa Macromedia Flash®, el cual sirvié para elaborar
la presentacién digital.

No estd demds indicar que, segun las medidas, el formato que
se utilizd es horizontal.

Cecta tugrts e % |
ThiawedEad de T Talesde Tuaraeal




Los botones que indican
procedimientos o
recomendaciones, se
encuentran dispuestos en la
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pantalla, siguiendo la forma
de un circulo, para aportar

botones es un porcentaje del
azul que se utilizd, para
mantener la armonia y el
equilibrio. Estos botones en
forma de elipse, estdn
rodeados de un circulo rojo
que se encuentra en un
movimiento constante, y al
pasar el mouse encima se
detiene, indicando al usuario
que puede interactuar con la

Recomendaciones par
dinamismo. El color de dichos i elaborar una reticul

presentacién.

Lamgd=y by

Uiwnwiniad detuele £0F Ml @ L1

Anatomia de |
una reticula

\‘ ’{ Margenes

Estos botones tienen como
objetivo principal, al
momento de pasar el mouse
encima, resaltar las partes de
la anatomia que corresponde
a cada texto. Por Ultimo, pero
no de menor importancia, se
encuentran los botones para
avanzar entfre pantallas, y el
botén de salida.
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:Qué es la reticula?
Historia

Tipos de reticula

La reticula y la publicidad

Bibliografia

;Qué es la reticula?

Es 1a division geométrica de un drea
¢ disefo, en columnas, espacios y
medidos con precision.
tan las

que alinean los textos.

Base de una reticula
Anatomia de una reticula

=7 | Funciones y beneficios

Recomendaciones

Base de una reticula

La base para elaborar una reticula es la
pdgina de trabajo, la cual posee cualro
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Anatomia de |
una reticula

\ j{: Margenes
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2. Lineas de flujo
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Ui o e Do do Sxibiwas

3. Modulos

| 4. Marcadores

Son indicaciones de posicion

bordinado o

.
Dlasnnidad do S

5. Zonas espaciales

e e
il § I B

. K|

grupos. de modulos que,
<onjunto forman campos
vente identificables.
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reticula

6. Columnas

Son alineaciones verticales de

 tipografia que crean

siones horizontales entre

mirg'aigc.g, Pueden variar,

atidad, pero casi siempre
ismo ancho.

Funciones
- Compuosicion
s Comunicacidon
N/ Legibilidad
Y Organizacion

Beneficios
Economia
Funcionalidad
Estética

o

y

Recomendaciones para
elaborar una reticula
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] e ||
o_Comce::._eHmmam ¥
arientacion del papel a utilizar
l (hoja o pliego), asi como
- también el proceso de
" eqcuiderm»r:m del material.

oot hiismdied & o oo dn Pl m
Formatos de papel ISO

‘_s}mm-dm Nlt.'hml e Estandarizocion)

A5 1485 x 210 m.m.
) A6 105 x 148.5 m.m.
X 297 m.m A7 74x105 m.m.

. A8 51x74m.m.
A9 37 x52m.m.
A10 26 x 37 m.m.
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vl e s Tt 18 Cadiarea

Imposicion

disposicion de las
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§€ anota una columna
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B=R- i R N
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ewsualixar los espacios gue van a
quedar en blanco y agruparlos para

lograr un equilibrio entre los

elementos de disefo.
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oNo utilizar demasiadas tipografias.
Una familia utilizada en sus distintas

modalidades es suficiente. TIPOGRAFE A
fipografia
tipografio
tipografic
tipografia

fipografia

6.C0naid.e.rar el tamafo de la
letra segiin su grupo objetivo
y revisar si el interlineado
- facilifa la lectura.

) tamano
N de tipografia

famano

tipografia

@ Considerar el ancho de
| las colummas si s¢
cambia el Hpo de letra, “Nunea poemites (ue  “Nunca permitas
ya q“;e no tm:l_ns los la presion de tu ?-.‘el ECIL"J['E‘Slc“! de

. . : &l u lrabajo =ea
_ tipos tienen las MALOr quE &
placer
Jim Rogers

'Sl desens alcanzar
In mas alto,
comisnza desde lo
mas bajo'

Cirn. €l Grande

‘Un hombre jamas
€s GuenRo dE una
clawidad”. ldea hasta goe
Lerst) e [ERTELE LRI
con clm

Lew Sarett




Uso de |la reticula

6 Considerar que la

| reticula constituye una
guia para el disefador,

sin embargo debe ser
floxible v no limitar su

Diseno: Periddico AT Thia

Qué es la reticula?
Historia

Tipos de reticula

La reticula y la publicidad

Historia
ula en la antiguedad
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La rellicula en
la antiguedad

‘Antes de que Gutenberg,
de la imprenta
!  loa tipos moviles,

Manpscrlle Riklla Histarica
de Lvert Van Susdeabalch

La reticula en
la antiguedad
Auténticas obras de arle se

ban sobre una reticula
Para romper la

Manascilo Blldia dv Krems

La reticula en
la antiguedad
es se aplicaba color rojo

es precioses como el

; Netras.
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Las reticulas de
Le Corbusier

* Le Corbusier elaboré esta reticu
rimental, utilizando esta i

ana dentro de una | N
étrica. e f —
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Proporcion durea y
serie rectingulos de
LY Fibonacci

La proporcion durea fue ideada
en la antigliedad para representar
unas proporciones de belleza

infalible.

Proporcién durea y
serie rectingulos de
L ' Fibonacci

En el campo de las artes graficas,
la proporcidn durea es la base de
los tamanos de papel ¥ sus
principios =o pueden usar como
herramienta para conseguir
disenos equilibrados.
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Proporcion aurea y
serie rectingulos de
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Reticula de
manuscrito

ueden realizar algunas
el tamario de los

Librn infanel
Dhzeito; Caron Turk

- e s )
Reticula de

manuscrito

~ Fl disefiador debe conocer el
Al ientacion del papel
detinir el ancho de

Libro conmuemorativo
[Daeno: Lynn Fylak / Nueva York

Lt g Ve
Thirrod e s Pt 0 G

Margenes
normales




Uso de |la reticula

Mirgenes
anchos

_ |
Mairgenes

interiores anchos

Amplio margen interior,
: libro), facilita -
in estropear la 2
2y :
@
=

Mairgenes anchos
“margen escolar”

¥ Amplio margen exterior,
n escolar), permite

plicgue centbral




Uso de |la reticula

Margen
tradicional
para libros T3l

e s P m
Uk b e s Do da Saibbraald

3] st de cabers

-

margen exierior

[margen inkberior

Margenes
especulares

Lar

plisgue central

Imagen
re_p_.etida

[
T £l S T Sl




Uso de |la reticula

[Prmre———
Uk e oo o Bcaiossls m

Mirgenes
perimetrales
tradicionales

inativo, Hene
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al pie de Ia pagina

' El pie se puede utilizar
. paratemas de menor importancia,
~ como utuﬁmwn de paginas.
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reticula

Anchos
margenes iguales

Proporciona un formato simple

JP——
Vet e ok i Bcaossls m

e roner la informacion

Margenes
FENErosos

La variedad de csta reticula
puede crear sensaciones de

e |
Uhanpiti el do S Caclen B Cnabinn sl

senacion
de
lujo

senacitn
de
lensidon
senaciin
Enemalidad

senateion
de
infurmalidad
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T |
Reticula
de columnas

e

Reticula de
2 columnas
=
Las 2 oolm'_rmaa CTean una LI
 cualidad académica v poco densa; il
sC snb%q_den en 4 columnas. 1
X i
r \ y / [
E i
i
[
1
i
1
i
[
!

Reticula de

3 columnas

Ideal para disefio de revistas,
;é@gu.ei;l_e.sg;bdivid.ir en 6
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T
ke 48 T i 4 81 sl

Reticula de
5 columnas

Proporcionan flexibilidad [

spomer el texto sobre
, de 2 columnas

columna
utilizarla como

: et K|
Reticula de
7 columnas

Proporcionan mayor
~ flexibilidad para explorar

Disefio; Lourdes Peree /TA
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Reticula
modular

mimero de lineas de flujo
85 que subdividen las
‘en filas, creando una

reticula de columnas con un

Laenfs Remems Femue

LDhesplegable
Diseiin: José Caslilln Hidalgn Farusae

FIEM e LIE
e CREA R

Desplegable
Disenn: Jnsé Castilin Hidalgn Farurac
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Fallet
Triseno: Frankfurt Balkind

tracknine

g [HLLLTE
Follein
Diseio: Level Diesign

[T—
| T e s Tkt o o sl

Exposicion
Diseno; Paulin / Maorris




Uso de |la reticula

e L B P

Lxposicien
Diseno: Paulin/ Morsis

Lxposicidn
Tisedio; Pawlin/ Maorris

Reticula

- lﬁl‘ﬂl’({.ﬂlca

Es una reticula que se adapata
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T ||
Reticula
jerarquica

5S¢ basa en la disposicion
i ¥ variada de
es vinculadas a
rciones de los
5, ¥ no en intervalos
tidos,

Limmdz Emigerta e n
Stk o Sl B

Nimeros que cuentan Historias

Afiche
Misedio: Radl Tarves f Farusac

Lirnaz Begria pecs
it bl b s o B T bl

Hiszaras que sor tu Legado

Afiche
Misena: Radl Torres / Farusac
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Pigina web
LHsenao: Swim Design

:Qué es la reticula?

Historia

Tipos de reficula

La reticula y la publicidad

Biblingrafia

La reticula v la publicidad

El disefio grafico se divide por
areas de especializacion, segan
uncion de comunicacién
rsas composiciones
¢ han basado en
0 disefio de reticula.
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Detras del disefio
Plantillas y estilo
Cartel

/%leﬁn-
v Y :

Detras del diseiio

Analisis:
Reticula con un amplio margen
coa la izquierda y abajo .
disefo se articula en un eje

Plantilla y Estilo

Se utiliza un patrén tinico, para
‘crear una sensacion de unidad,
den ser publicaciones con
ente contenido y presentar
2] estilo de sus paginas

Memi  La reticula y
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Plantilla y Estilo

Pueden variar algunos aspectos,
-en general, las partes
dewna determinada
segnira manteniendo
pio.

S ; g ada
Migenn: Angust Hyland

Bases para definir una
plantilla o estilo

-Namero de coluntnas y

- dimensiones de las mismas.

~Tamafio del medianil.
tulares y otros

Portada
Diseho: Angust Hyland

Bases para definir
una plantilla o estilo

~Tipngrafia estindar para tadas

*Jas publicaciones.

tilo de la portada, secciones,
05 y paginacion.
mente la forma de

imigenes.

b Portada
’ Disenn: Angust Hyland




Uso de |la reticula

Lo i e
ot § B o Eorie B o sl

 Variedad en la unidad

= | T fove
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Variedad en la unidad

T Ny x ||
Cartel
; Ges A, cuando sea
Es un medio de comunicacion
imprese de gran formato, g rand £ass

destinado a una percepcion
* masiva, cuyo objetivo principal
- productos, 0

Tiseiioe TLG. Lourdes Pérer,
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Cartel

‘Algunas veces funciona como
instrumento de propaganda u
a de arte, sin un mensaje

bottas
ientro con
== :

% 2=

sE

g2

£

|

E =

i8]

i i
Glirinuiesa

Cartal
Disedo: DG, Lourdes Péees

Folleto

Del italiano “Foglietto”, hojita,
v éste del latin “Folium", hoja.




Uso de |la reticula

JP——
Vet e oo i Bcaossls n"

Folleto

Tradicionalmente se considera la

reticula de 3 columnas, aungque Tésnlens de lrprasiin

Folleta
Drisefio; LG, Luardes erex

Catalogo

Es un folleto o libro donde ¢l
cliente encuentra una lista de
ulos, dervicios y precios de

id;alada y enumerada,
f3

Catalogo Tiendas Cemaco

Lo Bt
i a8 s s Tabin i Eabirwia

& beautyshop

Catslogo Peoduclos Ebel




Uso de |la reticula

Cataluge Tiendas letiche

Boletin

‘Son documentos impresos, que
constan desde una simple hoja,
_hasta un periddico corporativo
% piginag, en donde
tra %nfm;m'nn't‘m de
 determinado grupo
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Periodico

Es un medio de comunicacion
impreso, de aparicion diariao
nal, que contiene
sobre todas las reas  ©

: B |
Estilos de
diagramcion

~ en periodico

simélrico

= '\__,/‘:

ullI e
| |

Iz
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reticula

L invetida lateral izquierda

L invetida latérsfierins Bl

ﬁ
L
_I

(]
-
]

Revista

Puede tener articulos de diversos

femas como: ciencia, tecnologia,

_Eyliﬁc_a,_ cultura, etc. Otras

~ contienen temas escritos por

- uno o varios autores.
|

Revista Inside
Disefio: Lexgon
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Revista

consultoriow

Por lo general, se basa en : i
una reticula de columnas,
nera Img'nte 3, aunque

Hevista Amiza
Diagramacitn: Adriana Lopez/ Paula Toruan

: Revista Amipa
Diagramacifn: Enrig Diagramacifn: Adriana Liper [ Paula Toruie
Haf; i

o |
Libro

Es un conjunte de hojas impresas,

midas, ordenadas y destinadas a

te&u.!'a. Las reticulas para libro
-
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i1 T |
Pei'g_'ina Web
Es uno de los scrvicios mis

importantes de la red de Internet.
El nombre completo "World
"

- e

Péﬁma Web

Bibliografia

Fstas paginas contienen

referencias o enlaces que

ermiten acceder a otras paginas.
1 millones de paginas web

da

Ambrose, Gavin / Harris, Paul

2004 Fundamentos del diseno creativo
A | Barcelona: Parramon Ediciones, S.A.,
\ /’ Primera edicion

Samara Timothy
2004 Disediar con o 9in reticula

.
.‘.é,'\,_: /

“Swann Alan
1993 Como disenar reticulas
Barcelona: Editorial Gustavo Gili, S.A.,

~ Begunda Edicion.
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5.3 PROPUESTA GRAFICA FINAL PARA HOJAS DE TRABAJO

Diagramacién

La columna flotante que
proporciona esta reticula se
utilizé como un recurso para
colocar la imagen principal
del material de apoyo
planteado para el presente
proyecto. Esta composicion
establece un orden en la
pdgina y favorece la lectura,
permitiendo que el estudiante
localice la informacién
inmediatamente, segun su
importancia.

Cédigo cromadtico

La hoja de frabajo original se
elabord a full color para que
el docente tenga una
referencia que pueda mostrar
al estudiante en el momento
oportuno.

En esta hoja predomina el
color azul, por ser un color
sobrio, que invita a la
reflexién, organizacién y
concenfracién.

Las hojas que se
proporcionardn a los
estudiantes se reproducirdn
por medio de fotocopias, por
lo que el cédigo de color se
resume d blanco vy negro, y
toda la escala de grises.

Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Aquitectura
Programa de Disefio Grifico
Disetio Visual 3

MNombre: Carnc

Tema: Anatomia de reticula
I Serie. Instrucciones
Analice cuidadosamente las
siguientes composiciones y margue
conuna x la estroctura de reticula
correcta

it 420 () (Y Ty
Manuserite - Colummnas Modular b ! Colurnas b

L]

Modular () Columnas (U

i

-
Modular L/ Jevdrquica L) Modular ./

{3

Colamnas

Cédigo linguistico

Con el objetivo principal de Instrucciones claras y sencillas.
elaborar un documento de Cada instruccion se
consulta répida que ayudea  €lemplifica o se apoya en
fijar los conocimientos en la imdgenes para hacer el
mente del alumno, se recurrié documento lo mds grafico

al siguiente criterio: posible.




Cédigo tipogrdfico

El fipo de letra que se utilizo,
al igual que en Ila
presentacién digital, es la
Book Antigua, la cual, como
se explicé anteriormente por
sus caracteristicas y serif es
bastante legible. El tamafio
de la letra en todo el
documento es de 12 puntos,
lo que diferencia los titulos de
los cuerpos de texto es la
modalidad Bold.

Codigo iconico

Las grdaficas e imdgenes
tienen preminencia sobre los
bloques de texto, ya que las
probabilidades de captacion
y recordacion del mensaje,
son mayores.

Formato

El formato md&s conveniente
por ser de facil adquisiciéon y
reproduccion es el ftamafo
carta, 8.5.” x 11", ésto para
que el documento sea
cémodo en costos para el
estudiante, y de facil
adquisicién.
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Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Aguitectura
Programa de Disefio Grifico
Disefio Visual 3

MNombire: Carne

Tema: Tipos de reticula

I1 Serie. Instrucciones
Lea cuidadosamente y conteste i los conceplos que se presentan a
continuacion son falsos (F ) o verdaderos (V) ¢

1. La reticula de colummas tiens como base un drea grande y rectangular
que veopa la maver parte de Ta paging, rodeado de on margen perimetral
en blanco.

[
2. La reticula modular tiene una estructura muy flexible y puede
utilizaree pava separar diverses tipos de infonmacion,

Lo
3.La rebicula de manuscrito os una reticula de columnas con un gran
nimero de lineas de fluje horizontales que subdividen las columnas en
filag, creando una matriz de coldas,

(S

4. La reHeula jerarguica os una rebicula gque se adapia a las necesidades
de la informacién que organiza. e basa en la disposicion intuitiva y
variada de alineaciones vinculadas a las proporciones de los elementos,
5 noen intervalos regulares ¥ repetidos

Ejemplos de tipos de reticula

trackning

UL AR RENT

Reticula modular

Reticula jerdrquica Reticula de columnas
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CONCLUSIONES

e Se logré contribuir con la asignatura “Disefio Visual 3",
diagramando un contenido, que constituye una guia de apoyo
para el docente cuando aborda el tema “Uso de la reticula”

* Serecopild informacion actual, relevante y significativa, respecto
al uso de la reticula.

¢ Sedisefid una presentacion diddctica, digital e interactiva que
constituye un medio, que facilita informacién al estudiante y
le ayuda a comprender la importancia que tiene la retficula
en el proceso de disefio.

* Durante el desarrollo del presente proyecto de investigacion,
se observé la necesidad de disefiar un material que reafirmara
los conocimientos adqguiridos durante la proyecciéon de la
presentacién digital, por lo que se elaboraron tres hojas de
trabajo que contienen ejercicios para el estudiante como un
aporte para la asignatura “Disefio Visual 3".

* Este tipo de proyectos constituyen una herramienta que se
apoya en la tecnologio moderna, para mejorar la calidad en
el proceso de ensehanza — aprendizaje.
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LINEAMIENTOS PARA LA PUESTA EN PRACTICA
DE LA PROPUESTA GRAFICA

Presentacién digital

* FE| catedrdtico deberd proyectar la presentacion en un salén
amplio y apropiado.

e E|l catedrdtico deberd solicitar equipo multimedia,
(computadora y pantalla multimedia) para proyectar de
manera adecuada la presentacién digital.

e Copiar la presentacién al escritorio del computador, y no
ejecutarla desde el disco compacto.

e El catedrdtico puede utilizar esta presentacién para mejorar
el proceso de ensefanza — aprendizaje.

El estudiante puede consultar este material para resolver sus
dudas y adquirir informacién actual sobre “Uso de reticula”.

Requerimientos minimos de sistema de la computadora:

. PC Microsoft® Windows 98, 2000, ME o XP.
Procesador Pentium® I, 1 Ghz. Memoria RAM 128 MB (156 MB recomendado)
Color de 14 bits
Lector de CD-ROM 8X

. MAC Mac OS9.1010.3
Procesador G 3, G 4, G5 - 500
Memoria RAM 128 MB minimo (156 MB recomendado)

Hojas de trabajo

o El catedratico deberd contar con un original a color de cada hoja de trabajo, para
compartir dicha referencia con el estudiante, resolver dudas y enriquecer el proceso de
ensefianza - aprendizaje.

. Al terminar la proyeccion de la presentacion digital, que el catedratico destine un fiempo
prudente (30 minutos aproximadamente), pdara que el estudiante pueda resolver los
ejercicios que se requieren en las hojas de frabajo.

s El catedrdtico que imparte la asignatura "Disefio visual 3", puede imprimir a partir de un
archivo digital las hojas de trabajo y fotocopiarlas para distribuirlas entre sus alumnos.
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Diagramacién
Es distribucion adecuada de los elementos de un disefio dentro
de un espacio o formato determinado.

Disco compacto

El disco compacto (conocido popularmente como CD, del
inglés compact disc) es un soporte digital éptico utilizado para
almacenar cualquier tipo de informacién (audio, video,
documentos,...). Fue desarrollado conjuntamente en 1980 por
las empresas Sony vy Philips, y comenzd a comercializarse en
1982.

Equilibrio

Es la armonia que se puede establecer entre los diversos
elementos de una composicidén. Para ello cada una de las
partes de dicha composicion debe ubicarse de tal forma que
la totalidad de su estructura sea agradable y equilibrada.

Interlineado
Espacio vertical entre lineas de tipografia medido en puntos.

Layout

Es el punto de inicio para una diagramacion creativa. Modelo
de diagramacién sobre el cual se va a frabajar. Ayuda a
organizar y distribuir el contenido que se diagrama, en relaciéon
con el espacio que se requiere ocupar. Puede ser medido por
medio de puntos, picas, pulgadas o milimetros.

Linea

Se define como la sucesion infinita de puntos en el espacio.
Las lineas pueden aportar dinamismo y prolongarse en todas
direcciones para constituir un elemento bdsico de construccion.
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Maqueta
Presentacion provisional que muestra la posicion del texto y las
ilustraciones, tal como aparecerdn en la reproduccion final.

MP3

Conocido también por su grafia emepetrés, es un formato de
audio digital comprimido con pérdida desarrollado por el
Moving Picture Experts Group (MPEG).

Punto
Unidad de medida equivalente a 1/72 de pulgada usado para
medir tipos.

Plugin

Un plugin {o plug-in} es un programa de ordenador que
interactUa con otfro programa para aportarle una funcién o
utilidad especifica, generalmente muy especifica. Los plugins
tipicos tienen la funcién de reproducir determinados formatos
de grdficos, reproducir datos multimedia, codificar/decodificar
emails y filtrar imdgenes de programas grdaficos.

Sonido

El sonido es la sensacidén, en el érgano del oido, producida por
el movimiento ondulatorio, debido a los cambios de presidon
en un medio eldstico y generados por el movimiento vibratorio
de un cuerpo sonoro.

Simetria

Es la propiedad de determinados cuerpos, funciones
matemdticas y otros elementos en donde aplicando una regla
de transformacion efectiva sobre dichos elementos, no parece
observarse cambio alguno.
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Anexo 1: Encuesta para validar presentacién digital

PRESENTACION DIGITAL

Undversidad de 5an Carlos de Guatemala
Facultad de Arquitectura
Unidad de Disefio Grafico

Encoesta a estudiantes del cuarto cicle que cursan
la asignatura “Diseno Visual 3" del Programa de Disefio Grifico
para validaciom de material de apoyo digital e interactive sobre
“El uso de la reticula”

Edad Género Seceidn

Instrucciones: A continuacion se presentan una serie de preguntas, marque con una x la
respuesta que considere correcta,

1 Cuando el catedritico usa  material de apoyo, usted prefiere la utilizacion de:
Puede poner dos respuestas o mds
(O Acetatos
O Carteles
O Folleto
() Presentacion digital

2 ;Le agrada la introduccidn de la presentacicn?

-] N
5 |:\_ \ NO(_)

3 jEste material le transmite informacion de forma

Ty ~
ordenada Sy WL
il
clara E2 il
. Y
sencilla A
4.  Existe un balance entre texto e imagen en la composicidn de fa presentacidn?

s ) nNo( )
5 ;jLa Hpogratia empleada facilita 1a lechura?
ey e}
iyt MO
.  Existe jerarquia visual entre los titnlares y cuerpos de texto?
si{ ) No( )
7 ;Le agrada como se utilizd el color?
si{ ) nNo( )

8 La presentacion es

dinamica

atractiva
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Anexo 2: Encuesta para validar hojas de trabajo

HOJA DE TRABAJO

Undversidad de 5an Carlos de Guatemala
Facultad de Arquitectura
Unidad de Disefio Grafice

Encuesta a estudiantes del cuarto ciclo que corsan
la asignatura “Disefio Visual 3” del Programa de Disefio Grafico
para validacion de material de apoyo digital e interactivo sobre
“El uso de la reticula”

Edad Género Seccion

Instrocciomes: A continuacion se presentan una serie de preguntas, marque con una x la
respuesta que considere correcta,

1, ¢ Este material le transmite informacion de forma

ordenada
clara
sencilla
2 ;Le agrada la distribucion de los elementos en la composicion de la pagina?
a{ ) nNo{
3, ;La tipogratia empleada facilita la lechura?
sty wol )
LA N
4 ;Existe jerarquia visual entre los titulares y cuerpos de texto?
st ) No( )

wm

;La hoja de trabajo guarda unidad visual con la presentacidn visual?

R P
L) )
Yo =
6 ;Considera que la presentaciin se complementa con los ejercicios de las

hojas de trabajo, como parte del proceso de ensefianza aprendizaje?

7. Despues de haber supervisado el material de apoyo, jeonsidera que adquirié
conucimientos nuevos sobre el vso de la reticula?

—.

Fat
si{ } No( )
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Anexo 3: Validacién con grupo de estudiantes
de “Disefo Visual 3" jornada matutina
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