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PRESENTACION

La imagen juega un papel muy importante en el curso de
la Historia del Arte |, asi como en su desarrollo. Este
proyecto de investigacidn-comunicacién lleva un proceso
el cual dara calidad al material que el estudiante y
catedraticas utilizaran para el proceso de ensefanza-
aprendizaje de los temas a desarrollar en dicho curso.

Un componente principal es llevar todo el material didactico,
para que tenga unidad, esto es fundamental para la
comunicacion y conexion visual deseada vy si los materiales
son utilizados correctamente seran de mucho beneficio.
Los materiales creados sirven de ayuda tanto para el
docente, para impartir su curso, como al estudiante para
tener material de estudio a su alcance.

Un material de apoyo desarrollado correctamente ayuda
a que el estudiante rinda mas en su curso, capte mejor
por medio del material digital visual elaborado, se identifique
y sienta interes logrando que el curso sea mas dinamico.
Y se interese por los diferentes temas impartidos.

El presente trabajo es una investigacion, que busca
solucionar las necesidades de comunicaciéon visual,
elaborando una propuesta grafica fundamentada para la
elaboracion de material de apoyo para la asignatura de

PRESENTACION

Historia del Arte y del Disefio Visual |, ésta asignatura da
énfasis en el analisis del contenido total de dicho curso.
En los que se desarrolla desde la prehistoria hasta la edad
media.

Como primer punto, se define el problema, vy los
antecedentes. Se presenta los objetivos generales y
especificos: la fundamentacién, luego los conceptos que
serviran de base tedrica para la elaboracion de los disefios
y material de apoyo, comprobando su eficacia en el curso
de Historia del Arte y del Disefio Visual I.

La autora espera que este sea un proyecto interesante en
el recorrido de la investigacion.
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CAPITULO |
INTRODUCCION

|.IANTECEDENTES

ANTECEDENTES

Los antecedentes en este caso se desarrollaron en el nivel técnico
con el proyecto de graduacién, se vié la necesidad de material
didactico para el curso de Historia del Arte y del Disefio Visual |,
observando que la cantidad de alumnos es muy grande, y la
necesidad de ayuda de material didactico tanto para los alumnos
como a las catedraticas, y los catedraticos.

Ahora en este nuevo proyecto para la Licenciatura en Disefio Grafico,
se decidi6 continuar apoyando el curso Historia del Arte y del Disefio
Visual |, abarcando el contenido del mismo, desde la prehistoria
a la edad media.

En este caso, como se trata de material didactico se encontré6 como
antecedentes: folletos sobre los Aztecas, artes menores sobre los
Mayas, arte general Maya, y simbologia del arte Maya ademas la
necesidad de las personas que imparten la catedra por preparar
mejor a sus alumnos y alumnas de la mano con la tecnologia, ya
que como se trata de una clase tedrica a veces, no es facil su
comprension inmediata.



1.2 PROBLEMA
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El problema de investigacion/comunicacién, consiste en establecer
las necesidades de comunicacion visual vy realizar propuestas de
disefo, para la creacion del material didactico, para la asignatura
de Historia del Arte y del Disefo Visual I.

La creacion de material didactico dara lugar a que el grupo objetivo
este mejor informado, con una propuesta de material atractivo e
interactivo, ya que complementaria el material visual de
comunicacion, que las catedraticas Arq. Brenda Penados y la Lic.
Julieta Molina actualmente utilizan en el curso que imparten.

Las Arquitectas anteriormente mensionadas que imparten el curso
de Historia del Arte |, solicitaron como piezas de disefio una
presentacion digital, diapositivas fijas, acetatos y un folleto con los
temas desarrollados en el curso como un nueva forma de ver,
analizar y comprender la historia.

DEFINICION DEL PROBLEMA

El problema Investigacién / comunicacion, consiste en la creacion
del material de apoyo de los temas desarrollados.”Artes Puras y
Diseno Arquitectdnico de la Prehistoria a la Edad Media”. Para la
asignatura de Historia del Arte y del Disefio Visual 1, dicho proyecto
se desarrollara en los meses de julio a noviembre del afio 2005, en
la ciudad de Guatemala.

1.3 JUSTIFICACION

Los mayores beneficiados son los alumnos de Historia del Arte y
del Disefio Visual I, ya que se dirige especificamente a ellos. El
promedio de estudiantes, oscila entre 80 y 100 alumnos por seccion,
siendo un numero grande de alumnos por seccién, y tomando en
cuenta que existen cuatro secciones, dos en la jornada matutina y
dos en jornada nocturna, se hace indispensable y necesario el
material de apoyo.

PROBLEMA

Dicha asignatura se imparte en la carrera de la escuela de Disefio
Gréfico, en la Facultad de Arquitectura de la Universidad de San
Carlos.

Lo que se quiere y se pretende es, que todos los alumnos que
cursen dicha asignatura, al igual que otras personas interesadas
en el tema, obtengan informacion grafica por medio del material
para conocer la historia y que no se pierda el interés por el tema.

El proyecto beneficiara de manera indirecta a los estudiantes de
Arquitectura y de otras facultades, que necesiten dicho material,
quienes reciban cursos de Historia del Arte o que les interese el
tema.

El material es factible, porque la guia didactica que servira de
soporte para recordar lo visto en clase sera reproducida por el
estudiante por medio de fotocopias, teniendo un bajo costo, el CD
interactivo puede ser reproducido asimismo facilmente y con bajo
costo material que complementara el aprendizaje de la Historia del
Arte, las diapositivas y los acetatos seran utilizados por las catedraticas
al impartir el curso.

El problema del material de apoyo, puede ser resuelto realizando
propuestas de disefio y poniéndolas en practica.



1.4.1 GENERALES

Realizar propuestas de disefio para la creacion de material
didactico, colaborando con la catedra de Historia del
Arte y del Diseno Visual I, del programa de Disefio
Grafico de la Facultad de Arquitectura de la Universidad
de San Carlos de Guatemala.

1.4.2 ESPECIFICOS

Con base a las necesidades de comunicacién visual
disefar:

1.4.2.1 Material didactico para la catedra de Historia del
Arte y del Disefio Visual I, que consta de:

*Guia didactica:

Como apoyo al estudiante para recordar aspectos vistos
en clase.

*Presentacion digital:
La cual mostrara fotografias, cuadros imagenes

especiales, terminologia y actividades para que el
estudiante comprenda a fondo el tema.

1.4 OBJETIVOS

*Presentacion de diapositivas fijas:
y acetatos.

Tendran el mismo contenido, tomando en cuenta que en
la facultad no siempre se tiene a mano, material
tecnologico como cafionera, retroproyector y proyector
de diapositivas, entonces se recuriria al equipo que esté
disponible.

1.4.2.2 Elaborar un material didactico sobre el tema de
las Artes Puras y el Disefio Arquitectdnico de la Prehistoria
a la Edad Media, que provoque la participacion activa
del estudiante en el proceso de ensefianza aprendizaje.

1.4.2.3 Que el material didactico despierte el interés del
estudiante en los temas del arte y del disefio.
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2.1 PERFIL DEL CLIENTE

Es una institucion: entidad descentralizada del gobierno, la cual le
da oportunidad a los estudiantes de cursar una carrera universitaria
a muy bajo costo.

2.1.1 Universidad de San Carlos: es una institucién con
personeria juridica; mantiene su caracter de institucion autbnoma
y tiene capacidad de crear sus propios estatutos y reglamentos. Le
corresponde organizar, dirigir y desarrollar la ensehanza estatal
superior de la nacién y la educacion profesional universitaria, las
instalaciones de la USAC estan ubicada en la zona 12 campus central,
y su maxima autoridad actualmente, es el Dr. Luis Leal Rector
magnifico.

Mision: crear profesionales, para promover por todos los medios
a su alcance, la investigacion en todas las esferas del saber humano,
y cooperar con el estudio y solucion de problemas nacionales.

Vision: un mejor futuro para el pais, por medio de la ensefianza
profesional en todos los ramos que corresponda a las necesidades
académicas, organizar y dirigir estudios de cultura superior y
ensefianza complementaria en el orden profesional, resolver en
materia de su competencia las consultas, organizar ensefianzas
para nuevas ramas profesionales y promover la organizacion de la
extension universitaria.

Labor Social: los alumnos estudian a un bajo costo econémico.
En su caracter de unica universidad estatal le corresponde con
exclusividad, organizar y desarrollar la educacion superior del estado
y la educacion profesional universitaria estatal, asi como la difusion
de la cultura en todas sus manifestaciones.

2.1.2 Facultad de Arquitectura: la facultad de Arquitectura
se fundo, el 7 de junio de 1958, para 1971 la Facultad cuenta con su
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propio edificio, T2 ubicado en el campus central de la Universidad
de San Carlos de Guatemala siendo su decano, actualmente,
Arquitecto Carlos Enrrique Valladares Cerezo.

Mision: La Facultad de Arquitectura es la unidad académica de
la Universidad de San Carlos de Guatemala responsable de ordenar,
producir y difundir conocimientos y formar profesionales cretivos en
el campo de la arquitectura y el disefio visual. Sus estudiantes son
formados con principios éticos, comprometidos y competentes, con
especialidades que les permiten proponer soluciones a los problemas
de la sociedad en el ambito nacional y regional. se desempefian
laboralmente con excelencia y disciplina para satisfacier las
necesidades de planificacion, organizacion, desarrollo espacial y
comunicacion visual.

Visidn: Somos una institucion lider en la formacion de profesionales
creativos y eticos en los campos de la Arquitectura y Disefio Visual,
asi como a través de los programas de especialidades acordes a las
demandas de la sociedad guatemalteca. Contamos con programas
académicos acreditados, regional e internacionalmente por su
actualizacion, calidad y excelencia, respaldados con personal docente
y administrativo calificado. La Facultad de Arquitectura esta en
capacidad de proponer soluciones a los problemas nacionales dentro
de su ambito y brindar respuesta a los requerimientos del mercado
laboral. Cuenta con un gobierno demécratico, una administracion
efectiva y con capacidad de gestion. Su infraestructura, financiamiento
y recursos tecnologicos son adecuados y pertinentes para el desarrollo
de sus funciones de investigacion, docencia y extension.

Objetivos: La Facultad de Arquitectura, es la unidad académica
a la que corresponde: la formacion integral de profesionales de la
Arquitectura, de acuerdo con las necesidades y condiciones del pais;
la promocidn de la investigacion cientifica de problemas relacionados
con la practica de la Arquitectura y prestar servicio a las comunidades
rurales en sus necesidades relacionadas con dicha practica.
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PERFIL DEL CLIENTE

Objetivos: La Facultad de Arquitectura, es la unidad
académica a la que corresponde: la formacién integral de
profesionales de la Arquitectura, de acuerdo con las
necesidades y condiciones del pais; la promocién de la
investigacioén cientifica de problemas relacionados con la
practica de la Arquitectura y prestar servicio a las comunidades
rurales en sus necesidades relacionadas con dicha practica.

2.1.3 Escuela de Diseno Grafico: la creacion de carreras
tecnoldgicas a nivel intermedio en la Facultad de Arquitectura,
se propone inicialmente en el proyecto de reestructuracion
realizado en 1972.

Un afio después, a finales de 1985 en funcion de lo
establecido en el reglamento del congreso de evaluacion de
la Facultad de Arquitectura CONEVAL-84, se nombrd una
comision para que realice un estudio, a través del cual se
asientan las bases necesarias para la creacion y el desarrollo
de la carrera de Disefio Gréfico.

Se realizaron los estudios a través de recopilacion y analisis
de la curricula vigentes en distintas universidades y centros
de educacion superior y el estudio de extensa bibliografia
sobre el Disefo Grafico para presentar, finalmente, la
propuesta.

La propuesta luego de ser revisada por la Junta Directiva
de la Facultad de Arquitectura y por el Instituto de
Investigaciones de Mejoramiento Educativo (IIME), fue
aprobada en el mes de noviembre de 1986 por el Consejo
Superior Universitario, ubicado en los edificios T1y T2 de
la Facultad de Arquitectura. Actualmente la Directora de la
Escuela de Disefio Grafico es la Arquitecta Elda Velasquez
de Lépez.

Licenciatura en Disefio Grafico: Fue creada mediante la
lucha de autoridades del Programa de Disefio Grafico y

Arquitectura en el afio 2004 haciendo énfasis en tres

especialidades, Editorial, Publicidad y Multimedia.
(Salazar, 2004, pag. 3-5)

Misién: formar Disenadores Graficos, requeridos tanto en
el sector publico, como en el privado, para realizar diversas
actividades, propias del disefio grafico, y mantener una
comunicacién visual en diferentes campos, a través de
formas, palabras, imagenes impresas o0 en movimiento
cualquier mensaje que se desee comunicar.

Vision: crear profesionales y promover el disefio en todo su
alcance y lograr un nivel superior en la ensefianza para
promover una transformacién en el estudiantes en todas sus
ramas.

Objetivos: preparar los recursos humanos que satisfagan
los requerimientos de personal técnico universitario, que
demanda el desarrollo nacional, disminuyendo, asi, la
dependencia cientifico-tecnoldgica externa.

Ampliar la gama de opciones en la educacion superior, para
que una mayor proporcion de egresados del nivel de
educacion media, continué estudios universitarios que
satisfagan sus expectativas de formaciéon profesional.

Dotar al estudiante de una soélida formacién técnica con
capacidad para dar respuestas de disefio grafico y visual a
las necesidades del orden de la comunicacion de masa,
propias de las caracteristicas y condiciones del pais.

2.1.3.1 Historia del Arte y del Disefo Visual |

Objetivos del curso: desarrollar y estimular en los estudiantes,
los conocimientos culturales y las actitudes criticas valorativas
que favorezcan, la interpretacion cientifica de las
manifestaciones artisticas y su incidencia en el disefio visual
de las culturas siguientes: Pre-historia, Antiguas, Clasicas,
Edad Media, Lejano Oriente y Meso América.
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PERFIL DEL CLIENTE

Fin del programa: que el estudiante al terminar el curso
tenga conocimiento amplio de la cultura y del arte, pre-
histérico, de culturas antiguas, clasicas, medievales, del
lejano oriente, de meso américa y del arte maya.

Descripcion del curso: este curso pretende explicar los
conceptos fundamentales de la expresion artistica de la
pre-historia, culturas antiguas, culturas clasicas, edad
media, lejano oriente y meso américa; mediante un
analisis socio-histérico y una valoracion critica de las
manifestaciones pictoricas, escultoricas, arquitectonicas
y de diseno grafico, tomando como base los factores
econdmicos, politicos y sociales que determinaron cada
cultura. (Programa curso 2005).

Su Programa: el contenido del programa de Historia del
Arte y del Disefio Visual 1, se enfoca en distintos puntos
como lo son:

* Informacion general

*Descripcion de la asignatura

*Objetivo general

* Metodologia

* Normas de rendimiento académico

*Evaluacion

*Contenido del curso, el cual se describe a continuacion:

Arte PRE-Historico
* Epoca Paleolitica
* Epoca Neolitica

* Pictogramas.

Arte de las Cultura Antiguas
* Mesopotamica

* Egipto

* Escritura Antigua

Arte de las Culturas Clasicas
* Cultura Egea

Arte de las Culturas Medievales
* Arte Cristiano primitivo

* Arte Bizantino

* Arte Islamico

Arte de las Culturas del Lejano Oriente
* Arte Hindu

* Arte Chino

* Arte Japonés

Arte de las Culturas de Meso América
* Principales Culturas de Meso América
* Arte Maya

2.1.3.2 Quienes son los profesores, actualmente:
* Arq. Brenda Penados Baldizon
* Licda. Julieta Molina Lanouza

Caracteristicas de los profesores:

Son personas serias de sexo femenino, enfocadas hacia
al arte, coleccionistas de libros de historia, apasionadas
por los temas de historia, siempre preocupadas
por ampliar sus conocimientos y prepararse para
impartir el curso y saber cada vez mas sobre el tema.

Basandose en la guia de entrevista para la institucion
se obtuvieron los siguientes datos:

Nuestros clientes son las Arquitectas Brenda Penados,
y la Licda. Julieta Molina, quienes son catedraticas
titulares de la Universidad de San Carlos, Facultad de
arquitectura, Técnico Diseno Grafico, direcciéon Ciudad
Universitaria zona 12.

(Salazar, 2004, pag. 6).



2.1.3.3 NECESIDADES DE PIEZAS GRAFICAS

La necesidad surge para los temas de “Artes puras y
disefio arquitectonico de la prehistoria a la edad media,
estos documentos fueron escritos por la Arq. Brenda
Penados para que los estudiantes tengan los puntos
principales, con los cuales puedan iniciarse en el
conocimiento del arte.

Para esto se hara una guia didactica la cual incluira en su
contenido imagenes e informacion sobre el tema, hojas
de trabajo, y como complemento dos presentaciones una
digital y, una en diapositivas fijas y acetatos.

PIEZAS DE COMUNICACION

Como primer punto, presentaciones de diapositivas y
acetatos para ser utilizadas en el analisis de imagenes
con los estudiantes, para el curso de Historia del Arte y
del Disefo Visual 1 y como soporte para que los
estudiantes refuercen sus conocimientos, la creacién de
una guia didactica, con imagenes en blanco y negro, asi
como un disco compacto interactivo complementario.

MEDIO QUE SE UTILIZARA:

* Presentacion digital.

* Presentacion diapositivas fijas

* Acetatos con el mismo contenido de las
diapositivas fijas.

* Folleto como material para la preparacion del
alumno.



GRUPO OBJETIVO

2.2 Grupo Objetivo

El grupo objetivo, principalmente esta formado por los y
las estudiantes de la Universidad de San Carlos de
Guatemala de la Facultad de Arquitectura, Técnico Disefio
Grafico cursantes de Historia del arte y del disefo visual
l.

Y nuestro grupo objetivo indirecto son los estudiantes que
cursen historia o que les interese dicho tema.

Perfil Demografico y Psicografico

Los estudiantes oscilan entre 18 y 25 afios de edad como
promedio, ya que este curso es impartido en el Segundo
ciclo. La pooblaciéon estudiantil estd compuesta por un
40% genero masculino y 60% género femenino. Su nivel
socioeconomico es de nivel medio bajo y medio.

Su nivel de educacion corresponde a nivel diversificado y
cursando el nivel universitario. Usualmente residen en
zonas que estan comprendidas de la siguiente forma:
zonas de la ciudad capital: 1-8, 11-13, 17-21 vy
departamentos cercanos la ciudad capital como por ejemplo:
La Antigua Guatemala, San Juan Sacatepeques,
Chimaltenango y Amatitlan, entre otros. En su ocupacion
se menciona que algunos estudiantes no trabajan, pero
en su mayoria trabajan y estudian. En cuanto a ingresos
se analizan aspectos de gasto en material que utilizan en
dicho ciclo y se llega a la conclusion que sus ingresos
estan en un promedio de Q1, 500.00-Q3, 000.00 mensuales.
Tenemos entre los estudiantes un porcentaje de personas
ladinas del 85% y personas indigenas un 15%.

Como conducta sociocultural a la mayoria le interesa el
diseno, lo novedoso, el arte, la pintura, técnicas digitales,
y en general las actividades que los lleven a las artes
graficas, expresiones corporales la expresion por el disefio,
tanto para instruirse como para superarse.

Entre sus habitos de consumo y entretenimiento
se menciona que sus consumos son de lo basico a lo
innecesario, y, como entretenimiento pintan, disefian,
hacen deporte, van al cine, visitan centros comerciales.
asisten a eventos de disefio (esporadicamente), les
gusta ir al lado de la moda y les gusta estar siempre a la
vanguardia.

Entre sus formas de expresién estan incluidos:
conceptos de digitalizacion, arte, pintura, de lo real a lo
surrealista, ven el mundo desde otro punto de vista.
Se puede mencionar que son extrovertidos en su
vocabulario y algunos en su forma de vestir buscan calidad
y estilo.

(Salazar, 2004, pag. 8).

CARACTERISTICAS GENERALES DEL
ESTUDIANTE

Geénero femenino y género masculino.
Edad: 18- 25 afios promedio.
NSC: B-C.
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3.1 Conceptos Basicos de Diseno
3.1.1 Medios Didacticos Aplicables a la Ensenanza

3.1.1.1 Carteles

Se le llama asi a laminas en variedad de formatos, que tienen
contenido de un tema especifico (puede ser grafico), los carteles
transmiten informacién y captan la etencién. Por medio de ellos se
presentan mensajes.

Ventajas
Llaman la atencion y provocan el interés de los espectadores y
estimulan ideas y creatividad en el alumno.

Desventajas
Tienden a deteriorase facilmente, tienen poco tiempo de vida.

3.1.1.2 Diapositivas:

Esta es una fotografia en cristal montada sobre una base que nos
sirve para proyectar diversidad de temas, casi siempre se utiliza
un tema en secuencia, ya sean temas reales que transporten al
estudiante al lugar de los hechos con esto se logra que el alumno
capte y comprenda mejor los conceptos.

Ventajas
Son de facil comprension, atraen y captan la atencion del alumno.

Desventajas
Para proyectarse se necesita un retroproyector, un sitio sin obscuro
y energia electrica.

3.1.1.3 Franelografo
Es una superficio cubierta con franela y esta nos permite mostrar
ya sea graficas o textos, consta de un contraste y colores vivos.

Ventajas
Gran capacidad y variedad de color y contraste, se puede montar
y desmontar y nos permite desarrollar interesantes actividades.

CONCEPTOS
FUNDAMENTALES

Desventajas
Estos se emplean mejor en lugares pequenos.
(Saloj, 1998,pag. 10)

3.1.1.4 Acetatos

Estos son hojas plasticas transparentes que pueden ser blanco y
negro o a color, o los podemos encontrar lisos que se pueden
fotocopiar o imprimir con laser o granulados que se pueden imprimir
en una impresora normal, nos sirven para proyectar a grandes
grupos, en especial al docente para que los estudiantes tengan un
contacto visual y comprendan mejor el tema.

Desventajas
Es necesario un proyector y energia eléctrica para poder utilizarse,
en algunos casos es necesaria extensién eléctrica.

3.1.1.5 Grabacién de Audio

Esta nos permite grabar sonidos para reproducirlos y escucharlos
a la vez nos permite sintetizar informacion y explicar mejor y
brevemente un tema, se presta para explicar un tema y poder
continuar sin perderse. Se pueden aclarar dudas y retroalimentar
ya que si no quedo claro algo se puede regresar o adelantar para
poder hacer una explicacion.

(Saloj, 1998, pag. 11)

Desventajas
Se requiere de un aparato para transmitir el audio.

3.1.1.6 Video

Por medio de este se pueden mostrar una secuencia de imagenes
con movimiento que nos permiten comprender mejor un tema, puede
incluir imagenes, sonidos, textos, graficas y la diversidad de cosas
que capte la atencidén visual y auditiva del estudiante.
(Saloj, 1998, pag. 12)
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3.1.1.7 Folletos o Revistas

Estos documentos son formados por varias paginas, nos brindan
enriquecida informacién especifica, incluyen textos , imagenes y
graficas, nos dan informacién completa acerca de un tema, pueden
ser utilizados dentro y fuera de clase, pueden ir en sintonia con el
docente y captan el interes del alumno, en lo que el maestro explica
ellos pueden ir leyendo y ver las imagenes para ampliar su
conocimiento acerca del tema.

Desventajas
Son de uso personal.
(Saloj, 1998, pag. 12)

3.1.1.8 CD Interactivo

Disco compacto o CD, sistema de almacenamiento masivo de
informacién. Esta formado por una base de plastico recubierta de
un material que refleja la luz, habitualmente aluminio. La grabacion
de los datos se realiza creando agujeros microscopicos que dispersan
la luz (pits) alternandolos con zonas que la reflejan (lands). Para leer
esta informacion se utilizan unidades especificas dotadas de un rayo
laser y un fotodiodo. Su capacidad de almacenamiento es de 640
MB de informacion (equivalente a unos 74 minutos de sonido grabado,
aunque también hay discos de 80 minutos).

Los principales estandares utilizados para almacenar la informacion
en este tipo de discos son el CD-ROM, CD-R o WORM, CD-DA,
CD-I, PhotoCD y DVD.

Nos permiten la vision de una pelicula completa, en los programas
de la actualidad podemos hacer animaciones que nos transportan
al lugar de los hechos teniendo asi una imagen mas clara del tema
ensefado y esto se complementa con el audio del cual tambien
estan dotados estos discos.
(Enciclopedia Encarta 2004)

Desventajas
Se necesita equipo especial como lo es: cafionera, computadora
energia eléctrica, regleta y en agunos casos extensién eléctrica.

3.1.2 Diagramacion

Se le llama asi a la distribucién de los elementos ya sean imagenes
o textos, todo esto se realiza para una mejor lectura o para que una
imagen cause impacto al verla, depende de la diagramaciéon o
posicion en que coloquemos los elementos en algun material grafico
asi sera persibido por los alumnos y las alumnas, de esa forma
captara el mensaje, tambien se podria decir que de eso depende si
el material resulta aburrido o enetretenido.

El uso adecuado estimula la lectura, es importante saber que se
quiere decir y a donde se quiere llegar para que las personas lo
sepan interpretar. Al diagramar es importante tomar en cuenta los
siguientes elementos:

(Aguirre, 1999, pag. 17)

3.1.2.1 Centrado
Composicién en la cual los textos van simétricamente ubicados al
centro.

3.1.2.2 Margen
Se le llama asi al area que queda libre de impresion en el entorno
blanco.

3.1.2.3 Recuadro

Este esta formado por filetes de impresién los recuadros de marco
son elementos decorativos que se utilizan al rodear un texto y mejorar
su presentacion.

3.1.2.4 Cuerpo o Texto:
Este es el texto principal del documento.

3.1.2.5 Justificacion
Esta es la modificacion del texto para que no queden espacios al
finalizar las lineas si no que todas queden al mismo margen.

3.1.2.6 Alineacion

Este puede ser justificado al centro, a la derecha, a la izquierda o
dentro de un area especifica.

(Aguirre, 1999, pag. 18).
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3.1.3 Tipologia

Se le llama asi al estudio de los tipos de letras, asi como a sus
caracteristicas. Las letras pueden presentarse en difetentes
modalidades o variaciones, con serif o grosores distintos y se
clasifican de la siguiente forma:

*Por su posicion romana o recta, estas nos facilitan la lectura e
italica o inclinada para enfatizar o recalcar algun parrafo.
*Por version Mayusculas o Altas; Minusculas o Bajas.
*Por su ancho Condensadas, Regular o Expanded.
*Por su peso; Delgadas (light), Mediana, o Gruesas que son las
bold o negrilla.

3.1.3.1 Clasificacion de tipos

Los tipos en que se agrupan son siete familias: Romanas Antigua,
Romana Transicional, Romana, Moderna, Egipcia, Contemporanea,
Caligrafica y Miscelanea.

3.1.4 llustracién

Se le llama asi al colorido por medio de un dibujo o estampado
que ilustre un material determinado. La finalidad es complementar
casi siempe un texto, ampliando, enriquesiendo visualmente lo
que se ha leido. Este inicia una comunicacién de ideas, se utiliza
en distintas tecnicas.

(Aguirre, 1999, pag. 19)

3.1.4.1 Dibujo

Es la representacién grafica sobre una superficie, generalmente
plana, por medio de lineas o sombras, de objetos reales o
imaginarios o de formas puramente abstractas. El dibujo suele
hacerse a lapiz, tiza, tinta o carboncillo, o combinando algunos de
estos procedimientos.

El dibujo libre consiste esencialmente en el registro de la
impresiones recibidas a través de la vista.

El dibujo constituye la base de todas las artes visuales, y puede
considerarse tanto un ejercicio preparatorio para otras técnicas
como un fin en si mismo. El lapiz, el carboncillo, la pluma, la
aguada, la tiza (gis) y el pastel son los materiales que mas se
utilizan en el dibujo.

3.1.4.2 En computadora

Programa de dibujo, en relacién con ordenadores o computadoras,
programa informatico para manipular graficos orientados a objetos,
en contraposicién a manipular imagenes de pixeles. Por ejemplo,
en un programa de pintura, el estudiante puede manipular un
elemento como una linea, un circulo o un bloque de texto como
objeto independiente, con sélo seleccionarlo y moverlo.

Por otra parte, en un programa de pintura, el mover un area
seleccionada suele requerir reparar el ‘agujero’ dejado por el area
trasladada.

3.1.4.3 Fotografia

Es el procedimiento por el que se consiguen imagenes permanentes
sobre superficies sensibilizadas por medio de la accién fotoquimica
de la luz o de otras formas de energia radiante.

La pelicula de color es mas compleja que la de blanco y negro; se
disefia para reproducir la gama completa de colores, ademas del
blanco, el negro y el gris. Es de mucha utilidad para los alumnos
y los docentes ya que estas pueden ser proyectadas o mostradas
para ampliar un tema especifico.

3.1.5 Color

Es el fendmeno fisico de la luz o de la visidn, asociado con las
diferentes longitudes de onda en la zona visible del espectro
electromagnético. (Aguirre, 1999, pag. 20)

3.1.5.1 Clasificacion del Color
Los colores se clasifican en:

Primarios
Estos no se pueden obtener mezclando otros, estos son: amarillo,
rojo y azul.

Secundarios
Estos son los que se obtienen de la mezcla de los primarios por
ejemplo: morado, anaranjado y verde.

Intermedios
Estos se obtienen de la mezcla de los primarios con los secundarios:
azul verdoso, naranja y rojo.



Terciarios
Se obtienen de la mezcla de los secundarios.

Cuaternarios o
Se obtienen mezclando dos colores terciarios.

Calientes . _
En estos se encuentra la gama del rojo y amarillo.

Frios
En estos predomina la gama del azul.

Puros .
Los que no llevan mezcla de blanco, gris o negro.

3.1.5.2 Propiedades del Color

Tinte
Es el factor que determina la distincion entre unos colores y otros.

Matiz 6 Tono
Es el resultado de la mezcla de un color con otro, a manera que
uno de los dos domine.

Saturacion
Es el grado de color en cantidad o intensidad.

Valor
Es el grado de luminosidad en relacion de un color al blanco y
negro.

3.1.5.3 Armonia

Existe una armonia en los colores y tonos de una mezcla, esto
forma una sensacion grata a la vista, hay varias formas de combinar
colores como por ejemplo: monocromatica, analogia, complementaria,
dividida, trios arménicos, algo que funciona de una forma agradable
visualmente es la armonia y el contraste.

3.1.5.4 Psicologia del Color

En la psicologia tenemos que saber equilibrar los colores y tonos
para causar algo grato a la vista, ya que con la sicologia del color
podemos causar emociones y sensaciones por medio del color, esto
influye mucho en el subconsciente de la persona.

El color nos permite asociar emociones y sentimientos como por

ejemplo el rojo amor, el blanco pureza, el negro misterio o tristeza
entre otros.
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3.2 CONCEPTOS FUNDAMENTALES DE HISTORIA

3.2.1 Arte
Obra humana que expresa simbdlicamente mediante diferentes
materias, un aspecto de la realidad entendida esteticamente.

3.2.1.1 Historia del arte

La Historia del Arte es la relacion cronoldgica del desenvolvimiento
artistico del hombre a través de la historia, ésta analiza el avance
de la cultura por medio de las manifestaciones artisticas de los
pueblos.

Asi vemos las priemeras expresiones del hombre dibujadas en las
paredes de las cuevas, donde los dibujos no tenian una funcién
estética, sino mas bien funcional, ya que les atribuia caracter
magico. Pero la observacion de su medio le permite el
perfeccionamiento de sus creaciones, llegando a la perfeccion
estética de una belleza ideal en la antigua Grecia; y en este punto
de la historia el arte debe ya, ser bello.

Esta misma evolucién nos lleva a distorsionar la realidad,
descubriendo, siglos mas tarde, una diversidad de corrientes
artisticas, muchas de las cuales, se limitan a plasmar la esencia
de las cosas en una expresion abstracta. El arte demuestra, con
ello que el punto de referencia para lo bello, esta dentro de cada
ser humano, ya que lo que puede ser genial para alguien puede
no serlo para otra persona, sin que esto implique que ha dejado
de ser arte.

(Lemus, 2000, pag. 32-33)

Segun, el folleto de Julieta Molina (2005, 1/2) las artes se dividen
en:

3.2.2 Escultura

La escultura tiene por objeto crear formas y armonizar volumenes

en el espacio. El escultor al hacer formas trabaja con las tres
dimensiones. la escultura existe en el espacio.

3.2.2.1 Por su relacion

Adosada
Esta supeditada a la arquitectura este tipo de escultura puede ser
funcional si tiene un fin constructivo.

Exenta
Es independiente, sin estar subordinada a lo arquitectonico.

3.2.2.2 Por su Profundidad
Segun la penetracion realizada sobre la materia la escultura puede
ser:

Bajo Relieve
Cuando sobresale de la superficie en la mitad de su volumen.
Alto Relieve

Cuando sobresale del plano en mas de la mitad de su corporiedad.

Hueco Relieve
Rebajando en la superficie.

De Bulto Redondo o de Buto Entero

Donde se reproducen en su totalidad la redondez voluminosa de
los objetos y puede ser observada desde cualquier punto.
Busto

Medio cuerpo humano de la cabeza a los hombros o cintura pero
sin brazos.

Torso
Tronco de una estatua sin cabeza brazos ni piernas.

3.2.2.4 Por su posicion

Sedente
Escultura que esta sentada. (Molina, 2005)
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Yasente
Escultura acostado o tendido representa principalmente, personas
muertas.

Orante
Escultura con actitud de orar.

ECUESTRE
Representa a un personaje a caballo.

3.2.2.5 MATERIALES DE LA ESCULTURA

Los materiales que se han empleado en la historia de la escultura

dependen de la geografia. Por ejemplo aprovechando los
materiales a su alcance madera, hueso, marfil, piedra, marmol,
alabastro, oro, plata bronce, hierro. etc.

3.2.2.6 TECNICAS ESCULTORICAS

La mayoria de las técnicas fueron inventadas en la antiguedad
y perfeccionadas en el Renacimiento, actualmente han sido
industrializadas o llevadas a la serie.

3.2.3 PINTURA

Es el arte de expresarse por medio de figuras. Los dos elementos
esenciales de toda obra pictorica son la linea y el color, mediante
estos elementos aparecen las formas, los ritmos, las distancias,
etc.

3.2.3.1 SOPORTES

Puede pintarse en tela, madera o muros. Cuando son pinturas
sobre la pared o muros se llaman murales.

3.2.3.2 CLASES DE PINTURA

Oleo

Es el sistema de pintura en que los colores se mezclan con aceite
y secantes.

Acuarelas
Compuesto por segmentos de color con goma de gran disolubilidad
y cuyo unico vehiculo es el agua.

Crayon Pastel
Consiste en barritas secas que se frotan sobre el papel.

Temple
Pintura con colores que se disuelven previamente en cola, yema
de huevo o zumo de plantas.

Fresco
Pintura sobre el muro, con colores disueltos en agua, que por
fundirse con la pared no admite correccion una vez esta seca.

3.2.4 ARQUITECTURA

Es el arte de construir edificios, el origen es utilitario, porque el
hombre al construirlo se protegié de los animales y del clima.

3.2.4.1 SOPORTES
Pilares, columnas y muros.

Pilar
Elemento vertical exento que cumple la funcién de soporte de las
cargas constructivas.

En arquitectura se diferencia de la columna en que no se ajusta
a ningun orden estricto. Asi, los estilos medievales (romanico y
gotico) produjeron pilares pétreos de seccidén cuadrangular,
poligonal, simples o compuestos.

Columnas

Soporte vertical empleado en arquitectura para sustentar la
estructura horizontal de un edificio o, en determinadas ocasiones,
como monumento exento.
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Las columnas pueden ser de planta circular o poligonal y su altura
debe superar al menos cuatro veces la anchura mayor de la seccion.
Las primeras columnas pudieron fabricarse a partir de troncos
desbastados o canas atadas. La evolucion desde estos modelos
primitivos parece intuirse en las columnas de piedra del antiguo
Egipto, asi como en la arquitectura cretomicénica de Cnosos, Micenas
y Tirinto.

Muros
Tambien llamados paredes en arquitectura, es lo que circula una
vivienda.

Arcos

Conjunto de piezas que cubren un vano formando una curva en su
parte superior. Hay muchas clases de arcos siendo
los principales:

Abocinado _
Esta formado por tres porciones de circulos entrelazados entre si,
es decir una serie de circulos concéntricos.

Apuntado
Consta de dos porciones de curva que forman angulo., se llama
tambien ojivo.

De Herradura _ . _
Cuya medida pasa de media circunferencia se llama también bizantino
0 morisco.

De Medio Punto
Formado por medio circulo

Peraltado
Cuya medida pasa de media circunferencia y baja paralelo a los
muros.

Arcos Torales
Sirven para sostener una boveda o como base de una cupula.

3.2.4.2 TECHUMBRE
Es la parte superior de un edificio mas o menos inclinada, destinada
a recibir las aguas pluviales y vertirlas por medio de canales.

Cupular
Se originan de un arco que gira alrededor de un eje, pueden ser
semiesferica o bulbosa, la parte exterior de la cupula se llama domo.
Toda cupula descansa sobre un tambor y este sobre cuatro arcos
torales, encima hay una parte cilindrica con ventanas llamadas
linterna.

Las cupulas se apoyan sobre pechinas, estas son en forma de cono
que sirve para pasar de una planta cuadrada a circular.

Bovedas
Cubiertas o bovedas son un conjunto de piezas ordenadas que se
unen para cerrar un espacio curvo.

Boveda de Medio Caion
Siguiendo un semicirculo tiene forma de medio cilindro hueco.

Boveda de arista
Es la interseccion de dos bovedas de medio cafion.
(Molina, 2005).

3.2.4.3 CUERPOS DEL EDIFICIO

Pértico
Es una galeria cubierta al aire libre, cuyas bévedas estan sostenidas
por columnas pilares o arcadas.

Atrio

En el arte romano es el patio interior de una casa. En el bizantino
es el patio que precede un monumento en el cristianismo es el
emplazamiento anterior a las iglesias cristianas, posteriormente
plaza que esta delante de cualquier iglesia o catedral.

15



Naves
Parte de la iglesia que se extienden desde el altar a la portada
principal o sea, el largo del templo.

Crucero .
Espacio comprendido en el cruce de la nave mayor con otra.

Transepto
Nave que cruza con la central cerca del altar mayor.

Abside
Situado detras del altar.

3.2.5 PREHISTORIA

Comprende dos grandes periodos el paleolitico, la especializacion
permitié el desarrollo de las tecnicas de trabajo de los materiales,
factor que, unido a la incipiente evolucién de la simetria y la
proporcién, propicio la representacion de figuras de lineas
naturalistas y plenas de simbolismo. El neolitico representa la
sedentarizacion definitiva, hecho que conlleva la aparicién de
nuevas formas artisticas, como la ceramica, en la que se distinguen
tres tipos la ceramica de bandas, la cardial y la campaniforme.
El arte rupestre se torna esquematico y se combina con el grabado.
(El Mundo del Arte, 2001, pag 44-45)

3.2.6 LAS CULTURAS ANTIGUAS

Abarcan dos grandes momentos y pueblos que influenciaron el
desarrollo de la historia, Egipto desarrolla un sistema de
representacion propio para representar un universo imaginario
basado en el caracter ciclico de la concepcidon cosmoldgica
egipcia, que establece una continuidad entre la vida y la muerte,
en este sistema signos y figuras interaccionan para llevar a cabo
una funcién simbdlica y magica. Las imagenes sustituyen a los
individuos y los objetos que representan, y cumplen su papel en
la vida ultraterreno.

Por esta razon el arte oficial adopta las perpectivas aspectiva y
jerarquica. Como consecuencia se aleja del naturalismo e idealiza
la esencia de la imagen lo cual deriva en la creacion de arquetipos.

Y Mesopotamia, hacia el 5000 a.c., las comunidades sedentarias
establecidas en los valles del Tigris y el Eufrates impulsaron una
arquitectura basada en el adobe. Entonces se establecio el
paradigma del templo de planta rectangular que despues se
construia sobre una terraza como simbolo del distanciamiento
de la divinidad y del creciente poder de la casta sacerdotal.

Paralelamente las necesidades burocraticas propiciaron la aparicion
del relieve, caracterizando la quietud, el estatismo y la seriacion
de las escenas. (EI Mundo del Arte, 2001, pag. 46)

Tierra entre dos rios que acogié una gran variedad de etnias que
se fueron sucediendo en el poder: sumerios, acadios, babilonios,
asirios y persas que aportaron a su vez la de los pueblos
conquistados y conquistadores.

3.2.7 CULTURAS CLASICAS

Las culturas clasicas griega y romana,nos muestran la evolucion
de la civilizacion occidental y la influencia profunda que tuvieron
en el desarrollo de la sociedad hasta la actualidad. Antes de la
eclosién de estas grandes civilizaciones, el mediterraneo ofrece
una amplia variedad de culturas autoctonas la minoica en Creta,
la micénica en el Peloponeso y la etrusca en la Peninsula Italica.
(Penados, 2005).

El arte griego abarca un periodo que se extiende desde el siglo
VIl a.c., hasta el siglo Il a.c., momento de la conquista romana
de Grecia, en este periodo se desarrollo una cultura que ha
sentado las bases del pensamiento occidental.

La llamada tradicion clasica nacid, por tanto, en Grecia y se
caracteriza por un arte basado en la representacion naturalista
y expresiva, que desarrolla unas reglas propias, denominadas
canon, determinantes de la proporciones especificas de cada
genero.
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El canon se basa en nociones geometrico-matematicas, y su objetivo
es el de plasmar la belleza ideal. La maxima expresion de este ideal
se alcanzo en la epoca clasica (siglo V a.c.), y sento las bases del
arte europeo desde el Renacimiento hasta la llustracion. Fue
necesario esperar al siglo XVIII para que el Romanticismo consiguiera
romper de forma definitiva con la concepcion artistica griega.
(ElI Mundo del Arte. 2001, pag. 52)

El imperio Romano desde su mitica fundacion en el afio 753 a.c.,
hasta el 509 a.c., estuvo supeditada a la politica y el arte etrusco.
No obstante, a partir del siglo IV a.C., y hasta el siglo Il con la
conquista romana de Grecia, la influencia griega fue cada vez mas
importante, hasta convertirse en decisiva durante el Alto Imperio.
Roma asimil6 el estilo helenistico y le dio un barniz de pragmatismo
con una representacion utilitaria del arte, al servicio del poder. Al
mismo tiempo, las formas artisticas populares huyeron de lo
estereotipado para refugiarse en la cotidianeidad.

La caracteristica principal del arte romano es su realismo, que refleja
la historia, el estado y la sociedad, lo cual da lugar a una representacion
politizada. Como mayor aportacion romana, cabe destacar el progreso
de la arquitectura, basada en la simetria y la axialidad y favorecida
por la utilizacion de unas magnificas técnicas constructivas que no
serian superadas hasta el siglo XIX.

Otra novedad es la creacién, por primera vez en la historia, de un
mercado para las obras de arte.
(ElI Mundo del Arte, 2001, pag. 54)

3.2.8 LA EDAD MEDIA

Los ultimos afios de Roma se caracterizaron, por una parte, por el
reconocimiento de la religidén cristiana como la oficial del Imperio
Romano y por otra por una profunda crisis politica y militar todo ello,
se plasmé6 en un profundo cambio en las formas artisticas.

Durante el Bajo Imperio, el arte romano vivié una época de contrastes
marcada por dos factores: el sincretismo religioso y el absolutismo
politico. Excepto breves periodos de renacimiento helenistico
barroquista y lacdnico, como el que se desarrollo durante el reinado

de Galieno, la monumentalidad propagandistica sera el signo de los
tiempos.

Se construyeron grandes edificios publicos destinados a exaltar el
poder del emperador, cuya figura se representa espiritualmente y
sobrenatural, alejada de una terrenalidad que domina hieraticamente,
como muestra la cabeza colosal de Constantino.

(EI Mundo del Arte, 2001, pag. 56).

El arte paleocristiano a partir de la legalizacién del culto cristiano
por Constantino (siglo 1V), el cristianismo demostrd gran capacidad
de adaptacién y oportunismo en su desarrollo artistico. Con
anterioridad, la prohibicién oficial de la religién de Cristo limité sus
primitivas manifestaciones plasticas a los ambitos funerarios y de
culto subterraneos, las conocidas catacumbas, en donde aparecen
por primera vez pinturas y relieves cristianos que siguen modelo de
raiz popular e incorporan nuevas tematicas iconograficas, como la
orante, y simbdlica, como el crismon.

Aunque quizas el logro fundamental de este arte funerario sea la
conquista del espacio arquitectonico, representado por los edificios
absidiados de culto martirial.

El imperio Bizantino, fue fundado por Constantino en el afo 330,
convirtiendose Constantinopla a partir del siglo V en la capital del
imperio occidental.

(EI Mundo del Arte, 2001, pag. 58)

A partir del siglo V y bajo la presion de las invasiones, el estado
romano se disgregd. La atomizacion del bloque occidental contrastd
con el resurgir de un nuevo y esplendoroso Imperio en Oriente,
heredero natural del legado artistico griego y romano, crisol de lo
occidental y de lo oriental.

Las manifestaciones del arte de Bizancio, por otra parte, traducen

los debates y concilios relativos a la constitucion de la iglesia ortodoxa
hasta la fijacion de su liturgia entre los siglos VIII y IX.
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Durante los diez siglos de vida del imperio Bizantino, el arte sufrid
la influencia de dos polos de poder que dirigian Constantinopla; la
Iglesia y el Estado, es decir, el emperador.

En el siglo X, de la mano del emperador Constantino VII, gran
intelectual, empezaron a fundarse las universidades con el objetivo
de recuperar todas la obras clasicas, tanto cientificas como artisticas,
en un proceso similar al impulsado por Carlomagno un siglo antes
en occidente. El Rollo de Josue, con sus dibujos de caracter
tridimensional y sus sensibles aguadas y estudios de la arquitectura
y del paisaje, constituye un claro ejemplo del espiritu del emperador
erudito y del renacimiento macedonio.

la tercera gran religion monoteista, el Islamismo, incié su expansién
a la muerte de Mahoma, adoptando en lo artistico las formas y los
estilos autéctonos de cada territorio en que se asentaba.

la denominacion genérica de arte isldmico incluye una serie de
escuelas artisticas que solo tienen en comun la religién y el sentido
profundo del orientalismo. A la muerte de Mahoma (632) se inici
la expancion del Islam a costa de los imperios vecinos, el sasanidas
persa y el bizantino.

El rapido desarrollo de este Imperio, que carecia de una cultura
previa, fue la causa del eclectisismo del arte musulman. Se considera
que la unica aportacién original del Islam es la mezquita, casa de
oracidon o templo para una religion sin clero.

La dinastia Abasi, que sucedio a los Omeya y se mantuvo en el
poder desde el siglo VIII al Xl, establecio la capital en Bagdad y
adopto de los sasanidas el lwan o gran salén abierto al exterior.

En esta epoca se dio tambien un gran auge de la decoracion mural
a base de ceramica vidriada, cuya técnica se extendié por todo el
imperio al igual que el arte de la yeseria. (EI Mundo del Arte, 2001,
pag. 60)

Por otro lado, nacido en los albores del afio 1000, el arte romanico
es el primer estilo internacional de occidente en la epoca mediaval,
acompafado de las 6rdenes monasticas y el feudo como sistema
econdémico.

La relativa paz de que disfruté Europa tras invasiones de los pueblos
barbaros favorecié la gestacion de unas nuevas estructuras
econdmicas, administrativas, politicas y culturales para sustituir al
desaparecido imperio Romano.

Mientras en occidente iba tomando forma la europa feudal, en oriente
se afianzaban dos poderosos imperios el bizantino y el otomano,
gue se adentraban en asia. En este contexto, la red feudal se
consolidé como estructura gracias a la jerarquizacion piramidal del
poder a partir de las leyes del vasallaje, germen de las monarquias
europeas.

la atomizacién original del feudalismo permitié por otro lado, el
desarrollo de un poder politico paralelo en la iglesia occidental,
aunque se establecio una estrecha solidaridad entre los monasterios
y los linajes aristocraticos. La iglesia, mediante los monasterios y
las rutas de peregrinacién, ejercioé un control absoluto de la cultura
hasta la fundacion de las universidades, lo cual permitié una unidad
estilistica y espiritual en toda Europa que no se habia producido con
el arte carolingio, el visigodo o el otonico. ( EI Mundo del Arte, 2001,
pag. 62).

Si el romanico fue un estilo asociado a lo rural,el estilo gbtico lo es

a la ciiudad, al comercio y a lo secular, nace en Francia en el siglo
XlIl'y pronto se convierte en el nuevo estilo internacional europeo.

18



A partir del siglo XIl, cuando el arte romanico se encontraba en
su apogeo en Europa se concreté una nueva manera de vivir.

En torno a las ciudades se organizaron los gremios y las
cofradias de artesanos.

Se consolidaron las rutas comerciales y de intercambio europeas,
y las catedrales financiadas por las organizaciones ciudadanas
constituyeron un vehiculo de expresion del poder de la urbe.

También se consolidaron las universidades como nuevos focos
culturales. Cuidades y universidades nacieron y se desarrollaron
al amparo del poder real, que encontro en estas nuevas
estructuras el medio para afirmar y acrecentar su liderazgo
frente a los influyentes nobles terratenientes.

Al mismo tiempo la cultura de los monasterios alcanz6 un
refinamiento exquisito con la fusién de la filosofia clasica y la
teologia cristiana que permitié el desarrollo de una nueva
sensibilidad espiritual. Fue el abad Suger, desde la abadia de
Saint-Denis, quien a partir de 1127 impuls6 una evolucion
artistica con las reformas que inicio en su comunidad benedictina.
(El mundo del Arte, 2001, pag. 64)

3.2.9 MATERIAL DIDACTICO

La motivacion para el alumno es la tarea mas importante del
docente porque de ella depende despertar el deseo y entusiasmo
por aprender. La variedad de estimulos mantiene el interes del
alumnos, logra producir reacciones emocionales y procesos de
conocimiento.

Cada vez que se atrae la atencion del alumno a traves de la
escritura, el habla y la vista, se da una ensefianza audiovisual.
La vista y el oido son los dos sentidos por donde la persona
aprende y conoce mas para instruirse y educarse.
(Saloj,1998, pag. 8)

3.2.9.1 CLASIFICACION DE AYUDA DIDACTICA
Se puede clasificar segun su objetivo como motivaciones, de
desarrollo e ilustrativas.

Y segun su naturaleza como reales y representativas

Las motivacionales despiertan el interés, las de desarrollo como
medio de exposicion de contenidos, las ilustrativas clasifican
conceptos o amplian informacién en cuanto al material real, es
cuando se presentan objetos, plantas, animales etc. y el material
representativo es el que imita lo real por ejemplo maquetas,
graficas, modelos, laminas etc.

(Saloj, 1998, pag. 9).

3.2.9.2 CLASIFICACION DE MATERIAL Y EQUIPO PARA LA
ELABORACION DE MATERIAL DIDACTICO.

Pictoricos y Graficos:

llustraciones, diagramas, recortes, planos y caricaturas. mapas,
fotografias, diccionarios, graficas y carteles. Siluetas,
franelogramas, dibujos, periodicos y rompecabezas.

PROYECTABLES FIJOS
Transparecias y diapositivas.

PROYECTABLES MOVIBLES
Cine y television.

SONOROS
Cintas magneticas y discos.

TRIDIMENSIONALES

Modelo, muestras y maquetas. Objetos, maniquies y mufecos.
(Saloj, 1998, pag. 9).
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CAPITULO IV



CONCEPTO DE DISENO

4.1 CONCEPTO CREATIVO

El concepto creativo para el disefio del material didactico
desde el punto de vista publicitario: “Formando
Profesionales del Futuro, a través de la Historia del Arte”,
teniendo claro que lo que se promocionara es educacion,
y conocimiento que proporcionen soporte de técnicas,
estilo e ideas de comunicacion a los estudiantes a traves
de un acercamiento mas dinamico desde antes de la
historia hasta la edad media.

Codigos de diseino
4.1.1 Cdodigos Linguisticos

Utilizando términos acerca del concepto "Formando
Profesionales del Futuro enfocado a Historia del Arte
y del Diseno Visual 1", que se quire llegar con las
propuestas graficas, visuales e interactivas ya que
el unificar futuro e historia lleva un enfasis,
contrastaste e interesante. Como conceptos
secundarios el arte puro, diseno arquitecténico,
antes de la historia, a traves de la historia, obras
excepcionales, obras maestras, cronologico, de la

Y BOCETAGE

prehistoria a la edad media, religiones del mundo,
pensamiento filosofico en la historia.

En historia del arte y del disefio dinamico, aqui se
incluyen los terminos palabras o frases ,
diagramacion, folleto, color, abstraccion, historia,
futurismo, todo lo que se incluya en la portada de la
guia y que acompanan el proyecto.

Los codigos linguisticos nos acentuan los conceptos
del arte y del disefio a traves de la historia, la evolucién
del hombre desde antes de la historia, sus
pensamientos, su religion, sus obras excepcionales,
sus obras maestras a través de esquemas cuadros
de caracteristicas cronolégicos, guia de la evolucion
desde la prehistoria a la edad media.

4.1.2 Cddigos Iconicos

Aqui tenemos cuadros cronolégicos, esquemas,
dibujos en blanco y negro, fotografias a color, cuadros
de caracteristicas e ilustraciones reconstrucciones.

Los cuadros de caracteristicas pretenden resumir
las principales caracteristicas del arte y del diseio
arquitectonico de los diferentes movimientos. Los
cuadros cronolégicos seran dos vertientes, religiosas
y de contexto del arte. Los dibujos se utilizaran en
blanco y negro para la guia didactica por su fuerza
de contraste, bajo costo de reproduccioén y por su
simbologia dualista. Las ilustraciones de
reconstruccion pueden aclarar detalles que no es
posible ver porque la arquitectura ya no existe y las
fotografias a color, porque refuerzan los conceptos
y ejemplifican mas dinamicamente los estilos.
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4.1.3 Cddigos tipograficos

Arial black que connota fuerza, legibilidad y peso, fuerza
que el arte da a las civilizaciones para conseguir sus
objetivos. Legibilidad que buscan las diferentes
civilizaciones para comunicar sus ideas. Peso que la
arquitectura tuvo a través de la historia, para acentuar
su poderio. Script B, caligrafica, porque acentua el
concepto de a traves de la historia, la evolucion de la
historia, el proceso de los libros manuscritos de la edad
media es dinamico para el lector y demuestra la velocidad
del paso del tiempo al futuro. Arial Bold, simple y facil
porque el alumnos del siglo XXI no tieme tiempo y necesita
leer lo mas linealmente, sin perder tiempo en adornar y
otros elementos que puedan entorpecer su lectura. Facil
porque en la contemporaniedad, la tecnologia rapida
implica la facilidad de entendimientos, y alguna tipografia
de la dinamica del futuro.

La tipografia que se utilizara en el material didactico:

GUIA DIDACTICA

En la portada de la guia didactica se utilizara en el
encabezado la Arial Black. Que refuerza el disefio, esta
tipografia nos connota fuerza, legibilidad y peso.

Se eligio esta tipografia por ser caligrafica y se relaciona
perfectamente con historia, ya que se utilizé en el pie de
pagina.

En la parte inferior se utilizara una commercial Script
B, a 24 pts. Se eligid esta tipografia por ser manuscrita
caligrafica y tener relacion cercana con resefias histéricas,
ya que se utilizé en el pie de pagina, de la portada.

En las paginas del interior del folleto se empleara, como
titular, la Arial Black, a 50 pts.

En los subtitulares una Arial Bold a 18 pts.
Y en el texto una Arial, a 12 pts. Se eligio esta tipografia
por ser simple y facil de leer.

CD INTERACTIVO

Aqui se utilizara en titulares Arial Black por su fuerza y
legibilidad mostrando que es un titulo o un texto
importante, y en el texto o en el pie de fotografia se
utilizara una arial por ser ligera y legible ya que lo que
se quiere es darle un toque futurista y lo futurista es
simple y abstracto.

CD DIAPOSITIVAS Y ACETATOS

De igual forma se utilizaran en los titulartes Arial Black
por su fuerza y en el pie de fotografia o textos una arial
por legibilidad y simpleza.
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4.1.4 CODIGOS CROMATICOS

Los cddigos cromaticos a utilizar en la guia didactica
sera el negro en la tipografia y una gama de grises,
en el CD que incluira las diapositivas y acetatos sera
a full color. Se utilizara asi porque al ser proyectado
a los alumnos se obtendra mejor atencion si las
imagenes son de color, al igual que el CD interactivo
el cual incluira botones de guia al menu o a las distintas
culturas y sus actividades.

El los fondos se utilizaran los tonos marrén por ser
terrosos relacionarse con lo antiguo y con la historia
contrastando con el azul ya que es un color que relaja
y al mismo tiempo un color innovador que se intergrara
perfectamente al concepto profesionales del futuro
anclado a la Historia del Arte.

Los colores a utilizar seran:

Negro: formalidad, grandeza, sofisticacion , fuerza 'y
solemnidad que nos induce a la importancia del
conocimiento del arte y el disefio en un estilo de
presentaciéon perfeccion, pureza, rectitud y verdad
acentuando la verdad y la perfeccidén del arte y su
incidencia en la historia, asi como la imaginacién
creativa del estudiante.

Y la combinacion del blanco / negro que simboliza la
dualidad como elemento fundamental de la evolucién
religiosa y de pensamiento que estructura la sociedad
a traves de la historia del hombre.

Azul: calma, sentimiento religioso, verdad y constancia.
Eterno, lo etereo, el antes de la historia, el arte puro
la espacialidad del disefio arquitecténico y su verdad.
Marron: Tierra como elemento del arte, de la
construccion, de la evolucion, del tiempo que paso,
de donde venimos y la sensacién de antiguo.
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4.1.5 FORMATOS

Horizontal que permite acentuar la linealidad y
direccionalidad de la historia, que acentua el movimiento
de los ojos para seguir la lectura, que acorta los cambios
de linea y que descansa y provoca tranquilidad invita a
mirar su centro y pasar la mirada en espiral en torno a
ese punto.

Cuadrado: es una figura estable y de caracter permanente
como los conocimientos e imagenes del arte y del disefio
del disco compacto asi como el esmero y la honestidad
con que fue creado.

4.1.6 Piezas de Disefo:
4.1.6.1 Guia Didactica

Tamano: 11" X 8.5"

Material: Papel Bond

Medio: Reproduccion fotocopia
Color: B &N.

Contiene una relacion desde antes de la historia hasta la
edad media, de sucesos evolutivos del hombre y sus
respuestas de arte y disefio ejemplificando con dibujos y
esquemas en B/ N, para que el alumnos pueda incursionar
en la historia.

4.1.6.2 Disco Compacto Interactivo

Tamafno: 12cm. x 12 cm.
Material: CD

Medio: Computadora
Color: Full color

Constara de informacion del pensamiento del hombre,
sus religiones, las caracteristicas del arte y del disefio,
cuadros de tiempos o cronolégicos de contexto, actividades
para reforzar el contenido e imagenes que aclaren los
estilos para complementar la guia didactica.

4.1.6.3 Disco compacto de contenido de diapositivas y
acetatos.

Tamafio: 12cm. x 12 cm.

Material: CD

Medio: Computadora e impresora en diapositivas e
impresora en acetato.

Color:  Full color

Contiene todas las imagenes de ejemplos del arte y del
disefio desde la prehistoria hasta la edad media, para que
las catedraticas puedan reproducir en formato horizontal
o vertical segun sea la imagen en diapositivas o en acetatos
tamafo carta para analizar en la clase en forma magistral
o en trabajo en grupo.
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4.2 PROCESO DE BOCETAJE

La propuesta grafica es la solucién al problema de
comunicacion visual del curso de Historia del Arte y del
Disefio Visual |. Para realizarla, se desarrollé un proceso
de bocetaje en donde se fue modificando o descartando
las primeras ideas, hasta llegar al producto final,
que llene todas las necesidades y que refleje todos los
aspectos del concepto creativo.

Para que este concepto llene las espectativas de que el
material didactico para el curso de Historia del Arte y del
Disefio Visual |, sea interesante, llamativo y dinamico,
se establecieron los codigos de disefo.

PROCESO DE BOCETAJE

En esta etapa se fueron desarrollando los prebocetos
minibocetos de la portada, contraportada y diagramacion
interior del folleto, portada del CD interactivo, portada del
CD de diapositivas, acetatos, del desefio de la
diagramacioén del interior del CD interactivo y de las
diapositivas que serviran a las caterdraticas para proyectar.

El proceso de bocetaje es extenso por las tres piezas de
que consta el material para formar a los profesionales
del futuro a traves de la historia del arte, de la Escuela
de Disefio Grafico, proceso que necesitd de la revision
constante de la asesora de proyecto y de la asesora de
disefio y que consistié primeramente en una lluvia de
ideas que llenaran las espectativas del concepto creativo
y que constantemente se fueron eliminando algunas de
las ideas, cambiandolas por otras, mejorando la

comunicacion, buscando lo llamativo, lo dinamico hasta
llegar a un punto donde el material didactico es
satisfactorio para ser validado.
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4.2.1 Prebocetos

Se inicid con una lluvia de ideas o mini bocetos para
definir la posicion del formato y la posible ubicacion
de las imagenes y textos.

La priemera idea es una posicion vertical de 8.5" X
11"y posteriormente de 5.5" x 8.5", en contraposicion
pagina interior se descart6 por la gran carga de texto.

PORTADA

PAG. INTERIOR
|
— ]
PORTADA
PAG. INTERIOR

El segundo pre boceto a un disefio horizontal, de
este primer proceso se pas6 el formato horizontal
sobre el vertical ya que este ultimo da la sensacion
de mas texto, de mas tiempo para lectura y provoca
mayor cansancio.

= X
PORTADA
PAG. INTERIOR
PORTADA
PAG. INTERIOR
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4.2.2 Bocetos

PORTADA DE GUIA DIDAC TICA

La diagramacién consta de fotografias en transparencias y
distintas tipografias que juegan el disefio grafico como un
arte enfocado al tema, en la contraportada encontramos los
créditos junto a una fotografia en el centro de la pagina.

HISTORIA DEL ARTE Y DEL DISENO VISUAL |

ARTES PURAS

DISENO ARGUITECTONICO

de Lo Prehistoria 2 Lo Edad Media

Esta portada es sencilla, se utilizé una fotografia en
tonalidades de grises y un texto de tipografia legible en la
contraportada se encuentran unicamente los creditos

ARTES PURAS
DISENO ARQUITECTONICO
de la Prehistoria a la Edad Media

Aqui la diagramacion rompe el esquema y nos da la apariencia
que la hoja es mas pequenia, la fotografia marca gran atenciéon
al ver la diagramacién y complementa el texto que identifica
el tema y el curso, la contraportada esta cargada ya que
contiene 3 fotografias de distintos tamafios y los créditos.

ARTES PURAS

DISENO ARQUITECTONICO

de la Prehistoria a la Edad Media
HISTORIA DEL ARTE Y DEL DISENO VISUAL |

En esta portada se jugo con tonalidades en el texto, abarcando
la mayor parte una fotografia minusiosamente escogida, la
contraportada esta formado por cinco fotografias de igual
tamano formando simetria y en el centro se encuentran los
creditos.

DISENO"ARQUITECTONICO

de la Prehistoria a la Edad Media

HISTORIA DEL ARTE Y DEL DISENO VISUAL |
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PORTADA DE GUIA DIDACTICA

En esta portada se utilizaron cintillos, una fotografia y el texto
que al igual que las demas identifica el tema y el curso en
donde sera utilizado, en la contraportada se encuentran los
creditos.

Aqui encontramos un juego de figuras geometricas se observa
en la diagramacién dos fotografias y la tipografia esta
encerrada en un rectangulo en la contraportada se encuentran
los créditos.

ARTES PURAS
DISENO ARQUITECTONICO
de la Prehistoria a la Edad Media

HISTORIA DEL ARTE
Y DEL DISENO VISUAL |

ARTES PURAS
DISERO ARQUITECTONICO

de la Prehistoria
a la Edad Media

En esta portada se pueden utilizar dos opciones ya sea una
fotografia partida en seis o seis fotografias y luego
complementando el texto, y en la contraportada se encuetran
los creditos al centro de la hoja.

..............................

_ARTES PURAS
DISENO ARQUITECTONICO
de la Prehistoria a la Edad Media
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PAGINA INTERIOR GUIA DIDACTICA

En la pagina interior se dan varios aspectos el texto en dos
columnas jugando con la simetria de fotografias en bloques.

El texto siempre se diagrama en dos columnas aqui las
fotografias se colocan solo en una columna.

Aqui en una columna esta el texto de una tipografia legible
y del otro lado se encuentran imagenes, dibujos y fotografias.

En esta diagramacion se utilizaron tres columnas intercalando
las fotografias que pertenecen a dicho tema.

Aqui se hizo en dos columnas una completa de texto y la
otra que se divide en fotografia con especificaciones y esta
columna se divide en dos de texto.

—=!

Aca cambia la diagramacion se utlizan fotografias alineadas
cada una con indicaciones y luego dos columnas pequefias
de texto.
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PAGINA INTERIOR GUIA DIDACTICA

Aqui encontramos simpre las dos columnas de texto
reduciendo su tamafo normal por las fotografias que estan
introducidas en el texto.

La diagramacion del texto esta en dos columnas angostas,
en el margen de la pagina alineadas cuatros fotografias que
complementas la explicacion.

X

>

Esta se divide en dos bloques uno lo forma una fotografias
partida en seis partes, y el otro bloque es el texto.

\/
/\
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CUADROS DE CARACTERISTICAS CD INTERACTIVO

En este cuadro se utilizo el formamo formal o rigido, el normal
a utilizar en esquemas.

—_— | —— | —— 1> Azl

——>» Marron
Suave

Aqui se jugd con cuadros colocados asimetricamente.

En este se utlizaron cuadros colocados simetricamente pero
rompiendo el esquema de una linea que los una.

I
]

Aqui se eliminan titulos solamente se utlizan los cuadros y

con opasidad una inicial del tema a tratar.
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OBRAS EXCEPCIONALES MAESTRAS CD INTERACTIVO

En la diagramacion de las obras se muestra un esquema
ejemplificando si la fotografia fuese horizontal o vertical, con
el texto en la otra columna.

|

.,

PREHISTORIA

Aqui se muestra el texto en una columna, un texto corto y
en la parte de abajo fotografias con un analisis breve al lado.

v
([

(]
A
M
(l

M=

v

Este cuadro muestra una diagramacion en dos bloque uno
con fotografias y especificaciones y el otro bloque con texto
en la parte de arriba una pequefia descripcidn.

Aqui se encuentra siempre las columnas, las dos con texto
y en la parte de arriba fotografias con especificaciones.
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DIAPOSITIVAS E ILUSTRACIONES CD INTERACTIVO

Esta diapositiva nos muestras las dos posiciones horizontal
y vertical con un bloque de texto con la especificacion de la
misma.

En esta el encabezado lo forma un bloque de texto
indicandonos a que época pertenece la imagen, la imagen
tiene puntos de especificacién y texto ampliando el tema
brevemente.

ROMANICO

Aqui nos muestra la fotografia logrando y el texto
desarrollando datos importantes de la imagen.

GOTICO

En ésta tenemos fotografias pequenas, el titulo y un espacio
para hacer indicaciones o anotaciones.

Aqui encontramos cuatro fotografias con especificacién y
un bloque te texto.

En esta diapositiva se invierte la posicién de la fotografia
principal se encuentran dos bloques pequefos de texto el
de arriba que da una pequena descripcion de la fotografia
y el de abajo explica el detalle ampliado.
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PORTADA PARA LOS DOS CD’S

En la portada se encuentra de fondo una fotografia y en
texto en un recuadro de porcentaje menor y en contraportada
tres fotografias y anotaciones para enrriquecer el disefio.

de la Dechistoria 2 [» Bdad Media

ARTES PURAS
v DISERD
ARQUITECTONICD

Historia del Arte y del Disefio Visual |

El jugar con imagenes es muy importante por esa razon se
centré el tema en un recuadro y se le colocaron imagenes
rodeandolo en la parte de abajo un texto indicando el curso,
en la contraportada se utilizaron fotografias colocadas
asimetricamente y un texto corto con especificaciones.

ARTES _
PORAS fe— ‘ ‘

Historia del Arte y'del Disefio Visual |

Aqui nos encontramos con dos bloque en uno el texto
referente al temay al curso y la fotografia colocada de una

forma distinta, en la

contraportada se encuentran dos

fotografias y un texto corto.

ARTES
PUBAS

Y DISEND
ARQUITECTONICO

dela
Drehistoria
2l

Edad Media

DISENO INTERIOR CD

En la portada del CD se encuentra un fondo el texto y

fotografias.

O
P

Esta es mas sencilla solo se utilizé una fotografia de fondo

y el texto en invertido.
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PAGINA INTERIOR CD (SOLO TEXTO)

La diagramacion esta a dos columnas rompiendo el esquema
con una imagen en el centro de la pagina.

——

Una columna se divide en dos columnas y la otra mitad de
la pagina se encuentra una fotografia con especificaciones.

Se divide en dos columnas con la peculiaridad que son de
distinto tamafio una es mas ancha y la otra mas angosta.

Luego en esta diagramacion se observa que esta compuesta
por texto a dos columnas el texto las tres terceras partes del
tamario de la columna colocando uno arriba y el otro justificado
hacia abajo esto se hizo con el afan de que solo hay texto
pero con disefo.
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4.2.3 Boceto a Validar
GUIA DIDACTICA

En la guia didactica se emplearon aspectos importantes
para su desarrollo y disefio. Los elementos iconicos
forman parte importante en todo disefio esto lo forman
abstracciones que enrriqueseran nuestro disefo.

Las imagenes que se utilizaran seran retocadas en
Photoshop que iran al lado izquierdo o derecho de las
paginas esto enriquesera la diagramacién que ira a dos
columnas para que la lectura no resulte muy cargada de
esta foma se descansa la vista y capta mejor atencion,
ira enriquesida con cuadros y fotografias que ampliaran
el conocimiento del estudiante en ésta se incluiran
actividades en las que apareceran esquemas y cuadros
para que el estudiante comprueba el conocimiento
adquirido.

~ ARTES PURAS

DISENO ARQUITECTONICO
de la prehistoria a la Edad Media

PROPUESTA

Pagina Interior guia didactica:

Se muestras algunos ejemplos de las paginas reales de
la guia didactica, el color utilizado es a blanco y negro.
Se escogib este disefio manteniendo la diagramacién a
dos columnas para facilitar la lectura y se diagramo las
fotografias de acorde a su necesidad.

o —

7Y

CD Interactivo

El disefio fue realizado con un colage de imagenes y
como titulo el tema. En la contraportada se utilizo el
mismo colage con una pantalla a un 50%.

Contraportada Portada CD
Stiker

Portada



PAGINAS INTERIORES CD INTERACTIVO

Cuadros de Caracteristicas

Se eligio la diagramacién en sentido horizontal para
mayor facilidad al leer. El fondo se utilizé en azul para
descanzar la vista y el texto en invertido para mayor
legibilidad.

Obras Excepcionales

Se diagramé con el texto justificado hacia arriba y la
imagen utilizando la mayor parte de la pagina para
mayor legibilidad de la imagen en el fondo se utilizd
por unidad el fondo azul, la tipografia en invertido.

llustraciones

CD Interactivo

Se muestra un ejemplo del disefio final para las
ilustraciones del CD interactivo el disefio de todas las
imagenes tiene la misma diagramacion, dos clumnas
la imagen ocupa una parte y el texto y cita la segunda
columna el fondo es una diagramacion sencilla para
gue no capte la atenciéon y cumpla su funcion lo Unico
que cambia es el color del fondo esto depende del
arte el cual se este representando.

Actividades

La diagramacion se baso en un texto corto en invertido,
fondo azul sencillo y las imagenes acerca del tema
a tratar.
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Diapositivas y Acetatos

En la diagramacion de la diapositivas y acetatos se
manejé en dos columnas, el texto invertido para
mayor legibilidad y el fondo sencillo para que no
capte la etencién del estudiante. El color de este
dependera el arte a desarrollar.

Islamico

Bizantino

Cristiano Primitivo

Mesopotamia

Egipto

Egeos

Micenas
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Etruscos

Paleolitico

Neolitico

o —
Archde€l triunfo trajano
14 d obra

“Befievento 1 (o
probable de apoiodoro de

amasco Relieves resumen vida
de rajano impanente con elieve
alto,

i

EngohVidriera crucero de
anterbury Inglaterra catedra del
S Xl

Graficas en cavema,

Cabeza, caverna la Marche,
Lussac-les-chateaux. Realista
y expresionista trazo incisiv

sobre la roca obra de 14000 .C.

Cromiech de Stoncheng

e 1900-
1680 a.C. Salisburry Wiltshire,
Gran Bretafia culminan las
avenidas e menhires perimetro
circular, recinto sagrado.

Romanico

Roma

Pre romanico

(129.) Virgen con nifio talla
policromada fer. M.S. XillIglesia
Santa Mart, lx, Cerdania. (der)

blanca alabastro
policromo, mediados s. Xill, coro
catedral de toledo

(ariba) Azulejos con decoracion

€ometrica y vegetal, 1231
1492 periodo nazari, alhambra,
granada (abajo) paneles de

geometricos. S. XIll cuarto real
de santo Domingo,

Bracteada y detalle oro, 9cm. de
diametro procedente de

piezas) Gotland, esticol
arte vikingo
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COMPROBACION DE LA
EFICACIA DE LAS PIEZAS
Y PROPUESTA FINAL



COMPROBACION DE LA EFICACIA
DE LAS PIEZAS

En este capitulo se analiza objetivamente si las piezas de
disefio cumplen de una manera eficaz la funcién de
comunicacion, para llegar a las conclusiones y
recomendaciones.

5.1.1 Técnica de Validaciéon

La técnica consta de la elaboracion de una encuesta la cual
nos ayudara a profundizar en la opinién de los estudiantes
acerca del material grafico.

5.1.2 Instrumentos

Los elementos que se utilizaron como instrumntos fue papel
bond, en el cual fueron impresas las encuestas, CD'S para
grabar la informacién del CD interactivo, del CD de diapositivas
y acetatos, impresora para imprimir las encuestas, la guia
didactica, las portadas y contraportadas de los CD'S, cafionera
para proyectar las imagenes y contenido, computadora salon
de clases escritorios, pizarron y energia eléctrica.

5.1.3 Técnica de recoleccidon de datos

Los informantes fueron los estudiantes de Disefio Grafico,
cursantes de la asignatura de Historia del Arte y del Diseno
Visual I. Ya que ellos son los que utilizaran el material grafico
y de cierta forma los benefiiados. EI total de alumnos
encuestados fueron cincuenta. Se realizaron encuestas
basadas en una lista de preguntas sobre temas como
tipografia, color, diagramacion concepto total. La estructura
de estas encuestas se adjunta en la parte de anexos.
El lugar para la recoleccion de datos se ubico en el salon en

donde se imparte el curso de Historia del Arte y del disefio
Visual |, en el edificio T1- 104 de la Facultad de Arquitectura.

5.1.4 Perfil del Informante

El universo de estudio se refiere al lugar acerca del cual se
realiza la investigacion, la poblacion vy las condiciones con
las cuales se desarrollara el proyecto. En este caso, el
universo de estudio es la asignatura de Historia del Arte y del
Diseno Visual |, y las personas con las cuales se trabaja, se
describen a continuacion.

La asignatura de Historia del Arte | se imparte en la carrera
técnica de Disefo Grafico, Facultad de Arquitectura, USAC,
la cual esta situada en la ciudad de Guatemala, Dicha
asignatura es impartida por las catedraticas especificas
quienes tienen a su cargo de 80 a 100 estudiantes por seccion.

En dicha asignatura se trabaja con los estudiantes de forma
dinamica, intentando lograr que ellos conozcan la historia
desde la prehistoria hasta la edad media.

En la muestra se tomé en cuenta un grupo de 85 estudiantes
y se corrieron 50 encuestas, en el curso vespertino, seccion
D y C, estudiantes hombres y mujeres entre 18-24 afios
promedio.
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COMPROBACION
DE LAS PIEZAS

5.1.5 Presentacion, analisis e interpretacion de los
resultados.

En esta fase se analizan e interpretan los datos obtenidos
por medio de las entrevistas. Es aqui cuando toman valor
los datos, pues nos permiten saber si las piezas han
funcionado o no.

A continuacion, se presenta el analisis de cada una de las
respuestas a las preguntas de la encuesta.

La interpretacidon de las encuestas fue analizada por grupos:
tipografia, color, diagramacion, pieza en general, imagenes.
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Guia Didactica
1. Considera usted que el folleto llama la atencién?

El 85% respondié que si. Un 15% que los tonos a blanco
y negro no les parecian totalmente.

Si. 85%

No. 15%

2. Considera la diagramacion adecuada para el material
educativo?

El 80% respondi6é que si. Un 20% que hacia falta resaltar
partes importantes.

Si. 80%

No. 20%

3. Considera la tipografia legible y que nos ayuda para una
lectura facil y rapida?

El 95% respondi6 que si. Un 5% que se veria mejor con
otro tipo de letra.

No. 5% Si. 95%

COMPROBACION
DE LAS PIEZAS

4. En general qué le parecié la guia didactica?

El 97% respondidé que si le parecio. El 3% respondié que
se veria mejor si tuviera mas elementos.

Si. 97%

No. 3%,

5. El contenido de la guia es suficiente?
El 98% respondié que si, y les parece interesante el tema,

y que capta su atencio, el 2% respondié que no, que les
parecia que hacia falta contenido.

Si. 98%

No. 2%,
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CD Interactivo
1. Considera util este material?

El 97% respondié que si. El 3% respondié que les parecia
poco llamativa.

Si. 97%

No. 3%,

2.Considera que el uso de este material nos ayuda a conocer
mejor la historia?

El 97% respondi6é que si. El 3% respondi6é que le faltaba
informacion.

Si. 97%

No. 3%,

3. Considera las imagenes y la tipografia legible?

El 89% respondi6 que si. El 11% respondié que les pareci6
la tipografia muy pequefia en cuanto a imagen no .

Si. 89%

No. 11%

COMPROBACION
DE LAS PIEZAS

4. En general que le parecio el CD interactivo?

El 91% respondio que si ampliaba mucho el conocimiento
y lo mejor era que estaba de la mano con la tecnologia. El
9% respondié que no por que sin el equipo adecuado no
podian tener alcance.

Si. 97%

No. 3%

5. Cree que el CD interactivo le complementa, aclara y agiliza
el aprendizaje del tema.

El 95% respondié que si. EI 5% respondié que no.

Si.97%

No. 3%,
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CD Diapositivas y Acetatos.
1. Considera legibles las imagenes?

El 96% respondio que si. El 4% respondioé que no son legibles.

Si. 96%

No. 4%,

2. Considera legible la tipografia

El 93% respondi6 que si. El 7% respondi6é que en algunas
diapositivas hay mucho texto y no es legible,esto se cambiara.

Si. 93%

No. 7%,

3. Considera que con este material enriquesera sus
conocimientos?

El 95% respondié que si. El 5% respondié que no

Si. 95%

No. 5%,

COMPROBACION
DE LAS PIEZAS

4. En general qué le parecieron las diapositivas y los acetatos?

El 89% respondi6 que si, que el material era muy bueno y
que por medio de imagenes complemetando con los
conocimientos de la catedratica se ampliaban sus
conocimientos. El 11% respondi6 que el tema era muy extenso
y que hacia falta ampliar.

Si. 85%

No. 15%

Segun su criterio qué puntuacion le daria usted al material
en general siendo 1 el mas bajo y 10 la puntuacién mas alta?

La puntuacion promedio fue 8.

5.1.6 Analisis de resultados y cambios sugeridos
Mediante los resultados de la encuesta se llega a la resolucion
de los cambios que es necesario hacer, en el porcentaje de

respuestas negativas parte la conceptuacizacion de los
cambios para que el disefio sea factible en su totalidad.
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5.2 FUNDAMENTACION DE PIEZAS FINALES
5.2.1 Guia Didactica

En la guia didactica se empled el blanco y negro ya que
se adecua a que salga legible la fotocopia lo cual es
fundamental en todo disefo, con su utilizacién correcta
se pueden lograr muy buenos efectos y obtener resultados
satisfactorios.

Enla portada de la guia didactica se utilizé Arial y Book
Antigua. Se eligi6 esta tipografia por ser ligera y facil de
leer y se relaciona perfectamente con el tema, ya que se
utilizé en el encabezado de la primer pagina. En las
paginas del interior del folleto se empled, como titular, la
Arial Black, a 14 pts.

Mayulsculas:ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVW

XYZ.
Minusculas: abcdefghijkimnhopqrstuvwxyz.
En los subtitulos una Arial Bold a 12 pts.

Mayusculas: ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
Minusculas: abcdefghijklmnfAiopqrstuvwxyz.

Y el texto una Arial, a 12 pts.

Mayusculas: ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
Minusculas: abcdefghijkimnAopqrstuvwxyz.

Se eligiio esta tipografia por ser simple y facil de leer.

El proyecto es factible porque el estudiante reproducira
el material elaborado, por medio de fotocopias la cuales
tienen bajo costo.

5.2.2 DIAPOSITIVAS Y ACETATOS

En las diapositivas se utilizé, como fondo un color
designado para cada cultura, todo depende del tema, se
trabajé en invertido la tipografia y las fotografias fueron
trabajadas a full color.

5.2.3 CD INTERACTIVO

Se trabajé con una gama de colores dependiendo el
tema, las fotografias son a full color y en su mayoria el
texto es en invertido.

CD Interacxtivo
Portada, contraportada e interior del CD.

ARQUITECTONICODE LA [
PREHISTORIA

A LA EDAD MEDIA
3 ‘ -\
i ;
)

- e

Portada CD
Stiker
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GUIA DIDACTICA

En la guia didactica se emplearon aspectos importantes
para su desarrollo y disefio. Los elementos iconicos
forman parte importante en todo disefio esto lo forman
abstracciones que enrriqueseran nuestro disefo.

Las imagenes que se utilizaran seran retocadas en
Photoshop que iran al lado izquierdo o derecho de las
paginas esto enrriquesera la diagramacion que ira a dos
columnas para que la lectura no resulte muy cargada de
esta foma se descansa la vista y capta mejor atencion,
ira enrriquesida con cuadros y fotografias que ampliaran
el conocimiento del estudiante en esta se incluiran
actividades en las que apareceran esquemas y cuadros
para que el estudiante comprueba el conocimiento
adquirido. Los cambios sugeridos fue elinear a la parte
izquierda de abajo la contraportada.

PRESENTACIONES DE DIAPOSITIVAS FIJAS Y
ACETATOS

Las presentaciones constan de lo siguiente: Diagramacion,
color, y disefio.
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Diapositivas y Acetatos

En la diagramacion de la diapositivas y acetatos se
manejo en dos columnas, el texto invertido para
mayor legibilidad y el fondo sencillo para que no
capte la etencidon del estudiante. El color de este
dependera el arte a desarrollar.




Bizantino

El transito de la virgen hacia
1350. Pintura mural iglesia de
perebleptos Mistra Grecia

(eng, 1975,71, 208)

Cruz con joyas regalada al
vaticano por justiniano VI siglo
VI, con religia al centro (creian de
cruz de cristo)

Basilica de san Marcos, Venecia
{izq,) perspectiva axonometrica.

Vista aerea, 830 afio, incendiada

976, reconstruida 1063
Decoracion Mosaicos 1106

s |
Iglesia San Lucas (hosios lukas)
a. 1000 Grecia.

(B, 1992, 73,67y barrt)

El Nacimiento del sefior 1428,
pintura mural iglesia de
pantanassa mistra, Grecia.

Capitel Catedral Monreale.

Arcada de la nave central de la
catedral de monreale (abajo)
1172-1173. Silicia decoracion
mosaicos 1183-1190.

(ucesn, 1583,73, 51 bari)

Tres santos, S. XI. Monasterio
de Santa Catalina Monte Sinai.
Egipto

Principios S V, Roma iglesia
pudenciana mosaico del abside
cristo entronizado entre los
apostoles

(Srong, 197371, 185)

El beéso de Judas 1230-37
Pintura Mural Monasterio de
Mileseva yugoslavia.

Bizantino tatdio cristo del siglo
XIIl nuevamente natural mayor
profundidad expresion compasiva.

(e, 1967.148)

Santo patrono y fundadores
siglo VI - VII.

Mosaico estatico, incorporeo

iglesia de san demetrio salonica,
Grecia.

Exterior, parte posterior san
vital en Rarena.

Exterior frontal san vital, S. VI.

(e, 1593,73,60y bars)

Detalle de teodora y su sequito
mediados del S. VI mosaico
estatico San vital, Ravena.

Bizantino Primitivo crosto del S.
Vi representado como hombre
viviente tridimensional

San Lorenzo, S V Mosaico
Bizantino mausoleo de gala
placidia Ravena.

(@rorg. 197341, 140)




Bizantino

Perspectiva axonometrica de la
iglesia de Santa Sofia 532-537
Istambul

Cristiano Primitivo

Cristo crucificado y Judas
ahorcado panel ejecutado
en afio 420 rara imagen de
crucificcion tosquedad,
antirrealismo relieve
sumamente alto.

rasas, 1067 169)

San-Jorge soldado, S. XIl placa
de plata bizantina icono de santo
guerrero patrono de los ejercitos
hieratismo y frontalidad

Parte central y lateral triptico
harraville cristo entronizado,
ari y san juan. Siglo

hieratismo y formalismo

(e, 197.159)

La resureccion y la ascension
de cristo panel de marfil
representacion relieve bajo
volumetrico y naturalista

Cristo como buen pastor 235
d.C., pintura mural catacumbas
de priscila

Entrada de un cubiculum de las

catacumbas de calixto (detalle
cristo como pantocrator (izq.)

oo, 1963,371)

con i ion de

y esmalte a 1200

actualmente en alemania centro,

cristo rodeado por Maria, Juan
Bautista y apostoles.

Mosaico del abside iglesia san
cosme y San Damian, Ravena

Cristo entre los santos 530 afio.

Enterramientos en catacumbas
excavado bajo superficie habitada
utilizadas_para reuniones y
predicas cristianas

Apostol Barbado, Pedro
conversion de un legronario
simbolo del gallo relieve alto
expresivo.

(s, 1967 179)

Refectorio del monasterio
atopedi, monte athos Grecia.
Posterior al 961.

(Sureda, 1993, T3, 67y barrat)

Lucha de Jacobo con el angel
hacia 1260. Pintura mural Santa
Sofia, trebisonda turkia

Cristo y los apostoles fresco de
catacumba Romana Cristo
imberbe, primitivo.

Arte de catacumbas antiguo
testamento colores pobres.

(e, 1987 707




Islamico

Ventana con celosia decoracion
de ataurique sala de las dos
hermanas S. XIV, Granada
alhambra

Celosia de la gran mezquita de
fos Omeyas 709-715, damasco
Siria (Iqz.)

Detalle del portico de la gran
mezquita de kairuan (qayarawan
836, tunes)

Dos Vistas de la Suleimaniye
periodo otomano, 1550-1557
Conjunto de 60000m2
comprende siete colegios, un
hospital un asilo ham mam y ofros.

Micenas

Con profusa decoracion y
estalactita (mugarmas), yeseria,
siglo XIV. Del patio de los leon

Alhambra de Granada, Espafia

(iza) Cupula de la mezquita de
abu nars parsa 1460, bali
afganistan

(izq. abajo) Cupula de Sah-i
Zinda, S. XIV-XV, Samaicanda
(der. a) cupula de musoleo de
timur o Gur- i Mir 1404 - 1405
Samaicanda Rusia. fachada y
cupula de Sayj Lu Tfallah, 1602
19, Isfahan, Iran




g oun

£ GbE 2

Micenas




Micenas

El agora centro de reunion
funciones, politicas, religiosas

economicas y sociales.

Planta rectangular rodeada de
edificios porticados (abajo) Stoa

del alalo, reconstruccion.

(centro) Agora de atenas planta.

ool driera c
“eanterbury Inglaterra catedra del
S. Xl

Abadia de Westminster, Londres

S. Xill boveda nervada de la nave

(izq.a), (izg. abajo) Portada de

Coro, 1362, catedral de york,

yorkshire (der,) catedral Lincaln
I, Lincolnshire

Escuha de Rodia en siglo 1 a.C
rupo de laocoonte de Rodas
ongmadal de Agesandro, polidoro
y artenodoro rostro como para el
superpuesta mascara que tiene
mas de mueca que de sufrimiento,
escencia del Helenismo.

/

El efebo de maraton, atleta de
antikythera original de bronce
fundido, 340 a.C., equilibrio del
cuerpo, limpidez ‘de la materia
influencia praxitelica viva imagen
de Ia'juvenmd cuerpo musculoso

(A) Coro catedral Erfurt, Alemania,
relieves XIV.

CDro vlsta desde el lado oeste

1253 abadia de westmister,
Loncres (sba) igura do fa precd
Ia retablo mayor de Pre oller 1220-
1430, alabastro, catedral Vic
barcelona

ral de flanco oeste S
ZXIMI-XIV. Catedral de York
Yorkshire, Gran Bretafa.

(Der.)Escena de la vida de
Jesus tabla del retablo del
monasterio de Sigona, 1360
Barcelona, Huesca.

El trono Ludovis; j

dulzura y elegancia de la raza
(arriba) nacimiento de venus,
adaptacion de pliegues al cuerpo
como humedo (a. izq.)
Sacerdotixa sacrificando a los
dioses (abajo) el flautista,
primeros desnudos femeninos.

El canon de Policleto 450 a.C.,

Policleto revoluciona la plastica
del movimiento e imprime ritmo
sobrio y musical unidad dedo,
altura total 7 cabezas

Imagen idealizada/del atleta.

5 / 1334-1357 obrado de
guiotto,Pizano y Francesco talenti
(der) torres y agujas de la
catedral, gotico ﬂamlgem S XV,
Milan Italia.

(e, 74,1983, 575)

Il, tournai, harnaut,
Belgica (der.) vista de gante y
catedral, gotico flamigero S. XV,
Milan talia

Estela funeraria, 410 a.C.,

representa oifeo desp|d|endose
de Euridice sufrimiento patetico
de expresion tratamiento fidiaco
de los pafios escuela de
alcamares posiblemente.

rol salterio de Par|
mlnlatura primera mitad S XHI
paris.

(Der) La anunciacion, 1340
Pintura sobre tabla, escuela
Renana, Paris.

(ureda, e, 1983,318)

«dfo, detalle ratablo de

n_pe
féstminster 1260-70 pintura al
““temple 61 * 48.3cm. Londres
Inglaterra




es |talianas Gotico
- Neneciano Ca' foscan (der), (izq.)
casa torre de florencia

Casa de bafio Manuscrito

Belifortis por Konrad Keyser
Bohemia 1391-1405.

(Sureda, 741995, 256)

Mesopotamia

{za \'emenma alabastro
’hacla 2100 a.C. procedente de
Ur, princesa neosumeria o
divinidad ningal incrustacion
de ojos.

2 a Conicaa 1210-1215
cdtedral de Nortre Dame
chartres.

(Susca, T4, 1983, 276)

Sinagoga portal

AN
/mendmna del transepto de la

catedral 1120-1225, estrasburgo,
alsacia Francia (der) Virgen con
nifio, marfil policromo escuela
Francesa, 1320 monasterio de
2Zwett, Austria

(ured, T4, 1983, 300)

//
Ebinendénte Ebih-l ciudad de
~“Mari, sumerios Iil a.C. primera
mitad posicion de orante
expresion heatifica vestido con

Kaunakes.

s auares, 1. 1576, 148)

o

Pentecostes y la oracion en el
Huerto Salterio de Ingebord, hacia
1200 Vitela Chantilly francia.

(song 1, 1673,230)

anun n (detalle)
T simone martini, pintura sobre
tabla 1333, florencia.

(der.) Demonios y Condonados
el juicio final impano del portal
central de la fachada occidente,
1250-1255, catedral de saint -
Etienne.

(Sueda, T4, 1693, 327)

di65-T675 de susa, 1500-1000

El
_~aiC. relieve ceramico estilo

Elamite divinidad con medio
cuerpo inferior en forma de toro
primera representacion de
ceremonia de fecundacion
artificial.

s auoren, T4, 1676, 202)

Paliciode los Papas, 1334-1352
Avifion, provenza, francia

(Sueca, T4 1993,256)

E——
g3 de la catedral de

_»~-Biirgos segunda mitad siglo XIl

(agojos calados de mediados s.
XV) Burgos, espafia

Fachada de Catedral de Nortre

Dame a partir de 1220-1240
Paris, Francia

(e, T4, 1983, 269)

) i ﬁ\fﬂ?i‘«’s

Capitel del pacio de Artajerjes
Il precedente de Susa de la gran
apadama con columnas de 20
m. de alto soberbios capiteles
zoomorfos.

(Vo autres, T4, 976,213

As: n su carro

~~refieve asirio en piedra calcarea
procedente de Ninive, VIl a.C.
detalles minuciosos destinado
a deslumbrar al visitante arte
oficial, convencional.

(Vi autres. T4, 976,183

Tablétad - tey Ur-Nina, Ciudad
~de"Lagash busto de frente,
cabeza perfil hombres
gravados en faldones tableta
ceremonial de 2575 a.C.

s suoes, T4, 178, 158)

(zq) Relieve de Eicallnat
apadama de Persepolis VI-V
aC. (der) Dario | o grande
relieve de los dignatarios.
Palacio de Dario en Persepolis,
VacC.

(sureca 953,395




Mesopotamia

Huella en cera sello de Akad
cilindro de piedra para sellarla
mode firma, ll aC. extraordinaria
perfeccion y familiaridad.

Neolitico

Alineamiento de Carnas
Menhires, Morbihan, Bretaiia

| francia 3000-2000a.C. Piedra
Cromlesh de Er Ta tierra

Lanoic 3000-2000a.C.
Morbihan.

Estatua Menhir
corcega, 2000
aC

Palacio de Dario persepolis,
arte Iran Antiguo construido de
ladrillo secado al solsubsisten
puertas de piedra remate Ia gola
invertida o moldura Egipcia.

i
Fr.zgmemo pintura mural 1.35m.

Iargo palacio de Mari, XVl d.C.
El ordenamiento de sacn'lclos
ayudante lleva al toro registros
uperpuestos descri

SeCilencuis Nacasivas

Cromlech de Stonehenge 1900~
1680 a.C. Salisburry Wiltshire,
Gran Bretaia cul

avenidas e menhires

circular, recinto sagrado.

Struccion aldea

; tesalia, Grecia

“al fondo a la izquierda el

megaron reconstruccion aldea
Danubiana 5 milenio a.

Aldeas promedio doce casas.

(o, 2002535,

Muraldefvestidura (derecha)

rilim de Mari animales
simbolicos (izq. a) Rey Zim rilin
y diosa Isthar (abajo d.) siglo
XVl aC. pintia mural al fresco.

Reconstfuccion Puerta Isthar

M via procesional de Babilonia

Jardines colgantes alfonde el
Ziggurat E-temen-an-ki

fdecoracion en ceramica
g vitrificada 120 leones en av.

procesional.

i€ Con protuberancias

n cordel Valle del Jordan, IV

~a.C. (1zq. A) Vaso cobre, inciso,

Judea Va.C. Mujer y Camero,
ceramica pintada,, Jeruslen
Estatua Menhir en Bronce st.
Germain en Laye (der. abajo)

e, 2002 5ag 57

rd€&Menga, 5000-3000:

~~ Afiteguerra Malaga bloque de
piedra de 25.40m. largo galeria
cubierta de dolmenes interior
de la tumba de Maeshorve, Isla
Mainland. G. Bretaiia.

Kudbrrade Melishpak ciudad
de susa serie de registros
superpuestos simbologia:
media luna de sin estrella de
Isthar y disco radial de
Shamash, realista y enigmatico.

<€oy€oraza 600 a.C. Bronce,
Stria empufiaduras de dos
agas, 600a.C., terracota,
Alemania guerrero, 500-400aC.,
Bronce, Liechtenstein, Edad de
hierro, uso de los metales
estatuas votivas y armaduras
defensiva.

~galer
H bloques de piedra

Arqultectura funeraria
megalitica b!

con relieve

geometricos s lay
Baden en Bmama, (Efancr



Paleolitico

a'Bovido, Mas-d azil in
f€4e, francia escultura
abstracta figurativa
aprovechamiento d fisura en
roca magdaleniense, 14000-
12000 a.C., ojo y nariz con color
negro hume expresionismo en
la trompa.

[

de animales de 17mt.

Tongitud gran galeria de

lascaux, dordofia, francia

caballo, bovidos, animales
ma

direccionalidad, expresionismo
y detallismo linea, silueta,
esfumados.

(O, 2002,35.57)

Pavifnents de Mosaico merida
Badajos (arriba) caballos
fantasticos detalle de mosaico S.
111d.C. Italia, sevilla.

Pl 1803 eipira, g, S oo s oo 2 edone

Graficas en caverna.

Cabeza, caverna la Marche,
Lussac-les-chateaux. Realista
y expresionista trazo incisivo
sobre la roca obra de 14000 a.C.

(e, 2002 pa3.57)

a Exzome Angles sur-
gl ultura en
relieve de 1‘000 a.C.,
aprovechamiento en todo
relieve cavemna expresionismo
en ojo y trompa. Detallismo
oreja y trompa trabajo de
percusion.

(Moen, 2002.pag 57)

Bi d&impresion de manos
~enitontrada en Borneo seis
manos en negativo fondo de
humo negro mano negativo

e bistre pintura sobre roca.

e, 2002 1 57)

Obri-de"arte convertido en
doEumento historico, narrativo
altar de domicio enobardo
tosquedad en el diserto
expresividad de los personajes.

Etruscos

Esquema ritual de
caza.

Bovido, Caverna de Bidoni
Archeche, Francia, 21650 a.C.
Predominio de linea color Bistre
silueta con flecha incerta puntos
sobre bovido.

o e it P Etor e, 202 v

aluurbert Arriege,
fcia magdalemense 13000-
12000 a.C., figuras de 63 a
65cm. talle en relieve alto sobre
pared detalle de pelaje.
Captacion de instante.

(orem. 2002 pag.57)

adeGladiador con leones
balo relieve del Cireo maximo
representan escenas de la vida
romana fuerza y expresionismo.

s, st  oggtors 1 o e, e e st

Cabeza de Mujer 8.7cm. alto,
25000 aC.

Venus de Willendort, ausiria
32000 a.C., 11cm. alto forma:

e e
geometrizante en cabeza.

(e, 2002,p. 51

Trazo expresivo linea definida.
Detallismo silueta hombre
esquematica. El gran caballo
el de la caberna de chauvet,
francia 32000 a.C.

(Mohen. 200202557

.
Arebdel triunfo_trajano
Befievento 114 d.C., obra
probable de apolodoro de
Damasco Relieves resumen vida
de trajano imponente oon releve
alto

> /é_—#—
Loe"otrafEas, 293 d.C. Escultura
de‘pledra en piaza de San marcos
Venecia, Italia. Cuatro
emperadores, 1er. tretarcado




Etruscos

Cias, monumento de

~auGusto afio 13 a.C. Roma

““Edificio cuadrado alzado sobre
podium relieves procesionales
(abajo) ceremonia concreta 30
Enero afio 9 a.C., Personajes
reales, tipo retrato.

ratosavtoes, 2, 1678 208)

ECostruccion del foro
jano a fines del imperio, resto

de la coumnata del templo de
saturno y de la basilica Julia en
el for romano.

(izq.) templo de ninfa jutuma

v, 588 B g5

orica, fresco

o P
~in€piracion friega pero con

indiferencia del artista por la
anatomia conscientemente
deformado tuniba de las leonas
de tarquinia, banquete funerario

Llas elegantes Teresas,
Pompeyas.

s

B ova gl e e s e

ra de trevesis en

Sorinin puertas monumentales
““de entrada a la ciudad 300 a.C.,
puertas con arcos de 1/2 punto.

Franqueada por dos torres semi
circulares. orden dorico planta
baja orden jonico 1 er. y 2do. nivel.

(s vt 72,1076,252)

m

»mtital Pompeyana estilo cuarto,

““neo ilusionista escena de jardin
en pared de fondo pisos de
mosaico,

fiunfo de la orange

JnVen ion Romana. Arco de

edio punto relieve
conmamorstivo.

(varcs atae, T2, 1976, 208)

i€dio) taza de la tu
galassi de cervetieri,
650 a.C. (izq. Abajo) el arador de
cirezzo's. \-VI a.C. Bronce, roma
(der. abajo) aulus, metelos, el
orador, s II-l a.C., bronce 1.70
alto florencia

Encuentra entre dos

»~expresiones esteticas originales
la etrusca y la griega influencia
griega para la arquitectura de
templos templo de cori dedicado
ahercules, s. Il a.C., orden dorico
tardio, apoyado en podium sobre
eleva el portico.

s batores, 2,187,189

frajana 110-113 d.C.,
»~marmol con relieves hictoriciado,
““cuatro detalles, trajano recibe a
dos jefes Dacios, portadores de
ensefias cruzando el danubio
asalto a una fortaleza y
reconstruccion de un
campamento.

Vista del teatro de
“maritino ( izg. abajo) planta
“teatro de maritino y planta de
a plaza de oro (der. abajo) vista
de la piscina de la plaza de oro,
120-133 d.C. Tivoli Italia

At ot Ul 2,

Practico obras de

Zindenieria caracter potente y

““ammonioso (arriba) acueducto de

segovia 8.18m. de largo con dos
pisos de arcos estrechos, 56m.
altura, Puente delos milagros en
merida, Espaft

@n centro del

. r casa de mercader de
vinos pintura mural de animales
mitologicos y dioses relive en la
parte superior.

Hadas modas yredacores aroma mperal (e e o3 rew
SR ToRT pag o0

Zalete fines s. Vi a.C.,
~procedente de vulci, Roma. (der’
a) Fibula tipo sanguueia 630aC.,
o, de longitud
proceden(e Sumba del lictor,
vetubnia, florencia detalle, bohtas
de oro componen la sanguijuela.

Tnfiemos, S. V1 Va.C.,
fiba) Necropolis de la
banditaccia, cerveteri, Italia.

El arte etrusco se da en las
necropolis, como arte para la

Blaneta, 135, espaa ALY

o de mujer, S. 11 d.C
icedente del fayon, alto egipto

/ (der. a) momia de aftemidoro,
sl

d.C., ( der. abajo) Retrato
de mujer joven S. Il d.C. Grandes
ojos claros e intensa expresividad.

(Semanzate, 190,61




Etruscos

Bracteada y detalle oro, 9cm. de
diametro procedente de gerete
(3 piezas) Gotland, esticolmo
arte vikingo.

Gireony s,

San pablo y la_Vibora hacia
1150, fresco 1.75 * 1.68m. capilla
de San Anselmo cantembury,
Inglaterra.

El arca de noe, de la Historia de
noe, hacia 1100, fresco iglesia de
la abadia Sain-Savin-Sur
gantempe, francia

(ST 873228

€'de caracalla, S. il

/~2d:C", bafios publicos como centro
de vida social romana, triunfo de
Ia ingenieria frigidarum, calidarium
y tepidaria.

Angel del Juicio, final S. XI,
fresco, Iglesia de la abadia de san
angelo in formis cerca de Capua,
Italia

Interior iglesia san pedro la
nave arte mozarabe . Vi
capiteles decorados con aves
picoteadas y con el sacrificio de
Isaac. Zamora, Espafia

El arcangel San Miguel y el
profeta teremias, 1007 fresco de
la Basilica de san Vicenzo
galliano, Italia

ifiayrelieve intemo del Arco
“del Tito Roma, 710 a.C.,
conmemoracion de toma de
jerusalen. (abajo) vencedores
axhiben los trofeos candelabro
de los siete brazos linea de
composicion ondulada,
produndidad.

Zaqueo o enbal todo un
sicomoro para ver a Cristo 546-
556. Maximiano, marfi, ravena
arte lobardo.

(1zq.) Fachada de la catedral de
Parma, fines S. XI parma, ltalia.

(der.) Capiteles S. Xl de la
Sagrada di San Michele,
Piamonte, ltalia.

(surecn TAV1963,

Cristo en magestad S. X, fresco
del abside iglesia de la abadia de
San Angeb in fromis cerca de
capua ltalia.

(svong Tere, 1022,

Pre romanico

gigaannal

Uuing

fudnind

(Der.) Torre vista desde el
sudeste, fines del S. XI y primer
cuartos XIl. Catedral de El y.

(izq.) vista de la catedral desde
el Rio Wear combridgeshire, gran
Bretafia

(Izq.) Estatua columna, con
imagen de Maria Magdalena,
pordada meridional iglesia santa
maria real, S. XIl, navaria (der.
Portada meridional de la iglesia
de Santa Maria Real.

(s, TR, {85




Roma

Romanico

Carcasona, aude languedoc,
francia vista del castillo adosado
ala muralla de la ciudad. Con las
torres (grande e petit donjon)
realizadas en el siglo XIII al
construirse el resinto que las
rodea.

Teoada, T4:103,60)

(ariba) Azulejos con decoracion
geometrica y vegetal, 123
1492 periodo nazari, alhambra,
granada (abajo) paneles de
azulejos con motivos
geometricos. S. XIl cuarto real
de santo Domingo, Granada.

(1zq.) Virgen con nifio talla
policromada Ter. M.S. Xill Iglesia
Santa Marti, Ix, Cerdafia. (der)
La virgen blanca alabastro
policromo, mediados s. Xill, coro,
catedral de toledo.

Tonda, 74,1383 9)

i

(arriba) capitel S. Xill, atrio de la
iglesia de Maria Laach, laacher
See, Eifel RFA (arriba) capitel
historiador, s. XIl claustro
monaterio de san Juan de la Pefia,
Huesca (der.) Timpano del nartex
de la iglesia de Sainte-

edeleine, 1130, Vezelay, yonne,
francia

im0,

Vista del Patio de la mexquita -
Madrasa del sultan al - hasan.
Mameluco temprano, 13-56-1359.
El Cairo.

Portada y Parteluz Iglesia de
san-Pierre C. 1110-1120 Moissac
tarn-et-garonne occitania, francia.

Abside de la Basi Paray-le-
Monial S. XI-XIl, Borgona. Sadne-
et-garunne Occitania, francia

(der) Madrasa Nadir Diwan, Beg,
SXVI-XVIL. Bujwra, Sir-U.R.S.S
(izq.) Madrasa Sir dar
(engendradora de leones 1619-

, y madrasa Tillian kori
samancarda

Descendimiento T. Policroma
Iglesia de san Juan de los Abados,
1251

Cristo de Mif-aran talla
policromada S. XII Iglesia de
Santa Maria Mig-aran, Viella,
Lerida.

(owalia, 1393
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CONCLUSIONES

1. Se logré el objetivo de resolver la necesidad de
comunicacion visual por medio del disefio de las piezas,
gue nos serviran como material didactico para la asignatura
de Historia del Arte y del Disefio Visual I. Y el material constd
de una guia didactica, un CD interactivo y un CD de
diapositivas y acetatos.

2. Las respuestas obtenidas por medio de las encuestas
realizadas a los estudiantes de Disefio Grafico, demuestran
que las piezas de disefio elaboradas para el material de
apoyo de la asignatura de Historia del Arte |, cumplen con
los objetivos, por lo que son efectivas. El seguimiento durante
la realizacion de este trabajo, fue de suma importancia para
que las piezas de disefio fueran efectivas.

3. Se elaboraron las piezas de diseno y al mostrarlas tanto
a los estudiantes como a catedraticas, quedaron satisfechos.

CONCLUSIONES
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LINEAMIENTOS

Las piezas de disefio constan de: una guia didactica original
blanco y negro para mejor legibilidad a la hora de reproducir
en fotocopias, se le entrega una a cada catedratica, y los
alumnos podran reproducirla en fotocopias la cual tendra
bajo costo, aproximadamente 15 cts. de quetzal por pagina
costo estimado en la fotocopiadora del T1- segundo nivel
0 en una fotocopiadora en las afueras de la unversidad con
un costo oscilante entre 0.25-0.30 cts. de quetzal.

Constara también de dos CD’'S que se dividen en uno
interactivo y otro de diapositivas y acetatos: se entregara
un CD a cada una de las catedraticas para que puedan
utilizarlo en el momento que lo deseen. Los CD'S tienen un
costo aproximado de Q5.00. La reproduccidén de las
diapositivas se puede hacer en kodak y la reproduccion de
acetatos se puede imprimir de dos formas distintas en Xerox
impresiones laser y con acetato liso, o en casa con acetato
granulado el costo es de Q10.00 aproximadamente por
acetato.

Teniendo en cuenta que las diapositivas se pueden proyectar
directamente desde la computadora.
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GLOSARIO

Arquitectura: arte de proyectar, construir y adornar
edificios.

Arte: eficacia y facilidad de hacer algo bien hecho.
Basar: apoyarse en una base.

Bibliografia: descripcion de libros, sus ediciones, datos
del autor, ano, etc.

Boceto: ensayo que hace un disefiador en forma de
ensayo para lograr un arte final.

Color: impresion producida en los ojos por la luz difundida
por los cuerpos, todo lo que se opone a negro o blanco.

Circunferencia: curva plana, cerrada cuyos puntos son
equidistantes de otro, que se llama centro, situado en el
mismo plano

Composicion: forma de ordenar los elementos dentro
de un espacio determinado.

Comunicacion: accion de comunicar o comunicarse,
trato o correspondencia. Aviso.

Desarrollar: acrecentar, dar incremento.

GLOSARIO

Diapositiva: imagen fotografica puesta en un soporte
trasparente para la proyeccion.

Estrategia: conjunto de acciones que se van a realizar
para llevar a cabo planes.

Figura: linea o conjunto de lineas con las que se
representa un objeto.

Hojas: papel en el cual se puede escribir pintar y hacer
diversidad de cosas.

Imagen: figura, representacion, apariencia de una cosa.
Linea: sucesion de puntos.

Medio: Elemento en que vive 0 se mueve una persona
animal o cosa.

Necesario: que no se puede prescindir de ello. Fatal.

Opacidad: bloqueo y la ocultacion de elementos visuales
(que se encuentran detras).

Psicografia: descripcion de un mercado basado en
factores tales como actitudes, opiniones, intereses que
representan un mercado.
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Publicidad: calidad o estado de publico conjunto de medios
para divulgar o extender algo.

Punto: maxima expresion grafica.

Recurso: medio de subsistencia.

Relacion de color: expresion utilizada para denominar
varios colores los cuales rondan en el circulo cromatico
teniendo una relacion.

Secuencia: serie de cosas las cuales van unas tras otras
y que tienen entre si cierta relacion.

Siglas: letra inicial usada como abreviatura.
Tipologia: estudio de los tipos de letra.

Transparencia: detalle visual a través del cual es posible
ver, de modo que lo que esta de tras es percibido por el
0jo.

Unidad: equilibrio adecuado de elementos diversos en una
totalidad que es perceptible visualmente.

Visual: relativo a la vista. Lo que se capta por medio del
sentido de la vista.

GLOSARIO
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Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Arquitectura

Escuela de Disefio Grafico

Lic. en Disefio Grafico

ENCUESTA

Validacién del proyecto de graduacion denominado "Artes Puras y Disefio Arquitectonico de la Prehistoria a la Edad Media".

Guia Didactica:
1. Considera usted que el folleto llama la atencion?

su contenido

Por su portada_ Por

Por su tipografia

2. Considera la diagramacion adecuada para material
educativo?
Qué

le cambiaria?

3. Considera la tipografia legible y que nos ayuda para una lectura
facil y rapida?

Por cual la cambiaria?

CD Diapositivas y Acetatos:

1. Considera legibles las imagenes?

2. Considera legible la tipografia?

3. Considera qué con este material
conocimientos?

enrriquesera sus

4. En general que le parecieron las diapositivas y acetatos?

4. En general que le parecio la guia didactica?

Por que?

5. Le parece un material adecuado para el analisis?

5. El contenido de la guia es suficiente?

CD Interactivo:

1. Considera util este material?

2. Considera que el uso de este material nos ayuda a conocer mas la
Historia?

3. Considera las imagenes y la tipografia legible?

4. En general que le pareci6 el CD interactivo?

5. Cree que el CD interactivo le complementa__ le aclara__
le agiliza el aprendizaje del tema
Salon:

Encuesta No. Fecha:

Edificio:

Por que?

Segun su criterio que puntuacion le daria usted al material en general
siendo 1 el mas bajo y 10 la puntuacién mas alta?

Por qué?

Seccion:
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