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INTRODUCCION

El drea mesoamericana es poseedora de una vasta
rigueza cultural, heredada de la mas brillante civilizacion del
nuevo mundo Los Mavyas.

En Guatemadla, “el Departamento de Petén constituye un
patrimonio de invaluable rigueza histérica, natural y cultural
para la humanidad.

En la Reserva de la Blosfera maya, el drea protegida més
extensa de Centroamérica y el bosque tfropical mads
grande de Mesoamérica, se encuentran mds de dos mil
sitlos argueolégicos, de los cudles sdlo 20 han sido
registrados, investigados y restaurados.” (Sandra
Muradlles, presidenta de la cédmara de Turismo de
Guatemala)

En la medida gue se intervienen mds sitios argueolégicos,
se descubren mds y mds ciudades importantes de esta
civilizacién, tal es el caso del trigngulo de Yaxha-Nakum-
Naranjo, el cual posee una superficie de 37 mil 160
hectdreas, es decir, 371.60 Kms? v se ubica al norte del
mismo Departamento de El Peten, fronterizo con México,
los cuadles son tan o mds impresionantes gue la ciudad de
Tikal, ubicada en el Pargue Nacional Tikal, declarado
Patrimonio Natural vy Cultural de la humanidad por la
UNESCO (United Nations Educational, Scientific and
Cultural Organization) y uno de los mayores enclaves
turisticos de Guatemala.

La cuenca del Mirador es ofro sitio arqueolégico gue con
su espectacular arguitectura monumental y extraordinaria
rigueza natural estd en proceso de ser declarado
Patrimonio de la Humanidad, “posee un enorme territorio

Cil

.
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definido por limites culturales, naturales y geogréficos,
con una exfensién de 2,125.27 km2." (Lic Edgar Suyuc
Ley, Arguedlogo Cuenca Mirador)

La cuenca del mirador es tres veces mayor que la
superficie de todo el Pargue Nacional Tikal.

De ser asl, Guatemala poseerd cuatro sitios herencia
de la humanidad, conscolidando su posicionamiento como
uno de los principales destinos culturales del mundo,
como lo declara la BBC de Londres. (Prensa Libre, 4
Sep. 2,005)

Tanto el frigngulo de Yaxhd-Nakum-Naranjo, como el
Mirador poseen caracteristicas gue los convierten en
un recurso de incalculable wvalor cientifico, culturdl,
natural, y por supuesto furistico. Su potencial
arguitecténico es tan vasto como su extension espacial
o tan monumental como sus imponentes construcciones
de piedra.

Cada dia se avanza en el redescubrimiento de nuevos
sitios arqueolégicos gue podrian ser més importantes
gue los antes mencionados.

Por eso mismo, no podemos restarle importancia a
otros sitlos argueclégicos que se encuentran fuera del
drea territorial de el Petén, debido a gue también
aportan importante informacién y cada una posee
caracteristicas Unicas en el flempo vy espacio en gue se
desarrollaron.

Como vya lo han dicho muchas veces una de las
caracteristicas mds sobresdlientes de la Civilizacion
Maya fue sin duda alguna su impresionante arquitectura.




Siendo la arguitectura Maya netamente teocrdética, por lo
menos en el Periodo Clésico y mas Militar en el Poscldsico,
los elementos arguitecténicos construidos en los edificios
poseen simbolismos sacros o religiosos, tan importantes
como las obras arguitecténicas mismas.

Como ejemplo, tenemos los Patios de juego de pelota gue
segun Miguel Rivera Dorado en su obra titulada La Ciudad
Maya, son un rasgo del cosmos antes de la creacién del
Sol, un ingrediente mitolégico bdsico por su relevancia
cosmogréfica; el espacio donde se halla trasciende las
funciones propias de una ciudad administrativa y politica
para adqguirir significaciones religiosas, ya gue servia para
conmemorar el mito de la creacién a través de la historia
de los héroes gemelos, relatados en el Popol Vuh, libro
sagrado de los antiguos guichés.

Como se verd mds adelante la argueologia como ciencia
sin pretenderlo ha monopolizado los resultados arrojados
por las Investigaciones redlizadas en los @ sitios
arguitecténicos intervenidos, a pesar de eso, debemos
agradecer lo gue ha hecho hasta ahora ya que la mayoria
de informacién gue tenemos de la maravillosa Civilizacién
Maya se debe a esta ciencia. Pero ¢ acaso no estaria més
enriguecido nuestro conocimiento acerca de los mayas si
otras ciencias vy disciplinas hicieran su aporte al legado de
conocimientos gue hemos obtenido por los arguedlogos v
gue sin dudarlo han dejado su vida por investigar vy
transmitirnos muchos conocimientos?

Ahora gue estamos inmersos en un mundo globalizado ya
no es conveniente investigar y frabgjar aisladamente,
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porgue principalmente se reduce nuestro campo de
accién vy por lo tanto limita y empobrece nuestros
resultados.

Es por eso gue ahora cada vez mds las investigaciones
se redlizan utilizando equipos multidisciplinarios, lo cual
genera variados aportes intelectuales y tomando en
cuenta qgue cada vez se utlizan mds equipos de
investigacién sofisticados como las pruebas de ADN vy
de Carbono 14, asi como la tecnologia de punta en
informética; tfodo esto redunda en mejores resultados en
menor tiempo, con informacién gue pueda beneficiar a
mds gente.

Es agul donde la Arguitectura puede y debe aportar
bastante, ya gue como disciplina es capaz de andlizar
espacios arguitectéonicos y dar resultados mds precisos
sobre aspectos arguitecténicos-urbanisticos siendo
éstos, estéticos, morfolégicos, tecnolégicos, funcionales,
ambientales vy formales.

En la medida gue todos tfrabgiemos en equipo los
resultados serdn mejores, y estaremos poniendo en
practica lo que hace mucho tiempo nuestros ancestros
a fravés del Popol Vuh, nos dieron.

..... Que no haya uno , ni dos de entre nosotros gue se
guede atras”




CAPITULO 1

LOS APARENTES MISTERIOS DE LOS ANTIGUOS
MAYAS VAN RETROCEDENDO ANTE LOS
TESTIMONIOS REUNIDOS POR LAS
INVESTIGACIONES MODERNAS, POR ESO ES QUE
CUANTO MAS SABEMOS DE ELLOS MAS LOS
RESPETAMOS...

MARCO CONCEPTUAL
MARCO OPERATIVO
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11 ANTECEDENTES:
111 ANTECEDENTES HISTORICOS:

Dentro de las culturas gue se desarrollaron antes de la
invasiéon y conguista de los europeos a las tierras que hoy
conocemos como contfinente americano, se destaca la
civilizacién maya.

La civilizacién maya surgié unos tres siglos antes de nuestra
era, (BOO a.C) y se desarrollé en toda el drea geogréfica vy
cultural que hoy conocemos como Mesoamérica. (Ver mapa
de la zona Maya pag. 23)

Desde el siglo XIX (1,800) empezaron a llegar los primeros
exploradores interesados en conocer los sitios arqueolégicos
gue en esa época se hablan descubierto, sin embargo, la
mayoria de estos aventureros no estaban preparados para
lo que vinieron a encontrar ya gue ninguno era arquedlogo.
Algunos de los primeros exploradores fueron militares como,
Del Rio y Dupaix; Gdlindo, aventurero politico; Waldeck,
artista; Stephens, abogado;, Brasseur, sacerdote; Le
Plongeon se decia médico y Edward Thompson carecia de
oficlo o profesién. Estos aficionados menospreciaron los
detalles prosaicos de las costumbres, las creencias vy la vida
cotidiana de los pueblos. Estos defectos tal como lo sefiala
Robert L Brunhouse “indican gue los primeros investigadores
no tuvieron idea de la complejidad de la materia gue estaban
estudiando, debido a que la argueologic ain no era una
clencia y ni siguiera una profesién”.

En la medda que el tiempo y la ciencia avanzaba maés
personads se interesaban en estudiar los vestigios dejados
principalmente por los mayas y otras culturas del drea. Sin
embargo el interés no siempre fue clentifico o culturdl,
seguramente adlgunas veces, el interés era encontrar
tesoros; retomando el tema, fue asl que principalmente a

&
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través de la argueologia se empezé a descubrir cada vez
mds la forma en gue los mayas vivian, es decir sus
costumbres, clases, socidles, economia, modos de produccion
etc, todo lo referente a su cultura.

La arqgueologia era, pues, la ciencia pionera encargada de
darnos a conocer lo que hoy sabemos a cerca de las
culturas prehispdnicas, sin embargo a medida gue pasa el
tiempo, nos hemos dado cuenta gue todo lo que conocemos
de los mayas estd dado desde el punto de vista meramente
argueolégico y rara vez desde otra perspectiva, dando como
vdlido los resultados de las investigaciones llevadas a cabo
por arguedlogos connotados, gue sin pretenderlo han
monopolizado los resultados de las investigaciones hasta hoy
dia.

Pasando a otro punto, el pensamiento religioso de los mayas
se sustentaba en la idea de que el inframundo vy el mundo
eran reclprocos, segin los mayas en el inframundo se
encerraban los secretos de la vida y la muerte; y pensando
de esta manera sus edificaciones en el mundo readl reflejaban
su forma de pensar y concebir el cosmos.

Teniendo como punto relevante la cosmovisidn, para los
mavyas ‘la ciudad imita al tiempo, transcurre en permanente
movimiento, es un espacio ordenado, pensado vy disefiado,
cada elemento urbanistico y arguitecténico, tienen su funcién
simbdlica social y politica."(Miguel Rivera Dorado)

Sin embargo determinar esas funciones es complicado, de tal
suerte gue durante décadas hemos tenido ante nuestros
ojos, elementos arguitecténicos explicitos, sin haber podido
interpretarios adecuadamente, tal es el caso de los Patios
para redlizar el Rito de Juego de Pelota, ya gue servia para
recordar el mito de la creacién través de la historia de los
héroes gemelos, relatados en el Popol VVuh.




Abgjo

JUGADOR DE PELOTA MAYA

Maya-Jaina. Clésico, Cerdmica 12.8 x 12.5 cm

Su cuerpo regordete se encuentra cefiido por un grueso cinturon,
quizd el eguivalente al "yugo'. Porta en su cabeza un casco terminado
en punta en la parte superior; los protectores acostumbrados en
mufiecas y antebrazos, asi como un sencillo faldellin, como Unicos
atavios. Por adornos lleva sendas orejeras que enmarcan sus tipicos
rasgos mayas y un collar.

Retrata
maravilosamente
el instante en el
gue el jugador

| | lot Foto. JM Armira
golpea a pelota, Patio de Rito de Juego de Pelota Mixco Viejo

Tipo Hundido o Pdlangana

descansando
sobre una de sus
rodillas, y sus

brazos en El juego de pelota simboliza la lucha entre las fuerzas
movimiento opuestas del universo, es la lucha entre el bien y el madl,
evidencian la . L
o ‘ entre la luz vy la oscuridad, la pelota en constante movimiento
dindmica del rito. .
representa al movimiento de los astros vy las fuerzas de la
creacion.
Lo que hasta hoy se conoce sobre el Juego de Pelota tiene
referentes  meramente  arqueoclégicos,  histéricos, vy
posiblemente antropolégicos y etnogréficos, esto lo sabemos
gracics a los investigaciones redlizadas desde el siglo XVIII,
hasta nuestros dias, principalmente llevadas a cabo por
arquedlogos vy epigrafistas, muy poco se ha abordado el
tema desde otro punto de vista, como en este caso el
arguitectoénico.
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A través de los afios varios estudiosos han hecho
clasificaciones sobre los patios de juego de pelota, en los que
podemos mencionar a Frans Blom, 1932, Linton
Satterthwaite, 1944, Acosta y Moedano 1,946, Smith,
190.

En 19281 el Francés Eric Tdladoire, defendié su Tesis
Doctoral sobre juegos de pelota, habiendo redlizado una
clasificacién de 12 tipos diferentes.

El Instituto Nacional de Antropogic e Historia (IDAHE)
desde el afio 1,987 ha redlizado simposios, en los que se
abarca el tema de los juegos de pelota pero muy general.
Existe una tesis de arquitectura sobre los patios de Pelota
Maya gue data de 19293, sin embargo es lo Unico gue se
conoce vy debido a los Ultimos hdllazgos redlizados en algunas
ciudades del Noreste del Petén, por hablar de Guatemadla, la
informacién gue se tiene se vuelve obsoleta, es decir que lo
gue hoy damos como vdlido guizds mafiana no lo sea, por lo
tanto lo Unico que podemos hacer es obtener informacién
mds actudlizada al respecto, para procesarla y obtener de
ella lo gue mds nos interesa.

1.2 ANTECEDENTES TECNICOS.

Conocemos gue:

El Juego de Pelota es una construccién fipica de
Mesoamérica. Tiene por lo general planta de | maylscula vy
consta de un drea de campo, cancha o patio, limitada por dos
muros pardlelos y continuos, rematados a menudo en la
parte inferior por ofros en talud, llamados banguetas, que
pueden estar ricamente ornamentados con relleves alusivos
a algin ritual celebrado, por ejemplo, el Juego de Pelota de
Copdn, decorado con guacamayas.

Algunags  veces hay templos u ofros elementos
arguitecténicos asociados en distintos planos sobre el suelo
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o sobre los mismos muros pardlelos. Unas piedras
empotradas en el terreno de juego sefialaban los sectores
de cada equipo en la competicién. Se sabe gue muchos
poselan marcadores, los gue se conservan actualmente son
de pledra, pero pudieron haber de materiales perecederos
como la madera.

En Guatemadla se han identificado unas 320 estructuras
para el juego. Smith (1962) determiné que los tipos de
canchas gue existian en Guatemala son: Juegos de pelota
con exfremos adbiertos, juegos con exfremos cerrados,
Juegos conectados a una plaza o un altar v los tipos hundidos
en forma de palangana. El nombre gue se le da en Quiché a
la cancha es “Hom”, gue significa hundido.

El Juego de Pelota prehispanico ademds de ser una préctica
ancestral mienaria, tuvo un papel ritual, politico vy
posiblemente econémico, gue lo ubica dentro de la esfera del
poder vy de la historia de las culturas mesoamericanas

MARCADOR
ZOOMORFO DE
JUEGO DE
PELOTA..

Maya. Posclésico
Tierras Altas

Mixco Viegjo,
Guatemala

Cabeza de
Serplente, dentro

de sus fauces sdle
un persongje.

»

Foto J.M Armira




MARCADOR DE

JUEGO DE
PELOTA

Maya. Posclésico
Tfemprano

Pledra caliza
30.0x 2122 cm
Museo de Sitio de
Chichén +z4 ,
INAH. Yucatdn

Este marcador, muestra dos serpientes emplumadas gue se
entrelazan, adornadas con caracoles y cuyas cabezas con
penachos de plumas se encuentran en la parte superior.

Marcadores Zoomorfos de Juego de Pelota

Las dmensiones de la cancha varion dependiendo de la
ciudad en la gue se encuentre, vy el periodo al gue pertenecio,
por elemplo la de Chichén ltza (Posclésica) gue es la més
grande hasta dhora encontrada, mide ciento cuarenta
metros de largo por treinta y cinco metros de ancho, ciudad
mas militar gue teocrdética.

Los patlos de juego de Pelota fueron remodelados vy/o
modificades, al igual que otfras edficaciones, con el
transcurso del tiempo.
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1.2 JUSTIFICACION

Muchas estudiosos se han interesado por investigar a los
Mayas como civilizacién, vy han hecho importantes
descubrimientos y aportes al respecto, sin embargo aidn es
mucho, lo gue hace falta por descubrir.

Solamente investigando a profundidad llegaremos a entender
la compleja funcién de su cultura, una cultura tan avanzada
gue los hace ser los mds brillantes del nuevo mundo, sin
menospreciar a otras culturas como los Incas de América
del sur.

Importantes arquedlogos han hecho aportes significativos en
la investigacion de la Arguitectura de los mayas, tanto es asi
gue ahora conocemos muchos elementos de sus ciudades,
los edificios y construcciones mds importantes, uso, funcién
y simbolismo de las mismas, las caracteristicas bdsicas,
orientaciones, materidles empleados, fuerza de +trabgjo,
bancos de materiales, canteras etcétera.

A pesar de los logros obtenidos todavia hay, mucho por
estudiar y redescubrir, vya gue probablemente los
conocimientos gue ahora tenemos sean solo la punta de la
madeja, para el legado que los mayas involuntariamente nos
han dejado.

De la misma manera las hipétesis que ahora se dan por
vdlidas, guizds mafiana no lo sean.

Siendo asi la redlidad, creo pertinente ahondar en la
investigacion encaminada hacia la arguitectura prehispdanica vy
principalmente en el Juego de Pelota, tan importante en el
origen mitolégico de los Mayas. (ver el Popol \Vuh.




El significado del Rito Sagrado del Juego de Pelota, era tan
importante para los mayas, como lo es para los cristianos el
pardiso terrenal v la creacion del hombre.

El elemento fisico que servia de escenario para esta
actividad, aparte de tener Implicaciones arguitecténicas
propiamente dichas y gque son el objetivo principal de esta
investigacion; cumplia un papel importantisimo en la vida
social, polftica, religiosa y simbdlica de los mayas antiguos,
digno de un estudio mds profundo, cientifico vy responsable, ya
gue no era un elemento arguitectdénico el cual estuviera
destinado a servir nada mds para una actividad deportiva
y/o recreativa, tal como lo es ahora una cancha deportiva
de nuestros dias, era mds, mucho més.

La mayoria de las investigaciones gue se han hecho sobre el
Jjuego de Pelota Maya, estdn mayoritariamente enfocadas
desde puntos de vista arqueolégicos y rara vez se aborda
desde ofra perspectiva, para este caso es importante
andlizar las estructuras desde el punto de Vista
arguitecténico para obtener datos concretos acerca de
orientaciones, soleamientos, luz v sombra, aforo, materiales
de construccién, mano de obra canteras, acarreo, impacto
ambiental etc.

Tomando en cuenta que casl nada se ha aportado desde el
punto de vista arguitecténico vy la participacion del arquitecto
en los proyectos arqueolégicos es determinante ya qgue
aporta conocimientos y complementa la investigacion de
otros profesionadles, dando como resultado proyectos
multidisciplinarios con mds y mejores resultados.

Es por eso gue con este proyecto de Graduacién se puede
hacer una contribucién significativa que amplie la informaciéon
sobre las investigaciones ya redlizadas; al respecto, toda
vez que el o los elementos en estudio se ven desde una
perspectiva arguitecténica y los resultados y conclusiones
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pueden ser mds homogéneos, es decir, visto desde
diferentes perspectivas.

El espacio arguitecténico en el cual se desarrolla El Rito
Sagradoe del Juego de Pelota es uno de los mds importantes
dentro de la Ciudad Maya, convirtiéndose en un elemento
iconografico importantisimo, teniendo el grado de importancia
que se acaba de mencionar, lo menos que podemos hacer
como parte de una unidad académica, es estudiarlo desde la
perspectiva arguitecténica que sirva como un aporte a la
comunidad estudiantil y docente, de parte de la Facultad de
Arguitectura, a fravés del desarrollo del Proyecto de
Graduacién, promovida por el Centro de Investigaciones,
CIFA, en la linea Temética Prehispdnica.

1.3 DELIMITACION DEL TEMA

131 DELIMITACION FISICA O ESPACIAL

El drea geogréfica donde se desarrolld la civilizacién maya
comprende, México, Guatemala, Belice, Honduras, El
Salvador,  Nicaragua vy Costa Rica, denominado
Mesoamérica, pero nos centraremos en los sitios
argueolégicos intervenidos en los dreas bajas del Petén,
especfficamente algunas Ciudades del Noreste, de ser
posible prioritariamente se estudiard el frigngulo de Yaxhd,
Nakum, Naranjo, sin embargo debido a que los monticulos
gue albergan los juegos de pelota no han sido intervenidos
totalmente es imposible estudiarlos a corto plazo, por lo que
el radio se amplia a los demds sitios intervenidos en el resto
de las dreas bgjas de Petén. (Tikal y Uaxactin)

Como elemento comparativo se estudiard un patio del Rito
Sagrado del Juego de Pelota de Mixco Vigjo. Estructura Bl
Grupo B (posclasico)
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Mapa del Area ocupada por La Civilizacién Maya
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Mapa arqueologico de la zona maya
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1.3.2 DELIMITACION TEMPORAL
Se estudiara el Periddo Clésico qgue comprende
del 250 d.C al 200 d.C

1.3.3 DELIMITACION TECNICA

Se investigardn las variables y constantes arquitecténicas
de los patios del Juego de Pelota, se hardn comparaciones
de referencia con el periodo Preclésico y Postclasico, en la
misma cultura y en la cultura de Olmecas y Aztecas, si los
hubiera.

A medida gue la investigacién lo amerite, de ser necesario se
hardn investigaciones de edificios periféricos al elemento
estudiado, dependiendo del grado estrecho de relacién gue
hublere entre elementos;, por ejemplo, Plazas, dltares vy
piedra de sacrificios.

Se determinarén medidas en Plantas vy Elevaciones,
capacidad de aforo vy tipologias constructivas.

1.4 OBJETIVOS

141 GENERAL

Desarrollar el estudio y andlisis del disefio, para establecer
los aspectos arguitecténico-urbanisticos siendo éstos;
estéticos, morfolégicos, tecnoldgicos, funciondles,
ambientales y formales de los patios de Juego de Pelota
Mava,

14.2 ESPECIFICOS

Eloborar un documento conteniendo la sintesis de la
investigacion gue sirva para apoyo mediante el cual se
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permita aportar conocimiento y retrodlimentar la docencia en
el Tfema de Arqguitectura Prehispdanica.

Conocer caracteristicas, proporciones métricas, materiales
empleados, canteras vy bancos de materiales, mano de obra
.etec, del elemento que servia para la funcién del Juego de
Pelota orientacién, simbolismo, antropometria, capacidad de
aforo, constantes vy variables arquitecténicas.

Obtener resultados concretos sobre comparaciones
cudlitativas vy cuantitativas, del elemento en estudio con el de
otros centros urbanos mayas, elegidos para el estudio de
casos andlogos.

1.5 HPOTESIS

La actividad del Juego de Pelota no era en si un juego
propiamente dicho, lgjos de ser un juego, esta actividad
implicaba un alto grado de respeto vy preparacién, que podria
costar la vida.

El Juego de Pelota Maya era una actividad exclusiva de un
nimero determinado de personas gue cumplian un papel
especifico, dentro de una actividad politica, religiosa,

La actividad propiamente era una intferaccion con el
inframundo mitico.

La arguitectura del escenario para el Juego de Pelota es
una mezcla de arquitectura religiosa vy arguitectura
conmemorativa vy podria tener relaciéon indirecta con la piedra
de los sacrificios.
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1.6 REALIDAD ABSTRACTA

Se investigard todo aguello que esté relacionado al tema,
producto del pensamiento, ensayos e hipdtesis del
pensamiento publicado de investigadores, para eso también
serd necesario, Tfodo lo referente a la cultura maya, leves
normas, cultura, religién, politica, formas de produccién, etc.

1.7 REALIDAD CONCRETA

Se investigard y se documentard todo aquello gue es gjeno a
la conciencia humana y gue es o ha sido cuantificable, como
en sl los elementos en estudio, clima, topografia, demografia,
etc.

1.8 TECNICAS DE RECOLECCION DE DATOS

1.8.1 FUENTES DE DATOS

Las fuentes de informacién serdn indirectas ya gue se
obtendrd informacién por publicaciones (libros, revistas,
boletines, fotografias, mapas, tesis. Simposios e informacién
electrénica (internet))

1.8.2 TECNICAS DE RECOLECCION

Se  utllizaréd la técnica de la observacidén directa,
levantamiento de planos, en el lugar, fotografias digitales,
escaneo vy fotocopiado de imdgenes y descarga de
informacién electrénica por internet.

o
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1.8.3 TRABAJO DE CAMPO

Visitas programadas a los sitios argueolégicos para obtener
informacién, a través de la técnica de la observacién,
fotografias y levantamiento de plancs.

1.9 PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Se clasificard, organizard y compaginard, la informacién il
para poder ser sometida al escrutinio, revisién vy critica, por
parte del Asesor y Consultores, designados.

El procesamiento de datos se hard por medios manuales vy
electrénicos, los qgue se hagan por medios manuadles
posteriormente se digitdlizardn, para poder hacer las
presentaciones respectivas, ya sedn pard revisiones
parciales y/o finadles.

110 CONTROL DEL PROYECTO

Se respetard la calendarizaciéon programada por la Unidad
de Tesls y Graduacién, a través de un cronograma, tfomando
en cuenta las prérrogas que se dutoricen, dentro del
reglamento establecido, para Proyectos de Graduacion.




MARCO TEORICO

CAPITULO 2

MESOANMERICA NO ES UNA INVENCION, NO ES UN
SITIO IMAGINARIO CREADO POR ALGUN ERUDITO:
ES UN TERRITORIO, UN MUNDO QUE EXISTE.

MESOAMERICA

o
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21 ASPECTOS GENERALES

El término Mesoamérica fue acufiado en 1,943 por Paul
Kirchof, desde entonces el concepto de Area Culturdl
Mesoamericana, fue utilizado por todos los investigadores
para designar un contexto cultural histérico y geogréfico.
Con una superfice apenas mayor a 1 milén clen mil
kilémetros cuadrados la regién mesoamericana posee el 8%
de la bicdiversidad de todo el planeta. La gran rigueza
ambiental de esta regién se debe a que es el punto de
encuentro entre dos grandes reinos de la naturaleza: el
neodrtico vy el tropical.

Los primeros pueblos en llegar a Mesoamérica lo hicieron
durante el pleistoceno, cuando los glaciares cubrian buena
parte de la superficle terrestre. El momento preciso en el
gue aparecieron no es conocido, pero existe la certeza de
gue se produjo hace mds de 15.000 afios

2.2 DELIMITACION GEOGRAFICA

Hoy Mesoomérica es utiizado por los especidlistas para
ubicar la macrodrea tanto geogréfica como cultural gue
comprende gran parte del territorio mexicano y de América
Central.

En este drea de poco més de 1.100,000 km?, se desarrollé
un patron de civilizacién mediante el cual las diversas
culturas prehispdnicas compartieron una serie de rasgos
bésicos, es decir gue tenian algunas caracteristicas en
comun, como por glemplo, el maiz como principal sustento, un
calendario ritual de 200 dias, una misma cosmovisién, auto-
sacrificios, construcciones con estructuras piramidales, vy la
préctica del Juego de Pelota, entre ofros.

Dicho de otra manera el término Mesoamérica se refiere
tanto a las culturas que existion antes de gue arribaran los
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europeos como a la regién en la que se desarrollaron, que
incluia los actuadles territorios de México, Guatemala, Belice,
Honduras, El Salvador, Nicaragua y Costa Rica.

Los limites de Mesoamérica, asi como sus tradiciones,
cambiaron constantemente a medida gue determinados
rasgos culturales se extendieron entre las distintas
sociedades.

La regidn estaba delimitada en el siglo XVI por el rio Sinaloa
al noroeste de México, vy las cuencas del Lerma v Soto de la
Marina en la Costa del Golfo; y al sur por el rio Ulda en el
Golfo de Honduras y Punta Arenas en Costa Rica

La regién mesoamericana se divide en subregiones:

El Altiplano Centradl,

La regién Oaxaguefia

La regién Maya

El Occidente de México vy

La costa del Golfo de México.




MESOAMERICA

REGIOMES
I MAYA < vV Occidente de MEXICO
Il OAXAQUENA / VI NORTENA

M Costa del GOLFO ~
W Altiplano Central -

segin Kirchhoff, 1943,

Mapa de Mesoamérica

2.3 COMPOSICION CULTURAL

Hablar de M™Mesoamérica es entonces hablar de una gran
diversidad de pueblos y de costumbres, tanto de antes como
de hoy dia.
Mesoamérica ha sido tierra fértil para el surgimiento vy
desarrollo de grandes civilizaciones. Desde hace miles de
afios estos territorios han sido habitados por pueblos
poseedores de grandes conocimientos, con profundas raices
culturales, con una forma propia de ver el mundo vy de vivir la
vida.

En estas ftlerras surgieron los pueblos olmeca y maya,
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considerados como culturas Madre generadoras de grandes
civilizaciones.

Los pueblos de Mesoamérica son comunitarios, es decir, los
pobladores forman parte de un cuerpo mayor que los
protege vy les da sustento: la comunidad. Los pueblos son
mayoritariomente campesinos Yy artesanos, pescadores,
excelentes creadores de textiles, Util cerdmica vy cesteria.
Pueblos gue necesitaron desarrollar un  profundo
conocimiento sobre la tierra vy el cielo para poder sobrevivir
en condiciones casi siempre adversas.

En Mesoamérica se desarrolld un patrén de civilizacion
medionte el cual las culturas compartieron una serie de
rasgos bdsicos, como la ufilizacién del calendario ritual de
260 dias; una concepcién del universo en la que el espacio vy
el flempo se considerabon como un confinuum con un
comportamiento ciclico, recurrente; varios elementos en el
campo de la préctica y creencias religiosas, incluyendo
deidades de similar funcionalidad, culto a los antepasados,
sacrificios humanos, auto sacrificios de sangre y toma de
cautivos; un sistema social estratificade basado en el
prestigio; el cultivo del maiz, ayote, el friol y el chile como
recursos bdsicos de subsistencia; la confeccién de libros
manuscritos elaborados en pergamino de papel de amate vy
en plel de venade; la préctica del Juego de Pelota en canchas
de pledra; la construccién de estructuras piramidales v, en
definitiva, el sentido de un origen cultural comun.

Entre las civilizaciones mds importantes que se desarrollaron
en la regién se cuentan la olmeca, la zapoteca, la maya vy la
azteca.

Los culturas de Mesoamérica desarrollaron complejos
sistemas de gobierno, conocimiento cientifico y formas
artisticas. Dentro del drea, los pueblos compartieron rasgog,




gue Iban desde la dieta y el vestido hasta los tipos de templo
y los dioses.

Entre los elementos arguitecténicos comunes se encuentran
los grandes templos levantados sobre altos plintos
escalonados vy los juegos de pelota donde se practicaban
Juegos de significacién religiosa. Entre los logros intelectuales
de Mesoamérica se cuentan distintos sistemas de escritura
Jerodlifica, avanzados estudios astrondmicos y un calendario
muy complejo vy preciso.

Los rasgos vy tradiciones de Mesoamérica se desarrollaron
en diferentes regiones y se extendieron por las diversas
sociedades debido a los contactos interregionales. Para la
época de la conguista espafiola, gque comenzéd en 1519, la
practica ftotdlidad de las sociedades mesoamericanas
compartian estas caracteristicas. Al desarrollo  cultural
contribuyd la diversidad ambiental de MMesoamérica. La
divisién entre ftierras altas vy bgjas producia diferentes
plantas, animales y recursos en las diferentes regiones. Esta
variedad dlenté entre los sociedades unas relaciones
basadas en el mutuo beneficio. Por ejemplo, los productos de
las tlerras bajos, como el algodén vy el cacao (utilizado para
hacer chocolate), se cambiaban por productos de las tierras
altas, como obsidiana (un cristal volcénico utiizado para
fabricar herramientas) y basalto (pledra de la gue se hacian
morteros para moler maiz).

2.4 HSTORIA CULTURAL DE MESCANMERICA

Los arquedlogos dividen la historia cultural de Mesoamérica
en cinco periodos principales: Paleo indio (antes de & 000
a.C)

Arcaico (8,000-1,500 a.C.)

Preclésico o Formativo (1500 a.C.-292 d.C.) Clésico (292-
200 d.C.)
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Posclésico (00-1527 d.C.)

Cada una de estas etapas supuso una serie de importantes
desarrollos interrelacionados.

Periodo Paleoindio.

Llomado también Lftico, abarca la época en que
Mesoamérica, junto con el resto del continente americano
fue ocupado por primera vez por bandas némadas de
cazadores-recolectores, cuyos antepasados habian
emigrado desde Asia.

Periodo Arcaico

Los grupos mesoamericanos se establecieron en poblados
permanentes y desarrollaron la agricultura como su principal
medio de subsistencia. El mayor logro cultural del periodo
arcaico fue el cultivo del maiz, que se convirtié en el alimento
bésico de la dieta mesoamericana.

Periodo Preclasico

Se desarrollaron las primeras sociedades complejas, con
grandes poblaciones sostenidas por la agricultura extensiva.
Estas sociedades se segmentaron en una clase dirigente v
otra popular. El desarrollo de estrechos vinculos entre las
elites de las diferentes regiones hizo de Mesoamérica una
entidad cultural definida, donde los pueblos compartian una
ideclogia religiosa v una forma de gobierno, a pesar de estar
divididos en sociedades distintas, con centenares de lenguas
diferentes.

Periodo Clésico

Contempla el méximo desarrollo de los primeros estados
mesoamericanos dignos de tal cadlificativo, gobernados por
reyes cuyo poder se asentaba sobre religiones oficidles vy
grandes y poderosos ejércitos. En estos estados se
levantaron grandes vy populosas ciudades y extensos
sistemas comerciales. Existia una acusada estratificacién




social, entre cuyas clases se contaba un artesanado
profesional y un campesinado, junto con una clase gobernante
establecida. Tras el colapso de las grandes civilizaciones del
periodo cldsico, asistimos durante el posclasico al ascenso
de otras sociedades.

Periodo Posclasico

Durante este periodo hubo dlgunas ciudades en las que se
alcanzé igual o mayor grado de avance gue algunas ciudades
del Clésico,

En el posclésico hubieron importantes canales comerciales a
gran distancia y se incrementé la potencia militar. Durante
este periodo se dio una cierta secularizacién del estado, lo
gue implicaba gue, aungue la religién seguia ocupando un papel
importante, no estaba tan mezclada con la politica v la
economia. Los ejércitos adqguirieron importancia en la medida
en gue protegion los rutas comercidles y servian para
adqguirir bienes vy mano de obra mediante la conguista de
otros estados. Fueron estas sociedades las que se
encontraron los espafioles, guienes iniciaron su conguista a
principios del siglo XVI

2.5 PRINCIPALES CULTURAS DE MESCOAMERICA

En el periodo de 3.000 afios gue se inicia hacia el 1500
a.C. una serie de Imporfantes culturas emergi® en
Mesoamérica, haciendo de ella uno de los centros mundiales
en el desarrollo de la Humanidad. Estas sociedades
produjeron un arte caracteristico, formas arquitecténicas vy
sistemas de creencias religiosas. La mayoria se
desarrollaron sobre los logros de las culturas gue les
precedieron y adoptaron costumbres de ofros pueblos con
los que comerciaban o guerreaban. Algunas de estas
culturas mesoamericanas se dlargaron durante muchos
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siglos, desarrolldndose a lo largo del preclasico, el clasico v el
poscldsico, mientras que ofras experimentaron su auge Yy
caida en un corto lapso de tiempo.

251L0S OLMECAS

La civilizacién olmeca tuvo su inicio hacia el 1.500 a.C. Los
estudiosos consideraban tradicionalmente a la olmeca como
la  ‘cutura madre”, o primera gran chilizacién de
Mesoamérica; sin embargo, en la actualidad muchos expertos
opinan qgue la olmeca era una mds enfre las muchas
socledades desarrolladas en la época. El arte, la religion vy
ofros logros olmecas tuvieron una gran influencia sobre
otras culturas gque se desarrollaron después en una amplia
zona de Mesoamérica.

Los olmecas vivian en las tlerras bgjas +ropicales gue
bordeaban la costa del golfo de México, en lo que son ahora
los estados de Veracruz y Tabasco. Los caudillos olmecas
controlaban adlgunas de las tierras agricolas mas ricas de
Mesoamérica, gue podian proporcionar dlimento para un gran
contingente de poblacién. Los olmecas construyeron en la
Jungla grandes ciudades en las que se celebraban ceremonias
politicas vy religiosas. En estos centros, como San Lorenzo,
La Venta o Tres Zapotes, los omecas levantaron dlgunas
de las primeras pirdmides de América, asl como gigantescas
esculturas pétreas.




Entre los monumentos mds notables se encuentran las
enormes cabezas esculpidas en basalto, con un peso de 25
torneladas o mds, gue representan a los gobernantes
olmecas. También esculpieron tronos en piedra en los gue
grabaron la genealogia de los caudillos.

Las élites olmecas se relacionaban social v comercialmente
con otros pueblos de toda Mesoamérica, algunos de lugares
tan lejanos como el México central, Oaxaca y Guatemala.
Estas conexiones se evidencian en los motivos
caracteristicamente olmecas que se han encontrado en la
cerdmica y en los grabados laopidarios de muchas regiones
diferentes. Los olmecas, como otras socledades de este
periodo, desarrollaron un calendario, un sistema de medicion
astrondmica y un rudimento de escritura. Estos avances
fueron utilizados mas tarde por civilizaciones
mesoamericanas posteriores, como la de los mayas vy los
zapotecas, como punto de partida para desarrollos mds
sofisticados. Muchos conceptos religiosos e ideologias de
goblerno mesoamericanos se remontan también a los
olmecas v a otras culturas.

252 L05 ZAPOTECAS

A findles del periodo preclésico, los cacicazgos locales habian
sido reemplazados por los primeros estados
mesoamericanos, gue fenian sistemas politicos mads
centralizados y sociedades con divisidn de clases. El primero
de estos estados fue creado por el pueblo zapoteca en
Monte Albdn hacia el BOO a.C., gue es considerada la
ciudad mds antigua de América. Monte Albdn prosperéd
durante un milenio y se convirtié en la principal potencia del
sur de Meéxico, conguistando Yy controlando varios otros
asentamientos de las regiones circundantes.

Los zapotecas hablan vivido desde el periodo arcaico en ele &3
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valle de Oaxaca, la mayor extensién de tierra llana del sur de
Meéxico v una importante regién agricola. Hacia el 500 a.C.
construyeron Monte Albdn en la cima adllanada de una
montafia que se alzaba en el centro del valle, y la convirtieron
en su capital. El estado estaba dirigido por una poderosa
clase nobiliaria apoyada por un gjército fuerte. Al contrario
gue los olmecas, cuya sociedad aungue dividida entre familias
patricias vy plebeyas, se basaba aun en lazos de parentesco,
los zapotecas tenian una estratfificacién social muy definida,
en la que aparte de la diferenciacién entre nobles y pueblo
llano, existion diversos grupos econdmicos, como
gobernantes, administradores, guerreros, comerciantes,
artesanos y obreros.

Tanto en drea como en poblacién, Monte Albdn fue el primer
centro urbano de Mesoamérica. Entre su fundacién v el afio
500 a.C., cuando la ciudad dlcanzé su apogeo, la poblacién
crecié desde los 5000 hasta los 25.000 habitantes.
Para entonces, la ciudad cubria un drea de ©,5 km2. Su
plaza central, gue media 100 por 300 m, estaba alineada
con unas enormes pirdmides, templos y palacios. La elite vivia
en la plaza o sus inmediaciones, mientras que el pueblo llano
residia en terrazas escalonadas a lo largo de la falda de la
montafia.

La economia de Monte Albdn se basaba en los tributos de
productos dagricolas gue le rendian otros asentamientos
conguistados. Aunque NMonte Albdn tenia un gobierno fuerte
y centrdlizado, las funciones econémicas de este poderoso
estado estaban al parecer mds dispersas. El comercio v la
artesania no se concentraban en la ciudad. Esta Uitima se
producia en todo el vdle vy algunas ciudades secundarios
funcionaban como centros comerciadles regionales.

La guerra era un elemento importante en la economia vy el
sistema politico zapoteca, v asi se recoge en el arte vy la
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arquitectura de Monte Albdn. Cuando se fundé la cludad se
construyd una galeria de mds de 300 estatuas de pledra
gue representaban prisioneros de guerra sacrificados.
Ademds, un edificio en forma de punta de flecha que estaba
en la plaza principal de la ciudad contenia mds de 40.

En los flerras altas del centro de México se fundaron dos
importantes ciudades hacia el 200 a.C., Cucuilco en el sur
del vadlle de Meéxico y Teotihuacédn en el norte. Cuando
Cuicullco fue arrasada por una erupcidén volcénica en el
primer siglo de nuestra era, Teotihuacdn se convirtié en la
civilizacién mdés poderosa del centro de México. Su influencia
se extendid hacia otras culturas de toda Mesocamérica vy a
civilizaciones posteriores, como la de los aztecas.
Teotihuacén estd situada en el valle de Teotihuacédn, gue
forma parte del vdle de México, 40 km al noreste de la
actual ciudad de Meéxico. El valle habia sido ocupado por una
peguefia poblacién de campesinos a lo large de un milenio
antes de que Teotihuacdn adquiriera importancia como
ciudad. Estaba situada en una regién estratégica que daba
acceso al sistema de lagos de la llanura interior v a otros
recursos nafuradles vdliosos, como obsidiana, piedra
volcénica, sal vy arcilla para hacer cerémica. Se podia irrigar
la tierra haciendo uso del agua de distintos manantiales.

A principios del siglo | de nuestra era Teotihuacédn tenia una
poblaciéon de unos 20,000 habitantes. En los siguientes
150 aflos la poblacién crecié6 desmesuradamente,
convirtiéndose en un poderoso centro politico, econdmico vy
religioso. Su poblacién crecié hasta los 60O,000-80,000
habitantes v su extensién desde unos & km?2 hasta unos 21
km2. Este incremento fue tan rdpido gue sdlo puede
explicarse como efecto de una inmigracién masiva. Parece
gue toda la poblacién del valle de México fue realojada en la




influencia religiosa o los incentivos econémicos otorgados por
los gobernantes de Teotihuacdn. En los siglos siguientes, la
poblacién de la ciudad crecié de manera mdés gradual. En su
apogeo, hacia el afio 500, la ciudad era una de las mds
grandes del mundo, con unos 125,000 habitantes.
Teotihuacén tfenia un goblerno central organizado vy
poderoso, y una potente economia de mercado. Su compleja
sociedad estaba dividida en distintas clases de artesancs,
campesinos, obreros vy comerciantes, regidos por una
poderosa aristocracia. En los tdlleres de la ciudad, los
arfistas y artesanocs producian cerdmica, figurillas, cuchillos
de obsidicna y ofros bienes, qgque se distribuian
comercialmente por buena parte de Mesoamérica. Para
controlar el tréfico de jade, cacao, plumas de aves tropicales,
pieles de animadles y otros productos de lyjo, Teotihuacdn
mantenia colonias tan dlejadas como Kaminaliuyd (la actudl
ciudad de Guatemdla) y Matacapén (en las tlerras altas de
\Veracruz, al este de México).

Ademds, Teotihuacén era una sede religiosa, el centro de
una elaborada religién estatal con una clase profesional de
sacerdotes. La ciudad estaba llena de murales y esculturas
religiosas, e incluso el tendido de sus cdlles tenian una
significacién religiosa. En el centro de Teotthuacdn habia una
vasta coleccién de monumentos religiosos disefiados para
dejar aténito al observador. Construida durante los siglos |y
I, esta drea se centraba alrededor de la Avenida de los
Muertos (o Miccaotl), una gran calle que formaba el egje
principal norte-sur de la ciudad. A lo largo de la Avenida de
los Muertos, estaban los templos conocideos como Pirdamide
del Sol (una de las mayores estructuras construidas en la
América precolombinag) v la Pirédmide de la Luna, ademds de
otros 75 templos. El centro administrativo de Teotihuacdn
era un complgjo de edificios colindante conocido como la
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Ciudadela. Este amplio recinto media 400 m de lado e
incluia un femplo-pirdmide decorado con estatuas de
criaturas mitolégicas. Como sefial del poder estatal, han sido
encontrados los restos de unos 200 hombres en la base de
esta pirédmide, al parecer, guerreros sacrificados ritualmente.
La élite de Teotthuacdn vivia en un barrio amurallade de Iujo
cerca de la Avenida de los Muertos. Estos palacios poseian
murales pintfados con vivos colores en los gue se
representaban dioses, animales vy figuras miticas. Para las
clases inferiores habia un tipo de vivienda estdndar a partir
del afio 200 de nuestra era, unos edificios de apartamentos
de un solo piso en los gue vivian entre GO vy 100 personas.
Mdés de 2000 de estos edificios se construyeron en
Teotihuacdn, circundando un patio vy uno o mds templos.
Estas edificaciones las ocupaban seguramente grandes
grupos famlliares o gentes con ocupaciones similares.

A findles del siglo VI, Teothuacén comenzé a declinar. Su
poblaciéon descendié hasta los 70.000 habitantes vy parece
ser gue hubo una crisis de goblerno gue durd varias
décados. Hacia el ©50 la ciudad sufrié un colapso
catastréfico. El centro de la cludad, en especial los templos vy
monumentos de la Avenida de los Muertos, fueron guemados
Yy sagueados en un acto de destruccion masiva. Las razones
del colapso de Teotihuacdn se nos escapan, pero entre las
posibles causas se han baragjado una invasién, el agotamiento
de la fertiidad del suelo u ofra degradacidon del medio
ambiente gue causara un dafio irreversible a la agricultura,
problemas sanitarios o higiénicos o incluso la mala
administracion.

El colapso de Teotihuacdn como principal potencia politica y
econdmica se hizo sentir en todo el mundo mesoamericano.
En el México centrdl, el vacio de poder fue llenado por un




olmecas-xicallanca, gue fundaron centros fortificados para el
comercio a larga distancia en Xochicalco, en el valle de
Morelos, y Cacaxtla, cerca de Tlaxcala. La caida de
Teotihuacén contribuyd probablemente al declive de Monte
Albdn vy al colapso de otra gran civilizacién mesoamericana: la
maya.

253 LOS MAYAS

La civilizacién maya se inicié entre el @O0 vy el 400 a.C.
en las tierras bajas selvéticas pertenecientes a los actuales
territorios de Guatemala, Belice y sureste de México.
Aungue se prolongd hasta la conquista espafiola a principios
del siglo XV, dlcanzé su apogeo durante el periodo clédsico
(250-200 d.C)).

Mdcara de
Mosaico de
Jadeita vy otros
NMateriales,
perteneciente dl
Clésico Formativo,
del entierro 160
(©.413.007 o ca.
DC.) Tikal.

A diferencia de Teotihuacén, los mayas no crearon una
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estructura politica unificada sino que formaron un clerto
nimero de ciudades-estado con una cuhltura comun. Las
formas artisticas, los conocimientos cientificos vy la
arguitectura monumental hicieron de los mayas el pueblo mas
civilizado en muchos aspectos del continente americano.
Hacla el @O0 a.C. los fierras bagjos mayas experimentaron
un gran vy rdpido aumento de poblacién. El drea, salpicada de
pequefias comunidades agricolas, vio la emergencia de
poderosos cacicazgos hacia el 400 a.C. De entre todas
estas entidades destacaron lugares como El Mirador, Tikal,
Cerros, Becan vy Dzbilchaltun, que se convirtieron en
grandes centros ceremoniales, con decenas de miles de
habitantes. Se levantaron enormes templos vy amplias plazas
para reflejar el poder vy la autoridad de los gobernantes
mayas. La cerdmica y otras artes, obra de artesanos
especidlizados, eran uniformes en toda el drea.

Los cacicazgos mayas tenian estrechos vinculos econdmicos
entre ellos v con ofros de las tierras altas de Guatemala vy
la costa del Pacifico, incluyendo lzapa y Kaminaluyd. De
todas estas culturas, los mayas adoptaron la costumbre de
esculpir estelas para codificar acontecimientos histéricos.
Los gobernantes mayas posteriores patrocinaron el grabado
de estelas con inscripciones que proclamaban su autoridad,
glorificaban su genealogia y narraban sus conguistas. Dado
gue las fechas mayas guardan una correlacién con el
cadlendario europeo, estas estelas proporcionan una
cronologia muy precisa de la historia maya.

A principios del periodo clésico (hacia el 250-300 a.C.), los
mayas entraron en la etapa mds elevada de su civilizacion.
En aqguella época varias ciudades-estado maya competian
por gobernar las tierras bagjas meridionales, y dominar sus
respectivos territorios. Entre estas ciudades estaban
Palengue, Piedras Negras, Yaxchildn, Altar de Sacrificiog.e




Selbal, Dos Pllas, Tikal, Uaxactin, Altun Ha, Caracol,
Quirigud y Copdan. Como otras sociedades mesoamericanas,
los mayas se regian por una clase nobiliaria que acaparaba el
poder politico vy religioso. Las ciudades mds peguefios
pagaban tributos a los gobernantes que residian en los
principales centros urbanos.

Muchos trabgjadores especializados encontraban empleo en
estas ciudades mayas: arquitectos, fejedores, dlfareros,
minicturistas, artesanos de adornos de pluma, canteros vy
escultores. Los mayas produjeron un arte vy una arqguitectura
brilantes e hicieron importantes hallazgos cientificos, en
especial en astronomia y mateméticas. Construyeron
grandes complejos ceremoniales, dominados por gigantescas
pirdmides escalonadas de piedra coronadas por templos
dedicados a distintos dioses, vy erigieron también palacios,
plazas, observatorios astronémicos vy juegos de pelota para
los competiciones sagradas gue se jugaban dalll, como en el
resto de MNMesoamérica. LLos mayas disefiaron también un
elaborado vy preciso cdlendario y un complgjos sistema
Jerodlffico.

El primero de los principales centros mayas del periodo
clasico fue Tikal, enclavado en el drea selvatica del
Departamento del Petén, en el norte de Guatemala. Tikal
levantéd su primera estela en el 292 d.C. y durante los
siguientes 200 afios domind buena parte de las tlerras
bagjas. Muchos factores explican el ascenso de Tikal. Su
situacién aunaba ricos recursos agricolas, una posicion militar
estratégica vy le permitia el control de los +réficos
comercidles locales, especiamente los del cacao. Tikal era,
ademds, un importante centro religioso y mantenia estrechos
vinculos con Kaminaljuyl, en las tlerras altas, y con la gran
civilizacién de Teotihuacdn. Probablemente, Tikal amplié su
drea de influencia estableciendo dinastias propias en otros
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centros menores, bien fuera por conguista, bien por
matrimonio entre élites.

Al principio del siglo VI varios ciudades desafiaron la
supremacia de Tka en las ftierras bgjos. En 592 el
gobernante de Caracol, en el ferritorio del actual Belice,
sostuvo una guerra victoriosa contra Tikal. El caudilo de
Tikal fue capturadeo y asesinado en un sacrificio ritual, vy
muchos monumentos de la gran plaza de la ciudad fueron
destruides. Caracol crecié desmesuradamente hasta el siglo
VIII. Mientras tanto, algunos supervivientes de la dinastia de
Tikal establecieron un nuevo estado en Dos Pias vy
Aguateca y finadmente conguistaron el sur del Petén.

A findles del periodo clésico (6OO-200 d.C.) la poblacién
de los tierras bgjas del sur superaba probablemente los diez
millones de habitantes. En ese momento, la civilizacién maya
sufrié un repentino y misterioso colapso. Entre el 800 v el
900 la actividad escultérica y arquitecténica cesd. Muchas
ciudades fueron abandonadas vy la poblacién total de la regidn
cayd en picado. Los estudiosos han sugeridc muchas
posibles causas para este colapso, entre las gue se cuentan
la  superpoblacién, epidemias, guerras |y deterioro
medioambiental con la consecuente bgjada del rendimiento
agricola. Es probable que los causas variasen en cada
ciudad.

Tras el colapso de las ciudades de las fierras bgjas, el
centro de la civiizacién maya fue transferido a las dreas
septentrionales de la peninsula de Yucatdn, en particular a
loas ciudades de Chichén tzd, Uxmal y Cobd. En el siglo X el
pueblo tolteca procedente del norte de Meéxico invadié o
emigré a la regién, y la cultura maya sufrié el inflyo de las
costumbres, el arte vy la religién toltecas. Los toltecas eran
un pueblo de guerreros y comerciantes y bagjo su influencia




mds poderosos. Entre los afios 1000 vy 1250, Chichén +z4
era el Estado dominante de la regién vy recibia el tributo de
los dreas circundantes.

Hacia 1250 Chichén 1tz fue derrotado por la ciudad-estado
de Mayapdn. En este pequefio centro fortificado, una
confederacién de tres lingjes aristocréticos establecié una
unidad estatal en la regién de la Peninsula de Yucatdan. A
mediados del siglo XV esta unidad se descompuso en una
docena de minlestados muy competitivos entre si. Este fue el
panorama politico que se encontraron los espafioles cuando
llegaron al Yucatan en 1517.

254 LOS TOLTECAS

Los toltecas se hicieron con el poder en el centro de México
en el sigo X vy dominaron la regién durante mds de dos
siglos. Formaron una vasta red comercial que se extendia
desde el suroeste de los Estados Unidos hasta el sur de
América Central, y su influencia en el arte vy la arguitectura
se hizo evidente en toda Mesoamérica. Los toltecas tuvieron
un especial inflyo sobre los aztecas, gue se consideraron
después como sucesores suyos.

Los toltecas establecieron su capital en Tula (en ocasiones
también denominada Tollan Xicocotitldn), al norte del valle de
Meéxico, cerca de la frontera norte de Mesoamérica. En su
apogeo, Tula fenia unos ©O.O0OO habitantes. El pueblo
tolteca, que hablaba una lengua llamada ndhuatl, establecié un
Estado mds peqguefio v secularizado gue el de Teotihuacan v
otras civilizaciones clasicas.

Los toltecas crearon también una cultura mas militarista ya
gue su economia dependia de la conquista vy el comercio con
otras dreas, mds que en la produccién de bienes en su
propia regién. Los guerreros tenian gue subyugar otfros
Estados vy proteger las largas rutas comercidles.
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Esculturas en piedra conocidas como los Atlantes de Tula
Fuente. http//mx.encarta.mns.com

Los foltecas fueron la principal influencia sobre Chichén ltz4,
lo Ciudad-Estado maya de Yucatdn vy algunos pueblos
relacionados con los toltecas se hicieron con el control de
partes de Mesoamérica.

A findles del siglo Xl Tula empezé a experimentar un largo
declive debido a la seqguia, el hambre, las rebeliones v la
invasion de pueblos bérbaros chichimecas desde el norte. La
supremacia folteca terminé y muchos otros grupos de Ienguﬁn.




nahuatl entraron en el vale de México Entre ellos habia un
peguefio grupo gue se llamaba a si mismo mexica, pero que
se hicleron famosos con el nombre de aztecas. Los aztecas
se convirtieron en la sigulente potencia importante de
Mesoamérica.

255 L0OS AZTECAS

Los aztecas construyeron un imperio poderoso, famoso por
su rigueza y sus rituales. En menos de un siglo, se hicieron
con el control de una zona que se extendia desde el golfo de
México, al este, hasta la costa del pacifico, al ceste, v desde
el centro de México hasta Guatemala. En el lugar donde se
dza hoy la ciudad de MNMeéxico levantaron su capitdl,
Tenochtitldn, que en su época era una de las mayores
cludades del mundo.

Guerrero Azteca con su
tradicional atuendo preparado
para ir ala guerra.

Su lengua, sus leyendas v sus formas artisticas ejercen aln
su influencia en la cultura del México de hoy dia.

Los fundadores del Imperio azteca penetraron en el valle de
Meéxico a principios del siglo Xlll. Sirvieron como mercenarios
para ofros grupos del valle vy fundaron Tenochtitldn en una
isla en el lago Texcoco en 1,325. a medida gue su poder
crecia, los aztecas se hicleron con el control de otfras
ciudades més antiguas del valle como Texcoco, Azcapotzalco
y Tlatelolco. Conguistaron otros estados en buena parte del
centfro y el sur de México y les impusieron +tributos. A
principios del siglo XVI los aztecas controlaban un enorme
imperio con cinco o seis millones de habitantes. Tenochtitlan,
el centro del imperio, era una enorme ciudad de templos,
palacios y mercados. En su apogeo, Tenochtitlan llegd a
tener unos 200.000 habitantes.

El primer rey azteca descendia del lingje real de los toltecas,
por lo gue la civilizacién azteca desarrollé muchos rasgos de
la tradicién tolteca. La sociedad azteca era extremadamente
militarista, con un sistema polftico muy centralizado que
estaba profundamente imbricado con la religiéon. Aungue los
sacrificios humanos se hablan practicado durante toda la
historia de Mesoamérica, los aztecas los elevaron hasta el
centro de sus ritudles politicos y religiosos. Los aztecas
produjeron notables obras de arte, gue incluian pinturas
murales y esculturas en piedra.

2.6 CONCLUSIONES DEL CAPITULO

Los primeros asentamientos humanos en MNMesoamérica
fueron en el pleistoceno hace mdés de 15,000 afics, el drea
gue actudlmente incluye territorio mexicano vy casli toda
Centroamérica.

Los olmecas y mayas son considerados culturas madres,
todas las culturas gque se desarrollaron en estos Terriforioek:_




tuvieron gue desarrollar un gran conocimiento sobre su
terriforio para poder hacer frente a las condiciones
adversas del drea.

Debido a gue tuvieron un origen cultural comin, compartieron
rasgos culturales comunes respecto de la Economia,
Agricultura, Religion, Sistemas de Gobierno, Conocimiento
Cientffico y Artistico.

Supieron utilizar el intfercambio, para beneficio mutuo de
productos obtenidos en diferentes regiones, principalmente
los de fierras altas y bgjas.

Cronolégicamente se desarrollaron en 5 periodos de Tiempo,
en el gue cada etapa tuvo sus caracteristicas principales.
Desde el periodo arcaico se cultivé el maiz, dimento bdsico
de toda Mesoamérica.

En el precldsico se desarrollaron las primeras sociedades
complejas.

En el Clasico se alcanzé el mayor desarrollo cultural, de los
pueblos y supleron compartir estos beneficios a pesar de
hablar distintos idiomas.

En el Poscldsico las sociedades se volvieron mds militares
gue teocrdticas, y esto se reflejoba en su arguitectura.

.
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CAPITULO 3

LOS MAYAS CONTEMPORANEOS TENEMOS
DERECHO A NUESTRO PASADO LEGITIMO Y SOMOS
LOS VERDADEROS HEREDEROS DE UNA CULTURA
QUE BRILLO HACE YA 3,000 ANOS

LA CIVILIZACION MAYA

o
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LA CMVILIZACION MAYA

3.1 ORIGENES DE LA CIVILIZACION

Citando a Morley (1,291:54) la palabra “civilizacién” se emplea
generalmente para describir una cultura gue se desarrolld
hasta el grado de tener un gobierno centralizado, artifices
especidlizados y una religién formal,

Por lo tanto conviene recordar que la antigua civilizacion
maya se origind y prosperd, no en dislamiento, sino en el
marco de condiciones y de hechos dispersos a todo lo ancho
de Mesoamérica v, en dHiima instancia, de todo el nuevo
mundo.

3.2 MARCO CRONOLOGICO

Por tradicién se ha utilizado un esquema cronolégico de cinco
etapas desde los primeros pueblos conocidos hasta la
conguista vy llegada de los colonos europecs en el siglo XV
Hoy sin embargo a estas etapas se les llama generalmente
periodos, pues han llegado a denotar épocas, mds que
etapas de desarrollo.

Como ya se ha descrito en el capitulo 2, en la Historia
Cultural de Mesoamérica y por lo fanto no ahondaré en
explicaciones, se conocen 5 periodos que son:

3.2.1 Pericdo Inicial

Llamado Litico o Pdlecindio hace por lo menos 12,000 afios.

3.2.2 Perfodo Arcaico

(8,000-1500 a.C)

3.2.3 Perfodo Preclasico

(1,500 a.C. a 250 d.C) gue se subdivide en tres épocas
3.2.3.1 Preclésico Formativo

(ca. 1,500-1,000 a.C).

o
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3.2.3.2 Precléasico Medio

(ca. 10OO-400 a.C)

3.2.3.3 Preclasico Tardio

(ca. 400 a.C. a 250 d.C).

En términos generdles, las primeras sociedades del nuevo
mundo, lo bastante complejas y avanzadas para ser llamadas
civilizaciones, tienen sus origenes en el Precldsico Formativo.
3.2.4 Periodo Clésico

(ca. 250-900 d.C.) También suele subdividirse en tres
épocas:

3.2.4.1 Clasico Formativo

(ca. 250-600 d.C.),

3.2.4.2 Cléasico Tardio

(ca. OO-800d.C)

3.2.4.3 Cléasico Terminal

(ca. BOO-1,000d.C) En términos generdles, durante esta
época, una serie de civilizaciones se expandié

por Mesoamérica y Sudamérica, civilizaciones que incluian
una organizacion polftica mas compleja.

El Clasico terminal traslapa con el Posclasico

3.2.5 Posclasico
(ca. 200-1,500 d.C.), habitualmente subdividido en sdlo dos
épocas

3.2.5.1 Poscléasico Formativo

(ca. 200-1,200d.C)

3.2.5.2 Posclésico Tardio

(ca. 1,200-1500d.C). El Posclésico se caracteriza por un
nuevo aumento de poblacidn, la expansidon del nidmero de
cludades, un aumento del militarismo v el desarrollo de los
Estados mds complejos vy poderosos del nueve mundo.




Tras la glaciacidn,

las temperaturas y las luvias
aumentaron, La seiva

se expandis durante & mil afios,

Hace mis de 10 mil aflos, durante |a Gitima glaciacion,
Petén pudo ser un drea de sabana, can clima frio y seco.

PERIODD =

TERCIARIO

s La selva

los 5 continentes - -
................. Fuente. Prensa !
< S unoaria Libre

en uu:éllam fia
¥ Gondwana
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<« ERA PRIMARIA

tntontene
Era Primaria o Paleozoica: Pangea, un supercontinente
Era Secundaria: Pangea se divide en Laurasia y Gondwana.
Periodo Terciario: Se Forman los 5 continentes
Perfodo Cuaternario: Se subdivide en dos series;
1 Pleistoceno: Hace mdas de 10 mil afios, durante la ultima glaciacién,
Petén pudo ser un drea de sabana, con clima frio seco.
2 Holoceno: Tras la glaciacién, las temperaturas v las lluvias
aumentaron. La selva tropical se expandié durante @ mil afios.
Los mayas pueblan Petén hace 3 mil afios. Se inicia la deforestacién.
El retroceso de la selva pudo verse agravado por una serie de
sequios.Tras el colapso maya, hacia el afio 250, la selva comienza de
nuevo a ganar terreno

Cuando estamos considerando el proceso de desarrollo que
ocurrié en el curso de la civilizacién maya, siempre debemos
pensar en estos limites cronolégicos, no como fechas fiias,
sino como aproximaciones de ftransiciones que en readlidad se
extendieron sobre un periodo de tlempo (y un espacio)
considerables, gue habitualmente corresponde a uno o mads
siglos.

3.3 LOS PRIMEROS EXPLORADORES

Una vez que se empezd a descubrir el legado culturdl,
arquitecténico, astronémico, matemdtico, clentffico entre
otros conocimientos que los mayas nos han dejado, la
mayoria de sus ciudades o lo gue gueda de ellas estaba
cublerta por la selva inhéspita y escombros, lo gue le daba un
velo de misterio v emocién a la hora de hacer los primeros
hallozgos y descubrimientos.

Los pioneros en descubrir estas importantes
ciudades como lo veremos mds adelante no eran
arguedlogos, va gue en si la Argueologia no era ftodavia una
ciencia mucho menos una profesién, estos pioneros
trabgjaron en el periodo de fines del siglo XVIII  a principios
del siglo XX por todo el territorio maya.

Pero antes de continuar; es necesario despejar la definicién

de Argueologia tal como hoy la conocemos.

3.31 ARQUEOLOGIA

La arqueologia, se encarga de estudiar a los diferentes

grupos humanos reconstruyendo sociedades por medio del
estudio de los vestigios materiales que han dejado.
Teniendo claro esta definicién podemos continuar.




Estos exploradores doficionados hicieron los primeros
descubrimientos, trazos vy levantamientos, por eso se puede
decir que fueron los pioneros de una profesién tan
importante como la argueologia,

Dentro de los persondgjes a los que me refiero habla de todo,
en cuanfo a profesiones de reflere, para el efecto me
permito enlistarlos de la siguiente manera.

3.3.2 CUADRO LOS PRIMEROS EXPLORADORES

NOMBRE DEL EXPLORADOR PROFESION NACIONALIDAD
/Antonio del Rio Militar Espafiol

Guillermo Dupaix Militar /Austriaco

Juan Galindo \Aventuro Politico Irlandés

Jean Frederick Waldeck /Artista Francés

John Lloyd Stephens \Abogado Estadounidense
Charles Etienne Brasseur de Borbourg |Sacerdote Francés
/Augustus Le Plongedn Meédico Francés

Edward H Thompson Carecia de Profesién Estadounidense

Todos estos persongjes hicieron Importantes aportes
argueolégicos sin embargo por la misma naturdleza de sus
profesiones guizds también hayan hecho igual nimero de
estragos en los lugares gue exploraban, debido a la carencia
de conocimientos en tal profesién.

3
%g%% & Suego de Relotar Meya, ~stfuncion Nimbolica, (oovial "Rolitica y sus Smplicaviones Arguitectonicas. ~Suan Miguel Armira A. 28




Para ver lo més relevante del trabgjo de estos exploradores
se anexa una descripcién breve de su trabagjo. Ver anexos.

3.4 DIVISION REGIONAL DE LA ZONA MAYA

341 AREA MAYA

Debido a la gran diversidad étnica, linglistica y cultural de la
zona en gue han habitado los mayas , ha sido necesaria
dividirla para su estudio. Desde el punto de vista de la
geografia fisica se consideran dos regiones diferenciadas, las
Tierras Altas vy las Tierras Bgjos.

3411 TIERRAS ALTAS

Se hdllan en el sureste de Chiapas vy contindan hacia
Centroamérica, presentado alturas que a veces llegan a los
4 mil metros sobre el nivel del mar. Progresivamente ,esta
region desciende hacia el atldntico, recorrida por grandes
rios, como el Motagua, el Usumacinta o la Pasién. Un
Cinturén de selva cdlida y pantanosa, atravesado por rios de
curso lento vy sinuoso como el Grialva y el Candelaria, se
extiende desde el sur de Veracruz hasta Campeche, el
bosgue tropical lluvioso separa la peninsula de Yucatdan del
resto de México.

3.41.2 TERRAS BAJAS

La elevacién mds importante es el Puuc, gue es inferior a los
200 metros. La Regién carece de agua superficial debido a
la noturaleza geolégica del terreno. La precipitaciéon pluvial
anual disminuye a medida gue se avanza hacia el norte.

35 LA CULTURA MAYA

Desarrolld la Unica escritura americana conocida gue puede

ser llomada asi con toda propiedad, y gue perdurd mucho
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mds qgue cualguier otra de su enforno. No utlizaron
corrientfemente los metadles ni la rueda, su tecnologia
productiva o industrial era casi equivalente a la del Neolftico
del Vigo Mundo;, fueron excelentes astrénomos vy
matemdticos, hicieron la guerra y el comercio como los
griegos, y su arte es de un refinamiento tal, que ha fascinado
a lo largo del tiempo tanto a los viejos conguistadores como
a los modernos exploradores y estudiosos. Los incas vy las
restantes civiizaciones de los Andes fueron dégrafas, no
supleron escribir y, por tanto, no guardaron testimonios
escritos de su historia

Los mayas fueron los mas esplendorosas vy
poderosas culturas conocidas en Mesoamérica, realmente su
civilizacién comprendid un periodo de 3,000 afios. Ellos
contaban con un lengugje escrito, fueron arguitectos muy
héabiles, y genidles artesanos. Se desenvolvieron en una
sociedad agraria, Yy ftfuvieron sistemas religiosos bien
desarrollados los cuales veneraban el cosmos. Las dinastias
redles abarcaron gobernantes gue construyeron exdticos
templos vy comandaron cenfros ceremonidles  gue
permanecen hasta hoy.

Como se ha mencionado anteriormente el grupo
etnolinglistico denominado maya llena los reguisitos para ser
una civilizacion y como tal posee ciertas caracteristicas gue
veremos a continuacion.

una de

3.51 ECONOMIA

Al respecto Rivera Dorado dofirma que dlgunas de las
explicaciones de cémo los mayas pudieron subsistir como
civilizacion en un medio tan hostil como lo es la selva tropical
liuviosa, han puesto el énfasis en la posiblidad de que los
mayas hubieran desarrolladeo sistemas de economia de

subsistencia no contemplados en las hipdtesis mds comuned® .

e
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=
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como la que hacla depender la adlimentacién de la poblacion del
maiz cultivado con técnicas de roza o barbecho a largo plazo.

|zguierda: Yum kax
Dios del Maiz.

Derecha:

Mazorca de Maiz una de las mayores fuentes de carbohidratos y proteinas
en la alimentacién de los Mayas

Fuente. Maya de Guatemala Vida y Tragle. Carmen L Pettersen

Algunos autores de enfogue marxista o neocevolucionistas,
dijeron gue los mayas pudieron alcanzar el nivel mds complejo
de organizacion sociopolitica merced a la infroduccion vy
explotaciéon prioritaria de diversos cultivos de gran
productividad, como la mandioca, de fécil conservacién, como
el ramén (Brosimum dlicastrum Swartz), o de especidl
interés comercial, como el cacao.

En la actudlidad, nadie niega que la economia de subsistencia
maya tuvo dos caras: la primera identifica a los grupos del
sureste de Mesoamérica como agricultores tfropicales de
roza, muy semejante en ese aspecto, si no iguadles del todo,

F
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a otros pueblos de la Amazonia, del Africa centrdl o de las
tierras monzdnicas asidticas

La segunda, sin embargo, contempla la posibilidad de gue una
parte importante del auge agricola no tuviera su origen en la
técnica de tala y guema, sino en el cultivo intensivo de dreas
de bgjos, pantanos, laderas de colinas, etcétera, con obras
hidréulicas mds o menos monumentales vy sofisticadas. De la
primera de las técnicas procederian los dlimentos para los
campesinos gue habitaban las dldeas dispersas por el
bosgue, los cudles, ademds de cultivar sus parcelas
respectivas a los sefiores una parte del tributo debido en
trabgjo mediante labores en las parcelas de agricultura
intensiva, construccién de ciudades vy obras productivas en el
campo (alibes, campos elevados, drenges, acequias,
terrazas, pozos, puentes, dcueductos, calzadas, trojes,
efcétera) de la segunda de las técnicas procederion muchos
de los dlmentos de las clases superiores y numerosos
productos para el intercambio.

Ademds del maiz gue comion también los nobles, plantas
estratégicas como el cacao, el tabaco, la vainilla, el hule, el
chicle o el algodon.

El inexplicable “colapso” del periodo Clésico maya en gran
parte de la regidon central, podria ser contemplado desde
este enfoque como el fracaso de una estrategia que se
encaminaba a la propiedad privada y a una economia
semiabierta -algo parecido a la economia reglamentada de
los posteriores aztecas- con la plaza de mercado como
regulador fundamental

Las fotografias acéreas de candles y camellones vy las
excavaciones en zonas inundables y en terrazas han
demostrado la existencia de una agricultura intensiva gue,
por su propia naturaleza y las caracteristicas gue adopta en
el bosgue tropical, donde las pequefias colectividodeg,




aldeanas nunca han necesitado para su subsistencia de tales
recursos, Tuvo gue estar directamente controlada por las
capas mds elevadas de la sociedad.

La relgién tuvo una gran influencia sobre el sistema
econdmico.

Las necesidades religiosas de objetos y productos diversos
promovieron los cultivos (copal, hule, tabaco, algodén), las
obras agricolas pertinentes y las disposiciones legales vy
consuetudinarios adecuadas, impulsaron la blsgueda vy el
acarreo de materias primas (jade, concha, piedras variadas,
plumas...), la apertura y crecimiento de tdlleres dedicados a
los artesanios de objetos sagrados y la formacién de
especidlistas en muy variados campos del saber (escribas,
matemdticos, arguitectos, astrénomos...). Ademds, motivaron
y empujaron el desarrollo de un comercio a larga distancia
gue fue uno de los renglones esencidles del sistema
econdmico maya en su totalidad.

Las actividades econdmicas estaban sacralizadas desde el

momento en gue la religién se involucraba.

3.5.2 POLITICA

La civiizacién maya descansaba en tres pilares: las
relaciones de parentesco, la monarguia divina vy el culto a los
antepasados

La arqueclogia puede tratar de reconstruir la imagen politica
del rey maya, cuyo nombre institucional en el idioma antiguo
fue, seguramente ahau o kul ahua; se trata del individuo gue
detenta un poder absoluto. Estd imbuido de sacralidad v es
el garante del concierto césmico.

Es el creador y el propagador de los mitos heroicos:
victorias en la guerra de las estrellas -guerra ritudlizada
coincidente con las apariciones de los astros, sobre todo de

Jupiter vy Venus- capturas (chucah) de enemigos, contiendas
en el juego de pelota durante el ritual de renovacion
cosmolégica gue pueden acabar con sacrificios por

decapitacion,

En este vaso policromo
se  observa a un
gobernante sentado en
su frono atendiendo a
otro persongje, que sin
duda alguna es de menor
rango debido a la
posiciébn en gue se
encuentra.

Fuente. Foto tomada
del libro LLos Mayas,
Jacgues Soustelle

relacion con los supuestos predecesores ancestrales
divinizados, culto a los antepasados, comunicacién con ellos a
través de los espejos mégicos (Rivera, 1999) v por medio
de visiones propiciadas por la efusién de sangre vy la ingestion
de drogas, es el sefior del tiempo, encarna la fuerza de los




desentrafia la carga el signo fasto o nefasto para la
naturdleza, las gentes vy las conductas _ de tales periodos,
se opone a la cargas negativas vy favorece las positivas. Es
el hijo del cielo _ como se expresa cuando porta la barra
ceremonial_ vy la proyeccién de la tierra del sol en la tierra.
Derrama su sangre como ofrenda a los dioses (schele vy
Miller, 1986) rito trascendental: el poder de los reyes mayas
era el poder de su sangre o danza o esparce semilas en las
ceremonias de fertilidad, de renovacién de la vida y del orden
del universo. Juega a la pelota para contribuir a la
perpetuacién del mundo, al movimiento de los astros vy dl
equilbrio entre las dos partes opuestas de la redlidad
césmica.

Se atavia como los dioses porgue es su imagen en la Tierra.
Es un constructor, gue reproduce la tarea constructora de
los dioses con piedra y mortero, disefiando espacios vy
recinfos, formas vy volimenes, edificando vy renovando la
arguitectura de las ciudades. Es un guerrero obligado a
luchar v a veces a perecer en la piedra de los sacrificios.

El rey acepta someterse a restricciones o constricciones
gue van a causar efectos positivos en el cosmos.

Ese acuerdo entre gobernantes y pueblo permitid la
aparicién del Estado Maya.

El Estado pudo surgir porgue el rey se convierte en un
sefior cosmolégico, acepta ser intfermediario con los poderes
naturales, ser un dios viviente y actuar como tal para el
beneficio de sus slbditos.

Los mitos de origen tienen u expresion urbanistica en la
medida en que la ciudad, considerada el trono real vy la
manifestacién significativa de los atributos ideolégicos del
ahau.

Esculturilla de Jaina en la
gue se ve a un personagje
real ricamente ataviado
con sus implementos
para el Rito del Juego de
Pelota.

El desciframiento de los jeroglificos permitié identificar los
llamados glifos-emblema, gue se suporne hacen referencia a
un concepto integrador de las unidades @ politico-
administrativas vy territoridles, las dinastias gobernantes en
esos espacios fisicos vy la figura del rey de fturno en cuanto
representacion viva de la estructura social.




El estudio de la distribucién de esos glifos-emblema condujo a
suponer tanto relaciones de dominio y sumisién como de
dlianza. Lo clerto es gue dlgunos de esos reyes reconocian
una suerte de vasdllgje respecto a otros, lo gue desde luego
traduciria (ademds de las férmulas politicas publicas) en la
obligacién de rendir tributo en bienes o en trabgja y de
prestar las ayudas requeridas en las guerra, el comercio,
etcétera.

Mapa
Distribucién  del
glifo-emblema  en
el drea maya
durante el cldsico
+ardio (6OO0-
200 d.C.).
Martin, 1990,

El tamafio de los reinos se cree gue oscllaban entre unos
pocos centenares de kilémetros cuadrados vy varios miles.

3.5.3 RELIGION
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Para entrar en contacto con los antepasados los reyes
oficiaban ceremonias de distinta indole; las mds llamativas
estaban centradas en la efusién de sangre, que se sacaban
de varias partes del cuerpo, del pene, por gemplo. Estas
sangrias propiciaban el estado de trance y eran ofrendas en
si. El consumo de drogas, a veces en forma de enemas,
completaba, con el aislamiento vy el ayuno, el abanico de
técnicas para el logro del éxtasis mistico.

Los antepasados y los dicses se aparecian en ocasiones
saliendo de una gran serpiente gue simbolizaba el lugar donde
moraban y su particular condicién.

Kukulcan es el nombre
Maya de Quetzalcoat],

personagje importante
en el periodo
Posclésico de los
Mayaos. Agul lo vemos
en un dibuyjo de
bgjorrelieve de
Yaxchilan.

En resumen, el pensamiento religioso de los mayas se
sustentaba en la idea de que el inframundo era el lugar
priviegiado del cosmos donde se encerraban los secretos de
la vida vy la muerte, dllil estaban, temporal o
permanentemente, los antepasados gue daban derecho o
legitimidad a los monarcas, y también la mayoria de los
dioses qgue eran residentes flos o pasaban largas
temporadas. La comunicacién con el inframundo fue el

principal de los objetivos perseguidos con los ritos publicos Se
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privadeos: Visiones de la gran serpiente, derramamiento de
sangre, sesiones con los espejos mdgicos, recorridos por los
loberintos, Juegos de Pelota, sacrificios humanos, etcétera,
y a ella se dirigieron con frecuencia los esfuerzos litlrgicos
de los reyes y sus esposas.

Dibuyjo de un dintel
tallado de Yaxchilan.
Muestra al gobernante
Jaguar Escudo vy su
esposa Xoc,
efectuando un rito de
sangria.

Imagen tomada del libro
La Civilizacién Maya.
Robert J. Sharer

3.5.4 ESCRITURA Y NUMERACION

A ciencia cierta no se conoce mucho en relacién al invento
del papel en tiempos precolombinos, indudablemente los
mavyas utilizaron la corteza de los drboles, la madera, el

barro v la pledra para redlizar sus anotaciones. El papel
viene a constituirse en un elemento de gran importancia en el
desenvolvimiento politico, administrativo, ceremonial vy
religioso; utiizando una escritura jeroglifica. Existe la gran
probabilidad que hayan utiizado aparte del papel, telas
para bordar o imprimir sobre ellas, dadas los ventgjas gque
ofrece su textura, manegjabilidad y conservacién, imprimiendo
sobre ellas los jeroglificos y otros simbolos gue utilizaron en
su escritura a cargo de los sacerdotes vy escribanos gque
eran los encargados de anotar los grandes acontecimientos,
cdlculos matemdticos y astrondmicos, control de los tributos,
también para dejar constancia de sus obras literarias o
histéricas, plasmar sus mapas siderdles, disefios
arquitecténicos, etc.

Al redlizarse un estudio minucioso del Cédice de Dresde por
parte del doctor Schwede, un examen guimico y microscopico
determiné que la estructura del material utilizado para la
escritura del cédice se compone de cortezas internas vy
externas de varios drboles.

Se sabe muy poco de la literatura de los mayas, esa raza
misteriosa gque entregaba su dma a la tierra v al cosmos
infinito, que hacia divagar su mente y su espiritu en las
estrellas gueriendo omitir el espacio y el tlempo; ahora, sdlo
guedan los vestigios argueolégicos vy tres codices: El cddice
de Dresde, el Trocortesiano vy el cédice Peresiano, ubicados
en diferentes lugares.




Fragmento del Cédice
Dresde Trocortesiano

Fragmento del Cédice de

Las ricas bibliotecas de antafio fueron destruidas por los
conguistadores pretextando qgue en los libros habia
supersticién vy falsedades del demonio.

De los textos gue se han podido traducir se puede decir que
el Popol Vuh es tanto la piedra como lo més cercano a una
biblia maya. Ademds se tiene una historia llamada Anadles de
los cakchigueles e incluso una obra llamada Rabinal Achi.
También estd el Ritual de los Bacabes, admirable libro de
encantamientos mavya yucateco. Los libros del Chilam Balam,
asimismo de Yucatdn, contienen importantes referencias a la
cosmologia maya.

Las lenguas mayas son polisintéticas, es decir, tienen una
elevada proporcién de morfemas por padlabra, de tal manera
gue una padlabra compleja con frecuencia puede expresar una

oracién completa. En textos mayas precolombinos escritos
en signos habitudles el ordenamiento tipico de las palabras
es verbo-objeto-sujeto. Los verbos mayas van acompafiados
de marcadores pronominales de sujeto y objeto, aln cuando
haya sustantivos separados gue cumplan esas funciones. En
los idiomas mayas, los marcadores pronominales son de dos
tipos, el marcador ergativo, gue indican la posesion vy el
sujeto de los verbos transitivos y el marcador absolutivo,
gue indican el objeto de los verbos transitivos vy el sujeto de
los intfransitivos.

La preocupacién de los mayas por los cdlculos, hizo gue
creara un sistema de numeracién mistico, practico,
inferesante y extraordinario en el mundo. Los nimeros, el
tiempo y el cosmos para los mayas estaban regidos por
fuerzas sobrenaturdles; con el descubrimiento vy registros,
ellos crelan gue estaban en mejor status de entender las
tendencios vy los acontecimientos de sus regularidades e
incluso de predecirlos; habiéndoles otorgado la practica del
glercicio de la contemplacién y escritura; el conocimiento v la
profecia del cosmos.

En el periodo Preclésico Tardio los mayas habian empezado
a usar un sistema de numeracion por posicién gue implicaba
el uso del concepto matemdtico del cero, notable logro
intelectual. En los cdlculos matemdticos mayas, el sistema
vigésimal, los vdlores de las posiciones aumentan por
mditiplos de 20 de abgjo arriba, gue les permitia contar por
20, 40, 8000, etc. y no por decenas centenas, millar
como en el sistema decimal. Los matemdticos mayas dl
redlizar sus inscripciones, solian usar puntos y barra. Una
concha tenia un vdlor de culminacién, de 1 a 19 eran muy




tanto gque los de la segunda decena se obtenian mediante
combinaciones del 1 al @ con el 10. Lo extraordinario del
sistema vigesimal es el uso de la escritura en forma vertical
gue algunos llaman anticipatorio, sin embargo el pensamiento
maya va de abgjo para arriba por lo que para escribir veinte
y cinco colocaba primero el cinco y arriba el eguivalente a
veinte, pudiendo asi expresar en forma muy eficaz cifras muy
elevadas como aparecen en los textos jerodlificos.

o 1 2 3 4
@ * se ses sses

5 6 7 8 8

. &8 S0 08N
I — — E— —

10 11 12
* s8 ses sses

Numeracién maya del O al
19; el veinte era
representado por una
cabeza de persona se lee
‘jlun winag” su traduccién
literal es “una persona” ya
13 14 gue su sistema era vigesimal
el 20 era una unidad
formada por los 10 dedos de
las manos v los 10 dedos del
los pies por eso se traduce
‘Una Persona”. Como unidad

1 16 17 18 19

L e 800 B0
I S B N S
(| W | — |E— | —
I S e S E—

Los ancestros de los mayas utilizaban con menor frecuencia
también otro sistema de notacién para registrar nimeros en
algunas inscripciones calenddricas, sistema de variantes de
cabezas vy se basa en una serie de dlifos de las cabezas de
distintas deidades antropomérficas.

3.5.5 ASTRONOMIA

Los monumentos vy cédices gue se han conservado
constituyen evidencia de un enorme conocimiento gue los
mayas adguirieron sobre cdlculos astronémicos que fueron
base no solo de su complejo calendario sino también de
muchas de sus creenciaos cosmogdnicas. Algunos de los
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vestigios arqueoldgicos indican que en estructuras
construidas emplearon dlineaciones monumentales vy
arguitecténicas que estaban relacionadas con
acontecimientos astrondmicos, como ejemplo las Estelas 10
y 12 de Copdn v el conjunto mds complejo del Grupo E de
Uaxactin, que se encuentran dlineados para sefialar los
solsticios vy los equinoccios.

Los mayas tenian un calendario flo de 365 dias con el cudl
median un fenémeno astrondmico gque de acuerdo con
mediciones modernas necesita 365.2422 dias para llegar a
su fin, es probable que los mayas comprendieran la
discrepancia entre su afio comun vy el auténtico afio solar,
redlizando las correcciones pertinentes.

Venus era para los antiguos mayas, una de las estrellas mas
importantes que observaban, anombraban Xux ek, “la estrella
avispa” y Noh ek, “la gran estrella”. La unidad de tiempo gue
utilizaban

= Norte Este -
Salida del sol Salida del sol Salida del sol
el 21 de junio el 21 de septiembre ¥ el 21 de marzo el 21 de diciembre

Diagrama del
observatorio
astrondmico del
grupo E, Uaxactun,
| para determinar las
| fechas de los
solsticios vy de los
equinoccios.
L—!  Imagen tomada del
Libro Los Mayas,

Diagrama del observatorio astronémico del grupo E, Uaxactin, para | Jaques SOUSTGHG
determinar las fechas de los solsticios y de los equinoccios

3 Ef.l.ela E-1
Estela 19

Piramide E-VII




para sus periodos ceremonidles estaba compuesta de cinco
revoluciones sinédicas de Venus (5 x 584 = 2,920 dias),
pues también hablan descubierto que este periodo era igual a
ocho afios de su calendario (& x 365 = 2,920 das),
coincidencia gque les resultaba Util. Combinaba ocho afios de
la Tierra con cinco de Venus vy proporcionaba un periodo
conveniente para la correcciéon del calendario del planeta, gue
se retrasaba con respecto al afio evidente de éste, a razén
de dos guintas partes de dia cada ocho afios calendéricos.
Existen testimonios de gue los mayas también habian logrado
adelantos al medir la duracién exacta de una lunacién periodo
gue la astronomia moderna fia en poco mds de 22.53052
dias. No solo habian logrado su medicion, sino también la
aplicacién de sus diferentes fases en sus actividades diarias,
en la agricultura, la medicing, la arguitectura, etc.

¢Los antiguos mayas, cémo lograron un grado tan adlto de
exactitud astronémica?, es un misterio, sus lineas de
observacién  acumularon y  registraron  conocimientos,
logrando exactitud con pequefios mdrgenes de error. Sus
tablas de eclipses solares les permitian hacer predicciones
exactas de los eclipses venideros. Para los mayas estos
objetos celestes representaban deidades, no planetas o
estrellas.

3.5.60 CERAMICA

El arte de la cerémica desarrollado por los mayas se ha
considerado  de vital importancia por lo que se le ha
catadlogado como arte mayor. La historia cronolégica en la
mavyoria de las veces se sustenta en esta mienaria
industria, indicando la evolucién de las culturas por medio de
sus piezas, asi mismo su origindlidad y belleza demuestran
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una estética elevada de las diferentes etnias que habitaban
nuestras tierras antes de la llegada del hombre blanco.

@ K384

\Vasija zoomorfa representado a un pavo (chompipe),
nétese la calidad artistica con la que fue redlizada.
Fuente. Fota de FAMSI




Vasjja con cabeza antropomorfa, los pocos colores que
utllizaban los antiguos mayas, estén perfectamente en
armonia. Fuente. Foto de FAMS

El objetivo principal de reconstruir el pasado de los pueblos a
través de los vestigios de la dlfareria es determinar los
huellas secuencidles estratigréficas en el espacio y tiempo
entre una y otra cultura; traténdose ya sea de utensilios
para uso doméstico y de cocina, o las piezas destinadas
para el culto religioso vy de ofrendas mortuorias, dependiendo
del material utilizado, poseen su propia caracteristica gue
sirven para su clasificacién. Las piezas de barro cocido en su
mayoria las constituian platos, ollas, jarros, estatuillas,
figurillas, cuentas, urnas funerarias, incensarios, vasos
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antropomorfos, fitomérficos y zoomorfos vy recipientes
tetrdpodos, las cuadles son abundantes en la tierras cdlidas vy
humedas del Petén y Chiapas. Cabe destacar que entre las
piezas encontradas hay tfubos de desagle utilizados por los
arquitectos mayas.

Aparte del mérito argueolégico que merecen las piezas de
cerdmica, se encuentra otro el artistico que se aprecia en la
innegable elegancia, fino acabado vy el poder creador de la
originalidad que se observa en sus formas a pesar de gue
no utilizaron tornos v otros métodos hoy modernos.

Las técnicas gue utilizaron los ceramistas indigenas fueron
los universdles aparte de qgue eran expertos en el
conocimiento  de los materidles que utilizaban para la
produccién y acabadeo de la cerdmica. Casl nunca utllizaron
el horno para el cocido de los diferentes objetos gue
fabricaban, el método que utilizaron fue el del cocimiento dl
agire libre, a pesar de gue este método se le consideraba
rudimentario no guité belleza y elegancia a sus producciones
de cerdmica, los cudles pueden compararse con las que
producian los antiguos alfareros griegos vy egipcios.

El cultivo del malz tiene mucha relacién con el origen de la
cerdmica, surgen entonces en los pueblos mayas grandes
alfareros que han legado pilezas y fragmentos de piezas gque
han permitido al ser clasificadas cientificamente por fases vy
periodos; el inicio, el desarrollo, la cispide y decadencia de su
cutura. Han servido de base también gran cantidad de
monumentos gue poseen fechas, permitiendo fiar la
cronologia de las hazafios de los mayas precolombinos.




La cerdmica maya en general es relevante por la gran
diversidad de su produccién, por la original estilizacién de sus
formas, destacdndose las técnicas decorativas utilizadas en
el gue se manifesté el instinto pldstico de sus creadores
haciendo verdadero derroche de gracia vy fantasia que hacen
pensar en objetos llegados de un mundo exdtico vy lejano,
producto de un desmesurado esfuerzo de llegar a la clspide
de la imaginacién para producir sorprendentes creaciones
guedando plasmada el ama milenaria de una cultura cuya
sensibilidad estética y capacidad imaginaric no permiten
falsificaciones, demostrando  que los mayas siempre
supleron ser ellos mismos y no otfros en lo gue fue su
fabuloso v abolido mundo.

357 ARTES Y CIENCIAS

3571 TEJDOS

La época en gue la cultura maya dlcanzé su mayor
esplendor, los trajes gue usaban, parten de las referencios
gue se hacen de las pintfuras y bgjo relieves gue muestran
persongjes ataviados ricamente y elaboradas vestiduras que
indican disefios con simbolos astrondémicos, geométricos vy las
figuras estilizadas de plantas y animadles. Las artes textiles
reguerian conocer de técnicas de encaje y brocado gue
utiizaron los tejedores mayas que dlcanzaron gran
perfeccién en esa época, desafortunadamente la accién del
tiempo, la humedad de los trépicos hicieron su trabgjo vy
destruyeron toda evidencia de los tejidos en gue fueron
envueltos los cuerpos llevados a la tumba. Algunos vestigios
han sido encontrados en Chichén |tz4, ain preservados por

Cil

.

& Suego de Relotar Meya, ~sfuncion Nimbolica, (bovia] "Rolitica y sus Shplicaviones Arguitectonicas. ~Suan CMiguel Armira A, 39

el limo, frozos de tejidos mayas del Periodo Clésico que eran
muy Vistosos v bien confeccionados.

Los mayas actudles aln conservan las gamas ritudles
establecidas por la artesania de sus antepasados, las cuadles
se muestran en los colores v disefios muy bien elaborados.
De la indumentaria femenina la pieza mds vistosa es el glipll,
porgue sus adornos son misticos representaciones del sol, el
rayo, la luna, la serpiente, la palabra, las montafias, etc. Pese
a los tiempos vy a las innovaciones aln perduran la pureza del
corte , el disefio y bordados gque han logrado conservar.
Actualmente son notables los glipiles, perragjes, tocoyadles,
enaguas, fajas y otros vestidos procedentes de varios
lugares.

El pensamiento de los mayas fue siempre sistemdtico vy todo
lo gue se hacia tenia una razén de ser nada era o se hacia
por casudlidad debido a eso el pensamiento cosmogénico era
representado  simultdneamente en sus edificios, su
vestimenta, su forma de wvivir, en su paraferndlia, su
decoracion, etc.

Si observamos detenidamente la decoracién gue aun se
conserva de dlgunos edificios vy la comparamos con las
figuras geométricas, antropomorfas, zoomorfas y vegetales,
de los trajes mayas actudles, nos damos cuenta gue son los
mismos o tienen pequefias variantes, a pesar de gue algunos
de los ftrajes actudles tienen influencias post-conquista.

La representacién de formas en los trajes no solo coincide
en la decoracién de los edificios mayas, sino gue algunas
veces va mas dlld en el tlempo donde los humanos
representaban sus pensamientos a través de pinturas
rupestres.

‘Los motivos rupestres han permanecido en la cultura a




La relacién entre los tejidos tradicionales y la pintura
rupestre quedd reforzada después de gue en 2001 Eugenia
Robinson encontrara en La Casa de las Golondrinas
(Sacatepéguez) una vasija que contenia 1& husos para tejer,
un fragmento de tela y dos femorales de chompipe de la
época poscldsica. En opinién de la investigadora
estadounidense, el hallazgo podria ser una ofrenda a Ixchel, la
diosa lunar, guien blanca como el algodén, también auspiciaba
las labores textiles y los nacimientos.

Las figuras de aves dibujadas en la pared rocosa del sitio vy
la presencia de los huesos de pavo (Chompipe) conecta, de
nuevo, las creencias ancestrales con la herencia cultural
actual, ya gue el pavo (chompipe) muerto es un animal
frecuentemente  representado en los  sobrehuipiles
ceremoniadles de San Pedro Sacatepéguez.

Ixchel
Diosa de
la fertilidad
y del tejido
Sentada
tejlendo en
un telar de
cintura.
Imagen
tomada
del Libro
Maya de
Guatemala
Vida vy

Traie
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En la ilustracién de la izquierda podemos observar algunos detalles
de la entrada de la puerta del Teocdlis en Uxmal, sus formas
geométricas coinciden con las formas geométricas del glipil de
San Martin Jilotepegue,Chimaltenango; esto es sdlo un gjemplo de
varios en los gque se puede ver que la decoracién de algunos
edificios mayas gue coincide con los motivos ornamentales de
dlgunos trgies tipicos de Guatemadla, donde los motivos
geométricos casl siempre corresponden a patrones cosmogdnicos,
como las deidades cuatripartitas, la serplente divina vy
representaciones astrolégicas del sol, la luna, y las estrellas
entre otros.

Los colores gue se emplean actudlmente en los trges también
tlenen significado, tal como lo afirma Carmen L.Pettersen en su
libro Maya de Guatemala Vida vy Traje; por ejemplo el negro
representa la Guerra vy las armas, por ser el mds semegjante a la
obsidiana, el amarillo representa el maiz dorado, dlimento bdsico. El
rojo representa la sangre, el azul representa el sacrificio, el verde
representa la recleza.




Trajes de hombres de
Chicastenago gue
representa al sol hijo,
sol padre y sol abuelo,
respectivamente.
Imagen tomada del
Libro Maya de
Guatemadla Vida y
Traje.

3.57.2 JOYERIA

En el afio 1,518 cuando llegaron los conguistadores
espdafioles, los indigenas de Cotzumel hicieron a los invasores
presentes de oro vy jade. El jade era un mineral desconocido
por los invascores, lo estimaron como esmeralda de la mejor
clase. Asi fue como los espafioles confirmaron sus
sospechas de gue habia oro y otros minerales en la regién.
La visién de esas riguezas sdlo sirvid para aumentar la
flebre de oro gue los conguistadores padecieron al darse
cuenta de gue habian llegado al pais de los metales vy piedras
preciosas. Se dfirma que el confinente americano fue
explorado por sus tesoros aurfferos y de plata, los cudles
despertaron la codicia de los hombres que dieron rienda
suelta a su desaforada ambicién de grandeza.

Los indigenas recogion el oro de los lechos de los rios en
polvo o en pepitas, la plata provenia casi siempre de minas
gue mds tarde fueron explotadas intensamente por los
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invasores. La origindlidad gue impregnaban los orfebres en
su trabgjo es digna de admiracién vy elogios vy la habilidad al
redlizar su labor, obtenion verdaderas obras de arte.
Mostraban gran habilidad para la fundicién vy el vaciado. Fray
Juan de Torguemada maniflesta al respecto: “Sacaban de la
fundicién una pieza, la mitad de oro v la mitad de plata, vy
vaciaban un poco la mitad de las escamas de oro vy la otra
mitad de plata, de lo gue se maravillaron mucho los plateros
de Espafia”. El glercicio de ese arte lo practicaban no con
fines de lucro personadl, sino con fines estéticos v religiosos.
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Este extraordinario collar formado por 10 cabezas de jaguar (un
animal gue los mayas asociaban a menudo con el poder v el paso del
sol por el inframundo) ademds de 4O cuentas de oro, fue encontrado
en el entierro E-27- A de Iximché.

Los mayas reconocieron las cudlidades del oro y de la plata:
resistencia al oéxido, maleabllidad, belleza. Redlizaron
dleaciones del oro con el cobre mezclades con estafio vy
arsénico, atesoraron también piedras preciosas: rubles vy
esmeraldas, entre los semipreciosas, el jaspe, la turguesa, Ige




serpenting, la moscovita, la obsidiana vy el alabastro. Al jade
se le atribuyd singulares virtudes por eso se le estimé en
grado superlativo mds gue el oro. Los mayas con ese gran
talento artistico, su capacidad habilidad para elaborar
artesanias supieron trabgjar esa piedra refractaria con
singular maestria. En Mesoamérica las culturas indigenas
apreciaron en alto grado el jade, la influencia de la cultura
europea hizo gque los indigenas dejaran al olvido la existencia
de una piedra gue por su belleza fue digna de ofrenda a los
dioses y soberanos.

Existen una gran diferencia entre el arte cldsico europeo v el
arte gue desarrollaron los artistas de MNMesoamérica, el
indigena fue atraido por su sentido pldstico que al crear sus
obras establecié una ideologic simbdlica en busca de lo
sobrenatural vy fantdstico que plasmdé en su exdfica
orfebreria producto de la técnica y cadlidad utiizada en su
manufactura.

3.5.7.3 PINTURA

En relacién con lo mucho gue pintaron los Mayas, nos guedan
muy pocas muestras de su arte. Las grandes superficies de
sus templos vy las esculturas eran policromas. La accién del
sol vy la humedad a través de los siglos, aunado con los
derrumbes, destruyeron obras innumerables. Sin embargo,
en los muros menos expuestos a la infemperie, se conservan
pinturas importantes. También la cerémica Yy los cédices,

son testimonio del adelanto alcanzado.
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Vasja de Tikadl, ricamente pintada.
Imagen Tomada del Libro Los Mayas.
Jagues Soustelle

Solo se usaron colores planos, sin darles relieve por el
claroscuro. Las figuras se recortaban con una linea negra;
los colores preferidos eran el azul, rojo, verde vy amarillo, lo
gue le daba un aspecto brillante a los edificios. El dibujante
inglés Catherwood, dijo que en la combinacién de colores
superan a
sustancias vegetdles y dxidos de fierras.

los pinturas egipcias. Los fintes eran de

No alcanzaron a descubrir el arte de pintar con perspectiva
para dar una idea de profundidad; cuando trataron de pintar
unos objetos atrds de ofros, recurrieron al mismo
procedimiento de los pinfores itdlianos primitivos, gue
consistia en usar distintos planos, asi la pintura parece
repartida en varios pisos. Tampoco resolvieron el problema
de la frontdlidad y dibujaron la figura humana de perfl, pero
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no con la rigidez de los egipcios, pues el artista Maya daba
movimiento a los cuerpos. Menos conocieron el drapeado que
consiste en el dibujo los pliegues que forman las telas.

El dibujo de los Mayas es correcto, aungue parezca infanti,
sl nos parece deformado no es porgue no dominaron la
proporcién, sino a causa del gran poder de estilizacién que
altera la forma natural de las cosas para darles un sentido
ornamental o simbdlico.

Entre las pinturas conservadas, ademds de los cédices
mencionados v las obras de cerdmica, citaremos las
encontradas en Uaxactin UTM, Santa Rita en Belice,
Chichen - ltza y en Bonanpak. En Chichen - [tz4 pueden
admirarse bellos murales en el templo de Los Tigres y en el
de Los Guerreros, conservados en cdmaras cublertas. Uno
de ellos representa un pueblo en la costa con curiosas
figuras de animadles de mar, navegantes, drboles, chozas,
mercaderes vy otros muchos individuos en diferentes
actitudes. Otra pintura representa una aldea Maya atacada
por un numeroso eglercito con multitud de guerreros
peleando. Findlmente en el Templo del Hombre Barbado,
pueden verse algunos frisos decorados con un dominante
color rojo gue representa ceremonias y sacrificios religiosos.
Pero las mejores pinturas Mayas conocidas a la fecha,
fueron descublertas en el afioc de 1946 en una ciudad
tragada por la selva, a la gue Morley le puso el nombre de
Bonampak, que quiere decir la de los muros pintados en la
zona del rio Usumacinta. Las pinturas se hdllan ejecutadas
en los muros de tres cuartos contiguos, en el primero se ve
un grupo de mujeres con un nifio; a un criado gue conduce al
nifio enftre los grandes persongjes de la corte; a ftres jefes
gue visten con grandes tocados de plumas pieles vy joyas; vy
un desfle de mlsicos con instrumentos vy danzantes
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disfrazados con mascaras de animales. En el segundo
cuarto, hay una representacién magnificamente trazada de
una batdla gue termina con la caoptura y castigo de los
vencidos. Sorprende en esta pinfura, observar actos de
crueldad, que no se atribuian a los Mayas. El tercer cuarto
presenta la celebracién del triunfo con una gran danza vy el
recibimiento de los tres jefes que regresan al lugar donde se
encuentran las mujeres. Es admirable la ejecucidon de esas
pinfuras que colocan a los artistas Mayas en un nivel
superior.

3574 ESCULTURA

Sin tener instrumentos de metal para labrar la piedra, los
Mayas fueron excelentes lapidarios. Tdllaban con la piedra
misma vy pulian con arena; ningdn otro pueblo en América les
aventgjé en este arte.

Las principales obras de su escultura fueron:

Estelas

Altares esculpidos

Monolitos con figuras monstruosas de animales

Lapidas superpuestas a los juros, como la famosa cruz de
palenque

Relieves, mascarones vy cornisas para decorar edificios.
Cariatides o Talantes para sostener las planchas de las
mesas.

Columnas labradas con cuatro caras o en forma de
serpiente emplumada.

Dinteles y estatuillas de madera.

Bellas esculturas como los Chac - Mool vy los Tigres de
Chich'en-Itzé o el bello rostro de la llamada “Reina de Uxmal’.
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madera se egjecutaban tallados notables preferentemente en
cedro vy en chicozapote, tan resistente gue aun perduran
adlgunos delos dinteles. También tallaban en hueso. Es notable
una escultura de siete centimetros de altura tdllada en el
hueso de un Jaguar, que representa a un sacerdote.

La escultura florecié, como ya se dio, principalmente en el
vigjo Imperio, entonces se hicieron las mds exguisitas obras
como los tableros de Palengue, las estelas de Copdn vy
Quirigud, los relieves de Uaxactin y Yaxchildn.

Eran obras mas personales, Unicas, no se repetian, atendian
mas a las representaciones humanas, y sus lineas eran
puras. En el nuevo Imperio, la escultura se vuelve
geométrica, decorativa, las grecas y motivos se repiten a lo
largo de los muros extensos, se tornan un tanto mecdnicas.

Estela H de T o ol
Copén. ..__;m.hﬂ (L
llustracion de !_[J' w' y

Catherwood.

Las estelas son piedras alargadas esculpidas por todos sus
lodos con jeroglificos de fechas gque conmemoran hechos
importantes. Alcanzan algunas hasta diez metros de altura y
son monolfticas, pudiendo comparase con los obeliscos de
Egipto.

La escultura estuvo subordinada, en la mayoria de los casos
a la arguitectura; se tdllaba directamente en la piedra o se
hacia en estuco o argamasa, es decir una mezcla de Mascarén del Dios Chok esculpido en Uxmadl.

materidles principalmente cdlizos gue se moldeaban. En Agul se puede observar la simetria axial de esta escultura.
X llustracién de Catherwood.
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Las figuras geométricas son complicadas v la decoracién se
recarga de motivos; por eso se le puede llamar barroca. Por
otra parte, hay menos representacién de la figura humana.
Los personges representados en ambos periodos, no
reflejan emocién en sus rostros, son hierdticas, es decir
representan actitudes solemnes vy religiosas. Por eso
muchas veces llevan mdscaras o tienen atfributos de
animales sagrados, las esculturas son siempre simbdlicas,
tlenen un significado sagrado. No se uséd para reproducir
personas, sino entidades divinas.

Los Mayas acostumbraban a pintfar sus esculturas, de
manera gue al encanto de la forma, afiadian el del color, lo
gue daba aspectos fantdsticos sobre todo a los grandes
conjuntos como los pérticos de tipo serpiente y de los
grandes salas hipéstilas (de columnas). En muchas obras aun
pueden verse huellas del colorido y en algunas muy bien
conservado como en las columnas ocultas el tfemplo de los
Guerreros en Chichén-Itz4.

3575 MUSICA

Los instrumentos musicales eran conchas de tortugas,
atabadles, flautas, silbatos, trompetas de cafias vy chinchines
(songjas). Los atabdles podion ser tambores peguefios, o
instrumentos mayores de palo hueco gue llamaban tunkules,
de sonido grave vy penetrante. Habia cantores y aun se
conserva un dire indigena con el nombre de xtoles. La musica
era pentéfona, es decir, sélo de cinco sonidos, como todas
las musicas primitivas.
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Procesién de la Danza dedicatoria de Bonampak

Registro inferior, lado este de la cémara 1, mostrando la Procesién de
los musicos vy los danzantes enmascarados en el rito principal.

A la izguierda de los danzantes emplumados vemos una procesién de
mUsicos y danzantes estereotipados en el papel de dioses.

Los primeros cinco usan altos tocados blancos y sacuden grandes
songjos mdgicas de calabaza. A sus espdldas un tamborilero hace
sonar un fambor dlto, acompafiado por otros tres misicos gue hacen
contrapunto a su ritmo en tambores de carapacho de tortuga tocados
con cuernos de venado. Ocultos por los tamborileros, otros dos
hombres llevanmds estandartes emplumados de guerra, que en esta
lustracién no se logra apreciar; luego vienen los danzantes
enmascarados, seguidos por dos musicos gue tocan dgrandes
trompetas de madera. Al final de la procesién va una persona gque
porta objetos sagrados en un bulto.

Un Perro Cantor
toca un tambor
calabacino en un
rito del afio
nuevo, cédice de
Madrid;

David Brill.
Revista National
Geographic, 1975




357.6 DANZA

Las multitudes llenaban las grandes plozas, cubriendo los
pisos vy las terrazas pintados de rojo; sus voces se elevaban
en cdnticos, sus ples danzaban sobre el abismo de la seqguia
y la muerte hasta el verde renacer de la vida vy la
abundancia.

En 1990 Nikolai Grube descifré el glifo para “danza™ ak'ot.
La idea de Nikolai vino tras casi un siglo de investigaciéon en
gue muchas personas habian notado representaciones de
sefiores imporftantes de ple con un talén levantado in
enbargo, apenas en 1,996 Michael Coe vy Elizabeth Benson
terminaron por entender que aguella posicién indicaba danza.
La danza es una de las acciones publicas representadas con
mayor frecuencia por los artesanos de las cortes mayas.
Sus representaciones de reyes, consortes Yy nobles
danzantes dan fe del hecho de gue los gobernantes mayas vy
sus corftes eran, por sobre todas las cosas, ejecutantes
publicos.

La danza fue esencial para la mayor parte de los ritos
plblicos de los antiguos mayas, asi mismo la danza y el
espectdculo fueron comadronas en el renacimiento periddico
del adma maya.

Mediante la danza los seres humanos se transformaban en
dioses y los dioses en seres humanos... asi fuese por un
momento.

Los sefiores mayas cldsicos bailaban para desnudarse el
alma los unos a los ofros y descubrirla ante los dioses vy su
pueblo.

El milagro de la danza y su capacidad de regenerar la vida
son fundamentales en para la historia de la creacién, segin
se narra en el arte del periodo clésico, pero a fin de
entenderlo cabalmente debemos volver atrds, a la historia de
los Héroes Gemelos del Popol \Vuh.
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Dintel del Sitio R. Pgjaro-Jaguar vy un sal bailando en Yaxchildn
con una serpiente verdadera.
Dibujo de Peter Mathews.

Tras autoinmolarse, los gemelos reaparecieron con aspectos

de hombres pez, vy luego como vagabundos, sin embargo los

de Xibalbd se sintieron cautivados por la habilidad de los

gemelos como danzantes y magos. Los Héroes Gemelose £25
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bailaron la danza de la lechuza, la danza de la comadreja, v la
danza del armadillo.

Después de sacrificar a todos los sefiores importantes de
Xibalbd, los gemelos exhumaron los caddveres de su padre vy
su flo del piso del Juego de Pelota vy les devolvieron la vida.
La danza fue componente fundamental de las tareas
socidles, religiosas vy politicas de los antiguos mayas.
Bailaban los reyes, bailaban los nobles, bailaba el pueblo v
todos juntos creaban la comunidad. La danza creaba el
espacio sagradoe, franqueaba el portal al otro mundo v libraba
a los muertos de las garras de los habitantes de Xibalbd. Si
la sangre fue argamasa de la sociedad maya, la danza fue su
alma.

Ya en la época de la conquista se puede decir gue los
indigenas eran muy dados a la danza entendiéndolo como
ceremonia religiosa. Por eso no danzaban juntos hombres vy
mujeres, salvo en una danza deshonesta, (el naual). Habia
muchas clases de danzas rituales gue hacian vestidos con un
disfraz. Tenian mds de mil danzas relacionadas con sus
cultos. Las principales eran; la danza del fuego, la de los
guerreros, la de los médicos y hechiceros, la de los
sacrificios de flechas, la de las vigjas, la de las cafias, etfc.
Sus bailes eran pesados, dice Landa, porque acostumbraban
ballar todo el dia y aldn por varios dias seguidos pues se

llevaban su comida para no interrumpir el baile.

3.57.7 TEATRO

No hay duda posible sobre la existencia del teatro entre los
mayas. Al referirse a un monumento de Chichén-ltzd, gue es
una plataforma en forma rectangular, afirma el padre Landa
gue en él se representaban las farsas y comedias para el
solaz del pueblo. También, agrega, ‘los indios tienen acciones
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muy donosas vy principalmente farsantes que representaban
con mucho donaire”. A estas representaciones se les
llamaba balzam; vestian disfraces convenientes para revivir
fabulas e historias en gue se mezclaban la imaginacién vy el
recuerdo de episodios y héroes de su antigliedad.

Como una muestra de lo gue pudo haber sido la literatura
teatral gue representaban los Mayas, se conserva un drama
llamado “Rabinal Achi’, gue fue conservado en el pueblo de
Rabinal durante muchos afios; el indigena Bartolo Zis, la puso
por escrito en lengua Quiché, y en 1,855 se la dictd al cura
parroco del pueblo gue era el abate Brasseur de Bourboug,
guien lo tradujo vy lo publicd. Se trata de una tragedia gue,
segun dice el conocido hombre de letras Pedro Henriguez
Urefia, hace pensar en los origenes de la tragedia griega.
Actualmente el “Rabinal Achl” es considerado patrimonio de
la humanidad por la UNESCO.

3.6 CONCLUSIONES DEL CAPITULO

Geogréficamente los mayas se asentaron en Mesoamérica,
Yy para su estudio se ha ubicado la zona maya, dividiéndola en
tierras altas vy tierras bagjas respecto al nivel del mar en gue
se ubicaron.

Los mayas fueron los Unicos en desarrollar una escritura,
con la cual dejaron testimonios escritos de su historia, cosa
gue los incas de América del sur no pudieron hacer por ser
agrafos.

Al igual que otras grandes civilizaciones del mundo,
desarrollaron ciertas caracteristicas que son:

Economia, Politica, Religién, Escritura vy Numeracién,
Astronomia, Cerdmica, Artes y Ciencias, dentro de las que




destacan, los Tejidos, la Joyeria, la Pintura, La Escultura, la
Musica, la Danza, vy el Teatro.

Nacieron como pueblos pacificos, pero con el Hiempo fueron
desarrollando el arte de la guerra.

La arguitectura no puede guedar fuera, fueron excelentes
arguitectos e ingenieros, esto es facil de demostrar, con tan
solo observar detenidamente sus ciudades.

Es importante acotar gue para los mayas, la creaciéon
ocupaba el centro de todo lo que representaban en su arte,
y por lo tfanto esto se ve reflgjado en la decoracién de su
arguitectura.




CAPITULO 4

LOS EDIFICIOS DE LOS ARQUITECTOS
MAYAS SON LA OBRA TIPICA DE UN
PUEBLO QUE, IMPULSADO POR UNA
MISTICA COLECTIVA, LOGRO
TRANSFORMAR LA SUSTANCIA MATERIAL
EN VALORES PLASTICOS DE GRAN
CONTENIDO

o
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4.1 URBANISMO
En los conjuntos arguitecténicos mayas se pueden reconocer
un plan urbanistico: el mismo concepto simétrico v la
tendencia a regular la disposicién de los edificios orientados a
los puntos cardinales, preferentemente Este-Oeste.
Se ha observado la tendencia a agrupar los edificios en
torno de patios cuadrados o rectangulares de nivel mds bgjo.
Otras caracteristicas propias de la regién fueron:

a.

0

e.

f.

Comunicacién  de los grupos mediante anchas
calzados.

La reserva de agua en represas vy dljibes.

Drengjes para aguas pluviales.

Grandes plazas para concentraciones masivas de
gente.

Plataformas para ritos.

Graderios vy Terrazas.

Se cree gue los centros ceremoniadles estuvieron habitados
por sacerdotes y ayudantes.

Arriba derecha:
Una distribucién en planta de la ciudad de Tikal con algunos de
sus elementos mds importantes.

1 Acrépolis del Norte © Plaza de los Siete Templos
2 Templo del Gran Jaguar 7 El Mundo Perdido

3 Templo de los Mascarones & Templo del Gran Sacerdote
4 Templo de las Inscripciones 9 ;iecrgiﬁade la Serpiente

5 Acropolis del Sur 10  Pirdmides Gemelas

TIKAL, GUATEMALA

Por su parte Thompson da como rasgos esencidles, de la
urbanizacién maya lo siguiente:

Las pirédmides cortadas en terrazas de varias alturas vy
proporciones.

La orientacién de los templos vy demds edificios es hacia
los cuatro puntos cardinadles con egje predominante Este-
Oeste




El retogue de la piedra tosca con una capa o mds de estuco
blanco o crema vy el piso con un revestimiento del mismo
material.

El empleo de la piedra sola canteada o tallada.

Anchurosas plazas enmarcadas por construcciones macizas,
accesibles por graderios o escalinatas.

El espacio interior es minimo.

El imprescindible Patio de Juego de Pelota, cuyo
emplazamiento vy orientacién predominante es Norte-Sur, a
excepcion de Quirigud y Xochicalco citados como ejemplo, en
donde su gje predominante es Este-Oeste.

La presencia de edificios cublertos, conteniendo en su
interior altares y tronos.

“Los sitios arqueolégicos arota Marguina son el resultado de
una serie de superposiciones y aumentos de los edificios, asf
como de cambios Yy regularizaciones como sucede en laos
ciudades modernas’

Ahora sabemos que las superposiciones se deben a los
diferentes estadios constructivas y gue regularmente
coinciden cronolégicamente con diferentes cambios en el
poder polftico.

Arriba Derecha.

Holmul, corte de la pirdmide descubierta por Merwin con una
secuencia de superposiciones de templos en el edificio
Grupo |l.

Fuente. Ciudades del Noreste del Petén.

.
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4.2 ARQUITECTURA

Los arguitectos de Mesoamérica al planificar sus ciudades
se guiaban ante todo por preceptos cdsmicos, astrondémicos
y religiosos, ostensiblemente diferente al concepto de ciudad
de las rozas europeas. Los mayas utilizaban sus ciudades
como puntos de reunion socidl, religiosa y politica, bgjo el
precepto de un calendario sagrado para la practica de ritos
y festejos ceremoniales.

Las ciudades mayas se acondicionaban a la topografia de la
fierra como los vdles que se dsemejan a enormes
parabdlicas que atrapan la energia del cosmos o colinas vy
montes semejantes a antenas, o terrenos planos gue 5ir‘veﬂf_
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de ditar para los sacrificios. Existiendo bastos espacios gue
les permitia redlizar sus actividades a campo abierto, vy
concediendo a la agricultura su género de vida, dieron gran
importancia a las dreas rurales que circundaban sus
poblados.

Las ciudades estaban constituidas por una acrépolis, altares,
y pdlacios gue sirven de residencia a los gobernantes vy
sacerdotes, también por patics dedicados a los juegos de
pelota, calzadas, adoratorios vy ofros edificios conservando
grandes espacios dbiertos constituidos por plazoletas vy
patios que servian para la concurrencia de las multitudes en
sus principales actividades.

La mayoria de los edificios se levanté sobre superficies
elevadas, aungue dlgunos fueron construidos al nivel del
suelo. Circundaban a cierta distancia de estos principales
edificios, las casas de gente cercana al gobierno, luego de
ricos comerciantes v asl sucesivamente hasta las casas de
habitacion mdas alejadas de los campesinos gue se dedicaban
a la agricultura. Las construcciones domésticas de toda la
zona maya, segin vestigios, se hacian de la misma forma gue
los casas mayas contempordneads.

La estructura de las ciudades mayas muestran
caracteristicas que son comunes, por ejemplo, los edificios
estaban separados por extensos patios o plazoletas vy los
espaclos destinados g los Juegos de Pelota. Al principio los
edificios fueron construidos de adobe, més tarde se utilizé la
pledra para las construcciones gue abarcaban: templos,
padlacios, acueductos, bafios de vapor, estangues, cdmaras
sepulcrales, torres para los vigias.

Los prototipos de las construcciones mayas fueron dos: el
templo vy el palacio. Las construcciones mayas poseion una
caracteristica muy especial; la piramidal, que muestra un
efecto grandioso por su establlidad, la simetria arménica,
principalmente el deslumbrante efecto de grandeza vy
majestad; construida con fines funerarics, religiosos vy
polfticos.

Palacio en Uaxactin, Guatemala.

En forma piramidal se dlzaban los templos, era una
estructura sdlida sobre varios terrazas, con lados de
mamposteria, no poselan ventanas, ni puertas, ni espacios
intferiores, resaltando la simetria arménica de sus lineas vy
grandes fachadas ornamentadles llamadas cresterias, el
ascenso a su cuspide se hace por lo general por una
escdlinata central o por cuatro escdlinatas centrales. Las
plataformas que las soportan en general fueron hechas de
cascgjo y ftlerra cublerta con mamposteria de piedra
cortada, la mayoria de estas plataformas rematadas por un
solo edificio. Al integrar la plataforma, el edificio v la
cresteria en una sola estructura monumental,
apropiadamente considerada como ejemplo de montafias
sagradas mayas. Una plataforma grande y compleja de esT.e.




tlpo, con miltiples edificios, habitudmente se le denomina
acroépolis.

El pdlacio de forma dlargada, de miltiples habitaciones gue
se comunicaban entre sl y que a veces tenian acceso por la
parte posterior, ordinaricmente de un Unico piso, suelen
tener bancas, nichos de puertas, pequefias ventanas gue
sugleren una funcién residenciadl, la mayoria de los adornos se
concentran en la mitad superior o sea en el cuerpo medio de
la estructura. Estos edificios probablemente servian para las
reuniones, audiencias, tribunales v otras funciones de los
gobernantes y sacerdotes; como ejemplo se puede citar “la
Casa del Gobernador” en los ruinas de Uxmal, uno de los
edificios mds bellos v representativos del Nuevo Imperio.

La construccién de los techos en los edificios fue resuelto
por medio de un sistema de bdvedas con piedras sdledizas
gue se encuentran pulidas en su cara exterior, luego se
intfrodujo en el siglo IV d.C el de bévedas voladizas o fdlso
arco que se generalizé en Tfoda el drea maya,
constituyéndose en una caracteristica de la arguitectura
maya. También se practicaron otro tipo de techo, el plano,
cuya estructura se compone de vigas y concreto de cal.

Los mayas guardaron flelmente la costumbre de edificar
sobre altos basomentos piramidales, sobre todo en el
periodo en gue principiaron a usar la pledra para revestir los
basamentos, cubrir los pisos vy tallar los dinteles. Los dinteles
también fueron hechos de madera de chicozapote. En Tikal
alcanzé su apogeo las fachadas de los templos en el cuerpo
principal a efecto de lograr mayor vistosidad, se erigieron
una superestructura gue diera la impresion de un segundo
piso pero gue era en redlidad un elemento decorativo.
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En el Periodo Clasico se principié a colocar esculturas en los
patios, en las rampas, al lado de las escalinatas, en los
tableros murdles. En el Poscldsico se manifesté con un
desmedido afén de adornos con extraordinarios vy
complicados disefios.

En el tiempo que abarca el Nuevo Imperio la arquitectura
maya alcanza su esplendor gue no se puede comparar con
ningdn pueblo de la América precolombina, abundaron los
elementos decorativos sacros.

Detdlle del Friso de Estuco de la Casa de los Cuatro
Reves, Balamkd.

En los principdles centros de las tlerras bajas del sur, del
centro vy del norte, los gemplos de arguitectura maya mdés
perdurables vy conocidos estdn representados por las
elaboradas estructuras de mamposteria. Estas regiones
estdn dotadas de materidles de construccién abundantes vy
de facil obtencién, yacimientos de pledra caliza que se puede
cortar o de reducir a fuego a fin de producir cal para la
argamasa.




Los mejores ejemplos de arguitectura de cresterias son los
grandes templos de Tikal que sirvieron como monumentos
finebres a los gobernadores del Clésico Tardio. En la
arguitectura maya existe mucha similitudes generales en los
edificios de mamposteria hay considerable variacién de estilo
e incluso de técnica.

Pirdmide de Tikadl,

en la parte
superior se puede
apreciar su
cresteria.
En Chichén KHzéd su florecimiento arguitecténico se
caracterizé por una sintesis de la tradicién maya y otras
tradiciones mesoamericanas, resultante de un estilo

distintivo e Innovador, cuyo principal rasge son las
decoraciones en sus templos, el de Kukulkdn vy el Templo de
los Guerreros, cuyas columnatas son representadas por
enormes serpientes emplumadas, sus patios para el juego de
pelota poseen diferentes dmensiones y  estdn
admirablemente trazados y decorados, este florecimiento
sirvid de modelo de gran parte de la arguitectura posclésica
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en las tlerras bajas del norte. Esta habllidad adquirida no se
demostré en ofros sitios en una época posterior en
Mayapdan, Tulum vy otras ciudades.

Tikal, esa monumental ciudad es digna de admiracién por su
despliegue arqguitecténico, asi mismo Uaxactin. En Honduras,
Copén fue cdlificado por Morley como la Algjandria del
Mundo Mava.

Carlos Samayoa Chinchilla en su obra: Aproximacion al Arte
Maya, escribe: “Los edificios erigidos por los mayas son la
obra tipica de un pueblo gue, impulsado por una mistica
colectiva, logré transformar la sustancia material de algunos
elementos terrestres _ madera, piedra, arena, agua vy
barro__ en vdlores pldsticos de gran contenido, ya gue esa
transformacién representa su lucha, solitaria y anénima,
contra una naturaleza rica vy esplendorosa, pero casi siempre
hostil v nugatoria para el ansia de perennidad y de belleza
gue atormenta al hombre en su estancia sobre la tierra”.

Continda  mencionando:  “Pirdmides, templos, palacios
escultfuras y columnatas estdn ahi, al cabo de los siglos,
silenciosos, y sin embargo elocuentes, para testimoniar
cémo, graciaos al extraordinario eguilibrio estético que animéd
al lingile de los mayas, éstos llegaron a expresarse en las
artes arguitecténicas con impulso propio v estilo definido, tal
vez masivo en concepcidén, pero muy generoso en el
pronfuadrio de sus ornamentos; estilo gue por si mismo es un
indice de los elevados niveles de cultura general alcanzado
por un pueblo gue no tuvo oportunidad de beneficiarse con
los adelantos obtenidos por otras civilizaciones, como fue el
caso de egipcios, asirios, griegos, y romanos; pueblo gue a
pesar de su adislamiento en la parte media de un inmensg,




Continente y de los precarios instrumentos de que dispuso
para materidlizar sus suefios, llegd a construir edificios tan
elevados como el Templo nimero IV de Tikal, gue mide 70
metros medidos desde su base a su cresteria, o tan bellos
y originales como los monumentos de Palengue, Copdn,
Quirigud, Piedras Negras, Uxmal, Yaxchildn y Chichén Itz4
gue son verdaderas figuraciones de geometria abstracta,
hechos redlidad con toscos materiales de la tierra”.

A todas estos sitios arqueoldgicos de los cuales algunos
podemos catalogar como verdaderas ciudades debemos
agregar otras con un nivel de importancia mayor o igual vy
gue se han redescubierto en las Uitimas décados estas
ciudades son Nakum, Yaxhd, Naranjo, ElI Mirador, San
Bartolo, etc.

4.3 TIPOLOGIA CONSTRUCTIVA Y
ESTRUCTURAL

Como ya se ha mencionado, la arguitectura maya, en
términos generdles estuvo condicionada por las limitaciones
ambientales que imponia el bosgue tropical, tanto en los
materiales de construccion, como al tipo de estructuras v la
decoracién a ella asociada.

Los materidles bdsicos empleados en la construccién de las
ciudades son la madera vy la piedra. Con madera de caocba o
zapote se hacian dinteles y refuerzos para las bévedas,
andamios vy escdleras que facilitaban el trabgjo vy rodillos para
acarrear pesados blogues desde las canteras. Los grandes
arboles, a menudo de mds de 20 metros, eran abatidos con
hachas de pedernal vy con ayuda del fuego. Tierras, cascagjo vy
logjas de piedra entraban en el nicleo de plataformas vy
basamentos.

En casl toda la peninsula de Yucatdn se utilizé la caliza, en
Quirigud, vy en Copdn una piedra eruptiva, la traquita, dura vy
consistente. El cemento, necesario para sujetar las pesadas
edificaciones, se obtenia del carbonato célcico o roca de cal.

llustracién del proceso constructivo de un edificio maya

También se utlizé una especie de hormigén a base de
combinar la cal con piedras partidas.

En Comadlcalco se construyd con ladrillo, guizé siguiendo una
remota costumbre tipica de la costa de Tabasco, carente de
piedra.




4.4 CARACTERTSTICAS GENERALES DE LOS
EDIFICIOS

No siempre podemos saber quién y para gué usaba los
recintos, por gué se levantaron donde se encuentran, a qué
se deben sus dimensiones y su aspecto interior y exterior, o
cudles son las causa de la colocacién de los vanos vy lo
adornos.

En Tikal, la més grande de las ciudades mayas, se han podido
vincular los grandes templos piramidales con algunos reyes,
pero nunca se ha conseguido mencionar una divinidad o
varias gue hayan tenido especial cabida o significacién cultural
respecto a esas pirdmides, sl exceptuamos las minimas
referencias en los dinteles. Y esto es asl tal vez porque no
se ha aprendido aln a leer la arguitectura en relacién con las
ideas religiosas y cosmolégicas de los mayas.

A continuacién podemos ver la descripcién  de algunas
caracteristicas tipicas de edificaciones mayas.

4.41 BASAMENTOS

Los basamentos mds antiguos que se reconocen son las
plataformas, por medio de las que se regularizé la superficie
del terreno vy se levantd sobre el nivel de tierra para evitar
inundaciones. Eran de poca ditura y generdmente de
paredes verticales. Conforme el transcurso del tiempo fue
adqguiriendo mayor importancia Yy nuevas Técnicas de
construccién para evitar la disgregacién de los materiales, ya
sea por apisonamiento del suelo, o mezclado con pledras, por
medio de pledras empotradas o por el uso de grandes
drboles. Los diversos tipos de basamentos son el resultado
de la combinacién de dos formas: la plataforma de paredes
verticales y el talud. En sitios argueoclégicos mayas muy
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anftiguos como Uaxactin , se hace una combinacion
semejante.

Las terrazas vy pirdmides. Las terrazas son un terraplen gue
sirve de base para una construccién o para hacer resaltar
con mayor altura una edificacién, muchas veces sirve de
base para varios edificios. Las pirdmides tienden a elevarse
a grandes alturas, especiadlmente la pirdmide maya de la
época clésica, mucho mds gue la mexicana.

La pirdmide se empezaba a construir terraza por terraza, vy
lo primera se disefiaba sobre el terreno en cuyo centro
hallaba la cripta flinebre. o tumba real, tanto si habia o no un
persongje destinado a ser enterrado en ese punto , la planta
era orientada segun criterios cosmolégicos.

4.4.2 TECHOS

Algunas techumbres se hicieron con el entramado de madera
a dos aguas revestide de palma, caracteristico de las
chozas campesinas.

Las famosas bévedas mayas se elevaron a la manera de los
paramentos yucatecos antes de gque fraguara el hormigén
blando.

Los muros sostienen los paramentos inclinados de la falsa
boveda, y el sistema se basa en expresiones verticales
(Alfonso Mufioz, 1999). Son sucesivas hiladas de piedras en
voladizo gue se iban acercando progresivamente hacia el
centro, hasta quedar selladas en la parte superior por losas
de piedras o claves, al parecer emulando la disposicién de las
hojas de palmas de las cubiertas de las chozas.

Las mds habituales son las bévedas de intradds rectilineo o
ligeramente céncavo, sl bien otras variantes incluyen las
bovedaos de cuello de botella, o incluso de paramentos
convexos (Vidal y Mufioz 1297:24). Las pledras-dovelae®




eran depositadas poco a poco mientras se depositaba la
mezcla, por eso tienen frecuentemente aspecto cuneiforme,
para facilitar la soldadura. Endurecida la cadl , la béveda
perdia funcién pasando a ser en redlidad un muro inclinado
gue podia desmoronarse parcialmente, pues sus pledras
componentes no cumplian la misién de distribuir fuerzas vy
presiones hacia las paredes. En todo caso, este tipo de
béveda falsa es un logro técnico significativo que conviene
destacar en el dmbito mesoamericano.

YOO
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Guatemala Guatemala Meéxico Honduras Miexico MiEico

Diferentes tipos de arcos desarrollados por los mayas

4.4.3 CRESTERIAS

Son muros de mamposteria erguidos encima de los edificios
a manera de remate y servion de soporte de relieves vy
estatuas, pueden ser simples o dobles, y en este ditimo caso
paralelos o unidos en el punto mds alto. Suelen apoyar en la
pared frasera del santuario, mds resistente porgue carece
de vanos, aungue también en la divisoria o incluso en la
fachada. A medida que este elemento fue adqguiriendo
importancia también mayor proporcién,

Por ejemplo, el tfemplo V de Tikal que mide nueve metros de
altura, su cresteria o peineta supera los guince metros.

& Suego de Relotar Meya, ~stuncion Nimbolica, (bovial "Roliticr y sus Smplicaviones Arguitectonicas. ~Juan Miguel Armiva A. 57

Estos elementos arqguitecténicos eran piezas fundamentales
en la escenografia de las ciudades.

Gendrop (1984) ha sugerido la importancia dindstica de esas
grandes obras, de manera gue en algunas ciudades la
cresteria pudo suplir a la estela o a otras esculturas
destinadas a conmemorar a los gobernantes.

Detalle en seccién Transversal de una Cresteria o Peineta.

444 GRADAS Y ESCALINATAS

Por el cardcter religioso de la montafia artificial, las gradas
se hicleron empinadas con huella muy breve, de manera gue
el ascenso exigia una posicién inclinada del cuerpo, gesto de
sumision vy respeto hacia los dioses residentes en la cusmde“ %'




4.45 PUERTAS Y VENTANAS.

Las puertas eran cuadradas, rectangulares o trapezoidales,
nunca mds altas de 2.50 metros, rematadas por dinteles de
Zapote o raramente, de pledra cadliza.

Para las ventanas lo normal son los huecos excéntricos de
ventilaciéon vy las aberturas angostas en los tabigues.

Edificio de Paydn en estilo Rio Bec, la puerta simboliza
los fauces de un gran serpiente o monstruo cdsmico.

45 TIPOS DE EDFICIOS Y ESPACIOS
URBANOS

A continuaciéon se da una lista de inmuebles presentada por
Miguel Rivera Dorado en su obra La Ciudad Maya:

Palacio grande, padlacio peguefio, palacio de varios pisos,
templo-palacio, templo-pirdmide, pirdmide sin  santuario,
plataforma ceremonial, edificio circular, laberinto, columnata,
cuarto porticado, Juege de Pelota, casa, casa del consejo,
adoratorio, sacbé, depdsito de agua, torre, torre-
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observatorio, arco de triunfo, bafio de vapor y murdlla. A lo
gue habria que afiadir las plazas vy los patios.

De igudl forma sugiere la siguiente tipologia, por ejemplo,
grupo, complejo de ritual publico, conjunto de acceso
restringido, acroépolis, complegjo de  conmemoracion
astrondmica, conjunto de pirdmides gemelas, complejo
especial de plaza, etcétera.

Dadas laos caracteristicas gue suelen tener los diferentes
edificios a continuacién se describen alguncs de ellos.

Los principdles tipos de edificios son:

451 TEMPLOS Y SANTUARIOS

Son los edificios que ocupan la parte superior de los
basamentos. Se componen esencialmente de uno o pocos
aposentos, con dimensiones muy reducidas; a veces estdn
rodeados de un pasilo o de una serie de cédmaras. Los
muros estén formados de piedras vy cal , con la parte baja en
talud vy el resto vertical, ornamentado con relieves de estuco
Los templos mejor conservados de toda la zona
mesoamericana son los templos mayas.

452 EL PALACIO

No es un castilo en el gue pudieran redlizarse suntuosas
recepciones, el término puede engendrar confusiones;
simplemente designan aquellos edificios que tienen varios
ambientes largos y estrechos, poco iluminades, no aptos
para habitaciones. Con todo esto no se excluye la teoria de
gue los pdlacios hayan servido de alojamiento para una clase
priviegiada. Los padlacios méds grandes tienen varios pisos ,
como en el caso de Tkal, en donde la estructura diez tiene
cinco pisos.




También se puede decir gue los palacios son edificios
horizontales y pesados y dan una fuerte sensacién de
guietud y estatismo. De forma alargada, tendidos sobre un
basamento bgjo, comprenden varios cuartos dispuestos de
diferentes maneras, bien independientes y abiertos a la
fachada principal o en hileras paradlelos con puertas a los
lados mayores del recténgulo, bien unidos entre si formando
un prolongado pasillo.

453 LAS TORRES.

Las torres son esbeltas estructuras arguitecténicas de
varios pisos. Servian de observatorio astronémicos, pero
esad es una misidén que podian desempefiar Ttambién
perfectamente las pirdmides. De hecho, los mayas
practicaban la astronomia en muchas ciudades, mientras que
las torres son poco abundantes. Las mds famosas son la
cuadrada v ligera de Palengue, de cuatro pisos, situada en el
patio sureste del palacio, v la cilindrica de Chichén ltz4

I

I

L.’
')

Alzado sur de la Estructura | del Grupo B de Rio Bec, en la que se
puede observar una torre

4.5.4 LOS BANOS DE VAPOR

Conocidos como Temascales, son abundantes en toda
Mesoamérica. De trazado sencillo o complejo, con uno o mdas
cuarftos en su superficie o semisubterraneos, son faciles de
identificar por los bancos, los desaglies y el fogén en el que
se producia el vapor de agua.

Los de fecha prehispdnica de las tierras bgjas se hallan en
los recintos ceremonicles y debido a eso se cree que
tuvieron un sentido ritual, relacionado con las purificaciones
previas a las flestas religiosas.

3 : = Bafio de vapor mds conocido como Temascal, se utilizd
%ﬂg w0t o e veoinin o anav ~seiacidn (Pinshdlios O\Paggl Dolitior p. para purificaciones antes de realizar algunos ritos 2

importantes, como en el Rito del Juego de Pelota, por lo
gue este espdacio se considera asociado a los patios de
juego.

Foto. J.M. Armira 2,004




455 LOS PATIOS DE JUEGO DE PELOTA.

En un gran porcentgje los sitios arqueoclégicos especialmente
los centros mayas poseen , por lo menos, un patio de juego
de pelota, debido a la gran importancia que este tenia segin
el mito de la creacién relatado en el libro sagrado de los
guichés el Popol VVuh.

Agui no se ahondard en explicaciones sobre este espacio
arguitecténico ya gue se explicard con mayor detalle en el
capftulo cinco.

5 A Elevacién y Planta del Patio de Juego de
Pelota de Chichén I+z4, el mds grande
hasta ahora descubierto.
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4.0 ESPACIO CONCEPTUAL

Respecto dl concepto del espacio hay un fuerte predominio
de los macizos sobre los vanos gue se observan en la
mayoria de construcciones mayas.

Un caso particular es Tikal, en donde adlcanzan hasta seis
metros de espesor los muros, mientras que el santuario
mismo apenas sobrepasa un metro de ancho; en el templo |,
el porcentaje del vacio contra la masa es de O.09%.

La arguitectura interior tiene una conciencia preespacial
pues el interior de las edificaciones mayas es casl nulo v,
salvo dlgunas excepciones en gue contfienen esculturas,
relieves o pintfuras murales, no parece haber sido objeto de
una ornamentacion especial, mientras gue todo el interés del
espectador se concentra en el exterior, en las grandes
plazas.

Los elementos arqguitecténicos mayas participa de un
aspecto mds escultdrico que arguitecténico tal como ocurre
en la Grecla clésica; las fachadas mayas se cubren de una
profusién de elementos, los templos se coronan con una rica
cresta. Se frota de una arguitectura destinada a
impresionar a las multitudes de fleles agrupados en el
exterior al ple de las pirédmides o en medio de las plazas, ya
gue el santuario estaba reservado Unicamente a sacerdotes.
En sus espacios exteriores es donde se manifiesta en forma
genial la conciencia espacial donde la arguitectura es de
espacios ablertos; grandes plazas dedicadas a ceremonias vy
enmarcadas por escdlinatas vy plataformas de los templos,
grandes ejes visuales, eqguilibrio en la relacion de los grandes
volimenes en la correspondencia entre los edificios v las
plazas (Gendrop 1970)




4.7 SISTEMA ESTRUCTURAL

El sistema estructural tiene la fendencia de evitar la
disgregacion del material bgjo la accién de su propio peso vy
de las edificaciones gue sostenia,

Las construcciones consistian, en forma general, en formar
un nicleo tan comprimido como era posible, ya sea de barro
mezclado con agua vy apisonado o de piedra ligado con el
mismo material.

Se evito el resbalamiento por medio de hileras concéntricas
de grandes piedras empotradas en el suelo o por uso de
grandes troncos de drboles que formaban parte del nicleo,
transmitiendo el peso de los edificios que ocupaban la parte
alta al relleno de piedra que servia de cimentacién y en
algunos casos por muros fransversales de barro cocido gue
servia fambién para reforzar la estructura.

La pirdmide se empezaba a construir terraza por terraza, la
plataforma inicial v las siguientes escalonadas se rellenaban
de tierra, cascgjo y desechos, sujetos casi siempre por
muros de mamposterias, ordenados en rejilla como recintos
cerrados.

Una vez nivelada, la masa de materiales de cada piso era
sellada con un suelo de estuco, en gue se trazaba la nueva
plataforma vy las paredes gue sostenian el relenc. (Rivera

1989).
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Los primeros edificios no emplearon la cal como elemento de
construccién, por lo gue exteriormente eran acabados con
pledras toscamente cortadas, colocadas Yy aplanadas,
simplemente con barro o con pequefios fragmentos de
piedra.

El uso de la piedra labrada en los revestimientos y el
descubrimiento de la cal como material de construccion, va
fuera sola o mezclada con arena, fue un gran avance en el
sistema constructivo.

4.8 CARACTERISTICAS ORNAMENTALES

La ornamentacién era de pledra y estuco ofreciendo una
gran variedad de flguras zoomorfas, antropomorfas,
vegetdles y geométricas extendiéndose sobre muros vy frisos
en techos vy cresterias.

Es pertinente explicar gue el estuco, usado siempre para
enlucidos vy pavimentos y con frecuencia en esculturas vy
elementos ornamentales, se obtenia con cal muy fing,
amasada con agua, manteniendo en suspension una solucion
de goma vegetal, extraida de arboles resinosos. Aungue la
pasta resultante se endurece posteriormente, la humedad
tropical altera sin remedio los estucos, de manera gque pisos
o pavimentos de casas y plazas, adornos de paramentos vy




flguras se encuentran hoy bastante deteriorados.(Rivera
1989 : 22)

En las escdleras o graderios la ornamentacién mds comin
consiste en serplentes, cuya cabeza ocupa la parte bga
apoyada en el suelo, como ocurre en Copdn en la escdlinata
de los jeroglificos, o sobresale horizontalmente en la parte
alta como en el patio de pelota de Chichén Itza.

En cuanto a la composicién de las fachadas de los templos vy
palacios, lo habitual es que tenga una moldura basal o zécalo.
Una moldura media, gue en dlgunos casos se quiebra sobre
el vano, y una pronunciada cornisa. Los paramentos
superiores pueden ser rectos o inclinados y en ellos se
concentran los motivos decorativos gue suelen exhibir los
frisos (Vidal y Mufioz, 1997:25). Esa decoracién es
probablemente el meollo de la identificacidon simbdlica del
edificio, pero, por desgracia, se ha perdido en la mayor parte
de los casos, pues el estuco y la pintfura no han podido
resistir las inclemencias del clima tropical.

Toda ornamentacién esculpida en pledra o modelada en
estuco, tenia un fino acabado de cal sobre el cudl, por
diversos procedimientos, se aplicaba pinfura de diversos
colores.

La decoracién y otras caracteristicas técnicas formales
permiten definir varics estllos arguitecténicos regionales,
como vya se ha explicadc en inciso de los estios
arguitecténicos.

Faltos de la gracia aérea de los dltisimos basamentos, los
palacios parecen blogues macizos de pledra gue han sido
vaciados por dentro, pero la rigueza ornamental, el buen uso
de las molduras, cornisas y remctes, y el gusto por los
detalles en el acabado, rompen la cubica monotonia hasta
lograr resultados de sutil armoenia vy solemne belleza. Tal vez
ninguna otra cultura prehispdnica de América supo elevar a
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tal grado de elegante majestad su arguitectura residencial vy
representativa.

La decoracién y otras caracteristicas técnicas formales
permiten definir varios estilos arquitecténicos regiondles, los
cuadles se detallan a continuaciéon.

4.9 ESTILOS ARQUITECTONICOS MAYAS,

Los mayas construyeron maravillosas obras arguitecténicas
y urbanisticas, sumamente adelantadas, gue se constituyeron
como verdaderas ciudades; muchas de ellas Tuvieron
diferentes expresiones arguitecténicas.

Los mayas nunca lograron constituir una unidad politica sino
gue se distribuyeron en vastos Estados independientes
aungue interrelacionados. Esto propicié la proliferacién de
sistemas constructivos y estilos arquitecténicos, fruto del
particular gusto estético del grupo en el poder en cada
Estado independiente.

Las expresiones arquitecténicas Mayas pueden clasificarse
en & estilos gue son:

Estilo del Altiplano

Estilo Costa oriental

Estilo Chenes

Estilo Pucc

Estilo Usumacinta.

Estilo Motagua.

Estilo Petén

Estilo Rio Bec.

4.9.1 ESTILO DEL ALTIPLANO

Los sitios mds representativos de este estilo, se encuentran

en las ciudades de Uxmal. Kabah y Chichén-itzd entre o“rros.'j'_
"3'.'.




Las caracteristicas arqguitecténicas vy decorativas mads
sobresdlientes de este estilo son debidas a la fuerte
influencia gue recibieron del Altiplano Central, entre ellas,
podemos mencionar, los techos planos sostenidos por
columnas, las diversas representaciones de serpientes
emplumadas v la peculiar figura llamada Chaac-Mool.

La cludad en gue mds impacto tuvo este advenimiento de
nuevas formas gjenas al estilo Maya puro fue la ciudad de
Chichén-ltz4, gue experimenté un cambio radical en el
aspecto arguitectonico y estético.

4.9.2 ESTILO COSTA ORIEENTAL

Los sitios mds representativos de este estilo se encuentran
en las ciudades de Tulum, Xelha y Can-Cun, entre otras.

Son ciudades que surgen a consecuencia del intenso
comercio maritime en el Caribe, razén por la cual no
sobresalen como imponentes centros civicos, politicos o
religiosos, sino gue tuvieron un sentido meramente practico y
utilitario, de ahl gue las construcciones sen sencillos edificios
poco Vistosos, aungue con una situacién geogrdfica
privilegiada teniendo como fondo el hermoso mar Caribe.

4.9.3 ESTILO CHENES

Los sitios mds representativos de este estilo se encuentran
en las ciudades de Hochob vy Dzibilnocac, entre otras.

Si bien comparten con el estilo Rio Bec la existencia de
Torres, éstas no rematan en un aspecto piramidal.

Puede decirse gue las caracteristica mds notable de este
estilo, se ve reflejada en la fachada de sus templos, gue
estdn ricamente decorados en estuco. La decoracién con
estuco expresa muy diversos motivos, tales como celosias,
motivos geométricos, figuras humanas, figuras de sus
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animales sagrados, hasta representaciones de sus dioses
como es el caso de los mascarones en honor de Chaac, el
dios de la lluvia.

494 ESTILO PUUC.

Los sitios mds representativos de este estilo se encuentran
en las ciudades de Uxmal, Labnd, Sayil v Chacmultin, entre
otfras.

Los elementos gue caracterizan este estilo son: edificios
alargados en forma horizontal (mds largos gque altos) con
muros lisos, cornisas ricamente decoradas a base de
motivos geométricos y redlizadas en mosaicos de piedra;
chozas mayas estiizadas, columnitas, finas cresterias v
mascarones del dios Chaac.

Otro punto importante y comin es este estilo, son las
enormes plataformas artificiales provistas de una especie de
cisternas conocidas como chultunes, asi como la existencia
de presas pequefias para la captacién de agua pluvial.

495 ESTILO USUMACINTA.

Los sitios mds representativos de este estilo se encuentran
en los ciudades de Palengue, Bonampak y Yaxchildn, entre
ofras.

La caracteristica fundamental es el aprovechamiento de las
colinas que fueron acondicionadas con muros y escdleras, de
manera gue el templo se sitla en la cumbre de la misma,
logrando un  impactante sentidoc de grandeza vy
magjestuosidad.

Un aspecto muy interesante de las ciudades de Palenque,
Bonampak vy Yaxchildn es gue toda su decoracidon en
esculturas de piedra o estuco asi como las pinfuras estdn
orientadas a ser una descripciéon histérica vy de las creencias
del grupo maya gue ahi habitd.




4.9.0 ESTILO MOTAGUA

Los sitios mds representativos de este estilo se encuentran
en las ciudades de Quirigud en Guatemala y de Copdn en
Honduras.

El elemento caracteristico son las frecuentes esculturas de
bulto, es decir, monumentos fridimensionales en piedra, que
son un caso Unico en la lapidaria maya gue rompen con el
esqguema rigido.

497 ESTILO PETEN.

Los sitios mds representativos de este estilo se encuentran
en las ciudades de Tikal v Uaxactin en Guatemala v la de
Calakmul en Campeche.

Se frata de construcciones piramidales que surgen entre la
selva, por lo gue se construyeron basamentos piramidales
escalonados dltisimos, sobre los gue remata un templo con
béveda maya, asimismo, en el muro posterior del templo estd
apoyada la cresteria decorada en bgjorrelieve de estuco,

mismos gue se repiten en el friso del tfemplo.

498 ESTILO RIO BEC.

Los sitios mds representativos de este estilo se encuentran
en las ciudades de Xpuhil, Becan y Chicand, entre otras.

Su caracteristica particular son los elevados basamentos
gue se transforman en sdlidas torres sobre las gue
descansa un templo.

La decoracién en este estio es a base de mascarones
colocados tanto en las escaleras como en el friso del templo.
Es muy comin que las torres estén unidas entre s/ por un
edificio bgjo, decorado a base de celosias y motivos animales
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4.10 CONCLUSIONES SOBRE EL CAPITULO

El urbanismo de los mayas estabas regido por la simetria, v
la orientacién de los puntos cardindles, preferentemente
este-oeste, se ubicaron dlrededor de cuadrdngulos, plazas
grandes, calzadas conectoras, reserva de agua, en
represas vy chultunes, plazas grandes, plataformas
ceremoniales y graderios vy terrazas.

Los edificios fuvieron diferentes estadios constructivos, v
fueron construidos por arguitectos, guiados por preceptos
cédsmicos.

Al principio se construyd con adobe y posteriormente se
utilizé piedra y argamasa.

Para las decoraciones la mayoria eran elementos sacros,
Hubo toda una tipologia constructiva, se utilizé el arco falso.
Los ©patios de pelota sobresalen como elementos
iconogréficos en la ciudad, ya que fienen referentes
mitolégicos.

Predominé la masa contra el vacio vy el sistema estructural le
apostaba a evitar la disgregacion de los materiales,

La mayoria de edificios estaba ricamente adornado, v
dependiendo de la regién donde se encontrara

pertenecia a un estilo especifico.




CAPITULO S

. PARA COMPRENDER A UN PUEBLO ES NECESARIO
pr] COMPRENDER SU RELIGION. EL ENTENDIMENTO
% ES EL COMIENZO DE LA SABIDURIA.
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51 LA RELIGION MAYA

Para llegar a conocer vy entender cudl fue la verdadera
funcién de los espacios arguitecténicos mayas, es necesario
analizar el pensamiento maya en el aspecto religioso.

Ya lo decia Thompson “Para comprender a un pueblo es
necesario comprender su religién. El entendimiento es el
comienzo de la sabiduria”

Dominando la mayoria de los aspectos de la vida de los
mayas, se encontraba la religién, siempre presente y dejando
sentir su influencia en los ritos agricolas, en las ceremonias
plblicas, en el arte v la cultura. Su importancia fue muy
grande, si se toma en cuenta que estuvo fuertemente ligada
al control politico, a la ideologia que sustentdé a la civilizacion
maya y gue, como las ciencias, estuvo también en manos de
un grupo especidlizado, el de los sacerdotes

Los estados arcaicos del desarrollo social convierten la
religién en la ideologia del orden de la sociedad. Cuando
aparecen en Mesoamérica las instituciones originales
caracteristicas de ese nivel de organizacién vy la tradicién
compartida de los diferentes pueblos, dio origen a un modelo
cosmolégico que durd casi dos mil afios, desde los olmecas
hasta los aztecas y que todavia hoy se puede ver en muchas
aldeas indigenas de Guatemala. (Rivera, 1986)

Todas las culturas de Mesoamérica, a medida gue iban
edificando sus centros ceremoniales creaban su propia
doctrina.

Paralelomente se creé la flosofia de la dudlidad: un mundo
infegrado por pares de fuerzas contrapuestas, el bien y el
mal, sin la muerte no hay vida, oscuridad v luz.

El pensamiento religioso de Mesoamérica hacia coincidir sin
vacilar la facultad de traslacién del astro principal con el
comienzo de la vida.
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La superposicién de plataformas dio mayor altura a un
santuario, en el gue adoraban a los dioses. El templo es un
monumento conmemorativo o funerario, dedicado a un lingje,
es morada del protector de la sociedad y es el vinculo de
union entre el cielo vy la tierra.

La religién maya tenia tres caracteristicas fundamentales:

e Religién politeista: Se adoraba a varios dioses a la
vez.

e Religién de Aspectos Naturdlistas: Los dioses eran
los elementos, los fenémenos atmosféricos, los
cuerpos celestes.

e Religién Dudlista: Partia del principio de que el bien vy
el mal son igudmente divinos. Los dioses del bien
estaban en constante lucha con los dioses del mal,
pero eran tan inseparables uno del otro como el dia vy
la noche. Otros ejemplos son: el padre fecundante v la
madre fecundada; la vida vy la muerte (lo més parecido
gue podemos encontrar es tal vez el vyin y el yang).
Los destinos de la humanidad se velan afectados
slempre por esta lucha. Los dioses benévolos
producian cosas positivas, como el trueno, el rayo, la
lluvia, el maiz v la abundancia. A los dioses malévolos
en cambio, se les atribuia el hambre vy la miseria
causadas por los huracanes, las sequias vy la guerra
sembradora de muerte y destruccidn. Un excelente
glemplo de esto es una representacién en un codice
en la que Chac, dios de la lluvia, planta un darbol,
mientras gue a su lado Ah Puch, dios de la muerte, lo
arranca y lo rompe en dos.




En la medida en gue ftodos los dicses mayas eran aspectos
de la misma potencia, el reino maya de lo sobrenatural puede
ser considerado monoteista. En tanto que cada aspecto se
podia representar de distinto modo, y definir como deidad
individual, el reino maya de lo sobrenatural puede ser
considerado politeista.

5.2 DIOSES MAYAS

e Hunabku: (Su nombre significa "un solo dios") Dies Creador.
Era el principal dios maya, creador del mundo y de la
humanidad o partir del maiz. Al respecto Domingo
Martinez Paredes en su libro Hunab Ku, Sintesis del
pensamiento floséfico maya, nos dice: "Andlizados
detenidamente los conceptos éticos y estéticos del pueblo
maya, desde las obras materiales hasta las del intelecto
fuimos llegando a conocer —gracias al andlisis linglistico vy
filolégico— la redlidad de la expresién hunab ku, como
"dador del movimiento vy la medida’, ya que los elementos
de gue se compone lo revelan asf: hun, "Unico’, "solo’; nab,
‘medida” y "movimiento” vy ku o kub, 'dador’. —DComingo
Martinez Faredes

Hunab Ku (padre vy sefior de todos los dioses), es considerado el
ser absoluto, que jamds fue representado bgjo ningun aspecto y
gue sin embargo estaba presente en todo como dador de la
medida vy el movimiento.

o Iltzamnd: sefior de los cielos, la noche vy el dia e hijo de
Hunabkd. Posiblemente se manifestaba tfambién como Ahau
o Kagkmeo Kinich, el dios del sol. Se le representa en los
cédices como un anciano de mandibulas sin dientes,
carrillos hundidos, nariz aguilefia y algunas veces barbado.
Se le atribuye la invencién de la escritura, del calendario y
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por tanto su origen se remonta a los principios de la
historia maya.

Kukulkén: representaba al dios viento llamado también
serplente emplumada, traida del Altiplano central por
putunes itzdes vy foltecas.

Ix Chebel Ydax: esposa de Kinich Ahaw.

Kinich Ahaw: dios Sol, hijo de ltzamné.

Ixchel: diosa de la Luna, las inundaciones, el embarazo, el
tejido y esposa de Itzamnd. Se presenta como una anciana
vaciando un cdntaro sobre la fierra o también como una
anciana tejlendo con un telar de cintura.

Chac: dios de la lluvia que se divide en los 4 rumbos
cardinales, este (rojo), norte (blanco), oeste (negro) y sur
(amarillo). A Chac, dics de la lluvia, se le representa con
una nariz parecida a una trompa y dos colmillos enrollados
gue le salen de la boca vy se dirigen hacia abgjo. El adorno
gue lleva en la cabeza es por lo general una fagjo anudada,
y el jeroglfico de su nombre tiene un ojo que en el codice
Tro-Cortesiano toma decldidamente la forma de una "T".
Era el dios de mayor ascendencia popular, siendo por
extensién dios de la fertiidad y de la agricultura. Imagen de
Chac.

Wakax Yol Kawll o Nal: dios del maiz o de la agricultura
(existen versiones alternativas con el nombre de Yum
Kdax. Sefior de los bosques, se presentaba siempre como
un joven y algunas veces con una mazorca de maiz en la
cabeza o sosteniendo una vasjja con tres mazorcas.

Ah Puch, Kisin, Kimil o Hun Ahaw: dios de la muerte.
Imagen de Ah Puch.

Xaman Ek: Estrella del norte (probablemente sea la
estrella polar).

Ixtab: diosa del suicidio, esposa de Kisin.

Ek Chuah: escorpién negro de la guerra, patrono del cacao
y los mercaderes.

lk: dios del viento.

Kakupakat: dios de la guerra.
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El Patio de juego de pelota, es el testimonio fisico del gue fue
un ritual de suma Iimportancia en la vida espiritudl
mesoamericana. Alll en el campo delimitado por dos muros
paralelos, se reproducian el acontecimiento trascendental del
origen de los astros.

Los equipos contendientes representaban las fuerzas
opuestas del universo de cuya pugna surgié la existencia.
Desde la remota frontera septentrional de MNMesoamérica
hasta el recéndito interior de las selvas centroamericanas,
existen una cantidad de Patios para el Juego de Pelota,
avalando su profunda significacién; ademads llegé a extenderse
al surceste de los Estados Unidos y tal vez hasta las
antillas.

53 EL COSMOS MAYA

Las culturas mayas revelan continuidad, sobre todo en sus
ideas medulares acerca del orden esencial del cosmos, sus
modelos y propdsitos vy el lugar gue los seres humanos
ocupan en el.(Freidel.2005:35)

Cada elemento de la Cosmologia maya nos lleva a unos
cuantos temas centrales bdsicos: la creacién del cosmos; el
ordenamiento del mundo de los seres humanos y de los
dioses vy los antepasados del Otro Mundo; el triunfo de los
seres humanos ancestrales sobre las fuerzas de la muerte,
la descomposicién y la enfermedad por medio de la astucia vy
del engafio; el milagro del verdadero renacimiento a partir del
sacrificio, y los origenes del maiz como sustancia del cuerpo
y del dma mayas, Todos estos temas se expresan en el
Popol Vuh, el Libro del Consejo de los mayas quichés de las
tierras altas de Guatemala.

Para los antiguos mayas la creacién ocupaba el centro de
todo lo gue representaba su arte y su arguitectura.
Teniendo ya esta idea y comprendiéndola, déndonos a la

Cil

.

& Suego de Relotar ey, ~sfuncion Odimbdlica, (bocia] "Rolitica y sus Smplicaciones Arquitectonicas. ~uan Miguel Armire A, 69

tarea de volver a considerar sus templos, sus juegos de
Eelom, su estatuaria, sus murdles y su arte cerdmico
comprenderemos aungue sea un poco el modo en gue éstos
objetos reflejan la singular visién de la redlidad de los mayas.

Segln la concepcién maya toda la direccién norte es una
casa erigida en la creacién, en la gue el Arbol del mundo |,
el Wakah-Chan, penetra por su gje central. (Freidel, Schele
y Parker 2001:68)

Las Pléyades, gque los mayas actudles llaman pufiado de
granos de maiz (y tfambién cascabeles de serpiente). Dennos
Tedlock identifica asimismo a estas estrellas como los 400
muchachos del Popol Vuh que fueron muertos por el hio de
7-Guacamayo = Vucub Caguix

La danza fue componente fundamental de las tareas
socidles, religiosas vy politicas de los antiguos mayas.
Bailaban los reyes, baillaban los nobles, bailaba el pueblo vy
todos juntos creaban la comunidad. La danza creaba el
espacio sagrado, frangueaba el portal al Otro Mundo v
libraba a los muertos de las garras de los habitantes de
Xibalbd. Si la sangre fue argamasa de la sociedad maya, la
danza fue su dma




ltzam-Ye (7-
Guacamayo)
La Osa Mayor

Wakah-Chan
(‘cielo elevado”)
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El Arbol Waka-Chan v la serpiente de la ecliptica
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5.4 RTOS RELIGIOSOS

El ritual expresa laos definiciones fundamentales de la redlidad
y de la razén de sus causas. Los actos rituales tienen la
misma funcién de “recordar” los significados tradicionales de
los cosas que estdn relacionadas al orden vy la preservacion
de la sociedad, reproduciendo los origenes del mundo a
través de sus dioses. Son la gula permanente de la conducta
social, obteniendo un vdlor perenne de los acontecimientos
por los poderes sobrenaturdles de los dioses.

Todo ritual manifiesta primordialmente el anhelo de vida: las
férmulos  y  simbolos  (sonidos, vestimenta, colores,
invocaciones, posturas, fiempo, espacios), influyen en el
propdsito de representar las condiciones en gue la vida
surgié v los peligros que le rodeaban. La vida es aqgul el afén
de prosperidad, salud vy seguridad. Por eso, la ejecucion del
ritual sirve par comunicar conocimientos esencidles de las
supervivencia, por elemplo el juego de pelota era la
representaciéon del cosmos o universo maya con el hombre.
Sin ritos los nacides no serian reconocidos, las uniones
sexudles no serion vdlidas, los reyes no podrian ser
entronizados, vy ni siguiera se materidlizarion las cosechas, ni
se sucederian las estaciones. Los ritos son los ciclicos
contenidos fisicos de las parcelas temporales, sin ellos el
tiempo no existe, ni el universo, ni los seres humanos, ni los
dioses.(Rivera Dorado, Catorce Tesis sobre la Religién
Maya, 2005)

Los elementos principales que componen un rito se agrupan
en torno a la voz humana, a los esquemas jerodlificos vy a las
imégenes plésticas o coreogréficas. Los mayas contaban con
un complicado sistema de gestos ritudles redlizados con las
manos Yy los dedos gue recuerdan las “‘mudras” de la religidn
de la India, aungue no se ha llegado a concluir su
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interpretacion, el arte permite la posibllidad de estudiarlos,
cosas gue no sucede con las plegarias, misica y danza. Las
manos Y la palabra son los instrumentos de comunicacién con
los dioses, es el vinculo entre el clelo v la tlerra (Rivera,
19806).

La magia utlizaba esas capacidades vy conducia a los efectos
de los simbolos religiosos;, se supone gue las grandes
ceremonios gue se redlizaban en los centros religiosos o
sagrados fenian como fin la conservacién del mundo
predominando la magia.

Después de la conguista espafiola, el ritual entre los
indigenas era mds humilde y estaba lleno de practicas, las
gue se egjecutaban a escondidas de los fralles o eran
mezcladas con celebraciones catdlicas.

Los espaficles utilizaron muchas costumbres vy fradiciones
similares gue tenian de la religiéon catdlica con las costumbres
indigenas para su conservacién, como en el caso de las
procesiones y la guema de inclenso.

5.4.1 PURIFICACION

Habian varios motivos de la purificacién por causas como:
sdlirse de las normas, poner en peligro el orden instituido,
por impurezas, efc., en donde el infractor guedaba sujeto a
clerto dogma o tables.

Los ritudles o la guerra eran situaciones gue ameritaban
purificaciones antes y después, junto con numerosa seleccién
de participantes y determinadas prohibiciones.

Durante la celebracién de los ritos, ciertas normas o
sacrificios eran redlizados por el poblado como: aislamiento,
abstinencia sexual, ayuno, abluciones vy dolorosas técnicas de
laceracion.

La costumbre de quemar clertas closes de resinas estd
ligada a las practicas de purificacién. En el drea maya see




usa el copal, cuyas huellas aparecen en las representaciones
artisticas y en los yacimientos argueoldgicos como Chichén
ltz&. El copal es una resina extraida del drbol del mismo
nombre el cual expide humo espeso, negro y muy aromdtico
al arder. Quemadores o braseros para copal fueron
encontrados en las excavaciones argueoldgicas; los mayas
lacandones los emplean todavio, en braseros de barro
decorados con las efigies de sus dioses.

Los ritos de purificacién gue preparaban a los jugadores
para el juego se representan en los dos registros de la
béveda del muro rorte. Estos constan de escenas de
perforacién del pene, vémito inducido, algo que guizd sea un
bafio de vapor y un tirador de cerbatana que dispara a los
pdjaros mds dllé de un érbol (Schele y Parker 2001:382)

54.2 RITOS DE SANGRE

Los mayas, como ofros pueblos mesoamericanos,
acostumbraban sacarse sangre en los ritos, con objetos o
instrumentos punzocortantes.

La sangre representaba los sustancia vital generadora de
vida y por lo tanto la mejor ofrenda para los dioses. Con la
ofrenda de la sangre se nutrian sus deldades cosmoldgicas,
como el caso del sol, contribuyendo al orden de las cosas.
Los ritos de sangre eran redlizados preferentemente por
miembros de la readleza o nobles y sacerdotes; los objetos
gue utiizaban eran navajas de pedernal, cuchilos de
obsidiana, dientes de tiburén, espinas de maguey o de raya,
huesos aguzados o perforadores especiales de piedras ricas
y recipientes de barro, corteza de drbol, cuerdas y otros
utensilios completaban el equipo. El instrumento llamado por
los arquedlogos ‘“perforador pénico”, jugaba un papel
importante en los ritos, en donde se puede observar
representaciones que era ufllizado especificamente para
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atravesar el miembro viril, por eemplo en el vaso de
Huehuetenango hay una representaciéon de este tipo. (Rivera,
192806).

Las partes del cuerpo, como la lengua, el pene, los I6bulos de
los orejas, los partes carnosas de los brazos vy plernas y a
veces las yemas de los dedos, eran dreas del cuerpo
humano dirigidas Unicamente para el autosacrificio.

Otras escenas de autosacrificio se puede observan en el
dintel 17 del edificio 21 de Yaxchildn, en donde una mujer pasa
un instrumento puntiagudo a través de la lengua con un hilo vy
el hombre lo dirige hacia las piernas o pene, representando
los valores genésicos vy genealégicos de los gobernantes.

Rituales de Sangria; Cédice de Madrid, p 25

5.4.3 SACRIFICIOS HUMANOS

El sacrificio humano se debe a la idea que la existencia fisica
le pertenecia a los dioses, dando asi la ofrenda méxima: la
vida. La victima del sacrificio se convertia, segin se cree, en
un intfermediario de los dioses y el hombre tomando un
cardacter o figura de divinidad.

Los sacrificios humanos se redlizaban en ceremonias




catéstrofes meteorolégicas, las sequias y por consiguiente el
hambre.
El método mds comin era extraerle el corazén a la victima la

cual era tomada de brazos vy plernas colocéndola en un

altar, de forma gue la caja toréxica guedara tensa y
argueada, siendo asl mds facl la extraccién. Tanto el
sacerdote como la victima, al fterminar la ceremonia, se
convertian en divinidades.

Se cree qgue las Victimas ingerian, con anticipacién al
sacrificio, licores vy dlucinégenos capaces de bloguear su
conciencia.

En otros casos la victima era atada a un poste y muerta a
flechazos, la victima era pintada de azul por los egjecutores
gue danzaban a su alrededor, hasta el momento del rito.
Ejemplos de esto se pueden observar en los graffiti de Tikal
en el Templo Il o de los Mascarones. (Rivera, 1980).

La forma clésica de sacrificioc humano, si se observa en
dinteles, cerdmica funeraria, muradles vy cédices, es las
decapitacion. Se fienen ejemplos en el vaso de Altar de
Sacrificios encontrado en Guatemala y en Cédice de Madrid.
La opinién de muchos arquedlogos, es la estrecha relacién
intrinseca del acto de decapitacion con el “rito” del juego de
pelota, eemplo de ello estd en los murdles del Patio de
Juego de Pelota de Chichén Itza.

Mictlantecahtli con
una cabeza
cercenada y un
chuchillo de
pedernal.(Codice
Laud)

La decapitacién también se practicaba en la fundacién o
terminacién de edificios o para sacrificar a prisioneros de
guerra.

El sacrificio por inmersién en pozos o cenotes era de un
efecto purificador con un doble sentido: regreso al momento
inicial y renacimiento a una vida nueva. Eran nifios y mujeres
los preferidos para este sacrificio.

544 RITOS DE FECUNDACION DE LA
TIERRA

Estos ritos se pueden apreciar en representaciones de
estelas, como la Estela 13 y 40 de Pledras Negras, 129 de
Seibal, 1 de Aguacateca, 21 y 22 de Tikal en donde el
gobernante esparcia semillas en la tierra representando, si la
interpretacion es correcta, la creacién del mundo vy el
comienzo de la vida, naciendo asi, los astros, el tiempo, la luz
y el orden-

Este rito lo redlizaban los gobernantes después de llegar al
frono o poder, lo cual variaba segin la regién o al cambiar
periodos, vy es posible también que se celebrara en
correspondencia a la edad del gobernante. Este se
celebraba cuantas veces fuera necesario, pero normalmente
se ha descublerto un Unico monumento por periodo
gobernado.

Todas las representaciones mayas fienden a mostrar el
papel de los gobernantes para mantener la armonia con el
universo. El rito de fecundacién de la tlerra pudo tener
relacién con un valor agricola. Se insiste en la importancia de
los relieves cldsicos para entender los ritos ceremoniales, ya
gue muchos de ellos fueron redlizados por mandato de los
gobernantes. (Rivera, 19806).



PELOTA

Los ritos del juego de pelota simbolizaban el combate entre
el bien y el mal, y las luchas mds generales de los seres
comunes vy corrientes por la justicia, la felicidad, la salud vy la
prosperidad. La esencia de la metdfora consistia en que la
vida era un juego y gue, en definitiva, lo gue se jugaba era el
renacimiento de los muertos ancestrales en vida después de
lo muerte. Sin antepasados que ayudaran a los vivos, éstos
no tenian ninguna oportunidad.

Si blen el juego de pelota tenia lugar en reinos de la tierra,
los terrenos de juego se abrian al Otro Mundo.

El juego de Pelota no sdlo era un lugar de sacrificio; era
también un portal de entrada en el tiempo vy el espacio de la
UHtima creacién (Schele y Parker 2001 248-350)

En el patic de Juego de Pelota se desarrolld parciamente el
enfrentamiento de las potencias superiores e inferiores, el
cual estaba lmitado por muros paralelos simbolizando el
universo, en los libros mayas no hacian representaciones de
los ritos. En clertos lugares de Mesoamérica representaban
los patios de juego de pelota en forma de una doble T.

Las representaciones de los dioses o persongjes jugando
son expresiones de antagonismo esencial entre el cielo v la
tierra, noche vy dia, las dos mitades opuestas al cosmos. Y el
ir y venir de la pelota, indica la trayectoria y movimiento de
los cuerpos del firmamento.

el Juego de Pelota llamado en maya: POK-TA-POK, era el
rito mds importante de la religién en Mesoamérica. El fin de
la practica del rito era prolongar la armonia vy el compromiso
del hombre vy dioses para conservar el mundo gue les
rodeaba.

Un noble jugador de
pelota usando un
protector de caderas,
se toma un descanso
intferminable.

La nariz prominente
representa el ideal de
belleza maya en el siglo
ocho.

Figurila de Jaina

Los mayas de tierras bgjas promulgaron de los antiguas
doctrinas la forma vy el sentido de la ceremonia, erigiéndose
posiblemente uno de los primeros patios de juego de pelota
en los territorios de Belice antes de la época cldsica.
Posteriormente, en cada centro religioso o centro politico
habfan uno o varios Juegos de Pelota.

Se sabe gue es inseparable el sacrificio por decapitacién con
el Juego de Pelota. La pelota de caucho era del tfamafio de
la cabeza humana, representada en la pintura o relieves por
una calavera o lleva un dglifo de cabeza inscrito, se tiene como
ejemplo al disco o marcador de Chinkultic.




El marcador del Juego de Pelota de la Esperanza
(‘Chinkulik’).

El Dios del Cero golpea la cabeza de 1-Ahaw como
pelota

Estas representaciones, semejantes a los astros, astros
gue eran los mismos dioses. (Knauth, 1963).

Uno de los mejores gjemplos de este rito o sacrificio humano
se flene en Chichén tzé; hay un bgiorrelieve en donde se
escenifica la decapitacién de uno de los participantes, de
donde su cuello brotan chorros de sangre en forma de
serpientes.

De la muerte surge la vida: el juego v el sacrificio aseguran
las continuidad de la creacién. La victima es ofrenda vy
divinidad.

55 OFRENDAS
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En los excavaciones se han encontrado en exvotos o
depésitos, cantidad de objetos dedicados con fines religiosos.
Se encuentran fragmentos de obsidiana, cuentas o joyas de
Jade vy plezas de pedernal esculpido, debgjo de estelas o
atares. Se ha descublerto cerdmicas, conchas, rocas u
objetos metdlicos, huesos de animales y parte de esqgueletos
humanos entre las piedras de los edificios como material de
releno en las plataformas, en calzadas y otros lugares
significatives, los qgue, dependiendo del lugar vy posicién
particular de los objetos, dan idea del significado religioso de
la ofrenda.

Los mayas colocaban, al menos, dos tipos de ofrendas en las
construcciones: las ofrendas de dedicacién se ponian
normalmente en el subsuelo o en los cimientos dl iniciar los
trabgjos, con el fin de dotar de fuerza vy sacrdlidad a la obra;
las ofrendas de terminacién marcaban la clausura de una
fase de ocupacién-construccién v el comienzo de la sigulente
(Rivera 1982: 108)

Los depésitos de objetos mds dabundantes son los de
dedicaciéon  relacionados con  sacralidad de @ clertas
estructuras arguitecténicas o con la necesidad de prevenir
influencias  negativas  sobre  monumentos o @ drecs
determinadas.

Uno de los depésitos de ofrendas mds famoso es el
entlerro NG debgio del Templo | en Tkal (Bl Petén,
Guatemala). La pleza abovedada media 4.50 metros por
240 metros y tenia 4 metros de altura, descubriéndose de
ella, una coleccion de jades, perlas, cerdmicas, alabastro vy
conchas rojo-anaranjadas. Unas 180 piezas de Jade
constituia una serie de collares, oregjeras, tocados, etc.,
teniendo un peso de dieciséis lbras y media. Contenia
ademds 90O piezas de huesos, de los cudles 37 tenian
inscripciones jerodlfficas.




5.6 LAMUERTE

Es el rito del que se posee mayor informacién arqueclégica,
el cuadl no se limitaba a los entierros, ya gue parte de la
arguitectura, escultura vy cerdmica estaba dedicada a
expresar el vige final vy las caracteristicas del lugar de
residencia de los difuntos.

Existe un conjunto de simbolos que hacen referencia a la
muerte vy al inframundo: esqueletos, crénecs, huesos
humanos, manchas circulares en la piel, ojos de muerte, el
color negro, agua o elementos acuédticos, nendfar, jaguar,
signos de cero o de complementacion, etc.

El cuto solar estuvo infrinsecamente relacionada con la
muerte v el inframundo; reiteradamente el dios del sol
acompafia a los difuntos en sus tumbas, por egemplo los de
Palengue y AltUn Ha, se podria decir que era el conductor de
almas e iniciador de los muertos en los secretos de Xibalbd.

Cautivo atado en Tonind, seguramente esperando ser
sacrificado

—

Z
La utlizaclén de dlucinégenos en los ritos religiosos fue
indispensable para la egecucidén de los mismos, era
inconcebible la no utlizaciéon de alucindgenos llamadas

sicotépicas que alteraban las capacidades emocionadles e
intelectivas de los individuos, distorsionando las percepciones
y creando estados propicios a la sugestiéon v adlucinaciones.
Se cree la utilizacién hongos con funciones alucinantes; el
ololiuhgui que contiene dlcaloides del tipo LSD; Flor de Agua
o nenlfar, con propledades narcéticas gue altera el sentido
de la vista y el oido perdiendo la percepcién del espacio v los
colores; sapos y ranas, conteniendo una sustancia llamada
fufotenina que afecta el sistema nervioso central como una
fuerte droga dlucinégena; Badlché, mezcla de miel, agua vy
corteza de drbol de igual nombre, todo esto fermentado era
ingerido, produciendo propiedades embriagadoras; el tabaco
lo utilizaron con fines ritudles, se encuentran pruebas en
cerdmica y el Cddice de Madrid.
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58 CONCLUSIONES DEL CAPTULO

La religiéon siempre estuvo presente en la vida de los
mayas, su influencia llegaba a la agricultura, ceremonias
publicas, el arte vy la cultura, no digamos la arquitectura, que
era donde mds dejaban expresar sus ideas religiosas, a
través de los decoraciones, en las gue aparecen deidades o
persongjes religiosos en actitud hierdtica.

Crelan en la dudlidad, v no escatimaron esfuerzos para
construir sus femplos sobre enormes plataformas
superpuestas, con tal de tener un vinculo cercano con el
cielo.

Los mayas fueron politeistas, naturdlistas vy duales, tuvieron
un sinndmero de Dioses.

Los Patics de Pelota, v la actividad en si, fueron
importantisimos en la vida espiritual de los mayas, ya gue
servia para recrear el mito de la creacién vy la comunicacién
con el inframundo.

El universo también estaba ligado intimamente con sus
concepciones religiosas.

Desarrollaron un sinnimero de ritos, dlgunos fueron
conmemorativos como el Rito de Juego de Pelota.

.
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CAPITULO 6

cQUE ESTAN HACIENDO SOBRE LA TERRA? : QUIENES
SON LAS QUE LA HACEN TEMBLAR Y HACEN TANTO
RUDO? | QUE VENGAN A JUGAR AQUI A LA PELOTA
DONDE LOS VENCEREMOS
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.1 EL ESCENARIO PARA EL RITO DE JUEGO
DE PELOTA MAYA

DESCRIPCION

Construccién tipica de toda Mesoamérica. Tiene por lo
general planta de doble T, vy consta de un drea de campo,
cancha o patio, limitada por dos muros pardlelos y continuos,
rematados a menudo en la parte inferior por otros en talud,
lomados  banguetas, qgue pueden estar ricamente
ornamentados con relieves alusivos a algin ritual celebrado.
La orientacién de estos patios casi siempre fue Norte-Sur,
a veces hay templos u ofras estructuras asociadas en
distintos planos sobre el suelo o sobre los mismos paralelos.
Unas pledras empotradas en el terreno de juego sefialaban
los sectores de cada eqguipo en la competicion. Las variantes
formales son muchas de una ciudad a otra ciudad maya,
sobre todo si pertenecieron a periodos distintos, sin
embargo las caracteristicas principales se mantienen.

Las dimensiones de la cancha varian pero oscilan alrededor
de los treinta metros de longitud.

Los supuestos espectadores no contaban con lugar
adecuado donde acomodarse, guizd permanecion en pie
sobre los estrechas plataformas laterales, pero en todo
caso, es indudable gue no se trataba de un deporte popular.
En efecto, el juego de pelota era fundamentalmente una
representacién del camino hacia el inframundo vy un rito
relacionado con la mitologia cosmolégica, a través del cual se
hacia patente la pugna entre las fuerzas dominantes en los
estratos del universo. Con el movimiento pendular de la gran
pelota, v con el sacrificio humano, se rememoraba el acto
primitivo de la creacién del mundo y de los astros, seguin se
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narra explicitamente en el Popol \Vuh.(Segunda parte,
Capftulo | al capftulo 14)

6.2 EL MITO DE LA CREACON Y LOS
HEROES GEMELOS

El juego de pelota era un lugar especial para las ejecuciones
rituales del juego de pelota original de los Héroes Gemelos.
De +tal suerte, reuniac a los antepasados y a sus
descendientes vivos en el lugar del sacrificioc vy la
resurreccién original del Dios del Maiz

El Renacimiento del
Dios del Maiz. Los
hijos del Dios del
Maiz , los Héroes
GCemelos, lo hacen
renacer de una
caparazén de
Tortuga.

Al respecto David Freidel “El mito maya de la creacién no es
diferente; contado ya sea en su forma guiché de las tierras
altas en el siglo XV, ya en la versién inscrita en monumentos
pétreos de los siglos VI, VIl y VI, en las ruinas de laos
capitales redles de las tierras bagjas”

En territorio del pueblo quiché, cuya versién del Popol \Vuh
sobre el mito de los Héroes Gemelos se conservéd en papel,
L X ]




ningln sefior que se respetara construyd ninguna ciudad sin
Juego de pelota. Cada ciudad, desde Utatlan, capital de los
guichés, hasta Mixco Viejo y docenas mds, pasando por
Iximché, capital de los kakchiqueles, tuvo cuando menos un
Jjuego de pelota

©.21EL MITO

Los gemelos de la primera generacién, 1-Hunchpu vy 7-
Hunahpu fueron derrotados por 1-Muerte y 7-Muerte,
principales sefiores de Xibalbd. Los sefiores de la muerte los
sacrificaron y enterraron sus cuerpos en el Lugar del
Sacrificio del Juego de Pelota, luego colocaron la cabeza de
1-Hunahpu de un arbol de Jicaras.

Peguefiac Sangre, hija de uno de los sefiores, guedd
embarazada, por la saliva de la calavera de 1-Hunahpu vy dio
a luz al segundo par de gemelos, que son los Héroes del mito
de la creacion.

©.2.2 COMO SE RELACIONA EL MITO CON
LA VIDA

Si consideramos gue los relatos del Popol Vuh son algo més
gue Iimpresionantes historias. La sago de los Héroes
GCemelos, los antepasados gemelos, ademds de su madre vy
su abuela, constituia el ciclo mitico bdsico v difundido de los
mayas prehispdnicos, gue explicaba muchas de las cosa
importantes acerca de su universo y del modo en gue éste
surgio a la existencia.

Ese mito encarnaba sus conceptos de justicia, de buen
comportamiento y del modo de vencer al mal. También les
decia lo gue vendria después de la muerte, la manera de
enfrentarla y de lograr el renacimiento vy la vida perdurable.
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Para los antiguos jugar a la pelota como rito era una partida
funesta destinada a concluir en sacrificio.

El sacrificio del juego de pelota con frecuencia era el climax
ceremonial de las luchas entre reinos vecinos para dominarse
uno al otro en el campo de batalla.

La gran popularidad del juego de pelota entre los mayas de
la civilizacion preclédsica vy cldsica cobra sentido a la luz de su
papel fundamental en los ritos catdrticos.

Mediante el juego de pelota los seres humanos desaflaban
incluso el cardcter definitivo de la muerte recreando las
hazafias de los Héroes Gemelos gque habian superado a las
fuerzas césmicas dispuestas contra ellos. Los gemelos vy sus
padres tomaron el juego de pelota de los dioses vy, con él, le
dieron a la humanidad el don de la historia.

Los ritos del juego de pelota simbolizaban el combate entre
el blen y el mal, y las luchas mds generales de los seres
comunes vy corrientes por la justicia, la felicidad, la salud vy la
prosperidad. La esencia de la metéafora consistia en gque la
vida era un juego y que, en definitiva, lo gue se jugaba era el
renacimiento de los muertos ancestrales en vida después de
la muerte. Sin antepasados que ayudaran a los vivos, éstos
no tenian ninguna oportunidad. Si bien el juego de pelota tenia
lugar en reinos de la tierra, los terrenos de juego se abrian
al Otro Mundo.

El juego de Pelota no sdlo era un lugar de sacrificio; era
También un portal de entrada en el tiempo vy el espacio de la
ditima creacion.

©.3 ORIGEN DEL JUEGO

No se puede precisar con exactitud dénde o cudndo empezd
el juego de pelota, la zona olmeca es una de las primeras
dreas con dibujos y escultura con una posible relacién del

Juego de pelota. La cultura méds antigua de la gue se conoce‘h"_
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sus manifestaciones es la Olmeca (1500-200 a.C.). El
nombre olmeca deriva de las palabras ndhuatl oll, goma, v
mecatl, estirpe (Pifia y Laurenchi 1920). Indudablemente, los
olmecas no se llamaban a si mismos ‘el pueblo de la gomd’,
pero el nombre sirve para designar el drea metropolitana
olmeca: Tabasco septentrional y Veracruz meridional, region
mexicana de la goma, material utilizado para la fabricacién de
la pelota. Los centros ceremoniales mds importantes de
esta cultura fueron San Lorenzo, que fue abandonado hacia
el 200 a.C.; La Venta dhtimo gran centro supremo de la
cutura Olmeca (BO0O-400 a.C.) vy Tres Zapotes (desde
400 a.C.) en el gue los arguedlogos ya no hablan de una
unidad cultural entre los olmecas. En las dos primeras se
encuentran canchas de tierra para la practica del juego de
pelota, aungue sin construcciones especiales (Castro, 1973).
El nacimiento del juego de pelota se sitla en el desarrollo de
estas civilizaciones, aungue es en 1995 cuando, en el sitio de
Paso de la Amada, Chiapas, donde se localizé la gue, hasta
el momento, es la cancha mds antigua con fecha entre 1,400
y 1,250 a.C. (Taladoire, 2000). No esté claro gue en la
época Olmeca el juego terminara con un sacrificioc humano,
sin embargo es posible que los cabezas colosdles,
maravillosos ejemplos de la escultura olmeca, representen a
Jugadores de pelota decapitados (Castro, 1973; Ortiz, 1992;
Uriarte, 2000)

6.31 OTRA TEORIA

Blom supone que el patio de juego de pelota nacié en la zona
maya de El Peten vy de dlll se extendid al pdis de los
toltecas, aztecas y zapotecas. Esta teoria se puede apoyar
parcialmente por los UMtimas excavaciones redlizadas en
Takadlk Abgj. En la zona de Guatemdla se han identificado
unos 320
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Patios de juego de pelota, de las cudles, tal vez el mas
antiguo sea el gue se encuentra en Takadlk Abgj en
Retalhuleu: data del Precldsico Medio (BOO-500 aC.) vy
probablemente sea una influencia de Chiapas. En el Clésico
Tardio (@O0O-200 dC), cuando florecid la cultura de
Cotzumalguapa el juego de pelota experimenté un desarrollo
enorme. Hacla el Posclésico (200-hasta 1524 dC) el juego
todavia se practicaba en grandes centros como Zaculeu,
Mixco vigjo, Iximché y Qumarcagj, mientras desaparecia
prdcticamente en las tlerras bgjas.

En 1981, cuando el francés Erick Taladoire defendié su tesis
doctoral sobre el juego de pelota, se conocian ©32 campos.
En la actudlidad se conocen més de 1600 patios en
Mesoamérica repartidas en alrededor de 12300 sitios. El
record de mds patios de juego lo tiene el sitio Cantona
(Puebla, México) con 24, evidenciando asi la importancia que
tenia esta actividad.

A los patios estén asociadas esculturas tales como bafios
de vapor (temascales), tfemplos, dltares, calzadas y estelas
gue representan a jugadores, reyes, prisioneros, dioses,
crioturas miticas, animales o inscripciones.

No sélo en las esculturas se registra la iconografia
referente al juego de pelota. Existen pinturas murdles,
figurillas, vasijas policromadas y hasta maquetas de cerdmica
gue exaltan la grandeza del Jjuego @ prehispdnico.
Especialmente elocuente es una escena del cédice de
Dresden (Posclésico Temprano 200-1200 d.C.) uno de los
pocos manuscritos mayas sobrevivientes: dlli, Chak el Dios
de la Lluvia aparece como un jugador.

6.4 SIGNIFICADO DEL JUEGO
©.4.1 Juegos Mayas




Estén fundamentados en principios cosmogénicos y no son
actos exclusivos para la distraccién o para matar el tiempo.
Todos los juegos mayas son actos dedicados a alguna deidad
en fechas calenddricas y al mismo tlempo cumplen con el rol
de entretenimiento para la poblacién en dicha festividad.

El Juego de Pelota prehispanico ademds de ser una préctica
ancestral milenaria, tuvo un papel ritual, politico vy
posiblemente econdmico gue lo ubica dentro de la esfera del
poder vy de la historia de las culturas mesoamericanas.

Los mismos dicses competian entre si, ejlemplo de lo cual es
el partido gue opuso a dos divinidades mayores del pantedn
mexicano: Quetzalcoatl v Tescatlipoca.

Jugar a la pelota era un acto de magia para propiciar el
movimiento de los astros en el cielo vy la lucha de los
contrarios césmicos que hacia posible la existencia del
universo. Sobre la cancha, gue simbolizaba el cielo, el
movimiento de la pelota recreaba las fuerzas contrarias en
pugna vy a la vez en armonia: Sol vy Luna, dia y noche, cielo e
inframundo, vida vy muerte. Por el sentido de lucha de
contrarios, el juego se asocié con la guerra, lo que se
corrobora en los relieves de Jjugadores con atributos
guerreros gue adornan el gran campo de juego de Chichén
Itz4.

El dintel @ de Yaxchildn, también se puede apreciar a dos
persongjes, en donde uno es capturado vy vencido en el juego
de pelota. En México y el drea maya, el soberano puede
presentarse bgjo la forma de un jugador. Es por eso gue
casi slempre las canchas estdn en el centro polftico vy
ceremonial de la ciudad. En algunos casoes el juego llegaba a
reemplazar a la guerra para resolver conflictos. Fue asi, por
glemplo, como *fras un partido, el emperador azteca
Axayacatl anexd Xochimilco a su territorio.
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Las més de 300 canchas de Guatemala se caracterizan
por su gran variedad de formas, cerradas o abiertas. La
forma de “palangana” es abundante, sobre todo en las tierras
adltas centrales y orientadles. Los campos de Mixco Vigjo
(Chimaltenango) y Zaculeu (Huehuetenango) son tal vez los
mds imponentes de los cuadles se tenga conocimiento en
Guatemala. El juego de pelota de Chiolom (Alta Verapaz),
gue data del Clasico Terminal, merece también una mencién
especial: exhibe grandes losas de piedra caliza bien cortadas
y gjustadas. El Juego de Pelota generd, en la costa sur y en
Tierras Altas, la produccidén de numerosas esculturas.
Generalmente, los marcadores tenian la forma de animales o
crioturas fantédsticas. Desde el Precldsico (por eemplo, en
Kaminaluyd vy Takdlk Abg) monumentos de piedra
inmortalizaron a los jugadores. Pero el conjunto de
representaciones mds impresionante lo constituye sin duda
un grupo de ocho estelas de Bilbao, donde los jugadores
redlizan ritudles vy se dirigen a una divinidad descendiente
gsociada a la lluvia vy la fertiidad agricola. En el
Departamento de Escuintla son varias las vasijas cldsicas
gue muestran un dspecto dramdtico del juego: serpientes,
simbolo de la sangre, sdlen de los cuellos de jugadores
sacrificados. Sdlo en Petén se conocen més de ©O canchas;
la mayoria de tipo “abierto”. Las mds antiguas datan del
Preclésico Medio (en Nakbé y San Bartolo). A veces una
cancha puede esconder etapas anteriores de construccién.
En Tikal, por gemplo, un juego de pelota fue remodelado
varias veces en el Clésico Temprane y Tardio.

Lo clerto es gue dlgunos de los mds dramaticos
encuentros de pelota tuvieron lugar entre divinidades o bien
constituyeron eventos de cardcter cdsmico, asi tenemos,




cual fuvo lugar en una cancha. Por ofra parte, no es dificll
intentar asociar a los bulliciosos fandticos de la actuadlidad
con aguellos legendarios encuentros reflejados en las vasijas.
Una de ellas, encontrada en el norte de Petén v conservada
en el Museo de Arte de Saint Louis, Estados Unidos,
muestra la celebraciéon de un animado partido en presencia
de musicos v bailadores.

Parece gue el ritual por decapitacién constituia la culminaciéon
del juego, como lo demuestran las escenas de sacrificios a
los que se sometia el Jugador.

La decapitacién es la forma mds antigua de sacrificio entre
los mayas, cuya relacién es esencialmente con el juego de
pelota.

El Juego de Pelota obtiene un mayor significado ritual, ligado
al agua vy a la vegetacién, como ejemplo, se puede ver en los
tres marcadores del potio de juego de pelota de Copan,
cuyos jugadores aparecen con atavio ceremonial junto con
simbolos relacionados al sol, al agua vy a la muerte, entre
otros.

6.5 REGLAS

Fueron pocos los cronistas que escribieron al respecto por
lo gque no se puede definir con exactitud cudles fueron las
verdaderas reglas. A continuaciéon se da la descripcién de
una de las posibles variantes.

Reglas Bdsicas:

Se podia golpear la pelota con el antebrazo, la espalda, las
caderas vy la cabeza pero no con las manos ni con los pies, la
finalidad era gue la pelota no cayera al suelo, o anotar tantos
tocando los marcadores. La pelota podia rebotar contra las
bancas onduladas de uno vy otfro lado del angosto pasgje
central
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©.5.1 Organizacién del Juego

Participan 5 jugadores por equipo y un juez gue dirige el
Juego.

El juego se inicia cuando el juez lanza la pelota al centro.
©.5.2 Las anotaciones

Dependiendo la moddlidad del juego se podrd marcar un
tanto con un mazo, un guante o alguna parte del cuerpo gue
estuviera permitido, los tantos se obtienen cuando la pelota
se recoge o se dgolpea con una parte del cuerpo no
autorizada; cuando la pelota es muerta o perdida.

Cuando se comete una falta (patear la pelota) con el
ple, el equipo contrario logra obtener de 1 a 4 rayas (tantos)
y la posesion de la pelota para redlizar los sagues por arriba
o cuando se llega a sacar al ras del campo se debe a gue el
eqguipo ganador a reunido varios tantos.

Por ejemplo, en un encuentro de A contra B en el
tanteo de 4 a O, se apunta 4 tantos consecutivos, A
perderd sus rayas vy el tanteo se cambia de O a 4 a favor
de B. Alcanza un grado sumamente complicado al contar los
tantos cuando uno de los equipos tiene 2, 3, ©, o 7 puntos vy
el equipo contrario va a ganar, en este caso no desciende
directamente a un punto, sino gue el equipo gue lleva menos
puntos pasa a la fase del juego gue se llama “ura’que equivale
a cinco puntos. Finalmente los partidos terminan cuando un
equipo ha reunide & tantos. Los partidos pueden prolongarse
segln la condicién fisica de cada competidor. El juego de
pelota Maya es bdsicamente un juego de resistencia.

AL Respecto José Mucia Boatz dice que la literatura
existente reporta gue se gana el juego pasando por el lupjén,
el anillo, o en su defecto con & lagam (tantos), sin embargo
afirma gue en dicha lteratura hay un gran vacio sobre la
forma en gue se conguistan los & tantos.




También afirma gue un sinndmero de escritores sobre este
tema resaltaban en decir que era complicado entender las
normas del juego.

Si de verdad era complicado ¢ por gué era multitudinario™.
Fue el holandés Ted Leyenaar, en su estudio de Tesis, guien
se metié de cabeza en ese cometido vy logré dejar una luz
sobre la mecénica de juego vy lo dejé tabulado. Asi mismo
confirmé gue se ganaba el juego con & tantos.

¢Entonces por gué ocho™?

Para comprender con claridad de donde se originaron los
ocho tantos para ganar el juego, debemos recordar cémo
inicia el relato del Popol WUj. Se reporta que existid un reto
entre Junahpu y Wuguajpu contra Junkeme y Wugukeme. Al
redlizar la suma de los numeradles correspondientes a los
nombres de los contendientes uno (jun) y siete (Wugu) da
como resultado oche.

La victoria se logra venciendo al eguipo uno y siete de
Xibalbak o a la inversa, uno v siete de la familia Ajpu. En totdl
llega a ocho.

Luego en la lectura del nimero de pruebas donde los Héroes
Gemelos Jungjpu y Yaxbalamgué sdlieron victoriosos, nos
damos cuenta que también suman un total de ocho pruebas.
Ellos se hicieron invencibles después de vencer las siete
pruebas preparadas contra todo prondstico, la octava
prueba correspondi® en la decapitacién de Junkeme vy
Wugukeme, prueba fnal en la gue triunfaron vy
posteriormente se transformaron en persongjes mitolégicos.
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©.©0 INDUMENTARIA O IMPLEMENTOS

Los jugadores utllizaban para protegerse de los golpes de la
pelota una faldila hecha de cuero de venado, gue le llamaban
‘Maxtatl” gue era sujetada por un fagjado gue servia para
dar macicez a las caderas, En kakchiguel se llama Tzum gue
etimolégicamente significa
cuero; sobre el fagjado se
amarra un cincho de cuero
al gue llamaban “Chimalli”
gue significa escudo, los
codos v las rodillas se
protegian con rodilleras,
los pies generalmente iban
desnudos o con tobllleras
para evitar alguna
desgarre o luxacién. Para
el jJuego de antebrazo la
proteccién era un vendagje
enguatado hecho de tela
de algodén o fibra de
maguey gue se colocaba
alrededor del
antebrazo con el cual
se golpeaba la pelota.

Vaso policromo con un jugador en
plena accién, con sus atuendos
caracteristicos Prensa Libre

En el vaso de la izquierda un jugador usaba acolchonamiento
de dlgoddén en torno a la pelvis, una amohadilla de idéntico
material y pesado protector en forma de U llamado “yugo” en
la cintfura, una gruesa dmohadila de tela alrededor del
antebrazo, una rodilera en una sola pierna y un faldellin de
piel hasta la pantorrilla sobre el taparrabo.

Los jugadores a veces empufiaban una piedra de mano,
usada tal vez para poner la pelota en juego. Un objeto de




Jugador de pelota con toda su indumentaria de juego.

Fliente Revietn M Prencen | ibre

piedra llamado "palma’ sobresalia del yugo en el centro del
cuerpo. La mayor parte de los yugos conocidos estaban
hechos de piedra, pero uno que fue recuperado del entierro
195 del Tikal era de madera y estaba cortado en la tipica
forma ranurada de la imagineria maya. Entre los implementos
de juego también se incluian el tocado y otros simbolos de

dioses importantes, lo cual indica gue los Jjugadores
probablemente asumian los papeles de seres césmicos que
elevaban su juego dl nivel de un gran drama césmico.

©.0.1 LA PELOTA

El latex para la fabricacién de la pelota era conocida por los
néhuatl como Oliguahitl v kig por los mayas quichés. Esta
materia ere sacada del drbol que actualmente se conoce
como Castilla elastica. El latex extraido de este darbol era
mezclado con el jugo de la planta del guamol (Calonyction
aculeatum) o joamole gue crece en los mismos sitios que la
Castilla eléstica.

La pelota era de caucho o hule macizo, es decir gue no tenia
aire como las pelotas gue actualmente conocemos, media
entre 25 y 30 cm de didmetro, pesaba entre 3 y © libras.
La pelota para el juego de ante brazo era mds liviana y mds
peguefia entre 7 vy 10O cm, con un peso aproximado de 500
gramos. La pelota para el juego de mazo mide
aproximadamente 15 cm de didmetro y pesa de 25 a 4
libras. Sin embargo se han encontrado restos de créneos, lo
cual habria permitido gue el nicleo guedara vacio, déndole un
mejor rebote.

La pelota no pasaba a través de un aro, salvo quizds en
Chichén +zé v ofros sitios yucatecos del norte

Pelota de hule con
craneo dentro como el
gue aparece en el disco
de Chinkultic




©.60.2 LOS MARCADORES

Los marcadores son tdllados en piedra gue tienen diferentes
formas, pueden estar esculpidos o no, los més conocidos son
los anillos (época Posclésica) por los cudles debia pasar la
pelota durante el juego, también lo son los marcadores de
cabeza Zoomorfa ( cabeza de animal) gue han sido
empotrados en las paredes laterales de la cancha, hay otro
tipo de marcadores gue son las estelas, los circulares vy los
paneles.

En el centro v en ambos extremos del pasgje central de la
mayor parte de los juegos de pelota se erigian marcadores
redondos o cuadradeos. Muchos tenian otros marcadores en
lo alto de las bancas o en los tableros superiores.

En Copdn los marcadores adoptaban la forma de cabezas de
papagayos, en Tonind eran cautivos vy, en el norte de
Yucotdn se frataba de anillos con serpientes emplumadas,
enlazadas v labradas en relieves escultéricos.

Al redlizar excavaciones en el Juego de Pelota "B-2", de
Mixco Vigio (Postclasico Tardio (1200-1524 d. C.)) la misién
franco-guatemalteca hallé un monumento representando una
cabeza humana sdliendo de la boca de una serpiente. Esta
pieza era un ‘marcador’, puesto en el ge transversal del
patio; debla existir otro monumento idéntico, enfrente. Los
marcadores nos recuerdan gue el juego de pelota era un
deporte ritual, tal como los juegos olimpicos de la Grecia
antigua

En el junio del 2005 un eguipo de arguedlogos
guatemaltecos y estadounidenses hallé dos importantes
monumentos mayas: un marcador de juego de pelota y un
panel con hermosas imégenes v jerodlificos, en el palacio de
Cancuén, en Petén
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MARCADOR
ZOOMORFO DE
JUEGO DE
PELOTA

Maya. Posclésico
Tierras Altas

Mixco Vigjo, Guatemala
Cadbeza de Serpiente,
dentro de sus fauces
sale un persongje.

Foto. JM Armira

Marcador de Juego de
Pelota hallado en Cancuén
en el 2,005.

Prensa Libre

Situado a 28 km dl este de la cabecera departamental de
Jutiapa, el pueblo moderno de Asuncidon Mita estd rodeado
por numerosos monticulos que cubren un drea de mds de ©
Km. cuadrados dlll también fueron encontradas algunas
esculturas con ‘espiga” (para empotrarlas en los edificios)
estaban probablemente asociadas a los patios del rito del
Jjuego de pelota




Esta escultura, tienen
espiga para ser
empotradas  en un
edificio. Estaba tal vez
en una cancha de juego
de pelota

Los marcadores del juego de pelota de Tonind.

Los marcadores colocados a lo largo de las bancas
superiores de ese ferreno de Juego reflejan con especial
intensidad las asociaciones bélicas del juego de pelota. De las
paredes de ambos lados del terreno colgaban escudos
rectangulares tdllados vy flexibles, como los gue llevaban los
guerreros de Tldloc. El texto de cada escudo llamaba a su
duefio “el vasdllo del Jugador de Pelota, sagrado sefior de
Toning". Arriba de cada escudo se arrodilaba un cautivo con
las mufiecas atadas a la espalda, dispuesto de tal suerte gue
su cuerpo se inclinaba al vacio encima del juego de pelota
para funcionar como blanco del esférico.

Marcador de Toniné en forma de Cautivo, se suponia gue la
pelota deberia tocar la cabeza de este cautivo, para poder
anotar un tanto.

6.7 CONCLUSIONES DEL CAPITULO

La orientacién de la cancha casi siempre fue norte-sur, para
gue el sol sdliera, del lado de uno de los muros paralelos, vy
se pusiera en el otro lado, de manera gue se pudiera recrear
el simbolismo de nacer y morir.

A través del juego de pelota maya, se podion recrear
muchas otras actividades religiosas, como el pensamiento
dual, asl mismo los reyes, lo utiizaban para legitimizar su
poder.

A través del juego se podia desofiar a la muerte, y sdlir
victoriosos como los héroes gemelos, pero también se podia
morir.

Segln las evidencios este Rito se practicaba desde el
precldsico, y seguramente la idea principal por el gue nacié

no se perdid, hasta la llegada del europeo a estas tierras.




NINGUN SENOR QUE SE RESPETARA CONSTRUYO
NINGUNA CIUDAD SIN JUEGO DE PELOTA. CADA
CIUDAD, DESDE UTATLAN, CAPITAL DE LOS
QUICHES, HASTA MIXCO VIEJO Y DOCENAS MAS,
PASANDO POR IXIMCHE, CAPTAL DE LOS
KAKCHIQUELES, TUVO CUANDO MENOS UN
JUEGO DE PELOTA
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7.1 PREAMBULO

Por lo menos una vez en este frabgjo se ha dicho gue
Guatemala es poseedora de una vasta rigueza argueoldgica
prehispdnica ,ya que cuenta con una gran cantidad de sitios
argueolégicos con un rigueza invalugble tanto por los
vestigios arguitecténicos gue aln se conservan como por la
informacién cultural y clentffica gue se puede obtener de ellg,
la mayor parte de esos sitios arqueolégicos estédn ubicados
en el Departamento del Petén, en donde hace mds de mil
afios se desarrollaba una gama extraordinaria de soluciones
urbanisticas vy arguitecténicas;, aungue también los hay en
otros departamentos principalmente en las ftierras altas
guatemaltecas.

El noreste del Petén con su selva tfropical todavia
conservada en gran parte y con la casi total ausencia de
caminos transitables presenta una zona de las tierras bgjos
de muy dificil acceso. Justamente en esa zona poco accesible
se concentra una gran cantidad de ciudades mayas desde
los épocas tempranas hasta las poscldsicas. Sus ruinas
argueolégicas son cublertas por el bosgue y se encuentran
en precario estado de conservacion, debido a dafios
causados por la vegetacién tropical, la intemperie y sagueos
perpetrados por buscadores de tesoros. Las ciudades
formaron parte de un hdbitat humano gue en el primer milenio
d.C. era densamente poblado. Algunos de esos sitios mayas
estdn blen documentados e investigados, de la mayoria, sin
embargo existe muy poca documentacién adecuada en
relacién a su importancia histérica y monumental.

Gracias a los estudios readlizados por personas gue se han
dedicado a la investigacién de las ciudades mayas y su
urbanismo hemos obtenido informacién relevante para poder
analizar aspectos urbanisticos y arquitecténicos del elemento
estudiado, en este caso, los Patios para desarrollar el rito
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del Juego de Pelota, con la informacién recabada
pretendemos obtener informacién suficiente para documentar
adlgunos patios del noreste del Petén y compararlos, a pesar
de la desiguadldad de informacién existente, es decir gue
algunos datos gue se han obtenido para algunos, para otros
no.

También se andlizard otros sitios, con informacién andloga,
para complementar nuestra investigacion .

Por cada sitio se ha elaborado un plano esguemdtico, en
algunos casos una isométrica vy dbujos adicionales de
arguitectura junto con una descripcién breve del lugar,
ademds de la informacién especifica sobre los Patios de
Juego de Pelota.

En el andlisis de estos sitios se ftrata de presentar una
visién primaria  de elementos estudiados en forma
comparable., como eslabén importante dentro del método de
acercamiento al conocimiento del tfema de estudio.




llustraciéon tomada de la revista National Geographic,
diciembre de 1,975, Pdags. 84-85
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7.2 JUEGOS DE PELOTA

Este tipo constructivo aparece en la regidon del noreste del
Petén desde findles del Preclésico Tardio (Hansen 1998, 74)
y se generdliza durante el Cldsico Tardio. Los edificios
destinados al juego de pelota generalmente se localizan
cerca de las acrépolis y de la plaza principal. En redlidad la
mayoria se encuentran en exftensiones de la misma plaoza
principal, Tal como sucede en la Honradez con un complejo
doble de juego, ademds en Tikal, El Zotz, Yaxhd, Naranjito vy
Uaxactin. Otro Patios de Juego de Pelota se encuentran
cerca de los grupos llomados conmemorativos o grupos con
un edificio aislado al oceste y otro dlargado al este. Se ubican
en espacios especidles cercanos a calzadas y grupos
conmemorativos como en Nakbé, Nakim y Naranjo. Otros
Patios de Juego de Pelota se encuentran en esquinas de
una plaza como en Poza Maya o espacios distantes de la
plaza principal como en Kinal. En San Clemente el Patio de
Juego de Pelota estd colocado en medio de la plaza principal
en un ge dominante con dos torres gemelos. Hay otros
grupos de edificios que se forman con prolongaciones en el
norte o el sur, la definicidén de una doble T como parte del
espacio del Patio de Juego de Pelota.

7.3 ANALISIS ARQUITECTONICO

7.3.1 ESTRUCTURA

El sistema estructural del Patio de Juego de Pelota trabgja
a compresién es decir funciona con la accién del peso propio
de los materiales empleados en su construccién, evitando asi
la desintegracién de la estructura.

Para esto los arguitectos mayas conocieron perfectamente
el principio de estabilidad.

cir
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La técnica de construccién era similar a la de los
basamentos donde tierra apisonada era cubierta por bloques
de piedra, lo cual lo hacian una estructura masiva.

732 MATERALES DE CONSTRUCCION
EMPLEADOS

Por ejemplo, en el Patio de Juego de Pelota mds antiguo gue
se conoce en Guatemdla, Takdlk Abg (BOO-500 a..C),
sélo se utilizé barro compactado sin evidencias de gue haya
sido recubierto por algin tipo de revestimiento.

Para los Patios de Juego de Pelota de la época Clasica que
es la que mds nos interesa y es parte de la delimitaciéon
temporal de este estudio podemos resumir:

1. Se amontonaba vy apisonaba tierra convirtiéndola en un
monticulo para base de construccion.

2. Se recubria el monticulo de tierra con blogues de piedra,
los cudles se extraian de las canteras mds cercanas al lugar.
3. Se revestia la pledra con estuco para dar un acabado liso
a las superficies de las paredes.

4. Se decoraba v se pintaba con una especie de estuco fino,
y colorantes obtenidos de diferentes formas dependiendo del
color gue se necesitara.

7.3.3 ASPECTOS FORMALES

Predomina la masa sobre los vanos como en la mayoria de
edificaciones.

Por ser de naturaleza masiva tiene la capacidad de definir vy
enmarcar perfectamente el drea de circulacién y de uso.

Los limites de la forma del patio se dan a través de la
combinacion de las paredes verticales vy horizontales,
produciendo una sensacién de equilibrio.




7331 SIMETRIA AXIAL

En el Patio de Juego de Pelota existe una simetria axial
absoluta, es decir gue a partir de un gje longitudinal central
se presentan en ambos, la misma unidad.

7.3.3.2 GEOMETRIA

La Figura geométrica bdsica del patio en su planta es el
recténgulo con proporciones gue oscilan entre 21 a 3.5,
(base: dltura) para el periodo Clésico. Y una proporcién de
41 a 511 para los patios del periodo Posclasico.

7.3.4 RELACION PLANTA-ELEVACION

La planta determina la organizacién de los actividades
desarrolladas, en donde el espacio central estd comprendido
entre las dos estructuras, el cual es mds importante
diferenciéndose de la zona de circulacién por su acabado
constructivo, es decir, el revestimiento de estuco vy por el
enmarcado de las dos estructuras masivas.

735 RELACION
CIRCULACION

El espacio-uso como se ha dicho estd determinado por las
dos estructuras laterdles.

La circulacién es periférica al espacio-uso.

No fiene circulacion cruzada por lo gue lo hace un espacio
privado, sin dejar de estar conectado con el resto del nicleo
o plaza.

ESPACIO-USO Y

73.6 RELACION
CONJUNTO

ENTRE UNDAD Y

o
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La relacién entre la unidad - en este caso del Patio de Juego
de Pelota - vy el resto del conjunto arguitectdnico se muestra
en su arguitectura masiva en su aspecto formal. Y en
relacion al espacio-uso, este es siempre hacia el exterior,
como en cualguier edificacién maya, nunca se podria decir gue
era una arguitectura para vivirla en interiores, sino en su

exterior.

7.3.7 RELACION ENTRE LAS CONSTANTES Y
LAS VARIABLES

Entre los elementos que componen el Patio de Juego de
Pelota como el espacio central (campo de juego) dominante y
los espacios laterdles (campos extremos) son constantes,
asl como los componentes formales, como las dos
estructuras dlargadaos vy pardlelas son los atributos bdsicos
para identificar un patio de juego de pelota.

La singularidad depende de cada Patio de Juego de Pelota,
segln el periodo vy regién a gue pertenece, llevando a cabo
una clasificacién de los mismos.

Es decir gue los patios poseen adlgunas caracteristicas gue
slempre se mantienen en todos los patios mientras que
algunos elementos desaparecen en otros, o bien aparece
algun detdlle extra gue la mayoria no posee.

7.3.8 PROPORCION Y ESCALA

Los primeros Patios de Juegos de Pelota (pertenecientes dl
perfodo preclésico y clésico) mantienen cierta proporcién vy
escala respecto al hombre para la construccién de los
mismos.

Los Patios pertenecientes al periodo posclésico pierden la
armonia de proporcién y escala con respecto al hombre, ya




gue éstos se convierten en poatios monumentales vy
grandiosos, fuera de escala antropométrica.

7.4 PARTES DEL PATIO DE JUEGO DE
PELOTA

La terminologia gque utlizo para identificar los elementos del
Patio del Juego de Pelota pertenecen al francés Eric
Taladoire (Taladoire. 1981. p.lG5) con dlgunos aspectos
agregados de Acosta (Acosta en Artes de México. 1965).
La terminologia es la siguiente:

A. Estructuras laterales: es la parte exterior de la
estructura del Patio de Juego de Pelota; superficie
plana sobre la cuadl se levantan templos, cuando
existen o bien, para poder observar el rito del Juego
de Pelota.

B. Pared superior: es un paramento, por lo comin
vertical y su altura puede variar.

C. Placa delantal o Talud: es la superficie inclinada gue
extiende a lo largo de la estructura recubierta, la
mayoria de las veces, por estuco. La inclinacion puede
variar, seguin en el fiempo vy drea construida.

D. Banca o Bangueta: es el primer elemento que se
encuentra realzade a partir del nivel del Patio de
Juego.

E. Pared de la banca: es el paramento vertical, inclinado
o redondeado gue le da altura a la banca, alcanzando
poca altura en comparacién a los otros elementos del
Patio.

F. Campo de juego: es todo el campo interior del patio
gue se encuentra entre los dos estructuras
paralelas.

G. Campos (extremos), drea final de juego o zonas
terminales: son los campos laterales perpendiculares

.
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al campo de juego. Con éstos se puede dar la forma
de una doble T o | mayldscula, dependiendo de la
existencia de ambas o de sdélo una.

Pared posterior: es la parte exterior de la estructura
en forma inclinada o vertical, a veces con escalinata.
Pared de findlizacién del patio: es el elemento que
delimita a los campos extremos. (Ver esquema de las
partes del patio).
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Para tratar de entender la funcién vy significado de los patios,
deben considerarse otros elementos como evidencias, por
glemplo figurillas, esculturas, iconografia y objetos de uso
personal relacionades al Juego de Pelota.

Entre estos elementos estdn los anilos o marcadores de
diferentes formas, estelas, adltares, paneles, esculturas
espigadas, escalones, dignatarios o luchadores, jugadores de
pelota, etc. Hay muchos ejemplos, entre los cuales podemos
mencionar, el marcador gue data del 378 d. C. encontrado
en el grupo GC-XVI de Tikal, que fue elaborado sobre piedra
cdliza, conteniendo una referencia glfica gue incluye una
expresiéon estiizada de Tlaloc, dando la pauta de la relacion
del Juego de Pelota con el culto de la lluvia. Otro buen
glemplo, son los cabezas de guacamayas estiizadas en el
Patio de Juego de Pelota de Copén.

7.5 TIPOS DE PATIOS DE JUEGO DE PELOTA

En la clasificacién de los Patios de Juego de Pelota hay
varios conceptos entre los cudles estan:

Para Acosta y Moedano (Acosta y Moedano. 1240), el
factor predominante para marcar caracteristicas regionales
periodos de evolucién es el corte transversadl, clasificéndolos
en fres tipos de construccién, empleando para ello letras
para su clasificacién.

Frans Blom (Blom. 1932. 485-530) reconocié dl clasificar
con letras las distintas partes de la estructura del Juego de
Pelota, comenzando con la parte superior de la estructura vy
terminando con el patio. Utlizé como ejemplo el Patio de
Juego de Pelota de Chichén Hzd, clasificdndolo de la
siguiente manera: A. Banguetas bagjas en el lado interior de
los muros; B. para la parte superior; C. para el frente; D.
indica la posicién del anillo, etc.

cir
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Linton Satterthwaite (Satterthwaite. 1944, p. 3-7) redlizé la
clasificacién al contrario de Blom, empezando por el patio vy
continuando hacia arriba hasta la parte superior de la
plataforma.

Smith (Smith. 1961, 100-125), los clasificé en base a los
Juegos de Pelota de los Altos de Guatemala en la ausencia
o presencia de limites en los extremos del Patio de
estructuras periféricas.

Para efectos de nuestro trabgjo se utilizard la clasificacién
del Francés Eric Taladoire, guien defendié su tesis doctoral
sobre el juego de pelota en 1981.

Taladoire distingue actualmente 12 variantes de patios, sin
embargo por el momento solamente se utilizard dos que son:

7.5.1 PATIOS TIPO |

Tienen extremos ablertos v su estructura lateral no tiene
bancas. Dentro de este tipo se puede citar como gjemplo el
Patio de Juego de Pelota de Copdn, Quirigud, Uaxactin vy
Tikal. Este tipo estd frecuentemente asociado a las tierras
bajas mayas del clasico.

7.5.2 PATIOS TIPO VI

Estos patios o canchas son aduntas a pesar que los
extremos de la misma son diferentes a los de la mayoria de
canchas adjuntas, este tipo de patio es cerrado o limitado
por estructura diferentes a la del Patio o por dlgin tipo de
escdlinata. Las estructuras laterdles incluyen bancas vy en
muchos casos, uno de los extremos es mayor gue el otro.
Pertenece al periodo clésico terminal hasta el posclésico
Tfemprano




7.6 ANALISIS DE LOS PATIOS DE JUEGO
DE PELOTA ESTUDIADOS.

7.6.1 EL PARQUE NACIONAL TRIANGULO
YAXHA-NAKUM-NARANIO

Posee una superficie de 37 mil 160 hectdreas y se ubica al
norte septentrional del mismo Departamento de Peten,
fronterizo con México, las cudles son tan o mdés
impresionantes que la ciudad de Tikal, ubicada en el Parque
Nacional Tikal declarado Patrimonio Natural v Cultural de la
humanidad por la UNESCQO vy uno de los mayores enclaves
turisticos de Guatemala.

El sitio de Yaxhd se encuentra en la Cuenca de Los Lagos,

mientras gue Nakum vy Naranjo se encuentra en la Cuenca
del Rio Holmul.

Guatemala

— rigmational boundary

Base BOZ723A) (COO1 13 1200

Mapa de la Republica de Guatemala
Dentro del circulo se encuentra el Tiridngulo Yaxhd, Nakum Naranjo
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7.6.11 YAXHA
Significado: agua verde
Yda'ax = color verde o azul
Ja' = agua, lluvia lagoe.

En 1,931 declarado monumento nacional
Otros nombres: Yaxjd - Yaaxja

Ubicacién: municipio de Flores dentro del Monumento Natural
Yoaxhd Naokum Naranjo, en la orilla norte del lago Yaxhd en la
cuenca de los lagos centrales de Petén.

Coordenadas: Edificio 216 17.0435;, £89.29281 (KHM
1,.994), 77.06864 892.29814 (CONAP 1,9929).
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Acceso: En vehiculo todo el afio por camino (11 km) gue se
une a las carretera principal de Flores - IxIU - Melchor de
Mencos. En la aldea La Mdguina, kildmetro G2 desvio hacia
el norte. Estd previsto camino de asfalto hasta las lagunas.
Caracteristicas: Cerca de BOO edificaciones, gran ndmero
de plazas, calzadas vy vias, cinco acrépolis, un complejo de
pirédmides gemelos, dos Patios de Juego de Pelota,
pertenecientes al Clésico Tardio y Clasico Terminal, edificio
pirémide al ceste - edificio dlargado al este, edificios con
patrén triddico, estelas esculpidas v lisas, altares.

En la Plaza D en el drea plana del centro entre las dos
acrépolis (sur y Noreste) se eleva una gran construccién
piramidal que forma el final del ge de la Calzada Este.
Dentro de la Plaza d v al sur de la pirdmide mencionada se
encuentran dos edificios alargados que conforman un Patio
de Juego de Pelota (Juego de Pelota 1). La Plaza conserva
varias estelas en su posicién original. En la esquina noreste
de la Plaza E existen otfros dos edificios dlargados vy
pardlelos gue conforman otro Patio de Juego de Pelota
(Juego de Pelota 2).

Lo que tiene Yaxhd en comun con Tikal son, por gemplo, el
complejo de las pirdmides gemelas, los Patios de Juego de
Pelota, el complejo de Ritual Publico (Plaza F) vy las grandes
calzadas.

Igual gue en Tikal, algunas de las acrépolis (Acrépolis Este y
sobre todo la Acrépolis Sur) deben de haber contenido
dreas de palacios como residencias de élite.

Posiblemente en el Clésico Tardio la estela 7 fue removida
de su posicién original v llevada frente a la escalinata del lado
sur del basamento de la Acrépolis Norte. La reubicacion de
esa estela fue posiblemente asociada con actividades en el
Patio de Juego de Pelota vy los edificios al norte de la Plaza
E.




Primeras |ntervenciones: En 1904 Teobert Maler le da el

nombre vy redliza el primer plano parcial del sitio. T I S T R J T
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7.6.1.2 NAKUM

Significado: casa de la olla
Na = madre o casa, madre de Olla Grande
kim = olla grande

En 1931 declarade monumento nacional.

O1ros nombres:
Nacun-Nakcun (Perigny)

Ubicacion: Municipio de Flores. A orilas del Rio Holmul, en la
ribera norte, a 17 km al norte de Yaxhd, dentro del
Monumento Natural Yaxhd - Nakim - Naranjo, en la cuenca
del Rio Holmul.

Coordenadas: Latitud 17° 10 17 , longitud 8o° 24 23
(cartografia) 17.17422; 82.40701 (CONAP 1929).

Acceso: En vehiculo por camino desde Yaxhd 17 Km. también
por el Caoba - Paso del Carmen - El Tigre.

Caracteristicas: Es la ciudad de la regién después de Tikal
con mayor arguitectura monumental visible. Contiene mds de
200 edificaciones grandes y pedguefias, muchos de estos
edificios se encuentran cublertos por escombros v
vegetaciéon. La ciudad se divide en dos sectores unidos por
una calzada. El Sector Norte cuenta con 2 edificios con
arguitectura visible, el Sector Sur cuenta con 24 edificios
con arguitectura visible, entre ellos se encuentra el edificio
A, tfambién conocido como la iglesia, es el Unico con restos
de cresteria, ya restaurada por el IDAEH. La cresteria esté
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formada por tres torres con pasadores de aire: edificio
pirédmide al oceste - edificio dlargado al este, estelas
esculpidas v lisas. La acrépolis principal cuenta con 12 patios
interiores rodeados de edificios con arquitectura visible (F,
26, 27, E, N y ofros) y dos edificios con patrén triddico; dl
centro, ofra acrépolis se eleva con edificios en la parte
superior.

Los rasgos caracteristicos de Naokum son: la arguitectura
Visible corresponden en su fotdlidad a los periodos Clésico
Tardio y Terminal.

Alungue existen vestigios de arqguitectura de épocas
anteriores en el subsuelo que se remontan hasta el
Preclésico Medio.

El vinculo entre los Sectores Sur y Norte lo representa una
calzada gue une la esquina noreste de la Plaza Central con
la parte sur de la Plaza Norte. Esa calzada no coincide con
la orientacién del plano urbano, sino estd desviada 23 grados
del norte hacia el ceste. Pegado adl parapeto oceste de la
Calzada se encuentra el grupo de edificios que forma el
Patio de Juego de Pelota en directa vecindad con la Plaza
Central.

En comparacién con ofras ciudades mayas del noreste del
Petén, Nakum conserva la mayor cantidad de edificios con
arguitectura visible después de Tikal.

Patio de Juego de Pelota.

Al igual gue los edificios de Juego de Pelota en toda la
regién, este grupo de edificios estd formado por dos
construcciones dlargadas, orientadas norte-sur, En el
espacio entre ambos edificios se redlizaba el Juego de
Pelota. En posicién mds dlejoda se encuentran otros dos
edificios alargados con orientacién este-oeste en el limite




de edificaciones. Las dos edificaciones orientadas norte-sur
tienen tres estadios constructivos. + = ’ K
Por lo dlejado de las dos construcciones perpendiculares a
los estructuras paralelas del Paotio de Juego de Pelota se
puede clasificar a este Juego de Pelota en el Tipo |,
considerdndolo con los extremos abiertos, ftomando en
cuenta gue la mayoria de Patios de Juego de Pelota en la
region son similares, como en el caso de Yaxhd, Naranjo,
Tikal v Uaxactin, entre otros.

Primeras Intervenciones: Perigny lo descubre en 1,905 v
publica planos del Sitio.

Kia Holmul

Plano Esguemdtico de Nakum.
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7.61.3 NARANUO

También se le conoce con el nombre de: Manantial.
En 1931 declarado monumento nacional

Ubicaciéon: Municipio Melchor de Mencos, a 18 kilémetros dl
noroeste de Melchor de Mencos , dentro del Monumento
Notural Yaxhd - Nokdm - Naranjo. Al este limita al sitio un
bgjo-Sibal y al sur un peflasco que es parte de la escarpa
este-oeste gue separa la regidn de los grandes bgjos al
norte vy los lagos centrales del Petén. Naranjo estd
locdlizado en una posicién en la cual tiene facil comunicacién
con la cuenca del Rio Holmul, la cuenca del Valle del Mopén v
el extremo este de los lagos centrales.

Coordenadas: 1713884, 82.25138 (CONAP 19929).

Acceso: Se llega en vehiculo por el camino de verano desde
Melchor de Mencos construido a finales de los afios 50.
Hay otros tres accesos mds: uno por el bgo de La
Coloradita, oftro desde Yaxhd pasando por la Pochitoca vy
desde el camino principal Melchor el Manantial-Pedregal.

Caracteristicas: Ciudad monumental con cinco acrdpolis, 2
Patios de Juego de Pelota, calzada, edificio pirédmide al ceste
- edificio dlargado al este, grupos de edificios con patrén
triddico, patios asociados tipo acrépolis, estelas talladas vy
lisas con arqguitectura visible en peligro, restos de muros vy
bévedas. Tuvo una escalinata esculpida con jeroglficos.

La ubicacién territorial de Naranjo estd relacionada con los
sitios mayas mayores de Xunantunich al sureste, Yaxhd al
surceste, Nakum al noroeste y Holmul al norte.

Cil
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Todos esos centros mayores se encuentran a una distancia
de 14 a 18 km de Naranjo.

Por su posicién estratégica Naranjo formaba parte de
intereses politicos regionales de gran alcance entre los sitios
de Tikal, Caracol y Calakmul.

El drea de la ciudad abarca un terreno relativamente plano
de 8OO m en direccién oceste-este v unos 450 m en
direccién norte sur.

Rasgos caracteristicos del urbanismo de Naranjo.

El ordenamiento urbanistico de la ciudad de Naranjo vy la
planificacién de plazas vy agrupacién de edificios monumentales
difere claramente del urbanismo de sitios como Yaxha o
Nakum vy no deja descubrir a primera vista un rasgo tipico de
su planificacién. Tal vez lo mds llamativo del plan urbano de
Naranjo es el hecho gue una parte de los conjuntos centrales
con sus plazas vy edificios estd desarrollada en terreno plano
o sdlo levemente inclinado, el cual fue nivelado artificialmente
durante las etapas tempranas de la ciudad..

Al norte de la Plaza Central existen tres espacios en forma
de patios rodeados de edificios y terrazas. Dos de ellos son
construcciones norte-sur en su centro, forman Patios de
Juego de Pelota.

El patio mds grande al oceste forma el Patio de Juego de
Pelota Oeste vy el patio este el Juego de Pelota Este.

Primeras Intervenciones: Maler visita el sitio en 1905, plano
provisional y fotos.
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Mapa de la regién de Naranjo vy las cuencas
del rio Holmul, Los Lagos y Rio Mopdn con

los ciudades mayas.
(Mapa: R. Noriega/\W. Wurster)

lsométrica de naranjo con vista hacia noreste. Encerrado en la elipse
se encuentran los dos Patios para Juegos de Pelota, en el drea
central de la urbe.
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7.7 OTROS SITIOS EN EL AREA TIKAL

7.7.1 TIKAL

Significade:

Lugar de los voces

Lugar de los vientos

Ti = lugar de / ik = viento o aire Al- sutantivo
Mutul = cosa gue se estd llenando

Otros nombres: Mutul




Ubicaciéon: Municipio de Flores al norte del lago Petén Itz4, en
el Pargue Nacional Tikal. Ubicado sobre colinas en el
parteaguas natural este-oceste del Petén, estd rodeado por
grandes sistemas de bdgjos al este y al ceste. La parte sur
con influencias de la cuenca del Rio Holmul, al ceste la cuenca
del Rio San Pedro v al noreste la cuenca del Rio Ixcan.

Coordenadas: Templo 1 171352, 89.3728(KHM 200);
17.22218; 82.62813 (CONAP 1999).

Acceso: Por carretera asfaltada Flores - Tikal (63km).

Caracteristicas: 15 complejos arguitecténicos abarcan 16
km2, 5 Patios de Juego de Pelota, calzadas, grupo con
patrén  tfriddico, complejos ceremoniales vy complejos
habitacionales, edificio pirdmide al ceste - edificio alargado dl
este; con seis templos mayores. Ocupado desde el
Preclésico Medio hasta el Clasico Tardio (8OO a.C. - 200
d.C.).

Observaciones: Patrimonioc Cultural vy  Natural de la
Humanidad UNESCO, 1979. Con dreas argueolégicas
ablertas al pulblico, descontrol de construcciones recientes,
es una zona nlcleo con varios trabgjos de investigaciéon vy
restauracién, veredas de interpretacién de la flora vy faunag,
hoteles, museos, centros de interpretacién, artesanios vy
otros.

Primeras Infervenciones: 1848 MNModesto Méndez v
Ambrosio Tut, publicacién Gaceta de Guatemala.
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Tikal, es uno de los sitios argueoclégicos maya mds grande
descublerto en el drea de Petén, siendo éste un centro
ceremonial. Se encuentra situado a 17° 1 latitud Norte Y
89° 48 longitud Oeste.

El terreno es generalmente plano, cortado por dos pequefias
barrancas en donde hay un terraplén artificial.

Posee un drea aproximada de 8OO metros de Norte a Sur
y 1200 metros de Este a Oeste.

La Plaza Mayor estd colocada en la parte nivelada entre las
dos barrancas, al Norte estd formada una plataforma gue
sostiene diez estructuras piramidales, con una orientacion
Norte-Sur de la plaza y se conoce como Acrépolis Norte; dl
Este por el Templo | v al Oeste por el Templo |l, al Sur por la
Acropolis Central.

La seccién Sureste tiene restos de edificios, un basamento
con cuatro graderios y en su extremo Este, una fla de
pequefios basamentos con frente al Oeste.

En la seccién Occidental, el Templo V vy entre éste vy el
grupo Central, el Templo |l

Por ditimo | Noroeste, un gran cuadrdngulo limitado por
edificios en todos sus lados.

En el conunto arguitecténico predomina la distribucion
dlrededor de patios cuadrados o rectangulares, en donde no
tocan los dngulos de éstos.

El terreno plano permite una distribucién amplia, conservando
los principios de simetria.

Existen cinco Patios de Juego de Pelota en Tikal, de los
cudles se estudiard Unicamente el que se encuentra en la
Plaza Mayor. Los otros cuatro estén ubicados: uno de ellos,
en la Plaza Este, atrds del Templo |, los otros tres con
Patios de Juego de Pelota triples, localizado en la plaza de
los Siete Templos, Unicos en Mesoamérica.




Se cree gue la Plaza de los Siete Templos estaba en funcién
al Patio de Juego Triple de Pelota vy su culto.

No se encontraron ni marcadores, ni anilos en el Patio de
Juego de Pelota, pero se han encontrado otro tipo de
evidencios relacionadas con el rito del Juego de Pelota.
Entre ellos, estd el hdllazgo de los restos de un yugo de
madera en el entierro 195 de Tikal, con una forma acanalada,
tal vez representando a la serpiente o el arco iris, sindnimo
del culto de la lluvia, de donde se podria decir, posiblemente,
gue el persongje ahl enterrado era un jugador de pelota a la
vez gue era un sdcerdote asignado al culto de la lluvia.
(Guilemin. 1268).

Se han encontrado ademds, ademds, figurillas-pitos gue
representan posiblemente a jugadores de pelota con sus
yugos.

Existe el grupo 6C-XV/|, sector gue estd al Noroeste del
cuadrante perdido, lo gue se conoce como Mundo Perdido vy
consiste de varias plazoletas.

Este grupo, el ©@C-XVI, tiene una fuerte relacién con el rito
del Juego de Pelota, ya que se ha encontrado parte de un
mural, llamado el Mural de la Pelota v el Mural de los
Jugadores, en el estadio 2 v 7, respectivamente.

En el Mural de la Pelota, parte de él mutilado, se puede
apreciar a un jugador en accién dirigiéndose a una pelota de
color negro con un dlifo gque, posiblemente esté relacionado
con muerte o inframundo.

El Mural de los Jugadores, colocado en los taludes frontales
de una estructura, distribuido en dos grupos o secciones por
la escadlinata, cuenta con siete persongjes policromados
lujosamente ataviados con elementos del Juego de Pelota.
Se considera gue este grupo estaba dedicado a actividades
hacia el culto del Juego de Pelota, ya sea como preparacién
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ritual, iniciacién o propiamente el juego mismo. (Laporte.
1989).

7.7.1.1 PATIO DE JUEGO DE PELOTA DE TIKAL

El Patio de Juego de Pelota de la Plaza Mayor se identifica
como la estructura BD-74. fue construido en el clédsico
tardio.

Es uno de los juegos mds pequefios gue se conocen en el
drea. Este patio fue excavado vy reforzado parcialmente.

7.71.2 LOCALIZACION Y ORENTACION

Este Patio estd situado entre el Templo | v la Acrépolis
Central, al Sureste de la Plaza Mayor. Estd sobre la gran
plataforma de superficie plana gue conforma la Plaza Mayor,
el lugar de mayor importancia vy antigledad de Tikal,
demostrando con esto, la relevancia que tenia el Patio de
Juego de Pelota en Tikadl.

En Tkal, todos los Patios de Juegos de Pelota estdn
orientados respecto a su gje mayor o longitudinal, de Norte

a Sur.
7713 ANALISIS DESCRIPTNVO
ARQUITECTONICO

Por su conformacién pertenece al Tipo |, en donde sus
exftremos son abiertos vy no fiene la banca en las estructuras
loterales. Consiste de dos construcciones pardlelas con un
campo de juego angosto de 3.20 metros de ancho por
13.50 metros de large.

La placa delantal tiene un dngulo de & grados de inclinacién
llegando a una altura de O.60 metros sobre el nivel del
campo de juego.




Posee un graderio angosto empotrado en cada construccion
en los extremos Norte y Sur gue dan acceso a la
estructura lateral.

La pared posterior es completamente vertical, alcanzando
una altura de 3 metros. Estos muros verticales mostraron
gue su relleno de piedra y mezcla habia estado revestido con
piedras bien cortadas vy dlisadas de estuco.

El emplazamiento del patio estd definido por el Templo | v la
Acropolis Central, debido a esto no se puede observar
ninguna actividad desarrollada dentro del patio -logrando
privacidad- al menos gue se tenga acceso a las estructuras
loterales o un mayor acercamiento al campo de juego.

Las circulaciones estédn en su periferia, permitiendo un
acceso a la Plaza Mayor pasando a los lados de éste, a la
vez que comunica a la Plaza Este.

Al'igual gue en los ejemplos anteriores, no hay una
continuidad visual ni espacial, ayudando a determinar mas el
espacio-uso.

La proporcién de la estructura lateral es de 2:1 (base: alto), y
en relacién al campo de juego es el 50% al ancho de la
estructura lateral.

La simetria axial respecto dl gje longitudinal es repetitivo, al
igual gue los ejemplos anteriores.

7.71.4 PARTES DEL PATIO

A. Estructura lateral: con un ancho de 3 metros.

B. Pared superior: de 2 metros de alto.

C. Placa delantal: con una inclinacién de & grados
aproximadamente.

F. Campo de juego

H. Pared posterior.
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Acropolis Norte
Templo del Gran Jaguar
Templo de Los Mascarones
Templo de las Inscripciones.
Acrépolis Sur
Plaza de los 7 Templos.
Mundo perdido
Templo del Gran Sacerdote
Templo de la Serplente Bicéfala.
. Pirémides Gemelas.
N.  Juego de pelota estructura 5D-
74, en la Plaza Mayor
12.  Juego de Pelota, plaza Este,
atrés del templo del Gran Jaguar
13. Triple Juego de Pelota, en la plaza
de los 7 Templos.
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Fuente: http/ Tikal
Modificacién: J.M. Armira







ATIO TIPO | ESTRUCTURA 5D—-74

A. ESTRUCTURA L[ATERAL

B. PARED SUPERIOR (PARA
EMPOTRAR LOS MARCADORES)

C. PLACA DELANTAL

F. CAMPO DE JUEGO

H. PARED POSTERIOR

Fuente: Shook, Edwin 1951
Digitalizacion J.M. Armira 2,007
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7.7.2 UAXACTUN

Significado: Ocho piedra

relacionada con la estela @ perteneciente al siglo VIII.
Otros nombres:

Bambonal, San Leandro

Ubicacién: Municipio Flores, 24km al norte de Tikal, en medio
de la dldea Uaxactin rodeado de bgjos al norte, este vy
oceste. Al igual que Tkal locdlizado en la divisoria de aguas
corriente hacia el mar caribe y corriente hacla el Golfo de
México. Estd asociado al norte con la cuenca Ixcédn v dl
sureste con la cuenca de Holmul a fravés de los bgjos
Juventud vy Santa Fe.

Coordenadas:

E - Vil sub.

17.2373; 82.3836 (KHM 2000), 17.39524; 89.63453
(CONAP 1229).

Accesos:

Se llega en vehiculo por camino desde Tikal (24km), otro
acceso es por el camino desde San Andrés pasando San
Miguel La Palotada-Zotz.

Caracteristicas: Varios grupos de edificios organizados
sobre colinas; una mds alta al norte con los grupos A, B, C v
otros al su con los grupos E, F, G vy H. Un edificio pirédmide dl
oceste - edificio dlargado al este (Grupo E), varias calzadas,
acroépolis, grupos con patron triddico, estelas vy altares.
Ocupando desde el Precldsico Medio hasta el Clasico Tardio
BO0 aC - 200 d.C.), con arguitectura expuesta vya
restaurada.
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Observaciones: Con infraestructura furistica reciente, hotel
y otros servicios. Poco personal de mantenimiento.

Primeras Intervenciones: El sitio fue descubierto en 1916 por
Morley.

Uaxactin es el sitio argueolégico que muestra mayor
evidencia de antigledad. Estd situado en el centro del
departamento de Petén, en donde el terreno se levanta
ligeramente en el borde occidental de un pantano gue se
extiende de Noroeste a Suroeste. Posee numerosos bgjos
cublertos de vegetaciéon rodeando el lugar, cuyo desagle se
hace hacia el Caribe, a lo largo del Rio Azul, el Rio Hondo vy
el Holmul.

Uaxactin no ofrece una disposicién de conjunto, ya gue se
tuvo gue adaptar a las condiciones del terreno, se designan
los grupos con las letras A, B, C, D, Fy G.

Los principales edificios estédn orientados segin los puntos
cardinales; con excepcién del Grupo E gue no se determind
con toda precision.

En este Patio de Juego de Pelota no se encontraron anillos
de piedra, ni marcadores de ningun tipo, tampoco limites
aparentes de los campos extremos, aungue se cree due se
utllizéd algdn tipo de material perecedero como delimitante.

Se redlizaron varios excavaciones en este Patio de Juego
de Pelota, para determinar la existencia de otros patios
construidos con anterioridad, pero sélo se encontré un piso
de 10 centimetros mds abagjo del nivel del campo de juego, sin
tener relacién alguna con un Patio de Juego de Pelota.

El dnico Patio de Juego de Pelota en Uaxactin estd
denominada como la estructura B-V.




Este patio es muy parecido al Patio de Juego de Pelota de
Piedras Negras, denominado K-Ga y K-©b.

Debido a la cerdmica vy la dlbafileria se puede ubicar el Patio
de Juego de Pelota en el clasico tardio.

7.7.21 LOCALIZACION Y ORENTACION

Este Patio de Juego de Pelota estd locdlizado en la esquina
Sureste de la Plaza Principal, al lado de la estructura B-VI.
Su orientacién es de Norte a Sur, respecto a su egje
longitudinal.

7.7.2.2 ANALISIS DESCRIPTIVO ARQUITECTONICO
Las estructuras laterales tienen un ancho total de 3 metros
con sus extremos abiertos, clasificandolo en el TIPO |.

El érea del Patio de Juego es de 4.25 metros de ancha por
17.50 metros de largo, sin ftener los campos extremos gue
delimiten el drea, lo cual hace suponer que lo delimitaban con
algun tipo de material perecedero.

La placa delantal o talud tiene un ancho de 4 metros con una
inclinacién de 17 gradeos aproximadamente, llegando  una
altura sobre el nivel del campo de juego de O.60 metros.

La pared posterior es completamente vertical, una de las
cudles da con la pared de la estructura B-VII.

El tipo de construccién es similar a la utiizada en el Juego de
Pelota de Tikal, en la estructura 5D-74.

El emplazamiento del Patio una calzada de ingreso a la Plaza
Mayor.

Debido a su conformacién no hay una continuidad visual ni
espacial con el resto del conjunto. Pero si tiene unidad en los
aspectos de la forma y materidles de construccién con el
conjunto arguitecténico masivo de Uaxactun.
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La relacion del largo y ancho de la estructura loteral es de
251 vy en relacién al ancheo del campo de juego con la
estructura lateral es del ©O%.

Su espacio-uso estd determinado por las dos estructuras
laterales, contando solamente con el campo de juego con una
circulacién periférica.

7.7.2.3 PARTES DEL PATIO
A. Estructura laterdl: tiene dos superficies de
diferentes alturas.
B. Pared superior: de 1.20 de altura.
C. Placa delantal: con 17 grados de inclinacion.
F. Campo de juego.
H. Pared posterior: completamente vertical.




Grupo A —— ]

Plano de Uaxactin Vista Ampliada del Area de Juego de Pelota de

Uaxactin
Fuente: Ciudades Mayas del Noreste

del Petén, Guatemala. Pag. 49
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7.8 UN SITIO DE LAS TIERRAS ALTAS

7.8.1 MXCO VIEJO

Significado:
Chwa Nima Ab'gj: Frente a la Gran Piedra
Es el nombre original, en idioma Kakchiguel.

Ubicacion: Municipio  de = San NMartin
Chimaltenango, a © del rio Pixcaya y Motagua.
Queda a ©0O km de la ciudad capital, a una altura
aproximada de 880 msnm.

Se ubica en una dilatada hondona rodeada en lo alto por las
montafias de la slerra de Chuacls y en lo bgjo por cafiadas y
estrechos tajos cavados por los rios Pixcayd vy Pancacd; un
poco mds lgjos estdn las vegas del rié Motagua o Grande.
Casl en el centro del vdlle se levanta verticalmente la
meseta del sitio, esculpida sobre precipicios de méds de 100
metros de altura.

Jilotepeque

Accesos:

Se lega en vehiculo por camino desde San Juan
Sacatepéquez, pasando por San Pedro Sacatepéguez o por
San Martin Jilotepeque.

Caracteristicas: Varios grupos de edificios organizados por
plazas A, B, C, D, E, F.

El conjunto se desarrolla en una meseta de 100 mts de
ancho por 200 mts de largoe.

Clima cdlido.

Actuadlmente el conjunto cuenta con 1 Palacio, 7 Pirdmides
Templos, © Plazas, 2 Patios de Juego de Pelota, 11 Altares,
23 Grandes Plataformas, 250 unidades Habitacionales
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(Plataformas peguefias), y miles de metros lineales de muros
de Contencién vy murallas defensivas.

Observaciones: Sin infraestructura turistica reciente, hotel vy
otros servicios. Poco personal de mantenimiento.

Primeras Intervenciones: El sitio fue descubierto en 18926
por el demdn Karl Sapper

Este sitio argueolégico gue estd situado a © kilémetros de la
confluencia de los Rios Pixcayd vy el Grande o Motagua, en el
extremo Noroeste del departamento de Chimaltenango.
Locdlizado entre una meseta de 880 metros de altura,
rodeada de barrances, aprovecha al maximo cada meseta,
levantando un conjunto o grupo de estructfuras, frece en
total, conténdose de mds de 120 edificios entre plataformas,
pirdmides, patios de juegos de pelota, altares, etc.

Karl Sapper, (Sapper en Lehmann. 1968), denomind a cada
grupo con una letra: A, B, C, C, efc. la que se sigue
utiizande: agregando a las estructuras fuera de los muros
una adicién de la letra X o de un acento (), dando cuatro
nuevos grupos: AX, BX, CX vy E.

El primero AX, es el Grupo & de Sapper, gue comprende
solamente habitaciones.

Hay tres grupos principales en el sitio, gue son: A, By C,
con sus anexos AX, BX y CX.

El D y E con sus anexos E' son los mds peqguefios. Los
demds grupos de los dlrededores, son: F, H, |, J, Ky L.

En los grupos A y B estdn ubicados los dos Patios de
Juegos de Pelota existentes en Mixco Viejo.

En Mixco Vigjo existen dos Patios de Juegos de Pelota, uno
denominado estructura A 1 en el Grupo A, el ofro es la
estructura B 1 en el grupo B; de éstos sélo se andlizard el




Patio de Juego de Pelota denominado estructura B 1 en el
GCrupo B.

Patlo de Juego de Pelota (Estructura B 1en el Grupo B en
Mixco Viegjo)

7.811 LOCALIZACION Y ORENTACION

En el Grupo B hay un cdlzada larga formada a la izquierda
por una plataforma vy a la derecha por el lado ceste de un
Juego de Pelota (B 1).

Al norte se encuentran otras ftfres estructuras. Su
orientacién de Norte a Sur, respecto a su egje longitudingl,
desviada aproximadamente 5 grados respecto al Norte.

7812 ANALISIS DESCRIPTIVO

ARQUITECTONICO

Pertenece al TIPO VI, debido a que sus extremos estdn
cerrados, delimitdndose por desnivel, estando enterrado en
el suelo.

Debido a la existencia de los campos extremos vy el campo
de juego central, foma la forma de una doble T o | maylscula
en su planta.

La longitud interior del patio es de 44.50 metros en total v
el espacio libre entre las estructuras es de 9 metros.

Los campos extremos tienen una dimensién de 17.46
metros de largo por 9 metros de ancho, haciendo la
estructura completamente simétrica.

En el campo extremo del lado Norte se abre un desagle,
gue se ha podido seguir hasta la base del muro de
contencién del Grupo.

En medioc de los muros largos, se encontraron los
marcadores de piedra en espiga, que posiblemente estaban

cir
%@% & Suego de Relotar Meya, ~sfuncion Odimbolica, (bovial "Rolitica y sus Smplicaviones Arguitectonicas. ~Suan Miguel Armira A, 18

empotrados en el muro, de los que se sacaron copias en
concreto y se ubicaron en su lugar.

El emplazamiento del Patio es la pendiente del barranco y de
varios templos.

El campo de juego estd por debgjo del nivel del suelo o
plataforma provocando una separacién visual v espacial, a
igual que en los otros casos solo que en forma inversa.

La unidad con el conjunto se obtiene, primero por el tipo de
material utilizado y segundo por el tipo de construccién.

El espacio-uso se define por el campo de juego vy los campos
externos o laterales, manteniendo la privacidad del espacio
dejando la circulacién en su periferia.

La proporciéon en su estructura lateral con respecto a su
largo por ancho es de 41, y el ancho del campo de juego es
el casi el mismo ancho gue la estructura lateral.

La simetria axial predomina en la planta vy el alzado del Patio,
como en todos los casos.

7.8.1.3 PARTES DEL PATIO

Estructura laterdl

Pared superior

Placa delantal o Talud

Banca o bangueta

Pared de la banca o banqueta

Campo de juego

Campos extremos o zonas terminales
Pared posterior

Pared de finalizacién
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ITO DE JUEGO DE PELOTA DE MIXCO VIEJO

ATIO TIPO VIl ESTRUCTURA B1 GRUPO B
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7.9 AN/\L.ISIS COMPARATNVO

A través de la cerdmica, de las inscripciones jeroglificas vy del
desarrollo arguitecténico, se han podido determinar las
fechas vy periodos a que pertenecen los Patios de Juego de
Pelota, por gjemplo, el de Copéan. Otro caso es el de Takalk
Ab'gj, el cual estd construido con barro y no como los Patios
del Periodo Clasico, gue estdn construidos de piedra
revestida con estuco.

El Patio de Juego de Tikal (BD-74) y Uaxactin, son casi
igudles en su conformacién y muy similares en sus
dimensiones, especialmente en la inclinacién de la placa
delantal, posiblemente se debe el parecido a que pertenecen
a una misma drea, es decir, las fierras bgjos mayas del
noreste del Petén, vy por lo tanto son influenciados unos por
los otros.

El Patio de Juego de Pelota de Mixco Vigo, se puede
comparar con el Gran Patio de pelota de Chichén tz4 |, ya
gue pertenecen mds adl periodo Poscldsico, éstos difleren en
el medio ambiente que les rodea, pero son similares en sus
caracteristicas, como el encerramiento, ya sea por medio de
construcciones, como en Chichén Itz4, o por medio de
desniveles, como el caso de Mixco Vigjo

Respecto a su emplazamiento, siempre se encuentran en
lugares principales de las ciudades.

Su espacio-uso estd slempre bien delimitado por las dos
estructuras laterales y sin hacer uso de éste para
comunicar a otros espacios y/o edificaciones.

La continuidad visual vy espacial siempre se mantiene
interrumpida.

El juego de Pelota de Tikal, Yaxhd y Uaxactin, se
encuentran en extensiones de la misma plaza principdl,
mientras gue los patios de Nakum y naranjo se encuentran
cerca de los grupos llomados conmemorativos o grupos con
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un edificio aislado al ceste v otro alargado al este, se ubican
en espacios especidles cercanos a cadlzadas y grupos
conmemorativos.
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710 INTERPRETACION DE RESULTADOS

Con toda la informacién obtenida sobre los Patios de Juego
de Pelota y el andlisis redlizado en el capitulo anterior
podemos interpretar lo siguiente:

Sin ningun tipo de duda se puede afirmar que la religién vy la
cosmogonia maya, aunada a la politica, tuvo tanto gue ver
para gue este elemento arquitecténico tuviera un alto grado
de importancia en la vida social de los mayas, para gue haya
utilizado un espacio importante en la jerarguia arguitecténica
dentro del conjunto ceremonial y politico de las ciudades
mayas.

Debidc a esto +toda Ila decoracién o elementos
suplementarios de la estructura de los patios, representan a
deidades del pantedn maya principalmente los relacionados al
sol, al Dies Chak, vy Ritos de Fertilidad,

También hay escenas donde los reyes aparecen ataviados
como Jugadores de pelota, debido al alto grado de
importancia que tenia esta actividad, para legitimizar el poder
y reafirmar el pensamiento cosmogénico.

Respecto de la orientacidn, todos los patios analizados
tienen orientaciéon norte sur, debido al alto grade de
importancia que tenia la sdlida y puesta del sol, con respecto
al espacio del Juego de Pelota.

Hay pocos sitios en gue la orientacién es diferente (Quirigud
y Xochicalco), pero se cree que en el Posclésico, la
orientacién norte sur, ya no era tan importante.

Los patios de juego de pelota no tenian mds uso que para el
gue fueron pensados, por lo gue no podia adaptarse para
albergar otra funcién, sobre todo por el cardcter sagrado
gue tenia.

A fravés del tiempo desde el Precldsico hasta el Posclasico,
su forma y esfructura se mantiene, a pesar de gue sus
proporciones varian, gemplo claro es el Patio de Tikal
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andlizado, que es uno de los mds peguefios del Clésico
Tardio, el cual es similar en forma al Patio de Juego de
Pelota de Chichén Itzd, sdlo que en una escala y proporciéon
diez veces mds pequefia, sin embargo todos los rasgos
importantes se mantienen.




CAPITULO 8

CONCLUSIONES
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81 CONCLUSIONES

Es importante mencionar gue estas conclusiones estdn
basadas en las investigaciones redlizadas, donde se
considera gue el juego de pelota representaba un papel
importante de cardcter religioso y cosmogénico de los
pueblos prehispdnicos, del Precldsico, Clésico y Poscldsico,
no se sabe con certeza en qué tiempo, pero debido a los
relatos de los cronistas de la colonia se sabe que la
actividad de juego de pelota en dlgin momento se
desacralizé porque se afiadié un elemento mds que fueron las
apuestas.

5.2 CONCLUSIONES SOBRE LOS HECHOS
NARRADOS EN EL POPOL VUH

Basado en los hechos narrados en el Popol VVuh, vy la forma
en gue Gulllermo Paz Cdrcamo los interpreta, podemos
sacar la conclusién, que el juego implicd tres componentes
diferentes:

Como deporte o diversion

Como un oréculo v

Como una contienda

8.2.1 Como un Deporte o Diversién.

En el Popol Vuh versién de Adrién Recinos 2000 se puede
leer gque Zipacnd jugaba a la pelota con los grandes montes;
para aclarar Zipacnd era hijo de Vucub Caqguix, hermano de
Cabracén, y este relato es anterior adl relato donde se
menciona jugar a los primeros Gemelos, por lo tanto este es
el primer relato donde se menciona por vez primera el Juego
de Pelota como diversion. Siguiendo el relato vemos gue:
Hun Hunahpd y Vucub Hunahpl, se ocupabarn solamente de
Jugar a los dados y a la pelota todos los dias y de dos en
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dos se disputaban los cuatro cuando se reurian en el_juego
de pelota.”

Mas adelante Hunahpu e Ixbalangué hicieron lo mismo.

‘muy contentos se fueron a jugar al patio del juego de pelota;
estuvieron jugande solos largo tempo vy limpiaron e patio
donde_jugaban sus padres.”

Por lo tanto estd claro gue esta actividad hasta este punto
del relato era solamente para diversién, tanto para Zipacnd,
como para Hun Hunabpd y Vucub Hunahpu, asi como para
HunahpU e Ixbalangué.

&.2.2 Como un Ordéculo

Siguiendo el relato vemos gue Hunahpl e Ixbalangué, fueron
llamados por los sefiores de Xibalba.

‘Que vengan acd entre siete das para_jugar a la pelota con
nosotros, gue traigan también sus instrumentos...”

Después de confirmar el llamado se puede ver como funciona
el ordaculo.

‘ros vamos abuela solamente verimos a despedirros. Fero
ahi gueda la sefial gue dejamos de nuestra suerte: cada uno
sembraremos una cafa, e€n medio de nuestra casa la
sembraremos: s/ se secan, esa serd sefial de rnuestra
muerte. [NMuertos sonl diréis, s/ llega g secarse. Fero s/
retofian: jestdn vivos! diréis, joh abuela nuestral Y vos
madre, no lloréis, que ahi os dejamos la sefal de nuestra
suerte, djeror...”




sabemos que el juego se desarrolld en varios partides,
teniendo diferentes resultados cada uno, para los
contendientes.

Segln los resultados de los partidos, asi se manifestaron las
sefiales del ordculo.

‘mientras tanto la abuela lloraba y se lamentaba frente a las
cafias que ellos habian dejada sembradas. Las carfas
retofiaron, luego se secaron cuandeo los guemaron en la
hoguera; después retorfiaron otra vez . Entorces la abuela
ericendio el fuego y quemo copal ante las cafias en memoria
de sus nietos. Y el corazon de la abuela se leno de alegria
cuande por segunda vez retofidron las cafas.”

El oréculo se habla demostrado.

8.2.3 Como una Contienda

Segln el relato en esta contienda estaba en juego la vida de
los jugadores; esta contienda empezd asi:

- Qué estdn haclendo sobre la tierra? 2quiénes son los gue
hacen tanto ruide? [ Kue vayan a llamaries! [ Kue vengan a
Jugar agui a la pelota, donde los vericeremos! Ya no somos
respetados por ellos, ya ro tienen consideracion ri miedo a
nuestra caregoria, y hasta se ponen a pelear sobre nuestras

P

cabezas, djjeron todos los de Xibalbd.

Asl de un lado estd la Familia Hunahpd, gue representan la
luz, la armonia, la felicidad, la salud, v la vida.

Del ofro lado estd la Famiia Camé, gque representan la
oscuridad, la maldad, el sufrimiento, la enfermedad vy la
muerte,
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El objetivo de los de Xibalbd era sacrificar a los gemelos. vy
aungue lo intentaron mds de una vez fueron estos los
muertos al final de la contienda.

En resumen, después de superar siete pruebas, contra todo
pronéstico, por la dificultad de las mismas, lograron vencer a
los de Xibalbd como prueba numero ocho v final.

Y he agui gue primero sacrificaron al gue era su _jefe y
sefior, el lamade Hun Camé, rey de Xibalbd.

Y muerto Hun Camé se gpoderaron de \Viucub Camé y rio
los resucitaron.

Existe pues, una composicién en dos tiempos: dos campos o
equipos, con dos Jjugadores por campo o© eqguipo, dos
partidos, una derrota y una victoria para cada campoo
equipo. En este relato Kliche’, es la victoria final de los
gemelos gue clausura el mito.

8.3 CONCLUSIONES SOBRE LA ACTIVIDAD
FISICA O RITUAL.

Era una préctica ritual exclusivamente para grupos élites.

Antes de redlizar el rito de Juego de Pelota, los
contendientes se preparaban con ofros ritos gue incluian,
perforacién del pene, vémito inducido, v bafics de vapor.

La actividad propiamente era una interaccién con el
inframundo mitico, reafirmando el pensamiento dudl.

BIEEN-MAL, sin embargo se sabe gue el inframundo vy el
supramundo son complementarios, y cada uno posee
elementos positivos y negativos, es decir gue por ejemplo, en
el inframundo maya (MAL) es el lugar de la oscuridad vy de la




muerte, también lo es del agua, la fertlidad, v la vida. La
muerte o siembra del Dios de Maiz identificado como uno de
los gemelos mayores es esencial para su renacimiento,
manteniendo asi la raza humana,

De la misma manera, el cielo es el lugar de la lluvia vy del sol,
pero fambién del rayo y de la seqguia, gue representan tantos
peligros para la vida de los hombres.

De tdl suerte gue el ritual, regularmente un grupo de
Jjugadores defendia al inframundo vy el otro defendia dl
supramundo.

Los mayas practicaron en la actividad del juego de pelota
mds alld de un mero pasatiempo y habilidad fisica, proezas de
resistencia y habllidad con un fondo complgjo, tanto ritudl,
politico, social vy posiblemente econdmico, tanto en ejecucion
como en significado, ademds de ser una practica ancestral
milenaria, actividad gue se desarrollé en los tres periodos
cronolégicos de desarrollo prehispdnico.

Debido a la complejidad de sus actividades es dificil marcar
con claridad la frontera entre juegos y ceremonias ritudles,
por eso es muy aventurado decir gque se trataba de un
deporte o pasatiempo, por lo menos de los gue se
practicaban en los patios ubicados en dreas jerdrguicas en
los complejos ceremoniales vy urbanos

Los pueblos prehispénicos, expresaron en el Juego de Pelota
la rigueza de su visién del mundo asi como el orden césmico
gue el hombre debia mantener aln a costa de su propia vida,
ya qgue la actividad podia concluir con sacrificios por
decapitacion.
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El rito del Juego de Pelota contenia valores y un orden
conocidos por todos aqguellos gue formaban la sociedad v,
por lo tanto su redlizacién fortalecia al grupo.

Las evidencias recabadas en murdles, cerdmica, estelas,
pinturas y cdédices dlusivos al juego de pelota de los mayas
clésicos, evidencian gue era una prdctica exclusivamente
para el sexo masculino, en dichas evidencias se puede notar
a los personagjes con bastante estandartizado,

Los jugadores aparecen con frecuencia llevando tocados vy
frajes muy adornados vy elaborados gue podrian comunicar su
status o el contexto ritual del juego. Sin embargo, parece
poco probable gue

los jugadores hayan practicado una actividad de este tipo
con tantos adornos, se ftrata enftonces de Iimdgenes
idecalizadas del gue se ve representado como jugador.

Entonces se puede concluir y establecer gue el Juego de
Pelota nacié como una necesidad que el hombre tuvo para
estar en conftacto con sus antepasados vy con sus dioses,
debido a esto el Juego de Pelota tuvo un gran significado
sagrado para los pueblos prehispdnicos.

8.4 CONCLUSIONES SOBRE EL ELEMENTO
ARQUITECTONICO.

Los Patios siempre se ubican dentro de un centro
ceremonial, en los puntos de mayor importancia, jerdrquica vy
hacia el sur de éstos.

Casi slempre hay elementos asociados, como Templos,
Altares para Sacrificios, Calzadas o Bafios de VVapor.




Su locadlizacién dentro de un complejo sobre todo en una
vista de planta es relativamente facil, ya gue al observar dos
monticulos alargados con una orientacién preferentemente
norte sur, casi indiscutiblemente serd un juego de pelota.

Se disefid exclusivamente para desarrollar una actividad
netamente ‘ritual y simbdlica” dentro de un esquema politico,
socidl vy religioso, por lo que su arguitectura estuvo cargada
de decoracién religiosa y conmemorativa.

En todos los patios existentes predomina el volumen masivo.

Es un elemento simétricamente axial, tfanto en planta como
en elevacién, no importando a gue periodo pertenezca, sin
embargo las dimensiones de la cancha varian dependiendo de
la ciudad en gue se encuentre vy al periodo al que pertenecid,
por lo gue estd claro gue las dimensiones tanto en planta
como en elevacién no estaban estandarizadas, mds bien lo
gue se fraté de no perder era el elemento simbdlico de las
dos estructuras pardlelas, y el espacio al centro para la
actividad ritual y conmemorativa.

Desde el Precldsico hasta el Poscldsico se mantuvo la idea
generatriz de un espacio limitado por dos muros paralelos,
aungue con variantes formales, Su orientacién es Norte-Sur
preferentemente, lo gue permitia que el sol sadliera por un
costado de una de las estructuras laterdles y se pusiera en
la otra, simbolizando el nacimiento v muerte del sol.

Dentro de las constantes y variables de los patios de juego

de pelota se puede decir gue de acuerdo a la clasificacién de
Eric Taladoire, los Unicos elementos gue son variables, es el
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denominado Banca o Banqueta vy los campos extremos o
zonas terminales.

La placa delantal o talud posee édngulos distintos como se
puede observar en las secciones o elevaciones de los Patios
de Juego.

No fue disefiado para dalbergar a un gran nimero de
espectadores, por lo gque su capacidad de aforo estd
limitada, forzando a que dichos espectadores  debieran
ubicarse en otros edificios y plataformas con un nivel mds
alto para poder observar la actividad celebrada, ya gue las
mds cercanas Yy mejores vistas, seguramente estaban
destinadas a ser utiizadas por sacerdotes, gobernantes,
élites, misicos vy danzantes.

Se utillizé barro, tlerra apisonada, cascgjo, pledra, argamasa
y estuco para la construccién y decoracion de estos iconos,
al igual gue el resto de edificaciones importantes.

Los canteras de donde se obtenia el material serian las
mismas gue para los otros edificios, ya que no hay evidencia
de que se construyeran con elementos constructivos
exclusivos, qgue fuvieran gue ser traidos de lugares
especidles.

Al igual gue todo elemento arguitecténico con el paso del
tiempo evoluciona y se perfecciona, los patios de juego de
pelota empezaron por ser peguefios elementos de barro
apisonado (Preclésico) hasta llegar a ser tan monumentales
como el de Chichén Itzé (Clésico y Posclésico)

Al igudl que otros edificios los juegos de pelota sufrieron
transformaciones  encontrédndose  diferentes  estadios




cambios politicos los nuevos gobernantes hacian cambios en
los edificios importantes vy los patios para el juego de pelota
no se escaparon de esta readlidad.

Su decoracién estaba basada en algin ritual celebrado, es
posible gue hubiera Patics de Juego de Pelota gue se
utilizardn en fechas especificas para eventos
conmemorativos exclusivos, hasta gue se repitiera el ciclo,
calendarizado.

Muchas de sus decoraciones, estaban asociadas, dl
sol, a Chak, a la fertiidad vy a la creacién, més explictamente
se sabe de acuerdo a las Uhimas investigaciones gue los
elementos que mds se asocian a la decoracion de los patios
de pelota son elementos animales y vegetales.

Dentro de los elementos animales tenemos:

Al Venado, garza, quetzal, pavo, perro, jaguar, pez,
cocodrilo, cormordn, garza, colibri, serpiente.

Dentro de los elementos vegetdles, tenemos: Nenifar,
cacao vy juncos.

Los patios del Preclasico vy el Clasico, conservan la armonia
de la proporciéon y escala en relacion al hombre.

Los patios que pertenecen al poscldsico son mads
monumentales, debido a que su sociedad era mds militar que
teocratica.

La mayoria de los patios emulaban el descenso gue los
Héroes Gemelos tuvieron gue llevar a cabo para llegar dl
reino de Xbalba, por medic de grados o escadlinatas,
principalmente los denominados en palangana.
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No se han encontrade evidencias de qgue los pueblos
prehispdnicos hayan utilizado los elementos arguitecténicos,
estudiados en este trabgjo, para generar efectos de luz vy
sombra para crear y reafirmar simbolismoes sacros, como las
hierofanias del castilo de Chichén +zé.

lconogréficamente, el patio de Juego de Pelota es tan o méas
importante gque los templos y palacios, ya gue este elemento
pudo haber sido concebido antes que el concepto de ciudad,

y debido a la carga ritual y simbdlica que posee.

Para ahondar un poco mds en el elemento arguitectdnico
podemos hacer anadlogios con elementos de la naturaleza,
como vya sabemos para los mayas todo elemento
arguitecténico era representacion de algun elemento naturdl,
como eglemplo podemos mencionar las pirdmides gue
representaban a las montafias sagradas, o bien la plaza que
representaba el mar primordial, asi el juego de pelota no se
escapa de esta redlidad como lo andliza Christopher
Martinez cuando menciona gue el Patio de Juego de Pelota
en su construccién hace alusién dl cielo (montafias sagradas),
la tlerra (donde habita el hombre) y Xibalbd o inframundo
(cuevas vy barrancos)




WITZ MONTANA SAGRADA
MORADA DE LOS DIOSES

WITZ M
MORADA

MUNDO
\ TERRENAL

\

/ TALUD TERRENAL
- \ AREA DE JUEGO /
INFRAMUND!
BANQUETA XIBALBA

Andlizando la arguitectura del juego de pelota y las analogias
gue los mayas hacian con elementos de la naturaleza puedo
concluir que segin el andlisis de Christopher Martinez es
vdlido gue los taludes de los patios de juego o bien también
lamados placa delantal, de las dos grandes estructuras
paradlelas, representan a volcanes o montafias sagradas
(Witz), lugar donde moran los dicses, se sabe que sobre las
estructurales pardlelas se levantaban templos gue estaban
destinados a dlguna deidad al cual se ofrecia el juego vy
estaba también decorados con motivos dlusivos a dichas
deidades.

Las bancas o banguetas representan el mundo terrenal o
donde habitan los hombres, entre las montafias sagradas vy
el camino al inframundo o xbalbd el cuadl se encuentra
representado por el patio central donde por entre las
montafias se abre paso para llegar a xbabd en los
extremos del patio o zonas terminales, representados por
cuevas.
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Ahora bien, ya gue decimos gue las estructuras paralelas
representan a las montafias sagradas, espacio reservado a
la comunicacién con los dioses y fomando como pieza
fundamental los relatos del Popol Vuh no como un simple libro
de mitos vy leyendas sino como un verdadero relato de la
historia y cronologia de los mayas, es posible gue el origen
del rito de Juego de Pelota haya sido en tierras altas y no
en tflerras bgjas, como la mayoria de eruditos en la materia
dan por sentado, punto gue puede ser resuelto en la medida
gue se investigue con mayor profundidad y al resultado de
nuevos hallozgos que puedan dilucidar este punto, para
reforzar esta idea sabemos gue en tlerras bgjos las
elevaciones mds altas no sobrepasan los doscientos metros
(serranias del Puc) y carecen de agua superficial.

El juego de pelota estuvo asociado generalmente con ritos
de fertlidad y agua, como se puede comprobar en los
relieves v decoraciones de cerdmica encontrados en toda la
zona maya, de la misma manera se le asocia con algunas
deldades siendo la mds comin con Chak, dios de la lluvia.

Ademds como vya sabemos, dlgunos patios de juego no
poseen bancas o banguetas, por lo que el elemento tierra o
mundo terrenal en la anadlogia desaparece, punto que genera
una duda mds, ¢serd posible gue estas banguetas
desaparecieron debido a que en la practica este elemento
podia complicar el desarrollo del rito ya gue debido a la
dindmica de la actividad los jugadores pudiesen lesionarse en
dichas banguetas vy por lo mismo no fuera posible concluir la
partida?, una posible respuesta a esta interrogonte es gue
aungue la bangueta no exista fisicamente por cuestiones
puramente funciondles si existe en el plano metaférico v por
lo tanto la analogia siempre aplica.
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ANEXOS
ENSAYO  PERSONAL
PRIMEROS EXPLORADORES

‘En Busca de Los Mayas”

SOBRE LOS

En el orden en el que aparece en el listado de precursores me permito
hacer un resumen de lo mds relevante en el trabgjo efectuado por estas
personas.

Antonio del Rio y Guillermo Dupaix

Coincidieron en explorar Palengue Chiapas; dentro de los edificios que
mds les llamé la atencién se encuentra, el Pdlacio, el Templo de las
Inscripciones, vy los Templos del Sol, de la Cruz v de la Cruz Foliada.”

Del Rio estaba impresionado con la fertiidad de la tierra, el clima
favorable para la agricultura vy la red fluvial de la regién gue vislumbré el
extenso comercio que habia florecido entre los habitantes de Palengue vy
Yucatdn

Guillermo Dupaix exploré una vasta regién que se extendia de la ciudad
de México a Padlenque, y su dbuante produyo un registro gréfico
impresionante de 145 bosqguejos.

Los rutas gue tomaba indican un intento por desplazarse
progresivamente hacia el sur. En la primera tfemporada recorrié el periplo
de Orizaba, Cholula vy Xochicalco. Al afio siguiente visitd Xochimilco, el
lago de Chalco, Ozumba y Oaxaca. Y en la temporada final se concentro
en Tehuantepec, Guiengola, Ocosingo y Palengue.”

Dupaix se dio cuenta que los mayas poseian notables conocimientos en
hidrdulica, debido a una escultura gue encontrd en la gue dos cabezas de
piedra se juntaban y de dlll brotaba agua, se dio cuenta que la cultura que
descubria no tenia influencias de otras culturas y que por lo tanto era
original.

Juan Galindo

Estudié Palengue y Copdn e hizo informes arqueoclégicos, sefialados por
una investigacién meticulosa vy deliberada; como dibujante, representd las
ruinas con honestidad y fideldad Su informe sobre Palengue fue un
trabgio honroso. Describié las principales estructuras, indicd su
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orientacién, dioc medidas, levanté planos vy dibujé dlgunas de las
decoraciones. Presumié acertadamente gue los jeroglificos eran una
forma de escritura.”

Juan Gdlindo siempre creyd en la superioridad de la civiizacién maya
sobre todas las demds culturas precolombinas de América.

Sobre  Copdn, sefiald las principales caracteristicas de las ruinas.
Gudlindo pudo reconocer los plozas mds importantes vy las principales
construcciones. Ademds, identificd estelas, altares, esculturas de figuras
grotescas, v la extrafia mesa de piedra decorada con las figuras de 16
mayas sedentes, gue los arguedlogos interpretaron con posterioridad
como un congreso de cientificos. Galindo dibuié e identificd jerodlificos
como rasgos distintivos de la escritura maya.

Jean Frederick Waldeck

Este explorador estudié Padlenque, fue un tanto controvertido ya que
muchos de sus hallazgos no se han visto, sefidlaba que en algunos dglifos
se vela la cabeza de un elefante, sin embargo se cree que pudo haberlos
confundido con tapires, también menciona haber encontrado una pirdmide
que termina en punta como las egipcias, mientras que en la zona sdlo se
conocen pirédmides fruncadas.

Su peor demostracién es cuando habla del origen asidtico, con influencias
egipcias vy orientales, de la civilizacién encontrada.

John Lloyd Stephens.

Recorrié bastante territorio y con la ayuda del hébil artista, Frederick
Catherwood, produjeron varios volimenes narrativos.

Dentro de los lugares gue recorrié se menciona Copdn, Iximché, Utatlan,
Palengue, Labnd, Uxmal, Kabah, Cozumel, Aké Izamal.

Descarté el nombre de Las Monjas gue los indigenas daban dl
cuadrdngulo de Uxmal.

Stephens fue una persona que sabla deducir muy bien lo gue encontraba
ya gue muchas de las cosas que el suponia ahora aln se dan por vdlidas,
tal es el caso de que Copdn, Palengue y Quirigud usaban los mismos
glifos, por lo que dedujo que pertenecieron a la misma raza, ya gue si no
hablaban la misma lengua, por lo menos usaban los mismos caracteres.




Charles Etienne Brasseur de Bourbourg

Traté de informarse lo mds gue pudo de los antiguos habitantes de
NMesoamérica, recorrié parte de México pero en Guatemala pudo
satisfacer sus expectativas histéricas vy linglisticas. Las ruinas
argueolégicas fuvieron poca importancia para él, no asi la lengua vy las
costumbres de los nativos.

En 1861 publicé el Popol Vuh, el libro sagrado de los guichés. En 1862
publicé el Rabinal Ach.

Crela en la existencia de la Atlantida, aungue al principio se habia burlado
de esa misma idea.

ldentificé los signos de dia, los signos de tun, y el significado de los puntos
y las barras.

Augustus Le Plongedn

Fue el més extrafio de los precursores de la arqueologia maya, descubrié
la famosa escultura llamada Chacmool en Chichén tz4, una maravillosa
obra de arte, comparable con las esculturas de Egipto vy Asiria.

Le Plongeén hizo planos de los edificios, tomé 500 fotografias, copié 20
hojas de dibujos murales y examiné muchos bgjorrelieves.

Publicé su “alfabeto hierdtico maya antiguo’, acompafiado de un “alfabeto
hieratico egipcio

Edward H, Thompson

Recuperd objetos del Cenote Sagrado de Chichén tz4.

Durante sus primeros slete afios de estancia en Yucatdn dedicé mayor
atencién a Labnd. Este sitio, locdlizado cerca de 120 km. dl sur de
Mérida.”

Crela que su mayor descubrimiento habian sido las ruinas de Xkichmook,
o Kich-Moo, gue se localizaban apenas dentro de los limites del Estado
de Campeche, en 1,899 visité Chacmultin.

Entré en los Chultunes. La exploracién de mds de un centenar de
aguellas cavidades en el transcurso de 1 afios confirmé su primera
conclusién de gue habian sido destinadas al almacenamiento, sobre todo
de agua vy tal vez de dlimentos.
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Asimismo, estudié monticulos habitacionadles de los antiguos campesinos
mayas en sus excavaciones de las chozas encontré el siempre presente
koben, el hogar de ftres piedras.

Thompson decia que los antiguos campesinos mayas habian vivido muy
similar los campesinos mayas contempordaneos.

Descubrié varias fumbas mayas, entre otras cosas.

Estos persongies no sélo fueron los precursores de la investigacién
sobre la gran civilizacién maya sino que fueron los primeros en mostrarle
al mundo los vestigios de los ciudades mayas gue habian sido tapados
con un velo de érboles, flora y fauna, esperando tanto tiempo, hasta que
hubiera alguien gue las descubriera.

Por su naturdleza de aficionados, estos personagjes trabgjaron con gran
desventagja, ya gue quisieron adoptar modelos empleados en el estudio de
otras culturas, como la egipcia, romana, etrusca, etc, sin saber que esta
cultura era fotalmente distinta y original, sin influencia alguna de otras
civilizaciones,

Una civilizacién tan desarrollada, que pudo haber tenido contactos con
otras civilizaciones y gue se desarrollaban pardlelas en tiempo, pero
quizds nunca se interesaron, o se dejaron influenciar por otras culturas,
gracios a gue tenian establecido un modelo de vida gque estaba muy
arraigado en la religién, que no permitia variantes de algdn tipo en su
modelo de vida, eso los hacia ser Unicos y origindles en todas las
expresiones de su forma de vida.

Si los primeros exploradores hubieran tenido la capacidad, los
conocimientos y el inferés, sabiendo que los vestigios gue estaban
descubriendo, pertenecian a una de las culturas mds florecientes de
América, hoy dia supiéramos mucho pero mucho mds de lo gue hoy
sabemos sobre los mayas y su legado.

El conocimiento actual de los mayas, acerca del cual los arquedlogos
concuerdan en que es incompleto, mds gue disminuir hace crecer la
estatura de los precursores. Ellos exploraron un campo oscurecido por
la densa niebla de lo desconocido, levantada apenas en los escasos sitios
en gue encontraron y examinaron ruinas. Mdas todavia, carecian de los
instrumentos concebidos por arquedlogos ulteriores para abordar la
materia de forma sistemdtica.

Al fin y al cabo, los primeros estudiosos de la argueologia maya fueron
precursores en el verdadero sentido de la palabra. Si bien desconocian el
contenido y el dlcance de lo que buscaban, fueron intrépidos. Si se

equivocaron en su enfoque también fueron tenaces. Si el conocimienf®® ,
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gue adqguirieron era limitado y erréneo, no por ello renunciaron a su
blsgueda para penetrar en lo desconocido. Cumplieron su misién
sometiendo a la atencién del mundo ilustrado la existencia de la civilizacién
perdida de los mayas.

No podemos menospreciar el aporte de estos pioneros, ya gue si
actualmente no se tiene suficiente y completa informacién sobre esta
civilizacién, entonces es de aplaudir el esfuerzo gue estos pioneros
hicieron, ya gue literalmente ellos fueron guienes abrieron la brecha
enmarafiada y Tortuosa, gue nos ha llevado a redescubrir a esta increible
civilizacién, que son mis ancestros “Los MNMayas Antiguos’, “Los
Arguitectos del Cielo”, “Los hios del Tiempo”

ENSAYO PERSONAL SOBRE LA CIUDAD
MAYA

“Un Escenario Sagrado”

La Ciudad Maya un escenario sagrado es un libro, bastante completo, ya
gue abarca diferentes disciplinas dentro del tema de la ciudad, tomando
los puntos mds esenciales de la cultura transmitiéndolo al lector, en un
lengugje sencillo entendible, de manera gue de una forma amena, pero dl
mismo tiempo intelectual nos transmite todos los pormenores de una
civilizacion que brillé y ha dejado para nosotros un legado de
conocimientos complejos, asi como de incertidumbre por lo que cada dia
necesitamos investigar mds para ampliar nuestros conocimientos y poder
crearnos una idea objetiva de su forma de vida creencias, cosmogonia
etfc,

Miguel Rivera Dorado autor de este libro, trata de transmitirnos gue la
ciudad maya es una expresién estrictamente polftica gue nace de la
necesidad que tlene el gobernante de manifestar su dlianza con los
dioses.

Parece ser que en todas las culturas se ha utlizado la religién con fines
politicos de manera gque la gente del pueblo se rija por mandatos divinos a
interés de la clase dominante.

De manera gue el gue ostenta el poder tiene control sobre la urbe.

La ciudad es la representacion del universo en constante movimiento de
modo que planificar y construir es igual a una ceremonia sagrada, es por
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eso gue sus templos representan un lugar en el cosmos, de manera gue
asi como el universo cambia constantemente, la cludad maya debe
cambliar, de tal suerte se han encontrado edificios construidos sobre
otro, con modificaciones y ampliaciones, de lo contrario estaria siendo una
ciudad estética y por lo fanto muerta, de alll gue como el universo cambia
constantemente asi debe cambiar la ciudad.

Esto se puede comprobar con los dtimos descubrimientos arqueclégicos,
donde claramente se puede ver gue sobre un edificlo anterior se han
superpuesto ofros.

Cada elemento arguitectdénico en la ciudad tiene una funcién simbdlica de
tal suerte que por ejemplo una pirdmide evoca a una montafia sagrada,
una plaza es la representacién del mar primordial, el juego de pelota sirve
para representar el mito de los héroes gemelos vy la creacién, tal como lo
explica Linda Scheel en este libro.

Es por eso que se considera dque la ciudad es una representacién
simbdlica de las leyes naturales.”

Gracios a los conocimientos que los mayas tenian sobre astronomia,
hablan determinado los movimientos del sol v de venus, vy lo utilizaban
para determinar los perimetros de la ciudad en base a la aparicién vy
puesta del sol con relacién a venus.

Con tfanta precisién habian calculado los solsticios vy equinoccios que
utilizaban estas fechas especiales para crear efectos de luz v sombra en
los escalinatas de sus templos en base a sus creencias religiosas, tal es
el caso de los efectos de hierofanias en el templo de Chichén |tz4, asf
como en Uaxactin, entre otras.

Fue la civiizacién mdés brillante v desarrolada de toda la América
precolombing; inventd la Unica escritura americana conocida gue puede
ser llamada asi con toda propiedad , segin varios autores, y no sdélo
porgue lo digan algunos autores sino que si fomamos en cuenta gue
aparte de la escritura desarrollaron un calendario mds exacto gue el
gregoriano que usamos actualmente; fueron excelentes astrénomos,
calcularon eclipses, solsticios, eguinoccios, las revoluciones de venus etc.;
también fueron matemdticos ya gue tenian el concepto del cero y por lo
tanto lo utlizaban; fueron arquitectos utiizando tecnologia apropiada,
fueron artistas, pintores, escultores, y tenian muchos conocimientos
sobre medicina, por no mencionar tantos otros conocimientos gue
utilizaban gue no conocemos.

Si tan sélo existieran méds documentos mayas como los pocos cédices
gue se conservan en otros paises, fuéramos herederos de muchos




conocimientos més sobre temas como medicina alternativa, y técnicas de
manufacturacién de artes menores.

Se cree gue fenian sistemas de economia complejas, pero lo que si es
seguro gue su mayor fuente de subsistencia era en base a la agricultura
de tal suerte gue hablan construido importantes obras hidrdulicas con el
objeto de que la produccién necesaric estuviera asegurada. El
inexplicable “colapso” del periodo Clasico maya en gran parte de la regién
central, podria ser contemplado desde este enfoque como el fracaso de
una estrategia gque se encaminaba a la propledad privada y a una
economia semiabierta. Sin embargeo esto no se puede asegurar, ya que
otra teoria atribuye el colapso, a las guerras encarnizadas que ftuvieron y
gue no pudieron controlar.

Personalmente apoyo la idea de que muchos factores pudieron haber
coincidido, sin embargo debido a los acontecimientos actuales sobre
desastres naturdles quizds sea uno de los factores mas importantes,
para el efecto guisiera ejemplificar los cambios climéticos y amblentales
actudles derivados del fenémeno del “Nifio”, las secuelas de los desastres
derivados de este fenémeno, sélo han podido ser superados parcialmente
por las ayudas de gobiernos extranjeros, pero qué pasaria con nosotros
sl fuviéramos gque sdlir adelante solos con nuestros propios recursos,
acaso no les pudo haber pasado lo mismo a los antiguos mayas, y al no
poder sdlir adelante se haya llegado a la debacle como civilizacion.
Reforzando estas ideas, tal v como se ve hoy en las ciudades modernas,
el crecimiento demogrdéfico, la desigualdad vy distribucién de los recursos,
los cuotas de poder, la sobreexplotacion de la tierra vy los recursoes, las
cargas tributarias, el clima adverso vy las guerras entre pueblos, lograron
colapsar una cultura floreciente y férrea 300 6 mds afios antes de
Cristo.

Hay otra cosa importante gue llama la atencién, si los mayas fueron
capaces de desarrollar sistemas y métodos complejos en diferentes
disciplinas, ¢ por gué el desarrollo tecrolégico de herramientas se guedd
corfo y a pesar de gue conocian los metales sus herramientas estaban
hechas a base de piedra y madera, como también sucede con las armas
de guerra.

Como conjetura creo gque pudieron conocer el uso de la rueda pero
inexplicablemente no la utiizaron, seguramente la clase poderosa sabia
gue deblan seguir utiizando tecnologia sencilla para mantener mejor
control de los medios de produccién.

Pienso que la clase gobernante se encargoba que toda actividad
redlizada por el pueblo, tuviera una significacién religiosa y politica, para
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tener el control absoluto de todo, por eso los mayas campesinos
antiguos no tenian futuro, ya que dependian de los mandatos que daban
los sacerdotes y gobernantes, sélo seguian potrones establecidos, de
manera gue si las cosas sdlian blen o mal era por mandato divino vy el
esfuerzo particular no tenia trascendencia en el resultado de sus
actividades.

Los mayas no fueron buenos navegantes, a pesar de gue sf utilizaban los
productos del mar, es posible pensar que tenian respeto al mar ya gue
segln sus creencias el mar era la representacion de Xibalbd, el umbral dl
inframundo donde iban a parar los muertos.

Para los mayas las guerras ritudlizadas tenion un proceso mediante la
cual los prisioneros eran sacrificados previo a un juego de pelota con el
fin de legitimizar el poder del gobernante vencedor, de dlll que en casi
todas las ciudades existian uno o varios juegos de pelota.

El rey era la persona que ostentaba el poder absoluto estaba imbuido de
sacrdlidad y era el garante del concierto césmico. Es el creador vy el
propagador de los mitos heroicos: victorias en la guerra de las estrellas
-guerra ritudlizada coincidente con las apariciones de los astros, sobre
todo de Jupiter v Venus- capturas (chucah) de enemigos, contiendas en
el juego de pelota durante el ritual de renovacién cosmolégica que pueden
acabar con sacrificios por decapitacién, relacién con los supuestos
predecesores ancestrales divinizados, culto a los antepasados,
comunicacién con ellos a través de los espejos mdagicos y por medio de
visiones propiciadas.

Para los mayas la ciudad evoca el cosmos y como el cosmos es sagrado,
entonces la ciudad también lo es.

Lo gue sl es claro es que la ciudad maya diflere del modelo de ciudad
para los occidentales.

El concepto occidental de ciudad desconsa en que todas las ciudades
hablan de combinar funciones administrativas, defensivas, religiosas vy
mercantiles, sin embargo en los ciudades mayos no se ha podido
determinar si las plazas cumplion con la funcién de actividades
mercantiles.

Para Miguel Rivera Dorado la urbe maya, por el contrario, reproduce
mejor las capas de una cebolla o las mufiequitas rusas sumergidas unas
en otras, integradas todas.

La ciudad de Teothuacdén es como un paradigma cultural e ideal del
universo pensado Yy raciondlizado por los seres humanos ya gue sus
avenidas estén trazadas en dngulos rectos mientras que la urbe mayt®.




es mds bien como una constelacion de estrellas poderosas, aungue no
iguales, que brillan en la infinitud del firmamento.

Los ciudades césmicas se caracterizan por tres rasgos: clara
orientacién (en dlineamiento con el cosmos), el simbolismo de centralidad,
y el trono del rey sagrado.

Hemos tenido durante décadas delante de nuestros ojos elementos
arguitecténicos explicitos sin haber sabido interpretarios adecuadamente,
como los patios de juego de la pelota, que son desde luego un rasgo de
Xibalbd, un rasgo del cosmos antes de la creacién del Sol, un ingrediente
mitolégico bésico por su relevancia cosmogréfica, por su explicita
indicacién de que el espacio donde se hdlla trasciende las funciones
propias de una ciudad administrativa y polftica para adquirir significaciones
religiosas.

De todo lo gue los mayas dejaron lo que sin duda sobresale en variedad
y abundancia es la arguitectura.

Los materiales bésicos empleados en la construccién de los ciudades
son la madera vy la pledra. Con madera de caoba o zapote e hacian
dinteles vy refuerzos para las bévedas, andamios y escaleras que
facilitaban el trabgjo vy rodillos para acarrear pesados blogues desde las
canteras. Los grandes drboles eran abatidos con hachas de pedernal y
con ayuda del fuego. Tierras, cascgjo v lgjas de pledra entraban en el
nicleo de plataformas y basamentos.

Las famosas bévedas mayas se elevaron a la manera de los pardmentos
yucatecos antes de que fraguara el hormigén blando. Los muros
sostienen los paramentos inclinados de la falsa béveda, vy el sistema se
basa en presiones exclusivamente verticales.

Los arquitectos mayas conocieron el principio de establlidad evitando el
desplome de manera gue como no tenian elementos de refuerzo como el
hierro gue hoy conocemos sus consfrucciones se construian para
trabgjar a compresion.

Por eso el hecho de haber utilizado el arco maya es un gran logro en la
arguitectura de la regién.

Las construcciones de pledra tomaron como base las antiguas chozas de
madera vy pgja; v las escdlinatas eran empinadas de manera gue el gue
sublera tuviera gue hacerlo inclinado en sefial de reverencia Los
paramentos frontadles del basamento son verticales o en talud y estdn
con frecuencia adornados con molduras o sdlientes particulares.

Se decora con inscripciones jerodlificas o lleva anchas balaustradas
rasantes, lamadas alfardas.
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La piramide se empezaba a construir terraza por terraza, y la primera
se disefiaba sobre el terreno en cuyo centro se hdllaba la cripta finebre
o fumba real.

Rampas de flerra, escdleras y andamios facilitaban el acarreo de
materidles y el frabgo de los dlbafiles, canteros y estuguistas.
Seguramente se utlizaban también cuerdas, rodillos, pértigas, cestos,
serones, parihuelas y planchas de madera deslizantes.

Los llamados padlacios son edificios horizontales vy pesados y dan una
fuerte sensacién de guietud y estatismo. En ellas se manifiesta el ingenio
vy la persondlidad de los arguitectos, sin las restricciones propios de los
conservadores cdnones religiosos

Tal vez ninguna otra cultura prehispdnica de América supo elevar a tal
grado de elegante mgjestad su arquitectura residencial y representativa.
Las torres son esbeltas estructuras arqguitecténicas de varios pisos.
Servion de observatorio astronémicos, pero eso es una misién que
podian desempefiar también perfectamente las pirdmides. De hecho, los
mayas practicaban la astronomia en muchas ciudades, mientras gque las
torres son poco abundantes. Las mds famosas son la cuadrada vy ligera
de Pdlenque, de cuatro pisos, situada en el patio sureste del palacio, v la
cilindrica de Chichén I+zd.

El juego de pelota es una construccién tipica de toda mesoamérica. Tiene
por lo general planta |, y consta de un drea de campo, cancha o patio,
limitada por dos muros paralelos vy continuos, rematados a menudo en la
parte inferior por otros en talud, llamados banguetas, que pueden estar
ricamente ornamentados con relieves alusivos al ritual celebrado. La
acrépolis, es decir, conjuntos de edificios levantados sobre enormes
plataformas basales. Muy dificil distinguir entre arquitectura religiosa,
arguitectura conmemorativa y arguitectura civil, y seguramente muchos
edificios son una mezcla de las tres. La ciudad maya imita la apariencia y
el funcionamiento del universo.

Segin Rivera Dorado de todos los elementos de la ciudad cosmolégica,
reflejo de la socledad vy reflgjo del rey gue la encarna, el més significativo
es tal vez el juego de pelota. Cuando, como es frecuente, la orientacién
del campo de juego es Norte-Sur,

En la cludad maya Habla todo tipo de construcciones en las que se puede
mencionar palacio grande, palacio peguefio, palacio de varios pisos,
templo-palacio, templo-pirdmide, pirémide sin  santuario, plataforma
ceremonial, edificio circular, laberinto, columnata, cuarto porticade, juego
de pelota, casa, casa del consejo, adoratorio, sacbé, depdsito de agua,




torre, torre-observatorio, arco de triunfo, bafio de vapor y murdla. A lo
gue habria gue afiadir; las plazas vy los patios, entre otros.

Por lo gue hasta ahora se conoce hay varias personas gue han querido
clasificar a las ciudades de acuerdo a un sinnimero de caracteristicas
pero no todos coinciden por lo gque es dificl hacer una clasificacién
valedera.

Se puede asegurar es gue cada ciudad tenia funciones especidles o
especidlizadas de manera gque en algunas habion varios Patios para
Juegos de Pelota, en otros muchas calzadas, en otras muchas plazas, en
otras muchos laberintos, etc., esto hace que cada vez haya mds
confusién a la hora de determinar por qué en algunas ciudades existian
muchos elementos del mismo tipo v carecian de ofros o por lo menos
eran escasos.

Se puede asegurar gque los mayas trotaban de mantener una simetria
axial en sus edificios.

Los mayas estaban sumamente preocupados por el mundeo de
utratumba, lo que les hacla convertir a sus ciudades en verdaderas
necrépolis, ellos no podian concebir la vida sin su contraparte la muerte vy
esto lo representaban vy lo exteriorizaban en todo lo gue hacian.

Los mayas aparte de sus ciudades tenion laberintos naturales vy
artificiales gue les servian para ritos de iniciacién y asi mismo era un
umbral para entrar al inframundo, a la mitica Xibalba.

Para los mayas el norte era la orientacién mds adecuada para enterrar
a sus muertos v los recordaban v los reverenciaban constantemente.

La vida de los mayas giraba en torno al sol y el cosmos, en el mito de la
creacién y en el recuerdo de sus antepasados.

ENSAYO PERSONAL SOBRE EL COSMOS
MAYA

“Tres mil afios por la senda de los Chamanes”

La cosmovisién del maya contemporéneo diflere de la cosmovisién de los
mayas antiguos, ya que el trauma de la conquista hizo una ruptura en la
forma del pensamiento maya, sin embargo parte de esa cosmovisién ha
subsistido a través de los siglos y raramente difleren de las creencias y
précticas antiguas. De tal suerte que los mayas contempordneos tiene
derecho a su pasado legitimo y son los verdaderos herederos de una
cultura gue brillé hace ya 3000 afios.
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Para los mayas no era dificll comprender gue sus divinidades podion ser
representados de forma cuatripartita, es por eso gque después de la
conquista no les fue dificil adoptar la creencia trinitaria de los cristiancs.
Los mayas tenian una forma muy compleja y abstracta de ver la vida ya
gue slempre una cosa implicaba otra, de tal forma gue algunas cosas
tenian dualidad, eran tripartitas o cuatripartitas.

Para los mayas el centro del cosmos es la creacién, vy de alli parte todo,
por ejemplo, la creacién del hombre, el mito de los héroes gemelos vy los
primeros padres.

El primer dérbol, los astros, el inframundo, la reverencia a los
antepasados, el maiz, eran aspectos importantisimos en la vida de los
mayas antiguos.

En la imagineria del periodo Clésico la serpiente de visién era invocada
durante el rito de comunién entre este mundo y el Otro. Era encarnacién
del camino del Otro Mundo tanto de ida como de vuelta, razén por la cudl
las figuras de los antepasadas con frecuencia se mostraban asomadas al
exterior desde sus mandbulas abiertas, a fin de comunicarse con sus
descendientes.

Los mayas tenion libros sagrados como el Popol Vuh, es lo més cercano
a una Biblia maya. Hay numerosos documentos mds de los guiches, una
historia llomada Andles de los kakchigueles e incluso una obra llamada
Rabinal Achi. También estd el Ritual de los Bacabes, admirable libro de
encantamientos maya yucateco. Los libros de Chilam Balam, asimismo de
Yucatdn, contienen importantes referencias a la cosmologia maya.

El primer acto de la creacién consistié en centrar el mundo colocando las
3 piedras del hogar césmico. El segundo fue elevar el cielo, establecer
los lados vy las esguinas de la casa césmica gue es el cielo, por eso para
los mayas la triada es tan importante y se refleja en muchas de las
cosas gue hacian, por ejemplo, las ftres piedras de la cocina maya, las
patas de las vasjjos de cerdmica que fabricaban, etc., asi mismo tenian
muchos otros conceptos gue estaban asociados con los nimeros, como
el nueve gue representa las capas del cielo v a la vez del inframundo, el
52 gue estd asociado a los afios de una cuenta corta dentro del
calendario, el 4 gue tiene que ver con los puntos cardinales, el 13 que
fiene gue ver con los dias del calendario, vy la combinacién o multiplicacién
de estos nimeros genera ofros gque también usaban.

Los mayas consideraban a la serplente como fuente de sabiduria vy
comunicacién entre el mundo de los vivos y el mundo de los muertos o
inframundo, por eso las serplentes de Visién se representan




frecuentemente en todas sus esculfuras, pinfuras arguitectura,
cerdmica, etfc.

Para los mayas el juego de pelota era importantisimo, ya qgue
representaba la creacién del primer padre, asl como el portal de acceso
al inframundo, a Xibalbé.

De tal suerte gue para ellos el concepto arqguitecténico de juego de
pelota se haya desarrollado primero gue el concepto de ciudad, ya gue en
el mito de la creacién, se menciona el espacio de juego pero no se hace
alusién dlguna a ofro tipo de espacio arqguitecténico, mientras que la
cludad ni siquiera se menciona, por esa razén, es posible defender la idea
de gue el concepto de ciudad se da posteriormente al juego de pelota.
Dentro de la cosmovisién maya segin el Popol Vuh, los hios hicieron
renacer al padre gue los habla engendrado.

Esta procreacién del padre por los hijos constituye el gran misterio
central de la religiéon maya.

La danza fue componente fundamental de las tareas sociales, religiosas y
politicas de los antiguos mayas. Bailaban los reyes, bailaban los nobles,
bailaba el pueblo y todos juntos creaban la comunidad. La danza creaba el
espacio sagrado, franqueaba el portal al Otro Mundo vy libraba a los
muertos de las garras de los habitantes de Xibalbd. Si la sangre fue
argamasa de la sociedad maya, la danza fue su alma.

Los mayas fueron guerreros, muchas de sus guerras eran para poder
tomar cautivos vy sacrificarlos en el altar de los sacrificios, previo a un
Juego de pelota.

A fravés de las guerras hacion dlianzas con sus vecinos, pero estas
adlianzas muchas veces sélo lograban que se ganaran otros enemigos, es
decir, enemigos de sus nuevos amigos.

Las guerras de los mayas estaban calendarizadas mediante los ciclos del
planeta Venus y Jupiter, de manera gue no sucedian cuando ellos querian.
Los ritos del juego de pelota simbolizaban el combate entre el bien vy el
mal, vy las luchas mds generales de los seres comunes vy corrientes por la
Justicia, la felicidad, la salud vy la prosperidad. La esencia de la metéfora
consistia en que la vida era un juego vy gue, en definitiva, lo que se jugaba
era el renacimiento de los muertos ancestrales en vida después de la
muerte. Sin antepasados que ayudaran a los vivos, éstos no fenian
ninguna oportunidad.

Si bien el juego de pelota tenia lugar en reinos de la tierra, los terrencs
de juego se abrian al Otro Mundo.

El juego de Pelota no sélo era un lugar de sacrificio; era también un
portal de entrada en el tiempo vy el espacio de la ditima creacion.
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En todas o casi todas las ciudades habla juegos de pelota que difleren
entre si, sin perder la forma bdsica de |, en las tlerras dltas de
Guatemadla, no hay ciudad maya gue no tenga un juego de pelota por lo
menos.

Para mi la cosmovisién de los mayas era muy compleja v pienso que todo
lo gue hacian tenia una razén de ser, estoy seguro gue nada hacian al
azar ya gue esto representaba estar fuera de los cdnones estipulados
en la vida diaria.

También pienso gue los mayas fueron unas personas muy disciplinadas,
gue rara vez se desvioban de los patrones establecidos, y fueron
educados a pensar tal como guerian los gobernantes y sacerdotes para
tener un control sobre ellos.

A diferencia de la vida de nuestros dias, los mayas tenian una vida muy
compleja en cuanto al pensamiento, la religién vy la vida social y politica, ya
que todo estaba relacionado.

De la misma manera sus deidades eran representaciones de astros y a
la vez sus ciudades eran representaciones del cosmos regido por los
movimientos del sol, principalmente.

Para nosotros los muertos son recordados con muy poca frecuencia
mientras que para los mayas los muertos seguian siendo parte de la vida
misma y se afanaban por gue fueran recordados, tal es asf gue en sus
escritos dejados en las estelas le dan prioridad a recordar a sus
gobernantes, el dia en gue llegaron al poder y todo su curriculo.

Como en nuestros dias los mayas tfenian grupos de poder gue
gobernaban y fomaban decisiones para que fueran acatadas por el
pueblo; como ya sabemos los mayas eran gobernados por un rey, el cual
ostentaba el poder absoluto, un rey divino descendiente directo de los
dioses, de manera gue por lo tfanto era hombre-dios, y por lo tanto lo
legitimizaba ante su pueblo.

Para los mayas los nahuadles eran espiritus compafieros, muy
importantes y se asignaban en base a las fechas de nacimientos de
acuerdo al calendario maya.

Tenian el cadlendario solar y el cdlendario sagrade, cada uno tiene
funciones especidles.

Yo puedo decir gue muchas de las creencias y lengugje que se conserva
hoy por los descendientes directos e indirectos de los mayas, tales como
los kakchigueles, quichés, mames, tzutuhiles, etc, flene mas de tres mil
afios gue ha ido pasando de generacién en generacion, lamentablemente
la conguista vino a sucumbir a los grupos que aun a pesar de la debacle




de la civilizacién se habia mantenido, con muchas variables y muy lejos de
lo brillante que habian sido sus predecesores.

Los conguistadores vinieron a imponer un sistema de vida totalmente
distinto al que agul se manejaba, increfblemente los pueblos que fueron
sometidos adoptaron esta nueva cultura basada en el cristianismo, sin
embargo en el fondo nuestra gente no perdid la visién gque tenia del
mundo, simplemente utiizo la fachada de las nuevas imposiciones para
seguir rindiéndole culto a sus deldades, a su forma de pensar vy de ser,
actudlmente se conserva gran parte de la forma de vestir y el idioma
maya de cada regién.

Lamentablemente el trauma de la conguista es grande y no menos sus
secuelas todo esto hizo gque el cordén gue unia generacién con
generacién se haya roto, sin embargo sin siquiera saberlo los mayas
contempordneos practican en su vida diaria conocimientos heredados de
generacién en generacién por mds de trescientos afios antes de cristo.
Por poner un ejemplo claro, la gente adulta del lingie de los kakchigueles
hoy en dia al percibir un movimiento telirico como guien se santigua
menciona temeroso [Cabran Cabracan! sin talvez saber gue esta palabra
estd relacionada al persongje asociado a los terremotos y que era hio
de Vucub Caguix (siete guacamayo) el cual tenia otro hio llamado Zipacna
que estaba asociado a los huracanes o ciclones, todo esto lo sabemos
por los relatos del Popol Vuh vy lo comprobamos con la gente que adn
conserva el lengugje v parte de la cosmovisién maya.

De igual manera puedo mencionar otros ejemplos, como la sabia sagrada
gue emanaba del Rax Che, el verdadero drbol precioso o drbol verde,
esta sabia los mayas le llamaban Yitz, en nuestros dias Ytz en
kakchiguel, es el efecto de sacar una sustancia de un objeto o cosa, para
ser mds explicito, yitz se emplea para el término ordefiar, que no es mds
gue sacar una savia como lo es la leche de las ubres de una vaca.

El colapso de la cultura del Clésico no significé el derrumbe de las
tradiciones culturales mayas. Aun en la actualidad, para la siembra de la
milpa, los campesinos uftiizan los conocimientos heredados de sus
antepasados, y muchas veces no importa si el gobierno estd pasando una
mala economia o recesiones econémicas que afectan al asadlariado, para
los campesinos una vez fengan asegurada la cosecha de maiz y friol
saben gue van a subsistir una temporada mds, porgue como a los
antiguos mayas el maiz es el sustento principal que garantizaba la vida.
Los mayas antiguos conocian muy bien el universo y el cosmos de
manera gue para ellos la via lactea no era nada raro para ellos, tal es el
caso que en fodas sus manifestaciones en las gue podian transmitir lo
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hacion es por eso gue manejaban en muchos aspectos de su vida una
dudlidad, en la gue casi siempre intervenian planetas asociados al hombre,
todo esto en una esfera religiosa.

Hasta hoy las personas mds ancianas de las comunidades mayas no
necesitan tener reloj, ya que se rigen por la observacién del cielo para
saber gue hora del dia es.

Me sorprende también como los mayas antiguos podian representar a
seres humanos mezclados con seres del inframundo y/o animales, de allf
gue seguramente los nahuales sean animales y no objetos.

Dentro de la cosmovisién maya la vida social politica y religiosa estaba
fuertemente vinculada y creo que no podian concebir la vida por
separado.

ESPACIOS URBANOS Y CONJUNTOS
CARACTERISTICOS

El principio urbanistico mds importante de las ciudades Mayas es la
relaciéon entre el volumen construido vy el espacio vacio. La ciudad es un
concepto abstracto creado por el hombre con contrastes geométricos -
volumen y superficie - en una interpretacién matemdtica de la naturaleza.
“El hombre interpreta al mundo y mantiene la relacién entre los
elementos, pero lo hace conforme a si mismo: al espacio natural lo
transforma en espacio urbano” (Arancén Garcia 1992, 36). La ploza
como espacio horizontal puede interpretarse como el lugar gue el hombre
ha aislade del propio paisgie natural para hacerlo propio. En la
representacién simbdlica del mundo la plaza significa la superficie del agua
- Nab. El templo simboliza la montafia sagrada - Witz, y facilita la relacién
del hombre desde alli con sus dioses.

Tanto la arguitectura como el urbanismo cumplen ciertas reglas y se
intfegran libremente y en todo sentido al entorno natural. Este rasgo de
la planificacién de los constructores Mayas es fundamental en la
formacién de espacios, y por eso ninguna ciudad es igual a otra. En este
estudio urbanistico que abarca una geografia relativamente homogénea
de colinos y dreas de bgjos inundables, las ciudades investigadas son
totalmente distintas entre si. Sin embargo sus elementos espaciales son
los mismos.

Por regla generadl, las ciudades del noreste del Petén se locadlizan sobre
colinas. Su silueta se integran en el paisgie local. Por ejemplo la silueta de
la ciudad de Yaxhd se observa desde la laguna situada al sur, ademds es




visible desde otros sitios como Ixtinto y Holtin a 11 km de distancia.
Desde el norte, Yaxhd se observa desde Poza Maya y Nakim a 11 km.
Es posible imaginarse el paisgie del noreste del Petén conectado
visualmente mirdndolo desde las crestas de los edificios principales de las
ciudades.

Nakum Edificio A, en la gue se puede ver la cresteria
consolidada. (foto Armira 2004)

Las masas gigantescas de construcciones macizas y la composicién de
espacios abiertos no sigue solamente principios estéticos, mds bien ellos
representan el simbolo del mundo Maya. El espacio arguitecténico se
encuentra conectado con el sistema espiritual del universo mismo con una
naturaleza en donde fuerzas sobrenaturdles buenas y malas gobiernan.
(Wurster 1999, 107).

En la arquitectura de la Mesoamérica Prehispdnica el objetivo principal de
urbanismo fue la definicién del espacio exterior y de las relaciones entre
estos dos elementos. Basados en ese principio los Mayas organizaron
los ciudades vy el paisgie urbano. Ortogonalidad y axialidad son los
principios rectores de la organizacién del espacio gue va evolucionando
desde un simple patio con edificios a su alrededor a los més complejos
ejes urbanos vy relaciones entre grupos monumentales.

La relacién creada entre masa constructiva y espacio abierto se
complementa mutuamente. Las superficies de los cuerpos arguitecténicos
juegan un principal papel en la organizacién de la forma (Hohmann Vogrin
1993, 81). Tanto la masa como el espacio pueden asumir caracteres
figurativos o funcionales como plazas, terrazas , plataformas, patios de
Juegos de Pelota, calzadas templos, palacios cuadrdngulos, acroépolis,
grupos con fines astrondmicos vy otros.

Por medio de las masas se pueden separar grupos urbanisticos entre si,
formando toda una jerarquia de espaclos a diferentes estratos y alturas.
Dentro de una estructura de una ciudad se pueden elevar grandes
masas a manera de islas, formando espacios elevados o acrépolis. O
pueden dlargar espacios horizontadles o calzadas para conectar
diferentes grupos de construcciones formando grandes ejes horizontales.
Como ordenadores del espacio figuran los ejes de los edificios. Las
construcciones generalmente observan la simetria. Pero en la
composicién urbana la masa vy el espacio no son simplemente simétricos,
sino se prestan a una enorme variedad de combinaciones entre si. De dllf
resulta la rigueza de composicién y el movimiento gque el espectador
percibe dl recorrer una ciudad. Se emplean efectos simbdlicos, se crean
barreras, se subrayan diferencias de jerarguios, se dramatizan focos
arguitecténicos de rango e importancia. De esa manera el urbanismo

refleja los complicados estratos de la sociedad Maya y su cosmovisién.




GLOSARIO
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GLOSARO

ACROPOLIS: Plataforma principal donde se encuentran los
edificaciones mds importantes.

AGUADA Lugar para obastecimento de agua para
consumo humano.

AHAU: Nombre gue se le da al gobernante de una ciudad.
ALFARDA: Elemento gue confina la escdlnata de una
pirdmide.

ALTAR: Lugar de adoracién gue se encuentra ubicado frente

a una pirdmide.

ARCO O BOVEDA MAYA: Sistema constructivo en donde
se aprovecha las sdlientes de la roca para su propio
soporte.

ARGAMASA: Mezcla utilizada como mortero para unidn de
mamposteria en sistema constructivo maya.

CALA: Perforacién en edificacién para determinar sus
etapas constructivas.

CALICHE: Técnica maya para la construccién de losas
planas, utilizando argamasa vy palo rollizo.

CENOTE: Término utlizado para designar un pequefio
estangue o depdsito de agua dlimentado por corrientes
subterrdneas vy originado por el hundimiento de una caverna.
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En el Cenote Sagrado se arrojaban gran cantidad
de objetos, con lo que se convirtieron en cenagosos museos
del arte prehispdnico; también se realizaban
sacrificios humanos, arrojondo a sus profundidades mujeres,
nifios e incluso hombres adultos

CRESTERIA: Elemento constructivo ubicado en la parte
superior de los tfemplos de las pirdmides.

CORNISA: Elemento constructivo gue sdle de los cuerpos
escalonados de una edificacién maya.

CUADRANGULO: Plaza o patio rectangular rodeada por
edificios.

CUENTA CORTA Medicién de tiempo utiizando como
referencia el ciclo solar fiempo

CUENTA LARGA: Referencia de tiempo flio teniendo como
fecha inicial el afio 3114 antes de Cristo del calendario
gregoriano.

CHILAM BALAM:

La palabra Chilam se aplicaba a una clase de sacerdotes que
eran ordculos, adivinos vy profetas, mientras que
lo palabra Bdlom traducida como Jaguar, indica dlgo
misterioso vy oculto. Los llamados ‘Libros de Chiam
Balam” son los libros sagrados de los sacerdotes mayas, que
se suponen traducciones literales al alfabeto
latino de los originales en lengua jerodlifica maya.




CHULTUN: Deposito artesanal recubierto de pledra para
admacengje de agua, u otros enceres.

CRUJIAS: Espacio con varios vanos.

CRUZ FOLIADA: Elemento decorativo en forma de cruz, en
la cual los extremos tienen forma de flor.

DINTEL: Elemento superior de un umbradl.
EPIGRAFIA: Estudio del significado e interpretacién de dlifos
y simbolos utilizados en culturas antiguas.

ESCALINATA EXENTA: Graderias ubicados fuera del
cuerpo de la pirémide.

ESCALINATA REMETIDA: Graderias ubicados dentro del
cuerpo de la pirdmide.
ESPIGA: Extension del marcador del juego de pelota utilizado

para su fiacién los muros laterales.

ESTELA Monumento pétreo cronoldégico y ceremonial
utilizado en ciudades mayas durante los distintos periodos.

ESTUCO: Mezcla utiizada como mortero vy enlucido en el
sistema constructivo Y decorativo maya.

FITODIOSES: Representaciones de deldades de la
agricultura.

GLIFO EMBLEMA: Simbolo gue representa una ciudad-
estado o lingje.
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LENGUAJE DE ZULUA, EL

Este término se reflere a la importancia magica de la palabra
que debla permanecer ocuta para el pueblo en
generadl.

El "Lengugle de Zulida" denominaba a un conjunto de
conocimientos esotéricos frasmitidos secretamente de
padres a hijos en la aristocracia maya. Entre los mayas del
Yucatén existia una figura llamada @ Alach  uinic,
Hombre Verdadero, encargado de someter cada 20 afios a
los hombres de dlcurnia al llamado ‘Interrogatorio de los
Jefes', para que los candidatos a tomar la direccién de una
poblacion demostraran sus conocimientos.

LINAJE: Parentesco étnico real.

MARCADOR DE PELOTA: Elemento zoomorfo o circular
por el cual ingresaba o tocaba la pelota utilizada en el juego.

MASCARONES: Elemento decorativo pétreo o de estuco,
representando deldades o fitodioses.

MEGALITICA Piedra grande.

OREJERAS: Elemento de atuendo decorativo ceremonial
colocado en las orejas

PALACIO: Recinto real donde habitaban gobernantes.

PATIO: Espacio abierto normalmente rectangular, rodeado
por edificaciones.

PENACHQO: Tocado de plumas u otro material utiizado en
ceremonias y campafias militares.




PIRAMIDE: Elemento de plataformas superpuestas con
escdlinatas que conducen dl, o los recintos superiores.
Plataforma: Nivel artificial elevado del suelo natural.

PERIODO PRECLASICO: Espacio de tiempo comprendido
del 1,500 a.C. al 250 d.C.

PERIODO CLASICO: Espacio de fiempo comprendido del
250 al 200 d.C.

PERIODO POSCLASICO: Espacio de tlempo comprendido
del 200 al 1,200 d.C.

POPOL-VUH: Literalmente, "El Libro de la Comunidad’, es el
Libro Sagrado o Biblia de los mayas guichés. Era en origen
un antiguo cdédice maya y se dvide en +fres partes
fundamentales: la creacién y el origen del hombre, los
aventuras de los semidioses Hunaphl e Ixbalangué, vy la
historia antigua de las fribus indigenas de Guatemala. Este
libro desaparecio, y en el siglo XV, gracias al empefio del
Padre Fray Francisco Ximénez, se consiguié que unos
indigenas dieran a conocer un libro escrito en lengua quiché
poco después de la conguista espaficla (£15447),
donde se recopllaban estas vigjas tradiciones. En la
actudlidad se llama Popol Vuh a esta traduccién (también
conocida como Manuscrito de Chichicastenango).

POZO DE SONDEQ: Excavacién utiizada para establecer
y determinar la capa cultural de asentamiento.

RECINTO: Espacio interior de templos vy palacios.
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SACBE (camino blanco): Calzada conectora o limitrofe de
espacios, utilizada para actividades civico-religiosas, o entre
ciudades

SATUNSAT: Es un curioso edificio hallado en las ruinas de
Oxkintok, en el norte de la peninsula del Yucatdn, y gue no
tiene igual en el mundo maya; formado por un laberinto de
pledra con tres pisos conectados entre sl por
escaleras interiores, se supone gue representa el camino de
bgada al Inframundo. Se cree qgue la persona gue
se internaba en él, experimentaba una especie de 'muerte
ritual’, entrando en
antepasados vy con los dioses, renaciendo finalmente con una
nueva fuerza Y con extraordinarios
conocimientos adqguiridos durante el fantdstico vigie. Este
rito inicidtico de descenso a los inflernos suponia
una catarsis para los gobernantes de la ciudad o los
sacerdotes vy, actuadlmente, para ciertos chamanes vy
curanderos gue buscan en su inferior revelaciones
sobrenaturales.

comunicacién con sus

SITIO ARQUEOLOGICO: Lugar donde se encuentran
restos de edificaciones de asentamientos prehispdnicos.

TABLERQO: Elemento vertical gue compone el cuerpo
escalonado de una pirdmide.

TEMASCAL: Bafio de vapor de uso ceremonidl.

TERRAZA: Elemento constructivo horizontal gue compone el
cuerpo escalonado de una piramide.




TRINCHERA: Excavacién perpendicular a uno de los lados
de los edificaciones con fines de estudios arquecldgicos.

TRONQO: Mueble tdllado en piedra, de uso redl.

TZOMPANTLI: Especie de podium en forma de T cerca de
los campos de juego de pelota, y cuyo nombre significa "muro
de crdaneos’; lugar donde se depositaban las cabezas de los
perdedores en el Juego de Pelota.

XIBALBA O XIBALBAK: Para los mayas del Yucatén era el
diablo, para los mayas-guichés era la regidon subterrdnea
habitada por los
enemigos del hombre, era el Mundo Inferior o Inflerno, vy su
nombre puede ser fraducido como @ ‘Lugar @ del
Espanto’.

El territorioc de Xibalbd estaba formado por nueve niveles
lenos de murciélagos mortiferos y una fauna asquerosa,
como perros demoniocos devoradores de almas; cada nivel
estaba regido por un Sefior de la
Noche, siendo el nivel mds profundo y tenebroso de todos el
lomade Mitnal. En el descenso a Xibadbd se
cruzaban varios rios, entre ellos uno de materia (antiguo
nombre dado dl pus) y otfro de sangre, y luego se
llegaba a una encrucijada de cuatro caminos: uno negro, otro
blanco, otro rogo vy el Uditimo verde, siguiendo el
camino negro se legaba a los Casas del Sufrimiento o
Lugares de Tormento: la Casa de la Oscuridad, la Casa
del Frio, la Casa del Fuego, la Casa de las Navagjas de Chay
o Cuchilos de Pedernal, la Casa de los Tigres, la

Coasa de los Murciélagos...
Los mayas consideraban a ciertas cuevas como conductos o
pasajes gue enlazaban directamente con el
F

.
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Inflerno, creencia que hoy en dia forma parte de las leyendas
de los descendientes de los mayas.

YAXCHE: Es un drbol inmenso (celba) que se encuentra
cerca de cada uno de los Bacabs que se enrraizaban en el
mundo subterrdneo, vy sus ramas acogian las buenas almas,
especidlmente las de los suicidas




Arq. Carlos Enrique alladares Cerezo
DECANO

Arq. Danilo Ernesto Callén Alvarez
ASESOR

Juan Miguel Armira Atz.
SUSTENTANTE

R Suago de Relota Maya, ~funcion Qbimbolica, Qbocia] Rolitica p sus Smplicaciones Arguitectonicas. ~Juan Miguel Armira A.






