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Presentacion

La cultura puede ser desde un conjunto de
creencias o costumbres que ya traemos, hasta
un conunto de conocimentos que cada quien
puede crear.

A través de este proyecto se pretende que
muchas personas se interesen por participar en
actividades que les ayude a desarrollar su
creatividad y logren un juicio critico.

Por medio del Moddulo Web, la Unidad de
Proyectos podra dar a conocer su labor vy
llegar a mas personas para que éstas sean
participes de actividades culturales que
coadyuven en el crecimento personal y por
ende a engrandecer y fortalecer el pais.
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| .1 INTRODUCCION

Este proyecto fué elaborado con el propdsito
de promover el desarrollo cultural en el pais y
que por medio de una investigacion y realizacion
de una propuesta justificada se logre crear un
Médulo Web para colaborar con la Unidad de
Proyectos, y de esta manera dar solucion al
problema de comunicacion que tiene en la
actualidad.

La Unidad de Proyectos es una dependencia de
la Asociacion Proyecto Cultural EI Sitio,
que fue creada con el objetivo de nvestigar y
gestionar proyectos en el campo del desarrollo
cultural.

El disefio de un Mddulo Web permite de una
manera muy ampla, explotar todos lo puntos
basicos del Disefio Grafico, desde una buena
selecciéon de colores hasta una tipografia que
sea legble en cualquier tamafio y sin mencionar
todos los programas que son aplicables a este
tipo de proyecto.

En este tiempo en gue el internet ha llegado a
gran parte de los hogares y las empresas se
logra formar una inmensa transferencia de
informacién, siendo ésto de gran beneficio para
establecer una 1magen de la entidad, definir
quiénes son, qué hacen y como lo hacen, todo
en un ambiente dinamico e interactivo.

A diferencia de otros medios de comunicacion,
por medio de un sitio web, se podra mantener
una relacion con nuestro grupo objetivo y se podra
sustitur, Inclusive hacer mas eficentes algunos
canales actuales de comunicacion.

La integracion de un buen disefio con un orden
bien establecido de los contenidos, incrementa
la eficacia de un Mdédulo Web, convirtiéndolo en
un medio de comunicacion, en donde se intercambian
datos e informacion en un espacio propio a
nivel mundial.

Ill.‘
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| .2 ANTECEDENTES

Los antecedentes del proyecto se identificaron
cuando se nicio la bisqueda de problemas
existentes, los cuales pudieran tener como
solucién la aportacién de ideas graficas, que
fueran de beneficio a la comunidad guatemalteca;
en esta bisqueda se priorizo que fuesen
instituciones que se dedguen a la ayuda o
colaboracion a la sociedad, se tuvo la oportunidad
de conocer una asoclacion, la cual se dedica al
desarrollo cultural por medio de la creatividad, el
espintu emprendedor y responsablidad hacia las
generaciones venideras.

A través del internet se investigd a entidades
que se dedican a desarrollar la creatividad de
los nifios, jévenes y adultos de Guatemala, se
ubico al Proyecto Cultural El Sitio.

El Proyecto Cultural El Sitio ubicado en Antigua
Guatemala fue fundado en marzo de 1993, es
una Asociacion no lucrativa, concebida para apoyar
el desarrollo cultural.

En el afio 2002 nace la Unidad de Proyectos,
con el fin de proponer y gjecutar proyectos creativos
de desarrollo cultural.

Al contactar a esta asociacion expusieron la
necesidad que tienen de dar a conocer a la
sociedad sus diferentes propdsitos; como el
de captar a mas personas que se€ unan a la
labor de su Unidad de Proyectos. FPara
participar decididamente en la consolidacion de
espiritu  comunitario, la identidad nacional y la
integracion  cultural, establecer vinculos de
entendimiento y cooperacion con las personas,
sus Instituciones y con el movimiento cultural
universal. Ademas que participen activamente
en la vida cultural de la Antigua Guatemala y la
Regién de Centro América, por lo qgue a la
Asociacion le es indispensable desarrollar un
proyecto de comunicacion wvisual que pueda
levar a cabo sus objetivos y propdsitos.

! Entrevista con la Asociacién Proyecto Cultural El Sitio
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| .3 DEFINICION DEL
PROBLEMA

En el Proyecto Cultural El Sitio ubicado en la
Antigua Guatemala, el problema es que en la
actualidad su Sitio Web, no cuenta con un
Médulo Web especifico de la Unidad de
Proyectos, el cual tendria como fin proponer y
gecutar actvidades creatvas de desarrolo  cultural
para la formacion de personas participativas,
tolerantes, analiticas, creativas e innovadoras, que
contribuyan activa y permanentemente al
desarrollo de Guatemala.

A pesar de gue la Unidad de Proyectos se
promociona por medio de sus diferentes
actividades, necesitan de un Mddulo Web que
contenga toda la informacion para que su labor
sea conocida nacional e internacionalmente y
que con ésto logren dar a conocer su compromiso
con la sociedad.

También se verd beneficiado a través del
desarrollo de la creatividad, establecera
vinculos entre los nifios, jovenes y adultos que
luego se interesaran en participar permanentemente
en el desarrollo de Guatemala.

El Proyecto de investigacion comunicacion
“Médulo Web para dar a conocer la Unidad de
Proyectos relacionados al Desarrollo Cultural
de la Asociaciéon Proyecto Cultural El Sitio”
desarrollado en la ciudad de Guatemala del afo
2007, pretende ayudar a solucionar la falta de
comunicacion del Proyecto Cultural El Sitio con la
comunidad guatemalteca e internacional.



| .4 JUSTIFICACION

La necesidad de la cultura en la sociedad no
sélo tiene un aspecto social sino también tiene
un aspecto individual. Sobre la base de esos
aprendizajes de la socializacion, las personas
van diferenciando, sus gustos, sus valores
relativos, la forma de ver la vida y nuestra
escala de valores, aunque este UOltimo cambia
con el tiempo y la sociedad. Involucrar e
Interesar a la sociedad en la cultura, ayuda a las
personas a desarrollar habilidades que ellos no
contemplaban, logrando asli alejarlos de malos
habitos que son contra producentes para
generar y cultivar los valores.

I.4.1 Magnitud:

El indice de poblacion en Guatemala es de
12,000,000 habitantes (2005 est.), de los
cuales solamente el 10% que constituye a
1,200,000 habttantes, es participe de actividades
culturales, que son necesarias para lograr el
desarrollo de el juco critico, la responsabilidad
ciudadana, los valores humanos como la tolerancia, la
PAZ, el respeto a la diversidad y la participacién
social, que en conunto logran que un pais
subdesarrollado como lo es Guatemala, se
encamine a mejorar su forma y estilo de vida.'

" www.centroamericana.com/guatemala
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I.4.2 Trascendencia:

En Guatemala actualmente la poblacion no se
involucra, ni es de su Interés las diferentes
actividades culturales, lo cual los mantiene en la
ignorancia de saber que la cultura no solo tiene
un aspecto social, también tiene un aspecto
Individual, ya gue sin esta base, los gustos, la
soclalizacion, los valores relativos, se adaptan a
estilos de vida escasos de espiritu colaborador
con su préjmo y generaciones futuras, no
aprenderan valores positivos, lo cual con lleva a
qgue Guatemala en lugar de ir en vias de desarrollo
genere menos trabajos y se produzca mas
pobreza. Es por esto, que se tiene el compromiso
con este proyecto de dar a conocer las
diferentes oportunidades que se brindan para
participar creativamente en el desarrollo integral,
Individual y comunitario.

1.4.3 Vulnerabilidad:

Por la falta de recursos econdmicos vy la creciente
necesidad de educar sobre la cultura, se hace
necesario la realizacion de una estrategia, que
comunigue, a la poblacion sobre los proyectos
qgue pueden acceder para mejorar el nivel de
vida de la poblacion.

Los conocimentos como Disefladora Grafica,
seran aplicados en la elaboracion de una estrategia
para dar a conocer la Unidad de Proyectos por
medio de un Mddulo Web que comunique los
diferentes proyectos y actividades que alli se
manejan y que de una forma visual y creativa se
logre un impacto que logre atraer a personas,
para qgue formen parte de las dferentes
actividades que les ayudaran a fortalecer su
identidad nacional y la integracion cultural que
servira para el desarrollo de la sociedad.

I.4.4 Factibilidad:

Se cuenta con el apoyo de la Asociacion
Proyecto Cultural El Sitio, guienes ya cuentan
con un Sitio Web y podran albergar el Médulo
Web que se realice; a su vez brindaran la informacion
necesaria para la recoplacion de datos vy
cuentan con los recursos econdmicos para
costear el desarrollo e implementacion de la

misma. '

" www.centroamericana.com/guatemala

Ill.‘
III"‘



.5 OBJETIVOS DE
DISENO

Objetivo General

Desarrollar € mplementar un Modulo Web
especifico para la Unidad de Proyectos de la
Asociacién Proyecto Cultural El Stitio, que contenga
la informacion necesaria que ayude a divulgar a
la comunidad su labor, la manera que pueden
Integrarse y colaborar.  Beneficar a los participantes
y ser reconocidos, con el fin de proponer y
ejecutar proyectos creativos de desarrollo
cultural y lograr asi promover la labor social.

Ob)etivos Especificos

* Que la Unidad de Proyectos logre estimular
a nifios y jovenes para lograr gque se interesen
en la Cultura de su pais.

* [nformar sobre los diferentes proyectos y
actividades gue promueve la Unidad de Proyectos
para atraer voluntarios a participar decididamente
en la consolidacién de espirtu comunitario, la
identidad nacional y la integracion cultural regional.

* Llograr enlace con patrocinadores para
los proyectos de desarrollo cultural que ¢jecuta
esta asociacion.

= [Establecer que a través del disefio, orden y
contenido que se establecid para el Mddulo
Web, quede de una manera clara la informacion
necesaria de la entidad, para que cualguer
duda pueda ser resuelta satisfactoriamente y
lograr con esto que la Unidad de Proyectos
eleve su presencia en un mercado globalizado como
lo es el internet.
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2.1 PERFIL DEL CLIENTE

Asociacién: Proyecto Cultural El Sitio
Direccién:  52. Calle poniente no. 15 La
Antigua Guatemala

[nstitucion: De tipo Asociacién, ya que es la
union de personas para el logro de un fin.
Teléfono: (502) 78632-6293

Telefax: (502) 7632-3037

Correo Electrénico:
contacto@elsitiocultural.org

Nombre de Autoridades:

¥ Jordi Pascual 1 Pélach

Director General

P Raquel Sabater 1 Ten
Directora Ejecutiva

¥ Ana Maria Moreno Rodriguez
Coordinadora General de la
Unidad de Proyectos

P Carlos Abraham Ramos Zamora
Asistente de Coordinacion de la
Unidad de Proyectos

El Proyecto Cultural ElI Sitio fue fundado en
marzo de 1993, es una Asociacién no lucrativa,
concebida para apoyar el desarrollo cultural.
Como centro cultural se incentiva la expresion
artistica en sus diversas manifestaciones: Artes
Plasticas, Misica, Danza Teatro y Cine, también
conferencias y foros sobre temas literarios,
antropoldgicos, arquecldgicos y sociales, apoyando
a dferentes instituciones locales e internacionales
de servicio. El Proyecto Cultural El Sitio se
dedica ademads de la profesionalizacion de |la
gestion del Proyecto Cultural, a la investigacion
y la gestion de proyectos dirigidos a promover
la participacién creativa y actva de los diferentes
agentes en el desarrollo Cultural.

' Entrevista con la Asociacién Proyecto Cultural El Sitio
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2.1

.1 Proyeccién

El Proyecto Cultural El Sitio participa en el
desarrollo local, nacional y regional en
diferentes nweles, asi como también acciona
como gestor, como Investigador, como facilitador
y como contacto en la realizacion de
diferentes proyectos que ayudan a desarrollar la
creatividad de los nifios, jovenes y adultos.

El Sitio participa a nivel local en y con la
Comunidad antigiiefia en diferentes proyectos
soclo culturales y a nivel nacional colabora
con el ministerio de Cultura y Deportes,
con ADESCA (Asignacion para la Descentralizacion
Cultural), con la Asociacién Nacional de
Casas de La Cultura, con la Universidad
Popular y con el Consejo Nacional de
Fundaciones Privadas.

A nivel internacional colabora con la Fundacién
Rellog y con ella, en los paises de la regién
centroamericana, con el gobierno de Finlandia y
con la Fundacion Plataforma Educativa de
Catalufia.

Como Centro Cultural se proyecta a la
comunidad artistica y educativa, ofreciendo
una programacion regular, de al menos
cuarenta diferentes actividades durante el
mes y la oferta especializada para apoyar a
la educacion formal.

El Proyecto Cultural El Sitio presenta una
programacion diversa y variada en las
diferentes ramas de la produccion artistica,
cultural y cientifica, la cual es aprobada y
evalvada por un consejo asesor.

El Sitio cuenta con una videoteca que posee
mas de mil titulos en cine clasico, histérico,
para nifios, cine independiente etc. El cual
es vsado en la programacion reqular y en la
educativa. A solicitud de interesados se
ofrece, para organizar Videdfonos para
universidades y otras organizaciones.

" Documento informativo Institucional de Proyecto Cultural El Sitio
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2.1.1.1 Misién:

La mision de El Proyecto Cultural EI Sitio, es
apoyar al desarrdllo cultural sostenble y participativo,
promoviendo la investigacion, la difusion y la
gestién cultural en su amplio concepto.

Estimular el espintu critico, la creatividad vy la
Innovacién en las personas y los grupos, con
esto lograr abrir espacios para el didlogo
intercultural, la equdad vy la tolerancia. Establecer
vinculos de entendimento y cooperacion con
las personas, las instituciones y con el movimento
cultural universal.

2.1.1.2 Visiéon:

La wvision de El Proyecto Cultural El Sitio, es
contribuir notoriamente a la formacion de
personas participativas, tolerantes, analiticas e
Innovadoras, gue contnbuyan actva y permanentemente
al engrandecimento del pafs, en lo personal y
desde sus instituciones.

Estimular a nifios, jovenes y adultos, que interesados
en la cultura, se adelanten a los tiempos con
seguridad  en sl miemos, Impulsados por la
creatividad y el espintu emprendedor, con
equdad y responsablidad haca las generaciones
venideras, propongan la dindmica del cambio y
se comprometan con ella.  Que se logre la
participacion decididamente en la consolidacion
de espiritu comunitario, la identidad nacional y
la iIntegracién cultural regional.’

" Documento informativo Institucional de Proyecto Cultural El Sitio
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2.1.1.3 Valores:

La Asociacion  Proyecto Cultural El Sitio, logra
el desarrollo de sus proyectos, ya que ellos
aplican valores significativos, enfocados primordialmente
a estimular el espiritu critico, la creatividad y la
Innovacion en las personas, como herramienta
para la reduccion de la pobreza y €l movumento cultural.
Siendo estos:

e la Solidaridad, que la utllizan como una
caracteristica de la sociabilidad, que inclina
a los colaboradores a sentirse unidos a sus
semejantes y a la cooperacion con ellos,
participando en iniciativas que los impulsen a
comprometerse a lograr el desarrollo.

e [l Patriotismo, que lo utihzan para inculcar
en las personas, el sentimiento por la tierra
natal o adoptiva para identificarse y sentirse
ligados por vinculos culturales e histéricos.

La Honestidad, que es aplicada como parte
de sus proyectos, los cuales ensefian a las
personas a ser reales, genuinos, avténticos,
para sembrar confianza y que sepan desenvolverse
por s mismos.

La Tolerancia, gue posibilita la convivencia
entre sus colaboradores y los integrantes
de los proyectos, aprendiendo a escuchar
diferentes puntos de wvista para descubrir
nuevos horizontes.

La Equdad, la cual es aplicada en sus proyectos
para ensefiar la imparcialidad y dar a cada
integrante lo que se merece y ser tratados
todos por 1gual.

H
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2.1.1.4 Objetivos:

Apoyar al desarrollo cultural sostenible y
participativo.

Promover la investigacion, la difusion y
la gestion cultural en su amplio concepto.
Estimular el espirtu critico, la creatndad y la
Innovacién — en las personas y 1os grupos.
Abrr espacios para €l dalogo intercultural, la
equidad vy la tolerancia.

Ayudar a evaluar lo actuado para enfrentar
los retos que se presentan, los horizontes
al futuro con experiencia y en contacto
con los recursos que ofrece el progreso.

En el Proyecto Cultural ElI Sitio, los
diferentes ambitos del trabajo cultural, y
el esfuerzo estd dinigido a faclitar  la
expresion de los nuevos valores, estimular
el desarrollo creativo en los nifios,
Jovenes, adultos y poblaciones menos
favorecidas.'

" Documento informativo Institucional de Proyecto Cultural El Sitio
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2.1.2 Actividades

La asociacion Proyecto Cultural El Sitio,
desarrolla sus actividades por medio de los
siguientes programas:

2.1.2.1 Programa Cultural:

El programa cultural abarca el uso creativo de
las instalaciones y el equipo del Centro Cultural
para estimular la participacion de nuevos
valores, temas innovadores, conservacion del
patrimonio cultural y de intercambio cultural con
otras culturas.

2.1.2.2 Programa de Formacién:

Este programa abarca qgue el Sitio consolide su
perfil en la formacién de capacidades y
destrezas en las nuevas y tradicionales formas
de expresion en artes y oficios creativos,
pensamiento critico y propuestas gque nos
acerquen al movimiento artistico cultural mundial.

2.1.2.3 Programa Educativo:

El programa educativo colabora con la juventud
en desarrollar  valores culturales, que contribuyan a
la consolidacion de la dentidad nacional y regional,

también amplian los horizontes  culturales,
desarrollan el juicio critico, la responsabilidad
ciudadana, y desarrollan los valores humanos
como la tolerancia, la paz, el respeto a la
diversidad, la participacion social entre otras.

2.1.2.4 Programa de Investigacién:

El  principal objetivo de esta Unidad es
enriquecer el conocimiento y divulgacion de los
valores que fundamentan el proceso del
desarrollo  cultural 'y consolidacion  de la
identidad nacional y regional.

2.1.2.5 Programa de Gestiéon Cultural:
El Sitio gestiona la realizaciéon de proyectos
propios, de otras instituciones o comunidades
y en oportunidades da segumiento y evalia
algunos de ellos.

2.1.2.6 Programa de Gestion del Conocmento:
Su objetivo principal es gestionar el acceso a
la informacion, el andlisis y reflexion participativa
y su transformacion a nuevas alternativas de
conocimiento.

Ill.“
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2.1.3 Proyectos

Posteriormente nace en el afio 2002 la Unidad
de Proyectos qgue se dedica a la investigacion
y gestion de proyectos en el campo del
desarrollo cultural, de la misma forma en que
los plantea, formula y gestiona su realizacion en
diferentes niveles.

La Unidad de Proyectos ha creado la siguiente
gestion de proyectos:

2.1.3.1 Escuela de Facilitadores de la
Creatividad y la Innovacion (EFCI)

* Financiacion: Fundacion Kellog y Proyecto
Cultural El Sitio.

= Trayectoria: desde el 2003 se ha dado
capacitacion a | 50 jévenes como facilitadores
de la creatividad y la innovacion.

* Participantes: j6venes becados de |18y 25
aflos con actitud y capacidad de liderazgo
comunitario.

* Metodologia: durante un afio, diez talleres
de fin de semana impartidos por especialistas
de prestigio internacional en el campo de la
creatividad, innovacion, gestion sociocultural y
liderazgo.

2.1.3.2 Red de Jévenes Unidos por
Centroamérica (REJUCA)

* Participantes: los participantes de la EFCI
2003-2005 estan integrados a la Red de
Jovenes unidos por Centro América — REJUCA- .

* Metodologia: se realizan Encuentros Regionales
donde se intercambian experiencias y se
establecen vinculos entre los jovenes que
conforman diez proyectos financiados por la
Fundacion Kellog en Centro América.

* Objetivos: trabajar el liderazgo juvenil,
establecer alianzas y buscar soluciones a
problemas comunes.

2.1.3.3 Comunidades Creativas € Innovadoras
(COCRIN)
* Financiacién: Fundacién Kellog.
* Trayectoria: nnicia su funcionamiento en
febrero del 2005.

.-.“
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Objetivos: apoyar a los jovenes egresados
de la EFCI, en la creacién e implementacion
de proyectos creativos e innovadores que
favorezcan el desarrollo comunitario.

El soporte que se ofrece es a tres niveles:

- Disefio del proyecto

- Apoyo en la bisqueda de financiacion

- Colaboracion en la implementacion y
seguimiento del proyecto.

2.1.3.4 Localidad, Cultura y Creatividad

(LOCREO)
Financiacion: gobiermo de Finlandia y Proyecto
Cultural El Sitio.
Equipo de trabajo: egresados de la EFCI,
promociones 2003 y 2004, trabajando
con nifios y jévenes en sus Comunidades.
Objetivos: rescatar valores artisticos y
culturales en nifios y jovenes de 7 a 16
afnos. Desarrollo  local a través de
promover el liderazgo creativo e innovador
entre los beneficiarios.

2.1.3.5 Incubadora de Empresas
(INCUBA)

Patrocinio: gobierno  de Catalufia, Espana
en colaboracion con Interarts y Proyecto
Cultural El Sitio.
Objetivos: crear una incubadora de empresas
culturales y creativas cuya produccion
contribuya al desarrollo econdémico y sostenible
de los beneficiarios y sus comunidades.
Metodologia: ssensibilizacién e informacién
de potenciales emprendedores.
Intercambio y estimulacion empresarial entre
Catalufia y Guatemala.
Plan estratégico de fundraising & marketing.'

" Documento informativo Institucional de Proyecto Cultural El Sitio
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2.1.4 Anilisis FODA

Fortalezas:

La fortaleza que tiene esta Asociacién es
qgue cuenta con el apoyo financiero de la
Fundacion Kellog, con el gobierno de
Cataluia y el gobierno de Finlandia, quienes
ayudan a desarrollar los diferentes proyectos
gue alli se realizan.

El Proyecto Cultural El Sitio presenta una
programacion diversa y variada en las
diferentes ramas de la produccion artistica,
cultural y cientifica que permite llegar a mas
personas ya que encuentran suficiente
campo para poder elegir.

Los alumnos al salr egresados de los
diferentes proyectos, son comunicadores
directos a la demas poblacion sobre esta
Asociacidn y lo gue esta hace.

Oportunidades:

Por la gran variedad de actividades que
presenta El Sitio al piblico, permite que las
personas puedan encontrar una actividad
con la cual se sientan identificados y puedan
desarrollar.

No tienen limtantes para las personas que
desean integrarse a un proyecto, sencillamente
tienen que estar con una mente dispuesta a
ser desarrollada.

Deblilidades:

Muchas personas no se ven interesadas en
aspectos culturales.

Amenazas:

A pesar de tener financiamiento para sus
proyectos, se necesita de mas colaboradores
para poder asi abarcar actividades que por
falta de recursos ellos no pueden cubrir,
pero otras instituciones i lo hacen.

5
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2.1.5 Personas que atienden la Asociacién

La Asociacién Proyecto Cultural El Stio participa a
nivel local con la Comunidad Antigiefia en
diferentes proyectos socio culturales y a nivel
nacional colabora con el ministerio de Cultura y
Deportes, con ADESCA (Asignacion para la
Descentralizacién Cultural), con la Asociacion
Nacional de Casas de La Cultura, con la
Universidad Popular y con el Consejo Nacional
de Fundaciones Privadas. A nivel internacional
colabora con la Fundacién Kellog y con ella, en
los paises de la regidn centroamericana, con el
Gobierno de Finlandia y con la Fundacidon
Plataforma Educativa de Cataluiia.

El Sitio atiende desde nifios de 5 afios hasta
adultos de 100 afios, y no tienen un nivel
soclal imitante ni para recibir ayuda, ni tampoco
para darla. |

2.1.6 Necesidades de Comunicacién Visual
en la Asociacién

Actualmente la Asociacion Proyecto Cultural El
Sitio cuenta con un logotipo, y un Sitio Web
gue contiene poca informacién y de una manera
muy basica, en la cual solamente se menciona a
grandes rasgos a la Unidad de Proyectos, sin
proporcionar la informacién necesaria para que
las personas conozcan su labor. La Unidad de
Proyectos no cuentan con un logotipo gue los
represente directamente, solamente tienen un
boletin y papeleria carente de concepto de
disefio, creados por la necesidad de identificarse.

Es por esto qgue la Asociacion necesita de un
Maédulo Web en donde se desarrdlle detalladamente
lo gue la Unidad de Proyectos trabaja y pueden
hacerse participes de estas actividades o como
colaborar con las mismas. °

" Documento informativo Institucional de Proyecto Cultural El Sitio
2 Entrevista con la Asociacién Proyecto Cultural El Sitio



2.2 GRUPO OBJETIVO

Este proyecto va dirigdo a colaboradores,
desarrolladores de proyectos y patrocinadores
gque se ven Interesados en las diferentes
actividades culturales.

2.2.1 Perfil geogréfico

Entidad: Asociacion Proyecto Cultural El Sitio
Regién: Departamento de Sacatepéauez

Cabecera Departamental: Antigua Guatemala,
ubicado en las montafias centrales de Guatemala.
Tamafio de condado: C

Tamafio de la Ciudad: 251,265 habitantes
Densidad: rural

Clima: templado

2.2.2 Perfil demografico

Edad: |5 afios a mas de 70 afios

Sexo: masculino y femenino

Tamafio de famila: entre 3 y 5 integrantes

Ciclo de wida familar: jévenes, solteros, casados,
adultos, con hijos.

Ingreso: Q. 1,500 en adelante

Ocupacién: estudantes, profesionistas, propietarios
de diferentes tipos de entidades.

Educacién: secundaria terminada, universitarios
y titulados

Religion: variedad de religion (catdlicos,
protestantes, no religiosos etc.)

Raza: Pluri étnico

Nacionalidad: variedad de nacionalidades

l-l.“
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2.2.3 Perfil conductual

Ocasién de vso del servicio: reqular ya gue los
proyectos tienen tiempo de desarrollo.
Beneficios buscados: culturalizarse e involucrarse
en actividades en donde puedan desenvolverse
y despejarse de su rutina diaria.

Estatus del usuvario: usuvarios potenciales y
usuarios regulares.

Tasa de uso: usuario medio y frecuente.

Estatus de lealtad: Media y sdlida.

Etapa de disposicion: Enterados pero no lo
suficiente, deseosos por participar en algin
proyecto.

Actitud hacia el servicio: entusiastas, positivos
dirigidos a poder colaborar de una manera
divertida con el desarrollo de la cultura.

2.2.4 Perfil psicogréfico

Clase Social: clase baja, clase media, clase
alta, clase alta baja y clase alta alta.

Estilo de wvida: adaptados e interesados por
actividades culturales

Personalidad: espontanea, alegre, curioso,
relajado, desenvueltos.

£ 208
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3.1 CONCEPTOS
FUNDAMENTALES

Conceptos relacionados con el tema sustantivo
Es mportante tener como referencia los
conceptos gue seran Utlizados para €l desarrollo del
Médulo Web.

3.1.1 Asociacién
Cédigo cwvil (edicién actualizada:7) sobre asociacion
dice:

Las Asociaciones son agrupaciones de personas
constituidas para realizar una actividad colectiva
de una forma estable, organizadas democraticamente,
sin animo de lucro e independientes, al menos
formalmente del Estado, los partidos politicos
y las empresas, para el logro de un fin.

Las caracteristicas fundamentales son las
siguientes:

*  Grupo de personas

* Objetivos y/o actividades comunes

* Funcionamiento democratico

* [ndependientes

Con respecto a estas caracteristicas, merece |a

pena aclarar que no tener anmo de lucro, significa

gue no se pueden repartir los beneficios o

excedentes econdémicos anuales entre los socios o

seqgun lo que permita la ley, por tanto, si se

puede:

* Tener excedentes econdémicos al finalizar el afio

= Tener contratados laborales en la Asociacién

* Realizar Actividades Econdémicas que puedan
generar excedentes econdémicos.
Légicamente, dichos excedentes deberan
reinvertirse en el cumplimento de los fines
de la entidad.

Tipos de Asociacion

Existen dos tipos de Asociaciones que son:
=  Asociaciones no lucrativas

=  Asociaciones con fines lucrativos




3.1.1.1 Asociaciones no lucrativas

Son las que proponen promover, ejercer vy
proteger sus Intereses sindicales, politicos,
econoémicos, religiosos, sociales, culturales,
profesionales o de cualquier otro orden, cuya
instituciéon fuere debidamente aprobada por la
avtoridad respectiva. Las asociaciones no
lucratvas podran establecerse con la autorizacion del
Estado, en forma accionada, sin que, por ese
solo hecho, sean consideradas como empresas
mercantiles.

3.1.1.2 Asociaciones lucrativas

Son todos aquellos patronatos y los comités
para obras de recreo, utilidad o beneficio
soclal creados o autorizados por la autoridad
correspondiente, los que se consideran también
como asociaciones; y las socedades, consorcios y
cualesquiera otras con fines lucrativos que
permitan las leyes.

3.1.2 Cultura
http://es.wikipedia.org/cultura  sobre  cultura
dice:

Proviene del verbo en latin “colo”™ que significa
cultivar.  Cultura es todo lo que el ser humano
agrega a la naturaleza. Esta definicion, atiende
a la caracteristica principal de la cultura, que es
una obra estrictamente de creacién humana, a
diferencia de los procesos que realiza |la
naturaleza, por ejemplo, el movimento de la
tierra, las estaciones del afo, los rtos de
apareamiento de las especies, las mareas e
incluso la conducta de las abejas que hacen sus
panales, elaboran miel, se orientan para encontrar el
camino de regreso pero, que a pesar de eso,
no constituyen una cultura, pues todas las
abejas del mundo hacen exactamente lo mismo,
de manera mecanica, y no pueden cambiar nada.



Exactamente lo contrario ocurren en el caso de

las obras, 1deas y actos humanos, ya que estos
transforman o se agregan a la naturaleza, por
ejemplo, el disefio de una casa, la receta de un
dulce de miel o de chocolate, la elaboracién de
un plano, la smple idea de las relaciones
matematicas, son cultura y sin la creacion humana
no existirian por obra de la naturaleza.
Atendiendo a la utilidad o a la fenomenologia de
la cultura existen, entre muchas otras, estas
definiciones:

- Conunto de los conocmentos que permiten
desarrollar un juicio critico.

. En efecto, la cultura también es el conjunto de
conocimentos que cada quien tiene para
decidir, de manera critica o no, cada acto de
su propla vida, de la sociedad o de cuaquera que
sea €l motivo de su especulacion.

. Conjunto de los modos de wvida vy
costumbres, asi como de los conocimientos vy
grado de desarrollo artistico, ceentffico, industrial,
en una determinada época, grupo social, etc.

Esta definicion atiende a los segmentos de la
cultura, como fendmenos culturales por su
especialidad, por la época en que ocurren, por
la nacién, por la jerarquia y asi hasta englobar a
todo el pensamiento y obra humana.

. Patron de vida que es adquirido a través
del aprendizaje.

. Sistema de valores que consiste en
conocimentos, modos de pensar, obrar, sentir,
creenclas, arte, moralidad, leyes, costumbres
y otras facultades; y habitos adquiridos por el
hombre como miembro de la sociedad.

. Transformacién de la naturaleza. Es la
manera como los seres humanos desarrollamos
nuestra vida y construmos el mundo o la parte
de la que hablamos.

. Creencias, tradiciones y simbolos que
singularizan a un grupo.



3.1.2.1 Clasificacion

" Topica: la cultura consiste en una lista de
tépicos o categorias, tales como organizacion
social, religiéon, o economia.

. Historica: la cultura es la herencia social,
es la manera gue los seres humanos solucionan
problemas de adaptacion al ambiente o a la vida
en comin.

. Mental: la cultura es un complejo de
ideas, o los habitos aprendidos, que inhiben
impulsos y distinguen a la gente de los
animales.

. Estructural: la cultura consiste en ideas,
simbolos, o comportamientos, modelados o
pautados e interrelacionados.

* Simbdlico: la cultura se basa en los
significados arbitrariamente asignados que son
compartidos por una sociedad.

3.1.2.2 Evolucién del concepto de cultura
Surge en el siglo XVIII después de las grandes
colonizaciones y el contraste que hubo entre
euvropeos y oriente o América. En ese tiempo
una persona culta era la que tenia mas
costumbres europeas; lo alejado de lo natural,
lo cual es distinto a lo que habla en Aménca o en
Asia, que vivian mas apegados a lo natural.
Mientras que en la actualidad ser culto es el
reconocimiento del otro.

El significado moderno y en evolucién de las
nuevas tecnologias ha creado el término
cibercultura, que es el compendio de los
cambios en la sociedad cwil; formas de trabajar
y medios de produccidn en si mismo; €5 un
concepto evolutivo porgque cada vez abarca mas
campos desde la informacidn y la documentacion
funcional, gue es el mas reconocido hasta un
nuevo humanismo estructural. El auge de los
movimentos migratorios ha replanteado la
cultura como difusién y luego asimilacién de
valores materales y espintuales, siendo las
influencias mutuas y creando un hibrido de dos
o mas culturas con su expresion en el lenguaje,



la gastronomia, el culto religioso, las artes
populares, el folclore, etc., siempre y cuando
se den las condiciones propicias para la
asimilacion como: exposicion continvada a los
eventos sociales y algin tipo de interés o
afinidad entre los grupos diversos.

3.1.2.3 Elementos de la cultura
La cultura forma todo lo que implica transformacion
y seguir un modelo de vida. Se dividen en:

* Concretos o materiales: fiestas, alimentos,
ropa moda, arte plasmado, construcciones
arquitectonicas, instrumentos de trabajo
(herramientas).

* Smbdélicos o espirituales:  creencias
(flosofia, espiritualidad/religion),  valores
(enteno de juco moral (éfica), actos humanitarios),
normas y sanciones (jridicas, morales,
convencionalismos sociales), organizacion
social 'y sistemas politicos, simbolos
(representaciones de creencias y valores,
arte (apreciacion), lenguaje (un sistema de
comunicacion simbdlica), tecnologia y ciencia.

3.1.2.4 Cambios culturales

*  Aculturacion: se da normalmente en momento
de conqusta o de invasion. Es normalmente
de manera forzosa e impuesta, como la
conquista de América, la invasiéon de lrak.
Ejemplos de resultados de este fendmeno:
comida (potaje, pozole), huipll.

=  Transculturacién: intercambiar formas de
ser, en la que se percibe gue no existe una
cultura mejor gue otra: se complementan.
También es voluntana (g: anglicismos: félder,
checar, lider; hacer yoga).



3.1.2.5 Trabajo como fenémeno cultural
Ocupacion en cualquier actividad desempefiada,
ya sea fisica o intelectualmente.

- El hombre transforma la naturaleza, a
diferencia de los anmales que solo lo hacen
por instinto y no la modifican.

- Es fenémeno cultural porque forma parte de
todas nuestras actvidades diaras, nos modifica,
cambiamos nuestra cultura y las necesidades
qgue surgen, se crea el trabajo que satisfaga
adecuvadamente.

3.1.3 Cultura de Guatemala
www.centroamericana.com/Guatemala
sobre cultura de Guatemala dice:

Las mas representativas caracteristicas de la
cultura guatemalteca, englobando en estos
aspectos tanto el patrimonio cultural (bienes
muebles, legado fisico) asi como valores
culturales (valores intangbles pero existentes
como religion, leyendas, tradiciones, etc.) son
influencias de los mayas y de los colonos
espafioles, estas ain pueden ser vistas por
toda Guatemala.

La cultura guatemalteca incluye varios temas de
gran mportanca y algunos poco conocidos. A
continuacion se hace mencion de algunos de ellos:

3.1.3.1 Gastronomia

Guatemala, cuna de los mayas, tiene una cultura
gastrondémica tan rica y variada como la de sus
antepasados. En la cocina cotidiana, el maiz es
rey y sefior: tortillas, tamales, tacos, enchiladas,
chuchttos, etc, se tiene el maiz como ingrediente
principal y son parte de sus comidas tipicas.

3.1.3.2 Salud

El Estado proporciona asistencia médica y
gratuta, pero también existen hospitales particulares
en las grandes cwdades. Aln asi, los servicios
médicos y sanitanos son insuficientes, especialmente
en las zonas rurales y suburbios mas pobres
del pais.

Es importante mencionar que como alternativa,
algunas personas aun utilizan la medicina natural
o alternativa heredada de sus antepasados.



3.1.3.3 Educacion

Se estima que €57.233 nifios y nifias no
asisten a la escuela primaria, correspondiendo
al 26% de la poblacién total entre los 7 vy los
I 4 afios de edad. Cada afio 204.593 nifios y
nifias abandonan la escuela (1 2% de matnculados). A
pesar de los rezagos de Guatemala en materia
de educacion, cabe mencionar que los valores y
las tradiciones, lo aprenden en familia.

3.1.3.4 Religién

La religion oficial es el catolicismo, con libertad
de cultos (protestantes y creencias indigenas).
Aungue la  religién  predominante es el
catolicismo, muchos guatemaltecos indigenas
han incorporado formas tradicionales de
adoracion.  El protestantismo es practicado en
un 45% vy las religiones tradicionales Mayas
son practicadas en el 1% de la poblacion,
respectivamente.

La religion catdlica durante la época de semana
santa tiene por costumbre la realizacion de
procesiones y alfombras.

Estas manifestaciones de fe piblica estan
profundamente arraigadas en la espiritualidad
de la mayoria de los guatemaltecos, y por
generaciones se han heredado. El fendémeno
social que se da alrededor de un cortejo
procesional es enorme, es una fuente de
unidad, ya que al paso de las diferentes
procesiones las famillas y vecinos elaboran
alfombras artisticas.

En Quetzaltenango, al occidente del pais y en
Chiantla, Huehuetenango, se combinan las
procesiones con las representaciones en vivo
de la pasiéon y crucifixion de Cristo. También
merecen mencién las procesiones entremezcladas,
qgue combinan aspectos de la Pasién en vivo
con cortejos procesionales, como el Via Crucis
de Villa Nueva, municipio de Guatemala, y los
Gateadores de San Andrés Semetaba), El Quiché.

En Chicabal, Quetzattenango, la pasion de Cristo se
celebra en vivo y con procesiones de auténtico
sabor colonial.
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Las procesiones en Guatemala convocan a
millones de personas y alrededor de estas
actividades religiosas surgen los sentimentos
mas profundos de los quatemaltecos.

3.1.3.5 Folklore

Los guatemaltecos han heredado de sus
antepasados indigenas un prodigioso sentido
del color, que se evidencia en los tejdos,
trajes tipicos, alfareria, cesterfa, joyeria,
mascaras y mascarones, mercados regionales,
celebraciones religiosas, Juegos, danzas vy
mUsica. Entre las principales danzas autéctonas
figuran las del torito, del venado y la conquista.
La marnmba, instrumento de percusion, €s una
expresion nacional de Guatemala, y el son, es €l
baile popular del pais.

3.1.3.6 Artesanias

La ceramica es reconocida por su caldad y
hermosas formas. Son representativas de este
arte las grandes tinajas decoradas de Chinautla; las
tazas, platos, jarrones, floreros en colores
verde jade, castafio, amarillo o policromos, de
la ciwdad de Antigua Guatemala, y los bellos
patitos (jarras) decorados de Jilotepeque.

Otros articulos de la alfareria popular son las
ollas, escudillas, sartenes, batidores, comales,
fuentes y apaztes. Lla cesteria tiene importantes
centros de produccidn; se destacan las de
varios tipos de El Petén, tejdos con finos
bejucos o trabajadas cafias de bambi. Son
tipicas las esteras denominadas "petates', las
paneras, posafuentes, costureros, alhajeros y
cestas en miniatura hechos de palma o de tul.
La jugueteria nativa se destaca por sus
mufiecos de barro policromado, de trapo,
pintados con anlinas disparatadas, y de
doblador (chala); pitos o gulos (silbatos de
barro) con forma de mufiecos y de pajaros,
vajllas de barro y hojalata en minatura,
guitarritas, wviolines, acordeones, payasos de
trapo y de madera pintada, con smples
dispositivos de movimiento.

Los trabajos en oro y plata también llevan el
sello de sus antepasados aborigenes, fabricando
aretes, collares, pulseras, prendedores, cortapapeles.
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3.1.3.7 Arte

En Guatemala el arte del tejido, transmitido por
pueblos como el de los quichés o el de los
cakchigueles, se conserva con gran fuerza en el
occidente de Guatemala. Con telares de mano
se fabrican labores de brocado; es decir, que
al msmo tiempo que tejen sus telas, van
construyendo los motivos omamentales (quetzales,
otros pajaros estilizados, grecas, flores)
dispuestos sobre una amplia gama de rojo,
turquesa, amarilllo, verde, azul, morado, etc.
Son famosos los ponchos de Momostenango,
gruesas telas de lana de suntuoso colorido.
Blusas, camisas, pantalones, sacos, tocoyales,
refajos, manteles, servilletas, faldas y telas
para cortinas, son alqunos de los productos de
esta artesania textil.

En el terrtorio qguatemalteco se encuentran
algunos de los mas remotos restos de la
cvilizacion maya. La primera fue encontrada en
Uaxactin y data del afio 328. Otros centros
con ruinas mayas son Quirigua y Yaxha. Por otro
lado, las ruinas de la Catedral de Antigua
Guatemala son la mejor muestra de estilo
colonial, que adquirié gran perfeccionamento a

partir del siglo XVI. Tikal es la mas grande de
las antiguas ciudades de los mayas. Esta
situada en la regién de El Petén, en Guatemala.
Tikal fue una de los principales centros
culturales y poblacionales de la civilizacion
maya. Entre los edificios mas prominentes que
sobreviven estan seis grandes templos piramidales y
el palacio real, ademas de algunas piramides
mas pequefias, palacios, residencias, y piedras
talladas.

3.1.3.8 Literatura

Textos como el Popol Vuh, Rabinal Achi y el
Memorial de Tecpan-Atitlan fueron escritos
después de la conquista, en lenguas indigenas
con caracter latino y luego traducidos al
espafiol y distribuidos por distintos paises de
Centro América. La figura mayor que sobresale
en letras guatemaltecas es Miguel Angel
Asturias, que recibié en 1967 el Premio Nobel
de literatura. Su interés por las raices del
pueblo se expresa en todas sus obras con
frecuentes alucinaciones a mitos indigenas.



f/—’\\
‘\—/

3.1.4 Desarrollo
www.wikipedia.org/desarrollo sobre Desarrollo
dice:

La politica poblica generalmente apunta al
crecimento continuo y sostenido econémico y
la extensidn de la economia nacional de modo
gue 'los paises en via de desarrollo’ se hagan
'paises desarrollados'. El proceso de desarrollo
econdémico supone ajustes legales e institucionales que
son hechos para dar incentivos para fomentar
Innovaciones e inversiones con el propdsito de
crear un eficiente sistema de produccién y un
sistema de distribucion para los bienes y los
servicios.  Se debe tener en mente, gue el
mundo, desde el punto de vista de un pais
desarrollado, es un mundo de pobreza y
escasez y por lo tanto es fundamental el
reconocimiento que no es que los otro 4/5 del
mundo que estan retrasados, es mas bien el
primer mundo que ha tenido el "milagro" del
desarrollo industrial-capitalista que originé en
Gran Bretafia y después se difuso a otros
paises del primer mundo.

3.1.4.1 Desarrollo Social
http://guatemala.unfpa.org/poblacion.htm sobre
Desarrollo Social dice:

Desarrollo Social surge como una necesidad de
establecer una norma juridica que incluya los
temas de salud reproductiva, educacion en
poblacidn, migraciones, riesgo a desastres y
comunicacion soclal.

Doce nstituciones de alta representatividad
social, como lo son: Alanza Evangélica de
Guatemala, Conferencia Episcopal de Guatemala,
Procuraduria de los Derechos Humanos,
Asamblea Nacional del Magstero, Convergencia
Civico-FPolitica de Mujeres, Unién Sindical de
Trabajadores de Guatemala, Asociacion de
Ginecologia y Obstetricia, Comté de Asociaciones
Comerciales, Industriales y  Financieras,
Universidad Rafael Landivar, Asociacion de Periodistas
de Guatemala, Universidad del Valle de
Guatemala y Universidad de San Carlos de
Guatemala; analizaron y discutieron durante tres
meses el contenido de una propuesta de la Ley



de Desarrollo Social para formar un consenso
gue reflejara los intereses y deseos de |la
mayoria de guatemaltecos y guatemaltecas.

Alcanzar consenso en los temas de salud
reproductiva y educacion en poblacion fue un
proceso complejo pero las instituciones ahi
representadas, motivadas por objetivos claros
y concretos como lo es reducir la mortalidad
materno infantil, pusieron empefio y su mejor
esfuerzo para qgue los articulos que conforman
esta Ley sean de facil acceso a la comprension
de la poblacién y que estén orientados al
beneficio colectivo.

3.1.4.2 Desarrollo Cultural

Promueve la accion social a través de la cultura
como fundamento del desarrollo, con el fin de
contribuir con la formacién del capital humano,
la cohesion del tejdo social, el fortalecimiento
de la gobernabilidad y la integracion cultural de
la region. (Miranda, 2005:15).

3.1.4.3 Desarrollo de Proyectos

El desarrollo de proyectos es wuna parte
fundamental para toda empresa u organizacion
que desea obtener éxito en las adreas que
involucran un proyecto. Para llevar a cabo el
desarrollo de un proyecto se deben plantear
algunas preguntas: dexiste un problema?, Jcual
es el problema?, dcomo se realzan los procesos
actuales?, etc. La aclaracion de estos aspectos
permitira obtener una vision mas clara de los
problemas qgue seran resueltos con la realizacion
del proyecto. Dados los antecedentes, es claro
gue debe de conocerse a fondo los pasos vy
procedimentos de investigacion que requiere
un proyecto. (Miranda, 2005:27).

3.1.4.4 Desarrollo e mplementacién

Realizacion de una 1dea o proyecto y ponerlo
en funcionamiento, aplicando los métodos vy
medidas necesarios para llevarlo a cabo,
cubriendo todos los puntos del proyecto para

lograr con esto un avance légicamente estructurado.
(Miranda, 2005:32).



3.2 CONCEPTOS DE
DISENO

3.2.1 Sitio Web
www.desarrolloweb.com sobre creacién de
Sitios Web dice:

Un Sitio Web es un conunto de archivos
electrénicos, paginas Web o médulos Web gue
son accesibles mediante el protocolo HTTFP de
Internet. Este conjunto de paginas tiene como
objetivo el desarrollo de algin tema, prestar
servicios o entregar contenidos asociados al
entorno de la pagina.

Un sitio Web debe ser codificado por lo
general en HTML, siendo navegable mediante un
navegador de paginas Webs. También se pueden
crear paginas dinémicas usando servidores Web gue
posean soporte de algin lenguaje de programacion.
(Por ejemplo: PHP, ASP, JSP, etc.)

3.2.1.1 Tipos de Sitios Web

Debido a que existen una infinita cantidad de
Sitios Web, es dificil su diferenciaciéon absoluta,
pero podemos separar en categorias a los
Sitios Web, segin su utiidad o contenido
distribuido:

Sitios Archivadores: son sitios que acumulan
informacion de los usuarios o de un conjunto de
personas, las cuales estan disponible a toda la
comunidad de Internet.

Sitios de Ventas: sitios que ofrecen productos
a la venta. Generalmente son soportados
mediante la compra en linea.

Sitios Comerciales: sitios que ofrecen servicios a
través de descripciones de los mismos.
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Sitios Comunitarios: sitios de reunién social, en
el cual se pueden encontrar salas de chat,
foros, juegos, etc.

Sitios Personales: sitios donde se expone
informacion sobre uno mismo (Curriculum Vitae,
fotografias personales, articulos, etc.)

Sitios de Desarrollo: sitios para integrarse a
comunidades de desarrolladores de software o
proyectos de Internet o de la vida real.

Directorios: sitios que organizan y categorizan
las paginas de Internet para enfocarla en temas
especificos.

Sitios de Descargas: sitios en los cuales se
pueden descargar (también conocido como
bajar) archivos, aplicaciones etc., a ordenador
del usuvario. FPor lo general los archivos son
gratuitos o demostraciones.

Sitios de Juegos: sitios en los cuales se crean
comunidades para jugar en linea.

Sitios de Informacién: sitios donde se presta
informacién gratuita a los usuvarios (por ejemplo:
Diccionarios, Enciclopedias, etc.)

Sitios de Noticias: sitios donde se encuentran
las noticias actuales, con posibllidades de
comentar el suceso en comunidad.

Sitios Pornograficos: sitios en los cuales se
muestra pornografia.

Buscadores: stios especalzados en bisquedas
de algin elemento en especial de Internet,
como paginas Web, MP3s, imagenes, etc.

Web Log: sitios que se asemejan al Diario de
vida del usuario.

Wiki: sitios en los cuales se pueden colaborar
en proyectos sin fines de lucro.




3.2.1.2 Péagina Web

Una pagina Web es un documento de la World
Wide Web, que tipicamente, incluye texto,
Imagenes y enlaces hacia otros documentos de
la red, pudiendo ademas contener animaciones,
sonidos, programas en Java, y cualquier otro
tipo de documento, por medio de plugins y
otras tecnologjias.

Actualmente las paginas Web ya no estan
Unicamente enfocadas para ser visionadas, sino
que cada vez son mas dinamicas permitiendo
qgue el wvisitante participe en ellas mediante
menis interactivos, encuestas, votaciones, etc.
Normalmente los formatos graficos de las
paginas Web son JPEG para fotografias y GIF o
PNG para otras 1magenes como diagramas,
dibujos, graficos, etc.

Los dos Ultimos formatos también se pueden
usar para fotografias pero no son tan convenentes
para ese propdsito como JPEG (JPEG es un
formato con pérdida, mientras que GIF y PNG
son sin pérdida).

Para animaciones se suele utiizar CIF, para
Imégenes con pieles transparentes tanto GIF
como PNG, y para magenes con pieles
parcialmente transparentes, PNG (aunque esto no
esta soportado por Internet Explorer por
ejemplo).

3.2.1.3 Mdbdulo Web

Pagina o conjunto unitario de paginas Web que
se repiten o encajan en la construcciéon de un
Sitio Web.  Puede variar su disefio en cada
pagina o bien mantener el mismo disefio seqgin
sea necesario. El Médulo Web puede ser el
trabajo de una persona, una empresa o otra
organizacion y esta tipicamente dedicada a
algin tema particular o propdsito.  Un Mddulo
Web dinamico es uno que puede tener cambios
frecuentes en la informacion.



3.2.2 Internet
http://es.wikipedia.org/wik/Internet sobre
Internet dice:

Internet es una red de redes a escala mundial
de millones de computadoras interconectadas
con el conjunto de protocolos TCF/IP. También
se usa este nombre como sustantivo comin y
por tanto en minlsculas para designar a
cualguier red de redes que use las mismas
tecnologias que Internet, independientemente
de su extension o de que sea piblica o privada.

Al contrario de lo que se piensa cominmente,
Internet no es sinénimo de World Wide Web.
Esta es parte de aquella, siendo la World Wide
Web uno de los muchos servicios ofertados en
la red Internet. La Web es un sistema de
informacion mucho mas reciente (1995) que
emplea la red Internet como medio de
transmision.

Algunos de los servicios disponibles  en
Internet aparte de la Web son el acceso
remoto a otras maquinas (SSH vy telnet),
transferencia de archivos (FTFP), correo electrénico
(SMTF), boletines electrénicos (news o grupos
de noticias), conversaciones en linea (IRC vy
chats), mensajeria instantanea (MSN Messenger, 1CQ,
YIM, AOL, Jabber), transmision de archivos
(P2P, P2M, Descarga Directa), etcétera.

El protocolo de transferencia de archivos (FTP
o File Transfer Protocol) es el protocolo
estéandar en la red para efectuar transferencias
de archivos de un servidor a un ordenador o
entre ordenadores.

En el CERN de Ginebra, un grupo de Fisicos
encabezado por Tim Berners-Lee, crearon el
lenguaje HTML, basado en el SGML. En 1990
el msmo equipo construyd el primer cliente
Web, llamado World Wide Web (WWW), y el
primer servidor web.



Actualmente Internet incluye aproximadamente
5000 redes en todo el mundo y mas de 100
protocolos distintos basados en TCF/IP, que
se configura como el protocolo de la red. Los
servicios disponibles en la red mundial de PC,
han avanzado mucho gracias a las nuevas
tecnologias de transmisiéon de alta velocidad,
como DSL y Wireless, se ha logrado unir a las
personas con videoconferencia, ver imagenes
por satélite, observar el mundo por webcams,
hacer llamadas telefénicas gratuitas, o disfrutar
de un juego multijugador en 3D, un buen libro
PDF, o album y peliculas para descargar.

Se prevé qgue en diez aflos, la cantidad de
navegantes de la Red aumentara a 2.000
millones. En algunos paises el acceso a Internet
esta restrngdo Unicamente a entidades gubemamentales
y empresas extraneras o fuertemente controladas
por el estado.

3.2.2.1 Internet y la Sociedad

Hoy en dia, Internet ha llegado a gran parte de
los hogares y de las empresas de los paises
ricos, en este aspecto se ha abierto una
brecha digital con los paises pobres, en los
cuales la penetracion de Internet y las nuevas
tecnologias es muy limitada para las personas.
Es muy comin en paises ricos y en vias de
desarrollo el acceso a Internet en establecimientos
especializados llamados cibercafé.



3.2.2.2 Internet y la Educacion

La escuela, segin algunos autores, tiene tanto
qgue ver con el aprendizaje del futuro como el
carro y el caballo con el transporte moderno:
sera sustituida por las nuevas tecnologias de la
informaciéon y la comunicaciéon. Sin embargo,
algunas escuelas ya estan utilizando de forma
imaginativa y poderosa las herramientas que
ofrece la Internet, ntegrandolas en sus
actividades de ensefanza/aprendizaje y sacando
partido de sus inmensas posibilidades.

La justficacion de ‘ensefiar’ Intemet en diversos
niveles educativos es smple: se trata de un
nuevo medo de comunicacién llamado a desempefiar
un papel mportante en la sociedad de la
Informacion y que preludia el conunto de recursos y
facillidades en matera de informacion y comunicacion
del futuro. El acceso a la informacion es la
primera cuestion, pero no sera el principal
problema del futuro.

Los criterios para escoger entre montafas de
informacién redundante o indtil y para decidir
entre opciones contrapuestas seran un
problema. Cualquier utilizacién de la Internet por
parte de los aumnos, requere que aprendan a
manejar las herramentas mas comunes. De
hecho, no es posible reflexionar sobre el futuro
sl no se exploran las posibilidades del presente.

3.2.2.3 Internet y la Comunicacién

El vso de Internet se ha generalizado y
convertido en un mportante medo de
comunicacion, relativamente barato en nuestro
pais, es de facll acceso para las organizaciones
soclales y poco a poco se va extendiendo su
alcance y usos que son Ilimitados, lo que lo
convierten en una herramenta para la
comunicacion popular gue debemos aprovechar.
La revolucidn tecnolégica aplicada a la
comunicacién en su sentido mas amplio, ha
permtido construir una red mundial de
computadoras, conectadas por medio de satélites,
antenas parabdlicas y fibra optica.



Este sistema posibilita trasladar de forma
auvtomatica y casi nstantianea cantidades
impresionantes de informacion.

Apropiarse de ella para desarrollar medios de
comunicacion alternativos, horizontales y democraticos
que estén al servicio del desarrollo socio-
cultural de los pueblos, actualmente una posibilidad
real y un desafio para las organizaciones de base.

Actualmente cualquier persona u organizacion
puede acceder y ofrecer su propia informacién
en la red mundal las 24 horas del dia: libros,
documentos, material de estudio, programas
informaticos, informaciéon de todo tipo (cultural,
comercial, politica, noticias, ciencia, bases de
datos), textos, sonido (misica, voz), imagen
(gréficas, fotografia, vdeo), etc.  Estan conectados
y trasmitiendo a través de Internet muchas
organizaciones sociales, vecnales, cooperativas y
sindicales; bibliotecas y museos; darios vy
revistas; radio y television.

3.2.3 Disefio Web
www.secretosenred.com sobre Disefio Web
dice:

Esta actividad que consiste en la planificacion,
disefio e mplementacion de sitios Web y
paginas Web, no es simplemente una aplicacion
del disefio convencional sobre Internet ya gue
requiere tener en cuenta cuestiones tales como
navegabllidad, interactvidad, uvsablidad, arquitectura
de la informacion y la interaccién de medios
como el audio, texto, imagen y video.



El disefio Web no solo aporta a la comunicacion
textval (contenidos) existente en Internet una
faceta wvisual, sino que obliga a pensar una
mejor estructuracion de los mismos en un
nuevo soporte. La unidn de un buen disefio con
una Jerarquia bien elaborada de contenidos
aumenta la eficiencia de la Web como canal de

comunicacion € intercambio de datos, gque
brinda posibilidades como el contacto directo
entre el productor y el consumidor de
contenidos, caracteristica destacable  del
medio Internet.

El Disefio Web ha visto ampla aplicacién en los
sectores comercides de Intemet especialmente en la
WWW. Asimismo, a menudo la web se utiliza
como medio de expresion plastica en si.

Artistas y creadores hacen de las paginas en
Internet un medio més para ofrecer sus
producciones y utilizarlas como un canal mas de
difusion de su obra.  En un principio era sélo
texto, pero a medida que ha evolucionado la
tecnologia, tanto los ordenadores como las
redes de telecomunicaciones, se ha generado
nuevas formas de desarrollar la web.

La inclusién de imagenes fue la mas significativa,
pero también debemos mencionar el video vy la
animacién, o los espacios 3D, lo que aporta
valores estllisticos, de disefio y de interactividad
Jamas imaginados antes.

El disefio web se ha desarrollado a medida que
ha evolucionado Internet. En 1992 sdlo habia
alrededor de 50 sitios web. Llas (ltimas
estadisticas nos confirmaban que actualmente
(2005) rondan los &.000 millones de sitios
web, a los que diariamente se les suma a raiz
de 4400 por dia.

Datos recientes estiman que hay alrededor de
2 billones de paginas colgadas y se espera que
en los proximos afos llegue a los & billones,
excediendo el nimero de habitantes del
planeta. Sin embargo, sdélo una fraccion de este
nimero es visitado habitualmente por la mayoria
de los usuarios (sélo alrededor de 15.000
sitios webs, el 0,4% del total).



A partir de estos datos se puede entender la
necesidad de concentrar los esfuerzos para
atraer y mantener la atenciéon de los usuarios.
Junto con un desarrollo efectivo de la
estructura Web y del contenido, el disefio vy el
uso del color son la llave para atraer y ser
identificado, formando vinculos en el subconsciente
del usuario y generar esquemas para captar y
fidelizar a nuevos visitantes.

Al mismo tiempo que la evolucidn de los
aparatos y de su introduccién en los hogares,
también ha aumentado la calidad de las transmisiones
a través de Internet y ha bajado su precio. A
medida que la tecnologia ha solventado estas
dificiltades, ya no nos encontramos con problemas
de forma sino de contenido de disefio.

3.2.3.1 Contendo que debe llevar una Pagna Web

La pagina principal es el escaparate de un
negocio y deberia dar a conocer a sus
visitantes qué es lo que esta ofreciendo
exactamente. Si los clientes potenciales no
pueden encontrar su producto o servicio, no
van a perder el tiempo buscéandolo. Se ran al
sitio siguiente y probablemente ya no vuelvan
nunca, siempre se wvsita un stio con un objetivo
especifico, gueren algo que el sitio ofrece,
proporcionarles lo que estan buscando y se
podran recoger los beneficios.
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La imagen de marca juega un papel principal
para el éxito. Asegurarse de poner el logotipo
de la compafia y su slogan en la esquina
superior 1zquierda de cada pagna. No sdélo
ayudara a los visitantes a recordar el sitio, sino
también dara a las paginas un mismo aspecto.
En vez de intentar meter todo el contenido en
una pagina principal, debe considerarse |la
creacion de secciones.  Estas secciones pueden
contener lo mas importante Estas secciones
pueden contener titulares de informacién con
un enlace para obtener mas. Se puede
determinar secciones en las tablas con titulares
coloreados, para informacién como articulos,
productos o lo que se quiera.

Es mucho mejor que la pagina principal contenga los
elementos mas esenciales y enlaces a paginas
con Iinformacién mas detallada. Una buena
regla de oro es "menos es mas'. En otras
palabras, mantener la pagina principal lo mas
pequefia posible e incluya los elementos mas
importantes.

3.2.3.2 Diagramacién para las Paginas Web
Todo el contendo de la pagina dentro de
tablas HTML. Las tablas permitiran tener un
control completo sobre el contenido y sobre
cémo se va a presentar. Por ejemplo se
puede crear tres tablas, puestas una encima de
otra, para cada seccién del contenido.

El cellpadding, cellspacing y atributos de los
bordes deben establecerse a "O" para permitir
qgue sus tablas fluyan juntas sin problemas.

Ademas, la anchura de las tablas deberia ser la
misma. La tabla superior contendria el
encabezamiento, la central el contendo y la
inferior el contendo de pie de pagna.
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Teniendo en cuenta que poner todo el
contenido de la pagina en una sola tabla va a
aumentar 51qn|f|cat|vamente el tiempo de carga,
dividirlo en varias tablas permitird beneficiarse
de las potentes capacidades de formato que
tienen, manteniendo a la vez bajo el tiempo de
carga. Llas tablas le permitiran presentar su
contenido en secciones como en un periddico,
establecer un nimero de filas y de columnas, e
incluso poner tablas dentro de su tabla
principal para crear secciones de contenido
con fondos diferentes.

3.2.3.3 Navegacién en el Sitio Web

Cuando se empiece a disefiar las paginas debe
tenerse en cuenta gue los wvisitantes pueden
entrar por pagnas distintas de la gue es la
pagina principal. Asegurarse de que incluye
enlaces para la navegacion en todas las paginas.
Poner los enlaces de navegacion juntos y en la
parte superior, inferior, a la 1zquierda o a la
derecha de la pagina. Utilizar tablas para alinear
los enlaces y mantener una apariencia de buena
organizacion.

3.2.3.4 |Interactividad en el Sitio Web

Una pagina dinamica es aquella cuyo contenido

cambia o s€ genera a partir de infformacién que

es obtenida por el usuvario. Su contenido no
esta incluido en un archivo html como en el caso
de las paginas Web tradicionales.

Algunas aplicaciones de las pagnas Web

dinamicas son:

* Mostrar el contendo de una base de
datos con base a una consulta hecha por
un usuario.

*= Actualizar el contenido de una base de
datos.

* Generar paginas web de contenido
estatico.

* Mejorar la interaccion entre el vsuario y el
sitio web.




3.2.3.5 Usabllidad

La usabilidad estudia las técnicas que ayudan a

los seres humanos a realizar tareas con el

ordenador.

Hay tres conceptos muy mportantes:

*  Para las personas que van a visitar el sitio Web.

*  Que quieran realizar una tarea en nuestra Web.

* Que gueran usar el ordenador en un
entorno grafico.

La usabilidad ayuda a que las tareas se realicen
de una forma sencllla analizando como el
comportamiento humano actia con los ordenadores.
Se realiza el disefio web siempre pensando en
¢Coémo reducrr el esfuerzo en el uso del Stio Web?

3.2.3.6 Tipografia en las paginas Web

Las familias tipograficas disponibles en cada
sistema operativo son diferentes.  Aungue las
versiones actuales de Internet Explorer instalan
un conunto de fuentes smilar en Windows y
Mac Os, hay que tener en cuenta que existen
otros navegadores y otros sistemas operativos, por
lo que es importante asegurarnos de que los
contenidos textuales tendran €l mesmo aspecto (o €l
més parecdo posible).

Puesto que un 97% de los usuarios de Internet
utiizan PC+Windows o Mac+Mac Os, parece
l6gico disefar nuestras paginas Web buscando
la mayor compatibilidad tipografica entre ambos
sistemas.



Las fuentes instaladas por defecto en Windows
y Mac OS (fuentes seguras) son:

Fuentes disponibles en Windows y Mac Os

Windows

Mac 05

Arial

Arial Black

Arial Narrow

Arial Rounded MT Bold
Book Antiqua
Bookman Old Style
Century Gothic
Century Scheolbook
Courier

Courier New
Garatnond

M3 Dialog

M3 Dialog Light

M& LineDraw

S Serif

MZ Sans Serif

MS Systemx

Times HNew Eoman
Verdana

Chicago
Courier
Geneva
Helvetica
Monaco
New York
Palatino
Times
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Buscando siempre la maxima compatibilidad
entre plataformas, en el disefio de paginas Web
debiésemos usar tan solo fuentes seguras,
prescindiendo de las adicionales que hayan
podido instalar en los ordenadores aplicaciones
complementarias o los propios usuarios.

Equivalencia entre fuentes Windows y Mac OS

Como las fuentes instaladas por defecto son
diferentes en el caso de un PC con Windows y
un Mac, puede darse ¢l caso de que una pagina
Web no se wvisualice de forma correcta s
utiizamos fuentes incompatibles.

Las fuentes equivalentes en los sistemas PC y
Mac son las siguientes:

Fuentes compatibles Windows-ac Os

Windows Mac
Avrial “ Helvetica
Courier MNew En Courier
M5 Sans Serf E Geneva
MS Serif § wewvrk
Tithes Mew Foman Times

Con Windows Font Pack

Avrial fuial
Comic Sans Comic Sons
Trebuchet #5 Trebuchet s
Yerdana wverdana
Georgia Georgia
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Tamafio de las fuentes

Una Mac trabaja por defecto a una resolucion
de 72 ppp (pixeles por pulgada), por lo que en
él existe una equivalencia exacta entre punto y
pixel, cosa que no ocurre en un PC con Windows, cuya
resolucion de trabajo por defecto es de 96 ppp.

Mac: |2 pt ----—-——-- | 2 px
PC: 12 pt - | 6 px

Como consecuencia, el tamafio de una fuente
definida en puntos es dferente en ambos
sistemas, por lo que los usuarios de Mac veran
las fuentes més pequefias que los de PC.

Comparativa de tamafios en fuentes a 12 pt

Windows Mac Os
Arial Arial
Arial Black fuial Black
Arial Marrow Aaial Marrou
Arial Rounded MT Bold Arial Rounded MT Bold
EBook Antiqua Book Antiqua
Boolkman Old Style Eookman Old Style
Century Gothic Century Gothic
Century Schoolbook Century Schoolbook
Courier New Courier New
CFaratrnond Craramond

M& LineDraw
Tines Mew Eoman
Yerdana

M3 LineDraw
Times Mew Boman
Yerdana
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La siguiente 1magen muestra la equivalencia
entre puntos y pixeles, asi como la visualizacion
de los diferentes tamafios en fuente Verdana.

Equivalencia puntos-pixeles
puntos pixeles ejemplo .
15 20 murcielago
14 19 murcielago o
13 17 murcielago
12 16 murcielago
i1 15 murcielago
10 13 murcielago
5 12 murcielago si
B 11 murcielago
7 murcielage
5] muicelaga i no
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Como se puede apreciar en la 1magen, los
tamafios inferiores a 9 pixeles (7 puntos) no se
visualizan correctamente, ya que las letras se
hacen demasiado pequefias a esos tamafios.
Por el contrario, a tamafios superiores a 16
pixeles (12 puntos), las letras comienzan a
escalarse, produciéndose un efecto de dientes
de sierra en sus contornos, sobre todo en las
zonas Inclinadas y curvas de las mismas.

Por estos motivos, el tamafio de los
contenidos textuales para la Web debe oscilar
entre 9 y |5 pixeles (7 y |l puntos), ya que
con estos valores los caracteres resultan
legibles y sin escalado.

Fuentes que se deben utilizar en una Pagina Web

A la hora de seleccionar las fuentes que vamos
a usar en una pagina, deberemos tener en
cuenta que exsten agunas especamente disefiadas
para su visualzacion en la pantala de un monitor, por lo
que suelen resultar las mas apropiadas para la Web.

Estas fuentes suelen ser sans serif, destacando
entre ellas Verdana, Anal y Helvetica, pudiendo
especificarse también el tipo genérico sans-
serif, con lo que el navegador usara la fuente
sans serf que por defecto tenga instalada la
maquina del usuario.



3.2.3.7 Colores de Fondo y de Texto

Segin el Disefiador y Desarrollador Web
Luciano  Moreno  (www.desarrolloweb.com),
cada elemento de una pagmna Web y cada
agrupacion de ellos, debe desempefiar en la
misma un papel perfectamente definido, que
ademas debe corresponderse con su peso
visual dentro del total de la pagina. Una de las
herramentas mas potentes con las que cuenta
el disefiador Web para cumplir este objetivo es
el uso adecuado de los colores.  En los casos
de paginas mas complejas, y desde el punto de
vista de lo que observa el uvsuario, podemos
dividir estas en cuerpo o seccidn principal,
dintel, menl y pie de pagina.

Sin duda alguna la parte mas importante de las
mencionadas es el cuerpo de la pagina, ya que
en él va a figurar la informacién que queremos
transmitir al visitante. Por esto, los colores
dominantes en ella deben permitir una lectura
de contenidos clara y amena, asi como una
perfecta wvisualizacién de sus  elementos
graficos.

Para ello, deberemos usar un color para el
texto que contraste adecuvadamente sobre el
del fondo de la pagina.

Buenos contrastes se obtienen con fondos
claros y textos oscuros, o al revés.

Contraste texto- fondo oscuro

I

Con fondos frios y textos célidos, o al revés,
siempre gue no sean analogos.

Contraste texto- fondo dlaro



El tema del contraste entre fondo y texto es
dificil de manejar en las paginas Web, debido
fundamentalmente a la poca resolucion que
tenemos en la pantalla del monitor, que suele
ser de unos 5.200 puntos por pulgada
cvadrada, casi 300 veces menos de la
resolucion que tiene una pagina de revista
tradicional.  Por esto, el tipico conjunto fondo
blanco-texto negro sigue siendo en las paginas
Web el mas idéneo para conseguir un contraste
optimo. Los fondos negros o muy oscuros
pueden dar un buen contraste con casi
cualguier color de texto gue sea luminoso,
mientras que los fondos coloreados pueden
llegar a trabajar bien si son apagados y de baja
saturacion, como es el caso de tonos pasteles,
grises o tierra.

Por otro lado, no es recomendable usar
Imadgenes de fondo en las paginas Web, salvo
que esta sea de un color y tono muy apagados
y con poco contenido grafico por unidad de
pantalla, ya que despistan mucho al usvario y
enmascaran excesivamente el texto y los demas
elementos de la pagina.

Solo se deben usar cuando se realiza un buen
estudio del mismo por un profesional del
disefio Web, ya que ademas de lo antes
expuesto ralentizan mucho la carga de la pagina.

Los enlaces que figuren en esta seccién deben
ser claramente diferenciados por el usuario,
sobre todo si la pagina va dirigida a un piblico
muy general. S1 no usamos los colores de
enlace estandares (azules wvivos con texto
subrayado), si que deberemos usar un color
qgue destaque claramente del texto informativo
y del fondo.

Enlaces segun el estandar en Yahoo

Dy, @b '
Oy, @t "YARHOO!

[ | Buscar | pisqueds svanzads

Buscar: * Sitios en castellano © Sélo sitios de Espafia

Servicios Yahoo!

Gratis!  Felicita las navdades con Yahoo! Postales

Inférmate  Corazin, Deportes, Finanzas, Noticias, Sorteos, Tiempo
Diviértete  Astrologia, Cine, Jueqos, Misica, Ocio, Television
Busca Empleo, Callejero, Guia telefonica

Comunicate Correo, Chat, GeoCities, Grupos, Messenger, Meviles
Organizate Agenda, Companion, Fotos, Direcciones, Maletin, b1 Y ahoo!

Compra  Clasificados, Compras, Motor, Vises Mas Yahoo!
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El dintel se localiza por costumbre en la parte
superior de la pagina, y en él suele (y casi
debe) figurar el logotipo de nuestra pagina,
asoclacion o empresa.  Es importante la presencia
de un logotipo, ya que crea un signo de
continuidad y de identidad en nuestras pagres,
mostrando a los vstantes rapidamente donde se
encuentran. El color de éste debe ser tal que
destaque claramente sobre el fondo.

Dintel claramente identificado (Universidad de Alcala)

UNIVERSIDAD pDeE ALCALA

www.desarrolloweb.com

En los idiomas occidentales se leen las paginas
de arriba abajo y de i1zquierda a derecha,
motivo por el cual el logotipo se sitia casi
siempre en la esquina superior 1zquierda.

Si el color de nuestro logo es parecido al que
vamos a dar al fondo de la pagina podemos
crear un entorno alrededor del mismo que
permita su correcta vision, lo que se suele
consequir situando una banda en la zona
superior de la pagina, con un color de fondo
diferente al del cuerpo de la misma y tal gue el
logo destaque adecvadamente sobre El.

También es normal situar en esta zona, a la
derecha del logo, un mensaje claro y directo
sobre la identidad y contenido de la pagina.
El menl de navegacion es tal vez el elemento
mas interactivo de una pagna, facilitando al
visitante una rapida navegacion por todo el
contenido del sitio Web.  Sus enlaces deben
aunar el ser facilmente visibles con el no ser
demasiado mpactantes, ya que no deben
guitarle importancia ni al cabecero ni al texto
del cuerpo.

enti lateral (Cisspraxis

CISS

www.desarrolloweb.com




Podemos crear para esta zona una banda
vertical de un color diferente al del cuerpo, que
puede ser igual al del cabecero o no. Sus
enlaces pueden fundirse un poco con el fondo,
dando asl una sensacion de continuidad.
Muchos disefiadores se basan el los menis de
Imagenes para conseguir ésto, pues les
permiten tener un mayor control sobre el
resultado final. En contrapartida, tardaran mas
en cargar.

Una buena solucion es el uso de textos o
Imégenes que nicamente no destacan demasiado
sobre el fondo, pero que al situar el cursor
sobre ellas se luminan o cambian de color,
produciéndose un efecto positivo con ello.

de navegacion b. dintel en IZAR

Utilidades

www.desarrolloweb.com

También es corriente usar la parte baja del
dintel para nsertar en ella el meni de
navegacion. En este caso, su color no debe
destacar en exceso sobre el del dintel,
debiendo buscar siempre la plena integracion
visual entre ambos. Por 0Oltimo, el pe de
pagina es el elemento menos importante, de tal
forma qgue muchos autores ni siquiera lo
consideran. Caso de usarse, no conviene gue
su color cambie respecto al del fondo del
cuerpo, y si lo hace debe ser muy ligeramente,
ya que si no podemos distraer la atencion del
Usuano 'y créar un CUerpo de pagna encajonado.

Pie de pagina en EresMas

Tour Gulado - Ayuda
Intamet Aancidn al cliente

Cientias

GRUPO arosMas crestas tu pdgina de inicio
Aclata Cibercing  Entrabits Hogar OferlaPC Ritrmic Starmetia
Autocity Compras  EresmasTV  Latinred nific Saludalia Telecinco es
Basefinanciers ‘Comunae Estilisimo Mifuturo FPaisdelocos Segundosfuera Telepolis
Canalsolidanio Divarrix Goal Mundopadtes  Rincondalvago  Bpainstay Zonareserada

112002 | Publicida | @ wanadoo
v ez nferachivs, § LU Ribers del Gens, 5, 29042 Madrid,
M Insorita en & Registrs Mercantil de Madrid, Tams 4.723, Folin &3, Libeo 0. fip:
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En el pie de pagina se suelen colocar enlaces
de tipo terciario, enlaces de correo o accesos,
SENCIOS SECUNdanos que proporaone nuestro sitio Web.



3.2.4 Programas cominmente utiizados para
elaborar Sitios Web

www.adobe.com sobre programas para elaborar
Sitios Web dice:

Los programas cominmente utllizados en la
realizaciéon de un Sitio Web son:

=  Adobe Dreamweaver

=  Adobe Fireworks

=  Adobe Flash

3.2.4.1 Adobe Dreamweaver

Dreamweaver es la herramienta de disefio de
paginas web mas avanzada, tal como se ha
afirmado en muchos medios. Aunque sea un
experto programador de HTML el usuvario que
lo maneje, siempre se encontrarian en este
programa razones para utilizarlo, sobretodo en
lo gue a productividad se refiere.
(www.adobe.com/es/products/dreamweaver)

3.2.4.2 Adobe Fireworks

Fireworks & permite lograr un equilibrio entre la
maxima calidad de imagen y el minmo tamafo
de compresion a medida que crea, edta y
optimza 1magenes para el sitio Web con un
control preciso.
(www.adobe.com/es/products/fireworks)

3.2.4.3 Adobe Flash

Los archivos de Flash aparecen muy a menudo
como animaciones en paginas Web y sitios Web
multimedia. En versiones recientes, Macromedia
ha ampliado Flash mas alla de las animaciones
simples, convirtiéndolo en una herramienta de
desarrollo completa, para crear principalmente
elementos mutimedaa € interactvos para Internet.
(www.adobe.com/es/products/flash)



3.2.5 Programas cominmente utilizados en el
Disefio Grafico

www.adobe.com sobre programas para €l

Disefio Grafico dice:

Los programas cominmente utllizados en la
realizacion de Disefio Grafico son:

* Adobe Photoshop

= Adobe Freehand

3.2.5.1 Adobe Photoshop &

Adobe Photoshop CS2 es el software estandar
de edicion de 1magenes profesional y el lider
de la gama de productos de edicion de
imagenes digitales que aporta mas de lo que
usted se espera. Las innovadoras herramientas
creativas le ayudan a consequir resultados
excepcionales. Una adaptablidad sin precedentes
le permite personalizar Photoshop de acuerdo
con su método de trabajo. Ademas, gracias a
unos procesos de edicion, tratamento vy
gestion de archivos més eficaces podra
trabajar con mayor rapidez.
(www.adobe.com/es/products/photoshop)

3.2.5.2 Adobe Freehand o

Ofrece todo lo que se necesita para pasar sin
problemas por las etapas de concepto, disefio,
produccion y publicacion en un entorno de
graficos racionalizado, todo mientras se trabaja
dentro de un solo documento. Reduce el tempo
necesano para la produccion, se reutiliza facilmente el
mismo contenido en Internet.
(www.adobe.com/es/products/freehand)
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4.] CONCEPTO DE
DISENO

Como se ha mencionado con anterioridad, en
Guatemala son pocas las personas interesadas
en actividades culturales, y necesitan saber que
estan perdiendo la oportunidad de expresarse,
tomar conciencia de s mismos, cuestionar sus
realizaciones, buscar nuevos significados o
crear obras que los trasciendan. Las personas
gue no conocen los beneficios de ser
culturalmente activos, no logran su desarrollo
dentro de la sociedad ya que reprimen todo
sentimento que los ayude a independizarse
como seres Unicos.

Al no desarrollarse como seres individuales, la
sociedad mantiene un estado mondtono en
donde las personas no son libres de expresar
sus sentimentos ya que no saben como.

Y al no saber como expresarse, el pais va
perdiendo la oportunidad de ser un pais
desarrollado, que genere mas empleos y asi
reducir el indice de pobreza.

Para el desarrolo de nuestro concepto creativo,
debemos tomar en cuenta los siguientes puntos.

2Qué se desea lograr con el desarrollo de un
Médulo Web?

Se pretende con el desarrollo del médulo web,
qgue tanto nuestro grupo objetivo como otras
personas que entren por primera vez a visitarlo,
pueda informase sobre lo que es la Unidad de
Proyectos de El Sitio y las dferentes
actividades culturales que alli se manejan, que
encuentren proyectos que sean de su interés y
se hagan participes de ellos, que la navegacion
por estas paginas web sean de su agrado
guedando satisfechos con la informacion que alli
se presente, y que sientan atraccion por volver
a navegar en este modulo para mantenerse
actualizados con las diferentes actividades
culturales.



4.1.1 Concepto Creativo

Para el desarrollo del concepto creativo
encontramos una variedad de técnicas creativas
entre las cuales tenemos: mapa conceptual,
brainstorming o lluvia de 1deas, analogias, mapa
mental y toda aquella técnica que sirva para
generar \deas. Lo primero que debemos hacer
para el desarrollo de nuestro médulo web, es el
desarrdllo de la idea central, la que se dentifica por
medio de mapas tanto mentales como conceptuales.

Por medio de estos mapas vamos a generar
diferentes pensamientos que nos ayuden a
llegar al desarrollo de una idea central. Para
llegar a esto debemos de conocer muy bien lo
qgue queremos comunicar en nuestro modulo
web, en este caso la importancia de la cultura,
para esto, debemos Iinvestigar, inclusive hacerse
participe en aguna de las actividades culturales,
para entender mejor el propdsito de las mismas
y generar nuevas ideas.

Ya con todo ésto pasamos a la parte en donde
vemos la nformacién que contendra nuestro
Modulo Web. Esta informacién debe de ser
basica, corta y concisa ya que no gueremos
qgue nuestros visitantes se abrumen al ver tanta
informacién, por lo que este modulo web contendra
gue es la Unidad de Proyectos abarcando un
poco de su historia, los diferentes proyectos
que maneja con un poco de lo que es cada uno,
entre otros temas de interés.

Una vez gue estemos listos con toda la
informacién  podemos empezar por trabajar
diferentes formas de representar nuestro
brainstorming, ya sea por medio de grandes
pizarras O €spaclos en donde podriamos
escribir lo que pensamos, hojas de papel,
papeles adhesivos o inclusive, sentarnos en un
lugar relajados y de esta manera concentrarnos
para luego apuntar todo lo que se nos viene a
la mente.



Proyectos
Culturales

Unidad de Proyectos Proyectos de la
de El Sitio Unidad
‘ Historia ‘ | Beneficio |
‘ JDonde esta ubicado? ‘ | ¢Como los contacto? |
¢Como participar en ZEn que consisten
los proyectos? estos proyectos?
JQue proyectos ofrece? ZEn cual participar?

Realizado el mapa mental podremos darnos
cuenta que al pensar en proyectos culturales

nos surgen una variedad de dudas relacionadas El contenido necesario que se quiere dar a
al tema. Entonces al hacer un pequefio andlisis conocer de la Unidad de Proyectos son los
de esto vemos sobresalir frases o palabras, las siguientes:

cuales se ordenarian para utilizar las necesarias = SQué es la Unidad de Proyectos?

en el Mddulo Web y de esta manera armar su =  SCusl es su historia?

contenido. =  ZQué proyectos son los que maneja?

. SEn dénde esta ubicada?



= JdComo se puede comunicar con la
Asociaciéon?

Ahora que se tienen las preguntas principales,

se desglosa cada tema para ampliar la

informacién y explicar més a las personas sobre

los diferentes proyectos:

= Cual es la funcién de cada uno de los
proyectos.

= JComo pueden participar en estos proyectos?

= JA qué proyecto me asigno?

* JQué actividades realizan?

= JQué beneficlo me da participar en este
tipo de actividades?

Que es la Unidad

UNIDAD DE PROYECTOS

Botén - Su historia
Contactanos

Calendario de
Actividades

Informacién general
. Dwision |
(funcién, como
Proyecto | participar) y sus - Division 2
divisiones

Al tener definido que informacién  es necesaria
proyectar en el Moédulo Web, se elabora un
esquema que permita ver de una manera mas
ordenada como sera el recorrido de cada
pagina web:

. J

f Informaciéon basica de\

N—
este proyecto y como
Proyecto 2 H participar en el y si | Pagmna
web oficial

tiene alguna divisién o
pagina web oficial
\_ D%

Proyecto 3

N
Informacién general

(funcién, como
participar)

J




=

La Unidad de Proyecto de El Sitio ha solicitado
qgue la pagina sea sencilla, pero concisa y facll
de navegar, que contenga la suficiente
informacién para que todas las personas que
Ingresen puedan sentirse sequras de querer
participar en alguno de los proyectos, sin la
necesidad de tener que estar averiguando cual
es el contenido de cada uno de ellos, que con
la visita al Modulo Web descarten cualquier
duda. FPor lo que el concepto creativo sera
sencillo y tradicional. La asocacion esta ubicada
en la Antigua Guatemala, en donde estan
representadas todas las tradiciones y costumbres
de Guatemala a pesar del paso del tiempo.

Con la informacién generada a través de los
branstormings, mapas mentales, datos requeridos
por la Asociacion, etc., se podra establecer
los diferentes cédigos que ayudaran a darle
vida y significado al disefio del Médulo Web.

4.1.2 Semiologia de la expresion gréfica

4.1.2.1 Cédigo cromatico

Los colores tienen capacidad de expresion,
cada color expresa un significado, provoca una
reaccion y una emocion. Ademas por medio de
los colores es que logramos dar la primera
impresion a nuestro visitante.

Colores del logotipo de la Unidad de Proyectos

El logotipo de la Unidad esta conformado de la
siguiente gama de colores:



Marrén:  Este color admite muy bien los
degradados, destaca mucho sobre el entorno que
le rodea, por lo que se puede usar para dar un
mayor peso visual a ciertos elementos de una
composicion, tiene caracter acogedor, estimulante
y una cualidad dindmica muy positiva y energética.
Representa la alegria, la juventud y sugere
amistad.  El marrén utilizado en el modo CMYK de
este logotipo es el: c26 —m75 —y 100 — k2|

representa lntehgenaa,
originalidad y alegria. El
beige utilizado en el modo
CMYK de este logotipo es
el: ¢c3-ml5-y47 — kO

Beige: El color beige |

Blanco: El blanco significa sequridad,
pureza y limpieza, por lo general tiene
una connotacién  positiva. En
publicidad, al blanco se le asocia con la
frescura y la IImpieza, el blanco puede
utilizarse para comunicar simplicidad.  El

mOT.O C'\/g’K de' ggte |O9ﬂ§t'l9:355 blanco es definido como luz no como
el: cl3-m —y20 - color. En CMYK es cO — mO — yO — kO

Se debe tomar en cuenta que la Asociacion
Proyecto Cultural El Sitio, estd ubicada en
Antigua Guatemala, qgue tiene una imponente
arquitectura barroca, grandeza en sus edificaciones
restauradas o en runas, magnificos paraes naturales
de los arededores, € incuye la mponente topografia
volcanica de Centroaménca que deja testimonio de
su belleza; y cuando se analiza esto nos damos
cuenta que encierra culturas que han venido
trascendiendo con el pasar del tiempo.

Rojo ocuro: Evoca energia,
vigor, fuerza de voluntad, valor,
capacidad de liderazgo. En otro

sentido, también representa
afioranza. El rojo utilizado en el

Para la seleccién de colores que se utilizaran en
el nuestro Médulo Web, se debe tomar en
cuenta todos estos detalles y seleccionar los
gue mas se acoplen a la historia y ubicacién de
la Unidad de Proyectos de El Sitio, por lo que
los colores tierra son la mejor opcidn, son
suaves y dan la sensacidn de orden y cercania
a la naturalezas; estos colores incluyen a los rojos,
marrones, naranjas, amarillos y verdes naturales.



@ Rojo:

El color rojo es la energia, la fortaleza, la
determinacién, asi como a la pasion, al deseo vy al
amor.

Tiene una visibilidad muy alta, por lo que se
suele utilizar en ansos importantes, prohibiciones
y llamadas de precaucion.

Con este color trae el texto o las imagenes
a primer plano resaltandolas sobre el resto
de colores. Ayuda a las personas a tomar
decisiones rapidas durante su estancia en
un sitio web.

El rojo claro simboliza alegria y sensibilidad.

@ Marrén:

El marréon evoca estabilidad y se asocia a la
caida de la hoja y a la cosecha.

Es un color confortable, da la impresion de
gravedad y equilibrio.

Es llamado  también color realista,
posiblemente porque es el color de la tierra
gue p15samos.

@ Naranja:

El naranja combina la energia del rojo con la
felicidad del amarillo. Se le asocia a la
alegria, al sol brillante y al trépico.
Representa el entusiasmo, la felicidad, la
atraccion, la creatividad, la determinacion,
el éxito, el animo vy el estimulo.

La wisidn del color naranja  produce la
sensacion de mayor aporte de oxigeno al
cerebro, produciendo un efecto vigorizante
y de estimulacion de la actividad mental.

Es un color que encaja muy bien con la gente
Joven, por lo que es recomendable para
comunicar con ellos y entre ellos.

Tiene una visibillidad muy alta, por lo gue es
Util para captar atencién y subrayar los
aspectos mas destacables de una pagina web.

El dorado produce sensacién de prestigio y
significa sabiduria, clardad de ideas, y riqueza.
Con frecuencia el dorado representa alta calidad.
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O Amarillo:

El amarillo representa la alegria, la felicidad,
la inteligencia, la energia y estimula la actividad
mental.

El amarillo puro y brillante es un reclamo de
atencion.

En exceso, puede tener un efecto perturbador,
Inquietante.

Cuando se sitian vanos colores en contraposicién al
negro, el amarillo es en el que primero se
fya la atenciéon, por eso la combinacion
amarillo y negro es usada para resaltar
avisos o reclamos de atencion.

En heraldica, el amarillo representa honor y
lealtad.

Es recomendable utiizar amarllo para
provocar sensaciones agradables, alegres.
Por su eficacia para atraer la atencion,
también es Util para destacar los aspectos
mas importantes de una pagina web.

El amarllo claro representa inteligencia,
originalidad y alegria.

@ Verde:

El verde es el color de la naturaleza por
excelencia. Representa armonia, crecimiento,
exuberancia, fertilidad y frescura.

Tiene fuerte relacion a nivel emocional con
la sequridad.

El verde sugiere estabilidad y resistencia.
En herdldica el verde representa el crecimiento y
la esperanza.

El verde "agua" se asocia con la proteccion
y la curacion emocional.

El verde natural es el color de la paz.

Es el color de la vida y el equilibrio.

O Blanco:

En herdldica, el blanco representa fe y
pureza.

Es simbolo de unidad y de inocencia, significa
paz o rendicion.
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@® Negro:

El negro representa el poder, la elegancia,
la formalidad.

Representa autoridad, fortaleza, intransigencia.
También se asocia al prestigio y la seriedad.
En una pagina web puede dar imagen de
€legancia y aumenta la sensacion de profundidad
y perspectiva. Sin embargo, no es recomendable
utiizarlo como fondo ya que disminuye la
legibilidad.

Puede ayudar a disminuir el efecto de
abigarramento de dreas de contendo, utilizado
debidamente como fondo.

Su uso es tipico en museos, galerias o
colecciones de fotos on-line, debido a que
hace resaltar mucho el resto de colores.
Contrasta muy bien con colores brillantes.
Combinado con colores vivos y poderosos
como €l narana o €l rop, produce un efecto
agresivo y vigoroso.

Con los colores ya seleccionados tanto por su
significado como por los contrastes, seran
utiizados en el disefio y los textos del Mddulo
Web segin sean necesarios.

Colores de los textos

Como norma general se debe procurar que el
color de los textos sea de tal manera que
destague claramente del fondo de la pagna,
sobre todo en el caso en que usemos una
imagen de fondo, ya que el texto es la via
principal de transmision de ideas, y por lo
tanto debe ser la parte de nuestra pagina que
mas clara resulte al visitante, o no colocar
imagen de fondo o hacerlo de tal forma que el
texto, por su disposicion y color destaque
claramente sobre el fondo.




Un color de texto Unico para toda la pagna
puede resultar mondtono, sobre todo si el
tema principal de ésta es artistico o colorista,
por lo gue a veces es convenente usar
diferentes colores para diferentes partes del
texto. En estos casos se debe usar una gama
de colores compatibles, que puede parar por
el uso de colores anédlogos (de la misma gama o
famila) o por el uso de colores complementarios,
que consiguen un efecto wvisual equllibrado,
potenciando mutuamente, y especialmente
Indicados cuando se quiera destacar un texto
sobre un fondo de color.

4.1.2.2 Cédigo Icénico

Los signos iconicos tienen cuatro caracteristicas:
ser naturales, convencionales, analégicos y de
estructura digital. Tomando en cuenta lo
anterior en el Modulo Web qgue se desarrolla
para la Unidad de Proyectos de El Sitio, las
paginas contendran fotografias de actividades
que se han realizado en los diferentes Proyectos,
dandole un mayor enfoque a las mejpores fotografias
proporconados por la Undad en donde se represente €l

Propdsito. Los talleres, la alegria y lo fuera de
la rutina que es participar en estas actividades,
hacen gue las fotografias sean la representacion o
descripcion exacta y precisa de estos proyectos.

4.1.2.3 Cdédigo Formato

En un Médulo Web se debe crear una jerarquia
visual adecuada, con el obetvo que los elementos
mas importantes de la misma se muestren
debidamente acentuados. Es por esto que se
utilzara una medida de 780 x 550px de resolucion,
por gue dentro de este tamano estamos dando
margen a la creacion de la barra de navegacion
y el scroll, permitiendo que la pagina se vea
bien no importando el tipo de monitor.

Se utilizara el formato de forma horizontal, ya
que el msmo expresa equllibrio y calma, gue
nos reforzaran lo sencillo y tradicional de
nuestro concepto creativo.

Con este formato se podra lograr que la pagina
sea corta y no despliegue demasiada informacion.
Se considera que a la gente no le gusta leer la
pantalla por mucho tiempo, se aburren y la vista
se cansa.



Mediante un adecuvado disefio se puede
establecer un camino visual que conduzca el ojo
del espectador y le vaya mostrando la
informaciéon contenida en la composicion de
forma organizada, l6gica y fiable, que dirja su
percepcion por la ruta mas iddnea. En la
primara pagina se debera colocar un indice de
contenidos que contenga otros enlaces de
interés, logrando con ésto que la primera
pagina capte la atencion de los visitantes para
que éstos se interesen en visitar los demas
enlaces.

4.1.2.4 Coédigo Lingiistico

El cédigo lingiistico es el que nos refuerza con
frases cortas y palabras a nuestro concepto
creativo, de manera que acentie la senclllez de
los mensajes vy las tradiciones, en este caso la Undad
de Proyectos no tiene un slogan gque los
represente.  Se debe crear uno que pueda
ubicarse dentro de nuestro Mddulo Web, cerca
del logotipo para que nos ayude a reforzar en
una frase simple, el objetivo de la Unidad.
Estas frases deben ser cortas y faciles de
memorizar y comprender, con el propdsito que
se gueden en la mente de nuestro grupo
objetivo. Ejemplo:

* ildentifica tus valores!

iExprésate aprendiendo!

iExpresa tus 1deas!

iCultiva tus ideas!

iExpresa tu identidad!

iApoya tu ingenio!l

iCultiva tus valores!

iRevela tu imaginacion!

iRevela tus ideas!

*

*
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4.1.2.5 Coédigo Tipografico

A la hora de manejar textos en las paginas web
son validas todas las consideraciones vistas
para el disefio grafico general, pero adaptadas
a un medio que impone fuertes limitaciones.

En primer lugar, leer de la pantalla de una
computadora es cansado para los 0jos y un
25% mas lento que la lectura en papel. Como
consecuencia, los usuarios tienden a minimizar
el nimero de palabras gue leen, por lo que la
comprension y retencion se reduce aproximadamente
a un 50%.

Ademas, la web es un medio interactivo, los
usuarios tienden a navegar mas que a leer, por
lo que hay gque tener especial cuidado en
ofrecerles contenidos de caldad, perfectamente
estructurados e interesantes, que consigan
atraer su atencion y mantenerla durante la
lectura.

Para seleccionar que tipografias son las que
mejor representen nuestro objetivo en el
Modulo Web, primero debemos de tener en
claro cuéles son reconocidas mundialmente y en
cualquier tipo de sistema operativo, éstas
pueden ser:

Times New Roman
1234567890

Georgia
1234567890

Verdana
1234567890

Trebuchet
1234567890

Avrial
1234567890

MS Sans Serif (sin serif)
1234567890

— Tahoma

1234567890



Se debe asegurar que al seleccionar la tipografia,
contenga todos los signos que utiliza nuestro
idioma, entre estos: los signos de admrracién y
exclamacion de la prnmera posicion, la A etc.
Siempre se debe fiar que la tipografia a
seleccionar expresa lo que se desea tanto con las
letras como con los nimeros.

Al 1gual gue ocurre en el caso de los colores,
es posible y casi conveniente el mezclar varios
tipos de fuentes, buscando sobre todo romper
la monotonia que crea una sola fuente.

S se mezclan fuentes, se debe como regla
general, no usar mas de dos o trés tipos
diferentes. Por ejemplo, se puede usar dos
fuentes que sean parecidas, una de ellas Sans
Serif para las cabeceras, y Anal para los blogues
de texto. Tomando todo ésto en cuenta, para
el desarrollo de nuestro Moédulo Web, gue
tendra contenido de proyectos, actividades,
movimiento, creatividad, innovacion, se selecciona
la tipografia Tahoma ya que esta es muy sencilla,
tradicional y de facil lectura, ademas sustituye
muy bien a las muy conocidas Times New
Roman y Arial.

Para el concepto creativo la tipografia Tahoma
es la mas adecuada, ya que de todas las que
se pueden utilizar, es la Unica que contiene
bordes bien redondeados, que da la sensacion
de movimiento sin dejar a un lado el objetivo,
que es de seriedad como Asociacion.

4.1.3 Pensamiento deseado de las piezas

Cuando nuestro Grupo Objetivo wvisite el
Médulo Web, se dard cuenta gue existen
Proyectos Culturales que son divertidos y de
los cuales pueden hacerse participes facilimente;
también sentiran el deseo de vivir experiencias
como las que se mostraran en las fotografias.
Al navegar dentro del Médulo de una manera
facll y completa de informacion, se conmoveran
y despertaran la necesidad de formar parte
del cambio, aprendiendo y aportando a la
comunidad en que viven.



4.1.4 Mandatarios

Infformacién que la Asociacién pide que incluya
el Médulo Web

La Unidad de Proyectos de EI Sitio ha
solicitado que el Mddulo Web sea dinamico y
qgue las paginas contengan un poco de historia,
una breve descripcion de lo que trabajan sus
proyectos, datos como direccidn, teléfonos,
fax, correo electrénico para que las personas
puedan comunicarse con ellos.

Cada pagina que lleve el Médulo Web, debe de
Ir debidamente identificada con su logotipo. Y
gue las personas al navegar dentro de su
modulo, que no se sientan agobiadas por tanta
informacion o se desesperen por gue la pagina
no termina de bajar, es por eso que solicitan
que la pagina no sea cargada, si no sencilla,
pero con toda la informacién necesaria para
solventar cualquier duda que pueda tener el
visitante.

La Asociacidon ha reguerido que para la
elaboracion del Médulo Web, el meni principal
llevara los siguientes links o vinculos:

Quiénes somos: Incluird una breve resefia
histérica de lo que es la Unidad de
proyectos.

Qué Proyectos son los que manejan: Aqui
se describira un poco sobre el contendo
de cada proyecto.

Dentro de los Proyectos: Si alguno de los
proyectos contiene otro proyecto que esté
a su cargo, se le agregaran botones que
lleven a las personas a verlos; o s alguno
de los proyectos tiene su propio Sitio Web,
tendra dentro de su pagina web link que
dirja al visitante.

Actividades: Esta pagina permitird  al
visitante ver las diferentes actividades que
se desarrollaran, ya sea durante la semana o
mensualmente.

Contéctanos: Este espacio llevara los datos
principales de la Unidad, como lo es su
direccion, teléfono, correo electronico etc.



4.1.5 Piezas sugeridas

El Médulo Web estara formado por | | paginas
complementarias que seran de media estandar
de 780 x 550px de resolucion, las cuales iran
surgiendo al estar navegando. [Estas pagnas
contendran la informacién de una manera congruente
y dejando finalizado cada tema, si1 es necesario
tendran links que lleven al wvisitante a otros
temas de interés.

4.1.6 Medios sugeridos

Por ser un Médulo Web el que se va a trabajar,
se utilizara como medio de difusién el Internet,
ya que millones de personas alrededor del
mundo tienen acceso, les resulta facl e inmediato la
cantidad extensa y diversa de informacion en
linea. Por medio del Internet se permitira una
descentralizacion repentina y extrema de la
informacion y de los datos de la Unidad de
Proyectos.
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4.2 Proceso de Bocetaje

Para esta etapa se empezara por definir en que
lugares ubicaremos las bases principales de la
pagina basandonos en los mapas mentales que
realizamos anteriormente, y es en esta etapa,
en donde definmos el transcurso que llevara la
navegacion de las paginas. Este Mdodulo Web
segin los requermentos de la Asociacion,
debe llevar el logotipo en todas las paginas, el
cual se ubicara en la parte superior i1zquierda;
en la zona derecha del logotipo se colocara un
mensaje claro y directo sobre el contenido de
la pagina.

Se ubicara un meni situado en la parte izquerda
del dsefio haciéndolo wsble y facilitando al
visitante una rapida navegacion por todo el
contenido del Mddulo Web; se situara en la
parte baja de la pagina de inicio, un menld de
navegacion solamente en texto, ya que si algin
icono del mend no llega a verse, este menu
podra servir de auxilio al visitante.

Segin el tema que comungque la pagna, se
colocaran del lado derecho fotografias que iran
cambiando, para que el wvisitante tenga
diferentes ideas de lo que se trabaja en cada
actividad.

4.2.1 Conceptualizacién

Segin lo gue se ha definido anteriormente, el
Modulo Web llevara una peguefia animacion en las
diferentes paginas que contendra, de esta
manera se lograra que no sea una pagna
Inanimada, que sera desde la primera pagina del
Modulo, que contendra el mend con las diferentes
opciones que llevaran a navegar por el resto
de paginas.
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4.2.1.1 Mapa del Sitio

En esta etapa se creara un arbol de
contenidos, en el que se muestre de manera
practica cuantas secciones tendra el Mddulo en
desarrollo y cuantos botones habrad dentro de
cada pagina uno.

Boton de Unidad, {

Cuando se usa la idea de crear un arbol, se
reflere a distrbuir y establecer todos los Lo que es 1a
elementos (enlaces, fotografias etc.) de los yonidad 7
cudles el Médulo estard conformado para su facll contactar informacién de como
tact: i
acceso, interaccién y uso. o R T
(7 7 7 (7
regional escuela es y un link que un botén para Calendario de las
= Ileveg su palgina COCRIN Actividades de la Unidad
[Cemimr ] i
—— www.locreo.org
e
COCRIN
EFCI Lo queesla Lo que es el
regional regional COCRIN

Lo queesel

seminario
Un poco de lo que

es y un link que

lleve a su pagina
Original

www.rejuca.org

El mapa del sitio establece y coordina todos
los elementos y enlaces, en los cuales el
Modulo estard conformado y distribuido. En la
parte de arriba se podra ver el mapa del sitio
establecido para el Mdédulo Web de la Unidad
de Proyectos.
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4.2.1.2 Mini-bocetos

Cuando se trabaja en un proyecto, las sesiones
de branstorming permiten plasmar los pensamientos
de forma tangble. Las miniaturas son iconos
para los pensamentos, marcadores visuales
qgue permiten imaginar un disefio. Pero en lugar
de dibujar versiones completas y perderse en
los detalles, sdlo se debe hacer esbozos en
miniatura para que sirvan de recordatorios del
concepto original. Se debe tomar un trozo de
papel y lapiz o boligrafo y empezar a garabatear
y abocetar. No se debe poner mayor atencion
en los colores o la rectitud de las lineas.

Lo gue se esta creando es una descarga visual
de lo que podria ser el disefio de las paginas
del Médulo Web.

[}

I

2

ﬂvnmno B
P asyacas

H

De los mini-bocetos, se abocetaran el |, 3, 4
y 6, ya gue son los que sobresalen mas de lo
cuadrado, sin dejar de ser sencillos y pudiéndose
adecvar mas a lo que la asociacion desea
proyectar de esta unidad.



4.2.2 Bocetos

Teniendo nuestra idea primordial en los mini-
bocetos de cémo puede estar diagramado el
Modulo Web, se podra realizar la conceptualizacion
en bocetos dgitales para aplicar nuestros
cédigos linglisticos vy poder asi, visvalizar de
una manera mas real nuestro concepto. Estos
bocetos se realizaran pensando en lo “sencillo y
tradicional” que deben de ser nuestras pagnas,
sin cargar demasiado el disefio, para lograr gue
los wisitantes se interesen en el tema vy
naveqguen por todo el Mddulo Web.

4.2.2.1 Desarrollo de Bocetos

Para esta etapa se generaron varias
propuestas para darle a nuestro cliente la
oportunidad de escoger con cual se identifica
mas. Para el desarrollo de los bocetos, se
utiizaron tonalidades que estuvieran dentro de
la gama que se considera “Colores Tierra”,
para lograr mantener la relacion con los colores
gue generalmente se ven representados en
Antigua Guatemala que es donde la Asociacion

esta ubicada; la imagen utilizada al fondo, es
una fotografla de la entrada principal a la
Asociacion EI Sitio, alli se advierte que la
puerta se encuentra abierta, y da la 1dea de
bienvenida a nuestro grupo objetivo; en el lado
superior 1zquierdo se coloco el logotipo, por
gue es alli a donde primero dirigen la vista las
personas al entrar a un sitio web; la tipografia
seleccionada para este Modulo Web es la
Tahoma, ya que en cualquier tamafio es legible y
debido a los diferentes disefios bocetados, es
la Unica que no recarga la pagina, y no es tan
comin como una Anal o una Times New Roman;
los botones estan enmarcados en un disefio
gue simulan hierro forjado, otra de las muchas
artesanias desarrolladas en Antigua Guatemala;
cada pagina del Modulo Web contendra
fotografias gue lustren las actividades que se
realizan en los diferentes proyectos gue maneja
la Unidad de Proyectos.
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Este boceto fue

rechazado por la Asociacion
debido a gue no les
gusté el  disefio  lo

sintierén un poco informal.

Boceto No.2

pa e la 1Y | £ Ge ¢
LOCREO y ‘ i i .H En el Ccaso del

REJUCA

EFCI - LOCREO - REJUCA - ACTIVIDADES

boceto No. 2 sintierén
que el rombo daba la
sensacion de limitar el
espaclo en donde Iria la
informacion.

EFCI

LOCREO

INCUBA
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Boceto No. 3

I El boceto No.3 no
les gustd que se viera
como que el texto
flotaba en el are y que
las fotografias no se
apreciaran bien.

oooo

Boceto No. 4

‘/EI boceto No.4 fué el
aprobado, relne todes las
caracteristicas  que  quiere
representar la Unidad.



4.2.2.2 Boceto seleccionado

El boceto que se eligid fue el No.4, reine
todas las caracteristicas que la Unidad de
Proyectos necesita y reflea, dinamismo,
vivacidad, unién, los colores utilizados son
llamativos, no es un disefio cuadrado, sus
€5dUinas son redondeadas con un pequeiio disefio de
enredaderas, y es el boceto que deja ver su
diagramacion de una manera mas ordenada,
para no cansar la vista del visitador y presenta
atraccion al entrar a todos los links. Entonces
el Médulo Web conformado de la siguente
manera:

Pagina de Presentacion al Médulo Web

BIENVENIDOS ala |
\UNIDAD, DE PROYECTOS,

INCUBA LOCREO

Proyecto.

e SITIO

Esta pagina contiene cinco enlaces, siendo
éstos:

I'. dQuiénes somos?

2. Actividades
Proyectos

3. EFCI

4. INCUBA

5. LOCREO



Enlace ¢Quiénes somos?

=

s

&1 SITIO

INCUBA

LOCREO

En esta pagina se encuentra un poco de la
historia de la Unidad de Proyectos y mantiene
los cinco enlaces principales wisibles, para poder
acceder a ellos sin necesidad de estar buscando la
pagina principal. Es en esta pagina en donde
encontramos un sobrecito, que sera el enlace a
contactanos.

p—
Vs -
r o

Preachs Cutiarst

el SITOo

Quienes
Somos?

INCUBA

LOCREQ

ACTIVIDADES

Enlace Contactanos

BA - LOCREO - ACTIVIDADES

Aqui se encuentra la informacidn necesaria para
contactar a la Unidad de Proyectos.



Enlace Proyecto EFCI

wwﬂ '

" A 4.
s | : Al P
¢Quienes . - , -
Somst o opm ol \Wfr .
" LR s RIO REJUCA 3

INCUBA

gue propongan NUevos
LOCREQ mwfw etar con el desarrollo de

SEMINARIO - REIUCA

fQuienes Somos? - EFCI - INCUBA - LOCREO - ACTIVIDADES [  EFCIREGIONAL -

En este enlace se ubica la informacion principal
de EFCI, asi como tres nuevos enlaces a otros
proyectos que se encuentran bajo la
supervision del mismo.
Dentro de el proyecto EFCI se encuentran:

I. EFCI REGIONAL

2. SEMINARIO

3. REJUCA
Agui se establece informacién de cada uno.

Enlace EFCI REGIONAL

EFCI

INCUBA
éGQuines Somos?
Un equpo de y emprendedores prof
egresados EFCI (mimakmm«pmpwm de
LOCREO comparts ruestra visén de cambio a través de la creativdad y la
imovacién,

AcvioAoes

INCUBA

LOCREO

AcTIvIDADES

EFCI

INCUBA

LOCREO




Enlace Proyecto INCUBA

£
Prew/zcrs Cubirsl

el SN0

iQuienes
Somos?

Enlace Proyecto COCRIN

eracién Culbral
&l Proyecto Cultural

El Sitio con sede enLa
LOCRED INCLBA, e 52
culturales i crea

Quienes
Somos?

Informacién sobre este proyecto, asi como el
enlace a el proyecto COCRIN el cual esta bajo
la supervision de INCUBA. \ogaee

INCUBA

Contiene una pequefia descripcidn sobre este
proyecto.



Enlace Proyecto LOCREO

£Quienes
Somos?

INCUBA

En este enlace se describe brevemente el
proyecto y a su vez contiene un link que

conducira al
LOCREO.

visitante al

sitio web oficial

de

Enlace Actividades

£Quienes
Somos?.

) dfa 3 de o tencremos Ura conferencls JULIO 2007
INCUBA con &l famoso fotograﬁ;p‘tdtm > L m[mla]v
Mata, ge rios hablara sobre; [

fotografia”,
Se llevara acebo de las:

LOCRED

*#El 15 de Julio se llevara acabo L
realzada por e Provecto LOCREG

Agui se describen las diferentes actividades
gue se llevaran a cabo durante el mes que esté
€n curso.




4.2.2.3 Cambios sugeridos
Con los mini-bocetos se advirtié la idea de una

diagramacion, asi también una idea de boceto
a grandes rasgos; lvego en el adrea del
bocetaje se define la diagramacion y también el
disefio, pero de una manera mas detallada,
siendo esto lo que se le mostré a la Asociacion.

Luego de reunirse con La Unidad de Proyectos
se hicieron algunos cambios; en primer lugar surge
la idea que cada enlace del meni principal, mostrara
diferentes fotografias de las instalaciones de la
Unidad (Proyecto Cultural El Sitio) en el fondo y
no solamente de la entrada principal que es la
gue contiene en el Bocetaje.

En el enlace de contactos, se llegd a la conclusién
qgue es mejor que esté disponible en todas las
paginas del Mdédulo Web y no sélamente en el
enlace de <JQuiénes Somos? ya que no
importara en qgué pagina del Moddulo se
encuentre el wvisitador, le serd accesible en
cualguier momento los datos de la Unidad.

También se tomo la decisién de ponerle melodia al
Modulo Web, que se adecuara al ambiente para
que sea mas atractivo cuando se est € navegando en el.

4.2.3 Piezas a Validar

Después de presentar los bocetos con los
cambios ya realizados a la Asociacién y analizada la
funcionalidad del Médulo, fue todo bien
recibido y sin necesidad de nuevos cambios y
lsto para ser mostrado a nuestro grupo objetivo
para asi recibir sus opiniones.
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4.2.3.1 Bienvenida o Presentacién al

Médulo Web
Se debe niciar con el procedmiento de
introduccién del Moédulo Web, para ésto se
realizara una animacién que servird como una
previa presentacion a las diferentes opciones
en donde podran navegar.

Esta animacion se realiza con el fin de ser
atractiva a nuestro grupo objetivo y darle una
idea de lo que se trabaja en la Unidad de
Proyectos, ya que es lo primero que se vera al
Ingresar al Médulo.

La animacién se basa en una fotografia que fué
tomada especificamente para la realizacion de
este proyecto en la Asociacion, en donde se
observa una ventana abierta que da a un jardin,
que da la sensacion de bienvenida, de la cual
se aprecia que sale volando un colibri, que hace
pequenas pausas y por ultimo se coloca en una
esquina de la pagina principal, esta pagna
contendréa los botones del mend principal; a su vez
el logotipo de la Undad de FProyectos
contendrd una animacién en la parte nferior
derecha.

A continuacion se presenta una idea base del
transcurso de la animacion:



El colibri al principio de la
animacién, aparece
desde arriba

BIENVENID@S)a la
" UNIDAD, DE PROYECTOS,

S /) </

El colibri hace una pausa
en una flor

]

<Quienes
Somos?

1

INCUBA LOCREO

El logotipo al principio de
Su animacion es
transparente

El colibri llega a su punto final después
de haber hecho un transcurso y por
Ultimo se queda aleteando en la
esquina.

R —— BIENVENIDOSa la
INCUBA LOCREO s / > i }ﬂ HDAD, DE PROYECTOS;

cQuienes DS
Somos?

INCUBA LOCREO

El arco del logotipo aparece en
grande dando un brinco hacia atras ‘ i | (£
de las letras | S i e A drogects cutrst
== it ei'SIHio

7 - ACTIVIDADES - EFCI - INCUBA -

En la parte final se logra ver que
también aparecen las letras de la
Unidad de Proyectos
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4.2.3.2 Paginas de Contenido

Al presentar los bocetos para el desarrollo del
Modulo Web, se debe mantener una unién y
equilibrio en todas las paginas que contiene el
moédulo.  Todas las paginas llevaran el mismo
disefio y formato para que el Mddulo Web
tenga congruencia y no confunda al wvisitante
creyendo que al cambiar el disefio ha entrado a
un nuevo Sitio y decida salirse.  Todas las
paginas llevaran el logotipo anmado de la
Unidad de Proyectos y el logotipo que
representa a cada proyecto si es que tiene alguno.

Hay fotografias en una pequefia animacién que
permiten ver las actividades que se trabajan;
todas las paginas tendran el menl principal en
el msmo lugar, para no confundir al visitante y
qgue puedan acceder facilmente sin necesidad
de estar regresando a la pagina principal.

Las fotografias de fondo en cada pagina web
han sido tomadas especificamente para este
proyecto y el enlace de contactanos ha sido
colocado en un lugar estratégico, ya gue al
finalizar el caminamiento del colibri en cada
pagina se queda parado, como sefalando el
lcono qgue representa a este enlace.



LQuienes
Somos?

INCUBA

LOCREO

Sessnes Somos? - EFCI - INCUBA -

Menu principal gue
contendrén todas las
paginas del Médulo

Web

Logotipo de la Unidad

JgE CT N

2 SEMINARIC
REGIONAL o

ntidad de caracter influyente e intercultural.
: ] deres Cr r0s e Innovadores para que propongan nuevos
modelos de participacion y se comprometan con el desarrollo de sus
organizaciones y comunidades,

LOCRED - ACTIVIDADES i EFCI REGIONAL = SEMINARIO - REJUCA

Logotipo representativo del
Proyecto

Botones adicionales de
un Proyecto especifico

~4 Botones auxiliares, por si alguno
de los principales llegara a fallar




Se puede observar que los cambios sugeridos
anteriormente ya fueron aplicados a esta parte.
Es lo que se mostrara al grupo objetivo.

El fondo que era una fotografia de la
entrada a la Asoclacién, fue utilizada

sélamente para el enlace de ZQuiénes
Somos?, mientras que en las de mas
paginas se utilizaron nuevas fotografias
para cada enlace.
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EFCI

INCUBA

éQuienes Somos?
El Proyecto Cultural El Sitio en el afio 2002, crea la Unidad de Proyectos
que desde sus inicios se di la investigacién y gestion de proyectos en
Cnpo del desarrollo cultural, de la misma forma en que los plantea,

cusa DAD) DE!PROYECTOS
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PROYECTO COCRIN

unidades Creativas e Innovadoras), es un nuevo Pfoyecto
o por el Proyecto Cultural El Sitio, el cual inicia st
funcionamientoen febrero de 2005.
LOCREO Surge con el dbjetivo de apoyar a jévenes egresados de la
creacién e imjplementacion de proyectos creativos e inn
ol integral y ible de
aldeas de Guatemala.

LOCREO
formula y gestiona su realizacion en diferentes niveles.

ACTIVIDADES

SR :'
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iQuienes Somos? - EFCI - INCUBA - LOCREO - ACTIVIDADES

INCUBA - LOCREO - ACTIVIDADES | ¢

'SEMINARIO

Proyeccion

! yecto Cultwal y la EFCI se in y realizardn el Iy |4
11 Seminario Iheroamericano de la Creatividad y la Innovacidnen
febrero 2005 y febrero 2006, desarrollando el segundo médlo en
septiembre del mismo afio. ~Asistierdn aliededor de 230 personas
pertenecientes a diferentes entidades gubemamentales, ONGs,

El enlace de contactanos
fue colocado en todas las
paginas de contenido del
Médulo Web.






5.1 COMPROBACION DE
EFICACIA

Para la comprobacién de nuestro proyecto, se
identificé a personas que cumplen con la
descripcion de nuestro grupo objetivo, daran
SUS opiniones, sugeriran 1deas respecto  a
nuestra propuesta para lograr con esto,
cambios positivos ya sea de disefio o el
sistema de navegacion dentro del Médulo Web.

5.1.1 Técnicas e Instrumentos

Para la validacion del proyecto, se utihzéd la
técnica de la encuesta.

La Biblioteca de Consulta Microsoft Encarta
2005 sobre Encuesta dice:

“La Encuesta es un instrumento cuantitativo de
Investigacion social, mediante la consulta a un
grupo de personas elegidas de forma
estadistica, realizada con ayuda de un
cuestionario”. Se elgié la Encuesta como
instrumento de validacion, ya que por medio de
ella se podra obtener datos mas variados a
través de informes escritos o verbales.

La propuesta fue evaluada en una computadora,
de forma individual o en grupos de tres
personas, esto permtid a las personas
interactuar en el Médulo Web y de esta manera
expresar sus opiniones. La ubicacion fue de
facil acceso para nuestro grupo objetivo ya que
las instalaciones se adecuvaban al tipo de
proyecto.
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5.1.2 Perfil del Informante

Para realizar la encuesta se utiizé un grupo de
I'5 personas en un rango de 16 a 60 afios de
edad, las cuales cuentan con caracteristicas
propias; hombres y mueres, entre ellos
estudiantes, arqutectos, ngenieros, secretarias,
disefiadores graficos y personas que se interesan en
actividades culturales que les ayude en lo
personal, a sus instituciones y lograr con ésto
contribuir en el engrandecimento del pais.

5.1.3 Resultados

Para poder wisvalizar y representar de una
manera mas clara las encuestas, se desarrollaran de
una manera grafica los resultados obtenidos.
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100 7

80 1

70t

60 1+

I. éHa utilizado usted alguna vez Internet?

Si No

JPor qué?

El resultado obtenido de la
primera pregunta demuestra que
el 100% de los encuestados ha

utilizado el Internet.

Algunos de los comentarios
obtenidos fueron que el Internet,
es el medio mas utilizado por
ellos hoy en dia para la realizacién
de cualquiera de sus proyectos.

NO

100% personas

O personas

2. Nisualmente le parece atractivo el disefio
qgue se maneja en el Modulo Web?

100 T

S

NO=

No

SPor qué?

La prequnta #2 dio como
resultado que el 100% de los
encuestados considera atractivo
el disefio que se mangjo en el
Médulo Web.

Entre los comentarios dados
fueron que el disefio utilizado en
las paginas del Médulo no era
comin, ya que normalmente se
encuentran con paginas
totalmente cuvadradas, y que se
resalta y llama la atencién el
logotipo de la Unidad de
Proyectos.

NO

100% personas

O personas
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100 1

90 T

80 T

70 T

60 T

40 1

30 +

20 +

3. clos colores que se utilizan en el disefio le
parecen adecuados?
S No

Si la respuesta es No, SPor cual color lo cambiaria?

El resultado obtenido de la
prequnta #3 demuestra que el
90% de los encuestados
considera llamativos los colores
utihzados en el disefio.

En la mayoria de los comentarios
dados, las personas opinaron que
los colores dan la idea que esta
Asociacién esta ubicada en
Antigua Guatemala; vy las
personas que no estaban de
acuerdo fue solamente en el color
de fondo ya que lo percibieron
muy oscuro.

Sl NO

Sl = 90% personas

NO= 10 % personas

40 +

30 T

20 +

10t

4. cConsidera legible la tipografia utilizada?
Si No cPor qué?

Sl NO

&0% personas

O NO= 20 % personas

En la pregunta #4 el 80% de los
encuestados respondid que la
tipografia s1 es bastante legible.

Mientras que el 20% restante de
encuestados dijo que sl le es era

clara la tipograffa, pero que les
gustaria que no fuera tan sencillo
el estilo de la letra.
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100 1

90 1

80 1

70 T

60 T

40 1

30 +

20 +

5. dlas fotografias utilizadas de los Proyectos
mantienen su atencion, motivandolo a participar
en alguno de ellos?

S No cPor qué?

El resultado de la pregunta #5
es que el 95% de los
encuestados respondié que las
fotografias los ayudan a imaginar
las actividades que realizan los
proyectos.

Mientras un 5% de los
encuestados opind que las
fotografias no estaban lo
suficientemente claras para
entenderlas.

Sl NO

Sl = 95% personas
NO= 5 % personas

G.

Cree suficiente

la

informacion  que se

proporciona sobre cada Proyecto?

40 4

30 T

20 1

]l No

Sl NO

Sl = 90% personas
NO= 10 % personas

cPor gué?

La pregunta #6 dio como
resultado que el 90% de los
encuestados cree suficiente la
informacién dada sobre los
diferentes Proyectos de la
Unidad.

Algunos de los comentarios
obtenidos fueron que les hubiera
gustado encontrar un poco mas

de informacién sobre como son
desarrolladas las actividades .
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7. ZcCree vusted que el mend principal es
comprensible y de facil uso?

]l No

100 1

90 +

80 +

70 t

60 T

40 +

30 T

20 +

Sl NO

B S! = 85% personas
[ NO= I5 % personas

ZPor qué?

En la pregunta #7 el resultado
dio que el 85% de los
encuestados se les hizo facil el
menu principal para navegar
dentro del Médulo Web

Entre las opiniones dadas por el
| 5% de encuestados restantes,
se realizaron cuando ingresaban a
alguno de los proyectos y éstos
tenian otros links, no se daban
cuenta ya que estaban ubicadas
en otro lugar.

&. cConsidera que el disefio para el Modulo
Web, mantiene unidad entre cada pagina?

40 4

30 +

20 T

S No ¢Por qué?

El resultado obtenido de la
prequnta #6 demuestra que el
100% de los encuestados opino
que s1 mantiene unidad el disefio
en todo el Médulo Web.

Sl NO

Sl = 100% personas
NO= O % personas
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9.

dExiste algin elemento que distraga al

observador?

100 1

90 T+

80 +

70 T+

60 +

40 4

30 1

20 1

m o

S No cCual?

El resultado obtenido de la
prequnta # 9 demuestra que el
95% de los encuestados es de
la opinién, que ninguno de los
elementos utilizados en el disefio
les distrae de lo que ellos
realmente buscan.

El otro 5% de los encuestados,
sienten que el movimento de las
fotografias los distrae un poco.

Sl NO

= 95% personas

[0 NO= 5 % personas

0. ¢Cree usted que el contenido del Médulo
Web es completo?

40 +

30 T

20 t

=)l No ¢Porqué?

El resultado que dio la dltima
prequnta fue muy favorable ya que
un 100% de las personas
encuestadas consideran que el
Médulo Web se encuentra
completo.

Otro comentario obtenido es que
el Médulo en base a la
informacién que contiene y las
fotografias utilizadas permite al
visitante ver un poco de lo que
se trata cada proyecto.

Sl NO

Sl = 100% personas

NO= O % personas
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5.1.4 Andlisis de resultados obtenidos
en las Encuestas

Al analizar los resultados obtenidos de las
encuestas, se llega a la conclusion gue el
Médulo Web, en cuanto a informacion esta
completa y que el uvso de las dferentes
fotografias de los proyectos, ayuda a ejemplificar
mas al visitante sobre el tipo de actividades
qgue se trabajan en la Unidad de Proyectos.

Las personas opinaron gque los colores
utiizados, ayudan a ubicarse en un ambiente de
Antigua Guatemala, el cual favorece ya qgue es
alli donde se encuentra ubicada esta Unidad.

Los encuestados opinan que el Modulo Web es
de facll vso y entendimento, que sale de los
disefios cuadrados y aburridos que estan
acostumbrados a ver cuando ingresan a alguna
Institucién y que simbolizan seriedad, mientras
que en este Mdodulo se sale de un disefio
completamente cuadrado pero no deja de ser
formal y llamativo, para que las personas se
interesen en participar en alguno de los
proyectos y deja en claro el concepto central
del Modulo Web, que es el de més participacion en
actividades culturales.

El grupo objetivo al mostrar su satisfaccién por
el proyecto realizado, y que los cambios sugeridos
fueron minmos, nos da la certeza que el
Modulo Web sera bien recibido y de mucha
utiidad para El Proyecto Cultural El Stitio y sobre
todo para la Unidad de Proyectos.



5.2 PROPUESTA GRAFICA
FINAL

5.2.1 Fundamentacién

Una vez identificado el problema que tena la
Unidad para presentar los diferentes Proyectos
que se trabajan y de alguna manera lograr gue
mas personas se hagan participes de estas
actividades culturales, se pretende proporcionar
informacion completa a través del Médulo Web
sobre todo lo que se trabaja en la Unidad de
Proyectos, la cual no exstia en el La Pagna
Oficial de El Sitio.

Con los resultados obtenidos a través de
nuestra comprobacion y eficacia del proyecto,
mostraron ser positivos hacia el concepto qgue
se manejo para el Moédulo Web, se realizaron
algunos cambios minimos sugeridos por los
encuestados.

La propuesta gréafica final relne una composicién de
disefio en donde vemos Integrados los
diferentes elementos como lo son: El color, la
tipografia, las fotografias, la diagramacion, etc.
los cuales se analizan a continuacion.



5.2.1.1 Formato
Disefiado enun formato horzontal,  tamafio estandar de
780x550px, produce la sensacion de equilibrio
y amplitud.

do e Microsoft

© Fle Edt View Favertes Tods Help

OO HEG P s

| Addiess | €] D:\MIS DOCUMENTOS Animarion en flash

Quienes
Somos?

INCUBA

o i»g,wi“!

LOCREO

£

el"fVSITiB

4 My Computer

5.2.1.2 Colores

Los colores “Tierra™, fueron los utilizados ya
gue son los que generalmente representan a la
Antigua Guatemala, ubicacion de la Asociacion
en donde se encuentra la Unidad de Proyectos. Al
visualizar los colores aplicados al disefio,  producen
armonia, seriedad, alegria y dinamismo.
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5.2.1.3 Diagramacién

La diagramacion se establecid horizontal, con el
proposito de visualizar mas informacién de una
sola vez.

En ciertas paginas del Mddulo web, se puede
observar un scroll bar, el cual se integré para
evitar que el disefio se vea recargado de

texto.

Scroll Bar
{ Fle Edt View Favorites Tools  Help

Q- © B @ ‘/‘h psaavch *Favnrltes @ Bv ; <L) e @ 3

i pddress \@ D:\MIS DOCUMENTESAnimacion en Flash pagina weblanimaciontfondo. html £ Links >

!a.

éQuienes
Somos?

EFCI

PROYECTO LOCREO

hualmente trece faciitadores de la EFCI, promociones 2003-
2005, fse encuentran trabajando en & Proyecto LOCRED que se.
sjecuth en doce comLnidades, de Sacatepeguez, Chim altenango,

INCUBA

Solola)Salamé v El Progreso;  Los cudes desarrollan:
*Trabio drecto cor nifios i j6venes,

Animacién de fotografias, que muestran las
actividades que se trabajan en los proyectos

t ,,,,, j, —
e

[]

] <o >
[]

[]

=
=« =y

5.2.1.4 Imagenes utilizadas

Todas las fotografias utilizadas en el disefio del
Médulo Web fueron tomadas especificamente
para este proyecto, a excepcion de la animacion de
fotografias que se muestra como ejemplo de
las diferentes actividades, ya que éstas fueron
dadas por la Asociacion.

Fotografias que fueron tomadas
especfificamente para la
realizacién del Médulo Web.
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5.2.1.5 Tipogratia

La tipografia establecida para el Médulo Web
es la Tahoma ya que es legible, simple y de facll
compresion lo que la hace funcional para
utiizarse a cualguier tamafio y es compatible
tanto en plataforma pc como mac y contiene
todas las letras y signos utilizados en el idioma

@~

espafiol, como lo son la “f”, ¢, i etc.

SE0)

Fle Edt Wiew Favortes Tools Help

(€ © B @ {;} “;3 Search *Favmtas o igv .T‘i - E| ﬁ! - ﬁ 3

¢ Address | €] D:MIS DOCUMENTOS|Animacion en Flash pagina weblarimaciorifonde htrl BB |iuk >

'UNIDAD

o,

<Quienes
Somos?.

EFCI

PROYECTO INCUBA

La Fundacion Interarts para la Cooperacion Culbural A
Internacional con sede en Barcelena, Espafia y el Proyecto Culiural E
El Siti> con sede en La Antigua Guatemala, potencian el proyecto ;
LOCREO INCUBA, que se proponie establecer una incubadora de. E\mp,ge-?a‘?

cuiturales y creativas en La Antigua Guatemala,

,@ Done 4 My Computer

Signos de tipografia TAHOMA

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnfiopgrstuvwxyz
1234567890
e @aéiou(){31
ABCDEFGHIJKLMN I"]OPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimniiopgrstuvwxyz
1234567890
ile""@aéiou(){3}1

5.2.1.6 Ambientacién con melodia

Como parte del disefio, es necesario ambientar
este tipo de proyectos con sonidos, melodias
o misica, para transportar a las personas por
medio de la vista como del oldo a un lugar
especifico. Para este Médulo Web, se seleccidn
Musica Clasica de Camara Guatemalteca; la cual
suena de fondo mientras los visitantes navegan
en la paginas y se van adaptando al ambiente,
sin abumrse, ya que se integraron diferentes canciones
para no tener que escuchar la misma durante
todo el tiempo que se este dentro del Mddulo Web.
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5.2.2 Propuesta Grafica Final
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A partir de este enlace, todas las pagnas
contienen las mismas animaciones 4que a Enlace
continuacion se mencionan: SQuiénes Somos?
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CONCLUSIONES

Después de analizar los objetivos y crear un
disefio en base a lo que queriamos proyectar
seqin las encuestas realizadas, se comprueba
la eficacia del Médulo Web, permite ver
resultados favorables en donde se transmite el
concepto de disefio que logra la captacion y
agrado de una manera muy dindmica, de facll
uso y entendimiento.

En la actualidad Guatemala carece de interés
hacia actmvidades culturales; la Asociacion Proyecto
Cultural EI Sitio, podra brindar informacién por
medio de su Modulo Web a personas de
cualquer edad e nteresarlos en hacerse participes
en cualquiera de sus actividades, las cuales
seran de gran beneficio tanto a nivel personal
como a nivel del pais en general.

El Proyecto Cultural El Sitio tiene un Sitio Web,
pero en éste solamente se mencionaban los
proyectos de la Unidad sin hacerse énfasis en
la importancia que tienen cada uno de ellos.
Es por eso que el desarrollo del Médulo Web
sera de gran beneficio para la Unidad de
Proyectos en donde se informa, se muestran
Imagenes y permite conocer a la Unidad.

El Internet es un medio que permite interactuar
a los usuarios directamente con la Asociacion
de esta manera se establecen relaciones futuras, la
concurrencia que posee es enorme y la respuesta
es inmediata, ademas se tiene la ventaja de que
brinda informacién completa de la Unidad de
Proyectos la cual queda disponible en todo
momento.
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Segin el resultado obtenido en la validacion del
Modulo Web, éste dara a conocer a la Unidad
de Proyectos, lo cual serd de beneficio a los
actuales, a los egresados y futuros participantes,
ya gue comunica claramente la labor social que
motiva a brindar apoyo a la Unidad, €l contenido de
la informacion es clara y las imagenes utilizadas
son ejemplos de las diferentes actividades que
manejan los proyectos; también podran dirigir a
las personas a su propio espacio web, donde
solventaran sus dudas y sabran de qué manera
comunicarse con esta Unidad.

Las personas encuestadas consideraron que
tanto la parte linglistica, como las imagenes
utiizadas, permiten que el mensaje de lo que
hace la Unidad de Proyectos, sea claro y el
Médulo Web sea de facil navegacion.



Lineamientos para la puesta en
practica de la propuesta

El medio en que se desarrollara este proyecto
por su origen e€s el Internet; el hosting lo tiene
la Asociacion Proyecto Cultural EI Sitio y ellos
proveeran a la Unidad de Froyectos sin ningin
costo el alojamiento para su Mdédulo Web.

Por medio del Modulo Web podran los usuarios
interactuar directamente con la Unidad de
Proyectos e informarse de sus proyectos y
actividades. Por este medio se puede alcanzar
tal congruencia de personas qgue ni la television, ni
radio han logrado superar.

Se sugiere que por lo menos una vez al mes se
agregue en la pagina principal del sitio web que
actualmente tiene la Asociacion, un banner gue
invite a las personas al médulo web de la
Unidad de Proyectos; a su vez este mismo arte
podria ser utilizado para enviarselo a todos sus
contactos.

El Modulo Web contiene wuna pagina de
actividades, semanales o mensuales, se
recomenda y se mantenga actualizada, para
qgue las personas puedan abocarse a este sitio,
sabiendo que habra informacion que variara
segln sea necesario, también se recomienda
gue minmo cada afio todo el Mddulo sea
actualizado, cambiando fotografias e informacion
de los Proyectos, para que las personas que
visiten regularmente la pagina no la sientan mondétona.
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A partir de esto, seria conveniente inscribirse
en motores de bisqueda de internet lo cual
consiste en el registro del Mdodulo Web en
diferentes directorios y buscadores para que
los visitantes puedan encontrarlo a través de
diferentes palabras relacionadas con la informacién
qgue contiene el médulo.

La inscripcion en buscadores tiene sus
ventajas, una de ellas es la manera tan practica
por el gue las personas encuentran una pagina
web sin necesidad de conocer la direccion;
otra es que genera mayor numero de visitas de
una forma eficaz y es una manera econémica y
eficiente para promocionarse.

Ya gue la Unidad de Proyectos constantemente
realiza actividades que son promowvidas por
medio de material mpreso y de entrega
especifica, se sugiere colocar siempre un aviso
que nvte a las personas a navegar en su nuevo
espacio web.

En un futuro si la Unidad de Proyectos decidiera
comprar un dominio propio para obtener su propia
direccion www.unidaddeproyectosdeelsitio.com,
tendria la wventaja de wuna relacion mas
personalizada con los clentes ya que da
prestigio y el posible intercambio de enlaces
€5 mucho mayor y no induce a errores.

A continvacion se presenta el presupuesto de
un dominio propio y de la inscripcion en
buscadores.



PRESUPUESTO

DOMINIO PROPIO

Pago Anual

Dominio Us$ 40.00
OO0 Megabytes Hosting US$ 265.00
5 e-mails redireccionables Us$ 0.00
TOTAL Us$ 305.00

INSCRIPCION EN BUSCADORES
Pago Anual'

El registro abarca a 1,500
buscadores y directorios en

el mundo. US$ 270.00
TOTAL Us$ 270.00
' Referencia guatedominios.com

Y
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GLOSARIO

Animacion:

Creacién de la ilusion de movimento al
visionar una sucesion de imégenes fias generadas
por ordenador.

Boceto:

Bosquejo realizado para mostrar una idea
grafica gue servira como referencia para el
trabajo, ya sea para pruebas de
comparacion o como quia y medio de
aprobacion por parte del cliente.

Conceptualizacién:

Momento creativo de la publicidad en que
se busca la gran ldea, abarca el proceso de
analizar el problema, integrar informacién
pertinente y desarrollar un concepto verbal
o visual de cémo comunicar lo que debe
decirse.

L X4

L X4

L X4

Correo Electrénico o E-mall:
Es el intercambio de mensajes almacenados en
computadora por medio de las telecomunicaciones.

Cultura:

Conjunto de rasgos distintivos, espirituales
y materiales, intelectuales y afectivos, que
caracterizan a una sociedad o grupo social
en un periodo determinado.

Hiperenlaces:

Es un elemento de la pagina que hace que el
navegador acceda a otro recurso, otra pagina
web, un archivo etc.

Hosting:
Alguller del espacio fisico en un servidor.
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HTML:

Hyper Text Marckup Lenguaje (lenguaje de
marcas de hipertexto), documentos que
contienen texto, graficos, sonido, videos,
que son reconocidos por un navegador.

Interactivo:
Influencia reciproca entre una aplicacién vy el
usuario.

Internet:
Red mundial de sistemas de cémputo que
facilitan la comunicacién electrénica global.

Medios de comunicacién:

Elemento de la mezcla creativa, qgue incluye
los métodos o vehiculos con que se
transmitira el mensaje del anunciante.

Médulo Web:
Pagina o conjunto unitario de paginas Web

qgue se repiten o encajan en la construccion
de un Sitio Web.

R/
**

X/
°e

Pégina Web:

Es un documento electronico que tipicamente,
incluye texto, imagenes y enlaces hacia
otros documentos de la red, pudendo
ademés contener anmaciones, sonidos, programas
en Java, y cudquer otro tipo de documento, y
que es almacenado a la red mundal de
informacion denominada internet.

Sitio Web:

Es un conjunto de archivos electrénicos,
pagnas Web o moédulos Web que son
accesibles mediante el protocolo HTTP de
Internet.

Usuario:

Persona puede trabajar con las funciones
mas complejas de las aplicaciones. A
menudo, estan especialmente familiarizados
con un tipo especifico de aplicacion.
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Paginas Web

* Cultura
http://es.wikipedia.org/cultura

Desarrollo, Internet
http://www.wikipedia.org/desarrollo

Desarrollo Social
http://guatemala.unfpa.org/poblacion.htm

Disefio Web
http://lwww.secretosenred.com

Internet
http://les.wikipedia.org/wik/Internet

Programas de Disefio Grafico
www.adobe.com/es/products/photoshop
www.adobe.com/es/products/freehand

Programas para realizar Paginas Web
www.adobe.com/es/products/dreamweaver
www.adobe.com/es/products/fireworks
www.adobe.com/es/products/flash

Sitios Web
http:// www.desarrolloweb.com

Y

£ o8
21180



Anexos

=198



Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Arquitectura
Licenciatura en Disefio Grafico con énfasis Creativo Publicitario

ENCUESTA
VALIDACION DE PROYECTO DE GRADUACION

Instrucciones: El uso de la siguiente encuesta es para evaluar la propuesta de “Modulo Web para dar a conocer la Unidad de Proyectos relacionados al Desarrollo Cultural de la Asociacion Proyecto Cultural El Sitio”.
Marque la respuesta segun su criterio personal, si su respuesta es NO especifique jPorqué?

. (Ha utilizado usted alguna vez Internet?

Si No  (Por qué?

4

(Visualmente le parece atractivo el diselo que se maneja en el Modulo Web?

Si No  (Por qué?

hed

(Los colores que se utilizan en el disefio le parecen adecuados?

Si No  Silarespuesta es No, jPor cual color lo cambiaria?

>

(Considera legible la tipografia utilizada?

Si No Por qué?

4

(Las fotografias utilizadas de los Proyectos mantienen su atencion, motivandolo a participar en alguno de ellos?

Si No (Por qué?

*

(Cree suficiente la informacion que se proporciona sobre cada Proyecto?

Si No (Por qué?

=

(Cree usted que el menu principal es comprensible y de facil uso?

Si No (Por qué?

*®

(Considera que el disefio para el Modulo Web, mantiene unidad entre cada pagina?

Si No (Por qué?

9. (Existe algun elemento que distraiga al observador?

Si No (Cual?

10. ;Cree usted que el contenido del Mddulo Web es completo?

Si No (Por qué?

iGracias por su colaboracién!
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