Universidad de San Carlos de Guatemala ‘

Facultad de Arquitectura ‘
Escuela de Diseﬁp Grdafico
Licenciatura en Diseno Grdfico, Enfasis Informdatico Visual *
é
4

|.a

Taule

Material Audiovisual Educativo para
la Prevenciéon de Quemaduras

dirigido a nifos y nifas

disefo grafico

USAC

Edna Lisett Pinelo Pereira
Carné; 200314243
Previo a optar al fitulo de Licenciada en Diseno Grdfico

Guatemala, julio del ano 2008




Material Audiovisual Educativo para la Prevencion de
Quemaduras dirigido a ninos y ninas para la Clinica
de Quemaduras Infantiles del Hospital Roosevelt

Proyecto realizado en la ciudad de Guaternala, en el periodo
ae julio a noviembre del ano 2007 (




Pag.

- NOMINA de AUTOHAAAES. ...\t i

- Agradecimientos Yy dediCAtONQ .......vvvviiiiiiii e i

= PIES NI ON. iv

Capitulo I: Infroduccién

= ] T ANTECEAENTES. i 1

L Y22 (0] @)1= T 8

- 13 JUSHICACION. 1 9

I I X O 1Y 1177 L 12

Capitulo II; Perfil de la Organizacién y Grupo Objetivo

- 2.1 Peffil de la institucion: Hospital Roosevelt..........ocovvvviviiinnn, 13

- 2.2 Clinica de Quemaduras INfantiles. .......ocvvviiviiii i 14

- 2.3 GrUPO OBV . ittt 19

Capitulo lll: Conceptos Fundamentales

3.1 Contenidos relacionados con eltema.......oovvviiiiiiicinn, 22

3.1.1 Quemaduras y 1ipos de quemaduras.......oo.vvvveeinenn. 22
3.1.2 Medidas de prevencion de quemaduras................ 23
S 1.3 EAUCACION. . i 26
3.1.4 Material EQUCAVO.....vvii i, 27
3.1.5 ADIENAIZAIE. .. v 28
3.1.6 Fases del aprendizai€.........cooviiiiiiiiiii 28
3.1.7 Modos de aprendiZOe. . ..ovvviiriiiii i 28
3.1.8 Desarollo de 1A MemMONA. ...vvvvive e 29
31,9 MOTVACION. .o eeeeeeee e e et 30 (
3110 PeICEPCION. . vt 31

3,111 COMUNICACION. et 31




- 3.2Conceptos de diSENO ....ovvvvviiiiii 33 ‘

- 3.2.1 AUIOVISUAL. 1ot 33
- 3.2.2 Video DIAACHCO. ..o, 36
- 3.2.3 ANIMOCION. o 39
- 3.2.4 STONYDOAIA. ... 40
- 3.2.5 COMPOSICION ESCENICA. ...\ viviriiiieiiiiii e 40
- 3.2.6 SECUEBNCIO . 1t vttt et 43
- 3. 2.7 PlONO . 44
- 3.2.8 TIANSICIONES. . vttt e 46
- 3.2.9 MUIMEdiO. ..o 47

Capitulo IV: Concepto de Disefo y Bocetaje

- 4.1 Concepto de AISENO. . iiviviiiiii 48
- Proceso de Conceptudlizacion..........oovvviviiiiiiiiin, 48
- 4.1.1 Concepto CreativVo. ... 50
- A, 1.2 SHONYINE. i 52
- 41,3 GUION. ottt 53
s 2 BOC . ittt 56
- 4,21 PeISONQIES. .ttt 56
- 4.2.2 Bocetaje StorylbOoard.......oovvviiviiii 60
- 4.2.3 Propuestas de logotipOS. . ..., 63
- 4.2.4 Propuestas de PEerSONIES. .. vvvi it iiire i 64

Capitulo V: Comprobacion de la eficacia y propuesta final

= 5.1 MetOdOIOQIA. . v 65

- 5. T T INSIUMIENTOS. .o 65

- DT 2 P eIl v 66 (
5.2 Andlisis de RESURAAOS. ...vvvviiiiiiii i, 69




5.3 Fundamentacion de la propuesta........o.vvvvviviiii e, 76

5.3.1 COIgOSs de DISENO. ... v 76

a. COdigos CromAHCOS.. ...vvvviviiiiiiiiii e 76

. COAIGOS ICONICOS. ..vvvvviiiiiiiiiiiiiiiii 77

C. COdigos LINQUISHCOS. ....vcciivvvriiiiiiiiineeseeciiiieeeesiinns 79

d. COAIGOS SONOTOS. ..vvvvvviiiisiiirieeiiiiasiire s 79

e. Justificacion del Logotipo.......oovvvviiiiiiiiiiinn, 80

STONYIOAIA. .. 81
CONCIUSIONES. ... 87
LINEAMIENTOS. ... 88
Bibliografia y referenCias. ...........o.ovviiiiii Q1
GlOSAMO . . 95

A 12 (o 7 Q7




NOMINA DE AUTORIDADES

Junta Directiva de la Facultad de Arquitectura

Arg. Carlos Enrique Valladares Cerezo
DECANO

Arqg. Sergio Mohamed Estrada Ruiz
VOCAL I

Arg. Efrain de Jesus Amaya Cervantes
VOCALII

Arg. Carlos Enrigue Martini Herrera
VOCAL I

Br. Javier Alberto Girdon Diaz
VOCAL IV

Br. Omar Alexander Serrano De la Vega
VOCALV

Arg. Alejandro Munoz Calderdn
SECRETARIO

Tribunal Examinador y Asesores del Proyecto

DECANO Arg. Carlos Valladares Cerezo
SECRETARIO Arqg. Alejandro Munoz Calderdn
ASESORA Licda. Julieta Molina

ASESOR Lic. Alberto Paguaga

ASESOR Lic. Erlin Ayala




AGRADECIMIENTOS Y DEDICATORIA

A Dios: Por darme una vida hermosa llena de su amor y bondad, porque me ha
brindado la mejor familia del mundo y todas las bendiciones de cada dia que me
han permitido alcanzar este logro. Bendito seas Divino JesuUs.

A La Virgen Maria: Por su dulce amor y por cuidarme siempre. Ella ha sido el mejor
ejemplo de sacrificio y fortaleza, ayuddndome ha seguir adelante cada diag,
superando las adversidades. Gracias por tu bondad Madre Santisima.

A mi mamifa, MIRIAM ELUBIA PEREIRA DE PINELO: Por dedicarme tu vida y enfregarme
cada dia todo tu amor, porque siempre estds a mi lado guidndome, porque tfodo lo
bueno que hay en mi es gracias a ti, a que eres una mujer ejemplar y excepcional.

A mi papifo, MARIO ROBERTO PINELO VALLE: A quien debo todo lo que soy, gracias a
tfu inmenso amor, trabgjo y apoyo incondicional. Porgue me has ensenado las
mejores lecciones de la vida, a ser yo misma y luchar por la verdad siempre.

A mi hermano, CARLOS ROBERTO:. Por tener el corazon mas grande del mundo y estar
a mi lado en cada momento apoydndome. Gracias por tanto amor y por ayudarme
en cada paso de nuestras vidas, llendndome de tu alegria y carino.

A EDGARDO WALDEMAR DE LA ROCA:. Por tu gran amor, apoyo y comprension durante
todos estos anos a mi lado, en las alegrias y dificultades. Gracias por contribuir a
alcanzar mis metas y celebrarlas juntos. También gracias a tu familia por su carifo.

A mis abuelifas, Elsa Barrienfos, Rosa Valle y Ena Valle: Por cuidarme con tanta
dulzura y ayudarme a ser mejor cada dia, para lograr ser una mujer tan maravillosa
como ustedes, gracias por fodo sus carinos y por ser mis angeles en la tierra. (



A mi amiga Carla Marleni Roca Califo: Eres una gran bendicién en mi vida, gracias ‘
por tu amistad sincera e incondicional, por compartir tantas alegrias, aventuras y
esfuerzos para alcanzar esta meta juntas, seguiremos asi siempre.

A mis amigas y amigos: Especialmente a Ana Sofia Rodas, Guadalupe Solares, Diana
Estrada, Manuel Aguilar, Gabriel Goémez y Fabricio Tello. Por su linda amistad
verdadera y eterna, porque cada uno de ustedes me enseno lecciones muy valiosas
y con su carino me regalaron un pedacito de su corazon, ayudandome a seguir
adelante siempre.

A mis fios, fias, primos y primas.: Que han sido un gran ejemplo para mi; cada uno ha
enriguecido mi vida con sus palabras de apoyo y muestras de carino. iViva El Petéen!

A mis angeles: Que me cuidan desde el cielo, mis abuelitos Julio Pinelo y Emilio
Pereira, a mi tia Maria Valle y mi padrino Rony Romero, los llevo en mi corazon.

A mis asesores de fesis. Lic. Erlin Ayala, Licda. Julieta Molina y Lic. Alberto Paguaga,
que me brindaron sus conocimientos, fiempo y sabios consejos que me ayudaron a
alcanzar esta meta, a la realizacion y logros de este proyecto.

A mis cafeadrdticos, Juliefa Molina y Alberfo Paguaga: Un agradecimiento especial
por todas sus ensenanzas, su confianza, apoyo, carno y por creer en mi. Porque
ambos son un gran ejemplo como profesionales de éxito, pero aun mds como
personas, por la gran calidad humana que los caracteriza.

A lo Gloriosa Universidad de San Carlos de Guatemala: Por sus valiosisimas
ensenanzas que me han formado como profesional. Es un gran orgullo ser egresada
de sus nobles aulas. Gracias a todos l0s docentes que comparten sus conocimientos
con dedicacion y vocacion.

x Al personal de la Clinica de Quemaauras Infanfiles del Hospital Roosevelf. por su (
WL cooperacion y amabilidad en todo momento; en especial a la Dra. Lourdes Santiso,

\ e«‘?ﬂ_’ coordinadora de Ia misma.

—




PRESENTACION

Los accidentes de quemaduras son una problemdatica muy lamentable que afecta
en especial a los mas pequenos, ninos y ninas de todas las edades y segmentos de
la sociedad. La Clinica de Quemaduras Infantiles del Hospital Roosevelt es una
entidad que trata este tipo de accidentes y también lleva a cabo proyectos para la
prevencion de los mismos, para evitar este tipo de lesiones que causan tanto dolor a
las familias. Es en este aspecto que se detectd una deficiencia muy importante, ya
que carecian de un material especifico y adecuado para realizar estas actividades
de prevencion.

Es por esto que se elabord el presente proyecto, el desarrollo de un audiovisual
didactico que cubra las caracteristicas pedagodgicas necesarias para proveer de un
aprendizaje significativo a los ninos y ninas, que les dé a conocer los factores de
resgo y precauciones que necesitan tener presentes.

A través de la creacion de este medio educativo, se informard sobre los cuidados
especificos que cada nino y cada nina debe tener para no sufrir este tipo de
accidentes, dandole seguridad y confianza para cuidar mejor de si mismo. Esta
estrategia comunicativa se realiza con mayor eficacia, gracias a la labor y los
conocimientos aplicados del drea de diseho grafico, asi como el proceso
metodolodgico y de investigacion llevado a cabo.

La ejecucion de una campana de prevencion de quemaduras es apremiante, por lo
que las autoridades de la Clinica de Quemaduras utilizardn el audiovisual realizado
como punto de partida para ello. Serd implementado en las actividades que tienen
planificadas y en el diseho de un programa mas extenso de prevencion, para que el
material llegue a una mayor poblacidn gradualmente, para lograr cambios
significativos en la disminucion de esta problemdtica.







CAPITULO |

1.1 Antecedentes

Las quemaduras son uno de los accidentes mdas comunes en los hogares. Se
reportan un total de 40 mil quemaduras en infantes a nivel mundial en paises
desarrollados, de las cuales, un 72 por ciento ocurren por causa de liquidos calientes
y el resto por otros agentes causales como fuego, electricidad, quimicos, entre otros.

Los ninos son quienes estdn mMdAds propensos a sufrir estos accidentes, ya sea por
descuido de los padres o por las travesuras caracteristicas de la edad, porque
desconocen los objetos y situaciones de peligro en las que pueden encontrarse al
jugar.

Respecto a esta problemdatica, el Dr. Hugo Carvajal manifiesta que histéricamente
los ninos han sido victimas de una variedad de peligros ambientales y sociales que
resultan en guemaduras. Los ninos son quienes generalmente estdn mds expuestos a
estos riesgos, ya gue son mas vulnerables a estos accidentes debido a que no tienen
la habilidad de reconocer y evaluar las situaciones de peligro. Las actividades diarias
cotidianas representan una mayor amenaza para los pequenos, por 1o cual los
investigadores estan dedicando mas fiempo al estudio de los factores que inciden
en los accidentes de quemaduras infantiles y la forma de prevenirlos.




En Guatemala

De acuerdo a las proyecciones del Instituto Nacional de Estadistica, INE, para el anho
2007 la poblacion guatemalteca ascendid a un poco mdas de 13 millones de
habitantes, de los cuales, el 42.6% estd comprendido por ninos entre 0y 14 anos de
edad. Grupo que, debido a sus caracteristicas inherentes y socioecondmicas, es el
segmento mas propenso a tener accidentes de quemaduras.

En el hospital Roosevelt se encuentra la Clinica de Quemaduras Infantiles, dirigida
por la doctora Lourdes Santiso de Raldn, cirujana pldstica. Desde que comenzd a
funcionar, hace cuatro anos, ha brindando mdas de tres mil consultas; los datos
recopilados por la clinica indican que existe mayor incidencia de estos accidentes
en la region metropolitana y en el occidente del pais, aunque deben expandirse 10s
registros epidemioldgicos, ya que no se han efectuado andlisis estadisticos oficiales
a nivel nacional.

Es importante destacar que el mayor porcentgje de ninos quemados se debe al
descuido de sus padres, indica la Dra. Santiso; 1o cual puede disminuir por medio de
una educacion preventiva que informe sobre las causas mdas comunes de
guemaduras en los ninos y como tomar medidas que protejan a los pequenos de
estos accidentes. Pero todavia no existe en Guatemala ninguna campana de
educacion o material informativo especifico sobre la prevencion de este grave
problema, que lleva dolor y tristeza a las familias guatemaltecas.

El primer paso necesario para promover acciones de cambio sobre este problema
es comprender la gravedad de este tipo de accidentes; ya que luego de que un
niNo sufre una gquemadura y sobrevive, cambia su vida totalmente y la de su familia.
Las cicatrices deformantes que provocan en los tejidos donde se ubican alteran su
forma y funcionalidad, provocando gran dolor fisico y psicolégico.



Estadisticas del problema ‘
Aungue no existen estadisticas nacionales oficiales sobre los factores
relacionados con este tipo de accidentes, la Clinica de Quemaduras
indica la siguiente informacién de acuerdo a sus registros:

v Guatemala es un pais propenso a este tipo de accidentes por sus
caracteristicas socioecondmicas y culturales.

v No existe una Unidad de Quemaduras especial que cuente con los
recursos para gue un paciente con quemaduras graves sea atendido
adecuadamente y sobreviva (proyecto en construccion actualmente).

v Las secuelas deformantes ocurren con una frecuencia elevada.

v' Unos 300 infantes mueren en sus comunidades por su llegada tardia a
los hospitales tras sufrir complicaciones, afirma la Dra. Lourdes Santiso.

v' El mayor impacto para un nino guemado es sentirse rechazado.

Estadisticas de Servicios de Salud
v 15% de las consultas en emergencia de cirugia son por guemaduras.
v' 40,000 ninos se gueman anualmente en Guatemala.
v’ 2/3 de estas quemaduras ocurren en menores de 14 anos.
v' 70% de pacientes son menores de 5 anos.
v 80% accidentes ocurren en casa.
v' 60% ocurren por derrame de liquidos calientes.
v Cuando el drea guemada es mayor del 50% es casi equivalente a la
muerte.
v' El costo de atencion por nifo es de US $200 diarios.

Causas de Quemaduras Infantiles en Hospital Roosevelt

v 72% Liquidos calientes

v 15% Fuego

v 7% Fuegos artificiales

v' 5% Electricidad

v 1% Quimicos Fuente: Clinica de Quemaduras Infantiles




En Latinoameérica

En algunos paises de America Latina se han implementado varias estrategias para
ayudar a prevenir las guemaduras infantiles; estos esfuerzos inspiran y motivan a otras
comunidades a trabajar en pro de la ninez para evitar este tipo de accidentes. Son
modelo a seguir para imitar sus acciones en ofros paises y adaptar las soluciones
qgue plantean de acuerdo a las caracteristicas propias de sus sociedades. Entre
algunas de las medidas llevadas a cabo en otfros paises se encuentran:

v Asociacion Pro Nihos Quemados de Nicaragua APROQUEN

APROQUEN es la principal entidad encargada de atender la problemdatica de los
niNos quemados en Nicaragua, por ello se ha planteado concertar una verdadera y
auténtica campana de Prevencion Nacional de Quemaduras 2005 - 2010;
indicando que sélo una politica activa de PREVENCION, a todos los niveles sociales y
economicos, especialmente los mdas vulnerables, hard posible un impacto positivo y
decidido en esta sociedad.

Este proyecto pretende crear una campana nacional de prevencion a 5 anfos (en
una primera fase) de quemaduras en niNos menores de 15 anos considerados como
grupos vulnerables, mediante mecanismos de divulgacion y promociéon social. Para
conseguir sus objetivos tienen colaboracion con varios organismos locales.

v Campana de Prevencion de Quemaduras con Pélvora v Liguidos Cdlientes —
Costa Rica -

La Comision Interinstitucional Reguladora de Pdolvora y Prevencion de Quemados,

conformada por el Ministerio de Salud (quien preside), el Ministerio de Seguridad, la

Caja Costarricense de Seguro Social, el Instituto Nacional de Seguros, Cruz Roja,

Municipalidad de San José vy la Asociaciéon Pro-ayuda al Nino Quemado del Hospital

Nacional de Nihos, realizd una campana de prevencion de guemaduras con
polvora y liquidos calientes en el aho 2006.

(




“El objetivo primordial de esta campana es concienciar a la poblacion sobre |a ‘
importancia de prevenir y protfeger a nuestros ninos y ninas de los riesgos de
qguemaduras con polvora vy liquidos calientes”, expresd la Dra. Maria Luisa Aguero,
Ministra de Salud. La campana contempld, enfre ofras acciones, la divulgacion de
mensajes educativos y preventivos a través de diversos medios de comunicacion
masiva, de cardcter nacional y regional, incluyendo television, cable, cine, prensa
escrita y radio. También se utilizaron afiches en dreas de concentracion de publico
(clinicas, locales comerciales, etc.).

A su vez, durante los meses de enero y febrero, la empresa Dos Pinos, en
coordinacion con la Comision Interinstitucional Reguladora de Pdolvora, incluyd en la
caja blanca de leche un mensaje de prevencion dirigido a padres de familia para
que eviten gue sus hijos se quemen con polvora y liquidos calientes.

v Un _modelo educacional de prevencién de qguemaduras por el Dr. Luis
Cebadllos Garcia — Venezuela —

Presenta un modelo de estrategia educacional de prevencion de quemaduras en
Venezuela, que forma parte de un programa instituido por ASOCIRPLA A.C.,
Asociacion de Ayuda al Nino Quemado, en 1993, con la finalidad de trasmitir
informacion a los grupos mMmds expuestos al riesgo de qgquemaduras: ninos,
adolescentes y adultos jovenes. Para reforzar el proceso de internalizacion de
conceptos, se utilizan abundantes recursos graficos simples y los textos se limitan a
sentencias rimadas, alusivas a las conductas seguras que se deben adoptar frente a
los factores de riesgo.

Las quemaduras consistentemente han ocupado un lugar importante dentro de las
causas de la mortalidad accidental en Venezuela, por ello el programa que se
disend en agquel ano, que se ha mantenido ininterrumpidamente desde entonces y
actualmente estd en plena ejecucion; encuadra dentro de las estrategias
educacionales de prevencion de accidentes y tiene por filosofia la prevencion de las (
quemaduras mas frecuentes, de las mas graves y de las mads faciimente prevenibles.




v Educar la Prevencién de Quemaduras — Bolivid —

La Fundacion Pro-centro del Quemado, Asociacion Belgica — Bolivia realiza varias
tareas para apoyar la educacion preventiva, como la capacitacion permanente de
maestros en las escuelas, lideres comunitarios, y otros miembros de las
comunidades.

Ofra parte importante de este proyecto es la promocidon del material tedrico y
formativo en esta drea, uno de éstos es el folleto ‘Faucar la prevencion de
quemaaquras desde los femas fransversales”, en el ano 2006, que surge Ccomo
resultado de la necesidad de prevenir situaciones de riesgo que afectan a la
poblacion en general y en particular a los ninos y ninas. Esta guia indica coémo se
infegra la educacion sobre la prevencion de manera continua dentro de los temas
de las materias de estudio y los programas educativos.

v Campanas de Prevencion de Quemaduras — COANIQUEM — Chile

- Campana Invierno Seguro:

La Corporacion de Ayuda por el Nino Quemado, COANIQUEM, realiza la campana
“Invierno  Seguro”, en conjunto con la Superintendencia de Electricidad vy
Combustibles, Bomberos de Chile y el Instituto Nacional de Normalizacion Previsional,
con el objetivo de reducir estos accidentes dentro del hogar.

La actividad estd enfocada a difundir una serie de recomendaciones para evitar
hechos lamentables que se producen con mayor frecuencia en el invierno, debido a
que en esta época del ano aumentan las condiciones de riesgo dentro de los
hogares chilenos y tienden a ocurir mdas accidentes. Tal es el caso de las
guemaduras, sobretodo en los ninos, pues se usa Mads la calefaccion, los menores
no salen de la casa y se sirven los alimentos mds calientes.




- Alfo ol fuego: é
A partir del ano 2000, en Chile se aprobd la ley 19.680, que prohibe la venta al
publico de fuegos artificiales de uso domeéstico y regula la realizacién de
espectdculos pirotécnicos masivos bajo la supervision de profesionales calificados,

se ha continuado con la vigilancia epidemioldgica de quemaduras por fuegos
artificiales durante las fiestas de fin de ano, con el objeto de medir el impacto de
esta ley en la frecuencia de este accidente.,

También ha llevado a cabo otras campanas selectivas de prevencion enfocadas en
otros factores especificos de las comunidades como los volcamientos de artefactos
de cocina y hervidores de agua eléctricos.

'S/ bien los médicos experfos esfan de acuerdo en que la quemaaura grave es la
lesion mas devastadora que puede sufrir una persona y aun asi sobrevivir, la apatia
- g % publica ha enfocado la atencion solo en la supresion de incendios una vez que se
% Sl han iniciado.” (Boswick.. 14.90)




1.2 Problema

En Guatemala se han tomado escasas acciones respecto a esta problemdtica,
necesarias para prevenir este tipo de accidentes que afectan a tantas familias
guatemaltecas, ya que las quemaduras ocurren sin importar raza, genero, edad,
época del ano, ni condicion socioecondmica de las familias.

Aunque la labor principal de la Clinica de Quemaduras Infantiles del Hospital
Roosevelt es el tratamiento después de ocurrido este tipo de accidentes. Uno de los
principales objetivos que se ha planteado es “Implementar programas de educacion
y prevencion de guemaduras”, para disminuir la incidencia de estos accidentes
desde sus causas; sin embargo, no cuenta con ningun material especifico para
ensenar a los ninos y ninas sobre como evitar las quemaduras. Esta informacion es
esencial desde los primeros anos de vida y debe ser parte imprescindible de la
formacion integral de la nihez guatemalteca.

Para contribuir a alcanzar este objetivo es necesario readlizar un proyecto de
comunicacion efectiva el cual se titula:

‘Material aqudiovisual equcativo para la prevencion ade
quemadauras, dirigido a nifios y ninas, para la Clinica de
Quemaauras Infanfiles del Hospifal Roosevelt”




1.3 Justificacion

1.3.1 Magnitud

De acuerdo a los datos proporcionados por la Clinica de Quemaduras infantiles, esta
estipulado que una persona de cada 200 sufrird una guemadura por ano, lo que nos
lleva a 5000 personas por millén de habitantes en un ano.

En Guatemala adn no se ha realizado una campana informativa, o programa
educativo integral, para contribuir a disminuir esta problemdatica desde sus origenes;
por lo que con la creacion de este material audiovisual se beneficiarg,
principalmente, a la poblacion infantil de Guatemala, ayudando a prevenir 10s
accidentes de quemaduras en los ninos y ninas, comunicdndoles coémo ellos
pueden mantenerse al margen de situaciones de peligro.

Este material educativo serd utilizado por la Clinica de Quemaduras Infantiles del
Hospital Roosevelt en sus instalaciones ubicadas en la ciudad capital, en las Clinicas
del Niho Sano, asi como en las distintas actividades que llevan a cabo
periddicamente en el territorio nacional.

Con la redlizacion de este proyecto, se dard inicio a la ejecucion de planes
especificos de educacion y prevencion dirigidos especialmente a la poblacion
infantil, inicialmente en establecimientos del drea metropolitana y del departamento
de Guatemala. Se propone que eventualmente sea distribuido a mds comunidades,
durante las visitas a los diferentes hospitales estatales y centros de salud en las
cabeceras deparfamentales.



1.3.2 Trascendencia

De acuerdo a lo indicado por el personal de la Clinica de Quemaduras Infantiles, se
calcula que cada ano, entre tres mil y cuatro mil ninos guatemaltecos sufren
quemaduras, por distintas razones y causas ambientales. Una de las principales es el
desconocimiento general de los factores de riesgo que causan este tipo de
accidentes, tanto de los padres de familia como de los niAos y ninas
especificamente, quienes no reciben informacién detallada y concreta sobre este
tema o ésta es muy escasa o erronea.

El 15 % de las consultas en Emergencia de Cirugia son por qguemaduras, segun las
estadisticas del Hospital Roosevelt; y el 90% de estos accidentes son prevenibles. Por
esta razén, es necesario combinar esfuerzos para ayudar a que estas cifras
disminuyan a través de programas de comunicacion sobre la prevencion de las
quemaduras, principalmente en el segmento de alto riesgo que es la poblacion
infantil.

La realizacion de este proyecto audiovisual es de gran trascendencia, ya que es
urgente que se implementen estas medidas informativas dentfro de las comunidades
y de la misma manera, en los programas educativos en las escuelas. La informacion
preventiva es la clave para hacer cambios sustanciales para evitar estas lesiones.

1.3.3 Vulnerabilidad

Para contribuir a que este problema no siga afectando a tantas familias
guatemaltecas es importante la ejecucion de programas de educacion preventiva
en todos los niveles de la sociedad, particularmente, implementar estrategias
especiales que estén dirigidas a la educacion de la poblacién infantil.




La labor profesional del disshador grafico como comunicador dentro de la sociedad ‘
puede contribuir considerablemente a ello a través de la realizacion de material
educativo para la prevencion de quemaduras, por medio del diseho de un material
audiovisual efectivo y adecuado que informe a los ninos y ninas especificamente
sobre como evitar este tipo de accidentes, como actuar en situaciones de peligro y

los primeros auxilios adecuados.

El papel del diseno grafico es determinante para mejorar la eficacia del proceso de

comunicacion audiovisual del material educativo de prevencion, asi como para
lograr que se alcancen de manera optima los objetivos planteados por la institucion.

1.3.4 Factibilidad

La elaboracidon del material educativo audiovisual es el primer paso para
implementar planes y medidas de prevencion de estos accidentes. La divulgacion y
presentacion de éste se llevard a cabo por medio de la Clinica de Quemaduras
Infantiles del Hospital Roosevelt, a traves de las actividades de comunicacion y
prevencion que realizan periddicamente a nivel nacional.

Actualmente, la Clinica tiene programado iniciar un programa educafivo de
prevencion para las dreas de alto impacto. Para ello planificardn los recursos
materiales y humanos necesarios para reproducir el material audiovisual elaborado,
de acuerdo a las caracteristicas de cada localidad, ya sea a través de
proyecciones con computadoras personales proyectores y pantallas o en
reproductores de DVD vy televisores; asi como la distribucion del material impreso de
apoyo a los contenidos del audiovisual.

Estos recursos serdn suministrados por las entidades que colaboran en el
funcionamiento y patrocinio de las actividades de la Clinica de Quemaduras, entre
ellos la Fundacion Pantaledn y el Patronato de Asistencia Social del Hospital
Roosevelt, entre otros. (



1.4 QObjetivos

1.4,1 Objetivo General

Desarrollar material audiovisual educativo (video) para la ensenanza de la
prevencion de quemaduras en ninos y NiNas.

1.4.2 Obijetivos especificos

4 Disenar un video educativo dirigido a ninas y ninos para educarles sobre comMo
pueden prevenir los accidentes de guemaduras.

4 Contribuir con la labor educativa de la Clinica de Quemaduras Infantiles en sus
esfuerzos para prevenir estos accidentes en la poblaciéon infantil a fravées de la
realizacion de este proyecto.

4 Informar sobre los primeros auxilios en caso de sufrir guemaduras.







CAPITULO I

2.1 Perfil de la Organizacion

Hospital Roosevelt

Inicid sus labores desde diciembre del ano 1955 y desde entonces es una de las
principales enfidades que brindan servicios de salud en Guatemala. Se definen
como “un establecimiento que presta atencion médica, de alta calidad, a toda la
poblacion”,

Estd ubicado en la calzada Roosevelt, zona 11 de la ciudad capital de Guatemala.
Cuenta con un equipo multidisciplinario y altamente calificado en el dmbito
profesional, técnico y operativo. Atfiende todo tipo de enfermedades, referidas tanto
del interior del pais como dentro de la regidon metropolitana, a todo el que lo
requiera. Entfre sus principales programas destacan: atencién a la madre, al nino, a
enfermedades que necesitan de atencion especializada en diversas ramas de la
medicina, entre otras.

Mision del Hospital Roosevelt

Ser uno de los mejores hospitales del mundo, contando con el apoyo del personal
que labora en las diferentes dreas asi como de los pacientes que consultan la
Institucion, manejando los recursos financieros con honestidad y fransparencia, con
el fin de poder satisfacer al personal altamente calificado y a los pacientes.

Desea ser una institucion descentralizada que cuente con sus Propios recursos
humanos, financieros y administrativos, con un sistema de proteccion al necesitado.
Cumpliendo asi con las demandas de salud de cualquier paciente, con la
participacion de todos los sectores que forman parte de esta vision, teniendo
actividades docentes, de servicio administrativo y de investigacion.

(




Vision del Hospifal Roosevelt ‘

Brindar, a todos los guatemaltecos, servicios medicos especializados con tecnologia ‘
moderna contando con recursos del Gobierno dirigidos al pueblo, asi como recursos
provenientes de otras fuentes (comunidad, iniciativa privada, otras instfituciones y
ofros paises) para lograr la autogestion con pacientes y personal satisfecho.
Ofreciendo al usuario calidad humana de atencion sin distincion del estrato social.

2.2 Datos Generales de la Clinica de Quemaduras Infantiles

Nombre de la institucion. Clinica de Quemaduras Infantiles del Hospital Roosevelt,

Direccion. 6av. 3-10 zona 11. Clinicas del Nino Sano del Hospital Roosevelt,
Telefonos: 2450-2758 /| 5411-7823
Slogan:. De piel a piel, borrando huellas...

Coordinadora. Doctora Lourdes Santiso de Raldn

2.2.1 Misién y Visidn de la Clinica de Quemaduras Infantiles

Mision. Brindar al paciente pedidtrico con quemaduras un fratamiento integral de
alta calidad y efectividad mediante la ufilizacidon de recursos tecnoldgicos vy
cientificos modernos, en una instalacion adecuada con personal capacitado y con
vocacion de servicio.

Vision: Consolidar la Unidad Nacional para el tratamiento de quemaduras
pedidtricas en Guatemala. (




2.2.2 Sus Origenes

Sus actividades dieron inicio en el ano 2000, cuando nace con el nombre de la
Asociacion Arco Iris, una organizacion no lucrativa dedicada a recaudar fondos para
atender las necesidades de los ninos quemados y mejorar la calidad de los
tratamientos. También inicid un programa educativo de prevencion a nivel de
algunas instituciones y colegios privados.

Fue hasta el ano 2003 que la organizacion norteamericana Physicians for Peace da
vida al proyecto de la Clinica de Quemaduras Infantiles y en enero del 2004, con el
apoyo vy patrocinio de la Fundacion Pantaledn, el Patronato de Asistencia Social del
Hospital Roosevelt y UNICEF, se establecid la sede de la clinica en las instalaciones
del Nino Sano del Hospital Roosevelt, con el apoyo de patrocinadores locales e
infernacionales.

En abril del 2004 se inaugura oficialmente la Clinica con todos sus servicios, bajo la
direccion y coordinaciéon de la Dra. Santiso de Raldn, quien continla en la direccion
de la misma hasta el presente. Este proyecto ofrece a cada nino quemado la
oportunidad de mejorar sus cicatrices en el cuerpo; asi como la mas dificil, la cicatriz
emocional. La Clinica ofrece un programa de rehabilitacion que no existia en
Guatemala para que las qguemaduras dejen el menor nimero posible de secuelas y
deformidades secundarias.

Por la gravedad de esta problemdtica a nivel nacional, actualmente estd en

proceso la creacion de la Unidad de Quemaduras Pedidtricas, la cual formard parte

de un programa de atencién integral para los ninos guemados, complementando la
as labor que realiza la clinica en la actualidad.



2.2.3 Servicios que ofrece ‘
Los servicios que ofrece la Clinica de Quemaduras Infantiles son los siguientes:

1-  Atencion especializada desde la etapa de hospitalizacion y comienzo de la fase
de rehabilitacion intra-hospitalaria.

2.- Confeccion de trajes de presion hechos a la medida de cada nifo.

3.- Confecciéon de inmovilizadores y ferulas.

4.- Confeccion de mdascaras de uvex para guemaduras faciales.

5.- Clinica de curaciones (manejo ambulatorio de quemaduras de poca extension).
6.- Sesiones de fisioterapia.

7.- Programa de cirugia reparadora para secuelas graves de quemaduras.

8.- Programa académico a personal medico y paramedico.

9.- Seguimiento de la evolucion psicologica.

Asi mismo, este listado se debe complementar con un plan educativo en prevencion
de quemaduras, el cual no se ha logrado implementar mds que en algunas
instituciones aisladas.

Con estos servicios se pretende prevenir el mayor nimero de secuelas y mejorar las
ya existentes. El manejo de las qguemaduras que ameritan hospitalizacion se realiza
a nivel intrahospitalario, en el Hospital Roosevelt y estd en proceso la creacion de un
centro especializado en guemaduras para mejorar la morbi-mortalidad existente.

2.2.4 Areas de atencion:

Area de Costureria: Se realizan dos frajes de presion a la medida de cada nino,
utilizando una tela eldstica especial para quemaduras. Las piezas que confeccionan
dependen del drea afectada, por ejemplo, guantes, chalecos, etc. Las cicatrices se
controlan y disminuyen gracias a la presion ejercida por los mismos en el area., (




Area de Fisioterapia y ortesis: Se disenan todo tipo de aparatos para la inmovilizacion ‘
de las dreas quemadas, lo cual garantiza la preservacion de las funciones de las ‘
arficulaciones y de dreas especiales como cuello y manos. Igualmente se incorpora

a cada nino en un programa de fisioterapia que le permita recuperar las
capacidades fisicas afectadas por las secuelas de las guemaduras.

Area de Mdscaras de Uvex: Se realizan con un material termo maleable, a la medida
de la cara del nino para fratar las cicatrices faciales. Las Mascaras de Uvex, permiten
que el nino vea su cara y no pierda su identidad, de esta manera logra aceptar
mejor el tratamiento, a diferencia del empleo de las mdascaras de tela.

2.2.5 Obijetivos

Objetivos Generales de la Clinica de Quemaduras Infantiles:

v Crear una Fundacion para canalizar aportes y donaciones econdmicos.

v' Mejorar la calidad de atencion del paciente quemado.

v' Optimizar los recursos disponibles.

v' Capacitar personal orientado al servicio de pacientes quemados.

v Hacer mads eficiente el manejo del nihno guemado buscando recuperaciones mds
tempranas y un menor indice de secuelas.

v Disminuir costos de estancia hospitalaria.

v Implementar programas de educacion y prevencion de quemaduras.

v Facilitar el manejo ambulatorio en pacientes seleccionados.

Objetivos Especificos de la Clinica de Quemaduras Infantiles:

v Tratamiento y manejo de quemaduras de leve a mediana complejidad (I, 1l y Il
grado).

v' Atencion a pacientes de amibos sexos comprendidos entre 0y 14 anos de edad.

v’ Servicios: atencidon médica, balneoterapia, curaciones, nutricion, fisioterapia,
cirugia, soporte psicologico, ferulizacion temprana.

v Docencia e investigacion en quemaduras. (

v' Utilizacion de recursos de apoyo del Hospital Roosevelt: rayos X, banco de sangre,

\ laboratorio, lavanderia, cocina etc.




2.2.6 Su Organizacion ‘

Hospital ) é

L Rooslevel’r )
1 1 1

Clinica A ( Unidades ) Patronato del
del Nino Sano Nacionales Hospital Roosevelt

- J - J

( Clinica de Quemaduras h (" Unidad Nac. Del corazén
Infantiles Unidad Nac. Oftaimologia
L U. Nac. Oncoldgica Pedidtrica )

- J

Sus instalaciones, ubicadas en las Clinicas del Nino Sano del Hospital Roosevelt, se
conforman por: Clinica de consulta, oficina, sala de espera, taller de ortesis y taller
de costureria. Se puede colaborar con la Clinica de Quemaduras a través de ayuda
econdmica mensual, materiales medicos y quirlrgicos, juguetes educativos, equipo
para fisioterapia y recurso humano para voluntariado.

El personal que labora en la Clinica esta integrado por:

- Coordinadora Médica - Medico asistente
- Fisioterapista - Confeccionista de mallas
- Administradora-Enfermera - Dos cirujanas pldasticas

- Psicdlogos de la Universidad de San Carlos

2.2.7 Actividades de prevencion

La Clinica de guemaduras se esfuerza por llevarel mensaje de prevencidon de
guemaduras, ya que el 90% de estos accidentes se pueden evitar; por lo que presentd
ante el Ministerio de Salud PuUblica y de Educacion, la necesidad de implementar una
campana de prevencidn a nivel nacional, cuyo desarrollo depende del factor
econdmico disponible para su ejecucion. También ha llevado a cabo conferencias en
colegios y se readlizan presentaciones en actos de beneficio de la salud de las (
comunidades.




2.3 Grupo Objetivo

El material audiovisual a disenar se realizard para ninos y ninas con las siguientes
caracteristicas:

2.3.1 Perfil Geografico

De acuerdo a los datos proporcionados por La Clinica de Quemaduras Infantiles, se
calcula gue el nUmero de ninos gquemados anualmente asciende entre tres y cuatro
mil ninos en todo el pais, sin embargo, es en la regidbn metropolitana donde se
reporta la mayor cantidad de estos accidentes, segun la Dra. Santiso.

Es por ello que el material audiovisual tendrd una cobertura inicial en el
departamento de Guatemala, el cual serd proyectado en las instalaciones de la
Clinica. Las autoridades de esta institucion llevardn a cabo la planificaciéon de un
programa comunitario de prevencion, para distribuirlo en centros educativos y de
salud del drea metropolitana y en ofras comunidades del departamento.

Eventualmente, la clinica también tiene proyectado proporcionar el material a
centros de salud de las cabeceras departamentales de toda la Republica, tanto en
centros educativos, como a clinicas y hospitales regionales; para que ellos 1o utilicen
en las actividades realizadas en materia de salud preventiva.




2.3.2 Perfil Demogrdéfico

La poblacién total del departamento de Guatemala, al ano 2002, era de 2,975,417
personas, de las cuales, 994,054 son ninos y ninas comprendidos entre los 0y 14

anos de edad. (/mstituto Nacional de Estadistica, INE. Encuesta Nacional de Condiciones de Vida,
ENCOVI-2006),

El material audiovisual se dirige a niNos y ninas comprendidos entre las edades de 4
a 11 anos, sin distingo de religion ni cultura, que estén cursando los ciclos
academicos de preescolar o los primeros grados de primaria (1°-5°), tanto en
establecimientos publicos como privados; aungue un porcentaje considerable de la
ninez guatemalteca no cuenta con escolaridad alguna o desafortunadamente han
inferrumpido sus estudios por diversas causas.

En el aspecto educativo, el material a realizar tendrd gran utilidad practica en la vida
los infantes que la observen, ya que la informacion es muy relevante en el area del
cuidado personal, que debe ser un darea bdsica de la educacion integral de nuestro
pais.

2.3.3 Perfil Psicografico

La problemdtica de las guemaduras infantiles afecta a infantes de todos los estratos
de la sociedad, por lo cual no se establece un segmento socioecondmico particular
para recibir el mensaje de prevencion, pero éste serd proyectado principalmente a
niNOS y NiINAs que, por sus caracteristicas sociales y econdmicas, cuentan con menos
recursos monetarios y acceso a la educacion, siendo los que conforman el
segmento de mayor riesgo.

La incidencia de la pobreza en las familias guatemaltecas es determinante, ya que
el 51% de la poblacion general vive en condiciones de pobreza. (INE, ENCOVI 2006)




La curiosidad y el juego son caracteristicas fundamentales que forman la ‘
personalidad de los ninos y ninas comprendidas en estas edades, y es a través de ‘
estas actividades que conocen el medio que les rodea, aprendiendo por la
observacion o la experiencia propia; pero el problema que enfrentan a esta edad,

es discemir el limite de riesgo a tomar en sus actividades.

Independientemente del estilo de vida que lleven los pequenos, siempre estardn
rodeados de agentes que pueden causar guemaduras leves y graves. A traves de la
instruccion explicita pueden adquirir el conocimiento, la herramienta mds Util que
pueden obtener, para ayudarles a cuidar de si mismos desde sus primeros anos de
vida; ya sea proveniente por parte de los padres de familia, o por medio de
herramientas didacticas, como el material audiovisual educativo a disenar.

2.3.4 Perfil Conductual

Las lesiones y accidentes se incrementan entre los 5 y los 14 anos de edad,
posiblemente porgue los ninos y ninas se involucran en mdas actividades fisicas.

Algunos ninos tienen Mds accidentes que ofros quizd debido a razones fisicas como
dificultades de coordinacion o por componentes de su personalidad como la
tendencia a ser mas atrevidos o sonar despiertos. En promedio, los varones tienen

mas accidentes que las ninas, probablemente porque toman mas riesgos que ellas.
(Papalia. 1999. Citado de G. Ginsburg y Millar, 1982).

La mayoria de los nihos desconocen las situaciones de peligro que les rodean, por lo
gue no toman los cuidados necesarios cuando juegan dentro de sus hogares o al
aire libre; en muchas ocasiones sin la supervision adecuada o los adultos se
descuidan por ocuparse de ofras labores. Ademds, tampoco conocen coémo actuar
adecuadamente en caso de incendio o los primeros auxilios en caso de






CAPITULO Il

3.1 Contenidos Relacionados con el Tema

3.1.1 Quemaduras

Para difundir la prevencion de estos accidentes, es importante conocer los aspectos
relacionados con la problemdtica de las quemaduras. Los conceptos bdsicos sobre
una gquemadura y sus tipos son los siguientes:

Etiologia: Las quemaduras pueden ser producidas por cualquier agente capaz de
producir calor, energia o corrosion. El calor puede producirlas por cualquiera de sus
formas: Fuego (solidos, liquidos o gases calientes) y todas las substancias inflamables
de uso corriente. Por energia: rayos X, electricidad, energia atdmica y Radium.
Agentes corrosivos: acidos y dlcalis. Las quemaduras se evalian en base a su
profundidad, extension, localizacion y edad. (Alvarado, 1988)

Tipos de Quemaduras

- Primer Grado. Afecta solo la capa externa de la epidermis, enrojeciendo la piel.

- Segundo Grado. Afecta toda la epidermis, exceptuando la parte mas profunda.
Producida generalmente por liquidos calientes, y produce ampollas.

- Tercer Grado: Ocurre destruccion total de la piel, hasta el tejido subcutdneo. Se
produce por el fuego en cualquiera de sus formas y por liquidos espesos
calientes. Se observa una superficie blanca, grisdcea o totalmente carbonizada
que es indolora.

Por razones anatomicas y fisioldgicas, una determinada quemadura es mas grave
mientras menos edad tenga un nino, 0 edad mds avanzada tenga un adulto
(anciano).

(




3.1.2 Medidas de prevencion de qguemaduras ‘

Estas son algunas de las principales medidas de prevencion sugeridas por la ‘
Corporacion de Ayuda a Ninos Quemados, COANIQUEM (Chile): é

a. Liguidos calientes (primera causa de guemaduras infantiles)

= Dar alos ninos alimentos tibios, no calientes.

= Los niNos pequenos deben comer en una silla independiente junto a la mesa.
= Fijar la estufa a la pared o al piso con pernos o tornillos.

=  Amarrar la puerta del horno cuando no esté en uso o ponerle un seguro.

» Usar los guemadores de atrds.

= Mantener los mangos de las ollas hacia adentro.

= Evitar que el nino entre al lugar donde se cocina.

= No mantener a los niNos en los brazos cuando se ingieran comidas calientes.
= Preferir el uso de individuales o evite que el mantel de la mesa cuelgue.

= Evitar el uso de bolsas plasticas para agua caliente.

b. Objetos calientes

= Mantener la plancha (fria o caliente) fuera del alcance de los niRos.
» Procure planchar cuando los ninos no estén presentes.

= Colocar protectores fijos a las ldmparas o focos.

= Evitar usar [dmparas de mesa en los cuartos de los ninos.

c. Electricidad

* Mantener en buen estado los cables eléctricos y enchufes.

= Tapar los enchufes con muebles o protectores.

= Ensenar a los ninos a elevar barriletes en lugares amplios, donde no hayan
cables ni torres de alta tension. (

= Prevenir a los ninos y adolescentes de las consecuencias de ftratar de

recuperar un barrilete atrapado en cables eléctricos.




d. Fuego, brazas y cenizas ‘

=  Apagar siempre con agua las brasas y cenizas de las fogatas. ‘

* Mantener velas y fosforos fuera del alcance de los ninos y con una base é
segura de proteccion.

=  No manipule fuegos artificiales.

= Protegerse del sol desde las 10:00 hasta las 16:00 horas, usando sombreros,
gorras, viseras, etc., y aplicando bloqueador solar.

e. Sustancias quimicas

=  Gasoling, limpiadores y otras substancias quimicas debe guardarlas bajo llave.
= No guardar estas sustancias en envases de bebidas.

Ademads de las medidas anteriores que tienen vigencia general, la doctora Santiso
indica otros factores comunes que se manifiestan a nivel local en nuestra sociedad:

v Quemaduras por caer en ollas con liquidos hirviendo dejadas en el piso.
v' Candelas o veladoras dejadas al lado de la cuna de los bebés.

v En noviembre (principalmente), los ninos intentan bajar los barriletes
atrapados en cables de alta tension, guemdandose electricamente.

v Al quemar basura en hoyos excavados en la tierra, sin proteccion o
senalizacion para los ninos.

v Por fuegos artificiales, en los ninos que frabajan en su manufactura por
la explosion del material, y en los ninos usuarios, al ubicarlas en las bolsas
del pantalén o de la camisa.




(Qué hacer cuando un nifo se quema?

Liquido caliente
Fuego directo
Electricidad

Producto quimico
Objeto caliente

Apagar el fuego cubriendo al nino con una sabana o haciéndole
rodar por el suelo.

Quitar toda la ropa, anteojos, cadenas, aretes, y ofros objetos de la
zona quemada.

Echar agua fria natural abundantemente en el rea quemada, si esta
no es extensa.

Poner sulfadiazina de plata o furasin en el drea quemada, si ésta no
es extensa,

Envolver al nino con el reverso de una sadbana limpia, o cubrir el area
con un pano limpio.

Llevar al nino inmediatamente al hospital de emergencias o centro
de salud mds cercano.

Evitar el uso de algun tipo de crema, pasta, remedio casero o
sustancias no medicadas en el drea quemada.

Evitar el dar algun fipo de comida o bebida al nino, en caso de que
la quemadura sea extensa y/o profunda.

Evitar dejar pasar los dias sin atenciéon medica. Recordar que el nino
debe ser llevado inmediatamente al centro de salud.

Cubrir los 0jos con un trapo empapado en agua, si la guemadura es
en la cara.,

Llevar al hospital el quimico con el que se quemo el nino para saber
su tipo y origen.

Fuente: Asociacion Arco lris

- Si es causada por electricidad, NO eche agua. Debe aislar la fuente de
energia (desconectar cable, apagar artefacto o cortar corriente).

(



3.1.3 Educacion é

El conocimiento y aplicacion de varios aspectos relacionados con la educacion es ‘
uno de los instrumentos principales que contribuyen a la eficacia del material é
audiovisual; ya que el objetivo de comunicar el mensaje de prevencion a fraves de

este instrumento es el aprendizaje significativo de los ninos y ninas que lo observen.

El concepto educacidon ha tenido muchos enfoques y definiciones a fravés de la
historia, que puede sintetizarse como: “El proceso de guiar a la persona hacia su
desarrollo infegral. Etfimoldégicamente proviene de las raices latinas, educarse: criar,
nutrir, acrecentar y ex — ducere: sacar, conducir desde adentro hacia fuerq, crecer.”
(Romero:1996). La Licenciada Romero tambien indica que es a ftraves de la
educacion donde se logra conservar y transmitir la cultura de una comunidad vy
sociedad, tanto sus valores, costumbres, normas, etc. Lo que permite que la persona
desarrolle su personalidad.

La educacion debe tener un enfoque para la vida, donde adquieran herramientas
que le ayuden a satisfacer sus necesidades bdsicas, intereses y a resolver los
problemas que se le presenten; educdndose para si y para los demds, por lo que la
educacion debe ser de acuerdo a la realidad de cada persona y al grupo que
pertenece. Esta conclusion es el fundamento de la utilidad del presente material
audiovisual educativo, ya que le brinda conocimientos prdcticos y Utiles que puede
aplicar en las actividades de su vida diaria; en beneficio de la preservacion su salud,
asi como de las comunidades y familias.

Existen varios sistemas de educacion:

- Faucacion formal.: constituida por la organizacion, enlace y estructuracion de todos
los servicios educativos, desde el nivel primario hasta el universitario, incluyendo Ias
diversas modalidades y especialidades.

- Faucacion no formal. se lleva a cabo mediante planes, programas y servicios de
instituciones oficiales o privadas que no constituyen el sistema escolar formal. Estd (
orientado a usuarios con necesidades particulares, siendo bdsicamente funcional o

instrumental.

con el




- Faucacion Permanente. dirigida al desarrollo de la sociedad y a la realizaciéon del ‘
hombre, es una necesidad continua, incluyendo también la auto-educacion.

El proyecto audiovisual de prevencion forma parte del sistema de educacion no
formal, ya que serd un instrumento para que las instituciones de salud y educativas
cubran la necesidad de informaciéon existente en esta drea.

Los factores que intervienen en la educacion, tomando en cuenta la realidad de
cada individuo o grupo, son los siguientes:

a. Herramientas de accion ante la vida: orientada a la solucion de problemas,
educacion dindmica y procesos de pensamiento.

b. Banco de experiencias: propias de cada individuo y que son la clave para
solucionar eficazmente los conflictos.

c. Pertenencia: la educacion logra que la persona pertenezca y se integre a un
grupo o comunidad como individuo, identificGndose con las caracteristicas
propias del mismo.

d. Transmision de la cultura: andlisis y aplicacidon de las experiencias de las
generaciones anteriores.

e. Progreso: se modifica'y amplia el legado cultural a las especificaciones actuales.

Respeto a las diferencias individuales: guiondo a Ia persona hacia su propio

desarrollo integral, tomando en cuenta y respetando sus diferencias.

g. Interaccion: educar a la persona en armonia con la sociedad.

—h

3.14 Material educativo

Debido a que el audiovisual es una herramienta para la educacion de los ninos y
ninas, conviene definir el concepto de material educativo: “Es aquel que con sus
presencia, manipulacion, etc., provoca la emergencia, desarrollo y formacion de
determinadas capacidades, actitudes o destrezas. No es un medio que facilite la (
ensenanza, es la ensenanza misma, manipular es aprender.” (Zabalza:1990)




3.1.5 Aprendizqje ‘

'Es un cambio relativamente permanente en el comporfamienio que se proauce a ‘
fraves de la experiencia. Los seres humanos nacemos con la capacidad para é
qorender, pero el agorendizaje mismo solo se obfiene con la experiencia. Es una
forma de adapracion al ambiente.” (Paplia:1999).

El aprendizaje del ser humano responde a necesidades bioldgicas, psicologicas,
sociales, econdmicas y espirituales. Para gue las ninas y ninos asimilen los contenidos
presentados en el audiovisual y se apropien de los conocimientos que pondrdn en
practica, es necesario que relacionen el tema con situaciones de la realidad y con
otros contenidos relevantes, a fin de que construyan aprendizajes significativos.
Papalia también indica que “el gorendizaje es un cambio relativamente permanente
en el comportamiento que se produce a fravés de la experiencia. Los seres humanos
nacemos con la capacidad para aprender, pero el aprendizaje mismo solo se
obtiene con la experiencia”.

3.1.6 Fases del aprendizaje

La sensibilizacion estd implicita en el aprendizaje, para que la persona enfrente la

articulacion del hecho nuevo con su experiencia previa y sus necesidades actuales.

Este proceso se organiza en las siguientes etapas:

- Fase Sincréfica; cuando la persona recibe el impacto inicial de la nueva situacion.

- Fase Analifica: cuando se analiza cada parte de lo percibido.

- Fase Sinfefica: cuando se unen mentalmente los elementos, logrando una sintesis
que integra las partes de un todo.(Romero:1996)

3.1.7 Modos de aprendizaje

De acuerdo al texto de Ana Maria Romero, cada persona puede formarse en forma
distinta a ofra, segun su modo de aprender, empleando uno o varios de forma (
simultanea.




Aqui se describen brevemente estos modos de aprendizaje: ‘

a. Por reflejo condicionado. se sustituye un estimulo natural por otro artificial a fin ‘
de obtener una respuesta similar a la alcanzada por el primero. Es involuntario é
y la recompensa es anterior al comportamiento deseado.

b. Por condlicionamienio operanfe; se establece cuando el comportamiento es
practicado por el individuo y, seguidamente, es gratificado o recompensado;
es mas voluntario.

c. Por memorizacion. asigna importancia a la repeticion de dafos o
comportamientos definidos, debe procurarse que sea activa, légica y
creativa.

ad. Por ensayo y error: se ensayan alternativas para lograr resulfados satisfactorios,
el error lleva a la elecciéon de la mejor opcion.

e. Por demosfracion. se efectia a nivel de la comprension, cuando el intelecto
NO encuentra contradicciones en lo que aprende, acepta el nuevo contenido.

f. Aprendizaje intuifivo: se lleva a cabo por una vision del entendimiento,
alcanzando la comprension de un hecho directamente, sin intermediarios.

9. Por reflexion. la mente realiza un frabajo de ensayo y error pero con ideas y
conceptos superiores para solucionar un problema.

3.1.8 Desarrollo de la Memoria

Dos conceptos importantes de diferenciar referentes a la memoria; son el
reconocimiento y el recuerdo de la informacion. El reconocimiento es la capacidad
para identificar algo que se conocid antes, el recuerdo es la capacidad para
reproducir el conocimiento que estd en la memoria. Los ninos de preescolar, como
los grupos de todas las edades, realizan mejor las tareas de reconocimiento que de
recuerdo, y ambas destrezas mejoran con la edad (Papalia: 1999).

Los observadores del material audiovisual reconocerdn los elementos y

x circunstancias de la realidad que se les presentan, para posteriormente recoraar (
WL I esta experiencia y aplicar las medidas de prevencion indicadas, construyendo asi un

\ e«‘_.”_., conocimiento nuevo o modificando patrones previos.

—




Otra manera de codificar los recuerdos indica que es posible codificar algunos ‘
hechos de una forma en que puede producir cambios en el comportamiento sin ‘
conciencia de memoria, un tipo de memoria que se conoce COMo memoria
implicifa. Otfro sistema para almacenar recuerdos se logra con la memoria explicita, é
qgue es la que se conoce. Este principio se basa en la maduracion nerviosa. A
medida que avanza el desarrollo cognoscitivo, tambien lo hace la memoria.

Existen multiples factores que influyen la memoria de los ninos; a continuacion se
resumen los principales aspectos indicados en el texto de Psicologia del Desarrollo:

1. Lengugje: no es sino desde cuando os niNos pueden expresar sus recuerdos con
palabras que pueden mantenerlos en su mente,

2. Inferaccion social: 1os ninos recuerdan mejor cuando mantienen una
conversacion natural sobre lo observado con un adulto, y el estilo de los adultos para
hablar acerca de los hechos influye en la calidad del recuerdo en 10s ninos, la forma
narrafivay elaborada de conversar de los padres demuestran mejores resultados.

3. Actividades poco usuales: hechos nuevos o excepcionales.

4. Vinculacion personal: participar activamente en las situaciones.

5. Cultura

Es esencial considerar cada uno de estos aspectos durante la realizacion de un
material educativo, para que cumpla con las caracteristicas generales del grupo
social al que se dirige, asi como para la implementacion del mismo.

3.1.9 Motivacién

La motivacion de cada sujeto juega un papel determinante en su proceso de

aprendizaje y de actuar en su vida diaria. “Es la resultante de la interaccion de

factores intfernos y externos de la conducta, que explican el porqué de la misma.

Determina la selecciéon y aceptacion que el individuo da a las situaciones e impulsa

y regula las actividodes humanas hacia una determinada meta. Conjunto de

factores emocionales que actian en direccion eficaz del proceso de aprendizaje.” (
(Romero: 1996)




La motivacion es un complejo dindmico, mediante el cual las necesidades y fuerzas ‘
psico-dindmicas de la conducta son canalizadas en la situacion educativa y ‘
orientadas hacia determinados objetivos y propodsitos perseguidos por el educando,
estimulado y dirigido por el educador. Puede ser positiva o negativa, extrinseca o é
infrinseca vy fisica o psicologica. Por otra parte el incentivo, que es externo, es el
factor determinante del ambiente que estimula la motivacion. El incentivo es eficaz
cuando satisface un motivo consciente.

3.1.10 Percepciéon

‘Es el proceso mediante el cual un individuo adquiere conciencia adel munado que le
rogeaq... La percepcion precede a la comunicacion y ésta debera conducir al
aprendizaje.” (Kemp:1989). La percepcion es una experiencia personal y Unica, que
no es igual para cada persona, ya que influyen factores como las experiencias
anteriores, la motivacion actual y las vivencias presentes. Como resultado de lo
anterior, se concluye que, aungue dos personas no perciben exactamente igual el
significado de los estimulos; 'las experiencias comunes fienden a producir una
significacion participada, la cual hace posible la comunicacion.” (Kemp:1989)

Lo audiovisual descansa sobre el principio de que se aprende fundamentalmente de
lo que se percibe y de que series de experiencias auditivas y visuales
cuidadosamente disenadas pueden ser experiencias comunes gque modifiguen
favorablemente el comportamiento. La estimulacion de varios sentidos, refuerza el
mensaje que se transmite, la novedad y dindmica visual de la fuente de
informacion, contribuye favorablemente en el proceso perceptivo de los pequenos
que observen el material audiovisual de prevencion, beneficiando su aprendizaje.

3.1.11  Comunicacién

La base fundamental del diseho grafico yace en el proceso bdsico de
comunicacion, entre un medio visual (y auditivo en este caso) y su observador, por (
ello se exploran los principales aspectos referentes a esta actividad social.




Carlos Interiano ofrece algunos conceptos bdsicos sobre que es la comunicacion: ‘
'Es fodo proceso en el que ocure una fransferencia de informacion, es el ‘
infercambio de ideas, senfimienifos, emociones enfre un comunicador y un recepror,

es un acto de dar y recibir informacion.” é

En toda comunicacidén, ya sea simple o compleja, se realiza una secuencia
semejante a esta:

Fuente del Mensaje Transmision Mensaje Destino del
mensaje codificado Canal recibido y mensaje
descifrado

"Para que la comunicacion sea eficaz se necesita la actividad del recepfor, que
reqcciona contestando, pregunfando o actuando mental o fisicamente. Hay una
respuesta del receprfor al comunicador que completa el ciclo, es Ila
refroalimentacion (feedback).”

Gracias a la retroalimentacion, el comunicador del mensaje puede corregir errores u
omisiones en la transmision del mismo, e incluso ayudar al receptor en el proceso de
decodificacion del mensaje. Es decir, que pueden relacionarse hasta casi
identificarse.

Lo anterior obliga al personal encargado de la proyeccion del material audiovisual a
motivar actividades adicionales relacionadas con el mismo, como preguntas,
opiniones, conclusiones, etc., sobre el mensgje y la importancia de aplicar el
conocimiento a sus vidas.

El ruido es 'Toda perfurbacion que inferfiere o causa distorsion en la emision del
mensaje”, Este factor es muy importante en el proceso de comunicacion, ya que
puede producirse un impacto negativo serio, siendo determinante para el exito o
fracaso de la transmision del mismo, por lo que es un obstdculo que debe vencerse (
por el comunicador.




3.2 Conceptos de Diseno ‘

3.2.1 Audiovisual ‘

Los medios y materiales audiovisuales son instrumentos de la comunicacion
diddctica. "Que se refiere conjuntamente al oido y a la vista, o lo emplea a la vez.
Dicese especialmente de métodos didacticos que se valen de grabaciones
acusticas acomparnaadas de imagenes opficas.” (Sopena:1988).

Cebrign de la Semna afima que: ...sin duda, el lenguaje audiovisual es un
instfrumento muy evocador y sugerente para el mundo de los sentimientos.” (1994).

El manual de Comunicacion para la Salud (PROAPS) manifiesta que "£/ lenguaje
audiovisual se basa principalmente en la imagen, pero ademas esta infegrado por
un conjuntfo de simbolos y elemenios que nos brindan la posibilidad de generar
marteriales de comunicacion para la salud muy afractivos...”y que con la mezcla
adecuada de estos elementos (imagen y sonido) se puede crear un buen producto
de comunicacion.

Este documento tambien realiza una sugerencia muy acertada sobre los materiales
audiovisuales dirigidos hacia aspectos de la salud: “Siempre es bueno que foao
fenga clerfo aire a juego y a diversion, eso hace perder el miedo y acerca a la
genfe a actividades como las que pretendemos realizar. La alegria es siempre un
buen aliado de la elaboracion de proauctos de comunicacion para la prevencion y
romocion de salud”,

También indica ciertas pautas para que los auxiliares visuales sean mas eficaces:

Que digan algo por si mismos.

Que ilustren el concepto clave.

Apoyen Unicamente una idea principal.

Cuando sea posible, utilicen ilustraciones o graficas en lugar de palabras. (
Contengan un méximo de 6 palabras por renglon y 10 renglones por grdfica.

AN N NN




4 Que tengan subrayado o resaltado los puntos importantes con un color ‘

contrastante.

Que presenten los hechos con precision.

Que hayan sido preparados cuidadosamente, nitidos, claros y ordenados.

Que produzcan impacto.

Que incluyan frases cortas o palabras claves.

Es mdas facil que las personas recuerden algun punto si establecen una
asociacion visual con las palabras.

AN N NN

En el texto consultado de Kemp (1989) sobre la creacion de materiales audiovisuales
y el aprendizaje se recopilaron las siguientes referencias importantes a tomarse en
consideraciéon para la creacion del material planificado.

L_El proceso de seleccion y la ensenanza audiovisual, Lo que se presenta a los
estudianites y lo que ellos acepran y aprenden es muy diferenfe. Las cadenas de
comunicacion, incluyendo la ensenanza, deben enfenderse como cadenas de
fenomenos enfre cuyos principales eslabones operan filfros. El ‘oufout” o respuesta
sera muy diferenfe del ‘input” o estimulo, ya que se intemoone, enitre el material

estimulo y la respuesta personal, foda la tfrayectoria vital del sujeto”, (C.R. Carpenter,
"Psychological Concepts and Audio-Visual Instruction,” AV Communication Review, vol.5, No.1 winter
1957)

Il._Transferencia de la ensenanza. La fransferencia del qprendizaje no se realiza
automaticamente. Debe ensenarse q fransferir lo aqorendido a nuevas sifuaciones.
Los estudianfes necesifan readlizar practicas dirigidas, para llegar a hacer
habitualmente la fransferencia. Los maesiros y producrores ade marteriales pueden
ayudar a formar la capacidad de fransferir de los alumnos, proporciondndoles gran
variedad de confextos para los nuevos conocimientos, ensenandoles a generalizar

correctamente y a desarrollar actitudes sistematicas en el gorendizaje”. Edgar Dale
"Principles of leaning”, The News Letter, vol.29, No. 4 1964. (Bureau of Educational Research and
Service. Ohio State University, Columbus).

-
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De acuerdo al fildsofo canadiense y tedrico de la comunicacion, Marshall McLuhan, ‘
el medio es algo mds que una banda de transmision, afirmando que e/ medio es e/ ‘
mensaje” ya que presenta caracteristicas propias que influyen en la recepcion del
mensaje, por otra parte la expresion caracteristica de cada medio es en si misma, é
una experiencia directa. (Marshall McLuhan, Understanding Media: The Extension of Man)

Otros estudios realizados por May y Lumsdaime (1958), sobe la produccion y el uso
de audiovisuales diddcticos, concluyen en fres aspectos importantes a tomar en
cuenta en la realizaciéon de este tipo de materiales:

- Calidad pictdrica: una presentacion simple como dibujo lineal a Idpiz o
dibujo a mancha, resulta tan eficaz como un dibujo muy acabado.

- Didlogo vivo y narracion fuera de escena: Excepto cuando el didlogo vivo es
necesario e insustituible para la ensenhanza de ciertas asignaturas; la pelicula
narrada parece tener mds ventagjas.

- Titulos vy cuestionarios: el uso amplio de textos adecuados mejora la
efectividad diddctica de la pelicula.

Estudios posteriores realizados por May (1965-1966) afirman aspectos importantes de
los materiales audiovisuales para lograr el éxito en su funcidn en el proceso de
aprendizaje, éstos son los siguientes:

- Motivadores: son las acciones, objetos, efectos, procedimientos que obligan
al alumno a concentrar la atencién, a observar y a escuchar lo esencial, o lo
mMas sugerente para formar un sistema que produzca fuerza para aprender y
para responder al aprendizaje con la accion.

- Reforzadores: son técnicas para aumentar las probabilidades de que al
alumno recuerde y pueda reproducir lo que se le presentd. No hay reglas
precisas para lograr este refuerzo, pero es evidente que cuando el estimulo
se presenta por materiales agradables, inferesantes y adecuados se logra el

refuerzo.

- Pies o sugerencias para identificacion. Son mecanismos o efectos que (

ayudan al alumno a reconocer e identificar las sugerencias mas importantes.




Entre estos puede incluirse el color, las flechas, llamadas, la animacion, (...) ‘
los angulos subjetivos de la cdmara y la narracion directa. ‘

- Simplificadores: son procedimientos para hacer mds efectiva la
presentacion; tales como hacer mds legibles los titulos, mas clara la 4
narracion; eliminar imagenes superfluas; repetir ilustraciones (...)

3.2.2 Video Diddctico

Es un medio audiovisual con fines educativos, Cebridn indica que: 'Podriamos adefinir
el video didactico por su principal caracteristica y crucial circunstancia: que este
aisenaado, proaucido, experimeniado y evaluado para ser inserfado en un proceso
concrefo de ensenanza aqprendizaje de forma creafiva y dinamica’”. También nos
indica que “la imagen puede alcanzar al intelecto pasando antes por el corazéon”,
concluyendo que de esta manera se logra facilitar la emocion por el conocimiento,
mejorando el aprendizaje significativo.

En el arficulo consultado de este autor, indica varias caracteristicas que optimizan un
video educativo de las se seleccionaron las siguientes:

- Toda la experiencia educativa no debe residir en el video.

- Necesita claves que guien su lectura y desarrolle un proceso colaborativo
con el comunicador y los observadores o estudiantes.

- Aprovechar las posibilidades pldsticas y emotivas del lenguaje audiovisual.

- Debe conjugar en equilibrio dos ideas contradictorias, debe ser abierto y
cerrado en su confeccion. Es decir, que no sea solo transmisor, sino que
potencie la actividad del observador.

- Debe romper la linealidad y la unidireccionalidad de su recepcion.

- No existe un nimero magico que indique el tiempo que debe durar. Sugiere
que oscile entre 3 & 5 minutos hasta 15 ¢ 20 minutos.

- La presentacion de los contenidos que puedan controlar, manipular o que
estén a su alcance y comprension. Y luego vincularlo con una actividad
inmediata.

- Que puedan confextualizar el conocimiento (acadéemico-vida-sociedad).




Ana Garcia-Valcdrcel en su artficulo web sobre Medios Videogrdficos indica las ‘
caracteristicas necesarias de los materiales audiovisuales, ya que la valoracion de ‘
estos debe considerar tanto los aspectos visuales como los auditivos y su integracion

para conseguir determinados propdsitos expresivos. é

Por otra parte, un video diddctico se podria definir como un mensaje audiovisual
cuya funcion esencial es producir aprendizajes en los usuarios. Diferentes autores han
enumerado las caracteristicas que ha de poseer un video didactico (Mallas, 1985;
Bartolomé, 1989; Salinas, 1992; Campuzano, 1992). Considera de interés resenar tres
cualidades basicas:

« Relevancia de la informacion: explicaciones, conceptos.

o Estructura y presentacion de la informacion: diferenciacion entre las unidades
informativas, imagenes y sonidos claros y eficaces, rtmo que permita
comprender y asimilar su significado.

« Incorporacion de facilitadores de aprendizaje: introduccion a los contenidos,
esquemas, mapas, grafismos, manipulacion  electronica,  subtitulos,
resimenes, sugerencias de actividades, materiales complementarios, etc.

Las siguientes son algunas de las posibilidades pedagodgicas del video, que
evidencian su gran utilidad en el proceso de ensenanza — aprendizgje:
« Instrumento de produccion y creatividad
« Instrumento de andlisis de la realidad
« Recurso para la investigacion psico-diddctica.
« Herramienta para la investigacion de procesos de laboratorio
e Transmisor de informacion
e Instrumento motivador
e Instfrumento de conocimiento por los estudiantes
« Evaluacion de los conocimientos y habilidades alcanzadas por los estudiantes.
« Medio de formacion y perfeccionamiento del profesorado en estrategias
didacticas.
Medio de formacién y perfeccionamiento del profesorado en sus contenidos (
del area de conocimiento.
Instrumento de comunicacion y alfabetizacion iconica de los estudiantes.




El video puede ser eficaz para motivar a los alumnos, no tanto por el componente ‘
tecnoldgico (cada vez menos novedoso) sino por la forma de procesamiento de la ‘
informacion: cardcter impactante y sugerente de la imagen sonora en movimiento.

— El disefo de videos didacticos

Al disenar este tipo de medios diddcticos se debe tomar en cuenta dos disenos
subyacentes: el disefio comunicativo y el disefio de aprendizaje (Bartolome, 1999).

El primero se refiere a la planificacion de los procesos de comunicacion que se van
a producir (en ocasiones enfre una persona y una maqguina). El diseno de
aprendizaje se refiere a cOmMo conseguir que se produzcan los aprendizajes que
inferesan, por lo tanto, alude a la concepcion del aprendizaje que nos guia.

Se pueden senalar los siguientes principios generales que marcan el diseno de 1os
programas audiovisuales, informdticos y multimedia para la ensenanza (Garcia-
Valcdrcel: 2007):

« Motivacion. Ya que es necesario el deseo de aprender por parte del sujeto, los
programas deberan comenzar por generar dicho interés.

« Preparacion del aprendizaje. Se trata de establecer el nivel del grupo, sus
conocimientos previos e intereses, o que determinard los nuevos conceptos a
incluir asi como los recursos incentivos.

« Diferencias individuales. Se deberd tener en cuenta que las personas aprenden a
un ritmo y de un modo diferente, en funcion de sus habilidades intelectuales, el
nivel educativo, la personalidad, el estilo de aprendizaje, etc. y el material ha de
adecuarse a estas diferencias.

» Objetivos de aprendizaje. Es necesario informar a los sujetos de lo que se espera
que aprendan mediante el uso del medio. De este modo, la probabilidad de
éxito es mayor.

« Organizacion del contenido. El aprendizaje se facilita cuando el contenido a
aprender estd organizado en secuencias con significado completo. (

« Emociones. Es bueno involucrar las emociones en el qprendizaje y los

audiovisuales son poderosos instrumentos para generar emaociones.

con el




« Participacion. El aprendizaje requiere actividad, no basta con ver y oir. La
actividad debe suponer interiorizacion de la informacion.

e Feedback. Informar periddicamente del progreso realizado incrementa el
aprendizaje, de modo que ha de infroducirse en los programas de forma
constante.

e Refuerzo. Informar de que el aprendizaje mejora 0 de que se contesta
correctamente a determinadas cuestiones actia como refuerzo para continuar
aprendiendo.

« Practica y repeticion. Raramente algo se aprende con una Unica exposicion a la
informacion, es necesario la practica y repeticion para lograr un aprendizaje
efectivo.

« Aplicacion. Se trata de poder aplicar lo aprendido en diferentes situaciones. Las
simulaciones pueden resultan de gran inferés en este senfido.

3.2.3 Animacién

Para la realizacion de este proyecto se utiliza la animacion de ilustraciones, es decir,
el mensaje se transmite a fravés de la interaccion de imdagenes o dibujos en
movimiento, de acuerdo a un guidn o storyboard establecido.

Respecto a los dibujos animados, se definen como: “consideracion de los objetos
como seres animados y que ha alcanzado gran aplicacion en la totalidad de los
medios audiovisuales, principalmente en el cine y la television, mediante técnicas
utiizadas con dichos elementos inanimados para producir la sensacion de
movimiento en una serie de maquinas fijas, previomente fotografiadas, que
representan un pequeno desplazamiento de la accion y que, al proyectarlas,
reproducen cada una de las fases sucesivas de un gesto o una accién cualquiera.
También, accidn de escasa importancia que se infroduce en una escena para darle
movilidad y expresion viva en la difusion de un mensaje. (de la Mota:1998)




3.2.4 Storyboard

En el lioro £/ Dibujo Animado, Sergi Camara indica el concepto de sforyboard.
“Planificacion del guion plano a plano y en dibujos previos para estudiar la puesta en
escenaq, el fiempo de duracion de cada plano vy la continuidad visual. Sirve también
como premontaje.”

Extendiéndose en la descripcion de este instrumento indica que "... es un premontaje
de la pelicula, una sucesion de planos dibujados, basados en el guidon narrativo,
donde se aprecian todos los aspectos de la pelicula: el nimero, el tamano vy la
duracion de cada plano, la relacion que existe entre los planos de una misma
secuencia y entre las diferentes secuencias entre si, la puesta en escena de los
diversos encuadres con sus aspectos de composicion e iluminacién, las fransiciones,
los movimientos de camara, los didlogos, la descripcion de las acciones, etc.

En el sforyboarad apreciamos incluso aspectos referentes al ritmo de la pelicula, ya
que al tratarse de una sucesion de planos dibujados, brinda la posibilidad de
estudiar al detalle el planteamiento visual de la narracion.

En una pauta para storyboard, por lo general, encontramos la siguiente informacion:
titulo de la produccion, nimero de episodio y de secuencia, nimero de plano,
tiempo de duracion de cada plano en segundos, famano de campo al que se
filmard, numero de decorado que le corresponde y también si dicho plano
mantiene una continuidad de accion con algun plano anterior o posterior (raccord).

3.2.5 Composicidn escénica

Sergui (2006) indica detalladamente los aspectos que se deben tomar en cuenta
para la realizacidon de una produccion de dibujos animados, en este caso, esta
informacion es de gran utilidad porque se aplican los mismos principios para la
realizacion del audiovisual educativo a través de la animacion de personajes
dirigidos a ninos.
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A continuacion se indican los contenidos de su libro “El Dibujo Animado”, referentes al ‘

tena de animacion, que deben considerarse para la realizacion del material
audiovisual:

Requiere una cuidadosa puesta en escena de todos 10s elementos que componen
un plano. Una composicion correcta nos ayuda a seguir la frama y a entender con
claridad lo que sucede en pantalla, ya que conduce nuestra mirada hacia un
inequivoco “centro de interés” por mds diversidad de elementos que haya en la
escena.

Podriamos decir que la composicion consiste en establecer el orden y la distribucion
espacial de los elementos que aparecen en pantalla, para lo cual se tienen en
cuenta factores de cardcter dramdtico y estético. Lo importante es que a partir de la
composicion del encuadre extraigamos el mdaximo potencial narrativo.

v Composicidon de planos: El secreto estd en encontrar el equilibrio y una
compensacion justa y estudiada para cada plano.

o Componer con el movimiento: En la composicion dindmica, propia del cine, el
movimiento capta la atencidn del espectador. A pesar de que el ojo esté
afrapado en un centro de interés concreto, el movimiento de algun elemento
llamard su atencion incluso si se halla en una zona secundaria del encuadre.

o Componer con la luz: Atraer el ojo del espectador hacia un objeto iluminado
puede constituir una herramienta de composicidon que enfatice determinados
elementos del encuadre o bien les reste importancia haciéndolos mds oscuros.
Por ofra parte, las luces y sombras fuertemente contfrastadas anaden un
dramatismo especial a la escena.

o Componer con enfoque selectivo: El foco de la cdmara puede ayudarnos a

componer una escena. Podemos, por ejemplo enfocar una zona del encuadre

para hacerla visible y desenfocar todo aguello susceptible de distraer la atencion
del espectador.

-

é



o Componer en superficie: Es la composicion escénica general en la cudl los
elementos se mueven de derecha a izquierda o de arriba abagjo, dando un
efecto bidimensional de la accion. El resultado es muy teatral y los objetos y
personagjes entran y salen lateralmente al punto de vista del espectador como en
un escenario.

o Componer en profundidad: En esta composicion los elementos se alejan o se
acercan a la pantalla mostrando una sensacion tridimensional. Para un uso mas
enfatico de esta forma es bueno también agrupar y suponer los objetos de la
escena procurando que No queden aislados unos de otros y que todos colaboren
a realzar el volumen del plano. El resultado es muy cinematogrdfico.

o Componer en forma asimétrica: Una composicion simétrica es adecuada para
enfatizar un momento solemne asociado con determinadas escenas de realezq,
majestuosidad, etc.; en definitiva, cuadros pldsticos de solemnidad. Una
composicion asimétrica, en cambio, resulta mads efectiva para el resto de
escenas.

o Componer en lineas: La direccién que toman las lineas en encuadre nos ayudan
a conducir al espectador al centro de interés, pero también anaden una
condicionante psicolégica a la escena y al sentido de la narracion. Por ejemplo:
las lineas verticales dan sensacion de rectitud, asentamiento, orden y dominio de
la situacion. Las oblicuas pueden transmitirmos desequilibrio, o bien movimiento
en acciones dindmicas. Las horizontales nos muestran reposo o abatimiento y las
curvas nos transmiten sensualidad.

Todo depende del contenido de la escena y de la buena composicion del plano
aprovechando las lineas para transmitir la idea deseada. Con las lineas dirigimos
la mirada del espectador y tambiéen anadimos un factor psicoldgico a la escena.

o Componer en color: Utilizamos la complementariedad y el contfraste de los

colores para esta composicion. Objetos de igual tamano pueden parecer mas

grandes o0 mds pequenos segun el color, o pasan mas inadvertidos sobre el
fondo o con el resto de elementos de su entorno.
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v Regla de los tercios

Esta es una regla cldsica que recomienda dividir el encuadre en tres partes iguales
en sentido horizontal y en fres partes iguales en sentido vertical. A partir de esta
division se trata de encuadrar los elementos de la escena en perfecto equilibrio
dentro de estas fracciones espaciales.

Segun la regla de los tercios, se recomienda no situar el elemento en el centro del
encuadre, ya que cualquier punto de interés ubicado en las lineas horizontales o
verticales dard un encuadre mds interesante, pero adn serd mads solido si o
colocamos en cualgquiera de los cuatro puntos de interseccion.

Desde el punto de vista dramdtico, es del todo recomendable tener en cuenta la
composicion por tercios, pues con ella se consiguen efectos psicolégicos que
convienen a la naturaleza del plano.

v Buscar formas geomeétricas

Una buena forma de comprobar la buena funcionalidad de nuestras composiciones
escenicas es tratar de sintetizarlas en una estructura geomeétrica simple, o bien en
formas de letras, por ejemplo, C, D, S, Z, etc., que sean facilmente asimilables.

Si somos capaces de fraducir nuestra escena en alguna de las siguientes estructuras
geomeétricas es probable que nuestra composicion funcione correctamente. Es
necesario encontrar la sintesis visual independientemente de la complejidad
escenica que pueda tener cada plano.

3.2.6 Secuencia

La secuencia engloba un grupo de planos correlativos que fienen en comun la
duracién continua de una accion, desde el momento en que se inicia hasta su
finalizaciéon, que dard paso a un nuevo salto en el tiempo o en el espacio y a su vez,
a una nueva secuencia.

¢
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3.2.7 Plano ‘

Seria la unidad bdsica cinematogrdfica. Este no presenta cortes en si mismo en un
sentido fisico. La consecucidon de diversos planos correlativos, uno fras otro, y la
propia naturaleza de cada uno de ellos son fundamentales para el aspecto visual, el
estilo narrativo e incluso para el concepto de la pelicula.

Seguidamente, veremos algunos de los diversos planos segun su angulo de corte.
Este grupo engloba los planos teniendo en cuenta el nivel de corte de la figura
humana y la composicidn de ésta en un escenario.

a. PGE /Plano General Extremo: Es el plano gque fiene el dngulo de corte mas
grande posible. Su campo de visidon es un paisaje o cualquier espacio amplio.
Nos muestra la mdxima informacion a nivel visual y el entorno general de los
personajes. Muchos realizadores |0 ufilizan al principio de las secuencias como
plano de presentacion, al estilo cldsico. Otfros prefieren reservarlo como recurso
dramdtico para los momentos de climax de la accion, o para resaltar el
dramatismo de aquello que se explica.

b. PG / Plano General: Su dngulo de corte es mds proximo, pero sigue siendo
amplio y nos presenta a los personajes en su totalidad, permitiéndonos observar
detalles de su vestimenta, sus facciones y su expresividad. Al ufilizarlo se relgja la
tension de acciones y didlogos producida por planos mds cortos, ya que en él

percibimos mds formacion del entorno, el espectador se situa automaticamente.

En medio de una secuencia suele ser inferesante incluir planos generales con

puntos de vista diferentes del entorno y que nos aporten nuevas informaciones

sobre narracion,




c. PA/Plano Americano: Este plano muestra su angulo de corte ligeramente por
encima o por debagjo de las rodillas de la figura humana. En principio cualquiera
de las dos opciones son correctas. Su nombre se debe al uso extremo que se hizo
en Hollywood de este plano, a partir de la aparicion del cine sonoro. Este plano es
un gran aliado para resaltar la expresividad corporal de nuestros personajes, pues
elimina del encuadre los pies y la mitad de la pierna; de hecho, las partes menos
expresivas del cuerpo.

d. PM / Plano medio: Tiene el angulo de corte a la altura de la cintura; por lo
tanto, la informacién que da del escenario adn es importante, pese a que va
disminuyendo por comparacion a los planos anteriormente descritos. Por el
contrario, aumenta la importancia del rostro de los persongjes y de su
expresividad. Por lo general, a mayor proximidad vamos adquiriendo mas
informacion del personaje, de su rostro y expresividad, mientras que vamos
recibiendo menos informacion superficial o del escenario.

Es un plano general o a un primer plano sin brusquedad. A su vez, combina las
vitudes de ambos y puede durar mds tipo en pantalla que otros planos. Pese a
ello, no hay normas respecto a la duracion de un plano, todo depende del estilo
O género. El plano medio admite tambien su angulo de corte a la altura del
pecho, en este caso, se le denomina plano medio corto. Es ideal para enfatizar
la expresividad, pero evitando la contundencia psicoldgica que ofrece un primer
plano.

e. PP/ Primer Plano: El dngulo de corte estd a la altura del cuello, y el rostro del
personaje ocupa practicamente todo el campo de vision en un formato 4:3. En el
formato panordmico 16:9 este plano adn deja ver detalles del fondo, a menos
que utilicemos una mayor aproximacion cortando al personagje parte de la
barbilla y de la cabeza; de este modo, conseguimos el mismo efecto en amos
formatos.



En este plano, el rostro del personaje es el Unico recurso dramdtico que aparece ‘
en escenaq; puede utilizarse también como elemento de climax y de mdxima ‘
tension dramdatica igual que haria un plano general extremo. La diferencia radica

en gque en un plano general extremo el dramatismo lo da la inmensidad, el é
diseho o la composicidon del escenario, mientras que en los primeros planos
fransmitimos este dramatismo mediante la expresividad del personaje.

f.PD / Plano Detalle: Es el plano que escoge un detalle o fragmento de un objeto o
personaje. Este plano resulta Util para remarcar detalles o mostrar una breve
accion de un personaje; por ejemplo, alguien que oculta algo en un bolsillo,
observa una anotacion en un minusculo papel, etc., o bien para dramatizar
alguna accion anadiendo un plano detalle del candn de una pistola humeante,
una Mano que intenta aferrarse a una cornisa, etc.

v Como planificar una secuencia

Existe un modo de pasar de un plano a otro sin brusquedad y sin descolocar al
espectador de la frama que ve en pantalla. No es l6gico, por ejemplo, pasar de un
plano general extremo a un primer plano 0 a un plano detalle. No obstante,
tampoco hay que limitarse a las reglas fijas, pues la experimentacion nos descubre
gratas sorpresas.

3.2.8 Transiciones

Existen muchas maneras de pasar de una secuencia a la siguiente en una pelicula.
Un cambio de secuencia equivale a un cambio de accidén que nos hace avanzar en
la historia en tiempo y espacio. En una misma secuencia normalmente pasamos de
un plano al siguiente por corte.

El corte también se utiliza muchisimo para el cambio de secuencias; sin embargo,
para evidenciar los cambios de escenario, el paso del tiempo, las elipses narrativas,
etc., ufilizaremos unos recursos narrativos denominados transiciones. (




Las fransiciones que se pueden encontrar son muy variadas, las fres mas importantes ‘

son el corte, el fundido a negro o de negro y el fundido encadenado. Las demds

constituyen distintas interpretaciones de las antes citadas.

- £l Corfe ‘
Es el paso limpio y directo de un plano a otro. Sugiere continuidad narrativa,

por ello hay que cuidar especialmente el raccord visual. El corte hace que la

narracion sea fluida y no implica necesariamente un cambio drdstico en la accion.

- £/ fundido encaadenado

Consiste en un paso gradual de un plano al siguiente. La duracion de esta
transicion indica la intensidad del cambio de tema, lugar, ritmo o tiempo. Se puede
utilizar un encadenado para narrar hechos pasados (flash-back). Tambien para
mostrar el paso eliptico del tiempo (por ejemplo: en la construccion de un edificio).

- E/ fundido a negro o de negro

La imagen del plano se oscurece hasta llenar la pantalla de negro, o al
contrario, empieza de negro y se gradua lentamente hasta dejarnos ver la imagen.
Se utilizar respectivamente para finales y principios de secuencia. Supone un real
punto y aparte narrativo. Podria asimismo servir para marcar los cambios de acto,
pues implica el paso de un periodo largo de tiempo.

3.2.9 Multimedia

Combinacion de sonidos, graficas, animacion, video y fexto en una aplicacion.
(Collin:1996). Hoy el término Multimedia abarca concepciones muy diferentes.
'‘Basicamente podemos qefinir un sisterma mulfimedia como aquel capaz de
presenfar informacion fextual, sonora y audiovisual de modo coordinado. graficos,
fofos, secuencias animadas de video, graficos animados, sonidos y voces, fexfos...
Existen sisternas mulimedia que utilizan unicamente un disposifivo: el ordenador,
Algunos de ésfos no incluyen la capacidad de reproducir video. La inclusion de (
sonido es el elemento que ufilizan algunas marcas para justificar la denominacion
mulfimedia.” (Bartolome: 1994)

é







CAPITULO IV

4,1 Concepto de Diseho

Proceso de Conceptualizacion

Existen diversas técnicas para desarrollar el concepto creativo para la realizacion de
un proyecto de esta naturaleza, cada método de diseno ofrece varias opciones
Ufiles para germinar ideas y dar soluciones innovadoras a los planteamientos o
problemas de diseno; para la realizacion de este material audiovisual educativo se
emplean las siguientes herramientas:

v Pensamiento Divergente

Expande los limites de la situacion de diseno a traves de una amplia investigacion
para la obtencion de la informacion. En éste proceso se responde a la problemdadtica
planteada separando y dividiendo sus caracteristicas, se piensa ordenadamente, no
se eliminan las posibles propuestas y permite sugerir ideas no convencionales.

Este proceso de pensamiento tiene una gran utilidad, ya que la informacion y
esquematizacion de los aspectos relacionados al problema de diseno conforman los
cimientos de la soluciones a plantear, fundamentando la efectividad de las mismas
posteriormente, en la siguiente etapa de pensamiento.

v Pensamiento Convergente

Durante esa fase, se analizan las mejores alternativas propuestas, se unifican criterios,
se evaluan y seleccionan las mejores opciones. Es decir, se pretende reducir una
gama de posibilidades o propuestas de diseno a un diseno Unico, la soluciéon grafica
mds eficiente. Esta serd sometida a un proceso de validacion en la siguiente etapa
del proyecto de graduacion.

(




v" Mapa Mental

Es una representacion grafica de un proceso integral y global del pensamiento que
facilita la unificacion, diversificacion e integracion de conceptos para analizarlos y
sintetizarlos en una estructura creciente y organizada, enrigueciéndose de la
creatividad y la imaginacion. El uso del color, imagenes y simbolos estimula dreas
mMmdas amplias de la corteza cerebral o que facilita la solucidn eventual del tema
creativo.

‘Enfre mas figuras, simbolos, proporciones, texturas y colores se qpliquen en lo que se
deseaq procesar mentalmente, mas areqs de la neo-corteza cerebral se involucran
en al proceso. Esto facilitara las conexiones del tema con ofros conceptos e ideas y
ayudara a su recordacion” (Prada: 2003).

Es un método muy efectivo para la generacion de ideas por asociacion; con la
informacion recopilada durante la realizacidon de este proyecto se enriquece el
proceso de pensamiento para poder concebir soluciones efectivas y creativas al
problema. El mapa mental realizado tiene como punto de partida las quemaauras,
derivando las asociaciones que se relacionan con este t1ipo de accidentes.

S Juac
sontidas #9¢
apuiwﬁ“&
v imSoygeyor

+ TnfoRmatitn

MAPA MENTAL




4.1.1 Concepto Creativo

El concepto de diseno es la forma original y creativa de tratar el mensaje de
comunicacion para que éste sea transmitido de forma efectiva y asi logre alcanzar
sus objetivos. Luego de realizar estos procesos creativos y de investigacion, surgieron
las siguientes frases que originan el concepto creativo:

- iCuidados en todos lados! - (COmMo debo actuar?
- Cuidate a ti mismo. - Prevencioén en accién
- Detectives secretos... - iSentidos alerta!l
- La mdaqguina del tiempo - Darle vacaciones al doctor
- iAguas con el fuego! - Frio, tibio... iCALIENTE!
- Prestemos atencién en toda situacion - iCuidémonos todos!
- Seamos superhéroes - Pequenos agentes de prevencion
- El mundo del fuego/calor
(videojuego)

Se eligieron tres de las ideas anteriores y se describe su posible desarrollo para el
argumento del material audiovisual:

a. Los defectives secrefos.

Se presentan los protagonistas, un nino y una ninad que son hermanos y estan
jugando en su casa, cuando les llega un telegrama secreto con un mensaje de
peligro. Entonces ellos empiezan a investigar y a descubrir las formas en que pueden
tener accidentes que causen quemaduras y por cada una de ellas reciben un punto
que les permite seguir la siguiente pista. Al encontrarlas todas las dan a conocer a los
demds ninos, y luego se muestran fotos (prensa, revistas, etc.) en donde se les estd
premiando por su labor.
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b. Seamos superheroes.

Presentacion del “*Manual de un Superhéroe” de forma narrativa. Para ser un
superhéroe no es tan importante el traje que tengas, ni los trucos de magia que
puedas aprender. (Queé hace un superhéroe? iEvita que pasen cosas malas! Y tu
tienes lo necesario para ser un super superhéroe. Tienes un cerebro super pPoderoso
con gran inteligencia y cinco armas secretas... (Se describe la conexion entre cada
uno de los sentidos y como utilizarlos para prevenir que ocurran accidentes de
gquemaduras). En el cierre se les indica a los ninos que la forma de hacer mejores
superheroes es cargando de energia su cerebro, estudiando mucho, ejercitando su
mente y los sentidos.

c. IAguas con el Fuego!:

Un doctor les habla a los ninos (observadores) a traves de la pantalla, con la ayuda
de una gota de agua y una pequena llama y les dice que necesita vacaciones y
que ellos lo pueden ayudar. Entonces se muestran las indicaciones de coémo
prevenir las quemaduras de una forma narrativa con ilustraciones mostradas por el
personaje del doctor. Luego se hace una fransicion (tiempo después) y se muestra
una postal/escena, en donde el doctor les agradece a los niNos y NiNAs pPor ser muy
cuidadosos y no lastimarse mdas.

Se selecciono la opcién C ya que el personaje del doctor es un icono generalizado
en todas las poblaciones a las que pretende llegar el material audiovisual; es una
profesion que inspira seguridad y confianza al observador, tanto por su trabagjo y
conocimientos, como por la personalidad que se le imprime al personagije.

Es una frama con la que se pueden identificar todos los miemlbros del grupo
objetivo, ya que los personajes de ficcidon que se presentan, despiertan la curiosidad
e imaginacion propias de las primeras etapas de la infancia.



¢

4.1.2 Storyline

Se inicia con la presentacion del doctor, quien les cuenta una breve descripcion de é
su frabajo. Entonces les cuenta a los niNos (observadores) que necesita descansar y
que ellos pueden ayudarle. Luego les presenta a unos amigos que le ayudardn a
explicar qué son las quemaduras y como ellos pueden evitar estos accidentes si
tienen mucho cuidado. El mensaje tfransmitird las siguientes indicaciones:

- Todas las cosas calientes pueden ser peligrosas, hay que tener mucho
cuidado con los liguidos calientes que estdn en la mesa o en la cocinag,
mantenerse lejos de la estufa y no tocar las ollas que estén alli.

- La plancha se pone muy caliente y peligrosa, por eso hay que estar lejos de
ella, no hay que tocarla.

- La electricidad también puede lastimar, solo los adultos deben conectar los
aparatos.

- Cuando los barriletes quedan atrapados en los cables eléctricos, no se debe
fratar de subir para bajarnos.

- Mantener los cohetes y estrellitas, lejos de las bolsas la ropa, y siempre en
compania de un adulto.

- Algunas botellas fienen quimicos peligrosos, no hay que jugar con ellas vy
avisarle a los papds.

- Siempre tienes que estar atento a tu alrededor para jugar alegre y sin
lastimarte.

Al terminar la explicacion, la llama de fuego le pregunta al Doctor que debe hacer
un nino si le ocurre un accidente y se quema. La goftita de agua le dice que ella
sabe y le explica los primeros auxilios y la forma correcta de proceder.
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4.1.3 Guidn

Partel: Presentacion

- Doctor: Hola ninos y ninas, yo soy el Doctor Cito. ¢Ustedes saben qué hace un
doctor? (...) iClaro!, los doctores ayudamos a las personas cuando estdan
enfermas y también las curamos cuando tienen un accidente, para que se
sientan mejor.

- Me gusta mucho mi frabqgjo, pero estoy muy, muy cansado, hace taaanto
tiempo que no tengo vacaciones... iNecesito un descanso pronto!

- Gofifa y Lloama. iHola Doctor!

- Docfor: Les presento a mis amigos: La Gotita de agua y la Liama de Fuego.

- Gofifa y Llama: iHola ninos y niNas!

- Gofita: {Codmo estd?

- Llama: (Qué le pasa?

- Docfor: No me siento bien, estoy muy cansado...

- llama: Mmm... {Como lo podemos ayudar?

- Gofifa: iTengo una buena idea... los niNos le pueden ayudar a descansar!

- Llama. (Asi?... (Pero como?

- Gofifa: Los ninos tienen que tener mds cuidado... para gue no se quemen y
no sufran accidentes.

- Docfor: iTienes razéon Gotita, vamos a ensenarles juntos!

Todos. Ninos y ninas... iilAguas con el fuego!!!




Parte2: Explicacion ‘

- Gofifa: El fuego no es malo, porgue nos ayuda a cocinar la comida, nos da ‘
luz y calor. Pero si no tenemos cuidado con el fuego, pueden pasar é
accidentes, nos podemos gquemar con €l 0 con cosas muy calientes.

- Llama: Por eso iAléjate de la estufa y del fuego! También de las ollas calientes é
de la comida. No hay que jugar dentro de la cocina. Ten mucho cuidado con
el agua, la sopay el cafe caliente, porque si te caen encima te quemards.

- Docftor: iRecuerden que solo los adultos pueden usar los fosforos!

- Gotita: Los fosforos no son para jugar.

- Gofifa: En todos lados siempre hay que jugar lejos del fuego y tener mucho
cuidado.

- Llama: iSiempre tienes que estar atento a tu alrededor y mirar bien a todos
lados! Para no gquemarte con fogatas o cenizas mal apagadas.

- Doctor: Pero tambien hay otras cosas que te pueden quemar...

- Gotita: Cuando mamad va a planchar, nos tenemos que alejar, la plancha no
hay que tocar.,

- Llama: La electricidad también nos puede quemar. Los enchufes no son para
jugar porque nos podemos lastimar mucho. Solo los papds deben conectar
los aparatos.

- Llama: iEs muy alegre volar los barriletes!

- Gofifa: Si, pero si se fraban en los cables, iNo los tienes que bajar de ninguna
forma! Porque la electricidad es muy peligrosa. Es mejor volar los barriletes
lejos de los postes de electricidad.

- Llama. iMe gustan mucho las luces de colores!

- Gofifa: iPero son muy peligrosas! Por eso, solo los adultos deben tocarlos,

porgue 10s ninos se pueden lastimar mucho si juegan con estrellitas y cuetes. (




- Docfor: iHay que tenerlos en un lugar seguro SIEMPRE!, lejos de las bolsas de tu ‘
ropaq, porgue pueden explotar y te vas qguemar. ‘

- Gofifa: A veces algunas botellas tienen cosas muy peligrosas adentro y no
sabemos que es. Antes de tocarlas, hay que avisarle a mamd o a papad. »

- Gofita: Tambien hay que cuidarnos del sol; su calor nos puede quemar vy é
lastimmar mucho.

- Gofifa y Llama: iSi tienes cuidado al jugar, nunca te vas a quemar!

- Docfor: iAhora ya lo saben ninos y ninas! iTodos van a tener mucho cuidado
para No quemarse!

- Narrador: Tiempo después...

- Docfor: iMuchas gracias ninos y ninas! Como nos hicieron caso, ya no se
lastiman porgque tienen Mds cuidado para no quemarse, Por eso ya me pude
ir de vacaciones.

Parted: Primeros Auxilios

- Gofita: Primeros Auxilios. Qué hacer en caso de una quemadura.

- Gofifa: Si la ropa se prende con fuego; debes firarte al suelo y dar vueltas. Para
apagar la llama, cubrelo con una manta o maojalo con agua. Recuerda que NO
hay que correr, porgque el fuego puede crecer.

- Llama: Si te quemas con algo caliente, sélo agua te debes echar. iIMucha agua
limpia y fresca nada mas!

- Gofifa: No hay que despegar la ropa o cualquier otra cosa que esté pegada a la
piel.

- Lllama: Cubre la herida con una tela limpia y hay que ir répido al hospital con un
Doctor, porque él te puede ayudar mds. Tambien puedes llamar a los bomberos.

- Narrador: iYa lo saben, a poner mucha atencion! y recuerden iAguas con el (
fuego!




4,2 Bocetqje ‘

En esta etapa de la realizacion del material audiovisual, se delimitan los lineamientos
esenciales de los elementos visuales que se incluirdn en el mismo, como los @&
personqjes y escenarios. Iniciando con una serie de propuestas preliminares del é
tratamiento de la imagen de los mismos, que posteriormente generardn la propuesta
grafica final.

4.2.1 Personajes

Los personagjes presentaran caracteristicas generales cercanas a la realidad, es
decir, imdagenes sencillas con abstracciones simples, que reflejen los rasgos bdsicos
de una persona; ya que de esta manera, serdn identificados con mayor facilidad
por los ninos y ninas de todos los grupos sociales; pero cada nino le asignard un
significado individual a cada elemento dependiendo de sus experiencias previas y
de su proceso de imaginacion.

Ademdads, estos personajes despiertan la imaginacion de los ninos al estimular su
creatividad y de esta manera logran crear una experiencia mas significativa, lo cual
consigue que se file en la memoria, tanto los persongjes como el mensaje que
fransmiten y asi el conocimiento adquirido pueda ser utilizado y aplicado en
situaciones de la vida diaria.

- Docftor Cifo
Un médico, es una persona muy conocida en las
comunidades y es reconocido rdpidamente por los
infantes; identificdndole como quien les ayuda a mejorar
su salud, incluso es protagonista de sus juegos en donde
le imitan. Por lo anterior, el mensaje que les transmita
tendrd credibilidad, por la autoridad que representa su
profesion. A traves del tratamiento grafico del mismo, se
le brinda un cardcter amable y accesible, para apelar a
la confianza de los niNos y ninas.



Se eligid trabajar un personaje masculino, ya que le
imprime mayor autoridad al mensaje que fransmitird y
es mas acorde con el nombre elegido. Del boceto
inicial, se estilizan mas los rasgos del rostro y vestuario,
sin perder la sencillez.

En la etapa inicial del bocetaje se elaboran los dibujos
a linea utilizando ldpiz, y posteriormente se les aplican
frazos con finta, lo que define mejor la imagen. Al
digitalizarlos se modifica la linea del trazo, para que sea
uniforme, para facilitar la percepcion visual en el
televisor, y se le proveerd de colores sdlidos para
cumplir el mismo propodsito. La apariencia general del
boceto elegido a desarrollar transmite simpatia y
cordialidad.

Las siguientes son las primeras propuestas para su
imagen, varian en el grado de estilizacion de los
rasgos humanos y el caracter que fransmite; unos con
rasgos mas reales y ofros mas simplificados, pero
tienen en comun el vestuario representativo de la
profesion médica, una bata, y el estetoscopio; que le
definen visualmente como un doctor.

De los bocetos anteriores se selecciona el mds
adecuado, de acuerdo a las delimitaciones vy
objetivos y planteados. Posteriormente se definen
mejor los detalles de la imagen y las caracteristicas
de la ilustracion, para concluir en el boceto final a
utilizar.




- Gofifa de Agua y Llama de Fuego

La gotita de agua vy la llama de fuego poseen rasgos humanos para brindarles una
personalidad y vida propia como personajes animados. Ellos serdn Utiles para
comunicar el mensaje de prevencion, pues son los protagonistas de situaciones de
peligro de quemaduras 0 cuando ocurren estos accidentes.

La sencillez otorgada a la imagen de los personajes facilitara el reconocimiento por
parte de 10s niNos y ninas que le observen, ya que son figuras representativas de
estos elementos de la naturaleza, que forman parte de la vida cotidiana.

- Gofifa de Agua

Los rasgos de la gotita de agua reflejon una
personalidad dulce y amigable, 1o que favorece la
percepcion de los ninos y ninas. A fravés de las
caracteristicas de la imagen, se le otorgan
cualidades infantiles para que se identifique mejor
con el grupo objetivo.

Para ilustrar a este personaje se utilizd el
color celeste; ya qQque, aunque en la
realidad el agua es incolora, el color azul
y su gama tonal, se asocian con este
elemento. Este color tambien fransmite
tranquilidad y paz, es relajante y tambien
se asocia con la salud y el bienestar.
Detalles rosas en su rostro, le proveen de
delicadeza, cortesia y feminidad.




- Llamifa de Fuego ‘

Este personaje se caracteriza por tener una personalidad dindmica y entusiasta, lo ‘
cual se logra por medio del estilo y forma de la llama, 10 que posteriormente se é
refuerza con la aplicacion de colores

cdlidos, como el anaranjado y el i é
amarillo, que trasmiten esas mismas
sensaciones, ademds de alegria vy
diversion.

La terminacion en la parte superior de
la ilustracion del personaje representa
el movimiento natural del fuego, la
imagen es semejante al cabello,
aparentemente peinado con el estilo
muy actual.



4.2.2 Bocetqgje: Storylboard y Logotipos
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4.2.3 Propuestas de Logotipo ‘
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4.2.4 Propuestas Finales ‘
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CAPITULO V é

5 Comprobacion de la eficacia y propuesta grdfica final

5.1 Metodologia é
5.1.1 Instrumentos

En el desarrollo de esta etapa se eligieron las técnicas de recoleccion de
informacion mas convenientes para el proyecto realizado. Se elaboraron tanto
encuestas como entrevistas para determinar la eficacia del material audiovisual en
relacion con la soluciéon del problema planteado.

La encuesfa consiste en una lista de preguntas escritas que orientan un conjunto de
posibles respuestas. Se trata de un método empirico de investigacion que supone la
elaboracion de un cuestionario, cuya aplicacion masiva permite conocer las
opiniones gque sobre determinados asuntos poseen las personas seleccionadas en la
muestra. (Cabezas: 2002)

La enfrevista es un medio que se emplea en la investigacion de campo para facilitar
el frabajo durante las primeras fases de la investigacion o para requerir informacion
especifica cuando ya se estd en la fase central de acopio de informacién. Una
entrevista puede usarse, entre otros propdsitos, como un instrumento exploratorio
para identificar variables y relaciones o para confirmar datos y dirigir otras fases de la
investigacion. (Cabezas: 2002)

Después de seleccionar las muestras mds convenientes, se elabora un cuestionario
especifico para cada grupo delimitado, con preguntas de acuerdo a los objetivos
planteados y a la informacion mds Util que puedan brindarnos, para optimizar las
caracteristicas del material audiovisual. (




5.1.2 Perfil ‘
| 5 | -
Para redlizar la evaluacion se fomaron muestras de dos grupos infegrados tanto por
NINOS y Ninas, como por adultos, ubicados en la ciudad de Guatemala. é
A

El primer grupo esta conformado por 30 nifos y ninas de 2 a 11 anos de edad,
residentes en la ciudad capital. La mayoria, estudiantes del nivel pre-primario y
primario, de nivel socioecondmico medio y medio bajo. Con esta muestra se
aplicaron las dos técnicas de recoleccion de datos, tanto entrevistas como
encuestas.

El cuestionario implementado es el mismo en ambos casos, pero la entrevista oral se
utilizd con los ninos y ninas menores de 7 anos de edad, que aun estan en el
proceso de aprendizaje de la lecto-escritura; por lo cual, se preguntd directamente
a cada nino sobre su opinidn, para facilitar el proceso.

Entrevista — Cuestionario 1

No. Ninos: 23 No. Ninas: 7

(Te gustd la caricatura que viste?

LAprendiste cosas nuevas con el video?

{Te gustan los personajes del video?

(Te gustan los colores que tiene el video?

(Escuchaste bien las recomendaciones para no gquemarte?

1S ARl A e

En la segunda parte de la entrevista se presentan una serie de imdagenes y se solicita
a los ninos que encierren en un circulo las cosas NO deben tocar porque pueden
quemarlos.(ver anexos) (




Encuesta — Cuestionario 2 ‘

El grupo de adultos se conforma por dos grupos de profesionales, el primero del drea ‘
de diseno grdfico y el segundo por el personal Medico de la Clinica de Quemaduras é
Infantiles, infegrado por 12 personas, tanto hombres como mujeres.

é

Por el drea de especialidad de cada una de las muestras seleccionadas, se ‘
elaboraron dos cuestionarios distintos, cada uno enfocado a recopilar la informacion
mds especifica en ambas dreas que puedan contribuir al crecimiento y
mejoramiento del material audiovisual. Presentan una serie de diez preguntas de
respuesta cerrada si o no, y al final una parte para sugerencias y comentarios
adicionales.

Modelo de Encuestas

Preguntas:
- Profesionales: Personal Médico

{Las imagenes presentadas son adecuadas para los ninos y ninas?

(La informacion preventiva es correcta y completa?

4La duracion del audiovisual es conveniente?

LEl vocabulario es comprensible y adaptado para 1os ninos y ninas?

{Las imdagenes con congruentes con las recomendaciones que se indican?
{Los dibujos y colores utilizados son agradables?

4La narracion y sonido del audiovisual son adecuados y se escuchan con
clondod’>

8. (Ellogotipo y lema: "Aguas con el Fuego”; representan adecuadamente el
concepto de prevencion?

9. ¢(El audiovisual logra comunicar efectivamente las medidas de prevencion?
10.(Cree que el audiovisual serd de utilidad para las actividades de educacion (
preventiva que realice la Clinica de Quemaduras Infantiles?

NoOoh~wh~




- Profesionales: Diseriadores Grdficos

1. (El tratamiento de la imagen es adecuado para 1os ninos y ninas?

2. ¢Los simbolos e ilustraciones utilizados refuerzan debidamente los mensajes de
prevencion?

¢La duracion del audiovisual es adecuada para los ninos y NiNas?

¢La utilizacion del color durante el video es acertada?

LEI diseno de los personaijes logra frasmitir y enfatizar el contenido?

(El tamano de las imdagenes y graficos son adecuados?

¢La narracion y sonido del audiovisual se escuchan con claridad?

LBl logofipo v lema: "Aguas con el Fuego”; representan adecuadamente el
Concep‘ro de prevencion?

9. ¢El audiovisual logra comunicar efectivamente las medidas de prevencion?

10.4El diseho en general cumple con las caracteristicas necesarias de un material
audiovisual educativo eficaz?

©NO O s W
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5.2 Andlisis de Resultados ‘

Los resultados de la aplicacion de las herramientas de recopilacion de informacion é
son de gran utilidad para la retroalimentacion de un proyecto, otorgando nuevos
puntos de vista y sugerencias que contribuyen a mejorar tanto aspectos técnicos ‘
como funcionales del material audiovisual para asi lograr mas efectivamente los
objetivos planteados.

A continuacion se presenta un andlisis de las respuestas obtenidas durante el
proceso de validacion del audiovisual, que estima la opinidn de la muestra sobre los
diferentes aspectos del material audiovisual, en relacién con la funcionalidad y
efectividad de los mismos. Describiendo las conclusiones globales que resultaron de
la tabulacion de resultados de las encuestas y entrevistas realizadas, representados
tambien de forma grdfica y porcentual.

Los resultados de la primera muestra revelaron lo siguiente:
Entrevisia 1.
Muestra: Ninos y ninas

Pregunta 1
¢le gusto la caricatura que viste? Pregunta 1

Un porcentaje mayoritario manifestd una 93%
respuesta favorable, el 93% de ninos
respondid que si le agradd el material
audiovisual. Lo cual manifiesta una mejor
percepcion y reconocimiento posterior de

| Y ., " Si 7% (
a INformacion preventiva que se mNo

comunica en el video.




Pregunta 2
cAprendiste cosas nuevas con el video?

Los resultados en este ftem muestran que la
mayoria de ninos y ninas (97%) desconocian
varios de los elementos causantes de
quemaduras; por lo cual, el audiovisual logra
cumplir con su funcion educativa y el mensaje
se comprende con claridad.

Pregunta 3
¢le gustan los personagjes adel video?

La respuesta de los ninos y ninas también fue
positiva para este cuestionamiento, con un
90% de aceptacion. El resto de la muestra
indicd: 1 respuesta en blanco y 2 negativas.
Esto se debe a que algunos ninos, por su edad
o temperamento; prefieren persongjes con una
personalidad distinta; antagodnicas, conflictivas,
etc., como las de los dibujos animados de
entretenimiento.

Pregunta 4
¢le gusfan los colores que fiene el video?

El 90% expresd su agrado por los colores del
audiovisual. El porcentaje minoritario indicd su
preferencia por el colorido de la segunda parte
del video, comparado con los colores claros
que predominaban en el inicio; por lo que se
modificd el color del fondo de la clinica, para
contribuir a mejorar este aspecto.

Pregunta 2

90%

Si 10%
ENo

Pregunta 3

90%

Si . %

HNo 3%
N/S

Pregunta 4

90%

Si 10%

ENo




Pregunta
cEscuchaste bien las recomenaaciones para
no quemarte?

El 93% de los observadores indicdé que si
escuchd claramente las indicaciones de la
narracion. Para optimizar este aspecto, se
elevo un poco el audio del video; también es
necesario contar con el equipo adecuado,
como bocinas adicionales o0 equipo de
television con un sonido aceptable; esto
dependerd del nimero de observadores al
que se desee proyectar el material al mismo
tiempo.

Serie 2

En esta parte se contabilizd la cantidad de
respuestas  correctas, brindando  como
resultado un 96%; lo cual manifiesta el éxito
de la recepcion del mensaje preventivo, ya
gue no se obtuvo ninguna respuesta errdnea.
El 4% restante, fueron items ausentes,
imdgenes que no encerraron, esto ocurrié
con los nihos de menor edad, que aun
empiezan con el proceso de seguimiento de
instrucciones y de qprestamiento de lecto-

Pregunta 5

Si
HNo

Serie 2

Correctas
W Ausencias
Errores

93%

7%

4%

0%

96%




Encuesra 1.
Muesftra: Profesionales, Clinica de Quemaduras

Pregunta 1
cLas imagenes presentadas son adecuadas para 10s
ninos y ninas?

El resultado de este ftem, indica que la totalidad de la
muestra opina que el tratamiento dado a las
imagenes e lustraciones si es adecuado para el
grupo objetivo.

Pregunta 2
¢La informacion preventiva es corecta y complefa?

El 100% concluye que la informacion presentada es
suficiente y acertada. De acuerdo a los comentarios
obtenidos, se decidi® modificar la informacion
referente al manejo de fuegos artificiales, para indicar
que los ninos No deben manipularlos de ninguna
forma, unicamente los adultos.

Pregunta 3
¢la duracion del audiovisual es conveniente?

La totalidad de respuestas coinciden en que la
duracion del material audiovisual es adecuada, ya
que no es demasiado largo y logra comunicar la
informacion necesaria en el tiempo que abarca.

Pregunta 1

Si
HENo

Pregunta 2

Si
HNo

Pregunta 3

Si
HNo

0%

0%

0%

100%

100%

100%

A

(




Pregunta 4
¢El vocabulario es comprensible y adapifado para
10$ ninos y ninas?

La mayoria de respuestas afirman que el lenguaje
utilizado es adecuado para los ninos y niNas, ya que
se utilizan frases sencillas para explicar el contenido
del mismo. El porcentaje restante no responde al
ftem.

Pregunta 5
clas imagenes son congruentes con las
recomenaaciones que se indican?

Los resultados indican que el sonido y las imdagenes
coinciden efectivamente para comunicar el
mensaje de prevencion, Unicamente se corrigié un
segmento en el cual ocuria un desfase entre la
narracion y el movimiento de la imagen.

Pregunta 6
¢los dibujos y colores utilizados son agradables?

Tanto las ilustraciones como |os colores utilizados en
el audiovisual fueron de la aceptacion general del
grupo de profesionales que evaluaron el video;
aspecto que contribuye a mejorar la percepcion del
mensaje del mismo.

Pregunta 4

Si
HNo
N/S

Pregunta §

Si
HENo
N/S

Pregunta 6

Si
HNo

90%

0%

10%

90%

0%

10%

0%

100%




Pregunta 7 ‘

¢la narracion y sonido del audiovisual son adecuados Pregunta 7

y se escuchan con claridad? é
100%

Las respuestas otorgadas en este aspecto confirman é

que la narracion y musica del audiovisual cumplen ‘

con las caracteristicas necesarias de un material

educativo efectivo. .3'0 0%

Pregunta 8

¢El logofipo y lema. "Aguas con el Fuego” representan

adecuadamente el concepto de prevencion? Pregunta 8

90%
El concepto de diseno que se expresa en el logotipo
utilizado fue aprobado por el 20% en los resultados de
las encuestas, y también se recibieron comentarios
positivos en el area de opiniones. El 10% restante no si

respondio este aspecto. mNo
NSs/Nr

0%

10%

Pregunta @
¢El audliovisual logra comunicar efectivamente las
mediaas de prevencion? Pregunta 9

La respuesta a este item fue 100% positiva, lo que 100%
manifiesta la efectividad del material audiovisual.
Unicamente en el drea de comentarios se sugirio
mostrar una imagen de las consecuencias de una
quemadura, lo cual se implementd con la ilustracion Si 0% (
adicional, para reforzar el mensaje de prevencion. b




Pregunta 10 ‘

¢cCree que el audiovisual serd ae utilidad para ‘

las actividades de eaucacion preventiva que

realice la Clinica de Quemadaduras Infantiles? é
Pregunta 10

La utilidad y funcionalidad del audiovisuadl é

quedan comprobadas en la respuesta 100% A

afirmativa a esta pregunta, de igual manera en
los comentarios expresados manifiestan el
pbeneficio que tiene el material para las
actividades de la Clinica de Quemaduras vy Si 0%
para los lugares en donde se ufilice. mro

Encuesra 2:
Muestra: Profesionales: Disehadores Graficos

Los resultados de las encuestas realizadas a este segmento de la muestra fueron
muy positivos ya que el 100% de los items fueron respondidos afirmativamente,
indicando que los aspectos de diseno, ilustracion y diagramacion de la informacion
son adecuados y logran comunicar el mensaje efectivamente al grupo objetivo.

Los demds aspectos como la duracidon vy
musica, narracion vy funcionalidad, también

. s Resultados
fueron aprobados por la opinion de estos
profesionales.

100%

Lo cual confiima que el audiovisual logra
comunicar efectivamente las medidas de
prevencion, ya que cumple con las i (
caracteristicas necesarias de un material mNo 0%

audiovisual educativo eficaz.




5.3 Fundamentacién de la propuesta

5.3.1 Cddigos de Disefo

a. Cédigos Cromdaticos

-

De manera general, se aplican colores vivos en fodo el disefio del audiovisual. Estos @

transmiten alegria y son dindmicos. Se utilizan tanto en los personajes, como en los
escenarios y elementos de los mismos, debido al gusto que manifiesta el grupo
objetivo por la variedad de colores en las imdagenes; logrando de esta manera
captar su atencion,

De acuerdo a las observaciones realizadas en el proceso de validacion del material,
se modificd el fondo del escenario de la clinica del Dr. Cito, ya que anteriormente se
utilizd una tonalidad celeste. Pero para realzar a los personajes sobre el mismo, se
optd por reemplazarlo con un color azul claro, que ademads, mejora la visibilidad
entfre el fondo y los elementos, haciendo una composicion visual mas agradable.

Se ufiliza el recurso de contraste en varias ocasiones, como en senales de alertq,
empleando el rojo como llamada de atencién visual, éste color tfambién connota
peligro y cuidado. También se hace uso del confraste en otras ocasiones, con el
color amairillo y el negro, aplicandolo en flechas y senales, que indican precaucion o
cuidado.

El vestuario del personaje del Dr. Cito, tiene colores representativos del dmbito de la
medicina y la salud, como lo son el blanco, azul y verde, variaciones tonales de los
mMismos. La bata de color blanco le caracteriza como medico, ya que este vestuario
es representativo de su profesion universalmente. El azul también se identifica
tradicionalmente con o masculino, por ofra parte también se asocia con la
inteligencia y sabiduria, lo que le confiere mayor credibilidad al personaije.

é

é



La gofita de agua, tiene una gama cromadtica de azules claros, para representar su ‘
elemento bdsico; también refleja tranquilidad. La personalidad dulce y femenina ‘
que se le oforga, se logra a traves de detalles en tonos rosados.

Por otra parte, la llama de fuego presenta una escala tonal de colores cdlidos, que

van del amarillo y naranja, hasta detalles en rojo; los cuales le definen como é

caracteristicos del elemento fuego; también evidencian su personalidad alegre y é
cdlida.

b. Cddigos Icdnicos

Para el fratamiento grafico en las imagenes del audiovisual, se emplea la técnica de
dibujo. Se utilizan figuras bdsicas con trazos simples y solidos, ya que esto facilita la
percepcion visual de la informacion y el reconocimiento de los conceptos
representados. De igual manera, los ninos y ninas que conforman el grupo objetivo
manifiestan gran preferencia por los dibujos animados.

La gofita de agua vy la llama de fuego se
eligieron como protagonistas del audiovisual,
ya que son persongjes que simbolizan estos
elementos bdsicos de la naturaleza; iconos
universales que pueden ser identificados
faciimente por la mayoria de personas, tanto
ninos como adultos que observen el material.

El fuego y el agua son elementos que forman parte de Ia naturaleza que, junto con
la figura de un médico, son sujetos que estan presentes en la vida de todos los seres
humanos, por 1o que se pueden relacionar a las particularidades de la vida y
experiencias de cada individuo.

Las expresiones en los rostros de los protagonistas son bdsicas y simples para que (
comuniguen de forma prdctica la intensidon del contenido del mensaje, y evitar la
ambiguedad en la percepcion de quien lo observa.




Los objetos adicionales

11/

empleados  para

comunicar las medidas de prevencion, también se
frataron bajo los mismos pardmetros, ya que son é
dibujos sencillos, de fdcil reconocimiento visual,
que simbolizan los objetos cotidianos que se

emplean comunmente, como ollas, plancha, etc. é

Tambien se utilizan otros figuras para enfocar la
atencion, como flechas y cuadros, sehales de
peligro y alerta para indicar cuidados o
advertencias especiales, dirigiendo la vista del
observador y su interés a los elementos mds
importantes dentro del contexto de la escena.

A fravés de la validacion, se sugirid que se utilizara algun
elemento referente de las consecuencias de una quemadura;
lo cual fue implementado con la ilustracidén de un niho que
muestra haber sufrido una quemadura en su brazo; con una
expresion de tristeza pero sin ser una explicita representacion de
la realidad; evitando el temor excesivo o el rechazo al mensaje
de prevencion.

Para las explicaciones de las medidas de accidn en caso de
ocurrir una guemadura, se utilizan fotografias, para provocar un
cambio visual que renueve la atencion y al mismo fiempo,
brindar una imagen concreta de la realidad, que puedan
recordar y asociar facilmente a situaciones propias de la vida
diaria; las mismas, también se complementan con simbolos e
imdagenes que refuerzan el mensaije.

o
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c. Cdbdigos Linguisticos ‘

Debido a que una parte considerable del grupo objetivo aun no ha adquirido la ‘
habilidad de la lectura y escritura, se limitd el uso de frases y textos en el desarrollo é
del audiovisual, Unicamente se emplearon algunas palabras clave necesarias para

la reforzar ciertos conceptos durante el desarrollo del material. é
La narraciéon y las palabras que comunican el mensaje de prevencion tienen un ¢
lenguaje sencillo y directo, para que sea comprensible para los espectadores. Las
pocCas palabras que se presentan en algunas escenas del audiovisual tienen una
tipografia de clase palo seco, que facilita el reconocimiento y lectura de sus trazos.

La expresion es un aspecto muy importante en el proceso de comunicacion, ya que
contribuye a mejorar la recepcion de los mensajes; por ello se otorgd movimiento a
los ojos y cejas, para darles expresividad y un aspecto mds dindmico a los
personajes. De igual forma, se elaboraron series de imdagenes de las bocas en
diferentes posiciones, semejantes a la pronunciacion W E W
de cada sonido; lo cual se sincroniza con el audio de

la narracion (lip-sync), para lograr la apariencia de que ETC
los dibujos hablan y pronuncian las palabras. MBP -~ -~

d. Cdédigos Sonoros

El lenguaje de la narracion se adaptd para que las palabras puedan ser
comprendidas con facilidad por los ninos y ninas de diferentes edades del grupo
objetivo. La voz de los persongjes se selecciond para que el tono de la misma
refuerce la personalidad que se le imprime a cada uno de ellos, la de |la goftita es
una voz dulce y la de la llama de fuego mds dindmica y alegre.

También la musica y sonidos utilizados durante el mismo logran ambientar
oportunamente el contenido del mensaje durante todo el desarrollo de la historiq,
, 7 . acopldndose al tono de la narraciéon, sin obstruir la claridad de la voz de los

A\

personagjes, lo que consolida la efectividad en la percepcion de los observadores.

—



e. Justificacion del Logotipo ‘

El logotipo del concepto del audiovisual, "Aguas con el fuego”, se conforma por ‘
varias tipografias de tipo misceldneo, caracterizadas por frazos dindmicos. Se é
refuerza el significado del texto con colores y simbolos, para facilitar la lectura l6gica

y deductiva de las palabras, por parte del grupo objetivo que audn inicia la etapa é

escolar,. ‘
Nombre de la Tipografia Muesira Elemenio
| Hate Comic Sans Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg
12345 Aguas
Arial Rounded MT Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg con el
12345
akaDylan Plain da Bb Cc Bbd @e Ff 69 fuego
12349%

Por medio de la aplicacion de tonos azules y celestes en las palabras del logotipo,
se enfatiza el concepto de “aguas”’, que lleva implicito un doble significado: tanto
del elemento agua que logra apagar el fuego y es lo Unico que se debe utilizar al
sufrir una quemadura y también se refiere al modismo que significa “cuidado” con
algo, en este caso con su elemento opuesto.

El fratamiento grafico otorgado a la palabra fuego, también concentra y consolida
el concepto creativo; la lefra “F” se modificd para que tenga la apariencia de un
grifo de agua el cual "gotea” y apaga otras letras de la palabra, que parecen estar

en llamas. (




STORYBOARD

Escena:1l Encuadre:l
Accion: Introduccion — hospital
Sonido: Naturaleza

Escena:1 Encuadre:?
Accion: Presentacion Dr. Cito
Sonido: Didlogo

Escena:1 Encuadre:3

Accion: Dr. Cito — ¢Qué hace un doctor?
Sonido: Didglogo

Escena:1 Encuadre:4
Accion: Dr. Cito — cansado
Sonido: Didlogo

PA

Escena:1l Encuadre:b
Accion: Gotita y Liama aparecen
Sonido: varita magica
FX: luz magica

Escena:1l Encuadre:6
Accion: Presentacion — Gotita y Liama
Sonido: Didglogo




Escena:1 Encuadre:7
Accion: Gotita y Liama de fuego
Sonido: Didglogo

Escena:1 Encuadre:8

Accion: Dr. Cito, Gotita, Llama — Presentan
Sonido: Didglogo

FX: MUsica

Escena:2 Encuadre:9
Accion: El fuego no es malo
Sonido: Narracion Gotita

FX: MUsica

Escena:2 Encuadre:10
Accién: Tener cuidado
Sonido: Narracion Gotita
FX: Musica

S| | )

Escena:2 Encuadre:11
Accién: Cuidados en la cocina
Sonido: Narracion Liama de fuego

Escena:2 Encuadre:12
Accién: Cuidados en el comedor
Sonido: Narracion Liama de fuego




Escena:2 Encuadre:13
Accién: Cuidados — Fosforos
Sonido: Narracion Dr. Cito y Gotita

Escena:1 Encuadre:14

Accion: Cuidados en exteriores

Sonido: Narracion Gotita y Liama de fuego
FX: Humo

Escena:2 Encuadre:15
Accion: Alejarse de la plancha
Sonido: Narracion Gotita

Escena:2 Encuadre:16

Accion: Peligros - Electricidad
Sonido: Narracion Liama de fuego
FX: Rayos - electricidad

PG

Escena:2 Encuadre:17
Accion: Padres — conectar los aparatos
Sonido: Narracion Liama de fuego

Escena:2 Encuadre:18

Accion: Peligro — No bajar barriletes
Sonido: Narracion Liama de fuego y Gotita
FX: Rayos - electricidad




PGE

PG / PM

Escena:2 Encuadre:19
Accion: No manipularlos
Sonido: Didlogo

FX: Luces — Fuegos artificiales

Escena:2 Encuadre:20
Accion: Guardarlos en un lugar seguro
Sonido: Narracion Dr. Cito

PG / PP

g )
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PG

Escena:2 Encuadre:21
Accion: Toxicos peligrosos

Escena:2 Encuadre:22
Accién: Cuidarse del sol
Sonido: Narracion Gotita

Sonido: orrocién Gotita

2 6 ? ¥ e

PG

Escena:2 Encuadre:23
Accidon: Conclusion
Sonido: Narracion Gotita y Llama de fuego

Escena:2 Encuadre:24
Accion: Conclusion Dr. Cito
Sonido: Narraciéon




Escena:2 Encuadre:25
Accion: Avance del tiempo - reloj
Sonido: Narrador

Escena:2 Encuadre:26
Accién: Vacaciones Dr. Cito
Sonido: Musica y didglogo

Escena:3 Encuadre:27
Accion: Intfroduccion
Sonido: Musica y narracion

Escena:3 Encuadre:28
Accién: Quemadura
Sonido: Narracion Gotita

Escena:3 Encuadre:29
Accidon: Instrucciones
Sonido: Narracion Gotita

Escena:3 Encuadre:30
Accion: Opciones para apagar el fuego
Sonido: Narracién Gotita




Escena:3 Encuadre:31
Accién: No correr
Sonido: Narracion Gotita

Escena:3 Encuadre:32
Accioén: Echar agua fresca
Sonido: Narraciéon Llama de fuego

Escena:3 Encuadre:33
Accion: No despegar objetos
Sonido: Narracion Gotita

Escena:3 Encuadre:34
Accién: Cubrir con una manta
Sonido: Narracion Liama de fuego

Escena:3 Encuadre:35
Accion: Acudir al Hospital
Sonido: Narraciéon Llama de fuego

Escena:3 Encuadre:36
Accién: Lliamara a los bomberos
Sonido: Narraciéon Llama de fuego




CONCLUSIONES

El producto final del proceso de diseno y desarrollo de este proyecto es un material
audiovisual educativo eficaz, ya que cubre con las caracteristicas didacticas y
técnicas requeridas para comunicar efectivamente a los ninos y ninas, las medidas
de prevencion que deben conocer para evitar qguemaduras y sobre la manera
correcta de proceder si les ocurre este tipo de accidentes.

A traves del proceso de comprobacion y validacion de la propuesta grdafica, se
pudo confirmar el alto nivel de eficacia del audiovisual diddctico elaborado ya que,
gracias a la claridad y sencillez del mensaje, puede ser comprendido con facilidad
por cualquier nino o nina que conformen el grupo objetivo.

Gracias a la estimulacion adecuada de ambos sentidos simultdneamente, vista y
oido, por medio de la composicion grdfica y auditiva del material, se refuerza la
imaginacion y la memoria; las conexiones mentales necesarias para conseguir un
aprendizaje significativo que pueda ser reproducido con mayor facilidad en Ila vida
diaria de los pequenos gque lo observen; logrando asociar el contenido del mismo
CON SUS propias experiencias.

El audiovisual educativo desarrollado es un aporte de gran utilidad para la labor
preventiva de la Clinica de Quemaduras Infantiles; contribuyendo en los esfuerzos
que readliza para evitar estos fragicos accidentes y disminuir las estadisticas que
afectan a la ninez de nuestro pais. El éxito de la elaboracion y eficacia de este
video diddctico se alcanza gracias al trabajo profesional en el area del diseno
grdfico, poniendo de manifiesto la gran importancia de su intervencion en los
procesos de comunicacion y educacion de la sociedad; como en este caso,
donde se realiza un material de aporte para mejorar las condiciones de salud y de
vida de la poblacién infantil.
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LINEAMIENTOS

La Clinica de Quemaduras infanfiles serd la entidad encargada de la
implementacion y distribucion del material audiovisual, en los programas educativos
de prevencion que lleven a cabo. Para lo cual deberdn tomar en cuenta los
siguientes aspectos para la proyeccion del mismo:

o Planificacion de recursos: para la utilizacion del video, es necesario contar con
el equipo necesario, optando por una de |as siguientes alternativas:

- Television y reproductor de DVD.

- Computadora (con lector de DVD preferiblemente), bocinas adicionales y un

proyector (canonera).

La Clinica de Quemaduras Infantiles cuenta con este equipo de television y
reproductor de DVD, y también tienen acceso a los otros dispositivos mencionados
para su difusion. De de igual manera, las instituciones en las cuales se distribuya el
material audiovisual deberdn tener disponible el equipo necesario.

° Ofros aspectos. La seleccion del medio mds adecuado para proyectar el
material audiovisual es determinante para la efectividod comunicacional del video
diddctico, por lo que es necesario tomar en cuenta otfros factores para su eleccion
COomo:

- El nimero de personas, niNos y ninas a quienes se les presentard el audiovisual
simultdneamente.

- Las caracteristicas fisicas del lugar; capacidad, arreglo de los asientos,
obstaculos visuales, iluminacion adecuada, enchufes eléctricos (disposicion
en la sala, si estan en uso, su estado), etc.

- Disponer de utensilios adicionales como adaptadores, extensiones eléctricas,
sistema de audio/bocinas adicionales, micréfonos etc.

Por todo lo anterior, es muy importante que se realice una prueba previa a la
proyeccion del material, para determinar las circunstancias especificas de las
instalaciones, las dreas que deben mejorarse y prever los inconvenientes que
puedan presentar,

(




El costo de produccion del material audiovisual desarrollado asciende a un total de ‘
Q 17,332.35 aproximadamente. El siguiente es el presupuesto detallado que incluye ‘
el monto especifico de cada aspecto de su realizacion:

-
Cotizacion
Producto:  Audiovisual educativo é
Duracion: 5 minutos é
Guidn original $ 250.00
Creacion e ilustracion de personajes y escenarios $ 450.00
Animacion profesional en programas especializados § 450.00
Grabaciéon de la locucion para la voz de los tres personajes $ 600.00
Edicidn de audio: musica y narracion $ 150.00
Gastos adicionales $ 100.00
Impuestos § 250.00
TOTAL $2,250.00
* Presupuesto elaborado al cambio del dia en Ddlares de EE.UU.
Fecha: 23/02/2008 §7.70326
° Costos de reproduccion aproximados:
- Copias del DVD: Q. 8.50
- Impresion de DVD: Q. 5.00
. Las copias del material audiovisual deben identificarse adecuadamente,

porque la divulgacion y presentacion del mismo se refuerza con una imagen
infegral, congruente con las actividades y la campana de prevencion que organice.

Se recomienda realizar copias del material audiovisual, tanto en DVD, como
en formato VHS para los establecimientos que no cuenten con reproductores de DVD




El material audiovisual debe generar ofras actividades de aprendizaje que refuercen
las medidas de prevencion comunicadas para fijar mejor los conocimientos en el
observador y aumentar la eficacia a largo plazo del mismo. é

Estas actividades deben realizarse tanto en los eventos planificados por la Clinica de
Quemaduras Infantiles dentro de su programa especifico; como en instituciones y ‘
centros educativos donde se utilice el mismo; por o cual se proponen algunas:

- Para ninos y ninas enfre 4 y 7 anos se sugiere redlizar juegos en los que
practiquen roles y actien correctamente en situaciones de peligro, tambien
se pueden crear canciones y relatos comentados. Se pueden utilizar titeres en
situaciones de uso de artefactos de calor, dibujos guiados, etc. Puede ser de
gran utilidad dramatizar la manera correcta de proceder en caso de ocurrir un
incendio o de sufrir una quemadura.

- Ademds de las actividades anteriores, con nihos de mds de siete anos que
leen y escriben se puede frabagjar en grupos para comentar el material
audiovisual y plantear conclusiones practicas a su vida y a su comunidad,
también se pueden llevar a cabo exposiciones orales en las aulas sobre
investigaciones relacionadas con el fema, dramatizaciones mas complejas,
redacciones breves sobre sus experiencias y los primeros auxilios adecuados
en caso de ocurrir estos accidentes.

NOTA: Ademds de las actividades sugeridas, tambien se elabord una hoja de
retroalimentacion adicional para que los ninos y ninas realicen, reforzando asi el
mensaje y contenido del material audiovisual, la cual serd reproducida por la Clinica

de Quemaduras Infantiles para las actividades que realicen o por los centros
as educativos en donde se distribuya el video. (ver anexos)

é
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GLOSARIO é

v' ACCIDENTE: Suceso eventual o accion de que involuntariamente resulta danfo para
las personas o las cosas. Indisposicion o enfermedad que sobreviene ®
repentinamente y priva de sentido, de movimiento o de ambas cosas. Suceso é
eventual que altera el orden regular de las cosas.

v ANIMACION: En las peliculas de dibujos animados, procedimiento de disenar los
movimientos de |os personajes o de |os objetos y elementos.

v' BOCETO: Proyecto o apunte general previo a la ejecucion de una obra artistica. Se
utiliza también en publicidad para dar la primera idea de lo que puede ser un spot
publicitario.

v CODIGO: Conjunto de normas legales sistemdticas que regulan unitariamente una
materia determinada. Sistema de signos y de reglas que permite formular vy
comprender un mensaje.

v' COLOR: Sensacion producida por los rayos luminosos que impresionan los organos
visuales y que depende de la longitud de onda.

v CONCEPTO: Conjunto de rasgos peculiares que caracterizan a alguien o algo.
Pensamiento expresado con palabras.

v" CONTRASTE: Relacion entre el brillo de las diferentes partes de una imagen. Relacion
enfre la iluminacion maxima y minima de un objeto. En la imagen fotografica o
televisiva, inexistencia o escasez de tonos intermedios, de tal manera que resaltan
mucho lo claro y lo oscuro.

v" DIAGRAMAR: Disenar el formato de una publicacién. Elaborar un esquema, grafico o
dibujo con el fin de mostrar las relaciones entre las diferentes partes de un conjunto. (




v' DVD: Disco optico que contiene en forma codificada imdagenes y sonidos para ser ‘
reproducidos en la pantalla de un equipo electronico. (Del inglés Ogital Udeo Oisc). ‘

v" EDICION: Produccién impresa de ejemplares de un texto, una obra artistica o un
documento visual. Impresion o grabacion de un disco o de una obra audiovisual.

é

v' ESCENA: En el cine, cada parte de la pelicula que constituye una unidad en si é
misma, caracterizada por la presencia de 10s mismos personajes.

v GUION: Texto en gue se expone, con los detalles necesarios para su realizacion, el
contenido de un filme o de un programa de radio o felevision. Escrito en que breve y
ordenadamente se han apuntado algunas ideas o cosas con objeto de que sirva de
guia para determinado fin.

v {CONO: Signo que mantiene una relacion de semejanza con el objeto representado;
p. €j., las sehales de cruce, baden o curva en las carreteras. Representacion grafica
esquematica utilizada para identificar funciones o programas.

v LOGQOTIPO: Distintivo formado por letras, abreviaturas, etc., peculiar de una empresa,
conmemoracion, marca o producto. Grupo de letras, abreviaturas, cifras, etc.,
fundidas en un solo bloque para facilitar la composicion tipografica.

v PERFIL: Conjunto de rasgos peculiares que caracterizan a alguien o algo.

v' PERSONAJE: Cada uno de los seres humanos, sobrenaturales, simbdlicos, etc., que
infervienen en una obra literaria, teatral o cinematogrdfica.

PROBLEMATICA: Conjunto de problemas pertenecientes a una ciencia o actividad
determinadas. Que presenta dificulfades o que causa problemas.

QUEMADURA: Descomposicion de un tejido orgdnico, producida por el contacto del
fuego o de una sustancia cdaustica o corrosiva. Senal, llaga, ampolla o impresion que
hace el fuego o una cosa muy caliente o caustica aplicada a ofra.




ANEXOS ¢

Anexo 1. Encuesta Dra. Sanfiso, Guatemala, 9 de sepfiembre 2007. ‘

Universidad San Carlos de Guatemala “‘ ‘
Facultad de Arquitectura £/
Escuela de Disefio Grifico
Licenciatura con énfasis Informdtico Visual divena gridic ‘
USAC
CUESTIONARIO

Dra. Lourdes Santiso de Raldn
Coordinadora de la Clinica de Quemaduras Infantiles
Hospital Roosevelt

i6n requerida para la elaboracién del los proyectos sobre prevencion de quemaduras en nifios,

1. éEn que departamentos/regiones se reportan mayor cantidad de accidentes por

quemaduras? Qé‘g\e‘bb LL_QA‘&DF@W mldm.kké&

POLLS, ROV AUeANO> fegatio> cped A Poudid &
2. De manera porcentual, los nifos que son atendidos en la Clinica de Quemaduras
proceden de los niveles socioecondmicos:
Bajo | (LS| %
Medio | 35 | %
Alto 5 | %

3. iEn que departarnentm o dreas geograficas de la repiblica se planifica emplear los
matena.fes elaborados? Ty, Qo GDooa oo 3

c‘n(ﬁu Qo QQ.&% m'&&%w IJe)
Jw J:Q.&u @O_Qammdefﬂﬁ)
mzn douwfb

4, M cudntos nifios y nifas se tiene proyectado transmitir material audiovisual
aproxlrnadamente? Aow D lenewsd>d vw o a_ tomong, -
wbuno Wokewt 00 5, Uhuzwg[ J§l Qow e\Lu oo
Gl g aproX. 130 pasdutos \asesoales . CoQudo (wue

MO) LS al Loeeloy AL vklizawas .
5. iCudntos padres de familia aproximadamente serdn informados con el material de

prevencion? Se Ul Uz @y dl wie QUL MW )
Yoot n de oo Mowu LY G008 U3 TOouA
Qg N apuea A da | de oo Q&P\‘iQQ

6. Si se planifica distribuir este material a otros estabéecnmienms, indicar cudles:
Lo o\ o (c—u small de (

<olu.d o 8} CSLfﬂ.QLJOﬂ WW O
Mo m&m%%%%?of Py
Tauulotens nuketan i m/) o pm o tot0%,




Anexo 2. Informacion adicional sobre el disefio de materiales audiovisuales ‘
diddcticos ‘

|. No todo es Internet: Los medios audiovisuales e informdticos como recursos ‘
diddcticos. Cabero, Julio.

é

afraer la atencion de quien debe de aprender soélo podrd conseguirse ‘
convirtiendo el proceso de aprendizaje en uno de descubrimiento, de implicacion,
de satisfaccion de la curiosidad con un alfto componente de diversion” (Cornella,
2002, 51). Y aqui los recursos audiovisuales e informdaticos pueden ser de gran ayuda,
para una serie de funciones, que sin la pretension de acotarlas, podriamos concretar
en las siguientes:

v' Motivar y atfraer la atencion de los estudiantes.

v' Crear entornos comunicativos diferenciados.

v' Favorecer el desarollo de diferentes inteligencias, por su codificacion vy
movilizacion de determinados sistemas simbdlicos.

v’ Estructurar, organizar y adecuar la realidad a las demandas y caracteristicas de
los alumnos.

v Favorecer el acceso a gran cantidad de informacion.

v Facilitar el andamiaje cognitivo de los alumnos con los diferentes retos que debe
abordar en su proceso de aprendizaje.

v' Propiciar el autoaprendizaje.

v’ Sustituir y transformar la realidad, adaptéandola a las caracteristicas cognitivas de
los estudiantes.

v" Ayudar a transformar nociones abstractas en modelos figurativos, o que facilita la
comprension de los mismos por los estudiantes.

v' Propiciar la utilizacion de simulaciones que acerquen la comprension de
determinados fendmenos a los alumnos.

v’ Favorecer el acercamiento del alumno a la sociedad tecnoldgica.

v' Reforzar los conocimientos de los alumnos. (
v' O propiciar el acercamiento a la realidad desde multiples perspectivas.




Deben ser percibidas mds que como elementos técnicos como elementos ‘
diddcticos y de comunicacion. Lo cual supone asumir una serie de principios é
generales en su utilizacion:

v' El aprendizaje no se encuentra en funcién del medio, sino fundamentalmente é
sobre la base de las estrategias y técnicas diddacticas que apliguemos sobre él.

v' Los medios son transformadores vicariales de la realidad, nunca la realidad
misma.

v' Los medios, por sus sistemas simbdlicos y formas de estructurarlos, determinan
diversos efectos cognitivos en los receptores, propiciando el desarrollo de
habilidades cognitivas especificas.

v' El alumno no es un procesador pasivo de informacion, por el contrario es un
receptor activo y consciente de la informacion mediada que le es presentada, de
manera que con sus actitudes y habilidades cognitivas determinard la posible
influencia cognitiva, afectiva, o psicomotora del medio.

v' No debemos pensar en el medio como globalidad sino mds bien como la
conjuncion de una serie de componentes internos y externos: sistemas simbadlicos,
elementos semdnticos de organizacion de los contenidos, componentes
pragmaticos de utilizacion..., susceptibles cada uno de ellos, en interaccion e
individualmente, de provocar aprendizajes generales y especificos.

v Y por ultimo, que no existe el “supermedio”. No hay medios mejores que oftros, su
utilidad depende de la intferaccion de una serie de variables y de los objetivos que
se persigan, asi como de las decisiones metodoldgicas que apliquemos sobre 10s
MisMos.

(




Anexo 3. Modelo de Encuesras

‘xﬂ Universidad San Carlos de Guatemala y—"
Y h 7
Wk Facultad de Arquitectura -(
el Escuela de Disefio Grafico st DG
wﬂ{g Licenciatura con énfasis Informatico Visual UsAC

CUESTIONARIO
iMuchas gracias por su colaboracién! A continuacién se presentan
preguntas relacionadas con el material audiovisual de prevencion de
quemaduras para nifios que ohservd. Por favor marque la respuesta
que mejor refleje su criterio sobre los aspectos que se indican.

. LEl tratamiento de la imagen es adecuado para los | s NO 1
| nifios y nifias? ’ ’ ’
2 ;Los simbolos e ilustraciones utilizados refuerzan !

‘ ; ” - .8l NO 2
| debidamente los mensajes de prevencién? 5 : P

L T e T S R N i %
‘3. ¢lLa duracién del audiovisual es adecuada para los ‘

: nifios y nifias? 4,

‘4. jla utilizacion del color durante el video es acertada?

5. (El disefio de los personajes logra trasmitir y enfatizar

6. ¢Eltamario de las imagenes y graficos son adecuados? |

7. ¢Llanarracién y sonido del audiovisual se escuchan con

8. i Ellogctipo y lema: “Aguas con el Fuego’; representan
adecuadamente el concepto de prevencion?

9. ¢El audiovisual logra comunicar efectivamente las:

10. (El disefio en general cumple con las caracteristicas S| NO
necesarias de un material audiovisual educativo eficaz? ! :

Universidad San Carlos de Guatemala
Facultad de Arquitectura
Escuela de Diseho Grafico
Licenciatura con énfasis Informatico Visual

CUESTIONARIO

;Las imagenes presentadas son adecuadas para los
nifios y nifias?

;Las imagenes con congruentes con las

&l contenida? ; | recomendaciones que se indican?

¢ La narracion y sonido del audiovisual son adecuados v

. : : ! se escuchan con claridad? |
claridad? 5 5 D 3

i El logotipo v lema: “Aguas con el Fuego’; representan
adecuadamente el concepto de prevencion?

¢ El audiovisual logra comunicar efectivamente las

medidas de prevencion? : 5 1 | medidas de prevencion?

. i Cree que el audiovisual sera de utilidad para las
actividades de educacion preventiva que realice la
Clinica de Quemaduras Infantiles?

\

\/-_,(

\|

|

dlsana gratico

u

SAC

Personal

Clinica

iMuchas gracias por su colaboracién! A continuacion se presentan
preguntas relacionadas con el material audiovisual de prevencion para
nifios que observd anteriormente. Por favor marque la respuesta que
mejor reflgje su opinion sobre los aspectos que se indican.

Sl NO | ¢ El vocabulario es comprensible y adaptado para los

nifos y nifas?




Anexo 4. Cuestionario elaborado para ninos ‘

CUESTIONARIO F w ‘
| ‘;; con el ‘
NIFNO: NIFIA: EDAD: lj%j@@ ‘
INSTRUCCIONES: Responde las siguientes preguntas, escribiendo una “X" en la palabra que
corresponda a tu opinion. ‘
PREGUNTAS RESPUESTAS
1. ;Te gusto la caricatura que viste? Si No
2. ;Aprendiste cosas nuevas con el video? Si No
3. ¢Te gustan los personajes del video? Si No
4. ;Te gustan los colores que tiene el video? ' Si ‘ No ‘
5. ¢Escuchaste bien las recomendaciones para no quemarte? ' Si ‘ No ‘

Encierra en un circulo las cosas NO debes tocar porque te pueden quemar:




Anexo 5. Hoja ae refroalimentacion ‘

W Nombre:
con el _ é
| INSTRUCCIONES: Ayuda a la Gotita de Agua a llegar al hospital
siguiendo el camino, pero CUIDADO debes encerar en un circulo
las cosas que NO debes tocar porgue te pueden quemar. ‘




IMPRIMASE

Arq. Carlos Valladares
Decano

Licda. Julieta Molina Lanuza
Asesora Gréfica

7 Edna Lisett Pinelo Pereira
Sustentante
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