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GLOSARIO

ACROPOLIS: plataforma principal donde se encuentran
las edificaciones mas importantes dentro de las
ciudades mayas.

AGUADA: depresidn propia de terreno para albergar el
abastecimiento de agua para consumo humano.

AHAU - AJAW: término aplicado al soberano, principe
o rey. En un sentido mas estricto designa el
principal cargo politico de los mayas del periodo
clasico.

ALTAR: lugar de adoracidon que se encuentra ubicado
frente a una edificacién importante.

ARGAMASA: aglutinante para la construccién de
muros. En el periodo clasico mayas solia
componerse de saskab y cal.

BANO DE VAPOR - TEMASCAL: de uso ceremonial.
Edificio relacionado con el juego de pelota

CAMARA: o cella designio del espacio interior de uso

AT SISNA)

CENOTE: término utilizado para designar un pequeno
estanque o depdsito de agua alimentado por
corrientes subterrdneas y originado por el
hundimiento de una caverna.

CHULTUN: deposito artesanal recubierto de piedra
para almacenaje de agua y otros enseres.

CODICE: libro de pliegues elaborado con corteza de
higuera. Se pegan tiras largas unas junto a
otras, se cubren con una imprimacion de cal y
se pintan con representaciones de distinto
colores.

CODICE DE DRESDE: el més bello y mejor conservado
de los tres cédices precolombinos mayas. Cédice
posclasico de 78 paginas y una longitud de 365
centimetros, se encuentra en Dresde desde
1739.

DINTEL: elemento superior de un umbral.

EMBONO: relleno de piedra el cual forma la base
volumétrica de los edificios mayas.

de los palacios y templos mayas. Lugar de ESCALINATA EXENTA: graderias ubicadas fuera del
habitacion. edificio.

Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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ESTELA: monumento pétreo cronoldgico y ceremonial

utilizado en las ciudades mayas durante
distintos periodos.
ESTRUCTURA - EDIFICIO: obra arquitectdnica

dedicada a albergar una o varias actividades
humanas.

ESTUCO: mezcla utilizada como mortero y enlucido en
el sistema constructivo y decorativo de los
mayas.

GLIFO: signos de una escritura no alfabética que en el
caso de los mayas podian ser signos silabaticos.
Se unen varios glifos para formar una palabra o
una oracién.

GLIFO EMBLEMA: simbolo que representa una ciudad
- estado o linaje.

INFRAMUNDO - XIBALBA: para la regién de Yucatan
era el diablo, para los mayas quichés era la
region subterrdnea habitada por los enemigos
del hombre, o infierno y su nombre puede ser
traducido como “lugar de espanto”. Formado por
nueve niveles.

U7 SIoN

JADE: designaciéon general para una piedra fina de
brillo verdoso compuesta de jadeita o de
minerales similares al jade. Antiguamente
preciada y reservada para las elites. Durante el
periodo clasico sdélo se utilizaba en el sur-este de
Guatemala. Los mayas elaboraban distintas
piezas decorativas y objetos rituales.

K'INICH: “rostro del sol” forma abreviada del dios sol.
Suele aparecer junto a los nombres de los
soberanos (k'inich ahaw), lo cual indica que
dichos reyes se identificaban con el dios del sol.

MARCADORES DE PELOTA: elemento circular o
zoomorfo por el cual ingresaba o indicaba un
punto utilizado en el juego de pelota.

MASCARONES: elemento decorativo pétreo o de
estuco, representando deidades zoomorfas.

MESOAMERICA: término cultura y geografico que fue
inventado por P. Kirchhoff en el afio 1943 y que
hace referencia a la region de las grandes
culturas de Centroamérica. Comprende grandes
zonas de México, la totalidad de Guatemala,
Honduras y Belice y llega hasta El Salvador y
Nicaragua.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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MODELO TRIDIMENSIONAL.:
Esquema tedrico de una
dimensiones.

realidad en tres

OBSIDIANA: cristal volcadnico con el que pueden
elaborar hojas muy afiladas. Puesto que en las
tierras bajas no existe, se tenia que importar del
valle de México o del altiplano de Guatemala.

PATIO: espacio abierto normalmente
rodeado por edificaciones.

rectangular,

PINTURA AL SECO: técnica de pintura mural donde los
colores de composicién son muy diversos, se
aplicaban sobre el revoque seco.

PINTURA NEGATIVA: técnica decorativa para ceramica
donde el motivo no se pinta, sino que surge
durante el proceso de coccion.

POPOL VUH: literalmente “el libro de la comunidad”,
es el Libro sagrado o Biblia de los mayas
qguichés. Era en origen un antiguo codice maya y
se divide en tres partes fundamentales: Ia
creacion y el origen del hombre; las aventuras
de los semidioses gemelos; y la historia antigua
de las tribus indigenas de Guatemala.

REGENERACION VIRTUAL:
Volver a regenerar algo que se degenerd o
restablecer una imagen semejante al objeto.

SACBE: camino blanco. Calzada conectora o limitrofe
de espacios civico - religiosos o entre ciudades.

SIMETRIA AXIAL: a partir de un eje longitudinal
central se presenta en ambos lados la misma
unidad.

TALUD/TABLERO: elemento vertical con otro saliente
que compone el cuerpo escalonado de una
edificacion.

YUGO: objeto de piedra en forma de herradura o de
U. Tiene 40cm de longitud y 30cm de anchura.
Normalmente no sdélo esta pulido sino que
presenta también una rica  decoracion.
Significado y funcién no esta claro. Relacionado
con el juego de pelota maya.

ZOOMORFOS: bloques monumentales de piedra
arenisca con representaciones en relieve e
inscripciones. Puesto que a menudo son
cincelados en forma de animales, como
tortugas, jaguares o cocodrilos, reciben el
nombre de zoomorfos.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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hombre. El ser humano es siempre
hijo de una época y un ambiente,
como lo son los arboles y las plantas
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INTRODUCCION

La siguiente idealizacidon del juego de pelota maya y el palacio real, inicia con el andlisis de la
civilizaciéon maya:

Origen Territorio Ceramica
Escultura Escritura Numeracién
Cosmovision Organizacion politica Organizacion social
Economia Religion Arquitectura

Del sitio prehispanico Yaxha, del municipio de Flores, en el departamento de el Petén, tomando
aspectos culturales, histéricos y arqueoldgicos; como también aspectos arquitectonicos y urbanisticos de
ciudades mayas en el nor-este del Petén.

Parte con el analisis historico e isomoérfico de las ciudades, el arte, la vida social y la arquitectura
maya; se obtienen datos, que serviran para definir la regeneracion virtual de cada edificio en estudio con
sus distintos elementos arquitecténicos con sus materiales decorativos. Este analisis se realiza dentro del
periodo clasico de la cultura maya.

Luego se plantea una propuesta hipotética arquitecténica del juego de pelota y el palacio real,
partiendo del analisis y estudios previos de arquitectura maya, segun el posible uso y funcion que tiene
cada edificio modelado tridimensionalmente, en relaciéon a las actividades que la poblacidn realizaba
dentro de los mismos antiguamente.

Por ultimo, se llega a la hipétesis formal del edificio del juego de pelota maya y el palacio real de la
ciudad de Yaxha en modelos de tres y cuatro dimensiones.

Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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CAPITULO PRIMERO
MARCO CONCEPTUAL

Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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ARQUITECTURA MAYA CLASICA DEL NOR-ESTE DE PETEN, ANALIS’IS E IDEALIZ,ACION
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1.1 ANTECEDENTES:

El Parque Nacional Yaxha - Nakum - Naranjo
fue creado por su gran interés cultural y natural, éste
es uno de los lugares de mayor estudio de la
civilizacibn maya de la region nor-este del
Departamento de Petén, ya que cuenta con tres
importantes sitios arqueoldgicos (Yaxha -Nakum -
Naranjo) y un sin nimero de pequefias ciudades
llamadas inter-sitios para su mejor division, ademas
existen estudios relacionados con la flora y fauna del
Parque Nacional.

La temperatura maxima promedio es de
39.72°C y una minima de 10.92°C, la temperatura
promedio anual es de 25.32° C. La humedad relativa
maxima es de alrededor del 100%, y la humedad
relativa minima 16%, con un promedio anual de 78%.
La precipitacién promedio anual es de 1,800.5mm,
distribuidos en aproximadamente 180 dias al afio. La
region consta de 37,160 hectareas contenidas dentro
del Sistema Nacional de Areas Protegidas.

190

Sitio|arqueolégica

itio arqueolGgigo
rquenttgice

#

87

86“ ~

B5 /

Sitig arquealfigico Tres Ollas

Sitio arqueelégico’la Escoba

e Sitio-amuelogico Oxlaj 1 Sitio

.\
Sitio jarquenidgico Yaxjd

Sitig arqueglogico 1 —

Cooperativa Yaxja_/

Yo,

S 74
Sitio arqueolégief” | °

eologico Cerro Yaxja A\\CT

MAPA 1: Yaxha-

Nakum-Naranjo.*

Mapa Cartografico Parque Nacional

! Instituto Geografico Nacional. Guatemala 2007.
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Se elabor6 el estudio técnico para declarar como
Parque Nacional el tridngulo Yaxha - Nakum -
Naranjo, con categoria de manejo I. y con base a
éste, el 9 de abril de 2003, el CONAP, en una reunidn
extraordinaria, mediante la Resolucion 01-04-2003
(acta04-2003), aprobo la iniciativa de la
recategorizacion del area protegida como Parque
Nacional. En el mismo ano el Congreso de la Republica
de Guatemala emitié el Decreto 55-2003, que declard
legalmente el area protegida de Yaxha como Parque
Nacional Yaxha - Nakum - Naranjo, y como entidades
administradoras del parque se desigharon a la
Direccién del Patrimonio Cultural y Natural del
Ministerio de Cultura y Deportes y al Consejo Nacional
de Areas Protegidas —~-CONAP- Regién VIII.

Uno de los lugares de mayor importancia por su
tamafo, forma, riqueza arquitecténica y ubicacién en
el Parque Nacional, es Yaxha. Esta es una ciudad
maya de monumental dimensién con mas de 500
edificios. Ocupa 3Kms. de Este a Oeste, en una colina
al Norte de Ila laguna del mismo nombre.
Urbanisticamente, se caracteriza por la presencia de
grandes plataformas, calzadas y avenidas conectadas
con diferentes complejos arquitecténicos de la ciudad
y la laguna. La ciudad fue descubierta en 1904, por
Teobert Maler, militar y arquitecto aleman que salié de
Tikal, y explorando la selva, llegd a la laguna de

Yaxha, que significa “Agua Verde”. Al nombre de la
laguna debe su nombre el sitio arqueoldgico.

Fotografia 1 Tillandsias Bromeliaceae (Bromélia) Flor
caracteristica dentro del Parque Nacional Yaxha-Nakum-Naranjo.?

El presente trabajo pretende desarrollar el
analisis e idealizacion del Juego de Pelota No.1 y el
Palacio aledafio al mismo (Edificio No.389), en
relacion al papel que éste tuvo durante el apogeo de
la ciudad, durante el periodo clasico (600a.C -
900d.C), tiempo en el que dicho palacio sirvid como

2 Archivo propio EPS-IRG-2007-1 Regién 8.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
a

20



ARQUITECTURA MAYA CLASICA DEL NOR-ESTE DE PETEN, ANALIS’IS E IDEALIZ,ACION
DEL JUEGO DE PELOTA MAYA'Y PALACIO REAL, SITIO PREHISPANICO YAXHA.

residencia y sede del gobierno de la ciudad-estado de
Yaxha. Asimismo se pretende dar a conocer los
elementos caracteristicos de los edificios
arquitectonicos prehispanicos del Sitio Arqueoldgico
Yaxha, los cuales coadyuvaran a conocer un poco mas
sobre la arquitectura maya. En particular, el estudio
abordara el juego de pelota maya y el palacio Real
como aqui llamaremos al edificio No.389, que esta
situado al Norte del patio dos de la Acrépolis Sur del
Sitio Prehispanico Yaxha.

La arquitectura maya es parte del patrimonio
cultural de Guatemala, y cuenta con caracteristicas
de gran importancia para comprender el desarrollo de
esta civilizacion antigua que habitdé territorio
guatemalteco.

La descripcidon del juego de pelota maya tiene
sus primeras apariciones en los humerales 380, 382 y
384 del libro Popol Vuh’.

El juego de pelota fue practicado en un marco
de ceremonias en toda el drea maya. La practica del
juego era con una pelota de goma, que consistia de
un predio oblongo con prolongaciones en sus
extremos, de manera que asemejaba a una I

3 Libro maya quiché.

JTSISN

espacio de juego era reducido,
delimitado por una calzada o banca, en medio de cada
uno de los costados se hallaba un aro de piedra de
cada lado de la calzada.

mavyuscula; el

Fotografia 2 Edificio Este N0.396 juego de pelota estado
actual. Reconstrucciéon MAYO 2005.*

4 Archivo propio Guillermo Enrique Cérdova Alvarez. EPS-IRG-
2007-1 Regiodn 8.
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1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:

1.2.1 HISTORICO

Las construcciones arquitecténicas de la ciudad
maya de Yaxha han tenido un proceso de deterioro
por mas de mil doscientos afios, pues estuvieron
escondidas en la selva del nor-este de Petén.

El proceso de deterioro que afecta directamente
al juego de pelota y el palacio real inicia cuando el
colapso de la civilizacion da pauta para el abandono
de la ciudad misma.

1.2.2 ARQUEOLOGICO

Es importante tomar en cuenta el creciente
estudio de la arquitectura maya existente en el Parque
Nacional de Yaxha; con la importancia de mantener el
Patrimonio Cultural; y que éste no sea afectado de
manera directa y fisica, para evitar el deterioro de la
arquitectura.

Se plantea a continuacidn una propuesta de
analisis e idealizacién del juego de pelota y el palacio
contiguo del sitio prehispanico Yaxha que se encuentra
en el Municipio de Flores, Petén, que ademas de
brindar un aporte al estudio de Ila arquitectura
prehispanica, se logre una reconstruccion virtual
investigativa de los edificios en si.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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1.3 DEFINICION:

1.3.1 HISTORICO

La arquitectura prehispanica clasica de la regién
nor-este de Petén, se ha ido deteriorando a causa de
problemas juridico-sociales que se reflejan en los
saqueos de piezas arqueoldgicas y por fendmenos
naturales, tales las inclemencias del tiempo. El olvido
de los estudio de los sitios arqueoldgicos y el deterioro
del entorno de los mismos afectan los pocos edificios
que se encuentran expuestos en el sitio.

El analisis historico se hace en relacidon con los
periodos de ocupacién del sitio.> Yaxha tiene su mayor
apogeo constructivo durante el periodo clasico.

® Callén, Danilo. Reconstruccidn virtual de la isla Topoxté. pp. 48.

1.3.2 ARQUEOLOGICO

Los actuales estudios sobre la arquitectura en el
Sitio Prehispanico de Yaxha, no han realizado una
idealizacién detallada del Juego de Pelota y el Palacio
Real

El Sitio Prehispanico Yaxha cuenta con una
buena cantidad de arquitectura expuesta, lo que
representa una oportunidad para realizar el analisis
del Edificio del juego de pelota y el palacio acerca de
su volumetria espacial, funcién y forma; sus detalles y
sistemas constructivos. Al referirnos a arquitectura
expuesta, se estd hablando de los edificios visibles
dentro del sitio.

Lo anterior ha provocado que se pierda una parte
importante del legado histérico de los pueblos
antiguos, que en alguna época habitaron estas
tierras del Departamento de Petén. Ese legado
historico y arqueoldgico debe preservarse para las
futuras generaciones, lo que representa un reto para
las autoridades del Ministerio de Cultura y para las del
sitio. Deben realizarse mas estudios para incrementar
la documentaciéon de la arquitectura prehispanica que
se pueda obtener del sitio, constituyendo una
herramienta para el estudio y la conservacién de los
edificios.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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1.4 DELIMITACION:
1.4.1 DELIMITACI()N CONCEPTUAL

La idealizacion del trabajo se realizard a través
de un estudio analitico isomodrfico de la arquitectura
maya clasica de Yaxha con ciudades aledafas, siendo
objetivos con base al andlisis de la ciudad con la
analogia aplicada para la reconstruccion virtual.

Para el presente estudio, se unificaran los
términos de idealizacidon con reconstruccion virtual; asi
mismo al hablar de arquitectura maya con
arquitectura prehispanica, de sitio prehispanico con
ciudad maya.

1.4.2 DELIMITACION TEMPORAL

La idealizacién del juego de pelota y el palacio
del sitio prehispanico Yaxhd, se hard de acuerdo con
la arquitectura maya del periodo clasico, tomando en
cuenta sus elementos arquitecténicos y decorativos
gue tuvo en la época de pleno apogeo la ciudad.

1.4.3 DELIMITACION GEOGRAFICA

ubica

El Sitio Prehispanico Yaxha se en
jurisdiccion del Municipio de Flores, del Departamento
de el Petén®; se encuentra aledafio a la laguna del
mismo nombre, a 32kms., al sur-este del Parque
Nacional Tikal y a 70kms., de Flores la Cabecera
Departamental.

Yaxha pertenece al periodo clasico maya
(300D.C-900D.C), y en él se encuentran mas de 500
edificios, 40 estelas, 13 altares, 9 piramides, 2
campos de juego de pelota con una extension de 3Km
de Este a Oeste, sobre una colina al norte de laguna
que lleva el mismo nombre, y al nor-oeste de la
laguna de Sacndb; se caracteriza por la presencia de
grandes plataformas, calzadas y avenidas conectadas
con diferentes complejos arquitecténicos dentro de la
ciudad y hacia la laguna.

La reconstruccién virtual del edificio del Juego
de Pelota y Palacio Real, se encuentran localizados al
nor-este del patio dos de la Acrdpolis Sur del sitio
prehispanico Yaxha.

® Diccionario Municipal de Guatemala. Guatemala 1999.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
a

24



ARQUITECTURA MAYA CLASICA DEL NOR-ESTE DE PETEN, ANALIS’IS E IDEALIZ,ACION
DEL JUEGO DE PELOTA MAYA'Y PALACIO REAL, SITIO PREHISPANICO YAXHA.

ESCALA GRAFICA
ot

\ | 100km .. 00k ~ /m}r .

Mapa 2: Mapa del Sitio Prehispanico Yaxha. Actualizacion
del mapa.’

" Archivo propio Guillermo Enrique Cérdova Alvarez EPS-IRG-
2007-1 Regiodn 8.

1.4.4 DELIMITACION HISTORICA

El presente trabajo se limita al estudio del Sitio
Arqueoldgico Yaxha, especificamente sobre un analisis
e idealizacion del Juego de Pelota y el Palacio Real. De
los cuales estos edificios tuvieron un uso ceremonial
dentro de la ciudad.

1.4.5 DELIMITACION BIBLIOGRAFICA

Para la realizacion de la presente idealizacion se
consultaran documentos historicos, estudios
arqueoldgicos en referencia a centros ceremoniales de
arquitectura maya.

1.4.6 ALCANCE

El alcance de la siguiente reconstrucciéon virtual
es a un nivel detallado arquitectéonico a mediano
plazo, a través de un analisis isomoérfico, con
herramientas tecnoldgicas; ya que el constante
estudio de la arquitectura maya podria llegar a tener
una mejor comprensién, tanto de la arquitectura como
de la civilizacidon que ocupé las tierras del nor-este de
Petén.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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1.5 JUSTIFICACION:

Con la reconstruccién virtual se pretende crear
una cultura de respeto, donde se dard a conocer el
importante valor cultural hacia el Patrimonio
Arquitectdnico Prehispanico, la cual no es antojadiza,
sino el producto de un trabajo serio que, a través de
un proceso de documentacion tiene el valor primordial
de dar a conocer la Arquitectura Maya, a la sociedad,
fortaleciendo asi la conciencia de nuestra identidad
nacional.

Uno de los fines del estudio del patrimonio
cultural es dar a conocer el aporte de la Arquitectura
Prehispanica del Periodo Clasico, en relacién al Edificio
del Juego de Pelota y el Palacio Real.

El Sitio Prehispanico de Yaxha cuenta con una
arquitectura peculiar en sus elementos constructivos,
asi como en sus detalles y su volumetria.

La ciudad maya de Yaxha tuvo su apogeo
durante el periodo clasico, es por eso que el estudio
estilistico y arquitecténico de los edificios construidos
en este periodo amerita el estudio y la reconstruccion
virtual de los mismos, para el conocimiento de su
cultura y forma de vida de la ciudad.

AT SISNA)

El presente trabajo pretende dar a conocer, no
solo el estado durante el apogeo de la civilizacion
maya, sino que también obtener un registro detallado
del mismo, para comprender su estado actual. El cual
forma parte del producto de la practica de EPS-IRG-
2007-I fichas de registro de arquitectura expuesta del
Sitio Prehispanico Yaxhd; el estudio sobre el Sitio
Arqueoldgico Yaxha; también forma parte de un
aporte de la Facultad de Arquitectura, de Ia
Universidad de San Carlos de Guatemala, que
acrecienta el conocimiento de la Arquitectura
Prehispanica del Periodo Clasico de la civilizacion
maya, en el nor-este de Petén. A largo plazo este
Andlisis podra generar otros proyectos y estudios
dentro del Sitio Arqueoldgico u otros Sitios de la
misma Regién y/o del pais.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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1.6 OBJETIVOS

1.6.1 GENERAL:

Presentar la idealizacién del volumen espacial
del edificio del Juego de Pelota y el Palacio Real,
durante el Periodo Clasico Maya, siendo este periodo
el de mayor auge del Sitio, a través de un referente
teorico.

1.6.2 ESPECIFICOS:

Realizar un analisis de la forma del juego de
pelota No.1 del Sitio Arqueoldgico y del espacio
publico-privado del palacio Real edificio No.389, a
través de un estudio analdégico por comparacion.
Analisis morfoldgico y comparativo de otras ciudades
aledanas al Sitio en tiempo y espacio, para aplicarlo al
Sitio Prehispanico de Yaxha

Presentar un referente de la Arquitectura
Prehispanica Clasica del nor-este de Petén.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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1.7 PROCESO METODOLOGICO:

El desarrollo del presente trabajo pretende dar
una respuesta virtual del edificio del juego de pelota
Maya y del palacio Real; como un proyecto de
investigacion del Periodo Clasico, de la linea Tematica
de Arquitectura Prehispanica del Programa
permanente de investigacion de Centros Histoéricos,
Poblados Tradicionales y Sitios Arqueoldgicos del
Centro de Investigaciones de la Facultad de
Arquitectura (CIFA).

La propuesta de la idealizacion de los edificios se
hara a través de un estudio analdgico-isomorfico del
periodo clasico del Sitio Prehispanico Yaxha con
ciudades aledanas; ademas un analisis de los datos
obtenidos en campo y fuentes bibliograficas para
obtener una idea detallada de los Edificios en estudio.
La reconstruccion virtual formara parte de una
idealizacidon, la cual se obtendra de la informacion
obtenida, a través de la investigacion de campo.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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Las herramientas utilizadas para la
idealizacién, de los Edificios del Juego de
Pelota maya vy el Palacio Real del Sitio

Prehispanico Yaxha, son:

Investigacién documental

Estudio de casos analogos e isomoérficos
Archivo de planos

Archivo fotografico

Tecnologia virtual

agbhwhpE

De los puntos anteriormente mencionados, se
tendrd que hacer un estudio posterior de Ia
informacién y asi realizar un analisis formal, historico
e isomoérfico; dando como un resultado la hipdtesis
formal de la idealizacidn de los edificios del juego de
pelota y el palacio real, siendo este el resultado final
de la investigacion: la idealizacién del edificio.

Se tomd como base los siguientes trabajos:
Reconstruccion Virtual de la Isla de Topoxté. Tesis de
Maestria. Arg. Danilo Callén; Andlisis de Ia
Arquitectura Expuesta del Sitio Prehispanico Nakum.
Tesis Arquitectos Gonzdlez, Breitner, Telma Tobar,
Michelle Méndez vy Luis Guardado; Analisis
arquitectonico del juego de pelota maya. Tesis
Arquitecto Armira, Juan.

Véase los pasos siguientes:

1.7.1 ANALISIS

 Los mayas
» Arquitectura Maya Clasica

« Elementos arquitecténicos durante el periodo
Clasico

« Sitio Prehispanico Yaxha

« Anadlisis de los edificios: juego de pelota maya y
el palacio Real.

1.7.2 SINTESIS - IDEALIZACION

« Primera aproximacion de los edificios
Cientifica, obtenida de mapas cartograficos y
topograficos, levantamiento fotografico.

+ Segunda aproximacion de los edificios
Idealizacion volumétrica de los edificios

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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+ Tercera aproximacion de los edificios
Idealizacién de los elementos arquitectdnicos
de los edificios

« Cuarta aproximacion de los edificios
Idealizacion con acabados Texturas, Color,
Decoracion

+ Quinta aproximacion de los edificios
Recorrido virtual en el area de estudio
Se tomd como base el trabajo de |Ia
Reconstruccidon Virtual de la Isla Topoxté. Tesis de
Maestria Arg. Danilo Callén.

Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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Diagrama 1 Proceso Metodoldgico.® )
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8 Elaboracién propia. Guillermo Enrique Cérdova Alvarez.
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1.8 REFERENTE TEORICO:

AT SISNA)

La conservaciéon del patrimonio cultural de
Guatemala es de vital importancia para el
conocimiento de futuras generaciones, es por eso que
nace la propuesta de realizar una idealizacion de la
arquitectura prehispanica, en el Sitio Prehispanico
Yaxha, del Departamento del Petén.

En materia de Arquitectura y Restauracién de
Monumentos, primeramente, se tenia el concepto
“Arqueoldgico-Histérico” de John Ruskin, quien indica
gue “el sentido de la restauracion lo entiende quien
tiene a su cargo la conservacion y que en la forma
habitual de intervenir los edificios no se cae mas que
en la falsificaciéon”. Luego el concepto es retomado en
la corriente “la Arquitecténica de Viollet-le-Duc” que
trata sobre la readecuacién de los espacios
arquitecténicos, que con pocas adaptaciones se
pueden reutilizar, quedando para uso exclusivamente
cultural, ya que los espacios prehispanicos no son
susceptibles a readaptaciones.

La tercera tendencia de arquitectura vy
restauracion fue expuesta en la Carta Internacional de
Venecia, que es conciliadora de las dos propuestas
anteriores. En dicha Carta, se denomina
respectivamente de minima y maxima intervencioén. La
ultima tendencia en materia de arquitectura vy
restauracion define dos grandes campos de accién: la
investigacion y la conservacién de los monumentos

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
a
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arquitectonicos; asi como del entorno natural, siendo
una restauracion de liberacion.

En atencidn a lo anterior, es que se crearon
Programas de Emergencia y Programas de Rescate,
los cuales se describen a continuacion:

Programas de Emergencia: con el propdsito de
garantizar la estabilidad del edificio, manteniendo una
distincién de lo original y lo intervenido con un
caracter de reversibilidad.

Programas de Rescate: segun Articulo 7° del Decreto
26-97 Ley para la proteccién del Patrimonio Cultural,
las primeras acciones de Rescate son de caracter
preventivo o preparatorio, luego acciones de caracter

permanente, hasta llegar a acciones de
mantenimiento y uso de las edificaciones.
En la actualidad no se puede hablar de

reconstruccion in situ de la arquitectura prehispanica
ya que “es ilegal”, es por eso que se pretende dar una
respuesta arquitectdnica del juego de pelota maya y el
palacio, en el Sitio Prehispanico Yaxha de forma
digital, haciendo de este proyecto un estudio
especifico del Sitio, sin que se haga una intervencion
fisica, tomando como criterio primordial el Programa
de Emergencia, segun las prioridades de intervencién
del Ministerio de Cultura y Deportes de Guatemala.

1.8.1 PARAMETROS POR ISOMORFISMO

El término proviene de las voces isos=igual y

morfos=forma, es decir, de la misma forma. En
ciencias por ejemplo, dos cuerpos de distinta
composicién quimica e igual forma cristalina son

considerados isomdrficos pudiendo por ello tomarseles
como asociados. Pueden tener dos estructuras
distintas, pero en su apariencia y forma son iguales.®

° Callén, Danilo. Reconstruccién virtual de la isla Topoxté. pp. 49

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
a
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CAPITULO SEGUNDO

ANALISIS

Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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2.1 ORIGEN DE LA CIVILIZACION MAYA

Las ciudades mayas se diferenciaban del concepto
actual de ciudad, debido a que la maxima
concentraciéon de edificaciones era para albergar el
centro ceremonial y residencia las clases altas;
mientras el resto de la poblacién afluian a sus plazas
cuando era dia de tianguis o algun evento religioso o
civico, vivian agrupados o aislados dentro de la selva.
(Siendo este el desarrollo de la urbanizacién maya
durante todos los periodos y en toda el area
Mesoamericana)

Para un mejor estudio se ha creado un esquema
cronoldogico de cinco etapas, que van desde los
primeros pueblos conocidos hasta la época de la
conquista en el siglo XVI (véase cuadro 1)

Periodo Inicial: llamado Litico o Paleoindio hace
por lo menos 12,000 anos

Periodo Arcaico: del 8,000 al 1,500 a.C.

Periodo Preclasico: del 1,500 a.C. al 250 d.C. se

subdivide en tres épocas.
Preclasico Formativo:
Preclasico Medio:
Preclasico Tardio:

1,500 a 1,000 a.C.
1,000 a 400 a.C.
200 a.C. a 250 d.C.

Periodo Clasico: del 250 al 900 d.C. también
dividido en tres épocas.

Clasico Formativo: 250 a 600 d.C.
Clasico Tardio: 600 a 800 d.C.
Clasico Terminal: 800 a 900 d.C.

Posclasico: del 900 al 1,500 d.C. subdividido en
so6lo dos épocas.
Posclasico Formativo:
Posclasico Tardio:

900 a 1,200 d.C.
1,200 a 1,500 d.C.

Cuadro 1 Cronologia de la Civilizacién maya.®

9 Elaboracién propia Guillermo Enrique Cérdova Alvarez.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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No es exagerado afirmar que la civilizacidn mas
brillante y desarrollada de toda Mesoamérica fue en
una época, la de los mayas.!! En un area geogréafica
gue abarca cientos de kilobmetros, el arte, la
arquitectura, asi como el desarrollo de una escritura
excepcional, que se revela en monolitos y estelas.

Los mayas fueron excelentes astrénomos,
matematicos, artesanos, arquitectos y guerreros, que
en la actualidad todavia asombran a expertos y
estudiosos.

Los mayas fueron una de las mas esplendorosas
y poderosas culturas conocidas en Mesoamérical?,
cuya civilizacién tuvo un periodo de vida de mas de
3,000 afios. El sistema religioso era de veneracién del
cosmos, las civilizaciones ocuparon grandes areas de
terrenos de los cuales solo quedan vestigios de los
centros ceremoniales donde se reunia la poblacién en
ocasiones especiales, las cuales permanecen hasta el
dia de hoy.

1 Rivera Dorado, Miguel. La ciudad maya un escenario sagrado.
Espafia 2001. pp. 15

2 Armira, Juan. El Juego de Pelota Maya, Funcién simbdlica,
social, politica y sus implicaciones arquitecténicas. USAC 2007.
pp. 29.

Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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2.2 TERRITORIO DE LA CIVILIZACION
MAYA

Mapa 3: Mapa del drea Maya.®?

13 El cosmos maya. México 2001. pp. 37.

Guillermo Enrique Cérdova Alvarez
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Debido a la gran diversidad étnica, linguistica y
cultural de la zona en que habitaron los mayas, fue
necesario dividirlo para su estudio. La division ‘fisica’
es a través de la geografia, considerando dos grandes
regiones: las Tierras Altas y las Tierras Bajas.

2.2.1 TIERRAS ALTAS

Se hallan en el sur-este de Chiapas y contintan
hacia Centro América, presentando alturas que a
veces llegan a los 4 mil metros sobre el nivel del mar.
Progresivamente, esta region desciende hacia el
Atlantico, recorrida por grandes rios, como el
Motagua, el Usumacinta o la Pasién. Un cinturén de
selva cdlida y pantanosa es atravesado por rios de
curso lento y sinuoso como el Grijalva y la Candelaria;
se extiende desde el sur de Veracruz hasta
Campeche; el bosque tropical lluvioso separa la
peninsula de Yucatan del resto de México.

2.2.2 TIERRAS BAJAS

La elevacién mas importante es el Puuc, que es
inferior a los 200 metros sobre el nivel del mar. La
region carece de agua superficial debido a la
naturaleza geoldgica del terreno. La precipitacion
pluvial anual disminuye a medida que se avanza hacia
el Norte.

2.2.3 CIUDADES DE LAS TIERRAS BAJAS. PERIODO

CLASICO:

Tikal

Yaxha

Naranjo
Nakum
Yaxchilan
Piedras Negras
Bonampak

Caracol

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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NAKUM

Situado a 11 km al norte de Yaxha, fue
descubierto en 1905, por Maurice de Périgny. Los
restos arquitectonicos de este centro
relativamente grande, datan del periodo clasico
tardio, mientras que las estelas son de mediados
del siglo VIII. Uno de los edificios mas
interesantes de Nakum es el templo A, puesto

TIKAL

Con una extension de 64 km2, el es uno
de los conjuntos habitados con mayor superficie
del territorio maya. El ndcleo es de 16 km2 y se
compone de unos 3,000 edificios, templos y
grupos de patios. Estuvo habitada desde el afio
800 a.C. hasta el 900 d.C. Sus primeras
construcciones datan del siglo IV a.C. En las

que presenta unas entradas en forma de arco que acrépolis  Norte y Central, el nucleo
fueron tapiadas a finales del periodo clasico.!* administrativo de la ciudad, residia la nobleza vy
& T g sepultura de wunos soberanos. Desde el

Fotografia 3 Edificio A. Acropolis sur. Sitio Prehispanico

preclasico hasta el siglo IX, 39 soberanos
condujeron el destino de la ciudad, que se vio
obligada a Iluchar continuamente por la
supremacia politica y econdmica del centro de
Petén contra otros asentamientos como
Uaxactun, Naranjo, Caracol o Calakmul. Durante
el periodo clasico crecié la importancia de Tikal
en la region, lo que provoco conflictos con otras
metrépolis en expansién. La competencia
alcanzé su climax en el clasico tardio, cuando el
regente de Tikal, Jasaw Chan K’awiil (682-734
d.C.), hizo prisionero al soberano de Calakmul,
Yuknoom Yich’aak k’ak’ (686-695 d.C.)*®

Nakum.®

14 Los mayas esplendor de una civilizaciéon. Anexo.
15 Archivo propio Guillermo Enrique Cérdova Alvarez EPS-IRG-
2007-1 Regiodn 8.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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NARANJO

Los saqueadores danaron la mayoria de
los edificios de este centro situado en el nor-
este de Yaxha al construir largos tuneles y
excavar grandes zanjas, en busca de tumbas
con objetos valiosos. De estos botines proceden
varias decenas de recipientes de ceramica que
hoy estdn en manos de especuladores de arte.
En la década de 1960, las estelas que Teobert
Maler habia descubierto a finales del siglo XIX
todavia en buen estado de conservaciéon fueron
partidas y vendidas de contrabando al
extranjero. Las inscripciones datan desde
principios del clasico tardio, Naranjo emprendid
campafas militares contra sus vecinos que por
su parte, también fue objeto de algunos ataques
bélicos.’

CARACOL

Es el mayor yacimiento arqueoldgico de
Belice y fue descubierto en 1937 por un lefador.
Habitado desde finales del periodo preclasico,
los inicios de la dinastia real local se remontan
como minimo al afo 331 d.C. Bajo los reinados
de Yajaw Te K'inich II (553-599 d.C.) y de su
hijo K'an II (618-658 d.C.), Caracol consiguid

7 Ibid.

JTSISN

liberarse de la supremacia de Tikal y convertirse
en una de las ciudades mas influyentes de las
tierras bajas del Este. El centro de la ciudad esta
dominado por la piramide de Caana, erigida
durante el precldsico y continuamente ampliada
hasta alcanzar los 46 m de altura. Kildmetros de
sakbes comunican los distintos complejos de la
acrépolis con las inmediaciones, donde Ila
poblacién era muy densa. Las inscripciones de
23 estelas y 23 altares registran la historio
dindstica de la ciudad hasta el afio 859 d.C.'8

% Ibid.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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2.3 CERAMICA

Es considerada como una de las herramientas
principales para el estudio de la civilizacién maya, ya
que por su originalidad y belleza demuestran Ia
evolucidon de los mayas; se utiliza con el objetivo de
reconstruir el pasado a través del ella.

El principal material para la elaboracién de la
ceramica maya es el barro, el cual tenia una coccién al
aire libre o por medio del horno, el cual le daba un
mejor acabado.

La clasificacion de la cerdamica ayuda a
determinar el posible uso y destino que pudieron tener
las piezas de ceramica dentro de la cultura maya.

Ademas, estos elementos de alfareria se pueden
utilizar como herramienta de comparacidon entre las
mismas ciudades mayas, diferenciando la procedencia
del lugar, aunque en la mayoria de veces se puede
encontrar cierta similitud en temas o elementos
decorativos empleados.

La diversidad de formas y usos de la ceramica
maya es muy variada, que va desde utensilios
domésticos, piezas de uso ceremonial y de ofrendas,

SN

hasta la utilizacién de tubos de desagiie por
arquitectos mayas, como ejemplo de este ultimo es el
mas reciente descubrimiento de un sistema de
desaglie en el Sitio Prehispanico Nakum.

El siguiente compendio de ceramica del Periodo
Clasico Maya, forma parte de la base del repertorio
posible a utilizar, para renderizar el modelo de la
idealizacién del presente trabajo.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
a
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uadro eramica maya. Periodo Clasico. Céntaro Miniatura. Periodo clasico Yaxha.

Vasija de engobe rojo. Periodo clasico Tikal.
Artefacto de caracol. Posclasico Yaxha.

¥ Elaboracion propia fuente: Los mayas esplendor de una Desplegado vasija estilo codice. Lucha entre Kann ajaw y el
civilizacién; Maya amaq’ mundo maya; www.tudiscovery.com; Dios L. Yaxha.

www.arqueomex.com; www.mayasautenticos.com.

ocowp
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Cuadro €ramica maya. Periodo Clasico. Vasija policroma. Periodo clasico temprano Tikal.

E

F. Vasija de engobe rojo. Periodo clasico Caracol.
G. Plato forma de tortuga. Periodo clasico Tikal.

H. Ceramica grabada. Periodo clasico medio Tikal.

* Ibid.

Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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Cuadro €ramicCa maya. reriodo Clasico.

 Ibid.

Guillermo Enrique Cérdova Alvarez
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I. Desplegado vaso policromo. Periodo clasico procedencia
desconocida.

J. Desplegado vaso policromo. Periodo clasico Tikal.

K. Desplegado vaso policromo. Periodo clasico Tikal.

L. Desplegado vaso representacion juego de pelota. Periodo clasico

procedencia desconocida.
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2.4 ESCULTURA

Los mayas fueron grandes lapidarios, la piedra
fue el principal material para la elaboraciéon de sus
obras; la técnica utilizada por los grandes artesanos
para la creacion de las obras de arte fue moldear el
material con la misma piedra, dandole el acabado final
con arena.

Entre las obras realizadas por los escultores
mayas se puede encontrar: Estelas, Altares,
Columnas, Dinteles, Relieves, Monolitos, Cornisas.

La escultura maya que estaba intimamente
ligada a la arquitectura, se tallaba en la piedra o se
hacia de estuco o argamasa que durante el acabado
final se moldeaba. Este era utilizado como elemento
decorativo en los templos, decorando los frisos con
representacion de dioses, aves y animales carnivoros;
los palacios, con bajorrelieves pintados de sacerdotes
con taparrabos adornados con plumas, aretes,
bastones; serpientes, vegetacion y nubes; sacerdotes
adornados con orejeras, tocados con plumas y discos;
guerreros de perfil, etc. La aplicacion de la escultura
en los graderios era la elaboraciéon de las alfardas ya
sea en los costados como en el centro de las mismas.

AT SISNA)

Los mayas pintaban todas sus esculturas que
anaden un encanto mas, asi su originalidad y belleza
indescriptibles

A través de la escultura transmitieron en piedra
los acontecimientos histéricos, en bajo relieve;
haciendo de este arte no una expresion impersonal del
autor, sino un elemento cultural que se transmite de
generacidn en generacion.

El siguiente compendio de escultura del Periodo
Clasico Maya, forma parte de la base del repertorio
posible a utilizar, para renderizar el modelo de la
idealizacion del presente trabajo.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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C D

Dintel 3. Periodo clasico. Piedras Negras
Idealizaciéon mascaron. Yaxha
Jugador pelota con cinturén de proteccion Periodo clasico tardio
procedencia desconocida
o Soberano jugando a la pelota Periodo clasico tardio la Corona
Ibid. Petén.

Cuadro 5 Escultura maya. Periodo Clasico.??

nw>

o

Guillermo Enrique Cérdova Alvarez
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Estela 11 Influencia teotihuacana Periodo clasico. Yaxha.
Mascara en mosaico Periodo clasico tardio Tikal.
Reina seis cielo Wak Chan Ahaw Periodo clasico Naranjo.
Estela 4 Ahaw con tocado Periodo clasico Yaxha.

Cuadro 6 Escultura maya. Periodo Clasico.??

Iomm

3 Ibid.

Guillermo Enrique Cérdova Alvarez
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Cuadro 7 Escultura maya. Periodo Clasico.*

% Ibid.

Guillermo Enrique Cérdova Alvarez

[ Sl

Estela 31 de los Pajaros Periodo clasico Yaxha.
Estela 3 Periodo clasico Yaxha.

Estela 26 Soberano Periodo cldsico Naranjo.
Estela 41 Soberano Periodo clasico Tikal.
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2.5 ESCRITURA Y NUMERACION

El legado de la escritura de los mayas es por
medio de los jeroglificos; y la numeracién maya a
través de un conjunto de puntos, linea, y la concha;
son elementos que hoy por hoy es un misterio que
apenas se esta resolviendo.

La escritura dejada por los mayas es sobre
elementos naturales como los son: piedras, pieles y
cortezas de arbol; tanto sobre elementos hechos por
ellos mismos, como estelas, templos, palacios vy
camaras mortuorias.

La escritura jeroglifica y los simbolos utilizados
para la numeracién son temas de discusién entre
arquedlogos y cientificos para comprender un poco
mas sobre esta civilizacion antigua, cuya direccién
cultural estaba a cargo tanto de los sacerdotes como
de escultores que realizaban cada uno de los
elementos arquitectdénicos y decorativos para dejar
constancia de los acontecimientos principales,
profecias, disefos arquitectdnicos, etc.

La escritura y la numeracidon maya se puede
encontrar en el arte maya, mas especificamente en los
tres cédices mayas: el de Dresde, el de Madrid y el
Peresiano, los cuales contienen datos de |la

AT SISN

cosmovisién maya, localizados cada uno en diferentes
paises, los cuales no se han podido traducir
completamente. El resto de la rica escritura maya fue
destruida durante la conquista por el obispo Diego de
Landa, creyendo que era material pagano.

El sistema de numeracidon maya es considerado
mistico, ya que eran regidos por fuerzas
sobrenaturales, los valores de la posicién aumentan
por multiplos de 20 de abajo para arriba que les
permitia contar por 20, 40, 80, etc., para realizar sus
inscripciones una concha que tenia un significado de
“cero” o un valor de culminacién, el punto equivalente
a uno y la barra equivalente a cinco; para Ila
representacion del uno al diecinueve era igual y el
veinte era representado por una cabeza de persona,
se lee “jun winaq” literalmente quiere decir una
persona.

2% www.facundoallia.com.ar

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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2.6 COSMOVISION

Los mayas heredaron de los Olmecas la idea del
Rey como ‘drbol del mundo™®. Los dioses plantaron las
tres primeras piedras del hogar celeste y las elevaron
al cielo, luego formaron las montafas, lagos y selva.
Luego crearon al hombre, que segun el Popol Vuh lo
llamaron Montafia Hendida; en Palenque lo llaman
Montafia Verdadera, vestido de maiz; en Bonampak
una representacién de una persona que surge de una
montana da la representacion del nacimiento del
primer hombre llamado Hun-Nal-Ye.

La analogia maya de un estanque que es el
portal a Otro Mundo, se representa en las plazas, ya
que es una superficie hundida formando el estanque.
Ademas de los textos mayas que definian a las plazas
como nab, que también era usado para definir los
lagos, rios y el mar. Empezaron a erigir de esa

manera las ‘pirémides - montafia - sagradas®’.

A través de las plazas que eran un lugar
“acuatico” se podia producir entre los mayas un
sentido de estar ‘nadando’ por medio de los ritos hacia
el otro mundo, con las distintas danzas. También cabe
mencionar que el otro elemento arquitectonico maya

26 E| Cosmos Maya. México 2001. pp. 135.
27 1bid. pp. 136.

U7 SISNED

que sin duda formaba parte o era principal de la
comunicacion entre el espacio y el tiempo, era el
juego de pelota maya.

Los signos ideograficos mayas se refieren
principalmente a la astrologia, las fechas de
dedicacion de los monumentos y la religién. La

prediccion de las fechas de los eclipses constan
escritos en los cddices, el Chilam Balam y el Popol
Vuh, estos ultimos después de la conquista.

El afio estaba dividido en 19 subdivisiones, las
cuales cada una tenia un dios particular.

Fotografia 5 Calendario maya, basado en
sistema vigesimal bastante preciso.?®

un

28 \wwww.famsi.org
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2.7 ORGANIZACION POLITICA Y SOCIAL

Lo gque se conoce sobre la organizacion politica y
social de los mayas del periodo clasico es a través de
la pintura, la escultura y el arte; haciendo una
comparacion entre las ciudades.

Existieron ciudades-estado independientes
mayas con cierta uniéon por medio de la lengua y la
religidn, asi como por una cultura homogénea®®.

En el periodo clasico maya fueron cuatro las
regiones independientes que comprendian grandes
ciudades-estado: La primera abarca el territorio del
centro y norte del Petén, en Guatemala, el sur de
Campeche, México y Belice; la segunda comprendia el
valle del Usumacinta; la tercera formada por el
territorio sur, en Copan (actual Honduras); y la cuarta
abarca el sur-oeste del territorio maya, en Tonina
México.

Cinco fueron los elementos regidores de |la
organizacion politica y social maya, siendo los
siguientes: El Cacique territorial o Rey, La Nobleza, El
Sacerdocio, El Pueblo y Los Esclavos.

2% gylvanus, Morley. La Civilizaciéon Maya. pp. 110.
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En cada ciudad-estado el Cacique territorial lo
desempenaba el jefe de la familia reinante, el cual era
encargado para dirigir la politica del territorio con
ayuda de un concejo integrado por jefes principales, y
sacerdotes; igual era la maxima autoridad religiosa de
mayor categoria; en su atuendo llevaba las insignias
gue lo distinguian y las que representaba. La sucesion
de este era heredada por el hijo mayor.

La nobleza estaba integrada por magistrados y
jefes locales que gobernaban las aldeas dependientes
de la capital de la ciudad, eran llamados halach uinic
(verdaderos hombres).

Las funciones sacerdotales tenian gran poder y
respeto. Presidia las principales festividades religiosas,
manejaba los intereses religiosos de la ciudad, siendo
el encargado de la cultura y las tradiciones. Encargado
de la escritura jeroglifica, observaciones astroldgicas,
calculos cronoldgicos y matematicos, etc. Dentro de
esta rama existieron también los adivinos,
transmisores de los oraculos de los dioses al pueblo.

La actividad principal del pueblo era el cultivo
del maiz, base de la alimentacion; siendo también los
artesanos, llamados ahchembaloob (pueblo). Por
ultimo estaban los esclavos, quienes eran la fuerza
labradora para la construccién de los grandes templos
y monumentos, llamados ahppentacoop (esclavos)

REY

LA NOBLEZA

LOS SACERDOTES

EL PUEBLO

LOS ESCLAVOS

E

Cuadro 8 Organizacién politica maya.>°

%0 Elaboracién propia. Guillermo Enrique Cérdova Alvarez
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2.8 ECONOMIA

Esta se basa en la subsistencia de la poblacidn
maya, la cual tuvo dos caras>!:

La primera identifica a los grupos del sureste de
Mesoamérica como agricultores tropicales de roza,
donde el pueblo cultivaba una parcela para su
alimentacion y cierto porcentaje era tributado a los
sefores o realizaban diversos trabajos para |la
construccion de las diferentes ciudades mayas.

La segunda trata de un cultivo intensivo de
areas de bajo, pantanos, laderas, etc. Surgieron estos
cultivos como producto para el intercambio con otras
ciudades y la alimentacion propia de la ciudad. Lo
anterior tiene como sustento los distintos
descubrimientos de la arqueologia, con las fotografias
aéreas de canales y camellones.

La economia es un factor principal para el
desarrollo de la cultura, razén por la cual ésta es una
de las hipodtesis del colapso de la civilizacién maya.

31 Rivera. pp. 17-18

...El fracaso de una estrategia econdémica en el
periodo cladsico, que se encaminaba a la propiedad
privada y una economia semiabierta que culmind con
el abandono de la mayoria de las grandes urbes, y el
hundimiento del estrato social superior de la sociedad
y del sistema de poder..>> Ademds, la expansién
territorial generd guerras con pueblos invasores, se
dio el crecimiento demografico, la sobreexplotacién de
los suelos y la tensidon de un sistema monarquico,
entre otros factores provocaron la extincion la cultura
mas avanzada de mesoamérica.

Fotografia 6 Punta de pedernal.>?

3Rivera. pp. 19-20
33 Los mayas esplendor de una Civilizacién. Espafia 1990
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Otro elemento utilizado por los mayas para
sustentar su economia pudo ser el intercambio de
artefactos de uso cotidiano como la cerdmica y los
objetos elaborados de obsidiana:

Cuchillos,

Navajas,

Raspadores,

Puntas de lanza, entre los destacados.

Este fue uno de los factores mas importantes en
el desarrollo, la expansién y la influencia de la cultura
maya entre las distintas ciudades.

Fotografia 7 Fragmentos de obsidiana. Elemento
principal en la economia maya.3*

34 Los mayas esplendor de una civilizacién.
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2.9 RELIGION

Al principio como todos los pueblos antiguos, los
mayas consideraban a la naturaleza y sus fendmenos
como poderes sobrenaturales, razén por la cual le
rendian culto a los astros, a la lluvia, al sol, al rayo, a
las montafas, a los rios, etc.

Con el tiempo las creencias primitivas
evolucionaron y crearon deidades particulares
relacionadas con las diversas necesidades del pueblo.

La cosmogonia forma la parte principal de la
religidn maya, igual que los distintos ritos se fueron
transformando, hasta llegar a crear los importantes
monumentos religiosos, cuyas ruinas son admiradas
por el mundo entero.

Los ritos durante el periodo clasico fueron de
ofrendas y rara vez de sacrificios humanos, los cuales
no se generalizaron hasta épocas posteriores con
influencias toltecas.

Adoraban a un dios creador del mundo, llamado
Hunab ku. Esta deidad estaba por encima de todos
los mortales, figurando poco en la vida cotidiana, ya
gque era considerada como una lejana abstraccion
teoldgica.

El culto se tributaba mas a los dioses menores,
los cuales estaban entre Hunab ku y los humanos.

Los mayas rendian culto a multiples deidades,
entre las cuales podemos mencionar:

ITZAMNA: Sefior de los cielos, de la noche y del dia,
que en cierto sentido propiciaba la continuidad
del universo.

CHAAC: Genio de la lluvia, quien tenia gran culto
por ser el protector de las cosechas.

YUM KAX: dios del maiz, siendo la personificacion
de la abundancia vy la fructificacién.

AH PUCH: Era el dios de la muerte, malévolo, cuyo
nombre se asocia con la guerra y los sacrificios
humanos.

IXCHEL: Era la diosa de las inundaciones, la prefez
y el tejido.

AK KIN: dios del sol.

KAUIL: dios del fuego

IXTAB: diosa del suicidio. No se refiere a la salida
facil, sino que ayuda a la persona con sus
defectos del ‘yo’.

Representaciones de algunos dioses mayas
posibles a utilizar para renderizar el modelo de la
idealizacién del presente trabajo.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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ITZAMNA

IXCHEL
Cuadro 9 Dioses mayas’>.

% Elaboracién propia fuente: Los mayas, esplendor de una
civilizacién. www.culturamaya.unblog.fr www.arqueomex.com

Guillermo Enrique Cérdova Alvarez
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2.10 ARQUITECTURA MAYA

2.10.1 PERIODO FORMATIVO

Comenzé con algunas edificaciones
arquitectonicas, y posteriormente la arquitectura
estuvo matizada por ideas miticas y religiosas, razén
por la cual en el centro de las ciudades se levantaron
templos y palacios, ciudadelas y juegos de pelota; en
tanto que las casas de la gente del pueblo se
construyeron en los alrededores

2.10.2 PERIODO CLASICO

Este se caracteriza por el aparecimiento de
elementos arquitectdnicos propios, tales como el arco
corbelado o arco maya, las molduras decoradas, las
cresterias y las columnas que al mezclarse dieron
lugar a distintos estilos arquitectonicos conocidos con
las siguientes denominaciones:

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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2.10.2. a ESTILO PETEN: Edificaciones con base
en terrazas escalonadas, muros gruesos, cuerpos en
talud, escaleras fuera de la fachada, cresterias altas
encima del muro posterior y ornamentacion con
mascarones de estuco. Ejemplos: TIKAL y PIEDRAS
NEGRAS (Guatemala), CALAKMUL (México).

Fotografia 8 Templo I El

Gran Jaguar de Tikal Estilo

38 Archivo propio Guillermo Enrique Cdrdova Alvarez EPS-IRG-
2007-1 Regiodn 8.

2.10.2. b ESTILO PALENQUE: Basamentos de cuerpos
verticales, escaleras con alfardas, fachadas decoradas
con figurillas de estuco, cresterias en el muro del
centro y templos de dos camaras; este estilo fue
usado en los santuarios. Ejemplos: PALENQUE,
YAXCHILAN 'y BONAMPAK  (México), @ COPAN
(Honduras); QUIRIGUA (Guatemala).

Fotografia 9 Palacio de Yaxchilan. Estilo Palenque.?’

3" www.arqueomex.com
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2.10.2. ¢ ESTILO RIO BEC: Consiste en
basamentos piramidales estilizados, escalinatas
figuradas que semejan altas torres a los lados del
templo y la ornamentacion hecha con mosaicos de
piedra. Ejemplos: XPUNHIL, RIO BEC, HORMIGUERO
(México)

Fotografia 11 Arquitectura de Uxmal. Estilo Chenes.

2.10.2. e ESTILO PUUC: Con este nombre se
conoce la decoracién hecha con piedra labrada y
recortada en forma de mosaicos puestos en los frisos
y no en toda la fachada.

Fotografia 10 Palacio de Rio Bec. Estilo Rio Bec.*®

2.10.2.d ESTILO CHENES: Se caracteriza por
basamentos de cuerpos escalonados en talud,
cresterias en la parte frontal, columnas vy frisos
verticales y la decoracion basada en mosaicos de
piedra que se configuran en mascarones, columnillas,
celosias, tamborcillo y paneles. Ejemplos: LABNA,

KABAH, UXMAL, SAYIL, HOCHOB, EDZNA (México) <t il
Fotografia 12 Arquitectura estilo Puuc.*°

e

¥ Ibid.
% Ibid. “°1bid.

Guillermo Enrique Cérdova Alvarez
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2.10.2. f ESTILO MEXICANO O MAYA-TOLTECA:
Surgié por influencia de la cultura tolteca, aunque
también tiene elementos del estilo Puuc. Sobresalen
las plataformas y taludes altos, las escaleras con
cabezas de serpientes en la parte inferior y los altares
decorados con craneos. Ejemplos: CHICHEN ITZA,
TULUM, MAYAPAN (México)

Fotografia 13 Chichén Itza. Estilo maya - tolteca.*

“L Ibid.

2.10.3 CIUDADES MAYAS

La ciudad maya no tuvo el significado actual de
una ciudad contemporanea, sin embargo, el
agrupamiento de las edificaciones, la igualacion de
sistemas constructivos y el emplazamiento urbano que
se fue creando en la homogeneidad de la cultura
maya cred una identidad; por ello puede considerarse
una ciudad.

Con el tiempo se fue creando un sentimiento de
pertenencia a una comunidad, segun la regién y
ciudad, con la creacién de estados. La importancia y
significacion de los conjuntos arquitecténicos,
dependian del rango y proximidad a lo sagrado; donde
el ahaw era el maximo representante de ella.*?

La arqueologia cuenta con criterios de medicidn
para las ciudades mayas tales como: tamafo de
asentamiento, densidad de la poblacion, planificacion,
monumentalidad de las edificaciones, estratificacion
social y aglutinacion. No obstante hay lugares
urbanisticos dificiles de catalogar como una ciudad en
si; Un ejemplo de estas ciudades es Tikal, con
estructuras dispersas, carencia de calles y avenidas
aparentes, circulacién peatonal, espacios libres con
posibles milpas o casas vernaculas. Véase Mapa 4.

“2Rivera. pp. 76.
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El centro de las ciudades mayas tiene un sentido
ceremonial donde la poblacion, dispersa en un vasto
territorio, sélo se reunia en ocasiones especiales de
fiestas y ritos religiosos.

Alrededor del centro de la ciudad maya vivian
sus pobladores que habitaban en chozas, formando
barrios que desaparecian poco a poco mientras se
alejaban de la ciudad e ingresaban a la selva.

Los mayas crearon depdsitos subterraneos
cavados en la roca, llamados chultunes, que utilizaban
como bodegas para conservar alimentos tales como
maiz, tubérculos, fruto del ramoén (arbol del pan)
entre otros.

Las Calzadas o sacbé unian dentro de la ciudad,
los principales grupos de monumentos; y en otras
ciudades atravesaban la maleza de la selva y los
pantanos para unir una ciudad a otra, por ejemplo, de
Coba a Yaxuna con un largo de 100km.

Fotografia 14 Trabajos del Proyecto Tikal de la
Universidad de Pennsylvania en la Acrépolis Norte
Edificio 5D-33.%3

3 www.famsi.org
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Mapa 4: Fragmento Mapa Sitio Prehispanico Tikal.**

4 Mapa www.parquetikal.com. Elaboracién propia Guillermo
Enrique Cordova Alvarez.
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La ciudad maya cldsica no tenia un
ordenamiento geométrico; el tejido urbano era mas
organico e irregular que utilizaba los accidentes del
terreno (barrancas, aguadas) en algunas ciudades
para poner en relieve los monumentos. Algunos
estudiosos de la civilizacion maya hacen una relacién

con el emplazamiento de la ciudad con las
constelaciones, entre la mas utilizada esta Orion.

Por la complejidad del tejido urbano de las
ciudades mayas es casi imposible hacer una

separacion del espacio publico con el privado y el
colectivo. Sin embargo, el valor dinastico, étnico y
politico exigia una divisibn reglamentada de Ila
distribucion de los espacios.

los patrones urbanos obedecen a modelos
socio-religiosos especificos, es decir, férmulas
adaptadas a la expresidn de la estructura social de la
ideologia religiosa...*?

Al contemplar un mapa arqueoldgico de Petén
para observar todas las ciudades mayas en el periodo
clasico, no estdn lejos unas de otras. Crean una
“constelacion” donde seguramente Tikal era la estrella
mas brillante de todas, abarcando una zona que se

4> Rivera, pp. 86-88.

AT SISN

extiende mas de 200km de Norte a Sur y unos 100km
de Este a Oeste”®.

La disposicion de la mayoria de edificios tiene
una orientacién, segun los puntos cardinales,
preferentemente de Este a Oeste, en la mayoria de las
ciudades mayas.

Otras caracteristicas que podemos encontrar en
las ciudades mayas son: grandes plazas rodeadas de
templos y palacios; en algunos casos con reservas de
agua en bajos, plataformas para ritos, graderios y
terrazas.

los sitios arqueoldgicos son el resultado de

una serie de superposiciones y aumentos de los
edificios y regularizaciones como sucede en las
ciudades modernas...”” De esa manera todos los

edificios mayas como los observamos en la actualidad
tienen por lo menos uno o varios edificios construidos
en la época antigua.

“Sharer, Robert. La civilizaciéon maya. México 1999. pp. 51-56
“"Rivera, pp. 88
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2.11 ARQUITECTURA DEL PERIODO CLASICO

El sistema arquitectonico mas utilizado en las
construcciones de los centros ceremoniales de las
ciudades-estado, durante el periodo clasico, se baso
principalmente en la piedra y el cemento de «cal
sostenido mediante vigas, resistiendo a través de los
siglos, a las lluvias, el empuje de la vegetacion y
actualmente a los saqueos de los wecheros.

La construccidon de los principales edificios fue
con materiales pétreos, los cuales varian, segun la
region y estilo de la ciudad; ademas se utilizé la
madera, en especial la caoba y el chicozapote, de
especial resistencia para hacer los dinteles y refuerzos
para las bévedas, andamios y escaleras para facilitar
el trabajo.

Todos los edificios de cierta importancia estaban
puestos en lo alto de un basamento, plataforma de
algunos metros de altura; o bien encima de una
piramide que se elevaba verticalmente, rebasando
incluso los 60 6 70 metros, sobre todo en Tikal.

Uno de los rasgos caracteristicos de la
arquitectura maya es la utilizacion de la bdveda de
piedras saledizas, llamada arco corbelado o arco
maya, como se ha mencionado anteriormente.
Consiste en la superposicibn una a una piezas de

AT SISNA)

piedra de un lado a otro, de tal manera que cada capa
superior sale de la inferior acercandose hasta unirse,
formando una bdveda cuyas paredes pueden ser
céncavas o convexas, rectilineas o curvas; mientras
que el aspecto del arco puede ser triangular,
redondeado o incluso trilobulado.

Este sistema exige muros gruesos y limita la
amplitud de las piezas cubiertas, haciendo estrechos
los corredores, las salas de los palacios y los
santuarios. El espacio mas grande cubierto por el arco
maya es el “Mercado” de Chichén Itzda que mide
4.52m.

Otro rasgo general de la arquitectura maya
clasica fue la Cresteria, que corona el techo de los
templos; se eleva hacia el cielo remarcando la
orientacion vertical de las pirdmides, esculpida y/o
calada segun la regidn.

El templo cldsico maya se componia de una
piramide vertical alta con un santuario propiamente
dicho en la parte elevada de la piradmide, compuesto
de una o mas piezas abovedadas, y prolongando la
verticalidad mediante la cresteria.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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Fotografia 15 Edificio 216. Sitio prehispanico

Yaxha.*®

En contraste con los templos, la arquitectura
maya cuenta con “palacios” que se despliegan
horizontalmente de un solo nivel, a veces de dos o
tres niveles. Son largas edificaciones angostas vy
abovedadas que apenas recibian luz por las puertas o
en ocasiones por pequefias aberturas, tomadas como
ventanas.

Algunos palacios cuentan hasta tres o cuatro
filas de habitaciones paralelas; pueden llegar a ser
largos y laberinticos; como el palacio de Nakum que

“8 Archivo propio Guillermo Enrique Cérdova Alvarez EPS-IRG-
2007-1 Region 8.

15

ingresa a la acropolis sur, el cual tiene tres ingresos
laberinticos de un darea a otra mientras las demas
camaras son salas comunes.

Palacio.

Fotograﬂ'a 16 Palacio de ingreso a la Acrdpolis
Sur. Sitio Prehispanico Nakum. Maqueta de sitio.*°

Algunas camaras o salas de los palacios tienen
plataformas o basamentos de mamposteria y de
estuco, los cuales debian servir de asiento o de camas
(depende de la funcién del palacio) recubiertos con
esterillas o  telas. No eran “habitaciones”
convencionales, ya que en cada época, cada pueblo
tiene su propia idea de la comodidad. Probablemente
los sacerdotes o dirigentes mayas se contentaban con
lo poco que contemplamos en la actualidad.

*91bid.
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La disposicién de la mayoria de los palacios
formaba un cuadrado, alrededor de patios
comunicados por corredores. Las funciones eran
variadas y no se sabe con exactitud la funcion de cada
uno de los palacios descubiertos hasta la fecha, tales
como: Lugares de reunién de los dirigentes, sede del
poder, residencias sacerdotales, para la nobleza,
como mercados o bodegas. Lo anterior da lugar a tres
aspectos para considerar la ciudad maya como un
centro urbano. Estos son la religién, el mando y el
comercio.

Fotogrl'a 17 I;alacio 'Iaza Este Ciudad maya
Yaxha.>°

*° Ibid.

Ademas de los templos y de los palacios, las
ciudades del periodo clasico cuentan con tres
edificaciones importantes, tales como: el Juego de
Pelota, que se practicaba en toda mesoamérica desde
los inicios de la civilizacién maya. La construccién era
una cancha cerrada por dos muros paralelos vy
variedad de marcadores; el bafo de vapor o temascal
estaba asociado a los Juegos de Pelota y a la
purificacion del cuerpo antes de la realizacion de los
ritos mayas; los observatorios cuya construccion
muestra la importancia de los fendomenos celestes y
naturales, que influian en la vida cotidiana de esta
gran civilizacion.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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2.11.1 MATERIALES DECORATIVOS

La decoracion maya ofrecia una variedad de
formas zoomorfas, antropomorfas, vegetales vy
geomeétricas sobre las construcciones arquitecténicas.

La madera, un material decorativo por
excelencia fue muy utilizado por los mayas, tanto en
la arquitectura como en utensilios de uso diario.

La piedra que era el material mas utilizado en
las construcciones, también fue aprovechada por los
mayas en la decoracién de los edificios. Su aplicacion
es variada que va desde dinteles (Fotografia No.18)
hasta tronos, y columnas, entre otros.

El cemento utilizado para sujetar la piedra y los
elementos decorativos y arquitectonicos de las
edificaciones mayas, se obtenia del carbonato de
calcico o roca de cal.

El estuco se utilizé para pavimentar las plazas y
las calzadas, embellecer los monumentos, las
esculturas y elementos ornamentales. Se obtenia con
cal muy fina amasada con agua y una solucién de
goma vegetal. Este material se deterioré en la mayor
parte de la region mesoamericana por la humedad
tropical, haciendo que hoy se encuentren deteriorados
muchos de estos elementos.

Los paramentos superiores de las fachadas de
los edificios mayas, llamados frisos, son los elementos
que suelen tener los motivos decorativos que los
identificaba; siendo uno de los motivos por el cual no
se ha podido descifrar el uso a que estaba destinado
cada uno de los templos o palacios mayas.

La decoracidn es un elemento que permite
definir el estilo arquitectdnico al que pertenece.

Fotografia 18 Dintel 3. Representacion de una
visita real de un ahaw de Yaxchilan a la corte del
Gobernante de Piedras Negras, en 749 d.C.
Guatemala. Cldsico tardio®?.

51 www.canobio.com.mx
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3.1 LA CIUDAD MAYA DE YAXHA

Tiene una impresionante belleza paisajistica
natural, asi como unas singulares edificaciones de la
civilizacion maya, de las Tierras Bajas del nor-este de
Petén.

La primera evidencia para poblacidon en el lugar
de Yaxha se encuentra en el Precldsico Medio®? Siendo
en el Preclasico Tardio el sitio dominante en la cuenca
Yaxha-Sacnab, es cuando se observa un incremento
en las actividades constructivas. Las primeras estelas
se construyeron en el Clasico Temprano en la Estela 1,
hace referencia al jeroglifico de ajaw para Yaxha>?

El nombre de la ciudad se aprecia en su glifo
emblema que representa la cabeza de un loro y
fonéticamente se lee como yax (verde-azul) ha
(agua)™*. El conjunto urbano fue ocupado durante 16
siglos (600 a.C.-900 d.C.) estuvo conformado por
mas de 500 edificios que corresponden a templos,
piramides, palacios, plataformas para ceremonias
publicas y danzas, asi como santuarios y basamentos
de unidades habitacionales.

*Quintana, Oscar. El sitio maya de Topoxté. Investigaciones de
una isla del lago Yaxha. Guatemala 2004. pp. 253.

% Quintana, pp. 253.

 Research reports on ancient maya writing. The Yaxhad emblem
glyph as yax - ha. Washington D.C. 1985. pp. 5

U7 SISNED

En la periferia vivieron las personas que se
desempeiaban en talleres artesanales, asi como en
labores de agricultura, mantenimiento y servicios. La
ciudad estuvo organizada en plazas y grupos de
acrépolis donde se llevaron a cabo actividades
administrativas, civicas y religiosas®. Sobresalen los
conjuntos que corresponden al Palacio Real en la
Acrépolis Sur, donde vivid el gobernante y su familia,
la Acropolis Norte, el Complejo astrondémico, dos
patios para Juego de Pelota, la Acrépolis Este, la Plaza
de las sombras y el Complejo de Piramides Gemelas,
todos ellos estuvieron convenientemente integrados a
un sistema de calzadas y vias pavimentadas.

Fotografia 19 Glifo emblema Yaxh3.>®

% Panel informativo sitio arqueoldgico Yaxha
%8 Archivo propio Guillermo Enrique Cdrdova Alvarez EPS-IRG-
2007-1 Regiodn 8.
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A) Calzada del Lago

B) Acrépolis Sur

C) Complejo Astronémico Mayor
D) Grupo Residencial Oeste

E) Calzada de las Aguadas

F) Plaza de las Sombras

G) Plaza Este

H) Plaza Norte

I) Plaza Nor-este

J) Calzada de las Canteras

K) Calzada Este

L) Complejo Astronémico Menor
M) Templo de las Columnas

N) Complejo de Pirdmides Gemelas
0) Acropolis Este

P) Juego de Pelota y Palacio Real

SITIO PREHISPANICO YAXHA
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Mapa 5: Mapa actualizado de Yaxha.

*" Ibid.
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El periodo cldsico maya es cuando surge la
mayoria de las construcciones monumentales, siendo
éste el mayor apogeo de la ciudad.

La ciudad tiene una extension de 9 kildmetros
cuadrados. Por su ubicacidon geografica Yaxha fue una
ciudad muy codiciada por los estados mayores
aledafnos, estando entre constantes guerras, bajo
diferentes gobiernos tales como Tikal, Caracol vy
Naranjo y en busca de su independencia.

El urbanismo de Yaxha esta bien definido con las
distintas calzadas y vias de comunicacidon dentro de la
ciudad, asi como la definicién de las plazas, acrdpolis
y templos sobre plataformas o basamentos hechos por
la poblacién, para exaltar el caracter solemne de las
edificaciones que guardaban estos espacios.

Otro rasgo caracteristico de la ciudad es el buen
aprovechamiento de la topografia del terreno para
acentuar ciertas edificaciones

Siendo el ingreso principal a Yaxha, es por el
lago Yaxha, y donde inicia el eje principal de la ciudad,
el cual la atraviesa de Sur a Norte; por medio de la
Calzada del Lago, que tenia comunicacion entre el
lago y la ciudad.

Imagen 1 Mod. 3D Calzada del lago.”®

Al Oeste se encuentra el Complejo astrondémico
mayor donde se rendia culto al sol, es la mas antigua
gue funcioné como Plaza principal;

2 Mod.

Imagen 3D Complejo astronémico

8 Idealizacion, elaboracidn propia. Base actualizacidn mapa de
yaxha EPS-IRG-2007-1. Regién 8.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
c

71



ARQUITECTURA MAYA CLASICA DEL NOR-ESTE DE PETEN, ANALIS,IS E IDEALIZ,ACION
DEL JUEGO DE PELOTA MAYA'Y PALACIO REAL, SITIO PREHISPANICO YAXHA.

Al nor-oeste se encuentra el Grupo Residencial
Oeste donde vivié una familia noble, cuenta con varios
palacios y un altar al centro de ellos para ritos
privados.

.

Imagen 3 Mod. 3D Grupo residencial oeste.®°

Imagen 4 Mod. 3D Plaza de las sombras.®?
Al Norte se haya la Calzada de las aguadas,

llamada asi por servir de conductores del agua hacia Tras el complejo astrondmico mayor se
las pozas que estaban al Este de la calzada. También encuentra la Plaza Este o de los pdajaros llamada asi
servia de comunicacion entre la Plaza principal con la por hallarse una estela con tres tipos de pajaros
Plaza de las Sombras, espacio destinado para actos dispuestos dentro de la misma.

publicos, por el gran espacio que se genera entre la
disposicion del Templo de los Tableros al Oeste de la
plaza y el Templo al Este.

9 1bid.
0 1bid. 1 1bid.
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Al limite Norte de la plaza Este, se localiza la
Plaza Norte wun grupo de tres edificaciones
monumentales formando el Conjunto Triddico, donde
encontramos el edificio al Norte que representa el
cielo, segun la cosmovisién maya.

Imagen 5 Mod. 3D Plaza norte.®?

Hacia el Este esta la Plaza nor-este, un pequefio
grupo de palacios; atrds hay un edificio donde
convergen dos importantes vias de comunicacion
dentro de la ciudad, la Calzada de la Cantera y la
Calzada Este entre las cuales existe un grupo de

%2 Ibid.

> 15!

viviendas ordenadas y separadas por varias vias de
comunicacion  formando barrios, donde se puede
observar el desarrollo urbano de Yaxha.

Yaxha cuenta con un complejo de Pirdamides
Gemelas, cuya funcion es la celebracion de un Katun
gue representa un periodo de 20 afios de gobierno del
rey. Al sur a través de la Calzada de los Peregrinos se
llega al Complejo astrondmico menor, que sirvié para
igual

rendir culto al sol, al Complejo

astrondmico mayor.

que el

Imagen 6 Mod. 3D Plaza nor-este.®®

%3 Ibid.
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Imagen 7 Mod. 3D Complejo astronémico
menor.%*

Al Norte se encuentra el Templo de las
Columnas y cuatro Templos menores para distintos
rituales. Es en esta plaza el ingreso a la Acropolis
Este, a través del Palacio de las 15 puertas para llegar
al Templo de las Manos Rojas, siendo una edificaciéon
importante dentro de la ciudad albergando una élite
dentro de la sociedad maya de Yaxha.

% Ibid.

gemelas.

.
-

p=
Imagen 8 Mod. 3D Complejo
65

piramides

Imagen 9 Mod. 3D Acrépolis Este.®®

% Ibid.
% Ibid.
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El presente trabajo esta circunscrito en la
Acropolis Sur. Lugar destinado para la vivienda de la
familia del gobernante de Yaxha, permitiendo a la
nobleza el desarrollo de actividades residenciales,
administrativas y rituales aislados del resto de Ia
poblacion. Colinda al sur con un sector de viviendas
que posiblemente albergaban la servidumbre que
atendia a la familia real; especificamente en el Norte
del patio 2 se encuentra el palacio real. Y al Norte del
palacio estd el juego de pelota frente a este la
piramide de los sacrificios.

Imagen 10 Mod. 3D Acrdpolis Sur. Vista hacia
Acrépolis Este.®’

®7 Ibid.

.-1
Imagen 11 Mod. 3D Acrépolis Sur. Vista hacia el
lago Yaxha.®®

Imagen 12 Mod. 3D Acrdpolis Sur. Vista hacia
plaza de las sombras.®°

%8 Ibid.
% Ibid.
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Imagen 13 Mod. 3D Ciudad Maya Yaxha.”®

" Ibid.
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3.2 EL SITIO PREHISPANICO YAXHA

3.2.1 ACCESO

La ciudad antigua maya de Yaxhd estd en
jurisdiccion del municipio de Flores del Departamento
de Petén se llega a ella, a través de la carretera que
conduce de Flores hacia Melchor de Mencos.

TIKAL O

NAKUM
[

NARANJO
0

o’

O
LA MAQUINA

SANTA ELENA .
ESCALA GRAFICA

I

Okm 10km  20km

Mapa 7: Croquis de Acceso. Sitio prehispanico
Yaxha.”?

"L Fichas de registro arquitectura expuesta. Archivo propio EPS-
IRG-2007-1 Regiodn 8.

3.2.2 DESCRIPCION

Es un sitio importante localizado dentro del
Parque Nacional Yaxha-Nakum-Naranjo, administrado
por la Direccidon General del Patrimonio Cultural y
Natural del Ministerio de Cultura y Deportes.

Las pocas tumbas que se han encontrado dentro
del Sitio contienen ofrendas que los mayas
consideraban valiosos y son una herramienta para el
estudio de la ciudad, tales como ceramica policroma,
obsidiana, pendientes de jade. En un escondite de
ofrendas se encontraron cuatro maquetas hechas de
barro que representaban unas plazas con dos o tres
templos dispuestos alrededor de la misma plaza.

La mayoria de las construcciones estan
orientadas de Norte a Sur.

La reciente intervencion de reconstruccion de la
arquitectura expuesta dentro del sitio prehispanico de
Yaxha, terminé en mayo de 2007.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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Dentro del sitio prehispanico Yaxhd se puede
encontrar arquitectura expuesta parcialmente

reconstruida en toda la ciudad, especificamente en:

Plaza de las sombras

Grupo residencial oeste
Acrépolis Sur

Acrépolis Norte

Juego de pelota No.1
Complejo pirdmides gemelas
Templo de las columnas
Complejo astrondmico menor
Acrépolis Este

\
Bl

Fotografia 20 Calzada del lago.’

2 Archivo propio Guillermo Enrique Cérdova Alvarez. EPS-IRG-
2007-1 Region 8.

— X

e SRR

Fotografia 21 Acrépolis Norte.”3

Fotografia 22 Plaza de las sombras.’*

3 Ibid.
 Ibid.
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Fotografi.

Fotografia 24 emplo de las columnas.

S 1bid. " 1bid.
" Ibid. 8 1bid.
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Fotografia 29 Templo de las manos rojas,
Acrépolis Este.8!

Fotoafl' 28 Palacio del patio crépolis
Sur.%0

8 1bid.
9 1bid. 8 1bid.
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3.3 JUEGO DE PELOTA MAYA

La practica del juego de pelota consistia en
golpear una pelota con el antebrazo, los codos, las
caderas y las rodillas. Tiene sus origenes en el libro
maya K’iché Popol Vuh, el cual habla también de la
practica del mismo y que estd ligado con la creacion
del universo, segun la mitologia maya.

3.3.1 ORIENTACION

Al igual que la mayoria de las construcciones
mavyas el juego de pelota del sitio prehispanico Yaxha
tiene una orientacion Norte-Sur; con una inclinacidon
de 7 grados nor-este.

3.3.2 DESCRIPCION

Es un deporte con sentido religioso practicado
en toda la region mesoamericana; tuvo sus origenes
en la regibn Olmeca del Golfo de México,
aproximadamente en el 2,500 a.C., algunos
estudiosos relacionan los grandes mascarones con
jugadores de pelota. Jugaba un papel ritual, politico y
posiblemente econdmico dentro de la historia de los
antiguos pueblos mayas. “el movimiento de la pelota
puede simbolizar igualmente el tiempo ciclico, que es

AT SISNA)

una metafora de la regeneracidon de la naturaleza y de

la esperanza en la vida eterna”.®?

El juego de pelota tiene en planta la forma de
“I” mayuscula, “consta de un area de campo, cancha o
patio, limitada por dos muros paralelos y continuos,
rematados por unas cufas o taludes en la parte
inferior llamadas bancas, que pueden estar ricamente
adornadas con relieves alusivos al ritual celebrado”®?

Juego ritual parte de la vida social de los mayas
practicado con una pelota de goma. La mayor parte de
los campos de juego de pelota se trazaron en el
periodo clasico, entre los siglos III y IX d.C.

Ciertamente, el juego de | pelota era
fundamentalmente una representacién del camino
hacia el inframundo, a través de una pugna entre el
bien y el mal, “una grieta en la superficie de la tierra
gue pone en comunicacién a los humanos con el ‘otro
mundo”®3. Jugar a la pelota era un acto de magia para
propiciar el movimiento de los astros en el cielo y la
lucha de los contrarios para la existencia del universo.
No esta claro pero el juego termina con un sacrificio
humano®

8 Rivera, pp. 102.
8 Rivera, pp. 139.
8 Armira, pp. 81.
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Por ser una construccidon importante, el juego de
pelota estaba asociado a una o varias edificaciones,
como lo son: temascales, piramides, templos,
basamentos y palacios.

Fotografia 30 Juego de pelota sitio prehispanico
Yaxha.®

El juego de pelota maya también es conocido
como Chajchaay®® en idioma Nahuatl es llamado pok-
ta-pok®”

La pelota era fabricada de latex materia sacada
del arbol de hule, solia pesar entre 3y 8 Kg.

8 Ibid.
8 Mucia, pp. 11.
8 De donde vino? Reportaje The History Channel. 9-03-08.

3.3.3 IMPLEMENTOS

Los accesorios utilizados por los jugadores para
protegerse de los golpes eran®®:
Maxtatl: Un tipo de calzones
Tz'um: Faldilla de cuero de venado o jaguar, sujetada
por un fajado que servia para dar macicez a
las caderas
Yugo o Chimalli: Que significa escudo, era un cincho
sobre la faldilla, hechos de piedra o madera.
Kipachq’ab: protectores de cuero para las rodillas y los
codos.
Yugo: elemento de piedra de forma circular, fueron
encontrados en el contexto del juego de pelota
especificamente en las costas de México. Su funcién
en el juego de pelota no es muy clara, talvez las
piedras eran modelo con cuya ayuda se arreglaba el
protector de las caderas de cuero de los jugadores.

El tocado era un accesorio principal ricamente
adornados por cabezas de animales, redecillas o
sobreros de ala ancha, sobre la cabeza de los
jugadores.

88 Chaaj, El ancestral juego de pelota maya. www.mcd.gob.gt
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Fotografia 31 Juego de pelota Tikal.?°
3.3.4 REGLAS

Participaban cinco jugadores por equipo y un
juez que dirige el juego.®®

El juego inicia cuando el juez lanza la pelota al
centro, debiendo golpear la pelota solamente con el
codo, la cadera, la espalda no con las manos ni los
pies’?

8 1bid.
® Mucia, pp. 20.
°Y Armira, pp. 83.

Para ganar se debia anotar 8 tantos que viene
de la suma de los numerales uno (jun) y siete (wuqu)
reto entre Junajpu y Wuquajpu y Junkeme vy
Wugukeme, ademas de que los primeros se hicieron
invencibles después de vencer las siete pruebas contra
el mal sumando la octava prueba la decapitacién de
junkeme y wuqukeme.®?

Fotografia 32 Jugador de pelota con Yugo clasico
tardio.®

9 Mucia, pp. 22.
% Los mayas esplendor de una civilizacién. pp. 187.
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Fotografia 33 El juego de pelota maya.®*

H I J

Fotografia 34 Jeroglificos que se refieren al
Juego de Pelota. A: para cancha de juego; B ‘pitzet”:
jugar con la pelota; C, D, E ‘ah pitzlawal’: el jugador
de pelota; F, G, H, I ‘ox ahal’: tres victorias, nombre
metaférico de canchas de Juego de Pelota; J: cancha
de juego, claramente se observa la pelota en la
escalera.®®

% Grandes civilizaciones mayas. pp.21 % Maya Amaq’ Mundo maya. pp. 214.
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3.3.5 ANALISIS ARQUITECTONICO JUEGO DE PELOTA

3.3.5.1 PARTES DEL JUEGO

A.

o 0

Estructura lateral

Pared superior

Placa delantal o talud

Banca o baqueta

Pared de la banca o banqueta

Campo de juego

. Campos extremos o terminales

. Pared posterior

=&

2

ESCALA GRAFICA

Om 5m

10m 15m

Cuadro

10 Planta

Prehispanico Yaxha.?®

juego de pelota.

Sitio

% Archivo propio Guillermo Enrique Cdrdova Alvarez. EPS-IRG-

2007-1 Regiodn 8.
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El campo de juego tiene en planta la forma de
una I mayuscula, delimitada por dos estructuras una
frente a la otra, formando entre ellas la cancha de
juego.

Tiene una simetria axial en la planta y una
relacion de planta elevacion.

A. Estructura lateral:

Edificios que delimitan el juego de pelota
sus dimensiones son 19 mts de largo X 8.75 mts
de ancho y 4.75 mts de alto.

B. Pared superior:

Estructura central del edificio del juego,
ademas es el lugar donde se colocan los
marcadores, como también en la parte superior
se colocaban los espectadores.

C. Placa delantal:

Llamada también talud es un muro
inclinado el cual servia de apoyo en la practica
del juego de pelota; tiene una inclinacién de 70°
respecto al suelo, y un largo de 19 mts.

D. Banca:
O banqueta muro bajo de 20° respecto al
suelo, de 18.5 mts de largo y 3.5 mts de ancho.

E. Pared de la banca:
Estructura que
banqueta

delimita la

F. Campo de juego:

Parte central donde se practicaba el
deporte ceremonial maya, de 19 mts de largo y
3.25 mts de ancho.

G. Campos de extremos:
Areas perpendiculares al campo de juego
gue servia de apoyo en la practica del juego.

H. Pared posterior:

Pared contraria al campo de juego, al
centro tiene las gradas que llevan a la pared
superior del edificio de juego a los espectadores.

Para el presente trabajo se utilizard Ia
clasificacién del juego de pelota del sitio prehispanico
Yaxha, segun la tesis doctoral de Eric Taladoire de
1981. El cual pertenece al tipo VII, ya que este tipo de
patio estd encerrado por otras edificaciones, tal y
como encontramos este patio, ya que al Norte estd
localizada la piramide de los sacrificios; y al Sur esta
el palacio real de la Acrépolis Sur.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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SIMETRIA AXIAL

OBSER
VADOR

Elevacion Norte juego de pelota

CIRCULACION PERIFERICA

Planta juego de pelota
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Cuadro 11 Andlisis juego de pelota Yaxhd.®’

ESCALA GRAFICA
— T —
Om 5m 10m 15m

% Elaboracién propia Guillermo Enrique Cdrdova Alvarez fuente:
Ficha registro arquitectura expuesta EPS-IRG-2007-1 Region 8.

Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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3.4 PALACIOS MAYAS

Los palacios son construcciones arquitecténicas
horizontales masivas de piedra; alargadas por la
disposicion de camaras o habitaciones continuas
sobre un pequefio basamentos. “bien independientes y
abiertos a la fachada principal; o en hileras paralelas
con puertas a los lados mayores del rectangulo; o bien
unidos entre si para formar un pasillo”®®

El acceso a las camaras de los palacios puede
ser directo y otros con plantas variadas y multiples
alas distribuidas entorno a patios centrales como se
observa en la Acroépolis Sur del sitio Prehispanico de
Yaxha.

De una o dos plantas conectados por escaleras
internas o escaleras que dan a otros patios dentro de
un mismo complejo.

Las combinaciones y variables en este
tipo de construcciones son practicamente
ilimitadas y en ellas se manifiesta el ingenio y la
personalidad de los arquitectos.”®

% Rivera, pp. 98.
“Rivera, pp. 98

P1: Patio uno

Imagen 14 Mod. 3D Planta Acrépolis Sur. Sitio
arqueoldgico Yaxha.!®® Conjunto palaciego, los cuales
forman varios patios dentro de la Acrdpolis Sur.

Los reyes, sacerdotes, guerreros, sabios y las
personas nobles de la ciudad eran las personas que
ocupaban los palacios, mientras que la mayoria de la
poblacién vivia en chozas alrededor de los centros
ceremoniales.

El interior de las habitaciones es oscuro, poco
ventilado e incdbmodo para la vivienda o la realizacién
de actividades dentro de ellas.

10 Elaboracién propia Base mapa actualizado EPS-IRG-2007-1
Region 8.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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“Puede decirse que la base de la organizacion de
los grupos de edificios mayas es el palacio, presente
mucho antes que las pirdmides”’®! extendiéndose en
toda la regién de la cultura mesoamericana. Los mas
antiguos se han encontrado en Uaxactun, Tikal, el
Mirador y Wakna.%?

El palacio refleja el poder y la importancia de un
grupo social dentro de la ciudad, asi como entre
ciudades mayas. Segun su forma posicién y tamano.
“La sumatoria de nuevas construcciones solo refleja el
crecimiento de wuna familia a través de las
generaciones”103

La variedad del uso del palacio dentro de la
misma ciudad es dificil saber porque no todos tienen
un indicio que de respuesta a esta incdégnita, siendo
los principales:

Residencia permanente o temporal
Sede administrativa

Lugar de reuniones y consejos
Centro de la corte

Referencia diplomatica

Almacén

1 Rivera, pp. 148.
192Rjvera, pp. 148.
% Maya amaq’, pp. 168.

Talleres
Santuario familiar
Cocina

El palacio es inconcebible sin la plaza que
se abre delante de su fachada principal, porque
la perspectiva visual es la férmula que otorga al
edificio su auténtica magnificencia: debe ser
visto y bien visto, con sus colores y adornos,
con sus luces y sombras®

Goffman divide los palacios en dos sectores
‘delante’ y ‘detras’t?®

El area delantera sirve de contacto con el mundo
exterior asociada con tumulos funerarios, juegos de
pelota o plataformas para la muestra de cautivos;

El drea trasera es mas privada donde se
desarrollan actividades mas intimas o rituales algo
mas intimos, recepcion de visitantes, sacrificio sangre
real y algunos bailes.

Por la materia perecedera del mobiliario no se
ha podido hallar en el interior de los palacios mayas.
Hay indicios de marcos y bisagras para colgar o
sujetar ligeras puertas en los vanos.

104 (valdés 1999; 31) Rivera, pp. 150.
% Maya amaq’ pp. 168-169

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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El techo de las camaras de los palacios tiene el
arco maya, algunas con una comunicacion lateral
entre las habitaciones. “estas viviendas tienen
distintas plantas: o bien una simple barra situada
sobre una plataforma, o bien dos o mas niveles de
barras, o bien una combinacién. Los palacios
constituyen asi el de la
planificacién urbana maya

elemento fundamental
106

% sharer, Robert. La civilizacién maya. México 1987. pp. 28

Fotografia 35 perfiles de diferentes tipos de
arcos mayas.'”” 1 Zotz; 2 Uaxactin; 3 y 4 Tikal; 5 Xultin; 6
Rio Azul; 7 Kinal; 8 y 9 Chochkitam; 10 La Honradez; 11 Dos
Aguadas; 12 Tzikintzakan; 13 y 14 Holmul; 15 a 18 Nakum; 19
Naranjito; 20 Poza maya; 21 Sab Clemente; 22 Yaxha.

197 Quintana, Oscar. 64 ciudades del nor-este de Petén.
Guatemala 2001.

ﬁ Guillermo Enrique Cérdova Alvarez
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3.4.1 ANALISIS ARQUITECTONICO PALACIO REAL

3.4.1 PARTES DEL PALACIO

A. BASAMENTO E. CORNISA F | ‘ r/
B. CAMARA O CELLA F. GRADAS ‘ K | —

i i \
, \ 1
C. BOVEDA G. BANCA ‘ D @ [ @ D @ D QU PROYECCION TECHO
D. MURO (€55, PLANTA DE TECHO EDIFICIO No.389
ESCALA GRAFICA
——" T E—
/ D \ om 5 10m f6im

] 0O [0 = S

A Y - R

= -
[ —— N Hﬁ |
4B 3 2. 1

7
(%= ELEVACION NORTE EDIFICIO Ho.389 ESCALA GRAFICA § \ INTERIOR DE CAVARAS
——————— (m m 10m 1om

Cuadro 12 Analisis Palacio Real. Sitio
Prehispanico Yaxha.%®

198 Archivo propio Guillermo Enrique Cdrdova Alvarez EPS-IRG-
2007-1 Regiodn 8.
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La pieza principal de la habitacién es la banca de
mamposteria y estuco, de dos usos en su mayoria, ya
gue podia ser de descanso del rey para recepcién de
visitas o para dormir cuando el uso era de residencia.
Visto mayormente en la cerdmica maya.

La ornamentacidn estd asociada directamente
con las edificaciones mayas, relacionada con la técnica
del hormigdn, constituido generalmente por un
relieve, parte primordial de la construccion.

Produccion estandarizada de bloques repetitivos

formando mascarones, celosias talladas,
representacion de divinidades mayas.
Las representaciones palaciegas son muy

utilizadas en la decoracién del arte maya, tal como la
ceramica, la escultura y la pintura.

La arquitectura maya es sin duda una rama mas
del arte maya, en donde sobresale por sus
dimensiones, variedad, riqueza y abundancia.

Las edificaciones mayas llegaron a tener cierta
similitud de elementos entre diferentes ciudades,
siendo alguno de los elementos arquitectdnicos los
siguientes:

A BASAMENTOS

Elemento base de toda edificacion maya, la cual
era utilizada para elevar la construccién evitando
inundaciones dentro de ella y la disgregacién de los
materiales; con el tiempo toda edificacion importante
debia ser construida sobre una base para darle mayor
importancia.

Formados por una mezcla de tierra con piedras
apisonadas y empotradas en troncos. Los basamentos
dieron el resultado de los taludes, elemento que en
repetidas ocasiones dan el resultado de los grandes
monumentos Ilamados Piramides.

C_BOVEDA

Cerramiento horizontal que cubre la mayoria de
las construcciones de templos y palacios mayas.
Llamada arco corbelado o arco maya, como se ha
dicho con anterioridad. “hiladas de piedra en voladizo
que se iban acercando progresivamente hacia el
centro, hasta quedar selladas por losas o claves, al
parecer emulando las hojas de palma de las cubiertas
de las chozas”

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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D MURO

Cerramientos verticales masivos construidos de
hormigén revestidos con bloques de piedra, “una
forma de encofrado donde el mosaico pétreo oculta la
gruesa pared”1?

Por el gran grosor de las paredes los vanos para
puertas y ventanas era reducido, las cuales eran de
forma cuadrada, rectangular o trapezoidal, rematadas
por dinteles de madera. A excepcién de la puerta
triangular del templo de las inscripciones de Palenque
y una ventana circular en la Acrépolis Sur del sitio
Prehispanico Nakum.

Los muros forman las cellas o camaras de los
edificios habitables mayas.

E CORNISA O FRISO

Elemento decorativo en la fachada principal de
los palacios adornado con simbolismos tales como:
funcion del edificio, emblemas de la ciudad, molduras
o salientes ricamente elaborados, representaciones de
acontecimientos o fechas de gran importancia.

109 Rivera, pp. 93.

F_GRADAS

Elemento arquitectonico para comunicacién
vertical. Construidas de piedra en toda mesoamérica,
debido a la verticalidad de las construcciones mayas,
la proporcién entre huella y contrahuella es de 1:2;
considerandola en nuestro tiempo incomoda, sin
embargo, tiene una connotacidn cosmogodnica en
relacion con la ascensidn del rey hacia el cielo.

CRESTERIA

Elementos arquitecténicos colocados sobre los
templos mayas y algunos palacios importantes, no son
mas que muros verticales que su construccion
dependia de la regién y estilo.

Pieza fundamental en la escenografia de la
ciudad con relieves y estatuas, supliendo en algunos
casos, la estela u otras esculturas destinadas a la
conmemoracion a los gobernantes!!®

110 Rivera, pp. 95.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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Diagrama 2 Elementos arquitecténicos de los palacios

mayas.!!!

1 Elaboracién propia. Guillermo Enrique Cérdova Alvarez. Palacio
Tikal

BOVEDA

CORNISA

MURO

GRADAS

BASAMENTO

g Guillermo Enrique Cérdova Alvarez
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3.5 IDEALIZACION JUEGO DE PELOTA Y
PALACIO REAL

Por razones de graficacion en forma digital el
Juego de Pelota y el Palacio Real, se estandariza una
ortogonalidad en los angulos por los programas de
dibujo utilizados para realizar la idealizacién del
presente trabajo.

Autocad es el programa utilizado en la presente
investigacion para la creacién de dibujos por
computadora en dos y tres dimensiones. Mientras que
3D Max es el programa utilizado en la modelacién y
animacion.

Sin embargo, el dibujo virtual obedece a las
mediciones realizadas durante la practica de
arquitectura de Guillermo Enrique Cdérdova Alvarez
(EPS-IRG-2007-1 Region 8), y las personas que
ayudaron al presente levantamiento de la arquitectura
expuesta en el sitio arqueoldgico de Yaxha.

La interpretacion de la presente investigacion se
realiza por medio del analisis estilistico del sitio en
comparacion con ciudades aledafias que puedan
ayudar a reconstruir los elementos necesarios para
llegar al objetivo Terminal de la Idealizacion.

JTSISN

Asimismo se tiene criterios de interpretacion
l6gicas como por ejemplo, el estado actual que haya
un monticulo pequefio y alargado, indica la presencia
de un palacio, o que se encuentre un indicio de
monticulo saliente frente al monticulo, puede
interpretarse como el lugar donde hubiera alguna vez
el graderio del edificio.

Por el analisis isomdrfico ya que la ciudad de
Yaxha pertenece a una regién, las cuales compartian
caracteristicas en tiempo y espacio.

En la reconstruccion virtual del Juego de Pelota
y el Palacio Real, es de vital importancia la aplicacion
de materiales constructivos, texturas y colores para
detallar las caracteristicas visuales del edificio dentro
un marco de estilo y funcién.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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3.5.1 PRIMER APROXIMACION

Los planos base para la primera aproximaciéon
son datos de estudios existentes tales como mapas
cartograficos, mapas topograficos y mapas antiguos y
actualizados del sitio.

Para principiar con el andlisis de arquitectura e
idealizacién virtual del Juego de Pelota y el Palacio
Real, se parte de la informacidon existente sobre la
ciudad maya de Yaxha; de profesionales de la
arquitectura, la ingenieria, la arqueologia, del mapa
proporcionado por la Direccién General del Patrimonio
Cultural y Natural del Ministerio de Cultura y Deportes
de Guatemala, realizado por Jean Pierre Courau,
Oscar Quintana y Raul Noriega, actualizado durante
los trabajos de EPS en el sitio en el primer semestre
de 2007, con la arquitectura expuesta recién realizada
en el sitio.

Mapa 6: Planta topografica juego
palacio real. Actualizacién del mapa.!!?

de pelota y

112 Archivo propio Guillermo Enrique Cérdova Alvarez EPS-IRG-
2007-1 Regiodn 8.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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Mapa 7 Fragmento mapa cartografico Parque
Nacional Yaxha-Nakum-Naranjo.*3

Fotografia 36 Aérea sitio prehispanico Yaxha.*

Mapa 8 Plano arquitectura expuesta sitio

Prehispanico Yaxha.''*
"4yaxhd. Laguna encantada. pp. 36.
"5 Instituto Geografico Nacional. Guatemala Mayo 2007.

13 1nstituto Geografico Nacional. Guatemala Mayo 2007.

Guillermo Enrique Cérdova Alvarez
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Con los mapas cartograficos, topograficos, foto
aérea, se obtiene la interpretacion de primera
aproximacién para el resto de aproximaciones de la
investigacion.

Imagen 16 Mod. 3D Curvas de nivel Juego de
Pelota y Palacio Real vista nor-oeste. Acrépolis Sur
Yaxha.

Para el presente estudio se tomod la Acrépolis
Sur y se realizd la interpolacién de curvas empezando

Imagen 15 Mod. 3D Curvas de nivel Juego de desde el nivel cero e interpolando a cada metro, para
Pelota y Palacio Real vista nor-este. Acrépolis Sur llegar a la altura de 5 metros en el monticulo del
Yaxha. juego de pelota y 11 metros en el monticulo del

palacio real, que es la base para la altura de los
edificios en la idealizacidn del presente trabajo.

Guillermo Enrique Cérdova Alvarez
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Imagen 17 Mod. 3D Curvas de nivel Juego de
Pelota y Palacio Real vista sur-este. Acrépolis Sur
Yaxha.

Representacién tridimensional del juego de
pelota y el palacio y el contexto inmediato para
comprender mejor la funcién ceremonial de los ambos
edificios, los cuales tenian una comunicacion directa
con la acropolis sur y la piramide de los sacrificios,
como se puede observar en las imagenes.

Imagen 18 Mod. 3D Curvas de nivel Juego de
Pelota y Palacio Real vista sur-oeste. Acrépolis Sur
Yaxha.

g Guillermo Enrique Cérdova Alvarez
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3.5.2 SEGUNDA APROXIMACION

Es la representacion de la volumetria geométrica
del Juego de Pelota y el Palacio Real, para la
reconstruccion virtual, para obtener la interpretacion
de los edificios, a través de la reintegraciéon de la
estructura basica de los edificios en estudio, por
medio de un planteamiento hipotético.

Se recuerda que la idealizacién del juego de
pelota y el palacio real es en relacién al periodo
Clasico maya, por ser el periodo de mayor apogeo de
la ciudad de Yaxha.

La generacion de la volumetria de los edificios es
a partir del estado actual a través de las fichas de
registro de arquitectura expuesta, ademas de un
registro fotografico de los edificios.

Asimismo los estudios realizados dentro del sitio
arqueoldgico nos ayudan a dar la forma basica de los
edificios, estudios de conservacién y trabajos de
accion, permanencia y mantenimiento del sitio de la
Direccién General del Patrimonio Cultural y Natural del
Ministerio de Cultura y Deportes; y trabajos de
reconstruccion por instituciones privadas.

Cuadro 13 Proyeccion isométrica Juego de

Pelota Maya y Palacio Real.!!®

118 Archivo propio Guillermo Enrique Cérdova Alvarez Fuente:
EPS-IRG-2007-1 Regio6n 8.

ﬁ Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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La segunda aproximacion se obtiene, a través de
un registro fotografico del juego de pelota y el palacio
real, los cuales serdn de apoyo en la interpretacion de
la volumetria geométrica del los edificios.

Geometrizando cada elemento arquitecténico
que se pueda observar y ser usado en la
interpretaciéon de la presente idealizacion.

38 Juego de Pelota Sur. Sitio
118

IEotogrﬂ'a
Prehispanico Yaxha.

. : _ 117 R i e o e
Fotografia 37 Juego de Pelota vista sur-oeste. Fotografia 39 Juego de Pelota y Palacio Real.

Sitio Prehispanico Yaxha.*®
17 Archivo propio Guillermo Enrique Cérdova Alvarez. EPS-IRG- H181hid,
2007-1 Regién 8. 191bid.

Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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120

Fotografia 41 Estructura Norte Juego de Fotografia 43 Palacio Real vista Este.??
Pelota.?!
120 Thid. 122 [hid.
121 1hig. 122 Thid.

Guillermo Enrique Cérdova Alvarez
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Fotografia 45 Palacio Real, vista Norte.!25

24 1bid.
25 1bid.

TS

Para tener una mejor interpretacion de los
planos de la segunda aproximacién se hace la
aclaracién de que se va a mantener separado por
color la informacién actual del edifico juego de pelota
y el palacio, con la informacién generada de la
presente idealizacién separandola de la siguiente
manera:

Contexto Color gris
Estado actual Color amarillo
Interpretacién propia Color rojo

Cada color puede variar la tonalidad, sin
embargo no pierde la descripcion de cada elemento
arquitectonico que representa dentro de la
reconstruccién virtual.

Con la combinacidn de la informacion de la
primera aproximacion, el levantamiento fotografico, la
utilizacién de las fichas de registro de la arquitectura
expuesta del sitio arqueoldgico Yaxha y los ultimos
trabajos de reconstruccion, se generan los volumenes
de los edificios del pok-ta-pok y el palacio real.

Guillermo Enrique Cérdova Alvarez
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3.5.2.1 GENERACION TRIDIMENSIONAL POK-TA-POK

A los edificios se puede observa la banca, con un
angulo de 20° respecto del suelo delimitada por la
pared de la banca. (Fotografia 38)

La placa delantal tiene un angulo de inclinacion
(Fotografia 38)

de 7509,

Imagen 19 Volumenes del Juego de Pelota y el
Palacio Real. Vista nor-oeste.

Imagen 20 Volumenes Juego de Pelota y Palacio
Real. Vista sur-este

Los edificios al norte y sur tienen dos
estructuras que llegan a una altura de 1.90 mts
rectangulares. (Fotografia 37)

La estructura lateral tiene una altura maxima de
5 mts. Con el analisis historiografico se regenera la
Pared superior, el que ha su vez genera la colocacion
del Marcador de juego.

g Guillermo Enrique Cérdova Alvarez
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La pared posterior tiene una inclinacion de 759,
al centro se coloca el sector de gradas que llevan al
observador a la parte superior de la estructura lateral.
(Fotografia 37)

El campo de juego se define por si solo,
agregando los campos extremos o terminales del
juego.

3.5.2.2 GENERACION TRIDIMENSIONAL DEL PALACIO

Cuenta con un basamento que tiene una altura
de 3.70 mts, para darle mayor sublimidad al palacio;
el cual alberga la Acrépolis sur, siendo esta area
residencia de la familia reinante en la ciudad de
Yaxha. (Fotografia 43)

El palacio es de dos niveles el primer nivel se
encuentra parcialmente reconstruido (Fotografia 45)
se puede observar parte del segundo nivel del palacio
sobre el techo del primer nivel. (Fotografia 44)

Imagen 21 Volumenes del Juego de Pelota y el
Palacio Real. Vista nor-este.

ﬁ Guillermo Enrique Cérdova Alvarez
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Imagen 22 Volumenes Juego de Pelota y Palacio Imagen 23 Volimenes Juego de Pelota y Palacio
Real. Vista sur-oeste. Real. Vista norte.
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Imagen 25 Volumenes Acrépolis Sur Yaxha.
Vista nor-este.

Imagen 24 Volumenes Acrépolis Sur Yaxha.
Vista sur-oeste.
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3.5.3 TERCERA APROXIMACION

A continuacion se definen el modelo
tridimensional del juego de pelota y el palacio con los
elementos arquitectdnicos que hacen Unica vy
particular la arquitectura maya.

El andlisis realizado en el capitulo dos del
presente trabajo también el andlisis del juego de
pelota y el palacio real en inicios anteriores de este
capitulo donde se detalla la ornamentacién de los
edificios para la realizacion de la idealizacion.

Se define la estructura lateral del juego de
pelota agregando la pared superior, asimismo
colocando el aro del marcador de pelota, al centro de
la estructura; siendo a la vez el lugar donde se
colocaban los espectadores del juego a una altura de
5.00mts.

La placa delantal o talud rodea toda Ia
estructura del juego, que descansa sobre una pequena
estructura que llega a una altura de 1.75mts.,
ingresando al norte y al sur de ellas a través de 6
gradas.

Imagen 26 Modelo tridimensional
Pelota y Palacio Real. Vista nor-este.

Juego de

g Guillermo Enrique Cérdova Alvarez
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Imagen 27 Modelo tridimensional
Pelota y Palacio Real. Vista sur-oeste.

Juego de

TS

Definicion de la banqueta, el elemento de apoyo
para el juego de pelota también la pared de la banca,
la cual define el campo de juego.

Fotografia 46 Chinkultic “Marcador” del juego de
pelota. Jugador estd representando en accidn,
golpeando la pelota con la cadera.'?®

12%6gsharer, pp. 31
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TS

Los campos extremos junto con el campo de a la parte superior de la estructura lateral y poder
juego le dan la caracteristica principal de una ‘I’ latina apreciar un encuentro del juego de pelota.
al juego de pelota

La simetria axial es una caracteristica principal
en la arquitectura del juego de pelota, aplicandola en
la idealizacién del presente trabajo, como se puede
observar en la imagen 28

Imagen 28 Planta virtual Juego de Pelota

Imagen 29 Modelo tridimensional
La pared posterior estd formada por un talud Pelota y Palacio Real. Vista nor-oeste.

con una inclinacion de 759, donde se localizan en la

parte central las gradas que llevan a los espectadores

Juego de
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LTI

El palacio real, esta localizado sobre el Actualmente, el palacio cuenta con cuatro
basamento que alberga la Acrépolis sur del sitio camaras, se agrega una camara mas debido a que el
arqueoldgico Yaxhda, es la base que le da mayor estudio previo los palacios cuentan con cellas impares
importancia al edificio. El basamento es Talud/Tablero. debido que la arquitectura maya tiene simetria axial.
(Fotografia 47) (Fotografia 42 y 43; Imagen 23)

Se colocan las gradas al centro del basamento
para poder ingresar al primer nivel de camaras del
palacio donde la dimensién de la huella es menor que
la dimensién de la contrahuella, debido al caracter
ceremonial de la arquitectura maya.

Fotografia 47 Estado actual Palacio. Vista Nor-

oeste.'?’

El basamento cuenta con una pared de talud, el
cual es un elemento rectangular en la base del talud.

127 Archivo propio. Guillermo Enrique Cérdova Alvarez EPS-IRG- Imagen' 30 M°d_e'° tridimensional Juego de
2007-1 Regién 8. Pelota y Palacio Real. Vista Sur-este.
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Se accede al segundo nivel del palacio a través
del patio nimero dos de la Acroépolis Real de la ciudad
de Yaxha. Formado por dos filas de camaras, una esta
ligada al patio de la acrdpolis y la otra al Juego de

Pelota; la comunicacién entre las cellas es por medio
128

de la cdmara central del palacio.

Fotografia 48 Primer nivel Palacio. Detalle
cornisa.'?®

Regenerando la cornisa en los tres sectores de
cellas del palacio.

128 Estudios Goffman, pp. 92 Presente trabajo.
129 Archivo propio. Guillermo Enrique Cérdova Alvarez EPS-IRG-
2007-1 Regiodn 8.

SN

Las camaras tienen cornisa en la parte superior
del ingreso a ellas, siendo esta la parte frontal; la
cornisa es un elemento importante en la arquitectura
de los palacios mayas y forma parte principal de los
edificios. (Fotografia 48; Cuadro 14)

x D

A== N

i

52 PLANTA PALACIO. EDIFICIO No.389

Gy/ UBICACION DE PERFILES

-3=! PERFIL D - D*

)/ EDIFICI No.380. PALACID

PERFILA - &'

EOIFICID Mo:3BE PALATIO

Cuadro 14 Perfiles del Palacio.

¥01bid.
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Existe una banca en la cdmara uno del primer
nivel del palacio, observando que solo existia una en
cada fila de cdmaras se regenera una banca en cada
sector de camaras para la presente reconstruccién

virtual.

Imagen 32 Banca Palacio Real del patio dos.

Imagen 31 Detalle de Bancas interiores del
Palacio Real.

Imagen 33 Basamento del Palacio. Detalle
arquitectonico de la pared y el talud/tablero.

Guillermo Enrigue Cordova Alvarez
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3.5.4 CUARTA APROXIMACION

Idealizacion final de los edificios del juego de
pelota y palacio real del sitio prehispanico Yaxha, con
referencia del analisis previo de la cerdamica y la
escultura maya llegando a definir la paleta de texturas
para la regeneracion del modelo virtual.

Por medio del estudio de ciudades aledanas
tales como Tikal, Nakum, Naranjo; asi mismo un
estudio histérico en el analisis documental previo. Del
cual se obtiene una visién aproximada del interior y el
exterior del juego de pelota y el palacio real de Yaxha.

Ademas se tiene como referencia
reconstrucciones hechas por estudiosos de Ila
arquitectura maya del cual se puede observar en el
anexo del presente trabajo.

Los siguientes voliumenes son una sintesis de
texturas para la aplicacién en los volimenes del juego
de pelota y el palacio real, las cuales provienen de la
paleta fotografica de la ceramica y escultura maya.

“La ciudad recibia constantes visitas de reyes,
dignatarios, embajadores, mujeres nobles que
contraian matrimonio, mercaderes y otros
extranjeros; La ciudad y el territorio que la contenia

JTSISN

necesitaban ser identificados con simbolos visibles e
inequivocos.”t31

Haciendo que todas las actividades principales
se realizaran en el exterior de los edificios, razén por
la cual la decoracién de los edificios fuera rica y
variada en el exterior, mientras que el interior de los
mismos es sombrio. Manteniendo el simbolismo
utilizado por los mayas en su arquitectura.

A continuacién puede observar las conclusiones
graficas de la idealizacion virtual de los edificios con
sus respectivas texturas, color, ambientacion.

131Rivera, pp. 85.
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T AR W
Iy

&

Cuadro 15 Paleta de texturas aplicadas a la
Reconstruccidon virtual Juego de Pelota y Palacio
Real.!®?

132 Elaboracién propia. Guillermo Enrique Cérdova Alvarez.
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Imagen 34 Juego de Pelota y Palacio Real. Vista
nor-este

Imagen 35 Juego de Pelota y Palacio Real. Vista
sur-este.
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Imagen 36 Juego de Pelota y Palacio Real. Vista
nor-oeste

Imagen 37 Juego de Pelota y Palacio Real. Vista
sur-oeste.
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Imagen 38 Juego de Pelota y Palacio Real. Vista
Norte.

Imagen 39 Palacio real. Vista Sur.

Guillermo Enrique Cérdova Alvarez
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Imagen 40 Juego de Pelota y Palacio Real.
Vista Este.

Imagen 41 Juego de Pelota y Palacio real.
Vista Oeste.

Guillermo Enrique Cérdova Alvarez
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1

Imagen 42 Detalle de la banca juego de pelota.

Imagen 44 Detalle del Juego de pelota.

) | Imagen 45 Detalle basamento interior del
Imagen 43 Marcador juego de pelota. Palacio Real.
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Imagen 46 Detalle cornisa del Palacio.

Imagen 48 Vista de Conjunto Acrépolis sur.

Imagen 47 Detalle acceso de comunicacién
entre camaras del segundo nivel en el Palacio Real.
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Imagen 49 Modelo tridimensional Juego de
Pelota Maya y Palacio Real, Sitio Prehispanico Yaxha.
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3.5.5 QUINTA APROXIMACION

La quinta aproximacién es un recorrido virtual
del juego de pelota y el palacio real; se encuentra en
un disco compacto, donde se puede observar los
edificios en cuatro dimensiones tanto del exterior e
interior y sus detalles arquitecténicos.
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ANEXO

. FICHA DE REGISTRO DE ARQUIT

SISN

ECTURA

EXPUESTA

. EN EL SITIO ARQUEOLOGICO YAXHA. JUEGO DE

PELOTA MAYA No.1.

. FICHA DE REGISTRO DE ARQUITECTURA

EXPUESTA EN EL SITO ARQUEOLOGICO YAXHA.
EDIFICIO 389. PALACIO.

. RECONSTRUCCIONES DE ARQUITECTURA MAYA.
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3. RECONSTRUCCIONES DE ARQUITECTURA
MAYA.

Juego de pelota y acropolis central Tikal.

Tikal, Petén, Guatemala. | Nakum, Petén. Guatemala.
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Acrépolis de Xkipché, Chiapas, México.

Palacio del sol de Palenque. Chiapas, México.

Edificio A1 Xkipché. Chiapas, México.
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