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uatemala es un pais Unico en el mundo,
no.solo por su geografia y clima, sino por
sus multiples tradiciones y costumbres.
Como parte de ello se encuentran las
diferentes artes que sobresalen a nivel
internacional. Dentro de la variedad de
artes se puede citar la MUsica, que juega
un papel importante en la formacion
academica de cada guatemalteco.

En la actualidad, el Instituto Cristiano
Pedagdgico de Educacion Musical
“Alfredo Colén” contribuye a la
formacion musical.

En la era de la tecnologia y las
comunicaciones el elemento multimedia
cobra rigor y preponderancia en la
didactica y pedagogia actual.

La formacion musical no escapa de ello
y se infegra a los nuevos sistemas auto
formativos y tutoriales que nos

ofrece la informdatica.

“PRESENTACION

DEL PROYECTO

El material multimedia para adiestramiento
de teclado musical bdasico ofrece un
novedoso sistema de formacion musical
a distancia, ya que es el educando quien
forma su propio conocimiento mediante
el método interactivo. De manera
inductiva lleva al estudiante desde el
conocimiento general hasta el
conocimiento particular y mds especifico.

Desde la teoria musical, pasando por la
construccion de acordes, hasta la
ejecucion practica del instrumento.

Este material estd disenado para apoyar
tanto al estudiante como al tutor, ya que
le servird al aprendiz en cualquier
momento y podrd repetir una misma
leccion las veces que le sea necesario
para lograr el objetivo deseado y
complementar el nivel musical que cada
estudiante tiene actualmente.

— Pag.08
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SITUACION

ENCONTRADA

ara gue una educacion sea efectiva es
necesario tener a la mano material impreso
de apoyo que guie al estudiante de una
forma grafica. Ademds se necesita la
supervision y tutoria de un instructor altamente
calificado, que le indigue al alumno la
técnica adecuada para ejecutar un
instrumento musical, para lograr resultados
satisfactorios tanto para el estudiante como
para el instructor.

Es necesario que el alumno dedigue el tiempo
necesario para practicar su insfrumento
musical en casa, de una forma diaria y
constante. El estudiante necesita una guia
audiovisual, ya que no siempre cuenta con
la presencia de su instructor, para indicarle
la técnica y estilo que requiera

el instrumento musical, y asi alcanzar los
resultadosesperados.




l.problema actual en el Instituto *Alfredo
Coldn” es que no cuenta con material
diddctico que pueda reforzar el
adiestramiento de teclado musical. Dicho
material ayudaria a los estudiantes a
practicar el insfrumento musical en su
domicilio, poniendo en prdctica lo
aprendido en el instituto previamente.

Es decir que Unicamente tiene a su
disposicion material impreso, como lo son
libros, manuales, folletos de referenciaq, y la
asesoria magistral de instructores para dar

a conocer las técnicas de los diferentes
instrumentos musicales.

"PROBLEMA

ACTUAL

En la mayoria de centros educativos, no se
cuenta con el equipo y recursos para la
creacion de su propio material audiovisual
que pueda ser proporcionado faciimente
a los estudiantes para acelerar y reforzar
el proceso de aprendizaje, y lograr asi
mejores resultados.

Un factor importante que contribuye a la
problemadtica es el factor econdmico, pues
la creacién y reproducciéon de dicho
material audiovisual contiene una gran
variedad de recurso humano y material
de alta calidad. Es por eso que las
Instituciones no cuentan

con dichos recursos.

- — Pag. 12
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- ~ OBJETIVOS

DE DISENO

GENERAL:

Crear, como método de apoyo y ensenanza, un material interactivo
para el adiestramiento de teclado musical bdsico para los estudiantes
del Instituto Pedagodgico Alfredo Coldn.

ESPECIFICOS:

Crear un método de aprendizaje interactivo que pueda practicarse
en el domicilio de cada estudiante, para asi obtener mejores
resulfados.

Aumentar el nivel de aprendizaje de los alumnos
de teclado musical nivel basico.

Motivar a que mas estudiantes puedan aprender la ejecucion del
teclado musical a distancia.

Comprobar que la educacién musical a nivel bdsico puede ser
reforzada por material interactivo.

Dar a conocer el Instituto Pedagogico “Alfredo Colon” como una
instifucion que esta dispuesta a superarse tecnologicamente, y que
estd al dia en la ensenanza moderna.

— Pag. 13
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= JUSTIFICACION

través de este material de
adiestramiento inferactivo se
beneficia a fodos los estudiantes
inferesados en el curso de
teclado musical de nivel bdsico
del Instituto Cristiano
Pedagdgico de Educacion
Musical “Alfredo Coldn” o al
publico en general que desee
aprender la ejecucion de este
instrumento musical.

El Instituto“Alfredo Coldn”
cuenta con un niUmero
promedio de 75 estudiantes de
teclado musical bdsico por ano,
sabiendo que cada ano se
incrementa el niUmero de
estudiantes.

MAGNITUD

Actualmente en

El Conservatorio Nacional de
MUsica, ubicado en la ciudad
capital de Guatemala, ingresan
anualmente un promedio de 125
estudiantes de teclado

musical bdsico.

En la actualidad, Unicamente en
la ciudad capital, existen mds
de 320 escuelas, y mds de 480

colegios. Su pensum de estudios

incluye aprendizaje de piano o

guitarra, esto indica que dentro

del territorio de la ciudad capital
se fiene un total de 25,000
estudiantes que pueden adquirir
este material.

— Pag. 15
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I

omando en cuenta los factores
tiempo y espacio, es indispensable
entender que los alumnos de
teclado musical bdsico no cuentan
siempre con la presencia de un
tutor o instructor que le indique
PAso a paso las técnicas a seguir
para la interpretacion del
insfrumento musical.

USTIFICACION

TRASCENDENCIA

Ademas, el estudiante necesita
dedicar un minimo de 120 minutos
diarios a la prdctica de su
instrumento musical, y que
Unicamente con la ayuda de su
material impreso no es suficiente
para la realizacion de dicha
practica. Es por ello que los
resultados se logran a largo plazo
y el nivel de ensenanza se retrasa.

Es por ello que con la
implementaciéon de este Método
Interactivo de adiestramiento de

teclado musical basico se reforzard
el proceso de aprendizaje para
dichos alumnos, ya que el alumno
contard con la tutoria necesaria
en la comodidad

de su hogar.

— Pag. 16
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on la implementacion de este
material inferactivo multimedia,
el alumno de teclado musical
bdsico, del Instituto Alfredo
Coldn, podrd agilizar su
aprendizaje e interpretacion de
dicho instrumento.

Ademads los alumnos que no
pertenecen a dicha Institucion
que adquieran el material
interactivo reforzardn su nivel
de aprendizaje de teclado
musical bdsico, dominando
cada una de las técnicas

a frabaqgjar.

JUSTIFICACION

VULNERABILIDAD

El Instituto Cristiano Pedagogico
de Educacion Musical "Alfredo
Coldén” dard lugar a la
implementacion de nuevas
formas y técnicas de ensenanza,
fomentando en cada alumno €l
meétodo de busqueda de
auto-aprendizaje.

Con este material el alumno
contard con la presencia de un
tutor virtual en la comodidad de

su hogar. Asi mejorard
claramente su adiestramiento y
obtendrd mejores resultados a
corto plazo.

m— Pag. 17
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= JUSTIFICACION

I'Instituto Pedagdgico Cristiano
para maestros de Formacion
Musical cuenta actualmente

con un nivel bastante solido y
estable con forme a su imagen
y a todos los factores que la
componen. Ademds el Instituto
estd interesado en dicho
proyecto, pues sabe que
mejorard el nivel de aprendizaje
de cada alumno.

La implementacion del sistema
de aprendizaje constructivista
generard en cada estudiante
un espiritu critico y un nivel de
aprendizaje mds autodidacta.

FACTIBILIDAD

Es por ello que cuenta con los
recursos necesarios para poner
en prdctica dicho proyecto y
cuenta con los medios para la
reproduccion de los CD
interactivos, para luego
proporcionarlos a los

alumnos de teclado musical
bdsico interesados.

Ademds el Instituto “Alfredo
Coldn” puede hacer referencia
y publicidad digital de este
material a través de su pagina
en Internet, dando la
informacidn necesaria para
poder adquirir dicho material
digital interactivo.

— Pag. 18
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—— PERFIL DEL CLIENTE

INSTITUTO PEDAGOGICO “ALFREDO COLON"

DATOS GENERALES

Institucion:
Instituto Cristiano Pedagdgico de
Educaciéon Musical *Alfredo Colon™

Direccion:

2a. calle 36-18, Zona 7, Tel.: 2432-2686,
Telefax: 2434-0225

E-mail; escmusic@intelnett.com
Guatemala, C.A.

Tipo de Institucion:
Educativa Musical
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—— PERFIL DEL CLIENTE

INSTITUTO PEDAGOGICO “ALFREDO COLON"
ORGANIGRAMA

DE PUESTOS

. Maestros Especialistas en:

N Director general ) Teoria musical
Historia

. .. Apreciacion musical
Director tecnico ) Teatro
Danza

Piano

Claustro de MOeSTOS) Marimba

~ Flauta
i Guitarra
Secretaria ) Armonia
Historia del arte

Psicologia

-

Alumnado )

Autoridades del Instituto:
Director general: Carlos Mota
Director técnico: Luis Munoz
Claustro: 20 Maestros
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PERFIL DEL CLIENTE

INSTITUTO PEDAGOGICO “ALFREDO COLON"

ivimos en un pais con una vasta
riqueza cultural, envidiada por
otras latitudes. Somos una
nacion que necesita ser
educada y bien encauzada
para aprovechar todos 1os
recursos sonoros y educativos
que esta noble tierra nos
brinda. Por tal razén en el ano
de 1995, bajo la iniciativa del
Lic. Edgar Cajas, primer
director-fundador, un grupo
de educadores musicales
conscientes de esta realidad,
dieron a luz esta institucion con
el nombre de ESCUELA
NORMAL CRISTIANA PARA
MAESTROS DE EDUCACION
MUSICAL "ALFREDO COLON",

PRESENTACION

para proveer de mas
educadores musicales
profesionales, que la poblacién
de 13 millones de
guatemaltecos

tanto necesita.

El Instituto Cristiano
Pedagdgico de Educacion
Musical, ofrece la oportunidad
de prepararse con bases
sumamente sélidas dentro del
campo musical en las carreras
de Magisterio de Educacion
Musical y Bachillerato en
Ciencias y Letras, dentfro de un
marco de excelencia musical,
académica, cientificay
orientacion cristiana.

Pag. 23
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~ PERFIL DEL CLIENTE

INSTITUTO PEDAGOGICO “ALFREDO COLON"

MISION

La misidn del Instituto Pedagdgico “Alfredo
Coldn” es formar profesionales que puedan
desarrollarse, ya sea como docentes 0 como
personas, con una gama de valores estéticos,
morales y espirituales que puedan estimular a los
seres que los rodean en su entorno social,
contribuyendo con nuestro pais mediante la
formacion de entes sociales totalmente capaces
de desenvolverse en los campos profesionales,
artisticos, civicos, productivos y espirituales.
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~ PERFIL DEL CLIENTE

INSTITUTO PEDAGOGICO “ALFREDO COLON™

a Institucon cree firmemente
en la excelencia y calidad
musical, elementos que
constituyen parte
fundamental de su filosofia y
siempre ha tratado de
imprimirla en los profesionales
que ano con ano
entregamos a la patria.

VALORES

En el ano 2004, por razones
técnico-administrativas, de
actualizaciéon y
contfextualizaciéon al desarrollo
educativo y tecnoldgico del
siglo XXl y de crecimiento
profesional promovidas por el
Profesor Carlos Mota, actual
director, se cambia el nombre
a INSTITUTO CRISTIANO
PEDAGOGICO DE
EDUCACION MUSICAL
"ALFREDO COLON", en donde
ahora, ademds del Magisterio
Musical, se implementa el
programa del Bachillerato en
Ciencias y Letras con
orientacion musical.

— Pag. 25




p_ AN C S
JBASICON =

Material multimedia “Alfredo Colén”

—— PERFIL DEL CLIENTE

INSTITUTO PEDAGOGICO “ALFREDO COLON"

El Instituto cuenta con:

aestros cristianos especializados en las distintas disciplinas
artistico-musicales y cientifico-pedagdgicas.

Amplias instalaciones educativas: biblioteca, salén de usos
multiples, laboratorio de instrumentos, piscina, areas verdes.

Oportunidad de participar en grupos corales, instrumentales,
artisticos y talleres internacionales de capacitacion
intensiva en el drea musical.

Educacion centrada en el desarrollo de

todas las habilidades y potencialidades propias de cada ser
humano con el fin de buscar el desenvolvimiento

infegral del educando.

— Pag. 26
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INSTITUTO PEDAGOGICO "ALFREDO COLON"
PEMSUM DE ESTUDIOS

MAGISTERIO MUSICAL ) o
a carrera consta de cuatro anos de Teoria y practica del Teatro |
estudio. Al llenar los requisitos de Flauta Dulce |
graduacion, el alumno recibird el Titulo Guitarra |
de Maestro de Educacion Musical Marimba |
debidamente autorizado por el

Ministerio de Educacion para ejercer Quinto Grado:

como docente en cualquier Entonacién, Teoria y
establecimiento publico o privado. Dictado Musical Il
Ademds le permite continuar con Practica del Canto |
estudios universitarios en cualquier Piano i
universidad del pais. Diddctica General

Psicologia del
., Cuarto Grado: Nifio y del Adolescente
Enfonacion, Teoria y Dictado Apreciacion Musical |l
. Musicall Historia del Arte I
Impostacion de la Voz Educacién del Ritmo Auditivo

. Piano | Teoria y practica del
Literatura Infantil Teatro Il
Pedagogia General Flauta Dulce |l
Estudios Psicobiologicos Guitarra Il

Apreciacion Musical |
Historia del Arte |
Teoria y prdctica de la Danza |

_ —— I— =—
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PERFIL DEL CLIENTE
INSTITUTO PEDAGOGICO "ALFREDO COLON”
PEMSUM DE ESTUDIOS

Sexto Grado: Séptimo Grado:
Entonacion, Dictado Musical lll Entonacion, Teoria y Dictado Musical IV
Practica del Canto |l Piano IV
Piano IlI Armonia General |
Evaluaciéon Escolar Practica Coral

Introduccidn a la Filosofia Seminario sobre Problemas de la
Psicologia de la Musica Educaciéon Musical en Guatemala
Elaboracion de Material Diddctico Practica Docente
Direccién Coral Estadistica Escolar
Armonia General | Guitarra IV
Diddctica Especial Marimba IV

Guitarra lll

Marimba |l
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~ PERFIL DEL CLIENTE

INSTITUTO PEDAGOGICO “ALFREDO COLON"

Los egresados pueden desenvolverse como:

ducadores musicales profesionales en
establecimientos educativos publicos y privados en
los niveles:pre-primario y primario en todo el pais.
(Unicamente para Magisterio Musical).

Profesores e ins’rruc;’rores de ins’rrumen’ros en
Academias musicales propias o privadas.

Profesores particulares de instrumentos.
Instrumentistas para diversas agrupaciones musicales
de cardcter popular selecto o religioso.

Ministros o encargados de desarrollar programas
musicales en iglesias.
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~ PERFIL DEL CLIENTE

INSTITUTO PEDAGOGICO “ALFREDO COLON"
REQUISITOS DE INGRESO

Tener aprobado 3ro. Bdsico vy fraer el
expediente completo desde 6to Primaria.
Aprobar el exdmen de admision.

Fe de edad original y dos fotocopias.

Cartas de recomendacion de su pastor o de
dos personas que lo conozcan.

Solvencia de pago del colegio anterior.

Certificado de buena conducta
del colegio anterior.

Dos fotos recientes tamano cédula.
Tarjeta de pulmones, reciente.

Firmar compromisos de pago y reglamento
de disciplina por los padres y encargados.
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= GRUPO OBEJTIVO

INSTITUTO PEDAGOGICO “ALFREDO COLON"

Datos Geogrdficos:

Pais: Guatemala
Nacionalidad: Guatemalteca
Departamento: Ciudad Capital

Departamentos representados:
Chimaltenango, Antigua Guatemala,
Solold, Huehuetenango,
Quetzaltenango, Escuintla, Petén,
lzabal, San Marcos, Capital.

Region: Occidente, sur, nor-oriente.

Oftras Regiones: Municipios aledanos

Zonas Capitalinas: 7,11,12,19,21,18, 1, 2, 3, 5, 6. Colonias
Clima: Variable

Densidad: Urbana
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INSTITUTO PEDAGOGICO “ALFREDO COLON"

Datos Demogrdaficos:

Nivel educativo: Secundaria
Edad: Alumnos, entre 15-20 anos
Sexo: masculino 70%;
femenino 30%.
Tamano de familia: de 3 hasta un maximo de 5
Ingreso econdmico: Q.2,000.00 a Q.4,000.00 mensuales
Religion: Cristiana, Evangélica, Adventista y Catdlica
Raza: Mestiza

Datos Psicograficos:

Status social: Media baja
Personalidad: Extrovertida
e === Ss=e= el
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onde naci fue una aldea llamada Calaguaché,

en el departamento de Quetzaltenango, en 1,904 a
la'edad de 7 anos ingresé a la escuela Ostuncalco,
cursando mis grados elementales.

Mi deseo era seguir estudiando y superarme, tuve la
oportunidad de viajar en compania de mi adorada
madre a la ciudad de Quetzaltenango. El ingreso al
Instituto fue dificil pues tuve que servir barriendo 3
salones, y ser sirviente de 30 alumnos mds.

No me importd y acepté, dormia con el portero y
corneta de dicho plantel, pasoé el fiempo y obtuve
el fitulo de maestro, pasé muchas limitaciones, pero
nunca me di por vencido, y asi pude servir a mi
querido pueblo y tuve la oportunidad de trabajar en
otros institutos durante 12 anos. Durante el gobierno
del presidente general Jorge Ubico, tuve la
oportunidad de trabajar como Intendente Municipal
y juez de paz. Siempre me gustd escribir poemas y
tuve la oportunidad de publicar alguno de ellos,
mencionando alguno de ellos

“Sueno Erdtico” y “El Abandonado”. Hice también
dramas entregdndome por completo a mi papel,
haciendo reir y llorar al publico presente; recuerdo

'OS FUNDAMENTALES

TEMA SUSTANTIVO

AUTO BIOGRAFIA
ALFREDO COLON

una de mis comedias lamada “La Carcajada™ donde
hice el papel del tartamudo, me gustaba el deporte,
perteneciy formé asociaciones, formé también parte
de la sociedad de artesanos de Ostuncalco, formé

también parte de la sociedad de Ostuncalco.

Traté la manera de que la gente me viera como un
joven feliz, la realidad era ofra; un dia tuve la
oportunidad de conocer el evangelio y me di cuenta
que todo lo que hacia no tenia ningun valor. Fue por
medio de un librito llamado “Nuevo Testamento”
gue un buen hombre me obsequié como llegué a
conocer a Jesucristo y a saber que era mi Unico
Salvador. Me costo ser fiel al Senor JesUs, pues me
gustaban las fiestas, las mujeres vy el licor, pero un dia
entendiy comprendi que con Dios no se juega. Pero
siguieron las tentaciones y un dia cai preso,
sinfiétndome solo me di cuenta que Dios aun en
medio todo me amaba, pedi perddn y una nueva
oportunidad. Dios me liberd de la cdrcel y de todo
pecado prometiéndole servirle y me dediqué a
predicary hacer musica para glorificar y bendecir
su nombre, mi vida fue liberada y prosperada.
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MUSICA

ara tener un concepto mds amplio de la
musica es necesario conocer diferentes puntos
de vista. Aqui encontrard lo que significa la
musica para diferentes fuentes:

|l. De Diccionarios:

A. Lenguaje artistico cuyo medio de expresion
son los sonidos. El nacimiento de la musica
debid confundirse con las expresiones vocales
de trabagjo. Aunque su antigiedad es
evidente, poco sabemos de la musica
primitiva.

(Diccionario Océano UNO)

B. Arte de combinar los sonidos conforme a
las leyes de la melodia, armonia 'y ritmo.
Concierto de voces. Compania de musicos.

Il. De musicos:
A. Ted Stanton:

No se puede tocar piano si no se tiene un
corazon generoso.

You can't play piano y you don't laugh at life.
pianista argentino

Division de Musica y adoracion
Convencion Evangeélica Bautista
Argentina.

D. Jimmy Hendrix:

"La musica es algo espiritual. Puedes hipnotizar
ala gente con la musica y cuando los tengas
en su punto mas débil, puedes predicar a sus

subconscientes lo que deseas decirles .

Uno de los " Padres del Rock .
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lll. De Tedlogos: C. Howard Hanssen:

A. Martin Lutero:  "La MUsica tiene poder. La MUsica

. . puede ser vulgar, suave o

a musica gobierna al mundo, vigorizante, noble, filoséfica u

al hombre en la afliccion. Es hija
del cielo. Es el mas bello y el mds
glorioso don de Dios. Es una Esc. Eastman de Musica
disciplina; es una educadora; Nueva York.
hace a las gentes mas dulces,
mds amables, mds morales, mas
razonables ". Revista Tribuna
Evangélica
Abril 1949.

B. Eduardo Ramirez:

mal asi como para el bien "

“La musica es un regalo que Dios
ha creado para que la
disfrutemos y usemos en la
adoracion. Bien podriamos decir
"En el principio... y vio Dios que
la musica era buena y
agradable”. La musica en si
misma como creacion de Dios,
es buena".
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FORMACION MUSICAL

comienzos del siglo XX se inicia
un movimiento en el campo de
la formacidén musical que cuenta
con figuras tan relevantes como
C. Orff, E. J. Dalcroze, Z. Kodaly,
S. Suzuki o Edgar Willemes.

Todos ellos destacan por presentar
una pedagogia musical mas
moderna, basada en las
relaciones psicoldgicas existentes
entre la musica, el ser humano y
el mundo creado.

Emile Jacques Dalcroze se yergue
como precursor de la
musicoterapia al romper con los
esquemas fradicionales y
desarrollar una terapia educativa
ritmica para enfermos, que partia
de sus ritmos propios para
establecer la comunicacion.

Karl Orff tomd como eje de su
pedagogia musical el movimiento
corporal, utilizdndolo en todas sus
posibilidades comunicativas. Unia

asi la creatividad y la musica
favoreciendo la socializacion.
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egunda subfase de la fase de separacion
individualizacion del sistema de Mahler de
desarrollo preedipico, en la que el nino es
capaz de alejarse de su madre

y volver a ella.

Vamos a definir el adiestramiento como
un proceso educacional a corto plazo
mediante el cual las personas aprenden
conocimientos, aptitudes y habilidades en
funcion de objetivos definidos. Se involucra
el tférmino "educacional" ya que a lo largo
de toda la vida, hemos estado en un
continuo aprendizaje derivado de
influencias que recibimos del ambiente
social, para adaptarnos a las normas y
valores sociales vigentes y aceptadas.

'OS FUNDAMENTALES

TEMA SUSTANTIVO

ADIESTRAMIENTO

DEFINICION:

Podemos decir entonces, que el
adiestramiento es la educacion profesional
que adapta al hombre para un cargo o
funcidon dentro de una organizacion, e
implica la transmision de conocimientos,
ya sea informacion de la empresa, de sus
productos, servicios, su organizacion,

su politica, etc.

En segunda medida, implica un desarrollo
de habilidades, entendido como un
entrenamiento orientado a las tareas y
operaciones que van a ejecutarse.
Consiste en las técnicas de capacitacion
y aprendizaje en el desarrollo de los
recursos humanos. El desarrollo de recursos
humanos estimula a lograr una mejor
calidad, eficiencia y productividad en las
empresas y a la vez fomenta el mds alto
compromiso en el personal.

El adiestramiento debe permitir el desarrollo
del capital humano al mismo tiempo que
a la organizacion.
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PEDAGOGIA

DEFINICIONES:

ignificado etimoldgico de
Pedagogia estd relacionado
con gl arte o ciencia de ensenar.
Lapalabra proviene del griego
antiguo paidagogos, el esclavo
que fraia y llevaba chicos a la
escuela. La palabra paida o
paidos se refiere a chicos, ése
es el motivo por el que algunos
distinguen entre "Pedagogia”
(ensenar a chicos) y Andragogia
(ensenar a adultos)

Andragogia

Los puntos de vista del
constructivismo se
complementan con las teorias
que muestran las diferencias que
existen en el modo de aprender
entre ninos y adultos, el arte y la
ciencia de ayudar a aprender
a los adultos.

Todavia no se considera ciencia,
por cuanto no se ha definido el
objeto de estudio. sEducacion?
Sin embargo, es considerada
una disciplina con cardcter
interdisciplinario, ya que toma
conceptos y principios derivados
de otras ciencias como la
psicologia, sociologia,
antfropologia, linguistica, etc.,
gue también puede emitir
teorias y conceptos
propios,teniendo como meta o
mision la formacion humana. La
pedagogia no es la ciencia de
la educacion.
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a pedagogia, como se indica, seria la ciencia
que estudia los procesos educativos, lo cual
ciertamente dificulta su entendimiento, ya
que es un proceso Vivo en el cual intervienen
diferentes funciones en el organismo para
que se lleve a cabo el proceso de
aprendizaje. Por tal motivo, si el objeto mismo
es dificil de definir, por lo tanto su definicion,
seria el estudio mediante el cual se llevan a
cabo las interconexiones que tienen lugar en
cada persona para aprender, tales como el
cerebro, la vista y el oido, y que en suma se
aprecia mediante la respuesta emitida a
dicho aprendizaje.

El que hacer cientifico es patrimonial del ser
humano. Tiene como objetivo fundamental,
y subyace en su esenciq, el descubrimiento,
conocimiento y aplicacion consecuente y
creadora de las leyes y regularidades que
rigen el desarrollo de los fendmenos.

'OS FUNDAMENTALES
TEMA SUSTANTIVO

PEDAGOGIA

PRESENTACION

O lo que es lo mismo, los cambios o
transformaciones condicionadores del
movimiento evolutivo de la Naturaleza, tanto
en el componente no vivo o inanimado de
la misma como en el vivo o biolégico

y social de esta.

El conocimiento cientifico, a su vez, es el
reflejo fenoménico en la conciencia del
hombre del ordenamiento espacio temporal
del mundo material y de la sociedad, en su
devenir evolutivo e histérico, que conlleva
implicitamente, de manera esencial, la
renovacion constante del mismo.

El HOMBRE llega a conocer su entorno
material y social, del cual es parte o elemento
inseparable, mediante un complejo proceso
de aprendizgje el cual lo educa y capacitq,

que equivale a decir, lo faculta para
interactuar con ellos de manera légica y
dialéctica, sustentadora de su necesario
desarrollo sostenido y sostenible.
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LA PEDAGOGIA COMO CIENCIA

onsiderada primero como el ARTE DE
ENSENAR, la Pedagogia se fiene enla
actualidad como una ciencia particular,
social'o del hombre, que tiene por objeto el
descubrimiento, apropiacion cognoscitiva y
aplicacion adecuada y correcta de las leyes
y regularidades que rigen y condicionan los
procesos de aprendizaje, conocimiento,
educacién y capacitacion. Se ocupa, en su
esencia, del ordenamiento en el tiempo y
en el espacio de las acciones, imprescindibles
y necesarias, que han de realizarse para que
tales procesos resulten a la postre eficientes
y eficaces, tanto para el educando como
para el educador.

El sustrato metodoldgico de la Pedagogia
como ciencia es materialista y dialéctico.
Es una parte importante en el contexto de
la concepcidn sistémica de la Ciencia, de
aqui gue en su avance y perfeccionamiento
infervengan el de otros campos que abordan
diferentes aspectos de la realidad material
y social, de manera concatenada y unitaria.

MAESTRO

DEFINICION:

Un maestro es una persona a la que se le
reconoce una habilidad extraordinaria en
una determinada ciencia o arte, de la que
es una eminencia y que, ademds de
dedicarse profesionalmente a dicha materiq,
tiene a bien, sea en un taller, escuela u otro
lugar, ensenar y compartir sus conocimientos
con ofras personas,

denominadas normalmente

discipulos o aprendices.
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a animacién es una simulacién de movimiento
producida mediante imdgenes que se crearon
una por unag; al proyectarse sucesivamente estas
imagenes (denominadas cuadros) se produce
yna ilusion de movimiento, pero el movimiento
representado no existié en la realidad.

Se basa en lailusion de movimiento (llamada
persistencia de la vision).

La animacidon pertenece al dmbito del cine y la
television, aunque, como puede verse, estd en
relacion directa con las artes visuales cldsicas,
dibujo, pintura y escultura, asi como con la
fotografia.

Para realizar animaciones existen numerosas
técnicas que van mas alld de los familiares dibujos
animados. Los cuadros se pueden generar
dibujando, pintando, o fotografiando los
minusculos cambios hechos repetidamente a un
modelo de la realidad o a un modelo
tridimensional virtual; también es posible animar
objetos de la realidad y actores.

—————————— - oo s e

TEMA DE DISENO
ANIMACION

Concebir animacién tiende a ser un frabajo muy
intensivo y tedioso. Por esto la mayor parte de la
produccidon proviene de companias de
animaciénse han encargado de organizar esta
labor. AUn asi existe la animacion de autor (que
tiene relacion con la animacion independiente),
en general mds cercana a las artes pldsticas. Esta
surge del trabajo personal de uno o de unos
pocos artistas. Algunos se valen de las nuevas
tecnologias para simplificar la tarea.

LA INTERACTIVIDAD

es un concepto ampliamente utilizado en
las ciencias de la comunicacién, en
informdtica, en diseno multimedia y en
diseno industrial.

En su campo de aplicacién suele hablarse
de tres niveles de comunicacion:

No interactiva, cuando un mensaje no se
relaciona con ofro previo.

Reactiva, cuando un mensaje se relaciona
Unicamente con el previo inmediato.
Interactiva, cuando un mensaje se relaciona
con una serie de elementos previos.
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IMAGENES VECTORIALES

os graficos vectoriales o modelado
geomeétrico son los que se
representan en los graficos por
ordenador por medio de "trazos", es
decir, por primitivas geométricas
como puntos, lineas, curvas o
poligonos. En contraste, se
encuentran los graficos formados
por una reticula de pixels como los
bitmap, también llamados graficos
rasterizados.

En los graficos vectoriales la imagen
se genera como descripcion de
trazos. Por ejemplo, para crear una
linea recta se indica: su posicion
inicial (x1,y1), su posicion final (x2,y2),
suU grosor, color, etc. En cambio, en
una imagen bitmap, esa misma

linea estaria formada por un numero
determinado de puntos (pixels) de
color contiguos.

Al contrario que un bitmap, una
imagen vectorial puede ser
escalada, rotada o deformada, sin
que ello perjudique en su calidad.
Normalmente un conjunto de trazos
se puede agrupar, formando
objetos, y crear formas mds
complejas que permiten el uso de
curvas bezier, degradados de color,
etc. En algunos formatos, como el
SWEF, las imagenes vectoriales
pueden animarse muy facilmente
sin gue ello suponga un aumento
excesivo en el tamano del fichero,
al contrario de los bitmaps.
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DESVENTAJAS

o son aptos para mostrar fotografias
o imdagenes complejas, aunque
algunos formatos admiten una una
composicion mixta

(vector + imagen bitmap).

Deben ser procesados, es decir, el
ordenador debe computar todos los
datos para formar la imagen final.
Si hay demasiados datos se puede
ralentizar la presentacion de la
imagen, incluso

en imdgenes pequenas.

FORMATOS VECTORIALES
PostScript

SVG

SWF (Flash)

WMF (Windows MetaFiles)

TEMA DE DISENO
VENTAJAS

En muchas ocasiones requieren
menor espacio en disco que un
bitmap, aungque depende mucho de
la imagen y de la calidad que se
desee. Las imdagenes formadas por
colores planos o degradados sencillos
son mas factibles de ser vectorizadas.
A menor informacién para crear la
imagen, menor serd el tamano del
fichero. Dos imdgenes con
dimensiones de presentacion distintas
pero con la misma informaciéon
vectorial, ocupardn el

mMismo espacio en disco.

Algynos formatos permiten
animacion. Esta se realiza de forma
sencilla mediante operaciones
bdsicas como traslacion o rotacion
y NO requiere un gran

acopio de datos.

No pierden calidad al ser escalados,
rotados o deformados. Cierftamente,
se puede hacer zoom sobre una
imagen vectorial de forma ilimitada.
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lash se refiere tanto al programa de
edicidon multimedia como a
Macromedia Flash Player, escrito y
distribuido por Macromedia, que
utiliza graficos vectoriales e
imdgenes de mapa de bits, sonido
y codigo de programa vy flujo de
video y audio bidireccional (el flujo
de subida soélo estda disponible si se
usa conjuntamente con
Macromedia Flash Communication
Server)

En sentido estricto, Macromedia
Flash es el entorno y Flash Player es
el programa de mdquina virtual
utilizado para ejecutar

los archivos Flash.

TEMA DE DISENO
FLASH

Los archivos de Flash, que tienen
generalmente la extension de
archivo SWF, pueden aparecer en
una pdgina web para ser vista en
un navegador, o pueden ser
reproducidos independientemente
por un reproductor Flash.

Los archivos de Flash aparecen muy
a menudo como animaciones en
pdginas Web vy sitios Web
multimedia, y mds recientemente
Aplicaciones de Internet Ricas. Son
también ampliamente utilizados en
anuncios de la Web.

En versiones recientes, Macromedia
ha ampliado Flash mas alld de las
animaciones simples, convirtiéndolo
en una herramienta de desarrollo
completq, para crear
principalmente

elementos multimedia

e interactivos para Internet.
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METODO 3 ETAPAS

METODO DE DISENO

PROCESO DE 3 ETAPAS
Divergencia, Transformacién, Convergencia.

Divergencia

(Andlisis)

Dividir el problema en partes:

Describiendo el planteamiento del problema
Registrando la informacion

Transformacion

(Sintesis)

Colocar las piezas en otro orden:
Almacenando informaciéon
Procesando las decisiones

Convergencia

(Evaluacion)

Disenar poniendo a prueba la pieza disenada
En el grupo objetivo
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PROCESO 3 ETAPAS

na de las observaciones mds sencillas y
comunes, en la gue muchos escritores estdn
de acuerdo es laintroduccion en el proceso

de las tres etapas esenciales de andlisis,
sintesis y evaluacidn. Estas pueden definirse
en simples palabras como “dividir el
problema en partes”, “colocar de nuevo
las piezas en otro orden” y “ponerlo a
prueba para descubrir las consecuencias
de la nueva organizacion en la practica’.
Muchos tedricos estan de acuerdo en la

normalidad de reciclar muchas veces a
través de esta secuencia, y algunos sugieren
gue cada ciclo es progresivamente menos

general y mas detallado que el anterior.

METODO 3 ETAPAS

METODO DE DISENO

Las tres etapas que se describen a
continuacion no tienen que adaptarse
necesariamente para formar una estrategia
universal, siempre compuesta de ciclos mas
detallados. Son mds elementales que eso,
son sélo categorias en las que existen ahora,
pueden discutirse con niveles inexactos y
caprichosos permitidos por nuestro parcial
conocimiento y por nuestra

parcial ignorancia.

A estas tres etapas, las llamaremos
divergencia, transformacioén y
convergencia.

~ Deben encomendarse a personas
inteligentes y experimentadas con cuya
ayuda se pueda contar.

En resumen, puede decirse que el objetivo
de la investigacion divergente es la
destruccion del orden inicial mientras se
identifican las caracteristicas de la situacion
de diseno que permitirdn un grado de
cambio valorable y factible.
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METODO 3 ETAPAS

METODO DE DISENO
DIVERGENCIA:

O que se enfiende por este término es el acto de ampliar los limites
de la situacion de diseno y la obtencidon de un espacio de
investigacion, para la busqueda de una solucion. Las principales
caracteristicas de la investigacion divergente son:

Los objetivos son inestables y experimentales.

El limite del problema es inestable,

un objetivo de la investigacion llevada a cabo en esta etapa, es el
andlisis de la sensibilidad de tan importantes elementos como los
promotores, usuarios, mercados productos etc.

Puede ser Util o considerar la investigacion divergente como un
andlisis de la estabilidad o inestabilidad de todo lo que estd
conectado con el problema.

El principal error de esta etapa es hacer preguntas, donde buscar
las respuestas y de estimar la precision o inexactitud de ellas.
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a transformacion es la etapa de
elaboracion del modelo. Es amena,
de alto nivel creativo, cargada de
chispas de intuicion, de cambio de
series, de conjeturas inspiradas, etfc.
Es decir, todo lo que contribuye a
convertir el diseno en una tarea
placentera. Esla etapa de
combinacion de los juicios de valor y
de los juicios técnicos que reflejan las
realidades politicas, econdmicas y
operaciones de la situacion de diseno.
Ademas, es la etapa de elaboracion
de un modelo de cardcter general.

METODO 3 ETAPAS

METODO DE DISENO
TRANSFORMACION:

Las principales caracteristicas de la
transformacion son:

El principal objetfivo de esta etapa es
la imposicion, sobre los resultados de
la investigacion divergente, tiene como
objetivo la conversidon de un
problema complejo en uno

sencillo, transformdndolo.

Es la etapa de fijacion de los objetivos,
y de la utilizacidon de las oportunidades
y emision de los juicios.

También es la etapa de division del
problema en subproblemas, los
insfrumentos de esta etapa vital son
los vocablos especializados y los
simbolos, los requerimientos mas
importantes para una transformacion
con éxito son: libertad de cambio de
los subvine con objeto de encontrar
caminos viables para evitar

mayores Compromisos.
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a Ultima de las tres etapas es la que
tradicionalmente estd mds préoxima al
diseno total; pero la que, bajo el impacto
de la automatizacion del diseno, puede
llegar a ser, eventualmente, la etapa de
no participacion de personas.

Es la etapa posterior a la definicion del
problema, a la identificacion de las
variables y al acuerdo de los objetivos.

El objetivo del disenador estriba en alcanzar
una Unica alternativa entre las muchas
posibles, mediante una reduccién
progresiva de las incertidumbres
secundarias hasta llegar a una solucion
final que se lanza al mundo.

METODO 3 ETAPAS

METODO DE DISENO
CONVERGENCIA:

Las principales caracteristicas de la
convergencia son:

La persistencia y la inflexibilidad de
pensamiento y método es una virtud, la
flexibilidad y la vaguedad

fienen que eliminarse.

El objetivo principal de esta etapa es la
reduccion de la incertidumbre,

el principal enemigo, cuando el punto de
convergencia estd proximo,

La dificultad de la convergencia estriba
en la impresion de los subproblemas
criticos, es decir que sean insolubles.

Otro objetivo es la remodelacion del
problema de tal forma que los
subproblemas criticos fueran anticipados.

En resumen se puede decir que la
convergencia es la reduccién de una
gama de opciones a un Unico diseno, de
manera mas sencilla.
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| Instituto “Alfredo Colon” manifesto la
necesidad de obtener un material de apoyo
pararos estudiantes de teclado musical bdsico,
un material que no solo fuera visual sino
también utilizando el recurso audiovisual.

Division de problema:

Material impreso

Los alumnos Unicamente cuentan con material
de apoyo para su practica de teclado musical
bdsico, este material es impreso, vy les sirve
para la creacion de las diferentes escalas.
Dependiendo si son mayores 0 menores, la
creacion de los diferentes acordes, mayores,
menores, séptima, pero este material no
cuenta con un recurso audiovisual que le
pueda servir al estudiante para mejorar y
agilizar la comprension de los diferentes temas.

METODO 3 ETAPAS

METODO DE DISENO
DIVERGENCIA DEL PROYECTO

Acompanamientos

El drea mdas avanzada de la guia de feclado
musical bdsico es el tema de “los
acompanamientos”, que consiste en aplicar
en el teclado los diferentes ritmos mds sencillos,
entre ellos balada, regue, y corrido. El problema
es que el material impreso no contiene “los
acompanamientos” y Unicamente se puede
completar con clases magistrales.

Tutorias a domicilio

Por razones de tiempo y espacio, los alumnos
Nno cuentan siempre con la presencia de un
tutor, es decir, que puedan tener clases o
tutorias a domicilio. Es por ello que en ciertas
ocasiones 0 en casos especiales el proceso
de aprendizaje y ensenanza se hace mas lento
y por dicha razén los resultados se
convierten a largo plazo.
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Material impreso que
actfuamente tienen los
alumnos, como

| material de apoyo y de

: referencia para el
adisetramiento de

teclado musical bdsico.

Review

- Write the letter names of each shaded key in the blanks provided.
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METODO 3 ETAPAS

METODO DE DISENO

TRANSFORMACION DEL PROYECTO

ard solucionar y colaborar con
el Instituto se presentd el
proyecto de crear un material
de apoyo para el estudiante que
le pueda servir en su domicilio y
ademads, que pueda incluir el
contenido del curso

teclado bdsico.

Como dicho contenido es
demasiado extenso, se propuso
extraer lo mds importante y
significativo del cursoy
adaptarlo a una aplicaciéon
multimedia interactiva, que
cumpla con los requerimientos
del curso. Dentro de los temas
mas significativos del curso de
teclado musical bdsico se tiene
la ubicacién de notas musicales

dentro del teclado, la creacion
de escalas mayores y menores,
creacion de acordes mayores y
menores, la estructura de
acordes séptima mayores y
menores, y la aplicacion de los
diferentes acompanamientos
mas usuales, dentro de ellos
estan corrido, regue, balada.

Dicho material estd disenado
para una facil utilizacion, y
aplicacion de las

diferentes modailiddes.

Para visualizar de una mejor
manera coémo se transformo el
proyecto se recomienda revisar
el proceso de pre-bocetqje

y bocetagje.
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METODO 3 ETAPAS
METODO DE DISENO
CONVERGENCIA DEL PROYECTO

icho material interactivo se Los encuestados tenian edad
expuso en el Instituto “Alfredo promedio de 16 al7 anos,
Coalon” ante estudiantes que de ambos sexos. La mayoria de
actualmente llevan el curso de  encuestados radican en la capital
teclado bdsico, ademas se de la republica, en diferentes
expuso ante alumnos de cursos zonas de la ciudad capital.

mas avanzados, y a jovenes de
primer ingreso, quienes  Los resultados obtenidos a tfravés
gustosamente accedieron a  de dicho proceso fue satisfactorio,
realizar una encuesta de un pues A su parecer es un
maximo de 10 preguntas directas. método de mucho beneficio,
para su aprendizaje.
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" PROCESO DE BOCETAJE

DEL PROYECTO

Posibilidades de diseno o
diagramacién de pdgina.
Dan una idea de la pdgina
principal, indicando la
ubicaciéon de los diferentes
titulos de cada modalidad
con el fin de identificar
claramente en qué
modalidad se encuentra el
usuario. Ademds muestra la
ubicacién de la galeria de
botones, para el
desplazamiento entre
cada escena.




o
S— . A BN
—————L__1BASICOx

Material multimedia “Alfredo Colén”

OCETAJE

DEL PROYECTO

PROCESO DE B

pendiontc

El esquema central de
la estructura de cada
una de las escalas y
notas musicales del
proyecto a realizar.
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— PROCESO DE BOCETAJE

DEL PROYECTO

Se indicé cada una de
las diferentes
modalidades,
senalizando también
dénde aparecerdn los
textos de referencia,
para indicar en la
modalidad en la que
se estd actualmente.
También se indico el
texto de aprendizaje
de cada una de las
notas musicales, o
acordes, y la ubicacién
de la galeria de los
botones que los
desplazard en cada
una de las dreas
diferentes.
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DEL PROYECTO

Se hicieron los
primeros trazos de
forma general, de la
construccion de todo
el diseno de proyecto
disenando cada drea
por separado. Se
muestra de forma
general la ubicacion
de cada uno los links
hacia las diferentes
modalidades
mediante el diseno de
la ubicacion del
teclado base.
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~— PROCESO DE BOCETAJE

DEL PROYECTO

Se ilustrd de forma
general y sencilla cada
una de las dreas, para
dar a entender, a través
de lailustracion, el
confenido de cada una
de las dreas, notas
musicales, acordes
mayores y menores,
escalas mayores

y menores,

y acompanamientos,
utilizando elementos
especificos tales como
escaleras, para
connotar escalas.
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PROCESO DE BOCETAJE

DEL PROYECTO

Bocetos sencillos de la marca del proyecto. La
idea es crear una marca o simbolo que
represente el método de aprendizaje de piano,
aplicandole elementos musicales para reforzar
el concepto musical.
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" PROCESO DE BOCETAJE

DEL PROYECTO

Se muestra un diagrama infogrdfico de cémo
fluird el proyecto, empezando desde la
infroduccion, seguido por la presentacion y
por Ultimo la galeria de las diferentes
modalidades, indicando la accion que llevard
cada botdn, para lograr asi mejor
desplazamiento entre las diferentes escenas.
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F’PTTCESO DE BOCETAJE

DEL PROYECTO

Se disend de forma simple la
ubicacién de cada una de las
dreas 6 iconos, que identifican

a cada modalidad diferente.
Se muestra en la imagen el
orden recomendado de
cada modalidad.
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PROCESO DE BOCETAJE

Escalas Menores DEL PROYECTO

ESCALAS MYORES Y MENORES

Para lograr graficar y animar en
3 dimensiones las diferentes
modalidades, fue necesario
revisar el material de apoyo

impreso, se utilizd de base para
disenar un bosquejo que las
teclas que serian oprimidas.

Se graficaron las escalas
mayores y las escalas menores
tomando como guia la regla
que limita los grados que se
indican para formar las
diferentes escalas.

A continuacion se ilustran
claramente cho una de las 12
diferentes escalas.
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Acordes Mayores Acordes Menores

ACORDES MAYORES

Para interpretar los acordes mayores
y menores se tomd de base cada
una de las escalas, utilizando
Unicamente los grados 1,3y 5, de
cada escala logrando asila creacion
de los acordes mayores de cada
nota musical. Esto tiene como
resultfado los acordes mayores.

ACORDES MENORES

Se toma como base la escala
menor de cada una de las notas
musicales, se seleccionaron los
grados 1, 3y 5, aligual que la
creacién de los acordes
mayores. Esto da como
resultado los acordes menores.
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mwsn.  PROCESO DE BOCETAJE

Acordes Mayores Acordes Menores DEL PROYECTO

ACORDES DE SEPTIMA

De igual forma se utilizaron
como guia las diferentes
escalas de cada una de las
notas musicales, fomando los
grados 1,3,5y 7 bemol, es
decir que al séptimo grado
de cada escala se le omitio
medio fono, formando un
acorde de 4 notas musicales.
Esta guia se utilizd para las
escalas mayores y menores
de cada nota musical.
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DEL PROYECTO
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PROCESO DE BOCETAJE

DEL PROYECTO

Freehand g Adobe
Creacion i Photoshop
imagenes R Creacion
vectoriales imagenes
u  rasterizadas
Cinema 4D
Moldeado
Cl D de objetos
fridimencioales o RN —\%
‘ Swift 3D
CIMEWN 1D Animacion en 3D

Sound Forge

Flash Sound Forge
) » GQSD Capturacion y
Animacion edicién de audio
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PROCESO DE BOCETAJE

DEL PROYECTO
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DE BOCETAJE

DEL PROYECTO
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— COMPROBACION

DE LA PROPUESTA

ara validar el proyecto fue necesario fundamentar la informacién a través
de una encuesta. Su contenido es de 10 preguntas cerradas, dicha encuesta
se presentd minutos después de haber expuesto el material multimedia para
adiestramiento de teclado musical bdsico, con una cantidad de 42 alumnos,
en las instalaciones del Instituto Pedagdgico “Alfredo Coldn™.

A continuacién se presenta una breve descripcion de las caracteristicas mas
sobresalientes del grupo objetivo encuestado.

RESUMEN GRUPO OBIJETIVO:

Pais: Guatemala
Departamento: Ciudad Capital
Zonas Capitalinas: 7,11,12,19, 21,18, 1, 2, 3, 5, 6. Colonias
Densidad: Urbana
Nacionalidad: Guatemalteca
En la capital e interior de la republica:
Nivel educativo: Secundaria
Edad: Alumnos, entre 15-20 anos. oo
Sexo: Masculino 70%: Dando como resultado las siguientes
Femenino 30%. graficas que demuestran los
Tamafo de familia: de 3 hasta un mdximo de 5 porcentajes referente alas respuestas
Ingreso econdémico: Q.2,000.00 a Q.4,000.00 mensuales dadas por del grupo objetivo,
Religion: Cristiana, Evangélica, Adventista y Catélica ademas muestra el ejemplo de la
Raza: Mestiza pregunta que se formulo e incluso un
Status social: Media boja breve razonamiento a cerca de
Personalidad: Extrovertida cada preguntfa y los
resulfados obtenidos.
—_— — — =
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GRAFICAS

Y RAZONAMIENTO

] 3El proyecto tiene suficiente
intferactividad, en cada
modalidad diferente?

ZgConsidero que este proyecto
es un método educativo?e

100% Si () B oz o

Razonamiento:

El grupo encuestado en su
totalidad expresd que a su criterio
el material expuesto es
considerado como método
educativo, porlo que nos da muy
buenos resultados y cumple con
uno de los objetivos

planteados.

95% ST 8 5% o

Razonamiento:

La mayoria cree que el
proyecto si posee suficiente
interactividad por lo que les
llamd la atencidn, y deja de ser
un método tradicional.
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3Cree que los colores e
ilustraciones utilizadas en cada
drea son en relacion al tema
de cada drea?

92% i | A

Razonamiento:

La gréfica demuestra que gran
porcentaje del grupo objetivo
estd conforme con la relacion
de color entre las diferentes
dreas del proyecto.

" GRAFICAS

Y RAZONAMIENTO

4 sCompraria este material para
disfrutarlo en hogare

83% i [ B 7o

Razonamiento:

La mayoria de los encuestados
manifestd el interés por adquirir
dicho material para poderlo
practicar en la comodidad de su
hogar, por el contrario el 17% no
estuvo de acuerdo, pues
considera que nNo es necesario por
falta de equipo.
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5 2Cree que este proyecto
pueda competir a nivel

nacional e internacional?

83% Si 17% No

Razonamiento:

Segun la grdfica, la mayoria
expresd a través de la encuesta
que si considera que el material
multimedia tiene la calidad
necesaria para competir a nivel
nacional e internacional, por el
contrario la minoria expresd
que se deberia modificar
ciertos aspectos, como por
ejemplo los colores utilizados.

GRAFICAS

Y RAZONAMIENTO

6 sCree que el diseno grdfico fue
aplicado en este proyecto?

97% si () [ BAS

Razonamiento:

La gran mayoria, segin nos
muestra la imagen, considera a
su parecer que el diseno grafico,
fue aplicado al proyecto, por el
contrario el 3% manifestd que
desconocia los elementos del
Diseno Grdfico.
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GRAFICAS

7 Y RAZONAMIENTO
2Cree que el ambiente del

proyecto se relaciona con el
sConsidera que la musicalizacion

de los usuarios?
85% Si (I B 5% no

del juego tiene relacién con los
movimientos de las teclas?

Razonamiento:
94% si () [ BAS

La grafica demuestra que el
Razonamiento:

grupo objetivo se sintié

identificado con el diseno y
ambiente del proyecto, es decir
que el proyecto contiene

La imagen nos muestra que un

minimo del 6% no considera que

la animacion estd sincronizado

con el audio, por el contrario la

caracteristicas que el grupo
objetivo adopta para si mismo

gran mayoria considera que si hay
sincronizacion.

N cuanto a colores y formas.
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93Cree que son suficientes
modalidades para la

realizacién de un proyecto
para aprendizaje de teclado
musical bdsico?

7szsi ) @ 227 o

Razonamiento:

El 22%, como la grdfica lo
indica, recomienda que es
necesario incrementar mas
modalidades al proyecto, por
el contrario la mayoria
manifestd que es suficiente
_ontenido pues afirman que es
lo justo para teclado

musical bdsico.

" GRAFICAS

Y RAZONAMIENTO

]OConsidero que el proyecto es

e =
facil de aprender a utilizarlo?

100% Si () B 0% o

Razonamiento:

En su totalidad el grupo objetivo
estd de acuerdo en que el
material interactivo propuesto
posee suma sencillez al utilizarlo y
al ejecutar las aplicaciones
correspondientes.
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“RESULTADOS

DEL PROYECTO

RESULTADOS ESPERADOS:

Que el estudiante de teclado musical bdsico pueda
ejercitarse en la comodidad de su hogar, sin tener que
recurrir a un tutor o instructor presencial

siempre que lo necesite.

Acostumbrar al estudiante de teclado musical bdsico,
al tipo de ensenanza “paso a paso™ siguiendo
instrucciones, a traves de ejemplos audiovisuales.

Que el estudiante domine el ins’rrumen’ro.musicol de
una Mmejor manera.

DELIMITACION DEL TEMA:

El Instituto Pedagdgico Cristiano para maestros de
Formacion Musical no cuenta con material multimedia
que pueda ayudar y reforzar el aprendizaje de los
estudiantes de “teclado musical bdsico™.

Este material consiste bdsicamente en un disco
interactivo que incluye clases prdcticas que ayudardn
al estudiante a mejorar su técnica a la hora de ejecutar

insfrumentos musicales de teclado.
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FUNDAMENTACION DEL PROYECTO

Justificacién del Proyecto

Piano Bdsico

a marca es sencilla y rdpidamente nos
connota el sentido del proyecto, nos
indica que se refiere a “piano” pero a
un nivel bdsico, que es el objetivo del
proyecto, ser un futor de

piano a nivel bdasico,

CODIGOS ICONICOS

Las imdagenes incluidas dentro del
proyecto, en su totalidad fueron
disenadas en 3D, con el objetivo de
captary llamar la atencién del grupo
objetivo. El proyecto cuenta con 8
modalidades diferentes, es decir, que
el proyecto cuenta con modalidades
totalmente diferentes entre si, para
identificar cada una de ellas se crearon
elementos grdficos (iconos) que
connotaran cada uno de las dreas que
se deseaba trabagjar.

Por ejemplo, para senalar el drea de
acordes se graficd un teclado
presionando las 3 teclas que infegran
un acorde. Para diferenciar los acordes
mayores de los menores se utilizd una
“M" mayuUscula para los acordes
mayores y una “m" mindscula para los
acordes menores. Para hacer la
referencia de los acordes “séptima” se
utilizd un nimero "7", para indicar que
el acorde era séptimo
independientemente si es mayor o
menor. Para indicar las escalas mayores
O menores se hizo referencia a una
“escalera” apoyada por los elementos,
Si era mayor o menor como se explicod
anteriormente. Cada icono
acompanado de las graficas de notas
musicales, como por ejemplo corcheas,
o semicorcheas, dando a entender el
senfido musical.
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FUNDAMENTACION DEL PROYECTO

| diseno de pdgina tiene relacion en cuanto
a'su forma con los iconos utilizados ya que
se llegd a una abstraccidon agradable y de

forma juvenil.

Dentro de los principales iconos del
proyecto fenemos:

R

CODIGOS ICONICOS

SN oW e o
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CODIGOS LINGUISTICOS

a tipografia titular utilazada en la creacion de
la marca es SHOWECAR GOTHIEC, una fipografia
que tiene como particularidad que
Unica@mente se obtienen letras “altas”, es decir,
no contiene letras mindsculas, esta tipografia
es de cardcter “palo seco” sin serif, tipo bold,
y tiene similitud con los codigos iconicos
aplicados al proyecto, mas directamente con
los iconos que dan referencia a cada una de
las modalidades que tiene el proyecto.

ARCDEFCHIIKLMNNOPORSTUVWXYZ 0
122456789
1-$%&/()=2é/*-+ ;:

Dentro de la marca tenemos el texto “BASICO™.
La tipografia que se utilizé para este texto fue
Berlin Sans FB Demi, un tipo de letra de igual
forma palo seco, sin serif, de apariencia mds
delgada que hace un contraste en cuanto a
la proporcion del titulo.

FUNDAMENTACION DEL PROYECTO

abcdefghijklmniiopqrstuvwxyz 0123456789
ABCDEFGHIJKLMNNOPOQRSTUVWXYZ 0123456789
1$%&/()=2¢/* =+

Dentro del proyecto la tipografia titular utilizada
fue la una tipografia de
apariencia inclinada, palo seco con cierto estilo
en particular, de igual forma se utilizd como
tipografia complementaria

dentro del proyecto,

aplicdndola a botones, y textos de referencia
dentro del proyecto. Esta tipografia estd
relacionada directamente con nuestro grupo
objetivo, ya que en su mayoria es publico joven,
que le gusta la simplicidad y facil lectura.
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FUNDAMENTACION DEL PROYECTO

0s colores aplicados a la marca forman
un contraste natural. Se utilizan los colores
naranja y azul, que son colores uftilizados
por nuestro grupo objetivo. Ya que este
grupo es juvenil, se identificard
directamente con la marca. Ademds
dicha marca dentro del proyecto hace
un agradable contraste con los colores
que predominan dentro del proyecto. Los
colores utilizados dentro del proyecto
como diseno de pagina son colores frios,
creando una relacion de color por
analogia, haciendo referencia al tema

CODIGOS CROMATICOS

que se estd tratando en el proyecto, ya
gue el tema de la musica es un arte muy
selectivo. Ademds estos colores nos dan
la personalidad del instrumento que se
desea aprender.

Los colores aplicados a los diferentes
iconos del proyecto de igual forma hacen
analogia con el diseno de pagina del
proyecto utilizando Unicamente una
gama de colores frios, tales como acua,
violeta, blanco, negro, gris.

) CODIGOS CROMATICOS ]
R68, G33, B221 RO, G114, B115 RO, GO, B113

R255, G115, BO

RO, GO, BO

R163, G161, B160
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FUNDAMENTACION DEL PROYECTO

DESCRIPCION DEL PROYECTO

PIANO BASICO es un proyecto que consta de una gama de
modalidades que le serdn Utiles al estudiante de teclado bdsico.
Consta de 8 modalidades diferentes que le ayudardn al
estudiante de una forma audiovisual.

Consta de una galeria de utilidades que
acontinuacion se describen:

Notas musicales

Escalas Mayores

Escalas Menores

Acordes Mayores

Acordes Menores

Acordes de Séptima Mayor
Acordes de Séptima Menor
Acompanamientos
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MARCA

FUNDAMENTACION DEL PROYECTO
DESCRIPCION DE LA MARCA

a tipografia de la marca es
apropiada para el grupo
objetivo, siendo un estilo de
letra palo seco tipo bold, que
proporciona la connotacion
de la simpleza y versatilidad
del producto. Las letras fueron
trabajadastridimensionalmente

para reforzar la idea base,
siendo el producto base un
aprendizaje en tres
dimensiones (3D).

El color aplicado a la
tipografia titular es un color
anaranjado, haciendo un
contraste natural con todo
ambiente grafico del
producto. Ademds, la marca
cuenta con una tipografia
complementaria palo seco, sin
serif, que indica que el nivel
de adiestramiento es badsico.
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)t

NOTAS MUSICALES

FUNDAMENTACION DEL PROYECTO

sta es la primer modalidad, es
la mds facil y simple de todas
la modalidades. Esta
modalidad es la encargada
de mostrar de una forma
audiovisual la ubicacion de las
notas musicales dentro del
teclado, y a su vez, mostrar el
sonido, de la nota natural, con
el objetivo que el estudiante
pueda conocer la ubicacion
e la nota y reconocer el
sonido de la nota.

NOTAS MUSICALES

Esta modalidad muestra en el
centro de la pantalla

un teclado donde se mostrard
cada nota, del lado izquierdo
una galeria de botones que
indican la nota que se desea
ejecutar, y en la parte inferior,
muestra la nota que se estd
oprimiendo. En la parte
superior derecha se muestra el
icono de la modalidad en la
que se estd actualmente y el
nombre de la modalidad.
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FUNDAMENTACION DEL PROYECTO
ESCALAS MAYORES Y MENORES

n esta modalidad se mostrard
de una forma audiovisual la
creacion de escalas mayores
y menores, indicando los 15
grados que componen cada
escala. El objetivo de esta
modalidad es que el
estudiante pueda conocer la
estructura de cada escala de
las 12 notas musicales
diferentes. Esta modalidad
muestra en el centro de la
pantalla, un teclado donde se

ESCALAS MAYORES

-
ESCALAS MENORES NATURALES

mostrard cada escala
dependiendo si es mayor o
menor, del lado izquierdo una
galeria de botones que indican
la escala que se desea
ejecutar, y en la parte inferior,
muestra la escala que se estd
oprimiendo. En la parte superior
derecha se muestra el icono
de la modalidad en la que se
estd actualmente y el nombre
de la modalidad.
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FUNDAMENTACION DEL PROYECTO
ACORDES MAYORES Y MENORES

sta modalidad muestra del  superior derecha se muestra el
lado izquierdo una galeria de icono de la modalidad en la
potones que indican el acorde  que se estd actualmente vy el
que se desea ejecutar, y enla nombre de la modalidad. Su
parte inferior, muestra el finalidad es mostrar claramente

acorde que se estd de forma visual y sonora la
oprimiendo. Ademds muestra creacion de los diferentes
en el centro de la pantalla, un acordes mayores o menores
teclado donde se mostrard de las 12 motas diferentes.
ACORDES MAYORES cada acorde, en la parte
g
ACORDES MENORES
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ACORDES MAYORES

FUNDAMENTACION DEL PROYECTO

a finalidad de esta modalidad es
dar a conocer al estudiante de
teclado musical bdsico, como se
forman los acordes mayores y
menores, pero agregandole la
séptima. El alumno podrd ver
codmo se forma un acorde
séptima de forma visual y a su
vez, escuchar cudl es la tonada
de dicho acorde. Esta modalidad
muestra del lado izquierdo una
galeria de botones que indican

ACORDES MENORES

ACORDES DE SEPTIMA

el acorde que se desea ejecutar,
y en la parte inferior muestra el
acorde que se estd oprimiendo.
Ademds muestra en el centro de
la pantalla, un teclado donde se
mostrard cada acorde, en la
parte superior derecha se
muestra elicono de la modalidad
en la que se estd actualmente y
el nombre de la modalidad.
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FUNDAMENTACION DEL PROYECTO

sta'es la modalidad mas
compleja de todas las
modalidades, pues es la
mezcla de las dindmicas
anteriores. El objetivo es que el
alumno pueda observar cémo
se ejecutan los principales
acompanamientos que se
pueden ejecutar en
el teclado musical.

ACOMPANAMIENTOS

ACOMPANAMIENTOS

Esta modalidad cuenta con 3
acompanamientos diferentes
enfre los que tenemos: balada,
corrido y regue. Ademds
muestra en el centro de la
pantalla, un teclado donde se
mostrard cada
acompanamiento. En la parte
superior derecha se muestra el
icono de la modalidad en la
que se estd actualmente y el
nombre de la modalidad. Esta
modalidad muestra del lado
izquierdo una galeria de
botones que indican el
acompanamiento que se
desea ejecutar, y en la parte
inferior, muestra el
acompanamiento que se estd
oprimiendo actualmente.
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ara colaborar y ayudar al alumno de esta
institucion, se llevard a cabo la creacién de
un Material Digital Interactivo, es decir, se
disenard un material multimedia para el
aprendizaje de teclado musical bdsico, para
mejorar la calidad de ejecucion de dicho
instrumento e implementar el método de
constructivismo en el alumno,

como medio de aprendizaje.

Sabiendo que la utilizacién de 3D (tres
dimensiones) en la actualidad optimiza los
resultados de aprendizaje, pues el 3D es lo

mds cercano a la realidad, mejorard en gran
manera la forma de adquirir conocimiento
para los estudiantes de teclado musical bdsico.

Dicho Material incluird todos los conocimientos,
que el alumno necesita aprender en su
adiestramiento para la ejecucién del teclado
musical, a través de discos interactivos que
contendrdn toda la informacion prdctica del
curso bdsico del teclado musical bdsico.

PROPUESTA

DEL PROYECTO

El estudiante, juntamente con la ayuda de
una computadora y altavoces, podrd seguir
claramente las instrucciones necesarias
cuantas veces lo desee, asi pues visualiza de
una forma mads clara y sencilla las

diferentes técnicas de la interpretacion

de teclados musicales.

Este material cuenta con una gran variedad
de recursos que le serdn Utiles para el
aprendizaje de teclado musical, cabe
mencionar que el material proporciona de
una forma grdfica y audiovisual 3D la
ubicacidén y sonido de las diferentes notas
musicales en el teclado. Ademds cuenta con
la creacion de escalas Mayores y Menores de
las 12 notas diferentes, incluye también la
creacion de Acordes Mayores, Menores,
Mayores Séptima y Menores Séptima, y una
variedad de los principales acompanamientos
que son egjecutados por el teclado musical.

El contenido del material es totalmente
interactivo, es decir, que no necesita la
presencia fisica de un instructor que le indique
los pasos a seguir.
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PROPUESTA

FINAL

Logotipo del proyecto Logotipo del Instituto Escena intfroduccidn
Piano Bdsico “Alfredo Coldn”

Presentacion del método: al inicio
se muestra la marca del proyecto
“Piano Bdsico” la marca fue
disenada en 3 dimensiones, donde
se observa la trayectoria desde la
vista del usuario hasta que se
posiciona en el fondo, seguido
aparece de la misma forma en
escenda la marca del Instituto

&{f v e A “Alfredo Colén”, ambos logotipos
BASICON' — digitalizados en 3 dimensiones, la

, animacion se muestra un fiempo

prudente para dar tiempo a la
lectura de ambos logotipos, pasa
automaticamente a la pagina
principal del proyecto,

todo es acompanado de

musica de fondo.

odo Musical
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Logotipo del proyecto
Piano Bdsico

"_;;:*' = "BaAsico

Notas Musicales

Acordes Menores Acordes
Mayores

Logotipo del Instituto
“Alfredo Colon”

Iekarizijce)

Método FEdagogIico

Gristiano’

Musical | < .-

Acordes
Menores

PROPUESTA

i FINAL
Descripcion de colores

Logo Piano Basico

El color utilizado de la marca
es “naranja” para lograr asi
un conftraste natural en
cuanto a tonalidad de color,
llamando la atencidn dentro
de todo el ambiente

del proyecto.

® Diseno de Pagina
Elemento disenado en 3

dimensiones, ilustrado a dos colores.

® Fondo
El color de fondo de todo el
proyecto es una gama de colores
“azules” dando connotafcion de
colores frios, relaciondndose con el
tema de la musica.

1 Botén de Salida
El logotipo del botdn de salida es

la abstraccion del pez que
identifica a la doctrina cristiana.
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PROPUESTA

Icon;: de Escalas Menores Naturales F| NAL
lcono de Escalas Mayores Descripcion de Links

Icono de Notas musicales

——— En esta escena se presentan

Metodo Cedagogicoy | graficadas cada una de las

BASICO hiusical beilo | diferentes dreas que integran el
proyecto. Cada drea estd
identificada a través de un icono
que se relaciona directamente con

el contenido del mismo.

lcono de Acordes de Séptima
Mayores y Menores

lcono de Acompanamientos
°®

. b
Acordes Menores ‘I'I‘flcaoy';:dreess ﬁg::’driss jgémpaﬁamientos Jziljelz lcono de Salida
 J

lcono de Acordes Menores Escena Principal (Home)
Icono de Acordes Mayores
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Icono de Notas
Musicales

Muestra graficamente
en qué modalidad se
encuentra el usuario.

Galeria de botones
Muestra la galeria
de las 12 notas que
componen la escala
identificado cada
uno con su hombre,
e incluyendo en la

Titulo de Referencia
Indica textualmente en

encuentra actualmente.

parte inferior el botén || PO (sos)
“meny” que lo RE
conduce al menu MI (bem)
inicial. Mi
FA
® FA [505]
SOL
SOL (sos)
Texto de
Referencia

naica
textualmente
qué botdn se
presiona, para
conocer €l
nombre de la
nota oprimida.

qué modalidad se

Teclado Educativo

Se muestra en 3D un teclado de 2
octavas, donde se indica
claramente las notas oprimidas
dependiendo del botdn que se

haya presionado. Acompanado
por audio previaomente grabado y
editado en cada tecla.

PROPUESTA

FINAL
Notas Musicales

Esta es la primer modalidad, es la
mas facil y simple de todas la
modalidades. Esta modalidad es la
encargada de mostrar de una forma
audiovisual, la ubicaciéon de las notas
musicales dentro del teclado, y a su
vez, mostrar el sonido, de la nota
natural, con el objetivo de que el
estudiante pueda conocer la
ubicacién de la nota y reconocer su
sonido. Esta modalidad muestra en el
centro de la pantalla, un teclado con
cada notaq, del lado izquierdo una
galeria de botones que indican la
nota que se desea ejecutar, y enla
parte inferior, muestra la nota que se
estd oprimiendo. En la parte superior
derecha se muestra el icono de la
modalidad en la que se estd
actualmente y el nombre

de la modalidad.

BASICO

® Logotipo del Proyecto

Se muestra el logotipo de “Piano Bdsico”

en 3D, girando a 360 grados,
cada 15 segundos.
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PROPUESTA

FINAL

Escalas Mayores
& Menores

En esta modalidad se muestra de una

Ecr-ralac
=Scalas

Vi Ores

ESCALAS forma audiovisual la creaciéon de
DO escalas mayores o menores,
DO (sos) indicando los 15 grados que
- , componen cada escala. El objetivo

RE e | _ de esta modalidad es que el
MI (bem) \ : - . estudiante pueda conocer la
MI 4 ¥ __ _ estructura de cada escala de las 12
g Ky / 2 notas musicales diferentes. Esta

FA L9 e /i F R = modalidad muestra en el centro de
FA (sos) ady : o : la pantalla, un teclado donde se
7 mostrard cada escala dependiendo
p— si es mayor o menor, del lado izquierdo
SOL (sos) _ . | una galeria de botones que indican
LA m T : la escala que se desea ejecutar, y
sl (bem) en la parte inferior, muestra la escala
Y que se estd oprimiendo. En la parte

Sl - — - superior derecha se muestra el icono

de la modalidad en la que se estd
actualmente y el nombre
de la modalidad.

Menu

BASICO
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PROPUESTA

FINAL
s ACOordes
1‘&“ Vi \y/Ores Acordes Mayores

& Menores
Esta modalidad muestra del lado

izquierdo una galeria de botones que
indican el acorde que se desea

DO (sos) . _ ejecutar, y en la parte inferior, muestra
RE | ; el acorde que se estd oprimiendo.
MI (bem) gy , Jik 3 : Y n e Ademds muestra en el centro de la
=~ 7 | /] . IR %\ N pantalla, un teclado donde se

Mi ClCRE B\ VAN mostrard cada acorde, en la parte
EA - b il U vk ull superior derecha se muestra elicono
FA (sos] / de la modalidad en la que se estd
(N . actualmente y el nombre de la

SOL " modalidad. Su finalidad es mostrar
SOL (sos) ' ~F claramente de forma visual y sonora
LA U la creacion de los diferentes acordes
| mayores o menores de |as

SI (bem) . 12 notas diferentes.

SI
Menu
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PROPUESTA

FINAL

ACONGESIAE SEPLIMAa
J\ /J avores Acordes Mayores
< / ==’ & Menores de Septima
La finalidad de esta modalidad es
: dar a conocer al estudiante de
teclado musical bdsico cémo se
forman los acordes mayores o
menores, pero agregdndole la
il .‘ séptima. El alumno podrd ver cémo
Ml (bem) \ e : - / =, . se forma un acorde séptima de forma
oY / ey 3 A\ 9 visual y a su vez, escuchar cudl es la
tonada de dicho acorde. Esta
modalidad muestra del lado izquierdo

FA (sos) ) & P & - una galeria de botones que indican
SOL ‘ | T el acorde que se desea ejecutar, y

_ i en la parte inferior, muestra el acorde
SOL (sos) que se estd oprimiendo. Ademads

LA muestra en el centro de la pantalla,
un teclado donde se mostrard cada

Sl (bem) acorde. En la parte superior derecha
Sl ' L se muestra el icono de la modalidad
Mend - j - en la gque se estd actualmente y el
nombre de la modalidad.

BASICO

e ——————— R
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PROPUESTA

FINAL

Acompanamientos

' . Esta es la modalidad mds
RITMOS - cgmlpdlejél de todas Iclls
modalidades, pues es la

Balada mezcla de las dindmicas
anteriores. El objetivo es que
Corrido j el alumno pueda observar
- & cdmo se ejecutan

: , Yy ] ¥ T | s : los principales

Regue V /7 I /| B\ W\ "\ acompanamientos que se
; " J : A [ S, ! A = pueden ejecutar en el

teclado musical. Esta
modalidad cuenta con 3
acompanamientos diferentes
enfre los que tenemos:
balada, regue y corrido.

BASICO
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Se concluyd que la implementacion de
un material multimedia en el Instituto
Pedagodgico “Alfredo Colon” incentiva,
dirige y complementa la formacion
académica de los alumnos por ser
innovador, sistematico e interactivo.

Los resultados obtenidos demuestran
que la puesta en prdactica del material
multimedia para adiestramiento de
teclado musical, motiva y promueve el
estudio y puesta en prdctica de

dicho instrumento musical.

CONCLUSIONES

Con el desarrollo del proyecto se
establace que el uso de material
interactivo no solo complementa el
proceso de ensenanza y aprendizaje,
sino ademdads lo acelera, lo dinamiza y
se obtiene una respuesta pronta

por parte del educando.

Se determind que en la actualidad no
existen recursos interactivos que sirvan
como instrumentos diddcticos para

el proceso de ensenanza de la
formacion musical, y en particular, para
teclado musical bdsico, que
sistematizen la ensenanza con una
diddctica adecuada.

—— PO 1 24
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PUESTA EN PRACTICA
PUESTA EN PRACTICA
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TIPO DE REPRODUCCION:

continuacion se describe las diferentes
opciones que el Instituto Pedagdgico
“Alfredo Colon” tiene para lograr la
reproduccion del material multimedia, para
hacer llegar dicho material al grupo objetivo
que son los estudiantes de teclado
musical bdsico.

QUEMADO DECD’S:

Para la reproduccion del método
interactivo, se quemaran CD’S de 700 MB,
80 MIN, incluyendo todos los archivos
necesarios para el aprendizaje, que el
incluye el “Método de teclado musical
bdsico” el precio de costo de cada CD,
en el mercado es de Q.5.00 incluyendo su
caja de proteccidén cada uno.

PUESTA EN

PRACTICA

Ademds se de debe contemplar la
Impresion tipo calcomania de la portada
del material que serd pegada en la parte
exterior del CD, el precio de costo de cada
impresion es de Q. 5.00 en cualquier libreria
del mercado que obtenga los recursos para

este tipo de impresion tipo calcomania,

VENTAJAS Y DESVENTAJAS:

Dentro de las ventajas tenemos que el
“instituto Alfredo Colon” cuenta con el
equipo necesario para readlizar este tipo de
reproduccion de los CD's, ftomando en
cuenta que el Instituto tiene la capacidad
de hacer la inversidon para proveerse del
equipo necesario para crear por cuenta
propia la impresion y reproduccion de las
portadas del método tipo calcomania,
evitando asi un gasto mas.
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PUESTA EN

PRACTICA

FRECUENCIA DE PUBLICACION: INSTRUCCIONES DE USO:

a frecuencia de la publicacion se El proyecto consta de un CD-R 700 MB,

ejecutard cada inicio de semestre, Incluye un "autorun™ que funciona

sabiendo que el curso de teclado se correctamente al insertarlo en

imparte.en cada inicio de semestre, la unidad del cd-room.
proveyendo dicho material a todos los ,

estudiantes del curso de teclado Sien dado caso se cuenta con un

musical bdsico. procesador tipo MAC, lo que

i se debe de hacer es:
CANALES DE DISTRIBUCION:

El instituto “Alfredo Colon” actualmente Inserfar el CD, en la cd-room.
cuenta con el servicio de libreria propia, Explorar el disco.
es alll donde se proporciona todo tipo de Hacer click en el icono
material diddctico para sus estudiantes, con el nombre “intro.swf".
dicho material audio visual estard Y el programa se

disponible para los estudiantes. ejecutara correctamente.
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Este incluye todos los datos
personales del creador del programa,
incluyendo numeros

de teléfono, correo electronico

y pdgina web personal.

Si se requiere ejecutar una modalidad
especifica, es necesario explorar el CD y
seleccionar el documento

Sswf que se desea poner en curso.

Para tener una buena visualizacion de los
grdaficos se recomienda

trabajar con una resolucion

de 1024px por 768px,

esto es para que a la hora

de ejecutarse en pantalla, el proyecto
pueda aplicarsecorrectamente el
comando “full screen”

con el objetivo de que todas las
imagenes se desplieguen

en la totalidad de la pantalla .

LINEAMIENTOS

TECNICOS

Por ser un material *audiovisual”
se necesita contar con altavoces,
para la reproduccion de cada
una de las modalidades. Todos
los audios estan en formato mp3,
a 128 kbps, para optimizar los
recursos de la maquina en que

se esté tfrabajando.

El programa utiliza Unicamente un
documento de base ejecutable que es el
encargado de llamar a

las diferentes peliculas .swf,

a través del action script, “load movie”
evitando asi la creacion de documentos
muy grandes en capacidad que puedan
provocar problemas en el momento de
sincronizar la animacion con el audio.
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MUSICA EN SU ALMA

La historia del musico y evangelista
guatemalteco "Alfredo Colon”
Autobiografia de:

Alfredo Coldn

METODOS DEL DISENO
PARA DISENADORES GRAFICOS

Julio Roberto Tortola Navarro
Arquitecto

Tesis:

Pomocidén por Medio de Material Grdéfico
de la Talla en Madera Elaborada

en Ciudad Vieja

Proyecto de Graduaciéon presentado por:
Norma Lorena Aguirre Contreras

Técnico en Diseno Grdfico

Guatemala, mayo de 1999

Material multimedia “Alfredo Colén”
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Tesis:

Sitema de Comunicacion Visual para
Contrarrestar la Desercion Estudiantil en la
Facultad de Ingenieria de la Universidad
de San Carlos de Guatemala

Proyecto de graduacién presentado por:
Vera Eugenia Garcia Lucero

Técnico en Diseno Grafico

Guatemala, noviembre de 1996

sitios web visitados:
hitp://www.atame.com
http://www.lacuerda.com
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Adiestramiento

Segunda subfase de la fase de
separacion-individualizacion
del desarrollo preedipico.

Alumno

Sujeto pasivo escolarizado y
sometido a tareas

de receptor de conocimiento.

Aprendiz
Agente activo que estd compro-
metido con su aprendizaje y que
realiza tareas intelectuales for-
males.

Aprendizaje

Cualquier cambio relativamente
permanente en la conducta co-
Mo consecuencia de una expe-
riencia o prdactica.

Antecedentes

Deberdn presentarse, debida-
mente documentados, los cono-
cimientos

cientificos y técnicos.

GLOSARIO

DE REFERENCIA 1/9

A-C

Biblioteca

La voz biblioteca viene del gr-
iego biblion (libro) y tekes (caja).
Literalmente seria

"caja de libros”.

Calidad

La calidad de un producto o
servicio es la percepcion que el
cliente tiene del mismo.

Anuncios

Imagen, grafico o texto utilizado
con fines publicitarios el cual gen-
eralmente presenta un pequeno
tamano.

Armonia

Armonia, opuesto a la melodia,
la armonia es el arte de combi-
nar sonidos verticalmente entre
si (acordes).

Ciencia

La ciencia (del latin scientia,
conocimiento) es un proceso de
adquisicion de conocimiento.

Artesano

Persona que fabrica artesania,
confrariomente a los comer-
ciantes, no se dedica a la reven-
ta de articulos sino que los hace
él mismo o les

agrega algun valor.

Cine
Técnica, arte e'lndus’rrlo de [o
cinematografia.

Audio visual

El término audiovisual empieza
a usarse en Estados Unidos en
los anos 30 con la aparicion
del cine sonoro.
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GLOSARIO

DE REFERENCIA 2/9

C-D

Capacitacion Constructivista Cristiano

Proceso formativo aplicado de El "constructivismo" considera  Cristianismo: Religion cristiana, es
manera sistemdtica que cada estudiante decir, aguella que afirma
y organizada. debe construir sus  basarse en la doctrina, precep-

propios aprendizajes. tos e ideas difundidas

Cliente por Jesucristo.

Un cliente es alguien que com-

pra o alquila algo a un Contextualizacién Danza
individuo u organizacion. Cuando en la guia se menciona  La danza es el arfe de expresarse
contextualizacion se refiere a mediante movimientos del

Colegio que: Exista la consistencia descri- cuerpo al ritmo de la musica.

Establecimiento, publico o priva- ta. Los problemas sean atendi-

do, compuesto de un dos en el dmbito que le corre- Densidad

grupo homogéneo de sponda con el propdsito de Cantidad de masa contenida
personas o colectivo. evitar inconsistencias  en una longitud, superficie o vol-

y duplicidades. umen especifico.

Concepto Corporal Desarrollo
Una idea que combina detalles En seres vivos, un cuerpo esla  Cambios que ocurren con el cre-
u ofrasideas en  parte fisica y material de un ser. cimiento y la experiencia

forma organizada. (Relativo al cuerpo) del nino.

Creatividad Dibujo

Concierto  Proceso intelectual caracteriza- La palabra dibujo puede ser

Obra para instrumento solista  do por la originalidad, y la posibil- el:*Arte que ensena a dibujar.

acompanado de  idad de hacer realizaciones con-
orquesta sinfénica. cretas.
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Disciplina

Las acciones que los adultos
adoptan para guiar y dirigir
a los ninos hacia un
comportamiento aceptable.

Didactica

La Diddactica es la parte de la
pedagogia que se ocupa de los
sistemas y métodos prdcticos
de ensenanza.

Digital

Senal que utiliza valores discretos
en lugar de un espectro
continuo de valores.

Director

Un director es la persona
encargada de dirigir
determinada actividad.

Docente

Un profesor es una persona que
ensena una determinada
ciencia o arte.

Domicilio

Lugar donde una persona, fisica
o moral, reside de

manera permanente.

Educacion

La educacion (del latin
"educare") puede definirse
como:* El proceso bidireccional
mediante el cual se

transmiten conocimientos.

Ensenanza

La ensenanza es la actividad en
la que intervienen dos partes: un
profesor, 0 docente y uno o
varios alumnos o discentes.

Entrenamiento

Accion dirigida por el
entrenador, programada para
desarrollar la preparacion fisica,
técnica, psicologica y tactica.

GLOSARIO

DE REFERENCIA 3/9
D-E

Escritura

Método de intercomunicacion
humana que se realiza

por medio de signos.

Espacio

La definicion de espacio en fisica
es discutible. La estructura
definida por un conjunto de
"relaciones espaciales”

entre objetos.

Estudio

Es también el resultado de una
investigacion donde se han
aplicado métodos

y conocimiento.

Etica

Rama de la filosofia que estudia
los fundamentos

de lo que se considera bueno.
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Evangelio

Buena Noticia, se les llama asi a
los escritos que narran la historia
de la vida, doctrina y

milagros de Jesucristo.

Flauta

Se puede denominar como una
tipologia de instrumento
musical de viento.

Filosofia

La filosofia no puede entenderse
sélo como una

reaccion espontdnea o natural
de los hombres .

Folleto

Impreso de varias hojas que sirve
como instrumento

divulgativo o publicitario.

Fotografia

La fotografia es la técnica de
grabar imagenes fijas sobre una
superficie de material sensible a
la luz basandose

en el principio de

la cdmara oscura.

Formacion

Mecanismo de defensa por el
que todo aquello que no puede
ser satisfecho se sustituye

por el contrario.

Grdficos

Grdficos, en informdtica, es el
nombre dado a cualquier
imagen generada

por un ordenador.

Guatemala

La Republica de Guatemala es
un pais de América Central,
lindando con el Océano Pacifico
y el Mar Caribe.(México, Belice,
El Salvador y Honduras)

GLOSARIO

DE REFERENCIA 4/9

E-H

Guitarra

La guitarra es un instrumento
musical de cuerda, compuesto
de una caja de maderaq, seis
cuerdas y un madstil con trastes.

Habilidad

Destreza y precision necesaria
para ejecutar las tareas
propias de una ocupacion.

Historia

Se denomina asi a la Ciencia
que estudia la evolucion de la
humanidad y los
acontecimientos acaecidos
en el pasado.

Hogar

Conjunto de personas unidas o
Nno por lazos de parentesco que
residen habitualmente en el
mismo domicilio.
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| _lusién
Se refiere a cualquier distorsion
de una percepcion sensorial.

Imagen

Representacion mental de un
objeto, una persona o un
acontecimiento.

Informatica

La Informdtica o computacion
es la ciencia del tratamiento
automatico de la informacion
mediante un computador .

Iglesia

El término iglesia procede del
latin ecclesia que

significa asamblea.

Institucion

Reglas y procedimientos que
caracterizan la actividad

de un grupo.

Instrumento musical

Un instrumento musical es un
objeto compuesto por la
combinacion de uno o mas
sistemas resonantes y los medios
para su excitacion.

Interactivo

Un sistema es interactivo cuando
permite un didlogo continuo
entre el usuario y la aplicacion,
respondiendo ésta a

las ordenes de aquél.

Juez

Se conoce como Juez ala
persona que decide el destino
de un acusado fomando en
cuenta las evidencias

€en un juicio.

GLOSARIO

DE REFERENCIA 5/9

I-M

Laboratorio

Un laboratorio es un lugar
equipado con diversos
instrumentos de medida o
equipos donde se realizan
experimentos o investigaciones.

Lenguagje

El lenguagje es la capacidad del
ser humano para comunicarse

mediante un sistema de signos

o lengua para ello.

Libro

Conjunto de normas
establecidas por un medio de
comunicaciéon para

redactar las informaciones.

Macromedia

Macromedia es una empresa de
software de grdficos y desarrollo
web. Macromedia fue formada
en 1992 .Sus centrales estdn en
San Francisco, California.
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Magnitud
Tamano de un cuerpo. En
sentido figurado, importancia.

Maestro

Un maestro es una persona a la
que se le reconoce una
habilidad extraordinaria en una
determinada ciencia o arte.

Marimba

Teclado armonico colgado del
techo por dos cuerdas,

muy usado en Colombia.

Melodia

Serie de sonidos ordenados
segun leyes de la musica, que
agradan al oido por sus
multiples disposiciones.

Mestiza

Es el término utilizando para
designar al individuo cuyo origen
es compuesto de las razas
europea y amerindia.

Método

Modo ordenado de proceder
para llegar a un resultado

o fin determinado.

Mision
Razdn de ser de la organizacion.

Modelado

En su forma mds amplia es una
técnica que consiste la
generacion de un modelo o
adaptacion de un fendbmeno
problemdatico dentro

de una estructura.

Moral

Conjunto de costumbres,
creencias, valores y normas de
un individuo o grupo social.

Movimiento
Es el resultado de todo tipo de
cambio o variacion.

GLOSARIO

DE REFERENCIA /9
M-P

Multimedia

Multimedia es un término
empleado para describir
diversos tipos de medios (media)
que se utilizan para transportar
informacion (texto, audio,
grdaficos, animacion, video, e
interactividad).

Musica

Antes que todo la musica es un
arte que combina los sonidos
conforme a los principios de la
melodia, la armonia y el ritmo.

Organigrama

Es la representacion grafica de
la estructura organizativa,
vertical u horizontal,

de una empresa.

Patria

Patria es el pais o nacion del que
viene uno mismo,

la familia o los antecesores.
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Pedagogia

El significado etimoldégico de
Pedagogia estd
relacionado con el arte o

Pixels

Son los puntos en los que se
divide la pantalla de un
ordenador y que definen su

GLOSARIO

DE REFERENCIA /9

Proyecto

El proyecto representa el
enunciado de una intervencion
concreta de la que se espera

ciencia de ensenar. resolucion.  tenerresultados que contribuyan
allogro de los efectos especificos
Personalidad PostScript que un programa define.

Caracteristicas psicolégicas
Unicas que conducen a
respuestas individuales

PostScript es un Lenguaje de
Descripcion de Pagina
(eninglés PDL, Page Description

. ) _ _ Psicologia
Psicologia o sicologia, del griego

relativamente coherentes y Language), psique significaria ciencia

duraderas en su propio del alma.
ambiente. Proceso

Un proceso (del latin processus) Publico

Piano es un conjunto de actividades Destinatario de las politicas

El piano, abreviatura de
pianoforte, es un instrumento
musical inventado hacia el ano
1690 por Bartolomeo Cristofori.

Pintura

La pintura es la técnica que
permite a un artista llamado
pintor plasmar sus obras sobre
una determinada superficie.

' 0 eventos que se
realizan o suceden conun
determinado fin.

Promedio

Cifra representativa que sélo da
alguna idea de la escala

de valores en un grupo.

culturales, de todas aquellas
esfrategias ideadas para la
comprension por parte de este
del patrimonio cultural.

Recursos

Son las riquezas con las que
cuentan las Nacionalidades
y el Estado para su
funcionamiento y desarrollo.
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Religion

Acto o representacion explicita
por la cual el hombre cree
demostrar su reconocimiento de
la existencia de uno o varios
dioses que fienen poder sobre
su destino.

Rotacion

Rotacion es el movimiento de un
cuerpo extenso de forma

que dado un punto cualquiera
del mismo.

Ritmo

Un ritmo es la division perceptible
del tiempo o del

espacio en intervalos iguales.

Simulacion

Simulacioén es la
experimentacion con un modelo
de una hipodtesis de trabaijo.

Socializacion

Proceso por el que un individuo
desarrolla aquellas cualidades
esenciales para su plena
afirmacién en la sociedad en la
que vive.

Solvencia

Es la capacidad de una
empresa para hacer frente a las
deudas contraidas. Su opuesto
es la insolvencia.

Sonidos

El sonido es la sensacion, en el
organo del oido, producida por
el movimiento ondulatorio,
debido alos cambios de presion
en un medio elastico y
generados por el movimiento
vibratorio de un cuerpo sonoro.

Status
Lugar que ocupan las personas
en la sociedad.

GLOSARIO

DE REFERENCIA 8/9
R-T
SWF
Se trata de la extension de los
archivos creados con

Macromedia Flash, y significa
(S)hock(W)ave (F)lash.

Talleres

Taller es una palabra que sirve
para indicar un lugar donde se
trabaja, se elaboray se
transforma algo para ser
utilizado.

Técnica

La técnica es el procedimiento
0 el conjunto de procedimientos
que tienen como objetivo
obtener un resultado
determinado.

Tecnologia

Conjunto de las diferentes
técnicas de producciéon que se
pueden aplicar en una actividad
de produccion determinada.
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Television

La televisidon es un sistema de
telecomunicacion para la
transmision y recepcion de
imagenes y sonidos a distancia.

Teoria

Una teoria cientifica es una
enfidad abstracta que
constituye una explicacion o
descripcion cientifica a un
conjunto relacionado de
observaciones o experimentos.

Tiempo

El tiempo es la duracion de las
Ccosas sujetas a movimiento. Es
la magnitud fisica que permite
ordenar los sucesos en
secuencias.

Titulo
El derecho de propiedad de una
propiedad.

Trascendencia

Término con el que nos referimos
a la accién de "ir mds alld”, o al
estado de encontrarse "mds
alld", respecto de algo.

Traslacién

Transformacion geométrica que
hace corresponder a un punto
M otro punto M', de forma que
el vector MM' sea equipolente
a un vector constante.

Tutor

Se entiende como tutor al
representante legal del menor o
incapacitado en el gjercicio de
las funciones de tutela.

Valores
Las relaciones sociales incluyen
'solidaridad’, que es un concepto
moral de ayuda a las personas.

GLOSARIO

DE REFERENCIA 9

Vectoriales

Son imdgenes creadas con varios
vectores. Los vectores son
elementos capaces de representar
lineas rectas con muy poca
informacién.

Virtual

Aplicacion capaz de replicar
Unicamente con sofware tareas
fradicionalmente mecdnicas.

Vulnerabilidad

Vulnerabilidad es la susceptibilidad
de una unidad para absorber
negativamente choques externos.

WMF

Es la Extensidon que corresponde a
un tipo de fichero grafico vectorial
(el estdndar en Windows): Windows
MetaFile.

Zoom

Funcion que permite el despliegue
de dreas progresivamente mds
grandes (o0 pequenas) de una
imagen.
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COTIZACION

Este proyecto estd cotizado con una
cantidad de Q.12,000.00

tomando en cuenta diseno, creatividad,
diagramacién, animacion,

capturacion y masterizacion

de audio stéreo.
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