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CAFITULO]

INTRODUCCION Y CONCEFTOS
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INTRODUCCION

a importancia de la presentacidn arquitecténica a mano alzada, asi como la habilidad que todo buen Arquitecto
debe desarrollar al aprender a expresarse grdficamente, sin tener necesariamente que utilizar una
computadora, es parte inherente de la experiencia de todo estudiante de Arquitectura.

La metodologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje indica que es esencial que se estudie primero la presentacion
manual, para que cada estudiante reconozca sus destrezas y limitaciones en el desarrollo de este recurso técnico;
para luego comprender y valorar la gama de posibilidades que éste facilita en la comunicacién de ideas para la
presentacion de proyectos arquitectdnicos. Dibujar y colorear utilizando medios a nuestro alcance, son recursos
también prdcticos y econdmicos; como el marcador, que brindan resultados impresionantes e inmediatos, si no se
cuenta con una computadora.

Aln cuando los medios electrdnicos poseen ventajas muy especificas, es esencial que se estudie y conozca la
presentacion manual antes que ningdn otro medio de expresion. Sélo entonces se podrd descubrir que se pueden
obtener varias posibilidades para comunicar las ideas de presentaciéon de proyectos. En el estudiante debe
prevalecer y conservarse la sensibilidad estética como humano que es, primordialmente en el aprendizaje de
técnicas muy personalizadas como la manipulacion y presentacién con colores, en este caso el objeto de estudio: la
técnica de marcador.

Este trabajo surge con el interés de investigar la problemdtica referida a la limitada asesoria individual que debido a
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factores externos como la relacién nimero de estudiantes/tiempo en clase, repercute en el escaso conocimiento que
los estudiantes poseen de esta técnica de presentacién. Ademds de la poca informacion bibliogrdfica de
documentos de apoyo en el drea especifica de Presentacion de Proyectos Arquitectonicos

Por lo que la Universidad de San Carlos de Guatemala y su autoridad especifica la Facultad de Arquitectura,
preocupada siempre por el mejoramiento y actualizacion de su metodologia académica expone los resultados del
Proyecto Educativo: "EL MARCADOR COMO INSTRUMENTO GRAFICO EN LAS TECNICAS DE PRESENTACION
DE PROYECTOS ARQUITECTONICOS".

Este documento contiene informacion especifica y detallada de la Técnica de Presentacién Arquitectonica de
Marcador, que llevard al estudiante de manera sencillay paso a paso, de la mano, en el conocimiento y el desarrollo
de habilidades para realizar una presentacién arquitecténica.

Se conocerad al marcador como instrumento ideal para trabajar, uso, ventajas y desventajas. Se indica la gama de
colores bdsica para facilitar la compra de los marcadores al iniciar el uso de ésta técnica. Datos importantes del
mismo, materiales y equipo auxiliar para utilizarlo en un proyecto, las técnicas de marcador que se utilizan en todos
los campos, los efectos, detalles. Siguiendo un propésito diddctico se da a conocer el material antes de empezar a
trabajar por medio de texturas con imdgenes grandes vy especificas; comenzando en 2D (dos dimensiones)
utilizando como ejemplo plantas, elevaciones, secciones y luego a 3D (tres dimensiones) realizando perspectivas,
para lograr un proyecto integral al agregar interiores arquitectdnicos.

La secuencia tanto de los capitulos como de los pasos para cada técnica, llevarad al estudiante a ser competente para
realizar una presentacién arquitecténica de calidad en el futuro inmediato.
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El trazo y aplicacidn del color en este documento estd realizado a mano. Es dirigido a los estudiantes del curso de
Presentacidn 1, para contribuir a solucionar el problema que implica considerar a la tecnologia computarizada como
dnico recurso de expresion, sin considerarse que el uso de marcador es también una técnica Util, versdtil y

econdmica.
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PROGRAMA CURSO
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ANTECEDENTES: {;

HISTORIA DEL MARCADOR mm

F 1 marcador fue creado en 1962 por el japonés Yukio Horie.

Después de haber creado el lapicero estilogrdfico, utilizado en la escritura japoneSa, aparecié en 1962 en el
mercado el marcador, para usos primeramente de rotulacion; luego para tareas escolares y artisticas.

En 1963 aparecieron los marcadores con punta de fieltro imponiéndose poco a poco. El marcador inventado por Yukio
Horie resultaba muy adecuado para los trazos de la escritura japonesa, que normalmente se realiza con un pincel
puntiagudo. La invencion del marcador de punta acrilica fue comercializada en 1963, por la marca Pentel. En 1973 se
inventé el primer marcador a bolita, y en 1981 presenté en el mercado un marcador de punta cerdmica.

La punta de los marcadores estd hecha de fieltro o fibras finas de nylon u otro material sintético sujeta al cilindro
de la pluma y su tinta fluye hacia la punta mediante un mecanismo capilar. La punta puede tener diferentes formas:
redonda, biselada y fina en distintos tamafos que pueden alcanzar hasta una pulgada de ancho.

Las tintas de los marcadores pueden presentar una amplia gama de colores presentada en las pdginas 40 y 41 de este
documento.

(www.educar.org. El rotulador o marcador historia 2000.
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FACTORES DE LA PROBLEMATICA:

o En la Facultad de Arquitectura de la Universidad de San Carlos de Guatemala, se imparten cursos como: dibujo
técnico, dibujo natural y presentacion arquitecténica para formar al nuevo profesional. Teniendo escasa asesoria
individual debido a factores externos como la relacién nimero de estudiantes/tiempo en clase. En otros casos la
falta de interés de los estudiantes causa no prestar atencidn sin saber la ayuda que representa el curso durante
la carrera'y como profesionales en el futuro.

o Existe escasa bibliografia en la biblioteca, lo que genera la necesidad de aprender de los otros compaiieros,
técnicas mal aplicadas en la mayoria de los casos.

o También he comprobado que hay informacién en 2 tesis, pero es muy general, abarcando varias técnicas de
manera superficial. La informacién con que se cuenta estd en 2 tesis, referente Unicamente al aerdgrafo en
blanco y negro; dejando en duda al estudiante: pasos, tonos, gamas, aplicacion grdfica del material; porque al ser
asi, es de dificil percepcion por no ser a color. Al no contar con bibliografia especifica el estudiante se ve
obligado a aplicar la técnica de manera inadecuada, dando como resultados presentaciones de baja calidad al ser
estas improvisadas.
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JUSTIFICACION:

¢POR QUE REALIZAR EL DOCUMENTO?

o Se cuenta con poca informacién bibliografica de documentos de apoyo en el drea especifica de Presentacion de
Proyectos Arquitectonicos; se realizaron 2 proyectos con aerdgrafo, 1 de Presentacion 2 en general, 1 de Dibujo
Natural, 4 libros de Técnica de Marcador de Disefio Grdfico y 1 de Disefio de Interiores, pero no de Técnica de
Marcador en Arquitectura. Esta falta de material crea problema en los estudiantes al comenzar una presentacion
y surgen dudas de cémo realizarlo. No alcanza el nivel que necesita al presentar un proyecto.

o Es esencial que se estudie primero la presentacion manual para poder comprender las posibilidades que se tienen
para comunicar las ideas de presentacion de proyectos como futuros profesionales y comprender los campos del
conocimiento, creacion y expresion grafica. También prestar servicios integrados que el cliente necesita por
medio de proyectos con grdficas de alta calidad y realismo utilizando medios a nuestro alcance, econémicos,
flexibles como el marcador, que brinden resultados impresionantes e inmediatos, si no se cuenta con una
computadora.

o Para apoyar al curso de presentacion 1 que se imparte durante el segundo afio de la carrera de Arquitectura cuyo
objetivo principal es capacitar al estudiante para que pueda expresarse grdficamente y asi mejorar sus
exposiciones en las presentaciones arquitectonicas. Conociendo una técnica econdmica, de fdcil aplicacién por
medio de un proceso grdfico paso a paso como el marcador.

EL MARCADOR COMO INSTRUMENTO GRAFICO EN LAS TECNICAS DE PRESENTACION DE PROYECTOS ARQUITECTONICOS
GUADALUPE DE LA LUZ MUNIOZ MOLINA




15
¢PARA QUE REALIZAR EL DOCUMENTO?

Para presentar un documento de apoyo al estudiante en la técnica especifica del marcador; y proporcionar la
informacién grafica y teérica para facilitar la presentacion de un proyecto arquitecténico.

¢PARA QUIEN REALIZAR EL DOCUMENTO?

Al estudiante de la Facultad de Arquitectura de la Universidad de San Carlos de Guatemala con el apoyo especifico
al curso de Presentacion 1y a todo interesado en la aplicacion de la técnica de marcador.

EL MARCADOR COMO INSTRUMENTO GRAFICO EN LAS TECNICAS DE PRESENTACION DE PROYECTOS ARQUITECTONICOS
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OBJETIVOS

= GENERALES

o Elaborar un documento de apoyo en la técnica de marcador para consulta del estudiante de la Facultad
de Arquitectura de la Universidad de San Carlos de Guatemala

o Proporcionar las herramientas necesarias para expresarse grdficamente en la presentacion de objetos
arquitecténicos bajo las hormas de moral y ética profesional.

« ESPECIFICOS:

o Comprender los principios, fundamentos y uso del marcador en las diversas formas de presentacion de
un objeto arquitectonico.

o Presentar un objeto arquitecténico con materiales y la gama de colores propios de la técnica del
marcador.

o Proporcionar al estudiante una guia paso a paso en la presentacion de un proyecto.

o Motivar al estudiante en la adquisicién de un material versdtil como el marcador, instrumento de
presentacién bdsica de un proyecto.
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DELIMITACIONDEL TEMA:

Con base en las necesidades de los estudiantes de la Facultad de Arquitectura de la Universidad de San Carlos de

Guatemala en el curso de Presentacion 1y personas interesadas, se realizard una guia en la aplicacion de la técnica
de presentacién utilizando al marcador como instrumento.

Es un documento que servird de apoyo al estudiante; especialmente para quien no resuelve todas las dudas durante
el curso de Presentacion 1 o de Disefio Arquitecténico, cuando tenga que presentar proyectos arquitecténicos en la
Facultad de Arquitectura.

» ALCANCES:

Teniendo en cuenta el contenido del curso de Presentacién 1 de la Facultad de Arquitectura de la Universidad de
San Carlos de Guatemala, especificamente la Técnica de Marcador se incluye los siguientes temas:

o Historia del marcador, propiedades, cuidados, o Matriz de evaluacién en temas del color, técnica
etc. del marcador y perspectiva

o Ventajas y desventajas, gama de colores.

o Desarrollo tedrico y grdfico de la técnica del
marcador paso a paso incluyendo materiales,
efectos y detalles.

o Aplicacion de texturas, plantas, elevaciones,
secciones, perspectiva e interiores.
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= LIMITES:

Dirigido a estudiantes del curso de Presentacion 1 de la Facultad de Arquitectura de la Universidad de San Carlos
de Guatemala y a las personas interesadas en su consulta y aplicacidn.
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METODOL OGIA:

La metodologia a utilizar debido a que es un tema eminentemente prdctico, serd el desarrollo de etapas o pasos

logrando el desarrollo de habilidades y destrezas, partiendo de lo simple a lo complejo; por lo que se utilizara el
método inductivo.

En cada una de las etapas, se realizardn las secuencias requeridas para una buena presentacion arquitectdnica. Todo
se realizard a mano con descripcién.

Después de explicar cémo realizar la técnica, se mostrardn ejemplos grdficos de texturas, plantas, elevaciones,
secciones, perspectiva e interiores; también materiales a utilizar como papel, gama de colores, aplicacién, trucos y
sugerencias para lograr una buena presentacidn.

Al terminar de asimilar el proceso del documento, el estudiante estard en capacidad de realizar la técnica de
marcador que ha aprendido con facilidad y claridad grdficamente.

Habra dos etapas: la tedrica en donde se explicardn conceptos bdsicos de la temdtica y la elaboracion grdfica,
expuesta a continuacion.
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/ ETAPA PRACTICA

» Técnicas, efectos y detalles.
» Texturas.

*Plantas.

= Elevaciones.

= Secciones.

=Perspectivas exteriores.

=Perspectivas interiores.

ETAPA TEORICA

= Historia del marcador.
= (Gama de colores.
= Partes de un marcador y cuidados.

* Materiales auxiliares y bdsicos.
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ORICO

REFERENTE

1. PRESENTACION ARQUITECTONICA: ()

Conocimiento y  prdctica de téchicas tradicionales de presentacion grdfica como el marcador, plantas
arquitectdnicas, elevaciones, secciones, plantas perspectivadas, perspectivas de uno y dos puntos de fuga, interiores
y estudio de detalles.

2. LA EDUCACION: (1

No es mds que la formacién del hombre por medio de influencias exteriores conscientes o inconsciente, o por
estimulo, que si bien proviene de algo que no es el individuo mismo, suscita en él una voluntad de desarrollo auténomo
conforme a su propia ley.

La educacién no puede ser, sino un proceso de elaboracién de sentidos. Dicho de otra manera la educacion tiene que
ser simplemente un proceso vital, donde el estudiante en forma inteligente y comprometida, logra crear y recrear
sentidos.

La educacién sistematizada, intencional o consciente se realiza por medio de actos que, son intencionales,
deliberados o voluntarios. Dado que la educacion se caracteriza por su humanidad, estos actos son cumplidos por
personas formadas y personas en formacién.
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(1)Técnicas de la presentacién arquitectdnica. Hellen Camas.

3. EDUCANDO: (1)

El sujeto de la educacidn es el hombre como individuo y como ser social. A él estad dirigida la educacion. Por él es
realizada y ha sido concebida; en tanto él recibe la educacion, se denomina educando. El término “educando”
presupone el término “educabilidad”. Que consiste en la disposicion, la ductilidad o la plasticidad individual para
recibir influencias y para elaborar sobre ellas nuevas estructuras espirituales. En otras palabras, es la capacidad
humana para la formacién y el desarrollo.

4. APRENDIZAJE: (1)

El aprendizaje puede ser principal o secundario. Principal es el que estd representado por la intencion del
catedrdtico o por los objetivos consignados en los planes de estudio; el secundario es aquel que estaba previsto o
programado. Influyen en ello factores tales como simpatia o antipatia por el catedrdtico, agrado o desagrado hacia
la materia, adaptacion o inadaptacidn con relacién a los trabajos en grupo; buenos o malos hdbitos en la toma de
apuntes, en el cuidado y conservacién del material escolar, etc.

En el proceso de aprendizaje, es necesario una reflexién y evaluacion constante, en donde se identifiquen y aprendan
de los avances y dificultades surgidas durante el proceso.

El proceso de aprendizaje parece desenvolverse a través de las siguientes fases:

a. Fase sincrética: Es el momento en que el estudiante recibe el impacto de una nueva situacion, la que puede
provocarle un estado de perplejidad donde los elementos del conjunto situacional parecen estar yuxtapuestos,

g
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colocados uno al lado del otro, sin mucha légica aparente.

b. Fase andlitica: Las partes del todo percibido son analizadas separadamente. Cada parte en un verdadero
desmenuzamiento, es aprendida en su individualidad y en sus relaciones con las partes préximas.

c. Fase sintética: En esta fase final, las partes son unidas mentalmente, con base en todo aquello que es
fundamental para la formacidn de un todo mayor, comprensivo y légico que es el conjunto de la situacion. Las
partes, ahora, pierden sus detalles para ser aprendidas en sus aspectos fundamentales, con relacién a la
situacion tal en que se encuentran insertas. De este esfuerzo mental de sintesis resulta la representacién
simplificada de todas las partes integradas en un todo.

Principios psicoldgicos bdsicos mds importantes que configuran en el aprendizaje:

o Ley del efecto. Toda persona tiende arrepentir las conductas satisfactorias y a evitar las desagradables.
Agradables son las experiencias en las cuales el estudiante tiene éxito y desagradables aquellas en las que
fracasa. Puede llamdrsele ley del éxito.

o Ley de la vivencia: Para aprender mejor es preciso tener cierta vivencia de lo que se pretende estudiar. El
estudiante debe tener cierto tfiempo de vivencia y convivencia con un fema, antes de pasar a estudiar otro.

o Ley de la Pluralidad. El aprendizaje es mds consistente, amplio y duradero cuantos mds sentidos (vista, oido,
tacto, etc.) estén involucrados en el proceso de aprender.

o Ley del Ejercicio. Cuanto mds se practica y se repite lo aprendido, es cuanto mds se arraiga el contenido el
aprendizaje en el estudiante. El ejercicio cuando mds convenientemente es llevado a cabo, conduce
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efectivamente a la eficiencia y a la perfeccion.
Motivacion del aprendizaje:

Motivacion es el proceso que provoca cierto comportamiento, mantiene la actividad o la modifica. Motivar es
predisponer al alumno hacia lo que se quiere ensefiar; es llevarlo a participar activamente en los trabajos escolares.
Motivar es conducir al alumno a que se empefie en aprender, sea por ensayo Yy error, por imitacién o reflexion.

Un alumno estd motivado cuando siente la necesidad de aprender lo que estad siendo tratado; esta necesidad lo lleva
a aplicarse, a esforzarse y a perseverar en el trabajo hasta sentirse satisfecho. En caso contrario, el profesor
terminarad dando su clase, pero solo.

5. ENSENANZA SUPERIOR: (1)

Es la ensefianza destinada de egresados del Nivel Medio, correspondiendo nhormalmente al periodo de vida
comprendido entre los 19 y 24 afios de edad cronoldgica.

Los estudios universitarios pueden clasificarse de la manera siguiente:
a. De incremento cultural general: Facultades de Filosofia, Educacion, Bellas Artes.
b. De servicio social: Facultades de Medicina, Odontologia, Ciencias Politicas y Sociales.
c. De desarrollo econdmico: Facultades de Ingenieria, Arquitectura, Quimica, Economia, Administracion, otras.

Funciones de la ensefianza universitaria:
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Funcion profesional: es la que mira hacia la formacién profesional de nivel superior y la que fundamenta
cientificamente, el cdmo y el por qué de su accién profesional.

Funcion creadora: que procura estimular la imaginacién y el ingenio en el campo de las letras, las artes y las
ciencias, teniendo en cuenta nuevas formas de expresién, de comunicacién y de produccion.

Funcidén de investigacion: consiste en estimular una actitud amigable para con los cambios, teniendo como
punto de mira que tanto la realidad humana como la realidad que la rodea sean mejor conocidas a fin de que se
adopten las providencias que exigen las nuevas necesidades de la vida social.

. Funcién social: que contemple las necesidades sociales de la comunidad y del pais.

LA ARQUITECTURA Y EL ARQUITECTO: (1)

La Arquitectura, arte o ciencia de proyectar y construir edificios perdurables. Sigue determinadas reglas, con

objeto de crear obras adecuadas a su propésito agradable a la vista y capaz de provocar un placer estético.

El tratadista romano Vitrubio fijé en el siglo I a. C. las tres condiciones bdsicas de la arquitectura: Firmitas,

Utilitas, Venustas (resistencia, funcionalidad y belleza). La arquitectura se ha materializado segun diferentes estilos

a lo largo de la historia: gético, barroco y neocldsico, entre otros. También se puede clasificar de acuerdo a un estilo

mds o menos homogéneo, asociado a una cultura o periodo histéorico determinado: arquitectura griega, romana,

egipcia. El estilo arquitecténico refleja unos determinados valores o necesidades sociales, independientemente de la

obra que se construya (casas, fdbricas, hoteles, aeropuertos o iglesias). En cualquier caso, la arquitectura no

depende sélo del gusto o de los cdnones estéticos, sino que tiene en cuenta una serie de cuestiones prdcticas,
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estrechamente relacionadas entre si: la eleccion de los materiales y su puesta en obra, la disposicién estructural de
las cargas y el precepto fundamental del uso al que esté destinado el edificio.

7. EL MARCADOR (2)

Es un instrumento de escritura y presentacién, que contiene su propia tinta y su uso desde el punto de vista
arquitectdnico; es pintar para presentaciones en superficies como el papel calco y cromacote.

La punta del marcador suele estar hecha de un material poroso, como el fieltro. Es posible, aunque raro, que tenga
una punta de material no poroso.

8. MARCADOR NO PERMANENTE: (2)

El marcador no permanente suele ser usado: en superficies donde no es necesario que las marcas duren mucho
tiempo, o que si fuese asi seria inconveniente para ese material como en las transparencias o las pizarras blancas.

Estos marcadores son generalmente utilizados en superficies no porosas, donde la tinta se adhiere a esta superficie
sin ser absorbida.

9. MARCADOR PERMANENTE: (2)

El marcador permanente o indeleble es utilizado cuando se desea que lo dibujado resista en el tiempo. La tinta suele
ser resitente al agua, contiene sustancias quimicas toxicas como xileno o tolueno, y tiene la capacidad de escribir en
una variedad de superficies, desde papel a metal o roca.
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10. CALCO: (2)

El papel calco tiene una superficie transparente, lisa, uniforme y 90 gramos de grosor. Es un gran papel para los
dibujos técnicos y excelente para presentaciones, se encuentra en 24" y 36" de ancho. La superficie lisa y
transldcida permite trabajar en ambos lados dando como resultado mds profundidad. Completar dreas mds grandes
en el lado posterior primero y agregar el detalle en el lado delantero. Su superficie permite que la tinta y los
pigmentos mezclen suavemente; excelente para la representacion del marcador, del ldpiz y de la tinta,

11. CROMACOTE O CROMEKOTE: (2)

Papel de superficie brillante utilizada para presentacién de proyectos el marcador desliza, pero sélo se utiliza en una
cara del papel y el material seca muy rdapido. Grosor de 70 y 90 gramos. Papel al cual se le aplica un recubrimiento en
una o en ambas caras con resinas y minerales. Este recubrimiento puede ser adherido mientras estd en su proceso
de fabricacidn, con terminado brillante.

(2)Dibujando con Rotuladores. Martin Antonino. Editorial Ceac, 2da. Edicidn, Pert 1988
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CAFPITULO]]

MATERIALES Y EQUIFO
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PROFIEDADES DEI MARCADOR

o El Marcador es un instrumento ideal para bocetar una ilustracion en color y rdpidamente.

o Cubre grandes superficies y de manera uniforme deslizandose con mucha facilidad.
o Son muy utilizados para representar imdgenes visuales que deben ser rdpidamente identificadas, permiten
producir de forma espontdnea y directa un amplio abanico de efectos.

PARTES DE UNMARCADOR®

LA PUNTA:

La punta del marcador tiene un conjunto de microagujeros que llevan la tinta hacia su extremo. (Biselada, redonda).

Al emplear la palabra felt-tip-pen es decir "pluma de fieltro" y es un error, ya que hace mucho tiempo que las puntas
del marcador han dejado de ser de fieltro, materia demasiado frdgil y blando. Al principio, dicha punta era de
madera balsa por la especial orientacidn de sus fibras. Mds tarde, las puntas se hicieron de pldstico. Ahora, son de

C

DEPOSITO Y TINTA
PUNTA PUNTA

pelicula de poliéster compresado o de cualquier otra materia sintética parecida. Puede ser gruesa, mediana y fina.
LETRASET =i _:.t anent twin-tip
ProMARKER
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EL DEPOSITO Y LA TINTA

En el depdsito del Marcador existe un mechon de fieltro impregnado de tinta que conduce a ésta por medio de
capilaridad, hacia la punta del utensilio.

CAPUCHON O TAPA:

Cubierta de la punta del Marcador que evita que este se seque. Y lo protege de caidas.

CUIDADOS MINIMOS «

o Taparlos siempre que no se estén usando. Las tintas de todos los marcadores son muy voldtiles, y, se deja es

probable es que se lo encuentre semiseco o seco cuando quiera volver a utilizarlo.

o Las puntas de los Marcadores, tanto las de fieltro, como las de fibra sintética son delicadas. Si las
presionamos demasiado sobre el soporte o las golpeamos, se pueden deteriorar con cierta facilidad. No hay
necesidad alguna de trabajar asi. Los rotuladores se deslizan sobre el papel con extremada suavidad y libres
de trabas mecanicas.

o Evitar que caigan al suelo cuando estdn destapados. Si se precipitan de punta esta puede quedar inservible.

(1)Asi se Pinta con Rotuladores. Claude de Seynes/ Jean Naudet, Editorial Parramén 3ra. Edicién, Espafia 1990.
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* El marcador no es preciso recargarlo.
* Para su uso no es necesario ningdn grado particular de pericia. Basta deslifbr‘ée papel y él

dibuja solo, sin que el estudiante necesite otra cosa que una mano para hacerlo correr.

* La mano estd libre y no es previsible ninglin percance (las plumas, a veces, se estropean; los pelos de los
pinceles, en ocasiones, no se agrupan del modo adecuado, los estildgrafos se atascan, etc.)

* La totalidad de los marcadores proporcionan un trazo regular y su deslizamiento sobre el papel es siempre
suave y carente de problemas técnicos.

= El color es fijo, al aplicarlo.

» Se puede dibujar, con varios estilos y con cualquier grado de acabado o pintar con él. Es posible hacerlo en
blanco y negro o en color.

* Su punta semirrigida permite cubrir grandes superficies y de manera uniforme.
= Se autoalimenta de tinta.

* La tinta seca con rapidez y ello permite superponer y yuxtaponer colores casi al instante, ya que éstos no se
corren ni cambian de tonalidad con el tiempo.

= El marcador dura mas tiempo que otros materiales y hay variedad de gamas de mismo color.

* Los Marcadores se aplican directamente con el color deseado, sin tener que efectuar mezclas previas como en
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la acuarela.

» Cada marcador da un trazo de un grosor definido, segtn la forma de la punta;
si es redonda: un trazo; punta biselada: dos trazos (medio y gruesa);

marcadores de dos puntas: punta fina, punta biselada.

DESVENTAJAS

= El costo que representa la coleccién de colores para algunas personas.

= La tinta que seca rdpidamente.
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Son materiales que acompafiaran a la técnica del marcador en la presentacién de proyectos
arquitectonicos:

a2

EOUIFO AUXILIAR o

o Ldpices o portaminas debemos de contar con un ldpiz blando B, intermedio F- HB;
para bocetos en el dibujo preliminar, dibujo final y acabados.

o Cuchilla o tijeras para cortar el papel a utilizar en el tamafio hecesario para la presentacidn. Tener siempre en
excelente estado los mismos.

o Plantillas circulos, elipses, de amueblar, curvas, etc. Escuadras, para dibujo en general y acabados y detalles
finales.

o Papel cromacote o similar y calco de superficie lisa para realizar la presentacion.

o Craydn blanco para iluminacién o aclarado de marcador en algin efecto deseado. Con buena punta y excelente
estado.

o Lapicero tinta gel blanca, para luz marcada o brillo en algin efecto deseado. Siempre bien tapado y en buen
estado.

o Punto fino negro o rapidografo en distintos grosores; uno fino, un medio y un grueso, como minimo de
preferencia el primero por ser desechable y la tinta no se corre tan fdcilmente como en el caso de
rapidégrafo.
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El Marcador a base de alcohol:

v'El Marcador debe resbalar y por tanto el papel a de ser liso, sin grano, perfectamente calandrado (presionado
para que su superficie sea mds satinada).

v'La tinta aplicada por el Marcador no debe correrse sobre la superficie del papel; debe penetrar en el, pero
quedando lo bastante fresca como para fundirse con la finta que se aplica de nuevo. El papel debe ser
absorbente.

v'La tinta seca con rapidez (se trabaja rdpido y a grandes trazaos) pero no muy rdpido para realizar
degradados.

v'El modelo que calcamos debe ser visible a través del papel usado como soporte; es decir, que el papel no
deberd ser totalmente opaco.

v'Para obtener una mdxima brillantez y luminosidad del color de nuestros Marcadores es preciso usar papel
blanco.

El Marcador a base de agua (también conocidos como acuarelables):

Es dirigido generalmente para nifios. El papel debe ser satinado. Se seca mds despacio que los que son a base de
alcohol.

o LA MESA DE TRABAJO: la mesa debe ser plana no inclinada. Por dos motivos, primero, en un plano inclinado,
los Marcadores y ldpices ruedan y se caen. En segundo lugar, siempre resulta mds prdctico trabajar en un
plano paralelo al suelo.
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o ILUMINACION PARA TRABAJAR: (3) la ideal es la luz del dia. Los
colores son reales y se pueden ver claramente el efecto que se logra.

Lo que no sucede si se trabaja con luz artificial que distorsiona la
realidad del color del Marcador.

e (2) La aerografia como medio como medio de presentacion. Edgar Judrez, 1991 Guatemala.

e (3)Dibujando con Rotuladores. Martin Antonino. Editorial Ceac, 2da. Edicién ,Perd 1988.
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MATERIALFS
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EL PAPEL:

o ESTRUCTURA DEL PAPEL: cuando se examina bajo un microscopio, el papel se
percibe como una compleja red de fibras interconectadas. Es importante seleccionar un papel compatible con el
medio que se ha elegido. La composicion del la fibra, el peso, la rugosidad y el acabado son caracteristicas
importantes a considerar cuando se elije el papel a utilizar.

» Composicion de las fibras: determinan la durabilidad y permanencia del papel.

» Peso: se mide con estdndares de peso con base en el sistema métrico, un papel listado de 250 gramos por
metro cuadrado. Casi todos los tipos de papel se venden en diversos pesos.

» Rugosidad: se refiere a los pequefios picos y valles de la superficie de las fibras. La cantidad de rugosidad
determina la capacidad del papel para atrapar y conservar algunas formas de pigmento.

* Acabado superficial- es terso, el papel es lustroso casi sin rugosidad. Una textura de superficie horizontal
es la textura que forma la ondulacién del marco utilizado para fabricar el papel.
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o TIPOS DE PAPEL: las propiedades de los tipos de papel se deben tener en cuenta al seleccionar la superficie de
dibujo.

El acabado avitelado acepta varios medios: ldpiz de grafito, crayones, carboncillo, pastel, pluma, tinta, acrilica, y
Marcador. Por la ausencia de rugosidad.

Los papeles transparentes y traslicidos como el papel calco son mas ligeros comparados con otros papeles. Son
superficies lisas y no absorbentes y es a prueba de corrimiento. El papel de calcar como comlnmente se le conoce,
acepta ldpiz, crayones, pasteles, pluma tinta, y el Marcador de disefio.

o LAS CUALIDADES: del papel a considera son su absorbencia, opacidad y rugosidad o textura de la superficie.
Por lo general cuando se utilizan Marcadores, conviene un papel poco texturizado como el calco y cromacote.

LA ELECCION DEL PAPEL PARA MARCADOR varia en funcién de los Marcadores que se piensen utilizar, ya sea a
base de agua o de alcohol.

PAPEL CALCO: El papel calco tiene una superficie transparente, lisa, uniforme y 90 gramos de grosor. Es un
gran papel para los dibujos técnicos y excelente para presentaciones, se encuentra en 24" y 36" de ancho. La
superficie lisa y translicida permite trabajar en ambos lados dando como resultado mds profundidad. Completar
dreas mds grandes en el lado posterior primero y agregar el detalle en el lado delantero. Su superficie permite que
la tinta y los pigmentos mezclen suavemente; excelente para la representacion del marcador, del ldpiz y de la tinta,
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PAPEL CROMACOTE O CROMEKOTE: Papel de superficie brillante utilizada para presentacién de proyectos
el marcador desliza pero solo se utiliza en una cara del papel y el material seca muy rdpido. Grosor 70 y 90 gramos.
Papel al cual se les aplica un recubrimiento en una o en ambas caras con resinas y minerales. Este recubrimiento
puede ser adherido mientras estd en su proceso de fabricacién, con terminado brillante.

MARCADORES

Para propdsitos de presentacién de proyectos arquitectonicos utilizamos Marcadores a base de alcohol. La base es el
vehiculo que lleva el pigmento a la superficie de dibujo. Los Marcadores a base de alcohol son virtualmente inodoros
y no representan riesgos para la salud.

e (4)Burden, Ernest. Técnicas de presentacién de proyectos arquitectdnicos. Francia. 1989.
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MEFZCIADE COLORE S

Existen tres maneras de mezclar con Marcador.

v Poniendo dos o mds colores uno sobre el otro, mezcldndolos en
el papel: la mezcla de colores es mds satisfactoria cuando
se trabaja de claro a oscuro en papel absorbente.

v" Aplicando dos o mds colores uno al lado del otro, con
lo que se logra la ilusion de una mezcla de colores
(como en el puntillismo): aplicando capas y valores de
un mismo tono.

v Juntando dos Marcadores punta con punta permitiendo
que los colores se mezclen en las puntas: se obtiene
poniendo en contacto dos Marcadores de diferente color, lo que
permite que los colores se mezclen en las puntas de estos. Y hagan otro color.

e (3)Dibujando con Rotuladores. Martin Antonino. Editorial Ceac, 2da. Edicién ,Pert 1988.
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GAMADE COLORESENFEI MARCADOKR

Una gama de color son las variaciones de un mismo color.

Vale la pena tomarse el tiempo para clasificarlos por grupos o familias de color. A fin de encontrarlos con rapidez y
evitar efectos no deseados en la presentacion. Clasificandolos ast:

GAMA COLORES CALIENTES: son las que contienen colores calientes. En concreto rojo y sus derivados (tierra,
naranja, etc.)

GAMA COLORES FRIOS: son las que contienen azules y derivados del azul (violeta, ciertos grises, etc.)

GAMA DE COLORES MEDIOS O NEUTRAS: intervienen los amarillos, los verdes, determinados grises, etc.

+ GAMA DE COLORES BASICA UTILIZADA NORMALMENTE POR EL
PROFESIONAL:

v Amarillo pdlido......... v" Rosado pdlido...............
v Amarillo denso......... v' Rosado vivo...........c........
v Amarillo ocre........ v Rojo medio

v" Naranja pdlido.......... v Rojo oscuro o Corin‘ro..._
v Naranja vivo............ _
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Morado..........cccooecuue.
Azul pdlido.............
Azul cielo..............
Azul vivo.................

Azul oscuro..............

Verde-azul o acua....

Azul casi negro

Verde medio.............

Verde pdlido.............

Verde obscuro..........

Verde abeto..............
Negro......cocvvenrenne.

Beige o marfil...........
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Beige intenso o arena...

CAf€.nneeeeeeeeeenn

Café rojizo.........unece.

Café claro.......ooovo...

Carne claro..........oecevun..

Carne obscuro..............

Gris frio ligero..............

Gris frio intermedio.....

Gris cdlido ligero..........

Gris cdlido intermedio
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TECNICAS.

TECNICA: Conjunto de procedimientos o recursos que se usan en una presentacion, en especial cuando se adquieren

por medio de su prdctica y requieren destreza 'y habilidad de un  estudiante.

TECNICA CON _MARCADORES: La técnica utilizada para marcadores es parecida a la de la acuarela. Pero con

secado mds rdpido entre capa y capa. La intensidad de los tonos y colores se consigue aplicando capas, mientras que
en las zonas mds claras se deja el papel en blanco. Los colores se superponen de igual modo que se hace con la
acuarela para crear valores mds oscuros y mezclar colores. Utilizar el marcador como luz y sombra en un disefio
aplicando capas de color en diferentes gamas.

Las técnicas bdsicas mds habituales de representar imdgenes con marcador son dos. La primera suele emplearse
para realizar bocetos rdpidos, en los que los trazos de marcadores son claramente visibles.

La segunda se emplea para obras mds detalladas, en las que los trazos se combinan formando zonas planas de color a
fin de dar a la obra un acabado pulido.

El objetivo principal de esta técnica es conseguir claros, sombras intensas y asi dar forma con tonos simples.

Se recomienda salvo que se conozcan los Marcadores con los que se trabajan; que si son nuevos colores probarlos
sobre un papel que no le sirva a fin de comprobar el color exacto que dan. No es conveniente fiarse del color
exterior de la funda, solo es el aproximado de la tinta que contiene.
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= LOS TRAMADOS DE LINEA
Se puede trabajar de forma creativa, dgil y divertida, en Marcador mediante tramadas de lineas.
Aplicando capas sucesivas de tramados de distinto color, unas sobre otras, en forma inclinada.
Se colocan en todos los casos los colores claros claros primero
porque como se sabe en la técnica del Marcador ho se puede
aclarar lo que es obscuro.
En la zona de cielo sélo se aplican tonos de azules. Solo si es
atardecer agregar naranja en dos capas.
En arboles tres tramas de verdes; una en verde claro, otra en
verde mds obscuro y otra
en azul para profundidad. En la base del tronco del drbol cuatro capas:
amarillo, verde claro, verde oscuro y café obscuro.

= MANCHAS ¥ LINEAS:
Es la técnica mds sencilla para ilustrar, consiste en aplicar
manchas sin combinar colores. Dejando espacios en blanco para
la luz o agua es bastante ristico y no es para acabado final.
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= LOS PUNTOS O PUNTILLISMO:
El puntillismo es la técnica donde el Marcador presta sus mejores
servicios. Se utiliza aplicando puntos en distintos colores juntdndolos
mads a medida que se necesite sombra y dispersdndolos al necesitar
luz o colores claros.
Para trabajar se toma en cuenta lo siguiente:
a) Para la consecucidn de los tonos es preciso usar todos los
b) colores que sean necesarios hasta conseguirlos: tres, cinco, siete, etc.
c) Para los efectos de claridad u oscuridad lo que importa es
la densidad mayor o menor de puntos.

» MEZCLA DE COLORES:

1. Para mezclar colores de manera éptima lo indispensable es crear el color trazando lineas paralelas
superpuestas.

2. Aplicamos el color claro en la parte de abajo y

3. en la otra mitad el color obscuro de la misma gama; no se puede variar la velocidad del trazado, ya que de
lo contrario el tono varia.

4. Después se da una segunda capa sobre el color que ocupa la parte superior (obscuro) abarcando sélo una
tercera parte de este desde arriba, a fin de crear un color mds obscuro visualmente al aplicar capa sobre
capa.
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5. Dejar la parte obscura del paso 3y

6. Aplicar con el color mds claro otra capa encima de color igual en la interseccion de ambos colores, a fin de
crear una degradacion visual de cuatro tonos utilizando sélo dos (claro- obscuro).

7. Dejar la parte clara del paso 2

; L4
s

2 )
|

7

* MANCHAS COMBINANDO COLORES: especial para
calco dibujar por el lado de frente el plano o dibujo
que se quiera con marcador punto fino desechable y
por la parte de atrds colocar varias manchas en
gamas segln lo que se desee por ejemplo en un drbol:
colocar verde claro en toda la

zona y luego con un o mds marcadores, mds
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obscuros de la misma gama en la parte inferior o donde hay sombra; colocar manchas como puntos y mezclar
con el color mds claro con movimientos en forma de ocho acostado hasta lograr que se difuminen en integren
los dos colores. Realizar detalles con ldpiz o crayon blanco.

o (1)Asi se Pinta con Rotuladores. Claude de Seynes/ Jean NaudeT, Ediforial Parramon 3ra. edicion, Espana 1990.
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DETALLF 5s

Se afiaden al final de la presentacidn por distintas razones:

a) El trazado inicial a ldpiz nos sirve de guia para delimitar zonas de color y esto da relieve a las formas. Al
completar la coloracién podemos repasar algunos contornos con un ldpiz o un Marcador punto fino. Estos
trazos se aplican en negro que dan un mejor acabado y es un complemento perfecto para el Marcador.

b) Aplicar los toques de color necesarios o que hagan falta para crear contraste.
QUE MARCADOR UTILIZAR PARA LOS DETALLES:

El ideal para los detalles obscuros es el de punta fina o media en especial si se trata de negro para que realce el
dibujo y no sea el protagonista de la presentacién,

Para los detalles mds claros aplicaremos crayén blanco, o lapicero de tinta gel blanca.

* PRIMER Y SEGUNDO PLANO: dentro de la Presentacién Arquitecténica encontramos dos elementos los que
estdn en un mismo plano bidimensional. Para definir el detalle que se le dard a la misma es necesario separar la
Presentacidn en dos: los elementos que forman la
parte principal de la ilustracién (primer plano), o los
que servirdn de fondo y profundidad sin ningln detalle
complicado (segundo plano) que forma parte de la
Presentacidn sin ser la principal.

Los elementos en primer plano pueden ser: figura humana,

EL MARCADOR COMO INSTRUMENTO GRAFICO EN LAS TECNICAS DE PRESENTACION DE PROYECTOS ARQUITECTONICOS
GUADALUPE DE LA LUZ MUNIOZ MOLINA




64

vehiculos, vegetacidn, dreas verdes, banquetas, y el edificio u objeto arquitectdnico en si. Los elementos en
segundo plano o de fondo son los que no necesitan gran detalle y sélo dan la idea de espacio

circundante que ayuda al realismo de la Presentacion Arquitecténica entre ellos tenemos: arboleda al
horizonte, cielo, otros edificios circundantes, montafias, letreros lejanos, etc.

e (B)Arquitectura Habitacional. Volumen II. Alfredo Plazola Cisneros. Editorial Plazola, 5ta. edicién. México 1992.
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FFECTOSH

NEBLINA:
Un crayén blanco difumina el color de un Marcador mds obscuro.

Entre mas presion se realice mayor es el efecto de la neblina.

DECOLORACION O LUZ:
Si se necesita aclarar una zona por ejemplo para realizar las
juntas en ladrillos, se aplica crayén blanco bien afilado y sélido

en el lugar preciso.

e (1)Asi se Pinta con Rotuladores. Claude de Seynes/ Jean Naudet, Editorial Parramén 3ra. edicién, Espafia 1990.
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EL BRILLO:
Por su configuracidn fisica, el crayén es mds brillante que el
Marcador por eso suele recomendar su uso para afiadir brillo

a la ilustracién.

SOMBRAS Y REFLEJOS:

La sombra difusa se realiza con un crayén obscuro, trazado ligeramente
Para reflejos de una ventana sobre un piso brillante por ejemplo:
se logra con crayén blanco. La presién ejercida se realiza mds

intensa cerca de la luz, que en los primeros planos o los mds lejanos a la luz.

PARA ZONAS BLANCAS: se coloca tinta gel blanca pura.
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MATRIZDE EVALUACIONe

La Matriz de Evaluacidn es importante para el catedrdtico para evaluar los distintos aspectos que se destaquen en
cada Presentacion de Proyectos Arquitectonicos, asi como también es una guia de referencia clara y exacta de los
distintos aspectos que se evaluardn al momento de realizar y entregar una Presentacion Arquitecténica la Técnica
de color en Marcador por parte del estudiante.

Serd Gtil de manera que al estudiante le quede de una forma clara los aspectos que serdn evaluados, como los de
mayor o menor ponderacidn.

Con ésta se ve de forma clara y ordenada tanto para el estudiante y el catedrdtico el otorgamiento apropiado de las
calificaciones de la técnica de color en Marcador.

Se debe aclarar que ésta es una idea que se puede tomar de referencia y no la dnica al momento de trabajar y
evaluar en la Técnica de Marcador.
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L Para el tema de color (¢)

Se evaluara: Punteo

Proporcion del dibujo...........c..ccoceimricnnsicinnicriirees s 1.0

Areas de IUzZ'y SOMDIra..........ocoooovccoevecceeecceeccoesesessessoesserssennes 1.0

Aplicacion de TeXTUras.........oreiierianene e ssseens 3.0

USO del COIOM........oiiii sttt eenes 3.0

PresSentacion..........c.oeeneeiciniceiee et ssnsiennns 2.0
TOTAL....ccovvmrcvinnrnrcsirrsnn. . 10 PUNTOS

Descripcidn:

Proporcion: se refiere a la proporcidn de la relacion del elemento representado en su base y alto, asi como la relacién
del todo y sus elementos.

Areas de luz y sombra: se evaluard la distribucién de las dreas de luz y sombra dependiendo de la direccién de la
luz y de la intensidad de la misma, segln sea propia o proyectada.

(6) Dina Ché. Guia para la ensefianza del curso de Dibujo Natural 1
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Aplicacion de texturas: que la aplicacion segln la técnica lleve un orden, ademds que sea la adecuada para dar la
sensacion del volumen requerido.

Uso del color: se refiere a la eleccién de colores (contrastes, analogias, monocromias, etc.)

Presentacion: se refiere a limpieza del formato, ordenamiento de elementos, datos personales completos e impacto
visual.

(6) Dina Genoveva Ché, Dibujo Natural un medio de representacion arquitectdnica
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+Para el tema de introduccion de Presentacion Arquitectonica a Marcador: (6)

Se evaluara: Punteo
Procedimiento empleado...........oocnennccinncccsssseeneesssesnnnee 2.0

USO de 1a TECNICA ..ot 2.0
Aplicacion de TeXTUras.........coovriicrsnncrsss e sssnessisssneeenss 2.0

US0 del COIOM.........oiiiisc sttt 3.0
PresentaCion..........c.cooveuurmreresns e seesss s sessssessnes s sesssssssnsesssessssesns 1.0

TOTAL...ooo s 10 PUNTOS

Descripcidn:

Procedimiento empleado: se refiere a la secuencia de aplicacién de colores y texturas a la planta o elevacién
representada (aplicacion de colores de fondo, colores de muebles, definicion de fondos con otros colores, aplicacion
de sombras).

Uso de la técnica: que la aplicacion de la técnica sea la requerida de acuerdo a los materiales (Marcador) e
instrumentos utilizados.

Aplicacion de texturas: que sean las adecuadas para representar los volimenes requeridos.

Uso del color: se refiere a la eleccion de colores (contrastes, analogias, monocromias, bicromias, etc.)
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Presentacion: se refiere a limpieza del formato, ordenamiento de elementos, datos personales completos, impacto
visual.

(6)Dina Genoveva Ché, Dibujo Natural un medio de representacion arquitecténica.
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+ Para el tema de perspectivas: (6)

Se evaluard: Punteo
CONCLPTO...coo ettt et et et e e 1.0
Proporcion de profundidades..............cooocumerreeivrnevrrrrnnenne. 2.0
AMDIENTACION. .........ooe e 2.0
US0 del COIOM........oioi e, 2.0
PresSentaCion...........covceoieeiericessceiee st e 3.0
TOTAL..cooo. 10 PUNTOS

Descripcidn:
Concepto: se evaluara que el método utilizado sea con los puntos de fuga correspondientes.

Proporcion de profundidades: se refiere a la relacion de medidas de los objetos reales, en alto, ancho y
profundidad.

Ambientacion: elementos que complementen la perspectiva como personas, drboles, plantas, automéviles, etc.
Uso del color: se refiere a la eleccién de colores (contrastes, analogias, monocromias, bicromias, etc.).
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Presentacion: se refiere a limpieza del formato, ordenamiento de elementos, datos personales completos, impacto
visual.
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CAFITULO]

FORMAS DE TEXTURIZAR
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FORMAS DE TEXTURIZAR CONMARCADOR

Es importante familiarizarse con el material y practicar por aparte combinacién de colores, color exacto del
material, distintos acabados y las diferentes texturas que se aplican en cada presentacion arquitecténica; por eso a
continuacién se presentardn las mismas por separado a fin de facilitar la comprensién, aplicacién del Marcador vy el
trabajo cuando se ha de realizar posteriormente dentro de un plano. De preferencia trabajar la técnica en el lado
de atrds del papel para mejor acabado. Se realizard paso a paso cada textura.

Nota: La presentacién en forma eliptica o circular es para efectos de presentacién final y no afecta el trazo de
textura.
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- PIEDRA ¢ Parala textura de

piedra es importante tener en

cuenta los colores y
texturas de cada una, de

ser posible tener una
fotografia o la piedra
en si a la mano para
reproducirla lo mds
autentica posible; asi como

la piedra que se desea realizar.

Tener a la mano los distintos tonos

de marcador que se utilizardn y realizar a
ldpiz o tinta el disefio.

PASO 1: Realizar el dibujo a ldpiz o en tinta si se trabajard con calco. Agregar el PASO FINAL: Para el resultado final colocar
color mds claro en toda la piedra y dejar en marcador punto finoy medio para detalles y
blanco la sisa. En este caso con naranja suave. con crayones en gama de café y rojizoy con

. ldpiz en algunos casos.
PASO 2: Después alternando se colocan en : Ea.

algunas piedras un tono café medio,

para contraste ya que como vemos en
la realidad no todas las piedras
tienen el mismo color.

PASO 3: Colocar el color mds
obscuro en algunas piedras a fin de
lograr el efecto deseado.
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- LADRILLO ¢ Para

el ladrillo debemos tomar
en cuenta disefiar las sisas

desplazadas. Tener ala
mano Marcadores beige,
naranja a claro, naranja
obscuro, rojo y crayones caféy
blanco. Ubicar la luz y rapidégrafo fino para
acabado.

PASO 1: realizar el dibujo a ldpiz y agregar ladrillo para realismo y dejar partes en blancq
beige dejando espacios en blanco para las que serd la luz.

sisas.
PASO FINAL: colocar craydn

café por delante para
acabado y terminar
con rapidégrafo
delgado y luz 4

PASO 2: colocar naranja claro

en forma de L donde se quiera blanco y en las

obscurecer o hay sombra, sisa

PASO 3: agregar el tono
naranja obscuro en algunos

EL MARCADOR COMO INSTRUMENTO GRAFICO EN LAS TECNICAS DE PRESENTACION DE PROYECTOS ARQUITECTONICOS
GUADALUPE DE LA LUZ MUNOZ MOLINA




PASO 1: en el lugar donde se desee realizar
agua puntear de forma ondulada con marcador
celeste donde vaya la sombra y dejar en
blanco la parte de luz.
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- AGUA ¢ para el agua

tener a la mano diferentes
tonos de azul o celestes de
la misma gama. Colocar
crayén blanco para detalles
este color no debe faltar para

dar realismo.

PASO 2: después colocar el

color mas

PASO FINAL: para los detalles finales
obscuro dentro de las lineas punteadas de colocar crayén blanco sobre todo lo
azul. Cerca del lugar blanco agregar que se pinté. Guiando las
el color mds claro. ondulaciones en donde

hay mas luz aplicar mas
PASO 3: luego con el tono

medio se hacen ligeros
trazos ondulados

crayén blanco.

siguiendo lo que se S
punteo. Para dar realismo.
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+ VIDRIO: .

trabajar con una

superficie

transparente es

necesario que para

lograr el realismo

necesario hay que

imaginar un dngulo a
45° tener a mano gama
de celestes y craydn

blanco.
PASO 1: con el Marcador mds claro trazar un
dngulo imaginario de 45° unas mds unidas que PASO FINAL: colocar crayén blanco sobre
otras dejando entre ellas espacios en blanco. todo lo pintado sobre todo
en los espacios en
blanco que
PASO 2: trazar con un celeste dejamos sin
medio lineas en dngulo igual pintar. Luego
intercaldndolo con el anterior trazar algunos
dejando siempre los espacios trazos en
en blanco para luz. dngulo

contrario para

i PASO 3: colocar el color mas efectos de

claro que se tenga en el cielo a -
vidrio.

L fin de parecer que refleja el mismo.
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- TE J A: para realizar

la teja se necesita
Marcadores naranja claro,
naranja obscuro, rojo
corinto. Rapidégrafo y
crayones en tono de rojo,
blanco y negro.

PASO 1:
realizar el dibujo de la teja con ldpiz lineas

verticales y lineas onduladas horizontales. dejando dreas en blanco para luz o

Colocar el naranja claro en toda el drea claridad.

PASO 2: colocar en el lado opuesto PASO FINAL: finalizar con rapidégrafoy con
a la luz el naranja medio. Para sombra. crayones rojo y corinto por delante y detalles

con el rapidégrafo y con el crayén negro

PASO 3: colocar el color .rojo y el

en pequefias cantidades.

corinto en donde haya mas
sombra para dar efecto 3D.

P < < ~
EL MARCADOR COMO INSTRUMENTO GRAFICO EN LAS TECNICAS DE PRESENTACION DE PROYECTOS ARQUITc. .
GUADALUPE DE LA LUZ MUNOZ MOLINA




81

+ LA’MINA ¢ Para

la ldmina en planta y en

elevacién es casi igual
solo se debe tener en
cuenta hacia donde se
proyecta la luzy la
sombra. Tener a la mano
Marcadores en gama de gris uno
claro, uno medio y uno obscuro; o del

tono que se desee la ldmina. Crayones a tono con el Marcador para detalles.
Rapidégrafo.

PASO 1: realizar el dibujo a ldpiz linea vertical y ondas continuas. PASO FINAL: para el acabado final

Agregar marcador gris claro dejando espacios difuminar los 3 tonos y agregar algunos

en blanco para la luz entre cada onda. - .
toques con ldpiz o crayodn

PASO 2: colocar el gris medio en negro en donde se
requiera mds sombra
y aplicar

rapidégrafo fino.

forma vertical siguiendo la
sombra.

PASO 3: agregar el tono
mas obscuro en las zonas
cerca del blanco que

dejamos, para sombra.
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* PISOS-' Para el piso

tener en cuenta el brilloy

reflejo en dreas interiores

y para la Presentacion de la

Planta Arquitecténica que

detallaremos mds adelante.

Trabajar espacios entre

diagonales separadamente a fin de

que el Marcador no se seque. Tener a la

mano Marcadores en gama de amarillo uno claro, uno medio y uno obscuro.
Crayén blanco y rapidégrafo fino.

PASO 1: realizar el dibujo a ldpiz de la dejando un drea como # partes del
cuadricula del piso y lineas muy suaves en drea entre diagonal y diagonal.

ingulo de 45°. Colocar el Marcador mds claro
PASO 2: colocar el tono medio

siguiendo esta franja hacia el lado
de la sombra dejando un drea
de el color mds claro.

difuminar los 3 colores con el
tono mds claro o con un
algodén seco. Definir |
linea de la sombra ¢

PASO 3: agregar el tono el tono obscuro.

mas obscuro siguiendo el
tono medio dejando un

finalmente traza
las lineas de piso
(cuadricula) con

drea del mismo y llegando
rapidégrafo fino.

hacia la diagonal
definiendo bien la linea_con
color mds obscuro.
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- TELA-' para realizar la

textura de tela debemos
tomar en cuenta que
debemos realizar la sombra
y luz en cada pliegue a fin de
dar realismo a la pieza
ademds realizar un disefio en la
tela con crayén afilado blanco.
Tener a la mano gama de colores en
3 fonos minimo segun el color de tela
deseada.

PASO 1: realizar el dibujo de la tela con el trabajo posterior.

ldpiz. Dejar marcados los pliegues que es
PASO 2: colocar en el lado opuesto a los PASO FINAL: finalizar con rapidégrafoy con

crayones de los mismos tonos del

donde ira la sombra esto solo es para facilitar
pliegues anteriores el color mds claro

dejando blanco puro cerca del Marcador. Y acabar con el

pliegue para luz. crayén blanco. Y marcar

los dobleces con el ldpi
PASO 3: colocar el color

intermedio utilizando la
parte mas delgada del

0 craydn negro.

marcador para dar

movimiento a la tela.
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- GRAMA ¢ Para

grama depende del
drea que se desee
cubriry colocar entre

vegetacién. Tener a la mano
Marcadores en gama de verdes,
uno claro, uno medio y uno obscuro. Rapidégrafo y crayones verde y blanco.

PASO 1: realizar el dibujo a Idpiz trazos muy mds claro en toda el drea. Dejar
suaves solo de guia y colocar el color verde unas dreas en blanco.

PASO 2: colocar el color verde

PASO FINAL: colocar
crayon verde de ser

medio con trazos ligeramente
ondulados.
necesario y combinar
PASO 3: agregar el tono con el verde claro
mds obscuro en forma de

longitudinal donde se

los 3 tonos para

difuminar el efecto
necesite sombra o para

dar sombra de los drboles
o arbustos.
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4+ ARBOLES en planta:

Para los drboles en planta

necesitamos la dimensién o didmetro
del drbol, y el disefio del drbol que
deseamos dibujar. Tener a la mano
marcadores en gama de verde,
ldpiz, rapidégrafo fino negro, y

algunos crayones si se hecesita.

PASO 2: colocar el fono claro
en el drbol dejando el drea de
donde viene la luz imaginaria

PASO 1: realizar un dibujo a ldpiz el en blanco.

didmetro segun el drbol que se desea PASO 3: agregar color verde

(pino, palma, etc.). :
medio y obscuro con puntos en drbol en la grama. Agregar detalles finales

el drea de sombra realizando una mezcla para i "
m z tna mezcia p con rapiddgrafo delgado formando pequefios

crear sensacién de volumen. .
um garabatos y puntitos.

PASO FINAL: al finalizar colocar con verde
obscuro difuminado sombra que proyecta el
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+ ARBOLES en
Coniunfo: Para

los drboles en conjunto

o segundo y tercer
plano, tomar en cuenta
que este realizado el cielo
de fondo y ver si es lejano.
Tener a mano Marcadores en

tonos verde, celeste y acua, rapidégrafo, ldpiz.

PASO 1: realizar un dibujo a ldpiz PASO 2: colocar el color mds
suavemente creando la forma claro de la gama de verdes y el mas claro del
general de la copa de los arboles acua dejando dreas en blanco para luz.
imaginando que son un conjunto. Pintar Creando la primera capa de color.

cielo con celeste.
PASO 3: agregar los tonos obscuros en la

parte inferior como sombray
ligeramente en otras dreas para dar

5___(\1_5«\,\_.[\,‘1’ sensacién de volumen.
's?k VV—\\" _ PASO FINAL: al finalizar aplicar tonos

de verde donde sea necesario, y

terminar con rapidégrafo con detalles

#

de garabatos juntdndolos mds en el
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+ AUTOS:

Para los
automaviles
tener en cuenta
el dreade luzy
donde viene la luz 'y
tener en cuenta el brillo
del acabado del auto. Tener a
la mano Marcadores en gama de colores minimo tres del color
del auto, rapidégrafo y ldpiz.

automovil.
PASO 1: realizar un dibujo a ldpiz PASO 2: dejar el drea del centro del auto en PASO FINAL: al finalizar difuminar los
tomando en cuenta el punto de blanco, colocar color mds claro cerca del colores dejando el drea de luz para brillo
fuga y todos los detalles del blanco y el obscuro en los extremos. Y madximo y agregar brillo del vidrio con color
detalles claros en luces y llantas. celeste muy claro y sombras. Terminar

detalles con rapidégrafo y sombras en piso.
PASO 3: combinar los colores y colocar el

color obscuro atrds del auto y lo obscuro en
luces y llantas. Y vidrios.
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PASO 1:
realizar un
dibujo a ldpiz sea

estilizada o
detallada siempre
proporcionada con la
Presentacién Arquitecténica.

EL MARCADOR COMO INSTRUMENTO GRAFICO EN LAS TECNICAS DE PRESENTACION DE PROYECTOS ARQUITECTONICOS

GUADALUPE DE LA LUZ MUNOZ MOLINA

88

+ FIGURA HUMANA : prara

la figura tomar en cuenta si es en

primero o segundo plano. La figura
estilizada podemos utilizarla para los
fondos o donde no se requiera mucho
detalle o para fondo grupos humanos.
La figura detallada utilizada en primer
plano es mds especifica dejando ver rasgos
como ropa y proporcién definida.

Verificar los lugares donde proviene la luz y la
sombra.

PASO 2: si es figura estilizada colocar el
color obscuro y dejar dreas en blanco (luz).

PASO 3: si es figura detallada colocar el
color claro dejando dreas en blanco
para luz.

PASO FINAL: al finalizar colocar
el color obscuro en las dreas de
sombra .y detalles en negro con
rapidégrafo negro.
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CAFITULO IV

FLANTAS ELEVACIONES
Y
SECCIONES
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FLANTAS CLEVACIONES
Y
SECCIONES

Ahora que ya conocemos el color que tiene exactamente cada Marcador, la intensidad que se puede aplicar en cada
uso, como la mano se desliza en cada trazo, cada combinacién de colores, el tiempo de secado, la textura que quiero
aplicar en el Proyecto Arquitecténico, trabajando en la parte de atrds del papel ;a gusto con el material (el
Marcador), siguiendo con el aprendizaje en 2d o dos dimensiones pasaremos a utilizar las texturas practicadas en:
Plantas, Elevaciones y Secciones del Proyecto Arquitectonico real.

Nota: La presentacién en forma eliptica o circular es para efectos de presentacién final y no afecta el trazo de
plantas, elevaciones y secciones.
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NTAS
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PLANTAS EDIFICIO

Primero tenemos que tener en cuenta los materiales y dimensiones sombras y la luz que proyecta

0
cada ventana.

'
!
!
g |
!
1
1
1
1
!

.

PASO 1: dibujar la Planta con rapidégrafo

0
dibujando columnas y detalles. Y aplicar el

color claro dejando drea de luz.

PASO 2: aplicar el color intermedio

mezclando un poco con el claro y
aplicar el color claro en el muro

y dejar drea en blanco.

PASO 3: Aplicar el color obscuro
y con el claro mezclar los 3 colores de

la misma gama.
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PLANTA ARQUITECTONICA

Para estas tomar en cuenta el tipo de piso y muebles del ambiente y la sombra que proyectan tomando
en cuenta la iluminacién de la(s) ventana(s).

PASO 1: dibujar con rapidégrafo todos
los detalle y muebles propios de la
planta amueblada o arquitectdnicay
aplicar todos los colores claros en los
muebles, piso y alfombra si la hay dejando

dreas en blanco.

PASO 2: aplicar color medio del lado de
sombra.

PASO 3: aplicar el color
obscuro en los muebles y colocar

|

T -~ = F
{
ke g

con ldpiz o color negro las sombras y
detalles finales para la presggtacion.
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PLANTACONJUNTO

Primero tenemos que tener en cuenta los materiales y dimensiones sombras y la luz que proyecta el
sol.

PASO 1: dibujar la Planta con
rapidégrafo dibujando los detalles. Y
aplicar el color claro dejando drea de

PASO 2: aplicar el color intermedio y
dejar drea en blanco.

PASO 3: Aplicar el color obscuroy mezclar

los 3 colores de la misma gama y detalles finales.
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ELEVACIONES
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F I EVACION OPERA

En las elevaciones tenemos que tomar en cuenta el clima u hora del dia, la figura
otros detalles
ubicar

humana la vegetaciény

para el realismo y
la sombra de los
edificios en la

fachada para dar volumen.

PASO 1: dibujar con rapiddgrafo todos los detalles, texturas , la
vegetacion y el edificio.

Y colocar el color o tono mas claro en todos los elementos de la
elevacién. -

PASO 2:

colocar el

tono medio de
todos los
aplicando reflejos del cielo en
ventanas y aplicar primeras sombras.

elementos
el vidrio de las

PASO 3: aplicar sombras con el tono obscuro de cada gama y de cada objeto y
detalles finales con el rapidégrafo.

EL MARCADOR COMO INSTRUMENTO GRAFICO EN LAS TECNICAS DE PRESENTACION DE PROYECTOS ARQUITECTONICOS
GUADALUPE DE LA LUZ MUNOZ MOLINA




F I EVACION EDIFICIO

En las elevaciones tomar en cuenta la luz del sol en el edificio y de los detalles, el cielo.

PASO 1: dibujar con
rapidégrafo la elevacion o
fachada y aplicar un tono

dejando dreas en blanco. Y el
primer color del cielo.

PASO 2: aplicar el color de los vidrios en azul y el
segundo y tercer color del cielo.

PASO 3: colocar
el cuarto color

del cieloy
colores obscuros.
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F I EVACION EDIFICIO

En las elevaciones tenemos que tomar en cuenta el clima u hora del dia, la figura

otros detalles
ubicar

humana la vegetaciény

para el realismo y
la sombra de los
edificios en la

fachada para dar volumen.

PASO 1: dibujar con rapidégrafo todos los detalles, texturas, la
vegetacion y el edificio.

Y colocar el color o tono mas claro en todos los elementos de la
elevacién. -

PASO 2:
colocar el tono
de todos los elementos
reflejos del cielo en el vidrio de las ventanas y aplicar primeras sombras.

aplicando

PASO 3: aplicar
objetoy

sombras con el fono obscuro de cada gama y de cada
detdlles finales con el rapidégrafo.
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SECCIONES
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SECCIONEDIFICIO

Para las secciones tomar en cuenta el grosor del muro y dejar el drea de ventanas en seccién en blanco y los

muros en negro, luz natural y sombras.
PASO 1: dibujar seccidn con detalles y grosor de muro.

Colocar color claro dejando dreas en blanco.

PASO 2: colocar el color medio indicando sombra sugerida.

PASO 3: colocar el color obscuro y colocar sombra en el
interior y pintar el cielo con los colores de la misma gama.
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SECCIONEDIFICIO

Para las secciones tfomar en cuenta el grosor del muro y dejar el drea de ventanas en seccién en blanco y

los muros en negro y sombras.

PASO 1: dibujar seccidn con detalles, gradas, etc.

Colocar color claro dejando dreas en blanco. Marcar drea de

sombra con ldpiz.

PASO 2: colocar el color medio indicando sombra primaria.

PASO 3: colocar el
color obscuro y
colocar sombra en el
interior y pintar el
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CAPITULOV

FERSFECTIVA
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FERSPFECTIVA

Es la parte que nos ensefia a representar en un solo plano objetos en fres dimensiones, tal como se presentan a

nuestra vista. Manteniendo la ilusion de profundidad.

ELEMENTOS DE LA PERSPECTIVA:

Hay lineas y puntos importantes en el estudio de la perspectiva; sin ellos no podriamos representarla graficamente.
Estas lineas y puntos son:

LINEA DE HORIZONTE:

Es una linea imaginaria al nivel de nuestra vista no importa si estamos de pie, acostados o sentados siempre estd a la
altura de nuestra vista. Se representa con las iniciales L. H.

PUNTO DE FUGA:
Es un punto situado sobre el horizonte al cual convergen todas las lineas fugadas. Se representa con las iniciales P.F.
LINEA DE TIERRA:

Es donde se encuentra de pie el observador o bien donde estd colocado el objeto. Se representa con las iniciales L.
T.
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TIPOS DE PERSPECTIVA
PERSPECTIVA FRONTAL O PARALELA:

Se caracteriza porque los objetos se miran de frente, y todas las lineas horizontales y verticales son paralelas entre
si nos presenta un solo punto de fuga.

PERSPECTIVA OBLICUA:
Nos presenta dos puntos de fuga, sobre la linea del horizonte
PERSPECTIVA A VISTA DE PAJARO:

Este tipo de perspectiva se utiliza cuando necesitamos ver un edificio o conjunto desde arriba colocando la linea de
horizonte en la parte superior y dos puntos de fuga.

PERSPECTIVA A VISTA DE HORMIGA:
En esta perspectiva se ven los edificios desde abajo hacia arriba tiene tres puntos de fuga.
PERSPECTIVA EN ARQUITECTURA:

Dentro de la Presentacién de Proyectos Arquitectonicos, una de las formas de comunicar la idea del objeto
arquitectdnico, para un cliente o persona que nho conoce de presentaciones, en dos dimensiones o lectura de planos:
(Plantas, elevaciones, secciones) es la tridimensional la PERSPECTIVA con ésta la persona se situard dentro del
espacio representado con mayor facilidad.
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Ahora que ya conocemos el uso del Marcador en dos dimensiones, podemos integrar la técnica del Marcador a
presentaciones en tres dimensiones, debemos aprender a elaborar perspectivas.

La perspectiva pertenece a la geometria descriptiva y estd desde la antigiiedad. Establecer unos métodos exactos
variados para efectuar las distintas perspectivas. Cada estudiante debe adaptarse y utilizar el método con el cual
se sienta confiado, que sea rdpido y de fdcil comprension para él.

Demostraremos métodos para realizarla y luego se utiliza la perspectiva realizada, para aplicar la técnica del
Marcador para que se visualice de una manera mds rdpida y cause impacto.

Los métodos que se sugieren para realizar una perspectiva, se presentan a continuacién; los cuales con énfasis para
la Presentacién Arquitectdnica.

Nota: La presentacién en forma eliptica o circular es para efectos de presentacién final y no afecta el trazo de
métodos de perspectiva.
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£T000S DE Psp v
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METODOS DE PERSPECTIVA: ()

+ PERSPECTIVA DE 1 PUNTO DE FUGA
(INTERIOR SECCION):

1. Se dibuja la seccidn a escala,
localizar linea de horizonte y el
punto de fuga dentro el
espacio interior del dibujo.

(1)Fuente: Edgar Judrez La aerografia como medio de presentacidn.
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2. Trazamos una vertical hacia arriba del punto de fuga PF y otra linea a 60° desde el punto que forma la
interseccion de la linea de horizonte LH y la linea vertical mds lejana al PF de nuestra seccidn, a la
interseccion de estas dos lineas le llamaremos punto estacionario PE, luego desde el PE trazamos una linea a
45° hacia la LH este serd nuestro punto de fuga a 45° PF 45°,

Fuente: Edgar Judrez La aerografia como medio de presentacién.

(1)Fuente: Edgar Judrez La aerografia como medio de presentacién.
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3. La profundidad correcta del objeto la encontraremos por medio de la linea de medidas, trazando una
perpendicular hacia la linea de tierra LT, la interseccion de estas dos serd nuestro punto de inicio de medida,
iniciando a escala hacia la izquierda trazamos nuestra profundidad, luego desde el PF45° se traza una linea

hacia nuestra profundidad, donde ésta intercepte la linea de
medidas serad nuestra profundidad
deseada.

(1)Fuente: Edgar Judrez La aerografia como medio de presentacién.
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4. Fugamos cada una de las distancias hacia nuestro PF 45° y su interseccién con la linea de medidas seria, la
localizacion exacta en perspectiva de éstas. Como es perspectiva paralela las lineas podrdn correrse por
medio de todos los muros y cielos siguiendo este concepto.
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EROYECTIVAS EXTERTOR

Nota: La presentacién en forma eliptica o circular es para efectos de presentacién final y no afecta el trazo de

perspectiva.
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PERSPECTIVA
VISTADE
HORMIGA

PASO 1: Dibuja la perspectiva a mano
utilizando el método que te sea de fdcil
comprensidn.

PASO 2: después de tener la perspectiva con el rapidégrafo y todos los detalles y sombras

aplica los colores claros de la gama que quieras en cada edificio en este caso acua, rosado,
peach y gris dejando zonas en blanco.

50 3: aplica el tono medio en las zonas y acentda los tonos medios y enfatiza la sombray

aplica color en vegetacién. Pintar el primer intento del cielo
sin que sea el definitivo.

PASO FINAL : aplicar el color obscuro en el
edificio , las sombras y detalles finales para la

PR presentacion. Pintar la luna con crayén blanco, y
5 _ qnng% pintar el cielo nocturno.

-+r
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PERSPECTIVA
2 PUNTOS
DE FUGA

PASO 1: dibujar la perspectivay pasarle

el rapidégrafo con todos los detalles y
texturas.

PASO 2: colocar en el dibujo los colores claros verde, celeste y gris.

PASO 3: aplicar color medio del lado de la sombra. Y
pintar el cielo en color celeste dejando dreas en
blanco.

PASO FINAL: aplicar el color obscuro en el
edificio y colocar con ldpiz o color negro las
sombras y detalles finales para la presentacién. Y
color celeste un poco mas obscuro en el cielo hasta

.'! _:.' ’l!‘l ;

dar efecto deseado.
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PERSPFECTIVA2

PUNTOSDE
FUGA

PASO 1: dibujar la perspectiva de 2
puntos de fuga con el método de mds fdcil
comprensidn y pasarle rapidégrafo y colocarle

detalles y texturas.
PASO 2: aplicar el color claro en las diferentes gamas amarillo, verde, gris.

PASO 3: aplicar color medio del lado de la sombra. Y pintar el cielo en

Mgt celeste medio dejando dreas en blanco.

PASO FINAL: aplicar el color obscuro en los

edificios y colocar con ldpiz o color negro

las sombras y detalles finales para la
presentacion. Y acua, azul en el ciel
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PERSFECTIVAZ2

PUNTOSDE
FUGA

PASO 1: dibujar la perspectiva con el

método que sea de fdcil comprensién,
aplicar el rapidégrafo, las sombras y detalles.

PASO 2: aplicar el color mds claro de la gama amarillo -naranja, gris, verde y rojo.
Dejando dreas en blanco.

PASO 3: aplicar color medio del lado de la sombra. Pintar el cielo en
celeste claro, verde en vegetacidn y vidrios.

PASO FINAL: aplicar el color obscuro en la casa 'y
N7, colocar con ldpiz o color negro las sombras y

e \_J\' detalles finales para la presentacién. Y los
o colores en el cielo.
S
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CAFITULOVI

INTERIORES
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INTERIORES

En éste capitulo se analiza de manera secuencial la representacion de muebles y accesorios utilizados en
Presentaciones Arquitecténicas Interiores. También se analizan los métodos para realizar perspectivas interiores y
como dibujarlos. Ademds de ejemplos de diferentes ambientes interiores con diferente intensidad de luz.

Nota: La presentacién en forma eliptica o circular es para efectos de presentacién final y no afecta el trazo de
mobiliario y equipo, método de perspectiva interior y perspectivas interiores.
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MOBILIARIO Y
ACCESORIOS
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SILLAS

Para estas tomar en cuenta el tipo de sillay el disefio del tapizado, el confort de la misma y de donde

proviene la luz en el ambiente. El asiento y el respaldo no deben ser planos fome en cuenta dejar
dreas en blanco para luz y dar volumen. Aplicar
el lado ancho del Marcador.

color puro con

PASO 1: dibujar con rapiddgrafo
todos los detalles y mueblesy
aplicar todos los colores claros en los
muebles dejando

dreas en blanco para la luz fija.

PASO 2: aplicar color medio del lado de la sombra.

PASO 3: aplicar el color obscuro en los
muebles y colocar con ldpiz o color gris las
sombras y detalles finales para la presentacién.
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SOFAS

Para estas tomar en cuenta el tipo de sofd y el disefio del tapizado, el confort de la mismay de donde

proviene la luz en el ambiente. El asiento y el respaldo no deben ser planos fome en cuenta dejar
dreas en blanco para luz y dar volumen. Aplicar el
el lado ancho del Marcador.

color puro con

PASO 1: dibujar con rapidégrafo todos
los detalles y muebles y aplicar todos los
colores claros en los muebles dejando

dreas en blanco para la luz fija.

PASO 2: aplicar color medio del lado de la sombra.

PASO 3: aplicar el color obscuro en

los muebles y colocar con ldpiz o
color gris las sombras y detalles
finales para la presentacidn.
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PLANTASVERDESFNMASE TAS

Para estas tomar en cuenta el tipo de planta, el follaje de la mismay de donde proviene la luz en el

ambiente. Dejar dreas en blanco para luz y dar volumen.

PASO 1: dibujar con rapidégrafo todos
los detalles de las masetas y aplicar
todos los colores claros en la misma

dejando dreas en blanco.

PASO 2: aplicar color medio del lado de la sombra.

PASO 3: aplicar el color obscuro en la masetas
en el sentido de crecimiento y colocar con

ldpiz o color gris y verde las sombras y
detalles finales para la presentacidn.
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CASCADA

Para estas tomar en cuenta el tipo de cascada, el disefio , el material y brillo de la mismay de donde

proviene la luz en el ambiente. Dejar dreas en blanco para luz y dar volumen.

PASO 1: dibujar con rapidégrafo todos
los detalles de la cascada y aplicar
todos los colores claros en la misma

dejando dreas en blanco.

PASO 2: aplicar color medio del lado de la sombra.

PASO 3: aplicar el color obscuro en la
cascada en el sentido de la caida del
agua y colocar con Idpiz o color azul
las sombras, blanco para luz plena'y
detalles finales para la presentacidn.
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GRADAS

Para estas tomar en cuenta el tipo de gradas, el disefio , el material y brillo de la misma y de donde

proviene la luz en el ambiente. Dejar dreas en blanco para luz y dar volumen.

PASO 1: dibujar con rapidégrafo todos los
detalles de las gradas y aplicar todos los
colores claros en la misma dejando dreas en
blanco.

PASO 2: aplicar color medio del lado de la sombra.

PASO 3: aplicar el color obscuro en las gradas
y colocar con ldpiz o color gris las sombras
y detalles finales para la presentacién.
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TRAGALUCES

Para estas tomar en cuenta el tipo de tragaluz, el disefio, el material, trasparenciay brillo del mismo

y de donde proviene la luz en el ambiente. Dejar dreas en blanco para luz y dar volumen.

PASO 1: dibujar con rapidégrafo todos
los detalles del tragaluz y aplicar todos
los colores claros en la misma dejando

dreas en blanco.

PASO 2: aplicar color medio del lado de la sombra.

PASO 3: aplicar el color obscuro en el
tragaluz y colocar con ldpiz o color gris
o café las sombras y detalles
finales para la presentacién.
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METODO
PERSPECTIVA
INTERIOR.

Nota: La presentacién en forma eliptica o circular es para efectos de presentacién final y no afecta el trazo de
métodos de perspectiva interior.
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PASO FINAL: amueblar toda la planta, y pintar con Marcadores.

upI3p|e) OLIBW Joay, -

Nota: Los métodos son sugerencia para realizar una perspectiva, es de notar que lo que se expone aqui es la
Presentacién Arquitectdnica.
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INTERIORES
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INTERIORES

Presentamos diferentes ejemplos de interiores con diferente intensidad de luz, ya sea del sol, de una ldmpara, de
una chimenea o de la combinacion de algunas. Ademds distintas horas del dia y distintos tipos de decoracién. Paso a
paso.

Nota: La presentacién en forma eliptica o circular es para efectos de presentacién final y no afecta el trazo de
perspectivas interiores.
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OALA

Para éstas tomar en cuenta el confort de la misma y de dénde proviene la luz en el ambiente. También
la hora del dia y si la luz proviene del sol o de una ldmpara; dejar dreas en blanco para luz y dar

volumen. Aplicar color.

PASO 1: dibujar con rapidégrafo todos los
detalles y muebles. Aplicar todos los colores
claros en los muebles y en muros, dejando
dreas en blanco para la luz.

PASO 2: aplicar color medio del lado de la sombra.
Tluminacién por medio de luz fluorescente y detalles menores. Dejar otros
para el final.

PASO 3: aplicar el color
obscuro en los muebles, en
todos los detalles como muros y
mesita. Colocar con ldpiz o color gris
las sombras y detalles finales para la

presentacidn.
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LUZDE CHIMENE A

Para estas tomar en cuenta el confort de la mismay de donde proviene la luz en el ambiente. Debemos

tomar en cuenta la hora del dia en este caso de noche y si la luz proviene de una chimenea; dejar
dreas en blanco para amarillo y dar volumen. Crear ambiente de luz de chimenea.

PASO 1: dibujar con rapidégrafo todos los
detalles y muebles; aplicar todos los
colores medios en los muebles y en muros
dejando dreas en blanco para la luz.

PASO 2: aplicar colores obscuros del lado de la sombra, detalles menores y
dejar otros para el final.

PASO 3: aplicar el color obscuro

ofra vez en los muebles o zonas

de completa obscuridad y en
todos los detalles como
cuadros; colocar con ldpiz o
color gris y café las sombras y
detalles finales para la
presentacidn.
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RECEPCION DIA

Para estas tomar en cuenta el confort de la misma y de dénde proviene la luz en el ambiente. Debemos

tomar en cuenta la hora del dia en este caso medio dia y la luz proviene del sol; dejar dreas en
blanco para luz y dar volumen.

PASO 1: dibujar con rapidégrafo todos los
detalles y muebles; aplicar todos los
colores claros en los muebles y en muros,
dejando dreas en blanco para la luz.

PASO 2: aplicar color medio del lado de la sombra; detalles
menores y dejar otros para el final. Brillos en la madera

PASO 3: aplicar el color obscuro
los muebles y en todos los

detalles como cuadros; colocar

con ldpiz o color gris o café las

sombras y detalles finales para la

en

presentacidn. Reflejos en vidrio con
blanco.
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CONCILUSIONES

¢

e Al utilizarse el presente documento como guia durante el curso de Presentacion 1 con la técnica de Marcador
durante la realizacién de una Presentacion Arquitectonica, el estudiante de la Facultad de Arquitectura de la
Universidad de San Carlos estarad capacitado para poder expresarse de manera mds versatil.

e Laintension del documento ho es ensefiar a reproducir, sino paso a paso realizar las Presentaciones utilizando
su expresion personal. El color de las imdgenes no necesariamente tiene que ser exacto al modelo presentado
en el documento. La seleccién de la gama de colores y de marcador queda a discrecién del estudiante. El punto
central lo constituye el procedimiento de la Presentacién Arquitecténica con la técnica de marcador.

e Este documento pretende que el estudiante de Arquitectura mejore su habilidad para presentar los proyectos
a través de la técnica de marcador; abarca todas las fases de una presentacion arquitectonica a fin de lograr
una fdcil comprensién del proceso.
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RECOMENDACIONES

e Que cada estudiante tenga la facilidad de consultar o de obtener este documento para facilitar el proceso
ensefianza-aprendizaje. A fin de lograr comprender y practicar la técnica del marcador para lograr una
presentacién arquitecténica de calidad presentada de manera rdpida, efectiva y manual.

e Utilizar el presente documento como guia para estudiantes en la técnica de marcador para la presentacion
arquitectdnica. Logrando proyectar a los futuros clientes servicios integrados de alta calidad como futuros
Arquitectos.

e Como guia este documento pretende que cada estudiante logre mejorar sus habilidades y destrezas, por medio
de ejercicios prdcticos realizados en clase y en casa.

e Realizar proyectos de graduacion utilizando materiales y equipo de presentacion especificos, de uso tan
versatil como el marcador.
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ANEX03
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el
ELACTON)43 CONLOS TeS
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TEXTURAS

+ CQUEé colores aplicar en las texturas?

Aplicar tonos claros primero dejando dreas en blanco; fonos medios y obscuros de sombra en dobleces y dreas
especificas como bordes.

+ cComo aplicar brillos y reflejos?

Con lapicero tinta gel blanca de punta fina con trazos cruzados en forma de estrella'y con trazos cruzados curvos o
rectos para reflejos aplicados sobre colores mezclados de fondo en vidrio.

+ cComo dar realismo?

Observando objetos diarios como son en realidad e imitar tonos utilizando siempre claros, medios y obscuros para
dar volumen.
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PLANTAS, ELEVACIONES Y SECCIONES

+ cComo dar volumen a los muebles en planta?

Utilizar colores claros, medios y enfatizar la sombra tanto en los muebles como la proyectada en piso o alfombra.
+ cComo dar brillo?

En pisos utilizando 3 tonos a 45° y dejando dreas en blanco al lado de la sombra.

En vidrios con trazos cruzados de craydn blanco.

En metales con crayon blanco en forma de estrella.
+ CEl cielo cambia la presentacion?

Cambia la sensacion de la hora del dia y la cantidad de sombra, o de luz puntual en la fachada y secciones.
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PERSPECTIVA EXTERIOR E INTERIOR

+ CQué tonos aplicar en perspectivas exterior e interior?
En las fachadas, tonos medios y obscuros; en techos colores claros y dejar dreas en blanco.
+ cComo trazo las perspectivas?

Utilizando algunos de los métodos que se presentan en el documento, guardando las proporciones utilizando una
escala especifica recordando que los objetos mds cercanos son mds grandes que los lejanos.

+ cComo hacer luz de chimenea?

Aplicar color claro cerca del drea de luz en la chimenea y tfono medio siguiendo en el drea, dejar pasar 1 minuto y
aplicar los tonos obscuros en el drea y aplicar ldpiz en tonos donde no llega la luz. Aplicar crayon amarillo y blanco en
el fuego.

+ cComo hacer luz de dia?

Con tonos claros, medios y un poco de obscuros con ldpiz. Trazos en blanco.
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