
































































































CAPITULO
COMPROBACIÓN DE EFICACIA Y

PROPUESTA GRÁFICA FINAL

PROYECTO DE GRADUACIÓN



5.1. Comprobacion de eficacia
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Herramienta de validación
Se utilizó la encuesta,la cual fue dirigida a tres grupos distintos:
niños, diseñadores gráficos y maestras de párvulos. Se realizaron
preguntas directas  y cerradas, redactadas según el grupo
objetivo que correspondería.

Validación a grupo objetivo
De los tres productos finales, se utilizó el de área numérica para
la validación; por lo que fue necesario asistir a una tarde de
clases en donde  la maestra hizo uso del folleto, los niños
trabajaron las cartillas y luego se procedió a la realización de
una dinámica para probar el juego. Al finalizar la tarde de clases,
se encuestó a 10 niños comprendidos entre las edades de 4 a
6 años , quienes contestaron si o no a cada pregunta realizada.

1.  ¿Te gustan los  colores del libro de tu maestra?

SI NO

2.  ¿Te gustan los dibujos de tus hojas de trabajo?

            SI NO

3.   ¿Te gusta pintar en tus hojas de trabajo?

SI NO

4.  ¿Entiendes las instrucciones que te da la maestra para que hagas tus ejercicios ?

SI NO

5.  ¿Reconoces algunas vocales en tu hoja de trabajo?

SI NO

6. Entiendes los dibujos en tu hoja de trabajo?

SI NO

7.  ¿Te gusta el juego de armar?

SI NO

8. ¿Te gustaron los colores del juego?

SI NO

9.  ¿Está bien el tamaño del juego?

SI NO

10. El juego te pareció

a. Facil b. Dificil

Validación de Portada, Contraportada y Diagramación de Folleto Educativo, Cartilla de trabajo
y juego complementario (Grupo objetivo)

Nombre:___________________________________________________________________

Edad_____________________ Género F___ M___

El producto que se validará es un folleto educativo para la maestra y cartilla de trabajo para el alumno del
Centro de Educación y Recuperación Nutricional CERN, sostenido por el Club de Leones.  El grupo objetivo son niños
con problemas de desnutrición.  Éste centro no cuenta con el material adecuado para brindar
una educación adecuada a los niños. Por favor responda de forma objetiva.
Sus posibles respuestas pueden ser: SI o NO
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Niños de 4 años 3
Niños de 5 años 2
Niños de 6 años 5

1. ¿Te gustan los colores del libro de tu maestra ?
si 10
no 0

2. ¿Te gustan los dibujos de tus hojas de trabajo?
si 10
no 0

3. ¿Te gusta pintar en tus hojas de trabajo?
si 10
no 0
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Antes de pasar las encuestas a los niños, se les indicó que
debían de responder con la verdad y que si algo no les gustaba
que no tuvieran pena de decirlo.

La respuesta de los niños fue positiva, la explicación de la maestra,
basada en el folleto, fué comprendida claramente. Los colores,
la portada y la contraportada llamaron la atención de los niños;
el ejercicio propuesto fue resuelto con mucha facilidad en el aula
y los dibujos fueron interpretados sin ningún problema, lo que
más les gustó a los niños, fue el juego correspondiente a
la materia.

4. ¿Entiendes las instrucciones que te da la maestra para que hagas tus ejercicios?
si 9
no 1

5. ¿Reconoces algunas vocales en tus hojas de trabajo?
si 4
no 6

6. ¿Entiendes los dibujos  en tu hoja de trabajo?
si 10
no 0

7. ¿Te gusta el juego de armar?
si 9
no 1

8. ¿Te gustaron los colores del juego?
si 10
no 0

9. ¿Está bien el tamaño del juego?
si 10
no 0

10. El juego te parecio:
Fácil 1
Difícil 9

Niños de 4 años - 30%
Niños de 5 años - 20%
Niños de 6 años - 50%

SI    - 100%
NO - 0%

SI    - 100%
NO - 0%

SI    - 100%
NO - 0%

SI    - 90%
NO - 10%

SI    - 40%
NO - 60%

SI    - 100%
NO - 0%

SI    - 90%
NO - 10%

SI    - 100%
NO - 0%

SI    - 100%
NO - 0%

SI    - 90%
NO - 10%
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Se tuvo la oportunidad de encuestar a cinco maestras de párvulos
comprendidas entre las edades de 20 a 30 años que no laboran
en el CERN. A cada maestra se le realizaron dos encuestas, una
para evaluar el material editorial con 19 preguntas y el otro para
evaular el juego educativo con 11 preguntas.

Para obtener la validación, se dio una breve explicación sobre
el proyecto, la organización para la cual fue diseñado el producto
y el grupo objetivo a quien va dirigido. Finalmente se les mostraron
las piezas correspondientes al área numérica y se procedió a
efectuar la encuesta.

Las maestras consideraron que tanto el contenido de los folletos,
como el diseño gráfico cumplieron con los requisitos necesarios
para impartir clases a niños con problemas de salud e indicaron
que no era necesario realizar cambios a los artes presentados.

Validación de Portada, Contraportada y Diagramación de Folleto Didáctico y Cartilla de trabajo
(Maestras de párvulos)

1.  ¿Se entiende fácilmente el logotipo del tema utilizado en los folletos?

2.  ¿Cree que el nombre de los folletos es adecuado al tema que trata?

3.   ¿El diseño gráfico general de la portada connota el contenido del folleto?

4.  ¿Los colores utilizados en las páginas del folleto  son llamativos y agradables?

5.  ¿EL tipo de letra utilizado en los folletos es legible?

6. ¿El tamaño del tipo de letra en los textos es el adecuado?

7. ¿La combinación de dos tipos de letra en los textos le parece saturado?

Concepto creativo: La educación me hará tener una mejor vida llena de salud porque aprender… ¡es salud!

El producto que se validará es un folleto educativo para la maestra del Centro de Educación y
Recuperación Nutricional CERN, sostenido por el Club de Leones.  El grupo objetivo son niños
con problemas de desnutrición.  Éste centro no cuenta con el material adecuado para brindar
una educación adecuada a los niños. Por favor responda de forma objetiva.

Sus posibles respuestas pueden ser:
Siempre 80 a 100 pts.
Casi siempre  60 a 80 pts.
Algunas veces 40 a 60 pts.
Nunca 0 a 40 pts.

EJEMPLO:

0. ¿Es funcional el folleto como material educativo?
Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Nombre:___________________________________________________________________

Edad_____________________ Género F___ M___

CAPITULO 5:  COMPROBACIÓN DE EFICACIA Y PROPUESTA GRÁFICA FINAL

5.3. Validacion a maestras para parvulos
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1. ¿Se entiende fácilmente el logotipo del tema utilizado en los folletos?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

2. ¿Cree que el nombre de los folletos es adecuado al tema que trata?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

3. ¿El diseño gráfico general de la portada connota el contenido del folleto?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

4. ¿Los colores utilizados en las páginas interiores del folleto son
llamativos y agradables?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

5. ¿El tipo de letra utilizado en los folletos es legible?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

6. ¿El tamaño del tipo de letra de los textos es el adecuado?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

7. ¿La combinación de dos tipografías en los textos le parece saturado?
Siempre 1
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 4

8. ¿La jerarquización de información en los temas del folleto del maestro explicación
de maestro a alumno, interactividad maestro/alumno (ejercicios) e ilustraciones le 
parece adecuado?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

9. ¿La diagramación de información le brinda una lectura agradable y descansada?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

10. ¿El tipo de dibujo en los folletos le crearon confusión en algún momento?
Siempre 0
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 5

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 20%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 80%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 0%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 100%

CAPITULO 5:  COMPROBACIÓN DE EFICACIA Y PROPUESTA GRÁFICA FINAL
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11. ¿Los ejercicios en la cartilla para el alumno le parece fácil de comprender?
Siempre 4
Casi siempre 1
Algunas veces 0
Nunca 0

12. ¿La redacción de las instrucciones en el folleto del alumno es adecuada
para el mismo?
Siempre 4
Casi siempre 1
Algunas veces 0
Nunca 0

13. ¿La ubicación de los logotipos de los centros le parecen adecuados?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

14. ¿Los tamaños de los dibujos le parecen proporcional al texto?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

15. ¿Los cintillos de página en el folleto del maestro cumple con el concepto
de diseño?
Siempre 4
Casi siempre 1
Algunas veces 0
Nunca 0

16. ¿El diseño de la portada y contraportada del folleto del maestro llaman
 su atención?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

17. ¿El uso de color negro en cartilla del alumno para poder fotocopiarse,
cumple con éste objetivo?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

18. ¿El uso general de: Folleto para maestro y cartilla para niños cumple con
objetivos educativos y didácticos?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

19. ¿Considera que hay variedad de ejercicios en la cartilla para el alumno?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

Siempre           - 80%
Casi siempre   - 20%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 80%
Casi siempre   - 20%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 80%
Casi siempre   - 20%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

CAPITULO 5:  COMPROBACIÓN DE EFICACIA Y PROPUESTA GRÁFICA FINAL
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El juego fue evaluado únicamente a las maestras, ésto es debido
a que el diseño gráfico básicamente se compone de ilustraciones
simples que se utilizaron en el libro y en la cartilla de trabajo.

Las maestras opinaron que el juego es una herramienta útil para
enfatizar en la frase “jugando se aprende”, los  juegos son
adecuados a los temas y a los niños con problemas de
desnutrición, incluso dijeron que las piezas se pueden utilizar
como decoración del salón.

Validación de Juego Educativo

1.  ¿Las piezas del juego tienen un tamaño adecuado para niños ?

2.  ¿El tipo de juego es apto para que jueguen alrededor de 10 a 15 niños?

3.   ¿El diseño gráfico general del juego va de acuerdo al contenido del folleto?

4.  ¿Los colores utilizados en el juego  son llamativos y agradables?

5.  ¿La dificultad del juego es adecuado para niños con desnutrición?

6. ¿El tipo de dibujo utilizado en las piezas es legible?

7. ¿Considera que un juego de armar es una buena herramienta de aprendizaje?

Concepto creativo: La educación me hará tener una mejor vida llena de salud porque aprender… ¡es salud!

El producto que se validará es un juego educativo para el alumno del Centro de Educación y
Recuperación Nutricional CERN, sostenido por el Club de Leones.  El grupo objetivo son niños
con problemas de desnutrición.  Éste centro no cuenta con el material adecuado para brindar
una educación adecuada a los niños. Por favor responda de forma objetiva.

Sus posibles respuestas pueden ser:
Siempre 80 a 100 pts.
Casi siempre  60 a 80 pts.
Algunas veces 40 a 60 pts.
Nunca 0 a 40 pts.

EJEMPLO:

0. ¿El juego de armar le parece decuado para niños?
Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Nombre:___________________________________________________________________

Edad_____________________ Género F___ M___

CAPITULO 5:  COMPROBACIÓN DE EFICACIA Y PROPUESTA GRÁFICA FINAL

5.5. Validacion de juego a maestras de parvulos
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1. Las piezas del juego tienen un tamaño adecuado para niños?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

2. ¿El tipo de juego es apto para que jueguen alrededor de 10 a 15 niños?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

3. ¿El diseño gráfico del juego va de acuerdo al contenido del folleto?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

4. ¿Los colores utilizados en el juego son llamativos y agradables?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

5. ¿La dificultad del juego es adecuado para niños con desnutrición?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

6. ¿El tipo de dibujo utilizado en las piezas es legible?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

7. ¿Considera que un juego de armar es una buena herramienta de aprendizaje?
Siempre 4
Casi siempre 1
Algunas veces 0
Nunca 0

8. ¿Considera que el material utilizado para el juego es resistente para los niños?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

9. ¿La cantidad de piezas es adecuado para un grupo de 10 a 15 niños?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

10. ¿Cree que el juego también se puede utilizar como material de apoyo?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

11. ¿Considera el juego como una herramienta de interactividad maestro/aumno?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 80%
Casi siempre   - 20%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

CAPITULO 5:  COMPROBACIÓN DE EFICACIA Y PROPUESTA GRÁFICA FINAL

5.6. Tabulacion
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Después de presentar en un salón de clases el material gráfico
y el contenido de los folletos y cartillas, se efectuó la validación
a diseñadores gráficos comprendidos entre las edades de 23 a
30 años.

Los diseñadores consideraron que el proyecto es: completo,
variado en las piezas gráficas y que el diseño gráfico del material
es sencillo, llamativo y funcional para los niños a quienes
va dirigido.

Validación de Portada, Contraportada y Diagramación de Folleto Didáctico y Cartilla de trabajo
(Diseñadores Gráficos)

1.  ¿Se entiende fácilmente el logotipo del tema utilizado en los folletos?

2.  ¿Cree que el nombre de los folletos es adecuado al tema que trata?

3.   ¿El diseño gráfico general de la portada connota el contenido del folleto?

4.  ¿Los colores utilizados en las páginas del folleto  son llamativos y agradables?

5.  ¿La tipografía utilizada en los folletos es legible?

6. ¿El tamaño de la tipografía de los textos es el adecuado?

7. ¿La combinación de dos tipografias en los textos le parece saturado?

Concepto creativo: La educación me hará tener una mejor vida llena de salud porque aprender… ¡es salud!

El producto que se validará es un folleto educativo para la maestra del Centro de Educación y
Recuperación Nutricional CERN, sostenido por el Club de Leones.  El grupo objetivo son niños
con problemas de desnutrición.  Éste centro no cuenta con el material adecuado para brindar
una educación adecuada a los niños. Por favor responda de forma objetiva.

Sus posibles respuestas pueden ser:
Siempre 80 a 100 pts.
Casi siempre  60 a 80 pts.
Algunas veces 40 a 60 pts.
Nunca 0 a 40 pts.

EJEMPLO:

0. ¿Es funcional el folleto como material educativo?
Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Nombre:___________________________________________________________________

Edad_____________________ Género F___ M___

CAPITULO 5:  COMPROBACIÓN DE EFICACIA Y PROPUESTA GRÁFICA FINAL

5.7. Validacion a disenadores graficos
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1. ¿Se entiende fácilmente el logotipo del tema utilizado en los folletos?
Siempre 4
Casi siempre 1
Algunas veces 0
Nunca 0

2. ¿Cree que el nombre de los folletos es adecuado al tema que trata?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

3. ¿El diseño gráfico general de la portada connota el contenido del folleto?
Siempre 4
Casi siempre 1
Algunas veces 0
Nunca 0

4. ¿Los colores utilizados en las páginas interiores del folleto son llamativos
 y agradables?
Siempre 4
Casi siempre 1
Algunas veces 0
Nunca 0

5. ¿La tipografía utilizada en los folletos es legible?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

6. ¿El tamaño de la tipografía de los textos es el adecuado?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

7. ¿La combinación de dos tipografías en los textos le parece saturado?
Siempre 0
Casi siempre 0
Algunas veces 1
Nunca 4

8. ¿La jerarquización de información en los temas del folleto del maestro:
le parece adecuado?
Siempre 4
Casi siempre 1
Algunas veces 0
Nunca 0

9. ¿La diagramación de información le brinda una lectura agradable y descansada?
Siempre 4
Casi siempre 1
Algunas veces 0
Nunca 0

10. ¿El tipo de dibujo en los folletos le crearon confusión en algún momento?
Siempre 0
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 5

Siempre           - 80%
Casi siempre   - 20%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 80%
Casi siempre   - 20%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 80%
Casi siempre   - 20%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 0%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 20%
Nunca              - 80%

Siempre           - 80%
Casi siempre   - 20%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 80%
Casi siempre   - 20%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 0%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 100%

CAPITULO 5:  COMPROBACIÓN DE EFICACIA Y PROPUESTA GRÁFICA FINAL
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11. ¿Los ejercicios en la cartilla para el alumno le parece fácil de comprender?
Siempre 4
Casi siempre 1
Algunas veces 0
Nunca 0

12. ¿La redacción de las instrucciones en el folleto delalumno es adecuada?
Siempre 4
Casi siempre 1
Algunas veces 0
Nunca 0

13. ¿La ubicación de los logotipos de los centros le parecen adecuados?
Siempre 4
Casi siempre 0
Algunas veces 1
Nunca 0

14. ¿Los tamaños de los dibujos le parecen proporcional al texto?
Siempre 4
Casi siempre 1
Algunas veces 0
Nunca 0

15. ¿Los cintillos de página en el folleto del maestro cumple con el
concepto creativo?
Siempre 4
Casi siempre 1
Algunas veces 0
Nunca 0
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16. ¿El diseño de la portada y contraportada del folleto del maestro llaman
su atención?
Siempre 4
Casi siempre 1
Algunas veces 0
Nunca 0

17. ¿El uso de monocromía en cartilla del alumno para poder fotocopiarse,
cumple con éste objetivo?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

18. ¿El uso general de: Folleto para maestro y cartilla para niños cumple con
objetivos educativos y didácticos?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

19. ¿Considera que hay variedad de ejercicios en la cartilla para el alumno?
Siempre 5
Casi siempre 0
Algunas veces 0
Nunca 0

Siempre           - 80%
Casi siempre   - 20%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 80%
Casi siempre   - 20%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 80%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 20%
Nunca              - 0%

Siempre           - 80%
Casi siempre   - 20%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 80%
Casi siempre   - 20%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 80%
Casi siempre   - 20%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%

Siempre           - 100%
Casi siempre   - 0%
Algunas veces - 0%
Nunca              - 0%
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5.9. Fundamentacion y propuesta grafica final
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El proyecto de graduación consta de 3 módulos:
a) ciencias       b) matemática        c) juegos

Cada módulo está integrado por: folleto para la maestra, cartilla
de trabajo para el alumno y juego o material de apoyo (excepto
el área de juegos), en total, las piezas trabajadas son:
- 3 folletos para maestra
- 2 cartillas de trabajo para alumnos
- 2 juegos educativos para alumnos

Nombres de folletos
Para la redacción de los nombres de los folletos se tomó en
consideración la última parte del concepto creativos: La educación
me hará tener una mejor vida llena de salud porque aprender…
¡es salud!.  Los elementos que componen los nombres de los
folletos se justifican de la siguiente forma:

- Línea con guiones: este tipo de línea se utiliza usualmente en
planas u hojas de trabajo para que los niños repasen con lápiz;
en el logo, las líneas se emplearon para enfatizar el tema del
folleto, el recorrido visual es hacia arriba de izquierda a derecha
señalando los elementos gráficos del tema.

- Elementos gráficos: para complementar gráficamente el nombre
del folleto se usaron elementos relativos al tema por tratar, se
utilizó colores planos y dibujos simples.

- Color amarillo: este color se utilizó para los nombres de los
folletos debido a que es el más visible y reconocible de los
colores. Por las razones anteriores, el amarillo resultó ser el color
ideal para crear el punto focal en la portada; éste color se le
asocia con el sol y la naturaleza.

- Color azul: El color azul en el texto inferior al amarillo se usó
para crear un equilibrio entre colores cálidos y fríos, con lo que
se logró evitar la saturación.

- Arcoiris: es un elemento que connota vida y salud, aplicable
para una parte del concepto “tener una mejor vida llena de
salud” el cual refuerza visualmente el concepto creativo.
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Tipos de letra utilizados
Para los títulos del tema del día se utilizó el tipo de letra LIFE TIME
EXTENDED, ya que esta tipografía simula la escritura de un niño.
El niño es quien va a aprender el tema, motivo por el cual se
utiliza para poder connotar: hoy los niños aprenderan este tema.
El título del tema se escribió en color azul para poder diferenciarlo
del contenido.

Para el contenido del tema se utilizó el tipo de letra CORPORATE
ROUNDED, puesto que esta tipografía es más acabada y formal,
con la cual se quiere indicar que la parte de los contenidos
corresponde a la maestra.

Esta tipografía se utiliza con el fin de  que los niños logren
identificar algunas vocales en sus hojas de trabajo
correspondientes a la cartilla.
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Lifetime Extended

abcdefghijklmnnopqrstuvw
xyz 1234567890

Corporate Rounded

abcdefghijklmnñopqrstuvw
xyz 1234567890
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Cartilla de trabajo
La portada de la cartilla de trabajo para el alumno es igual a la
del folleto para la maestra, se diseñó de esta forma para identificar
rápidamente el área a la cual pertenece la cartilla.

La cartilla diseñó en color negro para reproducirla mediante
fotocopias, lo cual reduciría significativamente los costos de
producción y permitiría reproducir las hojas de trabajo conforme
se vavence en el desarrollo del tema. Al igual que el folleto
original para la maestra, la cartilla original estará en poder de
la maestra; a los niños se les darán las fotocopias para
que trabajen.

Para la diagramación de las hojas de trabajo se utilizó el márgen
escolar. El 25% de la hoja contiene el logotipo del Club de Leones,
luego el número de hoja de trabajo, tiene un espacio para que
la maestra escriba el nombre del alumno y un área donde están
descritas las instrucciones del ejercicio de reforzamiento para
que sea leido por la maestra y el 75% restante es el área
de trabajo para el alumno.

La orientación de la hoja es horizontal para darle al alumno
mayor facilidad y amplitud para que realize sus ejercicios.

HOJA DE TRABAJO No. 2

Nombre:________________________________________________________________

Con tu crayón rojo repasa varias veces cada línea.  Hazlo de arriba hacia abajo.

Centro de Educación y Recuperación Nutricional CERN
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Juegos:
De los 3 módulos, únicamente las áreas de matemáticas y
ciencias cuentan con juegos o material de apoyo; el folleto de
juegos no, debido a que parte del contenido del folleto
corresponde a la realización de ejercicios manuales, rondas y
otras actividades para que  la maestra pueda realizar con
el alumno.

Juego complementario para el área de matemática
El juego consta de 20 piezas: 10 dibujos y 10 piezas que
representan los números del 1 al 10; cada pieza  mide 10x40 cm
para que puedan ser visualizadas por los niños incluso a una
distancia de 5 mts.

Ejemplo de uso
La maestra puede colocar en un lado del salón los números
desordenados y en otro lado, los objetos desordenados , luego
le dice al alumno que busque el número 3 y la cantidad de
objetos que representen el número indicado.

Juego complementario para el área de ciencias
Durante la entrevista realizada a la maestra Aracely Siliézar, ella
indicó que a los niños les gusta mucho y les entretiene los juegos
de varias piezas.

Por ello se diseñó un rompecabezas que consta de 30 piezas.
Cada una tiene un área de 26x20 cm para que los niños tomen
con facilidad las piezas.

El rompecabezas se diseñó con esa cantidad de piezas con el
fin de que sea armado en forma grupal, a cada niño le tocará
colocar 2 ó 3 piezas.

Tomando en cuenta la enfermedad que los niños padecen, el
rompecabezas forma la gráfica de un plato con frutas y verduras
para que la maestra le explique a los niños la importancia de
comer éstos alimentos.

Al igual que el juego de matemática, el rompecabezas
corresponde al tema de “Alimentación Sana” en el libro de la
maestra y las gráficas son las mismas que el folleto y cartilla de
trabajo para una mejor asociación del tema con gráficas.
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Validación de Portada, Contraportada y Diagramación de Folleto Didáctico y Cartilla de trabajo
(Diseñadores Gráficos)

1.  ¿Se entiende fácilmente el logotipo del tema utilizado en los folletos?

2.  ¿Cree que el nombre de los folletos es adecuado al tema que trata?

3.   ¿El diseño gráfico general de la portada connota el contenido del folleto?

4.  ¿Los colores utilizados en las páginas del folleto  son llamativos y agradables?

5.  ¿La tipografía utilizada en los folletos es legible?

6. ¿El tamaño de la tipografía de los textos es el adecuado?

7. ¿La combinación de dos tipografias en los textos le parece saturado?

Concepto creativo: La educación me hará tener una mejor vida llena de salud porque aprender… ¡es salud!

El producto que se validará es un folleto educativo para la maestra del Centro de Educación y
Recuperación Nutricional CERN, sostenido por el Club de Leones.  El grupo objetivo son niños
con problemas de desnutrición.  Éste centro no cuenta con el material adecuado para brindar
una educación adecuada a los niños. Por favor responda de forma objetiva.

Sus posibles respuestas pueden ser:
Siempre 80 a 100 pts.
Casi siempre  60 a 80 pts.
Algunas veces 40 a 60 pts.
Nunca 0 a 40 pts.

EJEMPLO:

0. ¿Es funcional el folleto como material educativo?
Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Nombre:___________________________________________________________________

Edad_____________________ Género F___ M___



8. ¿La jerarquización de información en los temas del folleto del maestro: explicación
    de maestro a alumno, interactividad maestro/alumno le parece adecuado?

9.  ¿La diagramación de información le brinda una lectura agradable y descansada?

10.  ¿El tipo de dibujo en los folletos le crearon confusión en algún momento?

11. ¿Los ejercicios en la cartilla para el alumno le parece fácil de comprender?

12.  ¿La redacción de las instrucciones en el folleto del alumno es adecuado para el mismo?

13.  ¿La ubicación de los logotipos de los centros le parecen adecuados?

           

14. ¿Los tamaños de los dibujos le parecen proporcional al texto?

15. ¿Los cintillos de página en el folleto del maestro cumple con el  concepto creativo?

16. ¿El diseño de la portada del folleto del maestro llama su atención?

17. ¿El uso de monocromía en cartilla del alumno para poder fotocopiarse cumple su objetivo?

18. ¿El uso general de folleto y cartilla cumple con objetivos educativos y didácticos?

19. ¿Cree que hay variedad de ejercicios en la cartilla para el alumno?

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca



Validación de Portada, Contraportada y Diagramación de Folleto Didáctico y Cartilla de trabajo
(Maestras de párvulos)

1.  ¿Se entiende fácilmente el logotipo del tema utilizado en los folletos?

2.  ¿Cree que el nombre de los folletos es adecuado al tema que trata?

3.   ¿El diseño gráfico general de la portada connota el contenido del folleto?

4.  ¿Los colores utilizados en las páginas del folleto  son llamativos y agradables?

5.  ¿EL tipo de letra utilizado en los folletos es legible?

6. ¿El tamaño del tipo de letra en los textos es el adecuado?

7. ¿La combinación de dos tipos de letra en los textos le parece saturado?

Concepto creativo: La educación me hará tener una mejor vida llena de salud porque aprender… ¡es salud!

El producto que se validará es un folleto educativo para la maestra del Centro de Educación y
Recuperación Nutricional CERN, sostenido por el Club de Leones.  El grupo objetivo son niños
con problemas de desnutrición.  Éste centro no cuenta con el material adecuado para brindar
una educación adecuada a los niños. Por favor responda de forma objetiva.

Sus posibles respuestas pueden ser:
Siempre 80 a 100 pts.
Casi siempre  60 a 80 pts.
Algunas veces 40 a 60 pts.
Nunca 0 a 40 pts.

EJEMPLO:

0. ¿Es funcional el folleto como material educativo?
Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Nombre:___________________________________________________________________

Edad_____________________ Género F___ M___



8. La jerarquización de información en los temas del folleto del maestro: explicación
de maestro a alumno, interactividad maestro/alumno le parece adecuado?

9.  ¿La diagramación de información le brinda una lectura agradable y descansada?

10.  ¿El tipo de dibujo en los folletos le crearon confusión en algún momento?

11. ¿Los ejercicios en la cartilla para el alumno le parece fácil de comprender?

12.  ¿La redacción de las instrucciones en el folleto del alumno es adecuado para el mismo?

13.  ¿La ubicación de los logotipos de los centros le parecen adecuados?

           

14. ¿Los tamaños de los dibujos le parecen proporcional al texto?

15. ¿Los cintillos de página en el folleto del maestro cumple con el  concepto de diseño?

16. ¿El diseño de la portada del folleto del maestro llama su atención?

17. ¿El uso del color negro en cartilla del alumno para poder fotocopiarse cumple su objetivo?

18. ¿El uso general de Folleto para maestro y Cartilla para niños cumple con objetivos
      educativos y didácticos?

19. ¿Cree que hay variedad de ejercicios en la cartilla para el alumno?

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca



1.  ¿Te gustan los  colores del libro de tu maestra?

SI NO

2.  ¿Te gustan los dibujos de tus hojas de trabajo?

            SI NO

3.   ¿Te gusta pintar en tus hojas de trabajo?

SI NO

4.  ¿Entiendes las instrucciones que te da la maestra para que hagas tus ejercicios ?

SI NO

5.  ¿Reconoces algunas vocales en tu hoja de trabajo?

SI NO

6. Entiendes los dibujos en tu hoja de trabajo?

SI NO

7.  ¿Te gusta el juego de armar?

SI NO

8. ¿Te gustaron los colores del juego?

SI NO

9.  ¿Está bien el tamaño del juego?

SI NO

10. El juego te pareció

a. Facil b. Dificil

Validación de Portada, Contraportada y Diagramación de Folleto Educativo, Cartilla de trabajo
y juego complementario (Grupo objetivo)

Nombre:___________________________________________________________________

Edad_____________________ Género F___ M___

El producto que se validará es un folleto educativo para la maestra y cartilla de trabajo para el alumno del
Centro de Educación y Recuperación Nutricional CERN, sostenido por el Club de Leones.  El grupo objetivo son niños
con problemas de desnutrición.  Éste centro no cuenta con el material adecuado para brindar
una educación adecuada a los niños. Por favor responda de forma objetiva.
Sus posibles respuestas pueden ser: SI o NO



Validación de Juego Educativo

1.  ¿Las piezas del juego tienen un tamaño adecuado para niños ?

2.  ¿El tipo de juego es apto para que jueguen alrededor de 10 a 15 niños?

3.   ¿El diseño gráfico general del juego va de acuerdo al contenido del folleto?

4.  ¿Los colores utilizados en el juego  son llamativos y agradables?

5.  ¿La dificultad del juego es adecuado para niños con desnutrición?

6. ¿El tipo de dibujo utilizado en las piezas es legible?

7. ¿Considera que un juego de armar es una buena herramienta de aprendizaje?

Concepto creativo: La educación me hará tener una mejor vida llena de salud porque aprender… ¡es salud!

El producto que se validará es un juego educativo para el alumno del Centro de Educación y
Recuperación Nutricional CERN, sostenido por el Club de Leones.  El grupo objetivo son niños
con problemas de desnutrición.  Éste centro no cuenta con el material adecuado para brindar
una educación adecuada a los niños. Por favor responda de forma objetiva.

Sus posibles respuestas pueden ser:
Siempre 80 a 100 pts.
Casi siempre  60 a 80 pts.
Algunas veces 40 a 60 pts.
Nunca 0 a 40 pts.

EJEMPLO:

0. ¿El juego de armar le parece decuado para niños?
Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Nombre:___________________________________________________________________

Edad_____________________ Género F___ M___



8. Considera que el material utilizado para el juego es resistente para los niños?

9.  ¿La cantidad de piezas es adecuado para un grupo de 10 a 15 niños?

10.  ¿Cree que el juego no sólo se puede usar como un simple juego, sino también como
       material de apoyo?

11. ¿Considera el juego como una buena herramienta de interactividad entre maestro-alumno?

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca



31 Calle 17-25 Zona 12 Cotización No. 
PBX: (502) 2386-5600PBX: (502) 2386-5600

printexpress@imagenvisible.com

Atención: CLUB DE LEONES Fecha: 06/02/2008
Empresa: Teléfono:

Fax:

Cantidad               Descripción Precio Precio
Unitario Total

1 Vínil adhesivo con impresión digital de 1.00 x 0.76 mts Q208,67 Q208,67
pegado sobre PVC 1mm, full color Calidad Fotográfica
Troquelado

TOTAL Q208,67

Precios incluyen el 12% de IVA.
Tiempo de entrega sujeto a negociaciones.
Estos precios están sujetos a cambios sin previo aviso y no incluyen 
elaboración de artes finales toma de fotografias ni instalaciónelaboración de artes finales, toma de fotografias, ni instalación.
Ordenes de compra y cheques a nombre de:  Imagen Visible, S.A.
Cualquier cambio a esta cotización, luego de aceptada; tendrá un costo adicional.

  PRINTEXPRESS AUTORIZACIÓN CLIENTE

FERNANDO HERRERA LAMBOUR Firma y Sello
Gerente de Cuentas ClaveGerente de Cuentas Clave



31 Calle 17-25 Zona 12 Cotización No. 
PBX: (502) 2386-5600PBX: (502) 2386-5600

printexpress@imagenvisible.com

Atención: CLUB DE LEONES Fecha: 06/02/2008
Empresa: Teléfono:

Fax:

Cantidad               Descripción Precio Precio
Unitario Total

1 Vínil adhesivo con impresión digital de 2.00 x 1.00 mts Q800,00 Q800,00
pegado sobre Magnetico, Full Color Calidad Fotográfica
Troquelado (varios diseños)

TOTAL Q800,00

Precios incluyen el 12% de IVA.
Tiempo de entrega sujeto a negociaciones.
Estos precios están sujetos a cambios sin previo aviso y no incluyen 
elaboración de artes finales toma de fotografias ni instalaciónelaboración de artes finales, toma de fotografias, ni instalación.
Ordenes de compra y cheques a nombre de:  Imagen Visible, S.A.
Cualquier cambio a esta cotización, luego de aceptada; tendrá un costo adicional.

  PRINTEXPRESS AUTORIZACIÓN CLIENTE

FERNANDO HERRERA LAMBOUR Firma y Sello
Gerente de Cuentas ClaveGerente de Cuentas Clave





 
docucentroz9@yahoo.es 

 
 
 

 
7avenida  8-01 zona 09 Plaza Blanca Local # 2 

Teléfono: 2334 4316 – 2334 4317 
4 av. 9 calle Edificio Horizontal zona 01 

Teléfono: 220 4108 
Centro Comercial Gran Via 

Teléfono:  24752832 - 24454206 

FAVOR EMITIR CHEQUE A NOMBRE DE: 
 Diseños y Expresiones Digitales, S. A. 

 

    Guatemala, 19 de mayo 2008.    
     
 
 
Señores 
Club de Leones 
   
Estimados señores: 
 
De acuerdo a lo requerido me permito cotizarle lo siguiente: 
     

DESCRIPCION CANTIDAD PRECIO 
UNITARIO 

     TOTAL 

Impresion Full color papel 
Láser Tamaño Tabloide 

       36    Q 16.50       Q 594.00 

Impresión Full color papel 
Ilusion Tamaño 12 * 18 

       3    Q 25.00       Q   75.00 

    
TOTAL         Q 669.00 
 
Nota: 
Se realizaron 3 folletos educativos, 
cada folleto  tiene un costo de Q 223.00 
 
Cualquier consulta con gusto les atenderemos. 
 
 
    Atentamente, 
 
 
    
    Jaime Aquino 
    Tels. 2334 4308/16/17 
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