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Este proyecto surge de la necesidad de modernizar y brindar herramientas
diddcticas adecuadas y agradables para los estudiantes de los programas
del Comité Nacional de Alfabetizacion (Conalfa) de Ciudad Guatemala.

Cuando se inicio la presente investigacion, en enero del 2007, algunas
escuelas del referido comité aun no contaban con la Cartilla para
Alfabetizacion que esa entidad provee, por lo que las clases se impartian
en forma magistral, y los alfabetizadores no utilizaban material diddactico
alguno.

Como respuesta a esa necesidad, se pensd en elaborar material diddctico,
digital e impreso, para la fase inicial del area de lectoescritura, la cual
dura un ano.

Proveer de herramientas digitales a un programa exitoso como el de
Conalfa contribuye a la educacion integral de los estudiantes, de forma
dindmica, ya que, segun el licenciado Aroldo Villagrdan, coordinador
departamental de esa entidad, modernizar los sistemas educativos es una
de las prioridades del Ministerio de Educacion.



Capitulo 1

Infroduccion
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i En los programas de Conalfa, en el drea urbana guatemalteca, las clases
,,,,, . 1V se imparten en forma magistral, ya que no se cuenta con mds material
; diddctico que la cartilla de lectoescritura.

El presente proyecto se propone elaborar material diddctico, digital e
impreso, para la fase 1 de lectoescritura, la cual dura un ano, con el
propodsito de ser un apoyo paralelo a la cartilla de Conalfa, respetando
los contenidos de la misma. Ademds, es un complemento del método
“Palabra Generadora, vy lo adapta al entorno en que el estudiante se
desenvuelve.

Asimismo, el proyecto plantea diferentes actividades para el proceso de
ensenanza-aprendizaje, divididas en cuatro secciones por cada leccion:
tfrazo y sonido de cada letra; vocabulario; actividades de desarrollo y
ejercicios/tareas con opcion a impresion. Todas, con una misma linea de
disefo, agradable al alumno adulto, y prdactico para el docente.

Cada actividad impone retos para el alfabetizando, ademds de que
complementa lo aprendido y desarrolla destrezas interactivas.

Al frente, el profesor Ernesto Lépez,
en compania de sus alumnos de Conalfa.

:



El analfabetismo en Guatemala alcanza a un 31 por ciento de la poblacién, pese
a gque la Constitucion Politica de la Republica de Guatemala, en su articulo 75,
establece: “La alfabetizacion se declara de urgencia nacional y es obligacion social
contribuir a ella. El Estado debe organizarla y promoverla con todos |0s recursos
necesarios”.

Durante una visita efectuada al grupo de Conalfa que funciona en la Escuela para
Voceadores de Prensa Libre, se pudo notar que los alfabetizadores no contaban
con material diddctico, Unicamente con una cartilla de lectoescritura, que fue
revisada por Ultima vez en el 2002, y cuyos contenidos estan orientados al area rural.
Ademdas, las ilustraciones son poco agradables y de un solo color.

Ante ello, surgio el interés por apoyar al Comite, por medio del diseno de un proyecto,
consistente en la elaboracion de material diddctico digital, que llenara ese vacio.

Para cumplir con esa finalidad, se solicitd una entrevista con el Lic. Carlos Villagran,
coordinador departamental de Conalfa, quien se mostrd muy interesado en el
proyecto, consciente de la necesidad de fortalecer y modernizar el proceso de
ensenanza-aprendizaje. Ademds, comentd que es la primera vez que estudiantes
de la Universidad de San Carlos se interesan en esa dependencia.

Al proyecto se unieron Héctor Calderdn, técnico pedagodgico de la fase inicial, y
Ana Lopez, coordinadora municipal de alfabetizaciéon, quienes brindaron asesoria

y apoyo.



Los programas de Conalfa de la capital no cuentan con materiales didacticos
digitales que, a través de imdagenes y sonidos, hagan interactivo el aprendizaje e
incentiven la atenciéon del estudiante, agilicen su aprendizaje y al mismo fiempo
modernicen el proceso educativo.

Tanto los maestros como los alumnos solo cuentan con una cartilla de lectoescritura,
impresa a un color, poco atractiva y orientada al darea rural. Ademds ésta no
corresponde al entorno en que se desenvuelve el alfabetizando.

Los docentes y las mismas autoridades de Conalfa han expresado su deseo de
contar con material digital gue apoye los contenidos de la cartilla correspondiente
ala fase 1, en espanol. Aquellos han afirmado que necesitan material mds atractivo
y dindmico para cumplir su labor.

El trabajo de investigacion Diseno de material diddctico, digital e impreso, para el
drea de lectoescritura en espanol, Fase Inicial, que se imparte en los programas del
Comité Nacional de Alfabetizacién (Conalfa), en Ciudad Guatemala, el cual se
desarrollard en la capital, de julio a noviembre del 2007, pretende ser un proyecto
innovador que apoye a esa institucion y resuelva la deficiencia que afronta.



Este proyecto se considerd importante tras el andlisis de cuatro variables:

1.3.1

1.3.2

1.3.3

1.3.4

Magnitud: Un 31.7 por ciento de la poblacion del pais es analfabeta.
El 12 por ciento se concentra en el area urbana.

El analfabetissno en Guatemala responde a que existen graves problemas
que se manifiestan en el bajo nivel de vida de sus habitantes. Sus causas
se encuentran en las condiciones econdmicas, politicas, sociales y
culturales de la sociedad.

Trascendencia: Un adulto analfabeto es poco productivo, o cual genera
una economia de subsistencia. Tampoco comprende los problemas
nacionales; es marginado, incluso de las decisiones de su propia vida;
estd incapacitado para comunicarse libremente con la cultura
dominante, y se cierra la oportunidad de crecer cultural y socialmente.
Una poblacién analfabeta tiene sus efectos sobre sus mismas causas,
lo que se convierte en un circulo vicioso.

El Ministerio de Educacion, consciente de ello, por medio de Conalfa
hace esfuerzos para reducir el indice de analfabetismo en el pais, por
lo que, para los estudiantes de la Universidad de San Carlos, es un deber
social colaborar con el proceso de alfabetizacion.

Vulnerabilidad: El material diddctico digital e impreso serd un aporte
valioso para la labor docente, ya que motivard al estudiante y acelerard
el proceso de aprendizaje. También desarrollard destrezas y habilidades
en el alumno.

Ademds, serd un valioso apoyo para la labor docente, ya que es
un recurso tecnoldégico moderno que hasta ahora no habia estado a
su alcance.

Factibilidad: El diseho de este material no tendrd costo para Conalfa,
ya gque es un aporte de la Escuela de Diseho Grdfico de la Usac. La
institucion alfabetizadora Unicamente invertird, optativamente, en la
reproduccioéon de ejercicios/tareas (impresiones Iaser, de inyeccidn o
fotocopias).

Algunas escuelas de Conalfa que funcionan en dreas de la capital
como la zona 18; El Bucaro, zona 12, y la zona 21, ya cuentan con
equipo de computacion. Ademds, esa dependencia recibe apoyo
economico de Usaid, de la Cooperacion Holandesa y de patrocinadores
de la iniciativa privada. También con el aporte gubernamental.



1.4.1 General:

Apoyar los programas de Conalfa de Ciudad Guatemala, por medio del diseno
de material didactico digital e impreso, para modernizar y facilitar el proceso
de ensenhanza-aprendizaje en el drea de lectoescritura en espanol, fase inicial.

1.4.2 Especificos:

« Contribuir con una herramienta didactica digital atractiva y moderna que
facilite el trabajo docente.

* Incentivar la atencion del alumno, con actividades variadas que desarrollen
destrezas auditivas y visuales, a fin de que el aprendizaje de la lectoescritura
sea mdas dindmico y motivador

* Contribuir con el desarrollo y fortalecimiento de Conalfa, para que cumpla
con sus objetivos y motive la inversion privada.

« Aportar material que inicie la digitalizacion de los contenidos del area de
lectoescritura en Conalfa.



Perfil del Cliente y Grupo Objetivo



La sede del Comité Nacional de Alfabetizacion (Conalfa) se
encuentra en la 13 calle A 2-00 zona 2, finca El Zapote, Ciudad
Guatemala, teléfonos: 2254-8632 y 2254-8633.

Correo electronico conalfa GUATEMALA@yahoo.es.

Su misidn es: ser, a nivel municipal y departamental, el ente rector
de la alfabetizacion. Su compromiso es promover la participacion
de la sociedad en el esfuerzo alfabetizador, coordinar esta labor
y velar por el alcance de los objetivos tfrazados, y su vision,
fortalecerse y modernizarse, para adaptarse a nuevas tendencias
educativas.

2.1.1 Politicas

e Conalfa incorpora a la mayor parte de la poblaciéon, de 15y
mds anos, al proceso de alfabetizacion y posalfabetizacion
bilingle y en espanol.

* Establece programas regionales alternativos para el desarrollo,
en coordinacion con el sector productivo.

» Establece procesos permanentes de formacion y capacitacion
del personal técnico, animadores y facilitadores, y mejora la
calidad de Ios mismos.

« Reestructura la alfabetizacion bilingle intercultural, de acuerdo
con la configuracioén linguistica del pais, y ampliaciéon de
cobertura de la misma.

« Coordina con organismos infernacionales e instituciones
nacionales, para obtener el aporte financiero de proyectos y
programas de alfabetizacion para dreas geogrdficas especificas.

Estrategias:

PROCESO ALFABETIZADOR

Fase Inicial:

El participante tiene la opcion de empezar su proceso alfabetizador
desde la Fase Inicial, que equivale al primer grado del Ciclo de
Educacion Primaria,

Posalfabetizacioén, | Etapa:

Luego, el neoalfabeta ingresa en la primera etapa de
Posalfabetizacion, que equivale al tercer grado de educacion
primaria, y se le extiende el certificado correspondiente.

Posalfabetizacion, Il Etapa:

Inmediatamente después, el participante puede continuar la
seqgunda etapa de Posalfabetizacion, y al completar este proceso
recibe el certificado y el diploma correspondientes al sexto grado
de educacion primaria. Con esto se les da la oportunidad a los
egresados de iniciar el Ciclo de Cultura General Bdsica.

« FASE INICIAL, CASTELLANO:
“Palabra Generadora”

« ALFABETIZACION INTRAFAMILIAR: conocida también como
“Educando a Papd” y “Educando a Mamd”. Esta etapa estd a
cargo de estudiantes de quinto y sexto grados de
educacion primaria. Proveen capacitacion, ensenar a leer y
escribir a su propio padre o madre.

« ALFABETIZACION GRUPAL: funciona en las comunidades donde
aun se pueden organizar grupos de 10 6 15 personas, y se lleva
a cabo mediante la comunicacién directa entre el alfabetizador
y cada participante,

« RADIOALFABETIZACION: a través de emisoras comunitarias, 10s
alfabetizandos participan en programas que transmite personal
técnico del Conalfa, y que duran 30 minutos cada uno.

* PROYECTOS SOCIOPRODUCTIVQOS: tienen como base el estudio
de la comunidad, para trazar algln proyecto de beneficio
comun. Generalmente vincula la alfabetizacién con proyectos
locales.

« BIALFABETIZACION: en donde, de manera smultdnea, se aprende
en el idioma materno y en espanol.

« POSALFABETIZACION EN CASTELLANO: se utiliza el método
“Activa Participativa”

« POSALFABETIZACION PRESENCIAL: se desarrolla en aquellas
comunidades donde se pueden organizar grupos de mds de
10 participantes.

« POSALFABETIZACION PARA EL TRABAJO: se lleva a cabo con
la participacion y financiamiento de organizaciones no
gubernamentales. Se pretende posalfabetizar y preparar a los
participantes para que obtengan un trabajo mejor remunerado.

se utiliza el método de la



El primero se homologa al primer grado de educaciéon primaria.
El segundo se divide en dos etapas: primera, homologable al tercer
grado de educacion primaria, y segunda, al sexto grado. Ambas
permiten completar la educacion bdsica.

Objetivos:

« Fortalecerse como ente rector de la alfabetizacidén

» Establecer alianzas estratégicas, mediante la organizacién de
una red de Organizaciones no gubernamentales y
gubernamentales.

« Establece los departamentos geogrdficos prioritarios de acuerdo
con la concentracion de analfabetismo y poblacién vulnerable.

* Incorpora metodologias y modalidades innovadoras que vinculan
la alfabetizaciéon a la satisfaccion de necesidades y/o
problemas locales

2.1.2 Historia

El analfabetismo en Guatemala alcanza un 31.7%. La Constitucion
Politica de la Republica de Guatemala, en su articulo 75 establece:
“La alfabetizacion se declara de urgencia nacional y es obligacion
social contribuir a ella. El Estado debe organizarla y promoverla con
todos los recursos necesarios”.

Segun el articulo 14 (transitorio) de la Constitucién Politica de la
Republica de Guatemala, Comité Nacional de Alfabetizaciéon: La
aprobacion de los presupuestos y programas de alfabetizacion, la
fiscalizacion y supervision de su desarrollo, estardn a cargo de un
COMITE NACIONAL DE ALFABETIZACION compuesto por los sectores
publicos y privados, la mitad mds uno de sus miembros serd el sector
puUblico y privado. Una ley de alfabetizacion serd emitida por el
Congreso de la Republica en los seis meses siguientes a la vigencia
de esta Constitucion,

2.1.3 Grupo al que sirve la institucion:

La ejecucion de los programas de Conalfa tiene cobertura nacional
en poblacién de 15 y mds anos de edad, de ambos géneros, con
énfasis en el drea rural y en poblacion femenina. Se lleva a cabo con

personal formado y capacitado especialmente.

2.1.4 Necesidades de comunicacién de la instituciéon:
Se puede obervar que la institucion cuenta con necesidades de
comunicacion que aln no estdn cubiertas:

De los alfabetizadores y alumnos:

* Es necesario dotar a las tres fases del programa de material
diddctico digital en espafol y en idomas mayas. En este caso,
Unicamente se encuentra cubierta la fase inicial y una parte de
la Primera Etapa (Post 1) en espanol. La fase Inicial ha sido disehada
por estudiantes de Licenciatura de Diseno Grdfico énfasis Editorial.

« Rediagramacion e ilustraciones mdas modernas y atractivas para
sus cartillas. Adecudndola al grupo objetivo.

. Material impreso como pancartas, que apoyen al maestro y
al alumno en el aula. Por ejemplo: tablas de multiplicacion,
abecedarios, calendarios, el cuerpo humano, salud y urbanidad,
efc.

De la institucién:

 Ampliar y mejorar la pdgina de Internet. Traducirla a idiomas
extranjeros, para captar patrocinadores, y publicar sus objetivos.
Idiomas mayas, inglés y alemdn serian los aconsejables.

«  Brochures informativos de los programas de la institucion, para
captar patrocinios para los centros de alfabetizacién.

*  Cunas para radio; para publicitar sus servicios en las comunidades.
Dicho material seria transmitido por radios locales o en
mercados.

*  Manual de normas grdficas e imagen institucional.



2.2 Grupo Objetivo

2.2.1 Perfil Geogrdfico:

Caracteristicas generales de poblacién, segun Departamento, municipio y lugar poblado.
Fuente: Xl Censo de Poblacion, vivienda y habitacion 2002.

DEPARTAMENTO, MUNICIPIO CATEGORIA TOTAL’ GENERO GRUPOS DE EDAD . GRUPO éTNICO'

Y LUGAR POBLADO POBLACION | HOMBRES MUJERES | 00-06 07-14 15-64 65 Y MAS|INDIGENA NO INDIGENA
Zonas 1,2, 3,4,5,

6,7,8,9,10, 11,12, 13
A i 58,824 873,524
14,15, 16, 17, 18, 19, Ciudad 942,348 444,429 497,919 [132,432 152,531 597,242 60,143

21,24, 25
ALFABETISMO NIVEL ESCOLARIDAD PEA
ALFABETA ANALFABETA NINGUNO PRE-PRIMARIA PRIMARIA MEDIA SUPERIOR HOMBRES MUJERES
746,617 63,299 61,153 7,984 336,146 289,942 114,691 229,948 166,185

2.2.2 Perfil demogrdfico:

El grupo objetivo al cual va dirigido el material diddctico es tanto del género masculino como femenino, de 15 anos en
adelante, (educacioén para adultos) y habla espanol.

Vive en el drea urbana, limites y fuera del casco de la ciudad; utilizan transporte publico como medio de locomocion.

Nivel socioeconomico C-D, personas de escasos recursos a cargo de un hogar, tienen la necesidad de trabajar e inferés de

superacion.
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2.2.3 Perfil psicogrdfico:

Son personas cuya forma de aprender es diferente, ya que se toma en cuenta que
en los adultos disminuye la capacidad de memorizar o hay interferencias inmediatas;
ademads, se resisten al cambio de conocimiento o a "desaprender" contenidos fuera
de su interés, para sustituirlos por otros mds apropiados a sus necesidades y experiencia.

Ademds el grupo objetivo presenta las siguientes caracteristicas fisicas:
* Progresivo desgaste.

*  Menor capacidad de esfuerzo intelectual prolongado.

*  Menor capacidad de memorizacion

2.2.4 Perfil conductual:

El grupo objetivo presenta los siguientes pardmetros conductuales:
Mucha experiencia de |la vida, conocimientos previos

*  Pensamiento generadlizado y abstracto

* Fuerte motivacion para aprender, motivacion intrinseca

* Aprenden exigidos por el medio social y laboral

« Aprenden para la vida presente

« Contenidos de aprendizaje mds relacionados con la vida cotidiana

* Personalidad desarrollada, resistente al cambio.

* Aprendizaje basado en la transformacion

* Educaciéon centrada en la satisfaccion de necesidades

Estudiantes de un programa de Conalfa.

H\




Conceptos fundamentales



3.1. Alfabetizacion:

Segun el Compendio de Materiales de Formacion para Capacitadores
en el Movimiento para la Alfabetizacion en Guatemala, Conalfa, USE
(P&g.1, octubre de 2000), alfabetizacion es la capacidad de cualquier
persona para leer y escribir con cierto nivel de habilidad. Se define, con
mayor precisibn, como una capacidad técnica para decodificar signos
escritos o impresos, simbolos o letras combinados en palabras. La
alfabetizacion bdsica ha sido explicada en los términos de su opuesto,
el analfabetismo, por la Organizaciéon para la Ciencia y la Cultura de
las Naciones Unidas (Unesco), organismo que define a una persona
analfabeta como “aguella gue estd incapacitada para leer y escribir
una breve frase sobre su vida cofidiana”.

3.1.1 Analfabetismo en Guatemala:

El analfabetismo y la subeducacion golpean duramente a muchos
paises en desarrollo, pero Guatemala afronta problemas especialmente
serios. En toda América Latina, solo Haiti se encuentra en una condicion
peor, respecto del nivel de analfabetismo (44.9% en Guatemala, en
1990).

Oftra gran cantidad de guatemaltecos no tiene suficiente educacion
para pensar criticamente u obtener empleo que pague mds que un
salario minimo. El nivel promedio de educacién en grados, en Guatemala,
era del 6.3% en 1987, lo mds bajo entre los paises para los cuales tenian
estadisticas, lo cual representa un rezago de cuatro, cinco y hasta seis
anos, comparado con jévenes de otros paises.

Un 55% de los estudiantes en Guatemala repite el primer grado (hay
porcentajes mds altos solamente en la Republica Dominicana y Haiti).
Guatemala tiene 10 millones de habitantes, y casi un millén de ninos no
recibe atencioén escolar.

La situacion del analfabetismo en Guatemala responde a la existencia
de grandes problemas que se manifiestan en el bajo nivel de sus
habitantes y sus causas deben analizarse como efecto de determinadas
condiciones econdmicas, politicas, sociales y culturales vigentes en la
sociedad.

Si se toma en cuenta el indice de analfabetismo actual en el pals, éste
asciende al 31.7% de la poblacién total, con lo que se puede deducir
la magnitud del problema.

3.1.2 Causas y efectos del analfabetismo

Segun el Compendio de Materiales de Formaciéon para Capacitadores
en el Movimiento para la Alfabetizacion en Guatemala, Conalfa, USE
(P4g.1, octubre de 2000), se considera que el analfabetismo es la causa
principal del desequilibro que se manifiesta en las estructuras sociales,
economicas, politicas y culturales de los pueblos, lo cual contribuye a
gue la mayoria de habitantes esté marginada de los procesos de
desarrollo y viva en una critica situacion de pobreza y estancamiento.

El analfabetismo tiene sus raices mds hondas en el atraso econdmico
que impera en regiones rurales, donde el regimen de tenencia de tierra
acusa mayor atraso y la poblaciéon campesina estd sujeta a relaciones
semifeudales de produccion.,

El analfabetismo deja de ser problema estrictamente escolar, para
convertirse en uno econdmico. El ausentismo escolar en el campo es
efecto del vivero de analfabetas, bien porque el nino no puede asistir
a la escuela, por tener que ayudar al sostenimiento del hogar, o bien
porgue no hay escuela en la region donde vive.

La realidad nacional guatemalteca acusa la existencia de multiples
obstdculos educacionales que provienen de la época de la Colonia,
y contindan a lo largo de nuestra vida independiente.

Considerado el analfabetismo como un problema de cardcter social y

econdémico, intimamente ligado a las condiciones de pobreza y miseria
de la poblacién, se le atribuyen las siguientes causas de cardcter general:
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. Extrema pobreza en la mayoria de la poblaciéon

. Insuficiente niUmero de escuelas y maestros rurales para cubrir
la demanda educativa de la poblacién

. Elevada desercidn en el nivel de educacion primaria

. Imposibilidad de convencer a los padres de familia sobre la
importancia de la escuela primaria y de la alfabetizacién en si

. Poca motivacién de los participantes en el proceso de
alfabetizacion

. La constante migracion a escala nacional

. Materiales inadecuados para el contexto social

. Diversidad de idiomas en el pais

. Poca retencion de las personas inscritas en los programas de
alfabetizacion

. La accion escolarizada que han presentado los programas de
alfabetizacion, y

. La metodologia empleada en la ensefanza de lectoescritura

no ha previsto los futuros requerimientos del nuevo letrado.

Analizando prioritariamente su naturaleza, las causas del analfabetismo
en Guatemala se explican de la siguiente manera:

Causas sociolinguisticas:

Reconocido por la Constitucion Politica de la Republica, Guatemala es
un pais multiingle (se hablan 22 idiomas mayas, el garifuna y el xinca)
y pluricultural (varias culturas). Mds del 50% de los guatemaltecos son
mayahablantes, y su acceso a la educaciéon siempre se vio limitado por
la barrera del idioma vy la falta de politicas educativas para la ensefanza
bilingue.

Causas socioeconémicas:

Pobreza en las grandes mayorias de la poblacién, indigenas y campesinas,
debido a la distribucién injusta de la tierra y a la explotaciéon de la fuerza
laboral.

Causas socioeducativas:

Deficiente oferta de servicios educativos para la poblacién de edad
escolar.

Elevados indices de repitencia y desercion escolar.

Baja promocion.

La baja productividad de los campesinos guatemaltecos y el uso de
tecnologia inadecuada dan origen a una simple economia de
subsistencia.

La limitada capacidad del analfabeto para comprender los problemas
nacionales y su reducida participacion en la vida politica lo marginan
de toda toma de decisiones para mejorar su propia vida.

La frustrante incapacidad para comunicarse lioremente con la cultura
dominante le cierra toda oportunidad de crecer econdmica, cultural y
socialmente.

Efectos del analfabetismo

El analfabetismo en Guatemala descendid en 1998 a 31.7%, segun el
Programa de Naciones Unidas para el Desarrollo (PNUD, 1o que constituye
el 119 lugar en materia de desarrollo humano a escala mundial.

El analfabetismo tiene sus efectos sobre sus mismas causas, por lo que se
convierte en un circulo vicioso.

La distribucion de los ninos y jovenes con acceso al sistema escolar es
muy variable en Guatemala, por dreas -urbana y rural-, pero,
principalmente, por condicion étnica vy situacion de género. Se observa
en los jovenes indigenas, y mds aun en las jévenes de esa condicion
étnica, mayores tasas de inasistencia a la escuela y mayores porcentajes
de analfabetismo.

A ello hay que agregar que los contenidos de ensenanza chocan
frontalmente con la cultura de los pueblos indigenas, o que también
genera mayor deserciéon y menor calidad de la instruccion y de la
educacion que reciben los ninos y jébvenes de esas etnias.
Los datos sobre grados aprobados por nivel educativo y analfabetismo
nos muestran claramente las grandes diferencias entre la juventud urbana
y la rural, y entre éstas y la indigena. Asi, por ejemplo, la indigena rural
solo tiene acceso a la educacién primaria; sin embargo, la cobertura
para los jévenes de 15 a 19 anos solo alcanza el 47% -un 13% menos que
para el mismo grupo de edad, respecto del resto de la poblacion rural,
la cual es, en sumayoria ladina-; en los grupos de 20 a 29 anos la situacion
es mucho mds dramdtica, pues casi solo uno de cada cuatro jovenes
tiene acceso a algun grado de educacién primaria
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3.1.3 El adulto:

Las siguientes son las definiciones de adulto para algunos pedagogos,

andragogos y psicologos citados por el Compendio de Materiales de

Formacion para Capacitadores en el Movimiento para la Alfabetizaciéon

en Guatemala, MINEDUC, CONALFA, USE (P&g.14, Octubre del 2000):

e GOELLIN: El adulto es un ser maduro, cuyo desarrollo afectivo, mental,
sensorial, motor y sexual se ha completado, aungque a veces no muy
bien.

« KHOLER situa al adulto como salido de la adolescencia y en
camino hacia la vejez, ser en desarrollo histdrico con quien
continda o deberd continuar la individualizacién y su personalidad.

* ROQUE LUDOJOSKI define como adulto al individuo considerado
como un ser en desarrollo histérico y que ha heredado una infancia,
ha salido de la adolescencia y estd en el camino hacia la vejez.

* R. GARCIA dice que adulto es la persona que puede valerse por
si misma y que desarrolla una funciéon social y econdmica en su
comunidad.

* C. OVALLE lo define como alguien que ha adquirido un equilibrio

emocional a través del cumplimiento de sus deberes y

obligaciones ante una sociedad.

J.C. CALLEJAS dice que adulto es la persona que tiene mds de 23

anos, una personalidad formada y gusta de cosas concretas, claras

y prdcticas.

3.1.3.1 Etapas de la vida del adulto:
Las distintas etapas en la vida del adulto estén mucho menos estudiadas
que en el nino y el adolescente.

La madurez, desde el punto de vista bioldgico, se da por la capacidad
de reproduccion. En este sentido, el ser humano seria maduro antes de
los 20 ahos. Sin embargo, la dimension bioldgica no es suficiente como
caracteristica de la madurez en la especie humana. Pues el hombre se
hace adulto en contacto con una sociedad y cultura determinadas,
en un encuentro y gjuste en su seno.

Existen distintas clasificaciones de la edad adulta, segun Bromley:
Primera etapa: (Inicio de la edad adulta 18-25 anos)

Rasgos: Esta etapa se caracteriza por el acceso a la edad legal de la
madurez y la responsabilidad econdmica. Es frecuente en este periodo

la eleccién de la pareja y la responsabilidad familiar, social y laboral.
Se adquiere sentido de la intimidad y de la solidaridad, y se evitan la
soledad y el aislamiento.

Es el momento de la plena participacién en la comunidad y de gozar
en la vida con libertad y responsabilidad. En este periodo se conservan
las caracteristicas juveniles (gran vitalidad, afianzamiento de la propia
individualidad, necesidad de expansion, éxito y reconocimiento social).

Segunda etapa: (edad adulta media 25-40 anos)

Rasgos: En esta etapa se consolidan los papeles sociales y profesionales.
Se observa una relativa estabilizacion a nivel material y de las relaciones
sociales. El adulto suele consolidar su situacion y tiene esperanza en el
futuro.

Seqgun Erikson, el adulto, en esta etapa, se enfrenta a la crisis de Ia
procreacioéon frente al estancamiento y la absorcién de si mismo.

La procreacion hace referencia a la ayuda y dedicacion a los demds.

Se refiere al quehacer responsable para la sociedad, su progreso, sus
conquistas y esperanzas.
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Tercera etapa: (edad madura, 40-55 anos)

Rasgos: Se caracteriza por la madurez propiaomente dicha, el
equilibrio y la plenitud. Se mantienen los papeles sociales y
profesionales; 1os hijos van siendo mds autbnomos, y Ia mujer, en
muchas ocasiones, reanuda su actividad laboral, al disminuir sus
obligaciones familiares.

El pasado se alarga en sus experiencias, a costa de un futuro
abierto. La familia y la profesion son las realidades centrales en
su vida.

Cuarta etapa: (edad de decadencia 55-65 anos)
Rasgos: Se aprecia cierta declinacion de las capacidades fisicas
y mentales. También disminuye la actividad sexudal, y los intereses
personales se vuelven menos intensos.

Como aspectos significativos pueden destacarse la menopausia,
en la mujer, y la disminucién progresiva en la actividad sexual, en
el hombre.

Como se desprende de la descripcion anterior, la edad adulta
se relaciona principalmente con la dimension social de la persona,
considerando maduro al individuo cuando es capaz de vivir de
forma auténoma e independiente.

La edad adulta se extiende a lo largo de un amplio periodo de
la vida., Ademads, la madurez no es estdtica, sino que es una
situacion dindmica que evoluciona y que se va perfeccionando
alo largo de la vida.

3.1.3.2 Capacidad y problemas de aprendizaje en el adulto:
De acuerdo con el Compendio de Materiales de Formacion para
Capacitadores en el Movimiento para la Alfabetizacion en
Guatemala, CONALFA, USE (Pag.17, octubre de 2000): aprender
forma parte de la naturaleza del hombre. Sin el aprendizaje, ni
la vida humana ni su supervivencia serian posibles. Se sabe que
cuando un ser humano cesa de aprender, pone seriamente en
peligro su capacidad de vivir.

Se conoce por aprendizaje la capacidad de cambiar cualquier
actividad que relaciona al sujeto con el objeto de estudio, en un
proceso dindmico de transformacion mutua, donde las situaciones
nuevas en el adulto se insertan en las ya conocidas y resueltas,
involucrando a la totalidad de la personalidad, tanto en 1os
aspectos cognoscitivos y motores como en los afectivos y sociales.
Lo mds importante es la accion del sujeto y, en modo alguno, la
recepcion pasiva.

La persona aprende cuando participa, implicdndose activamente
en su proceso de ensenanza-aprendizaje. Para ello plantea dudas,
formula hipodtesis, retrocede ante los obstaculos, manipula objetos,
etc. Todas estas acciones, objetivas y subjetivas, comprenden
modificaciones y reestructuraciones en su conducta de relativa
persistencia y bajo formas variadas, tanto cualitativas como
cuantitativas.

La psicologia hoy ha avanzado de forma considerable, aungque
se indica que aun se sabe poco del aprendizaje adulto y todavia
menos cudles son las condiciones minimas necesarias suficientes,
para efectuar cambios en el comportamiento.

El aprendizaje continuo del adulto no se adecua, de hecho, al
cuadro cldsico del aprendizaje humano, dentro del contexto de
transformacion y conflicto generacional. El adulto hoy deseq, y
también necesita, continuar aprendiendo durante toda la vida.

Conviene indicar que en el aprendizaje intervienen muchos otros
factores distintos de Ia inteligencia, en sentido estricto. Por tanto,
no se puede decir que con la edad el individuo no puede
aprender como antes, mds bien habria que subrayar que requiere
de determinadas habilidades para el aprendizaje, acudiendo a
la experiencia adquirida.

Davies menciona, entre las dificultades que encuentra el adulto
para el aprendizaje, las siguientes:
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Problemas de motivacion:

Muchos tipos de comportamiento de los adultos en
proceso de aprendizaje son resultado del
cumplimiento de expectativas sociales sobre ellos,
en el sentido de que se suponen menos dotados
para conseguirlo.

Problemas asociados con el olvido:

Aunqgue disminuye la capacidad para memorizar a
largo plazo y en contenidos complejos, en
condiciones ideales no hay diferencias apreciables
en relacion con la edad y la memoria a corto plazo.
Hay, sin embargo, interferencias que dificultan la
memoria inmediata en |la gente mayor.

Problemas de cambio de conocimiento: esto se
fraduce en una necesidad de “desaprender”
contenidos fuera de su interés para sustituirlos por
otros mas importantes. La dificultad para conseguirlo
aumenta con |la edad y la experiencia.

Problemas relacionados con la resistencia al cambio:
Proviene esta resistencia del sentimiento de
inseguridad y de las dificulfades de adaptacion a
situaciones cambiantes o de relacion con personas
mds jovenes dentro de la misma tarea.

Problemas de ajuste al nuevo trabajo o actividad:
Esto puede tener una raiz cognoscitiva, pero influye
mucho mds la actitud de base del propio individuo.

3.1.3.3 Caracteristicas diferenciadoras entre
adolescentes y adultos:

En el siguiente cuadro comparativo, se pueden
observar las diferencias significativas entre los multiples
factores que condicionan el aprendizaje:

NINO
Factores fisicos en su plenitud

Mayor capacidad de esfuerzo
intelectual prolongado

Poca experiencia de la vida, pocos
conocimientos

Pensamiento especifico y concreto
Mayor capacidad de memorizacion

Débil motivacién para aprender

Poca exigencia para el estudio por
parte del medio social

Aprenden para la vida futura

Los contenidos del aprendizaje
tienen poca implicacion en su vida
cotidiana

Personalidad en formacion

Aprendizaje centrado en la
formacion

Educacion centrada en el desarrollo
de funciones

ADULTO
Progresivo desgaste fisico

Menor capacidad de esfuerzo
intelectual prolongado

Mucha experiencia de la vida,
conocimientos previos

Pensamiento generalizado vy
abstracto

Menor capacidad de
memorizacion

Fuerte motivacién para aprender;
motivacion intrinseca

Aprenden exigidos por el medio
social y laboral

Aprenden para la vida presente

Contenidos de aprendizaje mds
relacionados con la vida cotidiana

Personalidad desarrollada, resistente
al cambio

Aprendizaje basado en la
transformacion

Educacién cenfrada en la
satisfaccidn de necesidades
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3.1.4 Software educativo:

Segun Wikipedia, es el destinado a la ensefanza y el
autoaprendizaje. Asi como existen grandes diferencias entre las
filosofias pedagogicas, asi también hay una amplia gama de
enfoques para la creaciéon de software educativo, atendiendo
a los diferentes tipos de interaccion que debiera observarse entre
los actores del proceso de ensenanza-aprendizaje: educador,
aprendiz, conocimiento, computador.

3.1.4.1 Disenho de software educativo:

La elaboracién de materiales formativos multimedia resulta costoso

y complejo, y ademds requiere de diferentes tipos de tecnologia:
informdatica, audiovisual, editorial y pedagdgica, asi como la
aplicaciéon de metodologia que optimice los recursos.

De esa cuentq, el material debe tener apariencia y manejo
agradables, y también despertar y mantener el interés. La
informacion debe ser conveniente y facilitar el aprendizaje.

Las principales fases para la producciéon de estos materiales son:

FASE DE DISENO FUNCIONAL

Incluye las siguientes tareas:

*  Definir problema

* Revision de materiales existentes y generar la principal idea,
concepto

* Elaboracion de diseno instructivo

» Efectuar estudio de viabilidad

FASE DE DESARROLLO
En esta etapa se consideran las siguientes tareas en los aspectos
técnicos:

» Elaboracion del guion multimedia
+ Creacion de contenidos
* Desarrollo del prototipo
(sujeto a prueba y correcciones, autovalidacion)
« Evaluacién externa
e Ajustes finales

FASE DE POSPRODUCCION

Las tareas por realizar son:

e Edicidon

« Distribucion

* Asesoramiento y gestion de los servicios de teleformacion
¢ Mantenimiento del producto

En todas las dreas, principalmente en el diseno y evaluaciones,
se deben tener presentes los criterios formativos de calidad, 10s
cuales se agrupan en tres familias:

ASPECTOS FUNCIONALES
Eficacia, eficiencia y relevancia.

ASPECTOS ESTETICOS
Es decir, calidad de los distintos elementos que integran el
producto: entorno visual.

ASPECTOS PEDAGOGICOS

Capacidad de adaptaciéon a los usuarios y que el recurso
didactico sea adecuado al grupo.
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3.2.1 Diseno:

Segun la fuente www.Wikipedia.com:

Diseno: ...Etimolégicamente la palabra diseho tiene varias
acepciones, del término anglosajon design (Del, referente al signo,
signar, senhalar, senal, indicaciéon grdafica de sentido o direccion),
representada mediante cualquier medio y sobre cualquier soporte
en dos 0 mds dimensiones.

Es el proceso previo de configuracion mental “prefiguracion”, en
la buUsqueda de una solucién en cualguier campo.
Del término italiano Disegno, designio, signare, signado “lo por
venir”. El porvenir representado graficamente. Lo hecho es la obra,
lo por hacer es el proyecto. El acto de disehar como prefiguracion
es el proceso previo en la busqueda de una solucién o conjunto
de las mismas.

Plasmar el pensamiento de la soluciéon mediante esbozos, dibujos,
bocetos o esquemas frazados en cualquiera de 10s soportes,
durante o posteriores a un proceso de observacion de alternativas
o investigacion.

3.1.2.2 Diseno grdfico:

El diseno grdfico es la disciplina u oficio dirigido a idear y proyectar
mensajes visuales, contemplando diversas necesidades que varian
segun el caso: estilisticas, informativas, identificatorias, vocativas,
de persuasion, de coédigo, tecnoldgicas, de produccioén, de
innovacion, etc.

También referido como “disefo de comunicaciéon visual”, pues la
actividad excede el campo de la industria grdfica, y los mensajes
visuales se canalizan a través de muchos medios de comunicacion,
tfanto impresos como digitales.

Una clasificacion difundida del diseho grdfico es el diseno
publicitario, el editorial, el de identidad corporativa, el web, el de
envase y el tipogrdafico; la carteleria, la senalética y el lamado
diseno multimedia, entre otros.

3.1.2.3 Diseno grdfico en la educacién:

Conforme www.recrea-ed.cl, la elaboracion de material educativo
desde el diseno grafico ha sido una de las tendencias mas seguidas.
Durante la década de 1990, esa tarea cobrd una importancia
insospechada hasta entonces. El gran cambio fue la masificacion
de los computadores con acceso a redes virtuales de informacion.
Tratar de desarrollar material diddctico desde el diseho grafico
agiganto los campos donde podia incursionar la educacion, de
manera de hacer mds efectivos los mensajes que transmite a los
educandos.

Con este crecimiento también se le incorpord a tal material una
especificidad de campos y posibilidades, dependiendo de las
personas que lo usen y catalogando de manera especifica los
campos enmarcados v fijados por los cambios de la vida misma
de las personas. Fue asi como muchos se dedicaron a disenfar
para ninos, jovenes, adultos; mecdnicos, ingenieros, meédicos... Asi,
el material educativo desde el diseho grafico fue adquiriendo
cada vez publicos mds especificos, que necesitaban ser analizados
de forma aislada, para capturar lo que realmente necesitan, a
modo de desprender también aquellos aspectos que sobraban.
En resumen, para elaborar material educativo desde el diseno
grdfico se debe saber conjugar los resultados en un producto; por
lo tanto, va mucho mds alld del diseho.

3.1.2.4 Diseno grdfico editorial:

Segun www.bookdesignonline.com, el disefo editorial es la rama
gue se especializa en la maguetacion y composicion de distintas
publicaciones, tales como libros, revistas o periddicos. Incluye la
grdfica interior y exterior de los textos, siempre teniendo en cuenta
un eje estético ligado al concepto que define a cada publicacion
y las condiciones de impresion y recepcion. Los profesionales
dedicados al diseno editorial buscan, por sobre todas las cosas,
lograr una unidad armonica entre el texto, la imagen y una
diagramacioéon que permita expresar el mensaje del contenido,
gue tenga valor estético y que impulse comercialmente a la
publicacion.
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3.2.2 Mezcla aditiva de colores:

Segun Wikipedia, la descripcion RGB (del inglés red, green & blue:
rojo, verde y azul) de un color hace referencia a la composicion
del mismo en términos de intensidad del rojo, el verde y el azul. Es
un modelo basado en la sintesis aditiva, con el que es posible
representar un color mediante la mezcla por adicion de los tres luz
primarios. Ese modelo no define por si mismo lo que significa
exactamente rojo, verde o azul, razdn por la cual los mismos valores
RGB pueden mostrar matices notablemente diferentes en distintos
dispositivos que usen ese modelo. Aunqgue utilicen un tipo modelo
de color, sus espacios pueden variar considerablemente,

3.2.2.1 El color en las pantallas del ordenador:

En las pantallas del ordenador, la sensacion de color se produce
por la mezcla aditiva de rojo, verde y azul. Hay una serie de puntos
minUsculos llamados pixeles. Cada punto de la pantalla es un pixel,
y cada pixel es, en realidad, un conjunto de tres subpixeles, uno
rojo, uno verde y uno azul, cada cual brilla con determinada
intensidad.

Al principio, la limitacion en la profundidad de color de la mayoria
de monitores condujo a una gama de 216 colores, definidos por el
cubo de color. No obstante, el predominio de los monitores de 24-
bit posibilitd el uso de 16.7 millones de colores del espacio HTML
RGB.

3.2.3 Diagramacioén:

La diagramacion, tambien llamada maquetacion, es un oficio del
diseno editorial que se encarga de organizar en un espacio
contenidos escritos, visuales y, en algunos casos, audiovisuales
(multimedia), en medios impresos y electrénicos, como libros, diarios
y revistas.

Estrictamente, el acto de diagramar tan solo se relaciona con la
distribucion de los elementos en un espacio determinado de la
pdagina, mientras que el diseho editorial incluye fases mdas amplias
del proceso, desde el proyecto grafico hasta los procesos de
produccion denominados preprensa (preparacion para impresion),
prensa (impresion) y post-prensa (acabados). Sin embargo,

usualmente todo el aspecto grdfico de la actividad editorial y
periodistica se conoce por el término diagramacion.

En el caso de un diario, la diagramacion sigue los objetivos y lineas
grdficas y editoriales de ese impreso. Las principales lineas editoriales
para la diagramacioén de un diario incluyen la jerarquizaciéon de los
articulos por orden de importancia. Las consideraciones grdficas
conforman legibilidad e incorporacion balanceada y no-obstructiva
de los anuncios publicitarios.

La edicién incorpora principios del diseho grdfico que, a su vez, es
una profesion independiente o presente en licenciaturas
relacionadas con el diseho, mds alld de ser una disciplina que hace
parte del curriculo de profesiones como Periodismo, Publicidad y
algunos cursos de Arquitectura. Otros términos que sirven para
referirse al proceso de diagramacion son: layout, makeup o pasteup.

3.2.3.1 Elementos:

Para diagramar el contenido editorial, la actividad de diagramacion
necesita trabajar con elementos graficos (categorias de contenido
visual) y aspectos (variables que pueden modificar el resultado
final).

Las medidas utilizadas en diagramacion son generalmente en picas
y puntos, siendo 1 pc (una pica), correspondiente a 12 pt (12 puntos).
Al espacio delimitado de impresion dentro de una pdgina se le
llama caja tipogrdfica, donde cae tinta sobre el papel; fuera de
estos limites, nada puede ser impreso. En los casos en que la caja
sobrepasa los bordes del papel, se dice que la impresion es sangrada.
Algunos de los elementos utilizados en el proceso de diagramacion
son:

e Texto: Elllamado “cuerpo de texto” es el tipo en que serd impreso
el contenido principal del libro o publicacion periédica (articulos,
columnas, crénicas, editoriales, cartas etc.). La masa de texto
acostumbra llenar mds de la mitad de toda la mancha grdfica del
periddico, y debe ser delimitada por los otros elementos. Un formato
comun para el cuerpo de texto en periddicos es el tipo serifado,
con cuerpo (famano) 12 puntos.
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Titulos o titulares: Desde el titular de la primera pdgina, hasta

los menores de articulos, se subdividen en:
Subtitulos o subtitulares: colocados abajo del titular principal,
complementan la informacién e invitan a leer el texto.
Antetitulos o antetitulares: colocados arriba del titular principal,
complementan la informacién ymotivan a leer el texto.
Intertitulos, intertitulares o quiebras: colocados en el medio del
texto, para seccionarlo y facilitar la comprension.
Destacados u ojos: en el medio de la masa de texto, entre
columnas, para resaltar frechos y sustituir quiebres. Son muy
utilizados en entrevistas.

Fotos: fotografias, que en los diarios y revistas siempre vienen

acompanadas por pies descriptivos y el crédito del

fotégrafo.

Arte: lo que se llama arte en diagramacion son imdagenes producidas

para ilustrar o complementar visualmente la informacion del texto.

Pueden ser:
Infografias: que incluyen mapas, gréficos estadisticos, secuenciales
y esquemas visuales;
Caricaturas: dibujos, generalmente satiricos, con personajes del
noticiero.
llustraciones: todo tipo de dibujo ilustrativo para el texto
periodistico.
Vinetas: mini titulares que marcan un fema o asunto recurrente
o destacado. Pueden incluir miniilustraciones y generalmente
vienen arriba del titular del articulo o en el alto de la pdgina.
Boxes o caja: un box es un espacio graficamente delimitado que
usualmente incluye un texto explicativo o sobre el asunto
relacionado con el arficulo principal.
Hilos: existen para separar elementos que, por algun motivo,
pueden ser confundidos.
Encabezado y pie: marcan la cumbre y la base de la pagina,
respectivamente, incluyendo marcas bdsicas como nombre del
periddico, editoria, fecha, nUmero de la edicidon y nimero de la
pdagina. Cuando se usa en la primera pdgina, la cabecera incluye
aun la marca del diario, precio y algunos nombres del equipo
periodistico (presidente, director, editor-jefe...).

Espacios para publicidad: Unico elemento de contenido no editorial

de la diagramacioéon, producido por el equipo comercial

3.2.3.2 Aspectos:

Los aspectos gque determinan la composicion de estos elementos en
la pdgina son, entre ofros:

Numero de columnas: la distribucion del texto en columnas verticales
de tamano regular, espaciadas y vdlidas para encajar
los elementos. Actualmente, el patron en diarios estdndar es la division
en seis columnas, pero el uso de ocho ha sido predominante.
Color: uso de colores y matices en periodismo, gue confiere sentido
y modifica el mensaje, muchas veces sutimente. Hasta mediados
del siglo XX, los diarios de gran circulaciéon no utilizaban impresion
en colores, dependiendo de la escala de grises para matizar sus
elementos.

Espaciamiento: interlineqa, entre columnas y entre cada elemento
grdfico.
Tipologia: variedad vy tipos de fuentes tipogrdficas utilizadas.
3.2.3.3 Proceso:

Segun www-bookdesignonline.com, los diagramadores generalmente
usan programas de edicion electrénica en la computadora, para
componer los elementos en las pdginas antes de imprimir.
Antiguamente, antes de la diagramacion digital, los diseshadores
utilizaban *munecas” (miniaturas) de las pdginas, para prever con
precision milimétrica o layout de cada pdgina en tfamano natural.

Algunos de los softwares de computadora mds utilizados son el
QuarkXPress, el Adobe InDesign, el Adobe PageMaker (desfasado
y echo a un lado por Adobe, para dedicarse mds a Indesign) y el
Corel Ventura.

Una muneca completa era necesaria para designar el columnaje
por el cual la rotativa (typesetter) iria a definir los tipos y a organizar
las columnas de texto.

Hoy en dia existen programas que hacen mucho mds sencilla la
diagramacion: QuarkXPress y Adobe InDesign, que permiten crear
paginas maestras y afadirmarcos que simulan el espacio por emplear,
con lo que se hace mucho mds sencillo maguetar cualquier revista
o periddico.
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3.2.4 Tipogrdfia

Stanley Morison, Principios fundamentales de la tipografia (1929),
citado en Wikipedia, define tipografia como:

Arte de disponer correctamente el material de imprimir, de acuerdo
con un proposito especifico, colocar las letras, repartir el espacio
y organizar los tipos, con vistas a prestar al lector la mdxima ayuda
para la comprension del texto.

Segun Wikipedia: la tipografia es el oficio que trata el tema de las
letras, nUmeros y simbolos de un texto impreso (ya sea sobre un
medio fisico o electromagnético), tales como diseno, forma, tamano
y relaciones visuales que se establecen entre ellos.

3.2.4.1 Clasificacién de la tipografia por forma (Serif / Sans-serif)
Una forma de clasificar las letras es segun tengan o no “serifas” o
remates, que son las pequenas lineas que se encuentran en las
terminaciones de las letras, principalmente en |los trazos verticales
o diagonales. La utilidad de las serifas es facilitar la lectura, ya que
crean en el ojo la ilusion de una linea horizontal por la que se
desplaza la vista al leer.

Las letras sin serifas o de palo seco son aquellas que no llevan
ningun tipo de terminacidén. Por lo general, son consideradas
inadecuadas para un texto largo, ya que la lectura resulta
incOmoda, pues existe una tendencia visual a identificar este tipo
de caracteres como una sucesién de palos verticales consecutivos.
Por esta razén, las letras con serifas (llamadas tambien romanas)
se utilizan en los periddicos, revistas, libros y en publicaciones que
contienen textos extensos.

Esas grafias son usadas en titulares, rétulos, anuncios y publicaciones
con textos cortos. Ante la aparicidon de los medios electréonicos, se
han convertido también en el estandar para la edicion en la web
y los formatos electrénicos, ya gue, por la baja resolucion de los
monitores, terminan distorsionando la fuente, debido a que las
curvas pequenas son muy dificiles de reproducir en los pixeles de
la pantalla.

3.2.5 Programas de diseno:
El programa vectorial mds utilizado en el medio grdafico
guatemalteco es Freehand, y el de pixeles es Adobe Photoshop.

3.2.5.1 Adobe FreeHand (FH) es un programa informatico de creacion
de imdagenes mediante la técnica de grdficos vectoriales. Gracias
a ella, el tamano de las imdagenes resultantes es escalable, sin
pérdida de calidad, lo que tiene aplicaciones en casi fodos los
dmbitos del diseno grdfico: editorial, identidad corporativa, pdginas
web (incluyendo animaciones Flash), rétulos publicitarios, etc.

3.2.5.2 Adobe Photoshop® (Ps) es una aplicacion en forma de taller
de pintura y fotografia que trabaja sobre un “lienzo”, y que estd
destinado para la edicion, retoque fotogrdfico y pintura a base de
imdagenes bitmap, jpeg, gif, etc, elaborada por la compania de
software Adobe Systems inicialmente para computadores Apple,
pero posteriormente también para plataformas PC con sistema
operativo Windows.

A medida gque ha ido evolucionando, el software ha incluido diversas
mejoras fundamentales como la incorporacién de un espacio de
trabajo multicapa, inclusidon de elementos vectoriales, gestion
avanzada de color (ICM / ICC), tratamiento extensivo de tipografias,
conftrol y refoque de color, efectos creativos, posibilidad de
incorporar plugins de terceras companias, exportacion para web
entre otros.

Photoshop se ha convertido, casi desde sus inicios, en el estdndar
mundial en retoque fotogrdfico, pero también se usa extensivamente
en multitud de disciplinas del campo del disefo y fotografia, como
diseho web, composicion de imagenes bitmap, estilismo digital,
fotocomposicion, edicion y grafismos de video, y bdsicamente en
cualquier actividad que requiera el tfratamiento de imagenes
digitales.
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3.2.5.3 Adobe Reader: anteriormente conocido como Adobe Acrobat
Reader, fue el primer programa en soportar el formato PDF (del
inglés Portable Document Format, Formato de Documento Portdtil).
El Adobe Acrobat Reader, actualmente conocido solamente como
Adobe Reader, es una aplicaciéon que permite visualizar e imprimir
archivos en formato PDF y estd disponible en forma gratuita para
descargar desde el sitio Web de Adobe. Estd para los sistemas
operativos Linux, Mac OS y Microsoft Windows. El uso del formato
PDF estd ampliaomente extendido para mostrar texto con un disefo
visual ordenado. Actualmente se encuentra en su version 8.1.

3.2.5.4 Adobe Acrobat Professional: se comercializa en ediciones
estandar y profesional, y permite crear documentos y numerosas
opciones sobre el formato.

3.2.6 Formato PDF: es un formato de almacenamiento de
documentos, desarrollado por la empresa Adobe Systems. Estd
especialmente ideado para documentos susceptibles de serimpresos,
ya gue especifica toda la informacion necesaria para la presentacion
final de éstos, y determina todos los detalles finales, sin que requiera
procesos anteriores de ajuste ni de maquetacion (diagramacion).
Cada vez se utiliza mds tambien como especificacion de
visualizacion, gracias a la gran calidad de fuentes utilizadas y a las
facilidades que ofrece para el manejo del documento, como
busquedas, hiperenlaces, etc.

Recientemente pasd a ser un estdndar ISO 32000.

3.2.6.1 Caracteristicas del formato PDF:
Es multiplataforma; es decir, puede ser presentado por los
principales sistemas operativos (Windows, Unix/Linux o Mac), sin
que se modifiguen ni el aspecto ni la estructura del documento
original.
Puede integrar cualquier combinacion de texto, graficos,
imdagenes e incluso musica.
Es uno de los formatos mds extendidos en Internet para el

infercambio de documentos. Por ello es muy utilizado por
empresas, gobiernos e instfituciones educativas.
Es una especificacion abierta, para la que se han generado
herramientas de Software Libre que permiten crear, visualizar

o modificar documentos en formato PDF.

Puede cifrarse para proteger su contenido e incluso firmarlo
digitalmente

El archivo PDF puede crearse desde varias aplicaciones,
exportando el archivo.
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Concepto de diseno,
método y bocetaje



4.1 Estrategia creativa

Objetivo de la comunicacion:

Este material consiste en proveer al alfabetizador y al estudiante
de una herramienta digital que apoye paralelamente la cartilla de
Conalfa.

Definicion de producto o servicio:

Conalfa es, a escala municipal y departamental, la instancia
rectora de la alfabetizacién. Su compromiso es promover la
participacion de la sociedad en el esfuerzo alfabetizador; coordinar
la labor y velar por que se alcancen los objetivos frazados.
Su vision es fortalecerse y modernizarse, para adaptarse a las nuevas
tfendencias educativas.

Posicionamiento:
Conalfa estd modernizando su sistema educativo, por medio de
la incorporacién de la tecnologia digital en su Fase Inicial.

¢Por qué se quiere reforzar este aspecto de la imagen?
Su vision es fortalecerse y modernizarse, por ello es indispensable
que posea herramientas digitales, para adaptarse a las nuevas
tendencias educativas.

4.1.1 Concepto creativo
Promesa: .
“DIDACTICO Y MOTIVADOR”

4.4.1.1 Soporte de la promesa

Es diddctico, ya que responde a la necesidad de Conalfa y los
alfabetizadores de modernizar ese proceso de ensenNanza. Es una
herramienta que aporta y enriguece, a la vez que es prdactica y
conveniente para quienes intervienen en la alfabetizacion.

Motivador para el alfabetizador, ya que le da una razén para
sentirse bien y satisfecho de su labor, al utilizar una herramienta
innovadora.

4.4.1.2 Perfil psicolégico

Cumpliendo con la promesa, apela a los siguientes puntos
psicologicos:

Motivacion, concienciacion, deseo, superaciéon, desarrollo,
capacidad, formacién, cooperacion, solidaridad, experiencia,
conocimiento, aprendizaje y apoyo.

4.4.1.3 Personalidad de la pieza

Un guatemalteco que confia en la voluntad y el deseo de
superacion de las personas, motiva, innova y despierta el interés
en los demds.
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4.4.1.4 Construccién de percepcion esperada:

Mostrar que la herramienta diddactica digital es un aporte valioso
para la educacion de adultos, ya que es motivadora y diferente a
los materiales diddcticos tradicionales.

4.4.1.5 Conducta y acciones esperadas

Se espera que el Ministerio de Educacion de Guatemala, por medio
de Conalfa, comprenda la necesidad de digitalizar Ios contenidos
de las tres fases que conforman el Programa del Comité, que
equivalen al ciclo de educaciéon primaria.

Que Conalfa solicite donaciones o financiamiento para la adquisicion
de computadoras en las escuelas en donde aln no poseen ese
equipo.

Se espera que el estudiante se vea beneficiado con un material
mads agradable, que motive el aprendizaje y evite la desercion.

4.4.1.6 Puntos diferenciadores y propiedad publicitaria:

Unico material diddctico digital disenado especialmente para la
ensenanza de lectoescritura para adultos en Guatemala.

Meticulosa seleccion de imdagenes, simbolos, actividades de desarrollo
y ejercicios/tareas que cumplen con los requerimientos del método
“"Palabra Generadora” que aplica Conalfa.

Unico material que introduce el uso de letras mayusculas y de silabas
inversas en lectoescritura, Fase Inicial, de Conalfa.

4.1.2 Cdédigos que conforman el concepto

4.1.2.1 Cédigo cromdtico

El material didactico serd disshado bdsicamente en cinco colores,
cada uno representa un capitulo. Segun www.gamarod.com.ar:

Capitulo 1. Anaranjado: jovialidad, generosidad, efusividad.
Capitulo 2: Morado: artistico, mistico y religioso.

Capitulo 3: Verde: esperanza, nueva creacién, juventud
Capitulo 4: Amairillo: felicidad.
Capitulo 5: Celeste: control de las emociones, tfranquilidad.

Como colores complementarios y/o para resaltar textos, segun
www.protocolo.org:

Negro: neutralidad, etiqueta, seriedad.

Rojo: aviso de peligro o prohibicion, atencién, actividad. Utilizado
para destacar.

Azul: Espacios infinitos, discrecion y tranquilidad.

4.1.2.2 Cédigo iconico

Imdgenes: muy especificas, relacionardn laimagen con el simbolo
(la letra) y sonido, evitando distractores que puedan confundir al
estudiante.

llustraciones: bdsicas a color, para ejercicios, sin opcidén a impresion.
A una tinta (negro), que permiten reproduccion laser o fotocopiar,
sin problemas de escalas de grises.

4.1.2.3 Cédigo tipogrdfico

Tipografia: tommando en cuenta que la fipografia solicitada por
Conalfa debe cumplir con el requisito de ser bdsica y legible, se
seleccionaron tipos libres de serif.

Luego de un consenso con autoridades de Conalfa, se llegd a la
conclusion de que la tipografia por ufilizar seria Avant Garde, ya
que, por estar basada en curvas y lineas, el alfabetizando reproducird
con facilidad sus trazos.

4.1.2.4 Cédigo linguiistico

Palabras: seleccionadas del diccionario, de uso comun.
Se tomd en cuenta la facilidad en la pronunciacién, comprension,
escritura e ilustracion.

La mayoria de palabras por utilizar son bisilabas vy trisilabas, que
asocien imagen con simbolo linguistico.
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4.2 Método de diseno utilizado «  Cardtula

Por medio de una tormenta de ideas, para elegir el mejor concepto * Agradecimientos
y estructura del proyecto, que tradujera las necesidades del cliente, * Bienvenida
se obtuvieron los siguientes conceptos para el diseno que se utilizaria: * Indice
* Sonidos
Informacion e Subcapitulos
Instrucciones * Presentacion de cada contenido con imagen
Cardatula e Trazo
Bienvenida * Vocabulario
Botones de navegacion * Actividades de desarrollo
Instrucciones * Ejercicios/Tareas(con opcidon a impresion)
Indice por capitulos
Estructura de cada capitulo Seria bueno que incluyera
Actividades adecuadas * Trazo de mayusculas
Vocabulario + Silabas inversas
Trazos y secuencia * Instrucciones de como obtener Adobe Reader en Internet
Imdgenes * Retroalimentacion de contenidos
Diccionario * Actividades diferentes para cada contenido, a fin de
Ejercicios evitar la monotonia
Tareas
Impresion Idealmente para un futuro
Sonidos e Traduccién del material a idiomas mayas
Interactividad « Demostracion del material a organismos cooperantes,
Sencillez para dar a conocer el frabajo y resultados positivos
Accesibilidad
Fdcil manejo y comprension
MayUsculas
Minusculas
Formato PDF

Asignacion de prioridades:

De la lluvia de ideas se concluyd en que se podrian desprender
tres categorias:

Debe incluir
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4.2.1 Estructura del proyecto

Se organizard jerarquicamente y se navegard de la siguiente

manera:

Portadaq,
Agradecimiento,
Bienvenida

Instrucciones

de navegacion
(opcionales)

indice

>

Capitulo 1: Vocales
li, 0O, aA, uU, eE

_»

—

— P IL, pP, MM, sS, bB, nN, yY

Cada lefra fiene la siguiente estructura

|vocabu|ario H trazo |_ actividades de _eiercicios/
desarrollo tareas

Capitulo 2: Consonantes

Cada letra tiene la siguiente estructura

|vocqbu|qri° H frqzol— actividades de(ejercicios/
desarrollo tareas

Capitulo 3: Consonantes
dD, cC, 1T, II'Ll, gG, hH, IR, 1

Cada letfra tiene la siguiente estructura

|voccbulcrio H trqzol- actividades deejercicios/

desarrollo tareas

gue-gui, kK, wW

Cada letra tiene la siguiente estructura

Capitulo 4: Consonantes I‘
> ce-ci, fF, zZ, 9Q, jJ,ch Ch, AN, vV, &

|V°cqbu|qri° H "azol- actividades deHejercicios/
desarrollo tareas

Capitulo 5: Combinaciones

Cada letra tiene la siguiente estructura

bl-br-cl, cr-dr-fl, fr-gl-gr, pl-pr-tl, fr ¢—

|vocqbu|qri° H trazo |_ actividades de| ejercicios/|
desarrollo tareas
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4.2.2 Prebocetaje

Fue disehado de manera manual. Aqui se plasmaron las ideas originales y propuestas de esquemas de cada seccion del proyecto:

Portada:
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Bienvenida y agradecimientos
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indice:
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Etiqueta para CD:
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4.2.3 Bocetagje

Portada:

Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Arquitectura
Programa de Dise 0 Gr fico
Licenciatura en Dise o Gr fico con  nfasis Editorial ~ GRAE

Tu esfuerzo
engramdece
Guatemal ' f'

Elaborado por: Maria Elizabeth Chavez Gudiel

Bienvenida y Agradecimientos

N———

Agradecimiento

A CONALFA y a su Coordinador Departamental, Lic. Carlos Aroldo Villagran,
por haber abierto las puertas de esta institucion.

Y especialmente a:
Sr. Héctor Calderon, Técnico Pedagégico de Fase Inicial y
Ana Lépez, Coordinadora Municipal de Alfabetizacion,
por su asesoria.

Instrucciones de navegacion:

Eg Instrucciones para la utilizacién de
este material didactico digital:
iEl uso de este material es muy fécill

CONALFA Presta afencion a los iconos que encontrards durante este programa:

o palabra

regresar Cuando presiones este botén regresards al subment o meni principal.

confinuar Cu presi esfe boton puede i iz tra actividad.

cerrar Cuando presiones este botén saldrds del programa.

audio O Cuando presiones este boton escuchards un sonido, misica
S,

imprimir & | C presi imprimirdss la pégina que visualizas nto.

s

Indice:

N——— Indice

Capitulo 1: Vocales

Aa U

Mm
Capitulo 3: Consonantes.

Tt [
Capitulo 4: Consonantes

a

Ex oot
i i

m x

BEEEBEEEH

Menus:

Capitulo 4 Las Consonantes

vocabulario [ | |
actividades de. = 1
‘desarrollo
l
tareas

W [ G W el of of uf el

Submenus:

Instrucciones: Repite en voz aifa: Capitlo 1:Las Vocales |- Bl

La_Itimaenlafilaes s la.
—n __ltrasonido es un examen __fil.
El __nico fruto que me gusta esla _va.

Sipadece __Icera ac_da a _rgencias.

Ejercicios/Tareas:

Cap tulo 5
Combinaciones

fra tre tri tfro tru

Etiqueta para CD:

Dise o de materialdid cfico digital e impreso para el rea
de Matem fica en espa ol, Fase Inicial,

que se imparte en los Programas del Comit Nacional de.

Alfabetizaci n -CONALFA-, en la Ciudad de Guatemala

CONALFA

Mar a Eizabeth Ch vez Gudiel
9414008
CONALFA

Asasor: Lic. Gustavo Otz

Ucenciatura on Dke o G fico
‘con' nfass editoral




Esta etapa fue digitalizada y disehada con una opcidon que cumplia con los elementos que se necesitaban.

Fue presentada para someterla a consideracion de la institucion, y ésta opind que seria conveniente hacer algunos
cambios, para mejorar su estructura:

* Navegacion de instrucciones incluida desde el principio

« Cambios de palabras que podrian mejorarse, para cumplir con el método “Palabra Generadora”
* Incluir una seccién adicional del trazo secuencial de cada letra

+ Cambios de redaccion en bienvenida y agradecimientos

* Logo, siempre en la parte superior derecha, en el color original

« Mejorar la ubicacion de navegacion para menus

e Incluir ilustraciones bdsicas en los ejercicios/tareas y retroalimentaciones

« Incluirimagen en la presentacion de los menus, para cumplir con el método “Palabra Generadora”.
« Botones de sonidos mds grandes y llamativos

« Organizar el indice, con un color por capitulo, y no por leccion

* Hacer mds agradable y uniforme la barra de navegacion

« Cuidar gue las imdagenes no se pixelearan
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4.2.4 Validacién de bocetos finales

Luego de haber efectuado los cambios solicitados por Conalfa, se hicieron los bocetos finales, 1os cuales se presentan a continuacién. Los artes fueron
disenados en Freehand MX, y exportados a formato PDF, para continuar con la programacién de acciones, sonidos, videos y enlaces en Adobe

Professional.

Universidad de San Carlos de Guatemala g

Facultad de Arquitectura
Programa de Disefo Grafico _

f/ Licenciatura en Diseno Grdfico con énfasis Editorial ‘i"j?&"“&“

Tu esfuerzo
engrcmdeae
Guatemadl

Elaborado por: Maria Elizabeth Chavez Gudiel

. PhofoDisc.

L%
"

iBienvenido y bienvenida!

Este material diddctico digital ha sido elaborado con el fin de aportar una herramienta
interactiva para los alumnos(as) y alfabetizadores de la Fase Inicial de CONALFA.

Estamos seguros que al iniciar esta grata experiencia los ejercicios y actividades creados

para ti te permitiran desarrollar las habilidades necesarias para continuar tu superacion,

y que al terminar de usar este material, estards dispuesto o dispuesta a continuar con
el nuevo camino de la Lecto-escritura y de la Matematica.

jAdelante, Guatemala necesita gente como 1!

4.2.4.1 Portada:

Formato: el formato es horizontal, a una proporciéon de 13 x 8”. Se eligid esta
orientaciéon, porgue se aprovecha mejor, a lo ancho de la pantalla.
Imdagenes: los elementos utilizados en la cardtula tfransmiten un sentimiento de
responsabilidad ante la patria y la institucion educativa. Entre éstos, la bandera
nacional, una Mano que escribe y el mensaje “Tu esfuerzo engrandece a
Guatemala”. Ademadas, se utiliza el logo de Conalfa y los créditos de la Universidad
de San Carlos y la Licenciatura en Diseno Grdfico.

Color: en la portada, los colores son celeste y blanco e imagenes en collage,
ya que esa tonalidad evoca la nacionalidad.

Lenguaije: el lenguaje para este material diddctico es sencillo, de facil comprension
y adecuado al grupo objetivo. Se usa en segunda persona, para fransmitir un
frato amigable al usuario.

4.2.4.2 Bienvenida y agradecimiento:

Formato: el formato es horizontal, a una proporcion de 13 x 8”. Se eligio esta
orientacion, porque se puede aprovechar mejor a lo ancho de la pantalla.
Elementos: tanto la bienvenida como el agradecimiento fueron disehados con
la linea establecida para todo el material diddactico, a fin de darle continuidad
y hacerla estandar,

Consiste en un cintillo irregular en la parte superior, con dos degradaciones, y
botén de navegaciéon en la parte superior derecha.

El logotipo de Conalfa, siempre en la parte superior derecha.
Color: los colores se seleccionaron de manera que no haya dificultades al
momento de proyectar las imdgenes. Se usa RGB como modo bdsico, por ser
color luz. En esta seccidn se utilizard anaranjado.

Lengugje: el lenguaje elegido para esta seccidn es simple y en segunda persona,
segun lo solicitado por Conalfa.
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Capitulo 4: Consonantes

cC fF zZ qQ jJ &t AN vV &

bl, br, | cr, dr, fr, g, pl
EEEAE

kK ww

Instrucciones de navegacion:

Y
M ——

iEl uso de este material es muy fcil!
Presta atencién a los iconos que encontrards durante este programa:

Instrucciones para la utilizacién de
este material didactico digital:

o palabras.

audio ( { ) Cuando presiones este botén escuchards un sonido, musica

regresar Cuando presiones este botdn regresards al submenu o menu principal.

continuar Cuando presiones este botén puedes continuar realizando otra actividad.

cerrar @ Cuando presiones este botén saldras del programa.

imprimir =) Cuando presiones imprimirds la pdgina que visualizas en ese momento.

4.2.4.3 indice

Formato: se utilizard el mismo en todo el material didactico: un cintillo irregular
en la parte superior, con dos degradaciones.

Cada capitulo estd identificado por botones de colores diferentes, cada uno
compuesto por subcapitulos, a los cuales se puede acceder facimente. Se
incluye un botdn rojo, para salir de la aplicacion.,

Elementos: fue disenado con la linea establecida para todo el material diddctico:
un cintillo irregular en la parte superior, con dos degradaciones y botén de
navegacion en la parte superior derecha.

Los elementos estdn dispuestos por capitulos, y cada botdn enlaza a un contenido
diferente. El logotipo de Conalfa, siempre en la parte superior derecha.
Color: cada capitulo estd identificado por botones de colores diferentes:
anaranjado, morado, verde, amarillo y celeste, ya que son llamativos y no
presentan dificultad al proyectarse.

4.2.4.4 Instrucciones de navegacién:

Formato: el formato es horizontal, a una proporcién de 13 x 8”. Se eligid esta
orientacién, porgue se aprovecha mejor a lo ancho de la pantalla.
Elementos: fue disenado con la linea establecida para todo el material diddctico:
un cintillo irregular en la parte superior, con dos degradaciones y botén de
navegacion en la parte superior derecha.

Se presenta un diagrama con los iconos que encontrard el usuario al navegar,
y su significado. El logotipo de Conalfa, siempre en la parte superior derecha.
Color: esta seccién serd naranja.

Lenguaje: el lenguaje de esta seccién es simple y en segunda persona

35\



fomate

actividades ejercicios/
de desarrollo tareas

vocabulario trazo

Capitulo 2: Consonante s @)

4.2.4.5 Menus:

Formato: se utilizard el mismo formato en todo el material diddctico: un cintillo
iregular en la parte superior, con dos degradaciones.

La seccion de Menu presenta cuatro botones de navegacion en
Elementos: en |la parte superior aparece el logo de Conalfa.
En la parte inferior del formato aparecen cuatro botones correspondientes a:
Vocabulario, Trazo, Actividades de desarrollo y Ejercicios/Tareas.
Los botones de navegacion se identifican de la siguiente manera:
Continuar, con verde

Regresar, con rojo.

Aparecen en la parte superior derecha de cada ventana.

Ademds, se incluye la identificacion del niUmero y nombre del capitulo.
Color: cada capitulo estd identificado por botones de colores diferentes.
Lengugje: el lenguaje utilizado en esta secciéon es simple, y las palabras fueron
seleccionadas con Conalfa, ya que debian cumplir estéindares establecidos por
esa institucion y de acuerdo con su método.

4.2.4.6 Submenus:

Formato: para todos los submenus se utilizd un cintillo sin irregularidades, en la
parte superior, a fin de ahorrar espacio.

Elementos: en la parte superior aparece el logo de Conalfa. Los botones de
navegacion se identifican de la siguiente manera:

Continuar, con verde

Regresar, con rojo.

Estdn colocados en la parte superior derecha de cada ventana. Ademds, se
incluye la identificacion del niUmero y nombre del capitulo. También aparecen
botones de sonidos identificados con una corneta sobre color verde.
Color: cada capitulo estd identificado por colores diferentes.
Lenguaije: el lenguaje utilizado en estas secciones es simple, y las palabras fueron
seleccionadas con Conalfa, ya que debian cumplir estdndares establecidos por
esa institucion.,

5




Captulo 2:
Consonante m

CONALFA

Instrucciones: Realiza la siguiente plana.
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Instrucciones: Pega enforchados de papel china en la m.
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que se imparte en los Programas del Comit Nacional de

Alfabetizaci n -CONALFA-, en la Ciudad de Guatemala

CONALFA

Universidad de Licenciatura en
San Carlos de Diseno Grafico con
Guatemala énfasis ediforial

Mar a Elizabeth Ch vez Gudiel C
9414008 (2
2007 Y

CONALFA

Mar a Elizabeth Ch vez Gudiel
9414008
CONALFA ~

Maria Elizabeth Chavez

Asesor: Lic. Gusiavo Ortz
Licenciatura en Dise o Gr fico
con nfasis editorial

Diseio de material diddctico
digital e impreso para el rea de
Matemética en espanol, Fase Inicial,
que se imparte en los Programas del
Comité Nacional de Alfabetizacion -
CONALFA-, en la Ciudad de Guatemala
N 1

Universidad de Licenciatura en
an Carlos d

Diseno Gréfico con
énfasis editorial

Maria Elizabeth Chavez Gudiel
9414008

4.2.4.7 Ejercicios/Tareas:

Formato: para este caso se sugirid la utilizacion de formato vertical, para que
sea mds fdcil de imprimir (las impresoras traen predeterminacién de formatos
verticales). Ademds, concuerda con el formato vertical de la cartilla de Conalfa,
para poder adjuntar los ejercicios a la misma y formar una bitdcora.
Elementos: en la parte superior aparece el logotipo de Conalfa, en la misma
posicién. Tiene el mismo disefo irregular en la parte superior, con dos
degradaciones. Los botones de navegaciéon se identifican de la siguiente manera:
Regresar, con rojo,

Imprimir, con icono de impresora en blanco.

Estan escalonados en la parte superior izquierda. Ademds, cuentan con el
nuimero y nombre del capitulo.

Color: para gue la reproducciéon sea econdmica, se propuso gue predomine el
color negro, con lo que se evitan escalas no visibles en reproducciones ldser o
fotocopias.

Lengudgije: el lenguaije utilizado en este material diddctico es sencillo, de facil
comprension y adecuado al grupo objetivo. Se usa en segunda persona, porque
el frato para el usuario parece amigable.

4.2.4.8 Portada CD:

Formato: es horizontal, para que concuerde con las cajas de CD del mercado.
Incluye portada y contraportadas. Previendo lomo que identifica el proyecto.
Imdgenes: los elementos utilizados en la portada transmiten un sentimiento de
responsabilidad ante la patria y la institucion educativa, por medio de elementos
como la bandera nacional y una mano que escribe.

Ademdas, se utilizan el logo de Conalfa y el crédito de la Universidad de San Carlos
y de la Licenciatura en Disefo Grdfico, asi como el nombre del autor.
Color: en la portada, los colores son celeste y blanco, e imdgenes en collage, ya
que esos tonos evocan nacionalidad.

Lenguaje: se incluyen todos los datos pertinentes para su identificacion.
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Como en todo proceso de investigacion, se llegd a la culminacion,
donde se aplicd una prueba para validar el material diddactico
digital.

5.1.1 Técnicas de validacién:

Son utilizadas para verificar la aceptacion de la propuesta grdfica,
a fin de tener conocimiento para poder evaluar en forma objetiva
la obtencién de datos. Existen tres tipos de esas técnicas:
observacion, entrevista y encuesta.

Instrumentos:

5.1.1.1 Entrevista:

Verbal o escrita. Se aplica a grupos numerosos y puede describir
actitudes, opiniones y causas, por lo que permite explicar o
predecir hechos.

Se entrevisto al Lic. Carlos Villagran, a Héector Calderéony a Ana
Lopez, representantes departamentales de Conalfa y quienes
brindaron asesoria durante la elaboracién de este material.

El propdsito era saber si el material didactico digital cumplia con
las caracteristicas necesarias para ser aplicado por Conalfa, vy
definir si los elementos graficos, ilustraciones, sonidos, ejercicios
e interactividad que lo conforman son adecuados y compatibles
con elmétodo “Palabra Generadora”, utilizado por esa institucion.
En concreto, establecer si contalba con la completa aprobacion
para ser implementado y beneficiar a maestros y estudiantes.

5.1.1.2 Encuestas:
Una encuesta puede aplicarse con fines de monitoreo o
retroalimentacion de alguna actividad.

La aplicada en esta investigacion debia tener las siguientes
caracteristicas:

Ser legible y bien redactada

Aplicarse con base en preguntas vy

Asegurar que seria efectuada en condiciones adecuadas

Al momento de pasar la encuesta, las preguntas se plantearon
en forma verbal, para mejor comprension del encuestado.
Ademds, se le explicod el objetivo de la prueba, los usos que se
le darian y el pardmetro de medicidn numérica que se utilizaria,
el cual fue:

0%-33% NUNCA: este rango debia ser seleccionado cuando el
encuestado consideraba que la pregunta no coincidia con su
opinién, o seaq, le otorgaba el menor disponible.
34% - 66% CASI SIEMPRE: debia ser seleccionado cuando el
encuestado consideraba que la pregunta coincidia
medianamente con su opinion; le otorgaba el rango medio.
67%-100% SIEMPRE: se seleccionaba cuando el encuestado
consideraba que la pregunta coincidia enteramente con su
opinion; o seq, le otorgaba el rango mas alto.

Este pardmetro numeérico fue seleccionado porgue permite al
informante responder mds facilmente, sin necesidad de memorizar
o dar respuestas largas. Ademads, son mas fdaciles de tabular.
Simplemente consisten en seleccionar la opcidn que mejor
describe su opinion.

Se incluyeron tres tipos de cuestionarios: una encuesta para 1os
estudiantes de Conalfa, otra para alfabetizadores, coordinadores
y especialistas, y otra para profesionales del medio grafico y
editorial.

De ese proceso se obtuvo informacién que permitid analizar y
mejorar el material diddctico.
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5.1.2 Técnicas de recoleccion de datos

5.1.2.1 Entrevista:

Se entrevistd a Héctor Calderdn y a Ana Lopez, representantes
departamentales de Conalfa y quienes brindaron asesoria durante
la elaboraciéon del material. El estudio consistid en la presentacion
formal del material, en formato PDF, para exponer los beneficios
del proyecto.

También se explico la forma correcta de utilizar el material y su
facilidad operativa. A la vez se aclard que el material diddctico
digital no sustituye a la cartilla que Conalfa utiliza en la actualidad,
sino que su funcion es de apoyo a maestros y estudiantes.

Después de la presentacion se establecid un tiempo para aclarar
dudas de los entrevistados respecto del software por utilizar, 10s
derechos de reproduccién del mismo y el hardware necesario
para su uso.

Se hizo énfasis en que el material fue diseshado con herramientas
digitales modernas, hasta ahora no utilizadas por esa institucion.

Luego se citd a 15 alfabetizadores, coordinadores y especialistas
de Conalfa, para informarles sobre los objetivos del material
diddctico, con la dindmica anterior, y éstos proporcionaron datos
que confirmaron la eficacia de la prueba.

En otra ocasion se aplicd una encuesta entre el grupo objetivo,
consistente en 14 estudiantes que utilizaran el material didactico
digital. Estos pertenecen a un grupo denominado Rincén Joven,
de la colonia El Bucaro, zona 12, el cual ya cuenta con equipo
para poner en marcha el proyecto. De esta prueba también se
obtuvieron datos determinantes para modificar el proyecto.

Para finalizar la recopilacion de datos, se procedid a entrevistar
a 10 profesionales del medio grafico y editorial, quienes aportaron
recomendaciones técnicas que enriquecieron la diagramacion
y disposicion de los elementos que conforman el material diddctico
digital.

5.1.3 Perfil del informante

Para comprobar la eficiencia del material didactico digital, fue
precisa una muestra de 15 alfabetizadores, coordinadores
municipales y supervisores de Conalfa, de un universo total de
38.

Hombres y mujeres de 25 a 50 anos.

De los estudiantes afectos, se logré una muestra de 14 de 20,
hombres y mujeres de 20 a 60 anos, que asisten regularmente a
un programa en el cual se planifica lanzar el plan piloto del
material diddctico digital, ya que ese grupo ya cuenta con equipo
de computacion. Estas personas se ubican en la colonia El Bucaro,
zona 12, Rincdn Joven.

Ademds, colaboraron con la encuesta 10 profesionales del campo

del diseno grdfico, hombres y mujeres de 23 a 45 anos, con amplia
experiencia en el dmbito editorial guatemalteco.

40



5.1.4 Presentacién de resultados

¢Considera que el material [ ] SIEMPRE
tiene una diagramacion y "] CASI SIEMPRE
formato agradable?

Il NuNcA

¢Son funcionales la
navegacién y sonidos?

Valor cuantitativo de los rangos:
0% -33% NUNCA

34% - 66% CASI SIEMPRE
67%-100% SIEMPRE

ENCUESTA 1:
El universo encuestado estd constituido por 10 profesionales que ejercen actualmente en
el medio grdfico y editorial. Los resultados son los siguientes:

¢{Considera que los
colores utilizados son
adecuados?

[ ] SIEMPRE
(] CASI SIEMPRE
Il NuNcA

[] SIEMPRE ¢Los elementos cumplen [ ] SIEMPRE

[ ] CASI SIEMPRE con los principios de [ ] CASI SIEMPRE
claridad y legibilidad?

Il NuNCA Il NuNcA

¢Considera que el material es [ ] SIEMPRE
adecuado para el grupo "] CASI SIEMPRE

It
objetivo? T

4]



ENCUESTA 2:
El universo encuestado estd constituido por
15 alfabetizadores, coordinadores municipales y supervisores que laboran para Conalfa:

¢Considera que el [] siEmMPRE ¢Le agradan los [] SIEMPRE ¢Considera que los [] SIEMPRE

molerciiensine  [lcmunane  Sgorsologrtary L cuseune Conionids apoyan el ] caseune

formato agradables? I NUNCA se presentan? [l Nunca alfabetizacién con el Il NUNCA
meétodo “Palabra

Generadora”?

N

¢Considera que las 4 [] SIEMPRE

actividades enriquecen el

proceso de alfabetizaciéon [_] cASI SIEMPRE

y socializacién del Il NuNCA

alumno?
¢Es facil comprender el [ ] SIEMPRE ¢Aplicaria este material [ ] SIEMPRE ¢Considera que el material [ SIEMPRE
ronelodelmaletal | ewsmn  SCclcodpii gy o Sl dga , o

z ura? rrami util e innov r
Il NUNCA Il NuNCA en la actividad alfabetizadora Il NUNCA

en Guatemala?

v Vv

Valor cuantitativo de los rangos:

0% -33% NUNCA

34% - 66% CAS| SIEMPRE 49
67%-100% SIEMPRE



ENCUESTAS:

El universo encuestado estd constituido por
14 estudiantes de Fase Inicial del Programa de Conalfa, Rincén del Joven, El Bucaro, Zona 12,
y los resultados obtenidos fueron los siguientes:

¢Te gustaria aprender [ ] SIEMPRE
e 'gg’r:O"fLG dg\r/ggq de  [7] casiSIEMPRE
u ?
P Il NuUNCA

¢Encuentras interesantes
las actividades de
desarrollo que presenta
este material?

Valor cuantitativo de los rangos:
0% -33% NUNCA

34% - 66% CASI SIEMPRE
67%-100% SIEMPRE

¢Te agradan las [ ] SIEMPRE ¢Te agradan los sonidos
fotografias y colores ("] CASI SIEMPRE y la musica incluidos ?
utilizados en este NUNCA

material? O

[ ] SIEMPRE ¢Te agradan los [ ] SIEMPRE

[ ] CASI SIEMPRE ?ée;g;icéﬁgX;?\r:?s que [ ] CASI SIEMPRE

Il NuNCA material? Il NuNCA

[ ] SIEMPRE
[ ] CASI SIEMPRE
Il NuUNCA
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5.1.5 Andlisis e interpretacion de resultados

En la entrevista se pudo constatar que 1os representantes de
Conalfa se encontraban satisfechos y agradecidos con el trabajo
efectuado.

Ellos opinan que este material serd de utilidad para los maestros
y, especialmente, para el alfabetizando, como una motivacion a
su esfuerzo. Ademds, consideran que el proyecto beneficiard a
Conalfa. Solicitan que mds estudiantes de Licenciatura de Disefo
Grdfico de la Universidad de San Carlos desarrollen su trabajo de
tesis y EPS en la institucion, ya que desean implementar el material
digital para los conftenidos de los grados superiores.

Coinciden en que el material didactico digital es un elemento
nuevo para ellos, pero que estdn dispuestos a poner en marcha
planes piloto en los grupos que ya poseen equipo de computacion.
Carlos Villagran, coordinador departamental de Conalfa, opina
que seria conveniente invertir en computadoras para grupos
especificos.

Como en toda validacion, siempre surgen cambios, y, en este
caso, para la mayoria de los elementos los resultados obtenidos
son positivos, siempre tomando en cuenta la opinién de los
encuestados, por ser de suma importancia. Estos consideran
conveniente agrandar los botones de sonidos, para ayudar al
estudiante que aun no tiene contacto con el ratén (mouse).
Algunos opinaron que seria conveniente cambiar ciertas palabras,
por ser muy largas, y prefieren usar bisilabas. Tambien sugieren que
se reemplacen algunas imdgenes por otras con mejor resolucion.

PRIMERA ENCUESTA:
Aplicada a 10 profesionales del campo editorial y grdafico:
En ésta se obtuvo un 100% de calificaciéon positiva para el proyecto,

sobre el cual opinan que la diagramacién es correcta y funcional
para el grupo objetivo.

La paleta de colores seleccionada es adecuada, ya que éstos
son intensos y llamativos.

Ademds, un 100% coincide en que el material es legible, facil de
usar y que sus instrucciones son claras. Opinan que es amigable,
y su navegacion, basica. El alumno no necesita tener conocimiento
previo de computadoras para utilizarlo.

Los sonidos fueron agradables a los encuestados, ya que, segun
dijeron, son claros al oido y no presentan dificultad.

Coinciden en gque el material es adecuado y, ademds, necesario
para el grupo objetivo, pues contribuye a que la actividad
alfabetizadora se actualice.

SEGUNDA ENCUESTA:
Fueron encuestados 15 alfabetizadores, coordinadores municipales
y supervisores de Conalfa:

Un 66% de los encuestados se mostrd a favor de la disposicion de
los elementos y su presentacion, y un 33% opind que casi siempre
fue de su agrado.

El 73.33% afirmd que los colores, fotografias y otros elementos son
agradables, y un 26.66% respondié que casi siempre.

El 60% considerd que el material apoya este metodo, mientras que
un 20% contestd que casi siempre, y un 20%, que nunca, porgue
ya estdn acostumbrados al método tradicional, por lo que no
apoyan técnicas digitales.
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El 66% coincidid en que las actividades enriquecen el proceso
alfabetizador; un 26.6% opina que casi siempre, y un 6%, que
nunca enriquece este proceso, y por tanto no apoyan métodos
digitales.

El 66% comprendid siempre el manejo del material; un 26.6% opind
que casi siempre, y un 6% dijo que no comprende el manejo del
material, porque no ha tenido contacto con tecnologia digital.

Al 66.6% de encuestados le gustaria aplicar el material en sus
clases; un 27.4% le gustaria utilizarlo casi siempre, y un 6% nunca
lo aplicaria, pues asegura que Conalfa no cuenta con los recursos
para proveer de un equipo de computacion para trabajar con
las actividades propuestas.

El 80% opind que el material digital es una herramienta Util e
innovadora en la actividad alfabetizadora en Guatemala.
Un 20% lo considera casi siempre.

TERCERA ENCUESTA:
El universo encuestado estd constituido por 14 estudiantes de la
Fase Inicial del Programa de Conalfa, Rincdn del Joven, El Bucaro,
Zona 12, En este caso, se escribieron las respuestas por ellos, ya
que no pueden leer aun. Los resultados obtenidos fueron positivos
y son los siguientes:

El 100% de estudiantes encuestados dijo estar dispuesto a aprender
con la ayuda de la computadora. La mayoria se mostrd
asombrada de que los contenidos de |la cartilla estuvieran
apoyados por un programa digital.

Un 100% del universo dijo que le agradaban los colores y fotografias
qgue encontrd en el material. Mostrd curiosidad por los nuevos
capitulos y expreso felicidad.

El 100% considerd que los sonidos y la musica siempre son de su
agrado. El Unico inconveniente detectado por la encuestadora
fue que necesitaban mas agilidad para presionar los iconos para
sonidos.

Al 100% siempre le parecieron interesantes las actividades que
encontrd durante la exploracion.

A un 100% de encuestados le parecieron siempre agradables 1os
ejercicios y tareas que establece el material didactico digital.
Afirmaron que les gustaria trabajar en esas actividades durante
su aprendizaje.

Algunos pidieron que se le escribiera una nota de felicitacion al
autor, por la idea.

5.1.6 Posibles cambios

Tras los resultados obtenidos en las encuestas efectuadas y los

comentarios de los entrevistados, es importante considerar ciertas

modificaciones al proyecto piloto:

* Incluir ejercicios de retroalimentacion,ademdads de la familia
sildbica

« Revisar silabas inversas, ya gque no todas las consonantes se
combinan con todas las vocales de esa manera

« Evitar palabras que contienen combinaciones de tres silabas,
antes del capitulo 5.
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5.2.1 Descripcion de las principales caracteristicas de la propuesta:
Este proyecto consiste en brindar herramientas didacticas digitales
adecuadas y agradables a las personas que asisten a los programas
de Conalfa de Ciudad Guatemala, en la Fase Inicial.
Presenta cada vocal, consonante y combinacion del alfabeto por
capitulos, para cada uno de los cuales incluye actividades variadas.
Ademds, se enriguece con sonidos, imagenes y ejercicios variados en
cada secciodn. Su fin principal es el aprendizaje y motivacion de la
lectoescritura en espanol.

La institucion no necesitard invertir en licencias de software, ya que el
programa fue disenado en formato PDF. Adobe Reader se obtiene de
manera gratuita, a tfraveés de Internet.

Las principales caracteristicas del material diddctico digital son:

« Despierta interés del alumno que se inicia en el proceso de la
lectoescritura

» Facilita la tarea del alfabetizador

» Esfacil de comprender y navegar por él

« Se aprecia una estructura l6gica y secuencial de contenidos

* Posee imagenes enriquecedoras del vocabulario

* Incluye sonidos que relacionan la palabra con el sonido e imagen

* Retroalimenta con actividades variadas los contenidos tedricos

« Apoya a Conalfa con programas digitales que modernizan su
actividad y su imagen
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5.2.2 Propuesta final

Introduccioén: Portada, Agradecimiento, Bienvenida, indice

Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Arquitectura
Programa de Diseno Grdfico
Licenciatura en Disefio Grdfico con énfasis Editorial

Elaborado por Maria Elizabeth Chavez Gu
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Agradecimiento

A CONALFA y a su Coordinador Departamental, Lic, Carlos Aroldo Villagrén,
por haber abierto las puertas de esta institucion.

Y especialmente a:
Sr. Héctor Calderdn, Técnico Pedagdgico de Fase Inicial,
Ana Lépez, Coordinadora Municipal de Alfabetizacidn,
por su asesoria.

AL
ES Ul

CONALFA

iBienvenido y bienvenida!

Este material diddcetico digital ha sido elaborado con el fin de aportar una heramienta
interactiva para los alumnos(as) y alfabetizadores de la Fase Inicial de CONALFA.

Estamos seguros de que al iniciar esta grata experiencia los ejercicios y actividades
preparados para ti te permitirdn desarrollar las habilidades necesarias para continuar

tu superacién, y que al terminar de usar el material, estards dispuesto o dispuesta
a continuar con el nuevo camino de la lectoescritura.

jAdelante, Guatemala necesita gente como f!
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Elle trabajo en una fabrica en lo ﬁ

tona 5. Sale @ kot 5:15 de ba maf avion

de 1 caro, para estar puntuol en s
trabalo, W i g P s e st gt o e

Me gusta el café con azucar.

Comer frutas y verduras es sano.

Peto para su sorpresa, of paso hacla
la copitel estobe blogqueado
porquens

Andrea estudia por la manana.
En abril y marzo hace mucho calor,




Capitulo 1: Vocal u

Y{" CONALFA
m—-—_

unir
uniforme
universidad
urbano

usual

que pertenece a la ciudad

institucion de ensenanza superior

juntar

traje distintive

de uso frecuente




Capitulo 1: Vocal e

jEstas en lo correcto!
Es el

¢Has visto alguno? (En donde?
Comenta.

minuscula mayuscula

Ehgw me T T b —
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e A un x:::"":::;* sz |es Boma constelocion, Hoy 88 an eemmseeeem
el hamisferio norle y 8% en el hemisferlo sur. ) GQ(DCDSGGQS(D
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Las Plsian, ElOOSISIOSISISIS)

]

Las parsanas que edudlan sifas grupes te Baman afrdnomes, q
. |

.;:E'
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Capitulo 2: Consonante |
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it '-—=-:.: | B Copaue  Conmnants | [

Iupa W
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kb CONALFA
Icﬂo lunes lima
T | l L@ lobo  lja lujo
e e alto Elmer mil
0 i 0 i RUp—— Olga alma olvido
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Capitulo 2: Consonante p

= CONALFA Capltul & Conionsnte b @.

B T R ———

pila piloto pico pino

poco pozo polar pollo

paleta pan panal par
puso punal puma pupila

= = pelo pelota peca peso
_ CONALFA . » @ | B conaLra ez aaciis G

‘ﬂ.m

pomo pela mapa QID 1| Fx

puma pino

minlscula mayuscula

O () © mmmms op @p

& conaLra ettt comerrits. (@)
[ — ‘
a4 s st B D & e Rl el SIS A W,

Yo adoro o mil madre quasida,

¥o odore o ml podie lamblén,

RingUnG me Quishe on la vida

aamo sllol Me Maben qusiel.

Ma snisfon ol dod con msnia Memura
@ par Bassno i Tole

Ml podie por mi licha iy plenaa,

' mimadre o siempke ol mi,




Capitulo 2: Consonante m

i’ CONALFA caomto t-comenarie! @) (@)

Y Lmeverzin

Mimi ama a Meme.
Lalo limpia la pala.

mEE AT

1am NC

= B male’rClS Pepe pule mi pila.

= ) ==

mapa I e

de Guatemala

Frraczioeni
Pleula ¥l maza da Gushimola sy cusder s,

‘B@ CONALFA Copida 2 Caneanante m (@)

Ireitrmriuner,
Tt of e e B s e, e el e

El maiz
Allmante del gobre,
maiz bandilo seas,
amige Inteparable

de los indios de América.
Amo el rumor del vienlo
snfre fus vardes hojas,
Ama el martil y ol ofa

de fus larges maiereas.

Me gusta var los campon

cuande los ennoblece fu lonrlia

camo pramic al trabojeo.

cofmo Un himne ala vida,




Capitulo 2: Consonante s

¥’ coONALFA ' b Caii & Comoncrte s (@)
T, e i i b "
: el
@ @ @ cce Q
@ ® <ss SSS
@ @ minusculo maydscula
@ o B= B0 S0 S6 Su s s [os [es (o8]

3y? CONALFA

Feiiian f bt v sssisal mison.




Capitulo 2: Consonante b

5’ CONALFA

]Eiws an :OugO"ECfcl | 3 R E)
- obb

mindseula yuscula

Jnlhlp-uﬂn m:u‘lullllbnlh‘!

-. s cq"A‘LFA Coltmialr i C vt uirie I @ . ‘ COMNALFA

i s A ——

B
e s e e

Blop e br b peo cabe b g)
BIR P B EWG Geihars il B =

[
T e e R e B T T ‘

titande unad ponclel as mial is Sueno. los abdjoeod los
FEEIOMETOR SOMB 1uYel. Ml jar abejas Ab Brtuvisten de [g‘*}
acusiga, Pullion sRleHEel SHMS [Usd 8 URE SV, sc be G bu e'd

B auinio esiaba dificl Unos Imdigos dijeion que dulanis

f mucho fempo entora o bos poncles. anduvison revelofeonds
uros ineechos con alow, rumBadores y oforgagdor, de cofor
megre, muy Memaionies o bos atelon. Eron lon gbeloio. q ]




Capitulo 2: Consonante n
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e COMNALFA

Fy

gt CONALFA

."M'H.
Carrodirn b sefanimt zon |2 slene cavesis § chsigar sn i ceasan
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Capitulo 2: Consonante y

Py

EY CONALFA coomp 2 comonany (@) ()

[ i PSR ———

Yo yodo
O o YN yema mavo
o yoga Yoli
q; BRAELA Capitdo &= Congananta y @ “'.1?” CONALFA Caphids = Eansanante -

Falyarbanan,
yudn ol ichefboatr o comehator o omckorm con b slkebe-comme e
bunbied B Pl e 8 kel o R Ldie P

Me gustala _ma del huevo. | : 0 \\ W
Ma__ es el mes de la madre. —\X V y l

minuscula mayuscula

Compra sal que contenga ___do.
___lipractica ___ga. yo e yu i el

@ CONALFA

Incteaniromnt
Bt o R e s et e
Lo o s ushon oPa ST Tom p EeonD el Sohon Teede

Hola, yo me llamo
Paole Ayala y vivo en
Cuyotenango.

Me gusta jugar con mi
perro y al yoyo.

Mi mama me da yuca . -

¥ huevo con la yema Yoll maya yo soya
tierna.

Yo le ayudo a mama. YO oYU YL ye yao




Capitulo 3: Consonante d

5}? CONALFA

minuscula mayuscula

dados

G 68 Ea Ew
| [Emm =) B8 (& (o4 (6 [ [ea

i

= |

i}‘f CONALFA cantit 3 conanaries @) () _5\&1 CONALFA

R | B e e bt
Diqna me da el dado. Lugar donde se recibe atencion medica
Dani da a la dama una mano, De poco vigor, poca fuerza

Joven bonita, alegre que presume de dama

Tu idea me da animo.

Falta de cuidado, olvido

Delia le da la dona. [ debil

5‘&:" CONALFA

| Iwocclamee
Faiszba Jo s Beasl 8] daatean s ¢ e rvais,

cmdn cum wuw m tha hnche un rarmanido !‘g'.”uj ez
dedal .~ e
‘ \ 5abes oy tebtanos de los bombasres

A

municipales o valunbafkos?




Capitulo 3: Consonante ¢

% conarra

e CC°

minuscula mayuascula

e e o pietves e bmars | b tiia. Mt ol e 45 S 2 €0,

cama cola cuna
cabina coma cupo
cadena codo cunita
cabal comino canela
casa come capa

5}3 CONALFA




Capitulo 3: Consonante t

minuscula

tomate

kL Cogatia 3 &ormorae |
K

m:- wotverm e e oo Corinay e g s

iEstas en lo correctol
Estan haciendo una

tortilla

Te gurtan o forfilar?
Comenia.

Capiilo 3 Consonanty | {:‘:}.

& conaLra

=

La tamaleada navidena

COMALIE

.
L L

El tamal se come en mi casa. Pors i s oot nvidtos som e e olegea, s T :
B e
La ensalada con tomate es buena. ikt i g i moto

nonrelrd con |ugustitos y luces desds una ssguing de lo casa,
Fara mi familla los preparatives son la flnsta

¥ alistar lar tomoles poro jo noche dal 24 da diclembre e lo
fradicion que mae not une,

Cusndo smmon nifves, mi abuslita, mi mamd y misHas se eunian
@ preparar ko formales. Bn nussire hurmilds cona ne sobraba neda,
Paro los famales de Navidad eran para mi |a sofoda de todas
los delicias, Yo ienio come ocho ohas, v @ veces me escopoba
con un jamal para Ir a comérmels donde nadie me viena,

Tina foma té para su descanso.

Los tacos con salsa se los come Toni.

ta te i to tu

L
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Capitulo 3: Consonante I

mindascula mayGscula
T et e e e
5}? CONALFA copags x Comomaninn _4,0 Ear.'f! COMNALFA
I‘Iu 3 = mbm—mm-ﬂ-uﬁl
o = A E M E
llama billete sello
Esao— noestéd ___
llamada lleno cabalio El bi__te es de Lupita.
malla bombilla cuelio Este es una capu__ tierno.
capilla anillo milla Con la __via da fos.

1 conavra




Capitulo 3: Consonante g

mindscula mayuscula

gue iguf g8l (gl

Frukomala shooa Gus complen cemcimants toos o, H-_"*' =oicila e tma
“-'F P e ©oaI; Lo i wgwr e pofiooio, = (e} s sOegE GUg

m m Magui <« gigante [ IR @"’
~_ma __fo __ta __la maguey «— gentil G -
m guinda «— gitano e [t
D e o e meio guirnalda < ginebra sl | Bt




Capitulo 3: Consonante h

Finca agricola

haba helado humano

Ancho y sobrado

ha d a h e b[ “O] h a I a g 0 Cualidad moral que nos hace conducimos con rectitud

Dar a alguien muestras de afecto

hilo hamaca humo

B conaLra

e R — iR B e Hik S S 3o o P
Don Manuel y el visitante

Oen Monus| vivie con wiorilic an une cara muy oo, phed an e
Asmqun hobia vanon gatem, posn meena fismps en Cluonda e enGanta con el viliame. fate be olo: Tenga
omegbEie, pargue m-:.mn a0 codend Ao MG paia wended,
Parmws hise @ athse plamaando irs o wuy peligroso, Fnalmaenta nt I campramsla, ar de are purst,
parc 1os padres son s e e oty oo I e
f eemangd q @ atra Wl
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abaie ung rolifo gus Bavaba, Cucrdn

hijos Lo Bt et el —

Begaran  saiba, o] horbee eshaba e e,
et vankde un hurmirs Qe Suless hatlas
\ habiod que un béo ¥ wh abhond dhake suniigs”, e gee |o mujm deics avajs, BT Y DON MUGKD Mistn 36 a0Na,
ot hijos low ayuda a ciecer con Dl qus Te Higo ok Sedui pagUe Vo Hmhd-mu-l'mpﬁ..
weguridod en oot mivmesT 0 puaddo bapaime e sil momeia®, BajH, 10 I Compem NI o de o1 P
I cantastes don Manusd ceicte of incha, ¥ 12 s o P bt e abale, hilo
Pors o momanto egress fa mulss, Lpof qui e Fo subir havo squit”
e hommies qumme hoblar coniga oisda M Bl it e s uihed] Ecnige
waemEhoa gu benen aun serhi I mele s neceldad honlg de haseme
qua brjes, ol mejor e olgen ragocic gue nos conviene”, Dajarr
Dar Morvesd Bald con muchs ousdade. Eiure a punic H vesdndor bajt sl techo con mucna aihodlod v
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Capitulo 3: Consonante r

Copituls 21 Consonania r @

minuscula mayuscula

& conavra

Capiuo 2 Consonande ¢ @

Fwcirchorm.
Mgiadm rimucoiras qus eacd o ofacerodoy,
Lee las siguientes palabras, nota que lar
tiene un sonido fuerte v uno suave:

|_fuertes __suave I

rabic caro K

rodilio
ramo muro o T

(NI MR QL M VSITER, e 28 VIR cokroe,
i e T gu o oedil Imogen o ko g ua vee e o

] rreseaiongs o oen ~dm cella &0 3 creosdn,
remo mira i A
= i,

U i goooaic pof el e, maid of ol v be pidiy plemos o

reTO mGridO m{:?_ﬁﬂeuthmmmu.mm
L= 1
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Capitulo 3: Consonante rr

| [ [r

. minuscula
barril
il 6 fa U WS
(ot [[=~] [om==w] [
“ﬁfmu comars o D @)

mmdm Py 9 b gt b

caro  carefa gorra barriga

abejorro arrendar barre parrilla o
chorro carrete marano corida

arroyo birrete  garra jarrilia

jEstds en lo correctol
Es un

W | Erre con erre cigaro
piayg Erre con erre barril,

e rapido corren los carros
‘ I} del ferrocarril,

del ferrocarril.

dotico a g carro que chcala ot
a tonto coro que ckoulo on
la cludod de Guatemola?
Comenta.

FIIONGFG m FRGHanG LOml e D
ot = ool BOtror - baner
moya . GyQ pore wm gota
Arg e R aTa  es Bimo
LG L T ] mma s TG
cowl  mmcol Doty we DONg
- ]




Capitulo 4: Combinaciones ce, ci

3 *:’w (W% CONALFA cosinda  Comprocioonscast (L)
T Ca (i

cebollas

lee el
[owmm ] [
Caplda 4: Combineclones ae.cl @ @QOHMFA Eopituls & Combinasianes ce,cl @
B s e i e
signo <= cigno
siclon « ciclén
siensia <=+ ciencia
sereza «=» cereza
sesta = cesta
R siesta = ciesta
E;YP]GQHALFA Gopisdo 4 Combinooiones am.c) @- 2 [?T,‘i?] CONALFA Copeaiod; Combinosiones as.al o

mmmm-mrﬂmum“unhmm

iEstas en lo correcto!
Es un

w porec e Ut el uro de celular?
& Comenia,




Capitulo 4: Consonante f

S ff

minudscula mayuscula

foca i = - .- 5 =6

I

ﬁiﬁ] COMNALEA Capitvie & Comencrie | OQ %‘] COMALFA Capius 4 Commnants f -

Inttret e
Fobs 4 0 0 b rdcioned | el b 60 M

Federica cosid una falda.

Tincoloree:
IR End £ IET 0B 8161 Goied T s b G A s

Esta es una familia famosa.
La feria es en agosto.

Esta es una factura falsa.

@,’;ﬁ COMNALFA covis & comanarier (L))

el
B2 GumBenrs o alisbataadcs
Carvaria didies ol LS| U SR i raclanall aeeie,

Futbol Naclonal
Jugn Carlos Plate ha side el
maaime golleador del futbal
naclonal, anetanga mds de
215 vacas,

En ol oho 1995, Guatemala
consiguid un rasubiode hisérco
wn ja Copo de Oro, of empalor
al entoncen campsadn del
mundo, Brasll, por un gol de
Jugn Cados Mata al minwto 90.
En la Liga Naclonal s [yegan
sl Campeanoio de Aparfurs y
&l da Clousuro. Los compeonss
de cada Una de alla: gsksten
ala Copa UNCAF.

4




Capitulo 4: Consonante z

oot cmintes () @GOHALFA conboacomenarins (L)

S L 07 /J
minuscula mayuscula
I ZCIpGiO 1 [
[, |
Capass & Contenarta £ @ @]conm_rn coptdo & Conoeares (L))
zonda zocalo zdfiro El zapote
es rico
a y se da en
zorrillo  zorra ZUMmo

Guatemala.

4% conarra Skt o ()

Crrmaria i Fpo de mpoio b g ur.

Mo olvides gue fus y “

zapatos fj

siempre limplos deben astar,

|




Capitulo 4: Consonante g

queso

mindscula mayuscula

el [(=7] [E=5) [F=0)

5% comaLFa Copss comemama () () Eﬂcounum coonte s comrenes ()
queso quilete Juan vive en Quiché.
quema maquina El quilete es nutritivo.
quesadilla  aqui Quiero una maquina de coser.
maqueta  Quiché Aqui viene un equipo delicado.
arquero quijada Yo estudio quimica.

3?;}!] CONALFA catls conmartea ()

facuchn --:-_-pimuln-i-:ch-nmnﬁkum

H Quiché

Quiché tlene dos cenfros de
danzos importantes. Uno en Santa
Cruz del Quiché y el ofro e3
Joyabaj. En Santa Cruz la danza
principal es la de La Culebra y en
Joyaba] la de El Palo Volador,
lamado por sus pobladores como
Palo de los Voladores.

En sus demds municiplos también
realizan las danzas de H Venado,
Tantuques, B Torfte, Mexicanas, La
Conquista y Conviles,

En #| departamenio predeminan
las climas frie y templado,
hablendo también algunas ronas
de clima célido,




Capitulo 4: Consonante j

‘_"ﬂm @CDHALFA capndo s:comename | ()

19 —J Jo

minuscula

mayuscula

jabon

=2 == =3
capiuo - comonarse | (2) ?@{:ONALFA coptubs & comorarsel (1)
reja fijo jefe

hijo laqueca

.

CDNALFQ Coptila & Consanants | @ i,"'lﬁ,_i t:CIHALFA Copids & Constnanile |

s
Laie ot megism an ne ¢ g, | COras a3 g i 3 Rams @i

Javier Jiménez =
=

Joel Jerez . '

Jacinto Jorddn e

José Judrez
Jacobo Jurado




Capitulo 4: Consonante ch

- .' ml COMNALFA Copituks 4 Comorcnle ch @

qﬁ:ﬂ

E;:'u:.'l.';l_ - - é
Nl | C |
o mindscula mayuscula
chaleco P ——
= = =
@ CONALFA Capiuk & Comonumimen () _'“51 COMALFA copds & comenamen (73] ()
e B,

charro  machete chino chiste
chomarra cheque machuca

chapa chico  chorro

chaqueta  chile chorizo




Capitulo 4: Consonante f

mindscula

mUI'fImeCG i fio fa fu fie

Capinks & Comoravien (L) @GOHALFA

= __ “ e
no nu e —
DR Esas ninas conun L2 %

PU——
mu___co MONO quieren ._f_l__m_"_"__ arafia
i comer manana
cana de azucar. P I
=3 i

ni__




Capitulo 4: Consonante v

®) @GOHALFA Cuptto & Comonertnv (L)
vwv vV VYV
minuscula mayuscula

velero

Capiula & Conichoni v @

i)

¥ CONALFA ‘capis 4 comanantey ()

ez cizran
il ha ol e, CUENEG el B Ak s TR Pkl © 0 Sy e b,

=

.

COMNALFA

|Estas en lo comectol
Es una

Las vacas nos dan leche,
queso, crema y olros
derivados,

Ademds, su cuero se
aprovecha para hacer
muebles, zapalos y ofros,




Capitulo 4: Consonante x

 Camtubs - Cxmonatie s 3; "‘Jﬁ]counun copt s comenarier (C)

VOO X X

minuscula mayusculo
== BN e ke X =
fi Copids & Comsanane & @ ; @ CONALFA TR A Soeate s @
— [ s
Xinca Xela

xerografia Xocomil

Este es un

xilégrafo Xajanal xiléfono




Capitulo 4: Combinaciones gue, giii

®) wmngu‘g opits & Combinaianes gin. o1 (1)

Iﬂlﬁlﬂlﬂ:h
Eam o won iz, Robol el anke gl - gol, gia - gos.

_~trigueno

e malagueno

il
F ey e e il s k| i

Los pingilinos

Los pinglinos son un grupo de aves no
voladoras que habifan el Sur.

Son pajaros del mar. M
Contrariomente a la creencia popular,

los plnuﬁh’nm no habitan dnicomente
imas fos.

la mwodu ngiiinos sa alimentan de
urn y ofras crioturas
murlncr: que capluran durante sus
nados submarinos.




Capitulo 4: Consonante k

minuscula mayuscula

[l | =3
% conaLra | CONALFA coptbs s comoramiok (L)
kq rao ke k“ Entre la Ciudad Capital y Escuintla hay :l kilometros.
kermés Kiwi Entre la Cludad Capital y Refalhuleuhay[ | kilémetros. _ '§ .-
Karina koala Enfre la Ciudad Capitaly Peténhay | | kilémetros. Karina estd en fakermeés.
: Rz Enfre la Cludad Capital e lzabalhay | |kilémetros, El'koala vive en arboles.
kilo kilometro -

t |
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Capitulo 4: Consonante w

C) 3% comaLFa GRBE o @ % comarra coomsswcomensunv (1) €)
frespmR—
vww VW W
!
minuscula mayuscula
Wl We wa wu We

% comnaLFa P T « |

mumum it
Walter watt
El windsurf es un
Wilson Kiwi deporte que se
practica en el agua,

" > sobre una tabla con .wcner. Wend[' E dW”’T
Edwin Wendi una vela.
Waleska Wenceslao = i




Capitulo 5: Combinaciones bl, br, cl

binaclones bl br of @ E?? CONALFA Capitulo 5: Combinaciones bl,br, ol ()

Instrucclonss:
Regile wn voz o,

— blanco brazo clavo
bl bl ffblo} blcjy bledo brecha chicle

DI en o Biblia brinco clima

Cl mmmme: bloque brorna clon
. —_— blusa bruja club

B.ﬁ@ CONALFA Copllo 8 Combhaciones bl br ol () 4 | @ E
wmm ©on su sgnificado. cD‘u:ﬂll:F.:\I o
= —_— " @
blando Niebla que se forma sobre el mar bla ble bli blo blu
blindar Conducto por donde van las aguas sucias g;g tc):lr ee glrll t()::g %liﬂ
breve Tierno y suave al facto o]
bruma Poner fin solemne a una asamblea DT
e~ IQU sura Proteger en el exterior por planchas metdlicas Ci
cloaca De corta duracién q I
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Capitulo 5: Combinaciones cr, dr, fl

Rapis snworcho.

crdneo dragén flaca
Cr crefy crece madre fleco

dr e cnuflcre g cria ladrillo aflige
fl @ @ m cronista taladro flojo
cruces madruga flujo

== =

Camile & Compinaciones &1, N ()

FiEuarn elinguieite coairo gae et Aresliin dingn w i ciyidunye o o s du) e, F I-E
Elﬁn de la maldad cra cre cri cro cru
Un amcions: uw vivia cmca del mar il un go a lo momana pors recoger urm bishar medicicliuse hao de noche, dra dre‘ dri dI'D dru
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hmwmmﬂmmmnmmmmnmlmnm«nm:mﬂun fh:] fie ﬂI ﬂo ﬂu
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- pRulae ey o GulsneyT — -
= B0y um ‘aus Tana tio, Da| gl G para callaniorre.

=T Po B denetios o calleria e ogul Ese leego & mio y sols mio

¥ ol ancions gus pedic eiugis uva gue e, porges sl oo e cerd o peerds,

Daspabs o gned moraL o] oncicns qua viio o ka montana pened gus seno boens boler haclo o mar pEag campra
Darsads. B wednd y Bl 10] sloba My ibde. Cuands Bigbd 6 |5 slivd, silokd ansdds i adleils pai fodd be ahehan
varios wliwines pora legar o pusblo donds pecio compre sloescade,

Eninnoss wio eng hurmilise coila on ko solsdad dis b playc. Deoicld pecir ol on poce de Sgud Tood b2 peesta ¥ e pidd un
ks g egun ol homiie gus abind ke pueria.

Fara de prosio e dia ceenio gus sra el mismo oesleno ol gue 8l hobie Aegodo otirge oqusllo noche,
sTenoéd gus Jogulr mi gomings pessd, porques of me nogord o ogue como po b negud ol ook del fesgo.
Pais arilahig Rabdd 6] Goa Rabic sbinflo |5 ok,

wEhutdaie agil in sala, Wmmvmm*wmhm

¥ pad o4l Rarvma wha rhereinable codena de odios y e B tadank nup q [
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Capitulo 5: Combinaciones fr,gl,gr

Capido i Combinaciores .l o (4}

Euvmvioran
Ropds an ok

— frazada gloton grave
fr m fresa globo gruie
gl oufoe & frito glicerina grillo
gr el B I B frotar ‘gltJ'l‘IG negro
fruta iglu grueso

e [emm) [

Capbebts &= Cambinostanes i ol gr -’1. F}Eﬂ CONALFA A o e g e
mmTUqhnhmhnﬁ-um mmﬁh-—ﬂ“bﬁ-m“
Tengo una mermelada de fresa en un frasco. fra fre fri fro fru
. " e gla gle grlil glo glu

Gloria y Gladis son amigas. EE_E.F..B_ gn go g
freso—giosano_—_gria

La gruesa pared del iglu no se dermite al frotarla.

Mejor come fruta que comida frita.

Mario es un hombre gloton.
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[l [Emm]  [[S]

Solola y El Lago de Afitlan pla ple pli plo plu
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San Pedio, AllSn v Tolman.
Cuenfa con una superficls de 125 km cusdiados y
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traba tréfico  trabajo
trébol tres frenza
fribuna ftriste friciclo
fronco tropa frovador
frucha fruco frueno

El Transmetro
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H sisterna Transmaira fens dos servicion: of EXPRESD:
que va de Centra a Bl Trébel dkectoy ol REGULAR: que
vo da Centro ol Cantro Ciyvico, con parodas an fodas
Jai sitaciones de b coliada Agullar Batfes ¥ Avenida
Bolivar, §in embarge, 1l desea Begar mds rdpido o
Cane Civico, puedes tomar o EXPFRESO, bojare an
Y Trébo] v de ohi tomar of REGULAR, sin pogar mas,
slampra y cuandoe no saiga: de la esfeelén.
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5.2.3 Fundamentacién de la propuesta:

Formatos del proyecto:

Para los menus y submenus se utilizé un tamano 8x13”, para
aprovechar al maximo la orientacién horizontal del monitor. Al
desplegarse se le ha incluido la funcidn de pantalla completa
o “full screen”, para que no haya elementos alrededor que
distraigan al alumno.

Los ejercicios/tareas con opcidn a impresion se presentan en un
formato vertical 8.5x11” (carta). Esta diferencia de orientacion
tiene el propdsito que el alfabetizador adjunte,si lo deseq, los
ejercicios que el alumno resuelva en la cartilla de Conalfa.

Ademds, es mds facil orientarse en este formato al momento de
imprimir.

Plantilla:

Para todo el proyecto se utilizd una plantilla que lo identifica y
le da unidad de diseno. Consiste en un elemento ondulado en
la parte superior y botones de navegacion en el area superior
derecha. Logotipo en la parte superior izquierda.
Para los submenus se utilizd la misma plantilla, solo que a éstos
se les agregaron cuatro botones de rutas en la parte inferior.

Logotipo:

Ellogotipo de Conalfa se halla universalmente en todo el proyecto.
Se encuentra en la parte superior izquierda del formato, vy sirve
de presencia e identificacion para la institucion.

Tipografia:

Considerando que el grupo objetivo son adultos que estan
aprendiendo sus primeras letras, es conveniente que la fuente
utilizada no incluya seriff. La familia tipogrdfica seleccionada
fue la Avant Garde, en light y bold. Esta es bdsica, y fue aprobada
por Conalfa, por ser mds parecida a la que se utiliza en la cartilla.
No es necesario que la tipografia esté incluida en el computador

donde se utilizard el material, ya que, por seguridad, se ha
convertido a curvas, a fin de evitar cualquier alteracion del
mismo.

Color:

Los colores seleccionados fueron: naranja, corinto, verde, amairillo
y celeste, que identifican los cinco capitulos y que respetan la
secuencia de los contenidos de la cartilla de Conalfa.

La proyeccion de estos colores es muy vivaz en monitores, ya
que éstos utilizan sistema RGB (RED, Green, Blue). La combinacion
es armoniosa. El fondo es blanco, para evitar distracciones.
El Udnico formato que estd en blanco y negro es el de
ejercicios/tareas, ya que se considerd que la impresion laser es
factible, por su economia, e incluso permite fotocopiar en
blanco/negro, sin la distorsion que pudieran ocasionar las escalas
de color en copias.

Fotografias e ilustraciones:

La seleccion de fotografias e ilustraciones fue minuciosa, ya que
se solicitd que ilustraran cada concepto en forma clara. Todas
fueron manejadas con el famano exacto, para evitar que la foto
presentara puntos reventados. Se manejé un formato jpg, por su
versatilidad, poco peso y rapidez al desplegarse, en modo RGB,
para lograr mas nitidez en el monitor, ademads de su compatibilidad
al formato PDF.

Formato digital:

Los artes fueron diagramados en Freehand MX. En este programa
fueron disehados los menus y submenus, el montaje de fotografias,
la colocaciéon de elementos como formato, logo, botones de
sonido, contenido editorial y fotografias.
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Después de la diagramacion, se procedid a la generacion de
formatos PDF, por ser compatibles en todos los sistemas
(plataformas PC y Macintosh), ademds de que el programa para
desplegarlos o leerlos es gratuito. Esto es conveniente para
CONALFA, ya gue no necesitard adquirir licencias de programas
para poner en marcha el proyecto.

En el programa Acrobat Professional se designaron los botones
de sonidos y de acceso a menus y submenus. Este programa es
especializado para estos procedimientos y altamente
recomendado para materiales editoriales digitales. El proyecto
es off line, es decir no se necesita conexién a Internet.

Sonidos:
El programa Acrobat Professional permite el uso de sonidos en
formato aif, por lo cual éstos fueron grabados en esta modalidad.

El programa Garage Band fue utilizado para estas grabaciones.
En el material se escuchan en forma alterna una voz masculina
y otra femenina, para que el alumno sea estimulado auditivamente
Yy NO s& acostumbre a una misma tonalidad.

Textos:

Las palabras contenidas en la material didactico digital son
bdsicas, en su mayoria, bisilabas o trisilabas, propias de un
estudiante que estd aprendiendo a leer y a escribir. Posee claridad
y €S CONCiIsO.

Cada palabra fue seleccionada cuidadosamente, ya que debia
cumplir con que fuera una retroalimentacion de capitulos anteriores.
Esto, con el fin de no confundir al estudiante con consonantes no
estudiadas hasta ese momento.

Los relatos, cuentos, trabalenguas y poesias incluidos son de
autores reconocidos, que servirdn para la cultura general del
alumno.

Actividades:

Todas las actividades fueron sugeridas y son variadas dependiendo
del contenido que se esté desarrollando, con base en el método
“Palabra Generadora”, utilizado por Conalfa.

Las actividades diddcticas son dindmicas y permiten al alumno
interactuar con la computadora.

Cada actividad permite al estudiante desarrollarse en su entorno
social y complementar lo aprendido del alfabetizador. Es
importante notar que ninguna actividad es una repeticion de las
que establece la cartilla de Conalfa, este material incluye tareas
originales y motivadoras para el alfabetizando.

Esquematizacion:

Se utilizd una estructura jerdrquica, en forma vertical, ya que es
la mds adecuada para la exploracion del material diddctico
digital.

El indice del contenido es la matriz de la cual se parte a las
diferentes secciones (capitulos) que posee el material.
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Al finalizar este proyecto y validarlo, es satisfactorio concluir lo siguiente:

1.

w

~

El material diddctico digital es un aporte importante para el aprendizaje de la lectura
en los programas de CONALFA

Los maestros y especialistas de CONALFA consideran que el material recibido les serd de
utilidad para la ensenanza y quienes poseen el recurso de computadoras, piensan ponerlo
en prdctica en sus clases

El proyecto ha tenido aceptacion entre los Directivos de CONALFA

Para los Disehadores Grdficos entrevistados, el material es facil de comprender y de
navegar.

El material didactico digital no necesita de conocimientos especiales para poder trabajar
en él y tiene una diagramacién agradable, con los elementos necesarios.

El material didactico digital serd de beneficio para los estudiantes y maestros de CONALFA
El material diddctico digital fortalece el compromiso y Ia mision de CONALFA.

Este material didactico digital es el inicio de la digitalizacién de la Lectoescritura para
CONALFA y con el mismo se logra modernizar la metodologia actual.
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Lineamientos para la puesta en prdctica del Material Diddctico
Digital para el drea de Lectoescritura, Fase 1, en espanol que se
imparte en los grupos de Conalfa, en Ciudad Guatemala:

Lineamientos técnicos:

1.

Se recomienda que para el uso adecuado del material
diddctico digital, cada alumno debe ser provisto del hardware
y software siguiente:

Una computadora de escritorio con lector de DVD, minimo
1 giga de memoria RAM, bocinas o audifonos

Una impresora ldser o deskjet. De no tener impresora, pueden
fotocopiar

Programas: Adobe Reader (gratuito a través de Internet)
No estd autorizado el uso de este material para fines que no
sean para los cuales fue disenado exclusivamente,
No estdn permitidas las copias sin autorizacion de Conalfa.

Lineamientos para alfabetizadores y alumnos:

1.

Se recomienda que para el cumplimiento de todas las

actividades que sugiere el material diddctico digital los alumnos

sean provistos de lo siguiente:

- Hojas, cuaderno con lineas, tijeras, goma, lapices, ejemplares
de revistas y periddicos; granos como: maiz, frijol y lentejas.

- Papeles de colores en variedades china y construccion

Se recomienda que el material diddctico digital sea de uso
regular, como un apoyo paralelo a la Cartilla de Conalfa
Se solicita que cada alfabetizador esté consciente del beneficio
que se obtiene alintegrar recursos digitales en la alfabetizacion,
para aprovechar al maximo dicha herramienta, diseshada
especialmente para ellos y utilizada por primera vez en 1os
programas de Conalfa

Se recomienda seguir a cabalidad todas las actividades e
instrucciones, para cumplir el objetivo del material

Lineamientos de frecuencia de publicaciéon y revision:

1.

Se sugiere a Conalfa revisar los contenidos anualmente, para
actualizar el programa y seguir modernizando la Fase 1.
Se recomienda que se continle la elaboracion de material
digital para las siguientes fases , a fin de poseer un paquete
completo en tres anos.

Pueden solicitar a la Coordinacion de Disefo Grdfico de la
USAC gue envie mads estudiantes de Ejercicio Profesionall
Supervisado, para que realicen prdacticas en Conalfa y asi
confinuar con las siguientes fases del Programa.
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La inversion que Conalfa deberia hacer se plantea en el presente presupuesto, en
quetzales, y se divide en dos.

La inversion de la institucion iria a la elaboracion de un madster y cien copias del CD, con
cardtula impresa full color, en el disco y en la caja. Se hicieron las cotizaciones en dos
estudios de produccién de prestigio.

En costos, se comparan, en detalle, los gastos que se previeron y 10s gastos reales al
finalizar este proyecto:

Presupuesto 1 @2,550.00 Presupuesto 2 Q2,678.00

Guatemala, 08 de abril del 2008 ala, 15 de Abril de 2008

Srita.
Elizabath Chévez

Presente
Sefiora:

Elizabeth Aguilar

Por medio de |a presents e saludo deseando que Sus actividades se realiceyy con exito,

Por este medio le saludo vy al mismo tiempo |e envid la cotizacién que nos

solicito de un master CD encriptado el cual contiene intormacion de datos y ) N . ,
la reproduccidn de 100 copias. A confnuadién de unaforma detallada A continuacidn le presento cotizacidn solicitada sobre reproduccidn de 100 ODs conteniendo

documento PDF.

Descripci6n: El Paguete incluye:
& |mpresion de una hoja para case impresion fotografica en pdpel de alta
resoluddn, 100 Unidades
GOPIA MASTER DE GD FULL COLOR GON PORTADA FULL GOLOR Y = Impresion de caratula de CD, 100 Unidades

STUCHE INCRIPTADO. Q5p.00. & Reproduccisn de CD's, 100 Unidades

* COPIA DEDVD FULL COLOR CON PORTADA FULL COLOR Y STUCHE

Q25.00 clu Costo de la Reproduccion

Tiempo de entrega 5 dias habiles, nuestros preclos incluyen VA, Forma de pago 50%
* 1 COPIACD MASTER, ENCRIFTADO Q.50.00 anticipo y 50% contra entrega.

100 COPIAS DECD Q.2,500.00
Con respecio & su solictud sobre la seguridad para evitar la copla de la informacion de dicha

reproduccidn, es nuestro deber como empresa responsable, informarde que
desgradadamente no existe una forma segura para hacerlo hay software especializado o
S0Y MASTER FULL COLOR Y PORTADA FULL desarrolladores de software de seguridad pero estos estan fuera de nuestro pais y el costo
es demasiado caro.

TOTAL DE LAS 100 COBLAS
COLOR CON STUCHES

Nosotros como buenos Guatemaltecos le aconsejamos que ponga su logo en un dntillo o
banner en todo el documento para que funcione como sello personal y a la vez como un
identificador. Por otro lado que tenga cuidado con lo que le coticen al respecto de la
seguridad pues por experiencla propla que después de pagar una alta cantidad por este
sislema despues nos sentiremos como estalados pues |a copla sera inevitable,
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Costos previstos

En el caso de la depreciacion se hace el cdlculo del valor del equipo de coémputo por
el 20% anual, y es llevado a horas, para saber el costo por hora real. De igual forma, el
servicio profesional se calcula por un sueldo de Q7,500.00, y llevado a costo por hora.

Costos reales

Actividad Umadida. |Cantidad unitario | Tofal Actividad medida._|Cantidad anitaro | Tofal
Entrevistas con la institucion hora 10 Q. 2500 | . 250.00 | | Entrevistos con lainstitucion hora 15 Q.2500 | Q. 375.00
Combustiole galon 15 Q. 2800 | @.420.00 | | Combustidle galon 20 Q. 2800 | Q.560.00
Infermet hora 20 Q. 500 | .100.00 | | Internet hora 35 Q 500 | @.175.00
Papelbond fesma 3 Q.3500 | €.105.00| | Papeibond resma 4 Q.3500 | ©.140.00
Suministros unidad 4 Q10000 | €.400.00 | | suministros unidod 4 Q10000 | Q.400.00
Energia Eécfricay Senvicio felefdnico mensual Q. 4000 | Q. 40.00 | | EnergiaEécticay Sevicio telefonico mensual Q20000 | @.200.00
Depreciacion de equipo de cémputo hora 250 Q. 1.00 | €.250.00 | | Depreciacion de equipo de computo hora 450 Q. 1.00 | €.450.00
Senvicios profesonales hora 30 Q. 4261 | Q1278300 | | Servicios profesionales hora 400 Q.42.61 | Q1704400
Reproducciones hoja 500 Q. 020 | .100.00 | | Reproducciones hoja 750 Q. 0.20 | Q.150.00
Uties de oficina unidad 5 Q.1500 | Q. 75.00 | Utiesde oficina unidad 5 Q.15.00 | Q. 75.00

TOTAL (Q14,523.00 TOTAL |Q19,569.00
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Editoria Juridica, Constituciéon Politica de la Republica de Guatemala. Guatemala. 180 pdginas (2003)

Equipo Lexogrdfico Editorial Everest. Diccionario Cumbre de la Lengua Espanola. Editorial Everest,S.A., Espana (1999)

Escuela para todos. Libro Aimanaque Escuela para Todos 2007. México, 192 pdaginas (2006)

MINEDUC USE, Compendio de Materiales de Formacidon para Capacitadores en el movimiento para la alfabetizacién
en Guatemala. Guatemala, 150 pdginas (2000)

Sdnchez J., Construyendo y Aprendiendo con el Computador.Cuba (2005)

www.bookdesignonline.com (2003) (en red) Disponible

www.rae.es (2004) (en red) Disponible

www.recrea-ed.cl (2001) (en red) Disponible

www.wikipedia.com (2003) (en red) Disponible
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