=

cifa
. Centro de Investigaciones de

la Facultad de Arquitectura
Universidad de San Carlos de Guatemala

disefio gréfico

USAC -

arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala / Facultad de Arquitectura
Escuela de Disefio Gréfico / Licenciatura en Disefio Grdfico con Enfasis Informativo Visual, Especialidad Multimedia
Proyecto de Graduacién presentado por: Ana Lucrecia Galvan Rivera,
previo a optar el Titulo de Licenciada en Disefio Gréfico con Enfasis Informativo Visual, Especialidad Multimedia

Guatemala, 2009



Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Arquitectura
Escuela de Disefo Grdfico

Licenciatura en Disefio Gréfico con
Enfasis Informativo Visual, Especialidad Multimedia

DOCUMENTAL INSTITUCIONAL PARA DAR A CONOCER
EL CENTRO DE INVESTIGACION DE LA FACULTAD DE ARQUITECTURA -CIFA-

L]
cifa
Centro de Investigaciones de

la Facultad de Arquitectura
Universidad de San Carlos de Guatemala

Proyecto de Graduacién presentado por: Ana Lucrecia Galvén Rivera,
previo a optar el Titulo de Licenciada en Disefio Gréfico con
Enfasis Informativo Visual, Especialidad Multimedia

Guatemala, 2009

A



NOMINA DE AUTORIDADES

Junta Directiva:

Arq. Carlos Enrique Valladares Cerezo
Decano de la Facultad de Arquitectura

Arq. Sergio Mohamed Estrada Ruiz
Vocal 1

Arq. Efrain de Jesis Amaya Caravantes
Vocal 2

Arq. Carlos Enrique Martini Herrera
Vocal 3

Br. Carlos Alberto Mancilla Estrada
Vocal 4

Secretaria Liliam Rosana Santizo Alva
Vocal 5

Arq. Alejandro Mufioz Calderén
Secretario

Terna Sinodal:

Arq. Carlos Enrique Valladares Cerezo
Decano de la Facultad de Arquitectura

Licda. Sandra Carolina Rojas
Asesora Metodolégica

Lic. Guillermo Adolfo Garcia Letona
Asesor Especialista

Licda. Emperatriz Pérez
Tercer Asesor

Arq. Alejandro Mufioz Calderén
Secretario




) -
s

INDICE e ——

Némina de autoridades i CAPITULO 5 40
Indice ii 5.1 Comprobacién de eficacia 41
Dedicatoria iii 5.1.1 Validacién 41
Presentacién v 5.1.2 Técnica de Validacién 41
Introduccién v 5.1.3 Resultados de investigacién 42,43
5.2 Propuesta grdfica final 44,45,46,47,48,49,50,51 y 52
CAPiTULO ] -I 5.2.1 Lineamientos 53
1.1 Antecedentes 2 :
1.2 Problema 3 CAPITULO 6 54
1.3 Justificacién 4 6.1 Conclusiones 35
1.4 Objetivos 5 6.2 Recomendaciones 56
’ 6.3 Bibliografia 57
CAPITULO 2 6 6.4 Glosario 58
2.1 Perfil del cliente 7,8
2.2 Grupo Objetivo 9 ANEXOS 59
., Encuesta 60

CAPITULO 3 10 Imprimase 61
3.1Conceptos Fundamentales n

3.1.1 Conceptos Fundamentales, Arquitectura 11,12

3.1.2 Conceptos Fundamentales, Disefio 13,14

3.1.3 Conceptos Fundamentales, Produccién 15,16,17 y 18
CAPITULO 4 19
4.1Concepto Creativo 20,21

4.1.1 Mapa Mental 22

4.1.2 Cédigos 23,24
4.2 Método 25
4.3 Proceso de bocetaje 26

4.3.1 Proceso de bocetaje, Concepto Creativo 26

4.3.2 Proceso de bocetaje, Documental 26

4.3.2.1 Guién Literdrio 27,28,29 y 30
4.3.2.2 Guién Técnico y Storyboard 31,32,33,34,35,

36,37,38 y 39




DeDIcaTORIA (@

A Dios Padre, Hijo y Espiritu Santo:
IQuienes fueron mi sustento y fuerza para llegar a este
ogro.

A mis progenitores:
Martha y Marco Tulio Galvén, que me brindaron su fortaleza
y apoyo incondicional.

A mis Hermanos:
Susana y Antonio Galvan, por sus palabras de aliento para
poder continuar.

A mis Sobrinos:
Alejandro y Brandon Galvén, para que este logro los exorte
a que puedan lograr sus metas propuestas.

A las familias:
Galvén y Rivera, por el carifio y el apoyo moral.

A los académicos:

Al Arquitecto Arreola, Licenciada Emperatriz Pérez,
Licenciada Carolina Rojas, Licenciado Guillermo Garcig,
Arquitecto David Barrios y a todas las personas involucradas
en este proyecto, porque sin el conocimiento, tiempo y
apoyo de ellos no hubiera llegado hasta aqui.

A mis Amigos:

Carina de La Rosa, Xiomara Figueroa, Karla Mendoza,
Alejandro Sénchez, Laura Ordéiiez, Sabrina Molina, Pamela
Lépez, Gabriela Barahona, Luis Carlos Equite, César Sosa,
Tanya Mufioz, Rocio Corleto, Evelyn y Edwin Ruiz, Marlon
VieTman, Melody Andrino,Jennifer Marroquin, Gretel
Portocarrero,Yulien Rojas, Ladyeneri Cruz, Lourdes Cospin,
Rebeca Martinez, Paul Rosales, Hugo y Samuel Lépez y a
la familia Sagastume, por su sinsera amistad.

Y a mi futuro esposo:

Harold Sagastume, a quien agradezco grandemente por
la paciencia, comprencién, apoyo y todo el amor
incondicional que me brindé desde el principio hasta el fin
de este trayecto.

Gracias amor.




Este proyecto fue elaborado en apoyo al Centro
de Investigaciones de la Facultad de Arquitectura
-CIFA-, con la finalidad de dar a conocer a dicho
centro, aportando material multimedia, y con
esto recibir apoyo en diversas dreas relacionadas
con el tema de la investigacién.

Este proyecto demuestra paso a paso cémo un
medio audiovisual puede resolver un problema
de comunicacién, aportando los conocimientos
adquiridos durante la carrera de Disefio Gréfico
con especialidad en Multimedia.

El producto de este proceso de investigacién es
un Documental, que daré a conocer el Centro
de Investigaciones de la Facultad de Arquitectura
-CIFA- y a la vez apoyard el fortalecimiento
institucional frente a la poblacién, quienes serdn
los beneficiarios directos con las investigaciones
de CIFA.

PRESENTACION




En el drea de multimedia se combinan elementos
que permiten al espectador introducirse en un
tema determinado.

En este sentido, la propuesta que se presenta
busca dar a conocer el Centro de Investigaciones
de la Facultad de Arquitectura -CIFA- de forma
sencilla, préctica y comprensible.

Es por ello, que este proyecto se presenta en
diferentes fases, que permitiran la elaboracién
de un documental institucional, incluyendo al
final los lineamientos metodolégicos para
fundamentar una propuesta multimedia a la
solucién del problema, se expone y se justifica
la factibilidad para llevar a cabo este proyecto
tomando a un grupo determinado.

INTRODUCCION
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CIFA es el Centro de Investigacién de la
Facultad de Arquitectura, de la
Universidad de San Carlos de
Guatemala, siendo esta una institucién
no lucrativa.

El propésito principal de la institucién es
investigar a los campos competentes de
la arquitectura a nivel rural y urbana.

CIFA es la unidad académica
responsable del disefio y coordinacién
de la investigacién de corto y Iarqo
plazo en los diferentes campos de la
Arquitectura.

CIFA se compone de programas
permanentes de investigacién, para
ordenar las actividades que se realizan
en el centro. Los programas que
conforman el CIFA son: Investigacién en
Patrimonio Arquitecténico, Investigacién
en Urbanismo y Territorio, Investigacién
y vivienda, Investigacién en Tecnologia
Constructiva, Investigacién en Historia,
Investigacion en Riesgo y Medio
Ambiente y el programa de Investigacién
en Disefio Grafico.

1.1 ANTECEDENTES

El Director del Programa, Arquitecto
José David Barrios Ruiz, expresé que
necesitan establecer asignaciones de
recursos del presupuesto de la Facultad
de Arquitectura; necesarios para
alcanzar los objetivos de CIFA
anualmente y proponer estrategias de
busqueda de recursos financieros para
distribuirlos en los diferentes programas
de investigacién.




El problema que se identificé es que
CIFF;\ no tiene suficientes recursos para
la divulgacién y elaboracién de las
investigaciones, equipamiento, insumos,
mobiliario y espacio para investigacién,
asi como incentivos para investigaciones,
programas de capacitacién de
investigadores, programas de
retroalimentacién y actualizacién del
conocimiento.

Para minimizar este problema se
propone el enriquecimiento creativo
audiovisual de material multimedia a
través de un documental, con el que se
veda dar a conocer el Centro de
nvestigaciones de la Facultad de
Arquitectura y con esto recibir el apoyo
de las entid)tl:des vinculadas con la
investigacion.

Sugiriendo asi el siguiente proyecto:
"Produccién de Documental Institucional
ara dar a conocer el Centro de
nvestigaciones de la Facultad de
Arquitectura -CIFA-.

1.2 PROBLEMA




1.3.1 Magnitud

La poblacién que serd beneficiada con
la  Produccién del Documental
Institucional para dar a conocer el Centro
de Investigaciones de la Facultad de
Arquitectura -CIFA-, son: los alumnos de
la Universidad de San Carlos de
Guatemala, alumnos de la Facultad de
Arquitectura, Directores, Instancias
Directivas, Embajadas, Profesionales,
Organizaciones, Foros, Instituciones
nacionales e internacionales, ya que con
la divulgacién del mismo el Centro se
veré favorecido en la captacién de
recursos que se necesitan para dar a
conocer las investigaciones, beneficiando
al grupo obijetivo.

1.3.2 Trascendencia

Este Iproyecto trasciende, debido a que
el CIFA podrd ser reconocido por la
poblacién meta, con la utilizacién del
documental en diversas actividades
llevadas a cabo por la institucién.

1.3.3 Vulnerabilidad

El problema disminuird por medio de la
presentacién del documental que daré
a conocer a la Institucién. De esta manera
los receptores se interesardn en los

1.3 JUSTIFICACION

1.3.1MAGNITUD / 1.3.2 TRASCENDENCIA / 1.3.3 VULNERABILIDAD / 1.3.4 FACTIBILIDAD

resultados de las investigaciones que
realiza la institucién y apoyarén las
actividades del Centro.

Se proyecta que disminuird el problema
en un 50% con la difusién del material
multimedia.

1.3.4 Factibilidad

El proyecto si es factible en un 100% ya
que con la difusién de las investigaciones,
se fortalecerd el Centro de
Investigaciones de la Facultad de
Arquitectura. La reproduccién de este
material se dejara en manos de la
institucién para que sea presentado al
grupo objetivo, en diferentes actividades
realizadas por CIFA.




1.4 OBJETIVOS

1.4.1 GENERAL / 1.4.2 ESPECIFIcos

1.4.1 Obietivo General caracteristicas requeridas para un
Fortalecer a la Institucién. dando a  documental Institucional, haciendo més

conocer las acciones que realiza en las efectiva la presentacién de la institucién
dreas de investigacién y con esto buscar €N las diferentes enfidades.

la participacion de los estudiantes de la

Universidad de San Carlos de

Guatemala, de la Facultad de

Arquitectura T el apoyo de diferentes

actores vinculados a la investigacién.

1.4.2 Obijetivos Especificos
Elaborar un documental para dar a
conocer el Centro de Investigacién de
la Facultad de Arquitectura -CIFA-.

Utilizar el material multimedia
para captar la atencién de los alumnos
de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, Estudiantes de Arquitectura,
Directores, Instancias Directivas,
Embajadas, Profesionales,
Organizaciones, Foros, Instituciones
nacionales e internacionales y de los
posibles donadores.

Disefiar el material audiovisual de una
forma préctica, de acuerdo a las
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2.1 PERFIL DEL CLIENTE

CIFA es el Centro de Investigacién de la
Facultad de Arquitectura de la Universidad
de San Carlos de Guatemala. Esté
ubicado en el 2° nivel del edificio T2 del
campus central. Es una institucién no
lucrativa y estd a cargo del Arquitecto
José David Barrios Ruiz.

El propésito principal de la institucién es
investigar los campos competentes de la
arquitectura a nivel rural y urbana.

Esta institucién estd dividida en programas,
los cuales son: Patrimonio Arquitecténico,
Urbanismo y Territorio, Investigacién en
Vivienda, Investigacién en Tecnologia
Constructiva, Historia, Riesgo y Medio
Ambiente, y el programa de investigacién
en Disefio Grdtico.

Sus Principios son: Fortalecimiento de la
calidad técnica de la investigacién,
Innovacién del conocimiento en
arquitectura, transdiciplinariedad,
interaccién con actores sociales,
conciencia y sensibilidad ante
probleméticas, eficiencia en investigacién,
equidad de género.

Sus fines son: generar, innovar y actualizar
los conocimientos relacionados con la

arqluitectura, disefio gréfico, urbanismo
y el territorio del pais.

Incidir positivamente en el conocimiento
y transtormacién de las condiciones de
subdesarrollo del pais mediante la
investigacion, capacitaciones, difusién,
cooperacion y asistencia técnica.

Su Misién es: Orientar a ser el ente rector
dentro de la Facultad de Arquitectura en
cuanto a disefio y ejecucién de estrategias
para el estudio de los principales
problemas y fenémenos de la realidad
nacional que afectan a la mayoria de la
poblacién guatemalteca, en los campos
de conocimiento de la arquitectura, el
urbanismo y el disefio gréfico.

Apoyar y retroalimentar la formacién de
estudiantes de grado y postgrado, y los
programas de extension con informacién
actualizada y conocimiento acerca de las
disciplinas de la arquitectura, el territorio,
el ambiente y el disefio gréfico.

Contribuir a la solucién de los problemas
nacionales de arquitectura, disefio
grafico,urbanismo y ordenamiento
territorial.




Promover y facilitar la formacién de
investigadores entre los estudiantes y
docentes de la facultad.

Su Funcién: Definicién de la politica general
de investigaciones de la Facultad de
Arquitectura.

Disefio de estrategia de corto y mediano
plazo con directrices de investigacién en
diferentes campos de conocimiento que
atafien a la Facultad de Arquitectura.

Coordinar el desarrollo de capacidades
en investigacién en la Facultad de
Arquitectura. Formular acciones como el
intercambio de investigadores a nivel
universitario nacional e internacional.

Promover la reflexién y discusién del
campo de la investigacién superior. Gestién
de investigacién.

Promover y coordinar la participacién de
los principales actores de grupos
facultativos en actividades de apoyo y
divulgacién de los resultados de la
construccién de informacién y
conocimientos relacionados a la
arquitectura, el territorio y el ambiente.

Las actividades que realiza el Centro de
Investigaciones de la Facultad de
Arquitectura son: Investigar y divulgar los
resultados de dichas investigaciones.




2.2 GRUPO OBJETIVO

2.2.1 GEOGRAFICOS /2.2.2 DEMOGRAFICOS /2.2.3 PSICOGRAFICOS

Primario

Personas de ambos sexos, alumnos de
la Universidad de San Carlos de
Guatemala.

Geogrdficos:

Ubicados en las diferentes sedes de la
ciudad de Guatemala, zonas 12, 11,
21, 13, y departamentos.

Demogréficos:

Comprendidos entre 18 y 60 afios, sin
importar su estado civil, nivel
socioeconémico.

Psicograficos:
Personas con deseo e inquietud de
autoformacién e investigacién.

Secundario

Directores, Instancias Directivas,
Embajadas, Profesionales,
Organizaciones, Foros, Instituciones
nacionales e internacionales.

Geogrdficos:
Instituciones con presencia en el pais.

Demogrdficos:

Comprendidos entre 40 y 60 afios.
Personas intelectuales, con alto nivel
académico y estudios universitarios, nivel
socioeconémico medio-alto.

Psicograficos:
Personas con alto contenido cientifico y
de validacién.

Terciario

Ambos sexos, alumnos de la Facultad
de Arquitectura para voluntariado.

Geogrdficos:
Estudiantes que reciden en Guatemala.

Demogrdficos:

Comprendidos entre 18 y 60 afos.
Estudios universitarios, no importando
el nivel socioeconémico.

Psicograéficos:
Personas con deseos de colaboracién y
gusto por la investigacién.
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3.1.1

3.1.1 Conceptos
Fundamentales de

Arquitectura

Arquitectura:

Es el arte de proyectar y construir los
edificios, por tanto, no sélo la capacidad
de disefiar los espacios sino también la
ciencia de construir los volimenes
necesarios.
(htt?://es.wikipediq.org/wiki/Arquitect

ura

Medioambiente:

Conjunto de elementos abiédticos Lenergl'a
solar, suelo, agua y aire) y bidticos
(organismos vivos) que integran la
delgada capa de la tierra llamada
biostera, sustento y hogar de los seres
vivos. (www.monografias.com)

Disefio arquitecténico:

Se ocupa de todo lo relacionado con la
progeccién y la construccién de edificios
y obras de ingenieria, ambientacién y
decoracién de edificios, parques y
jardines, y elementos urbanos.
thttp://www.arqhys.com/diseno-
tipos.html)

Tecnologia constructiva y vivienda:
Conjunto de teorias y de técnicas que

permiten el aprovechamiento préctico del
conocimiento cientifico. Lenguaje propio
de una ciencia o de un arte. Conjunto de
los instrumentos y procedimientos
industriales de un determinado sector o
roducto.
rhﬂp://www. Ionregioncl.ccli/info/defou
2£idinfo=85&i seccion=2)

Multiculturalidad:

Son estratos, grupos y colectivos:
categorias sociales en un mismo sistema
de diferencias e identificaciones.
(http://www.diba.es/cerc/interaccio20
02/cursgen/docu9cg.htm)

t.asp2a=1

Investigacion:

Es un proceso sistemdtico, organizado y
objetivo, cuyo propésito es responder a
una pregunta o hipétesis y asi aumentar
el conocimiento y la informacién sobre
algo desconocido.
(es.wikipedia.org/wiki/Investigacién)

Transdiciplinariedad:

Son las relaciones entre las ciencias que
trascienden a las mismas en busca de
sintesis metacientificas y de
metateorizaciones que permitan
integraciones horizontales o de
jerarquizacién.

3.1 CONCEPTOS FUNDAMENTALES

DE ARQUITECTURA / 3.1.2 DE DISENO / 3.1.3 DE PRoDUCCION

(www.uv.mx/universidad/doctosofi/nm
e/glos.htm)

Innovar:
Generar y experimentar con nuevas ideas.
(www.tms.com.au/tms06_las.html)

Actualizar:

ﬁ\lterar una informacién para ponerla al
ia.

(www.arrakis.es/ ™~ fon/simbologia/dicci

onario/a.htm)

Urbanismo:
Es el arte de planear ciudades. Es una
técnica muy antigua, que contiene una
amplia gama de conceptos y un drea de
eréctica y estudio muy amplia y compleja.
por tal es una ciencia que tiene la misién
de proporcionar las bases fundamentales
para poder resolver los problemas de las
ciudades, concernientes tanto a la
configuracién fisica, como a la dindmica
de las actividades econémicas y sociales.
(es.wikipediq.org/wiki/Urganismo)

Territorio del pais:

Es la divisién de la superficie terrestre

perteneciente a una nacién, regioén,
rovincia, etc.

Fes.wikipedia.org/wiki/Territorio)

HA




Investigacién Cientifica:

Es un procedimiento que utilizan las

Eersonas de ciencias para comprobar
ipdtesis, solucionar problemas, formular

teorias, etc.

(http://oei.org.co/fpciencia/art07 .html)

Construccién:

Es el arte o técnica de construir, es decir,
de hacer o realizar las obras de un
edificio o de hacer y llevar a buen fin
la realizacién de una obra piblica o de
ingenieria civil como una carretera, un

verto, etc.
E)es.wikinpedic.org/wiki/Construccién)

Subdesarrollo:

En la teoria de la dependencia, el
subdesarrollo es una estructura de
dominacién y una historia de
dependencia que explica las condiciones
de atraso de Latinoamérica y otros
continentes.
(www.ucsm.edu.pe/rabarcaf/voficio0
7 .htm)

Estrategia:

Es la definicién en el tiempo y en el
espacio del proceso de orientacién
general, principios y organizacién en
cuyo marco deben operar las acciones
e infrumentos a fin de conseguir objetivos
previamente formulados.

(rrlxx.geocities.com/FIoresgod/tesisO1 .ht
m

Bases de datos espaciales:

(spatial database) Es un sistema
qcrministrador de bases de datos que
maneja datos existentes en un espacio
o datos espaciales.
(http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de
_datos_espacia

Demogriéficos:
Es la ciencia que tiene como obijetivo el
estudio de las poblaciones humanas y
que trata de su dimensién, estructura,
evolucién y caracteristicas generales,
considerados desde un punto de vista
Z:Il".lqn’ri/t?ivo. Kioed Jwiki/D
ttp://es.wikipedia.org/wiki/Demogr
af%C3%ADa) P J 1

Andlisis:

Accién de dividir una cosa o problema
en tantas partes como sea posible, para
reconocer la naturaleza de las partes,
las relaciones entre estas y obtener
conclusiones objetivas Jel todo.
(www.businesscol.com(produc’ros/glos
arios/administrativo/glosario_administ
rativo_a.html)

Recursos naturales:
Se denominan recursos naturales a

aquellos bienes materiales y servicios
que proporciona la naturaleza sin
alteracién por parte del hombre; y que
son valiosos para las sociedades
humanas por contribuir a su bienestar y
desarrollo de manera directa (materias

rimas, minerales, alimentos) o indirecta
rservicios ecolégicos indispensables para
a continuidad de la vida en el planeta).
(http://es.wikipedia.org/wiki/Recurso
_natural)




3.1.2 CONCEPTOS FUNDAMENTALES
DE DISENO

Composicion:

Es el acto de reunir varias partes para
formar un todo.
(www.monografias.com/trabajos16/di
ccionario-comunicacion/diccionario-
comunicacion.shtml)

Disefio grdfico:

Es la disciplina v oficio dirigido a idear
y proyectar mensajes visuales,
contemplando diversas necesidades que
varian segin el caso: estilisticas,
informativas, identificatorias, vocativas,
de persuasion, de cédigo, tecnolégicas,
de produccién, de innovacién, etc.
(http://es.wikipedia.org/wiki/Dise%C
3%B1o_greC3%Alfico

Espacio:

Es la distancia o el drea entre o alrededor
de las cosas. Cuando se estd disefiando,
debemos pensar donde vamos a colocar
todos los elementos y a que distancia
unos de los otros. El tipo de imégenes
que colocaremos, la dimensién de éstas,
el texto y lo que habré alrededor de
ellas, etc.
(http://www.fotonostra.com/grafico/d
iseno.htm)

Color:
Es un atributo que percibimos de los
objetos cuando hay luz.

(http://www.fotonostra.com/grafico/d
iseno.htm)

Tipografia:

Es e?qrte o técnica de reproducir la
comunicacién mediante la palabra
impresa, transmitir con cierta habilidad,
elegancia y eficacia, las palabras.
(http://www.fotonostra.com/grafico/d
iseno.htm)

Estilos y tendencias en el disefio:

Las tendencias, son una serie de grupos
de un cierto estilo, estilisticos, que el
disefio en si va adoptando. Se
encuentran en continua evolucién y
marcan el estilo de los disefios y futuras
creaciones.
(http://www.fotonostra.com/grafico/d
iseno.htm)

Linea:

Se encuentra formada por una serie de
puntos unidos entre si, sucesivamente,
asimilando la trayectoria de la misma,
seguida por un punto en movimiento,
por lo que tiene mucha energia y
dinamismo.
(http://www.fotonostra.com/grafico/d
iseno.htm)

Forma:
Es cualquier elemento que utilicemos

Earo dar o determinar la forma.
ttp://www.fotonostra.com/grafico/di
seno.htm

Comunica ideas por ella misma, llama
la atencién del receptor dependiendo
de la forma elegida. Es un elemento
esencial para un buen disefio.
(http://www.fotonostra.com/grafico/d
iseno.htm)

Textura:

Permite crear una adptacién
p

personalizada de la realidad aradiendo

imensién ( riqueza al disefo.
(http://www.totonostra.com/grafico/d
iseno.htm)
Formato:

Es la forma y el tamafio del trabajo
realizado. Cuando hablamos de formato
de un archivo, hacemos referencia dl
tamafio en el que serd presentado un
arte.
(http://www.fotonostra.com/grafico/d
iseno.htm
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Colores RGB:
Son los colores aditivos. Este espacio de
color es el formado por los colores
rimarios luz que son rojo, verde y azul.
Es el adecuado para representar
imdgenes que serdn mostradas en
monitores de computadora o que serén
impresas en impresoras de papel
fotograéfico.
(http://www.fotonostra.com/grafico/d
iseno.htm)

Colores CMYK:

Se basa en la cualidad de absorber y
rechazar luz de los objetos. Si un objeto
es rojo esto significa que el mismo
absorbe todos los componentes de la
luz exceptuando el componente rojo.
Los colores sustractivos (CMY) y |Ios
aditivos (RGB) son colores
complementarios. Cada par de colores
sustractivos crea un color aditivo y
viceversa.
(http://www.fotonostra.com/grafico/d
iseno.htm)

Composicién:

Se define como una distribucién o
disposicién de todos los elementos que
incluiremos en un disefio o composicién,
de una forma perfecta y equilibrada.
(http://www.fotonostra.com/grafico/d
iseno.htm)




3.1.3 CONCEPTOS FUNDAMENTALIIES
DE PRODUCCION

Preproduccién:

Es la etapa donde planificamos la

realizacién del proyecto, tomando en

cuenta el presupuesto asiganado y la

l('ﬁaliz/a/cién dbel uién.CI Modulos/
ttp://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor

ybon:rd/Tirgchmara.html)

Produccién:

Es la fase donde ejecutamos la

planificacién en cuanto a la grabacién

ety du/Modulos/
ttp://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor

yboard/TirosCamara.html)

Postproduccién:

Es la dltima etapa donde se ensambla y
estructura el proyecto final.
(http://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor
yboard/TirosCamara.html)

El concepto:

Es la idea y el tema del proyecto.
(hﬂp://qmp.ﬁc.inter.edu/Modqus/stor
yboard/TirosCamara.html)

Leyes y normas de edicién:

Son las reglas que se han establecido

como vdlidas para tratar el discurso

{ivie/amp.b.iner.du/Modulos/
ttp://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor

yboard/TirosCamara.html)

Editor:

Es la persona que imprime su sicologia
conocimiento de la estética visual, la

(tﬁerz/a/ emol;:ionql C:i I/aMngriac/ién.
ttp://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor

yboard/TirosCamara.html)

Técnica de edicién:

Es el conocimiento de la tecnologia

disponible en cuanto a equipos de
ostproduccién.
?hﬂp://amp.bc.inter.edu/Modqus/stor

yboard/TirosCamara.html)

Tiros de cdmara:

Relacién que existe entre objeto/sujeto

{hsu m/7dio <:|I;)nbiente.d Modulos/
ttp://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor

yboard/TirosCamara.html)

Extreme Long Shot (XLS/ELS):

Es el tiro que se toma a una distancia

considerable de la escena para darle a

la audiencia una idea general de la

{hitpe//amp.bc.inter.edu/Modulos/
ttp://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor

yboard/TirosCamara.html)

Long Shot (LS):

Es el tiro de la cdmara que se toma todo
el cuerpo del sujeto.
(http://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor
yboard/TirosCamara.html)

Medium Shot (MS):

Es el tiro de camara en donde el sujeto

aparece desde la cabeza hasta la

(it /amp. be.inter.edu/Modulos/
ttp://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor

yboard/TirosCamara.html)

Medium Close - Up (MCU):

Es el tiro que presenta al sujeto desde

I(C||1 cal;t;za al:fa el horélb/rz{ dulos/
ttp://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor

yboard/TirosCamara.html)

Medium Long Shot (MLS):

Es el tiro q}t]Je presenta al sujeto desde

I(C||1 cal;t;za al:fa la ro<i|i||7M dulos/
ttp://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor

yboard/TirosCamara.html)

Close Up (CU):

Es el tiro de cdmara que incluye de la

cabeza hasta arriba del hombro del

oI amp b du/Modulos/
ttp://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor

yboard/TirosCamara.html)

Extreme Close Up (ECU):

Es un tiro de camara de detalle que
resalta algo particular del sujeto, del
cuerpo del sujeto.
(http://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor
yboard/TirosCamara.htmlz)
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Movimiento de cdmara:
Es la forma en que se mueve la cdmara
cuando se filma.

(http://amp.bc.inter.edu/Modulos/sto
ryblco)ard/TiFr)osCamarc.html)

Pan (Paneo):

Es el movimiento de cdmara de derecha
a izquierda sin mover la base.
(http://amp.bc.inter.edu/Modulos/sto
ryboard/TirosCamara.html)

Tilt up o Tilt down:
Es el moviemiento de cdmara de arriba
o aba

{o-
(htt :)/qm .bc.inter.edu/Modulos/sto
ryblco)ard/TiFr)osCamarc.html)

Zoom in/out (back):

Movimiento del lente que pretende

&cerc;u;oqlegar la tomdo./M dulos/
ttp://amp.bc.inter.edu/Modulos/sto

ryboard/TirosCamara.html)

Truck (troqueo):

Movimiento de la cdmara en que la
cdmara se mueve a la derecha o a la
izquierda con su base.

(http://amp.bc.inter.edu/Modulos/sto
rybgard/TiEosCamara.html)

Crane Boom:

Es donde la cémara se mantiene en una
roa.
ttp://amp.bc.inter.edu/Modulos/sto

ryboard/TirosCamara.html) (Jimmy Jib

y Steady Cam).

Dolly in / out (back):

Es donde la cdmara se acerca o se aleja
a la accién, aumentando o disminuyendo
el campo de visién.
(http://amp.bc.inter.edu/Modulos/sto
ryboard/TirosCamara.html)

Arc (arco):

Es un movimiento en forma de arco que

permite cambiar el punto de vista de la

Ciipe//amp.be.inter.edu/Modulos/
ttp://amp.bc.inter.edu/Modulos/sto

ryboard/TirosCamara.html)

Angulos de Cédmara:
Se refiere a la manera en donde
ubicamos la cémara en relacién al sujeto.

(http://amp.bc.inter.edu/Modulos/sto

ryboard/TirosCamara.html)

Mismo plano:
Es cuando la cdmara y el sujeto estdn
a un mismo nivel de visién.

(http://amp.bc.inter.edu/Modulos/sto
rbet;a rd/TiEosCa mara.html)

High Angle:

Es cuando la cdmara se encuentra mds

a:riba//del sujeto. do/Modulos/
ttp://amp.bc.inter.edu/Modulos/sto

ryboard/TirosCamara.html)

Low Angle:

Es cuando la cdmara se encuentra abajo
del sujeto.
(http://amp.bc.inter.edu/Modulos/sto
ryboard/TirosCamara.html)

Transiciones:
Es un elemento que se utiliza para pasar
de una escena a otra.

(http://amp.bc.inter.edu/Modulos/sto
rybgard/Ti?osCamarc.html)

Superimposition / SUPER:

Cuando hay una imagen sobre ofra.
(http://amp.bc.inter.edu/Modulos/sto
ryboard/TirosCamara.html)

Chroma Key - Hueco de Color
(Key=Hueco + Chroma=Color):
Efecto generado L)or el switcher que
permite crear un hueco de color y al
crear el hueco o cancelar el color que
estdbamos usando permite insertar otra
toma o imagen en ese espacio.
(hgsx//qmp.bc.inter.edu/Modu os/sto
A




Shared Screen:

Es cuando se comparte la pantalla.
(http://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor
yboard/TirosCamara.html)

Freeze Frame:

Se utiliza para congelar la imagen.
(hﬂp://amp.bc.inter.edu/Modulos?stor
yboard/TirosCamara.html)

Limbo:

ﬁ: un//efectcg ve sed u/tir\l({zg inu;:ho.
ttp://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor

yboard/TirosCamara.html)

Transiciones de sonido:

Es cuando se cambia de un sonido a

ﬁ:ro'// b du/Modulos/
ttp://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor

yboard/TirosCamara.html)

Fade in:

I(Dhe sil}e;\cio absonido. d6/Modulos/
ttp://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor

yboard/TirosCamara.html)

Fade out:

I(Dhe so/n/ido a ls)ilencio. d6/Modulos/
ttp://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor

yboard/TirosCamara.html)

Crossfade:

Cuando dos sonidos se encuentran sin

ﬁ:erde/r/intenski)dad. d6/Modulos/
ttp://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor

yboard/TirosCamara.html)

Segue:

Un sonido baja mientras otro va a subir.
(http://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor
yboard/TirosCamara.html)

Hit music:

Cuando la misica entra de golpe.
(http://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor
yboard/TirosCamara.html)

Music up:

Sugiere que la musica entra en primer

ﬁl\qno/'/ b du/Modulos/
ttp://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor

yboard/TirosCamara.html)

Music under:
Sugiere que la misica estd en segundo

lano.
Fhﬂ ://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor
ybo%rd/TirgsCamarc.html)

Primer plano:
Lo que aparece como punto principal.

Lhﬂp://amp.bc.inter.edu/Modqus/story

oard/TirosCamara.html)

Segundo plano:

Lo que aparece en segundo plano.
(hﬂp://amp.bc.inter.edu?Modulos/stor
yboard/TirosCamara.html)

SFX:

Efectos especiales de sonido.
(http://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor
yboard/TirosCamara.html)

Voice over (vo):

El locutor no estd presente en cdmara,
lo escuchamos pero no lo vemos.
(http://amp.bc.inter.edu/Modulos/stor
yboard/TirosCamara.html)

Storyboard:

Los Storyboards son ilustraciones
mostradas en secuencia con el objetivo
de servir de guia para entender una
historia, previsualizar una o seguir la
estructura de una antes de realizarse o
filmarse.
(htés)://es.wikipedia.org/wiki/Storybo
ar




La sinopsis:

Es el momento en el que vas a empezar
a escribir el universo que has estado
imaginando durante los periodos.
(http://www.mailxmail.com/buscartext
.cfm2busca=que+estun+guion)

El Guién:
Para tener las ideas claras de la
introduccién, el nudo y el desenlace de
una produccién.
(http://www.mailxmail.com/buscartext
.cfm2busca=que+estun+guion)
El guién es un texto en que se expone,
con los detalles necesarios para su
realizacién, el contenido de un filme o
de un programa de radio o televisién.
Es decir, un escrito que contiene las
indicaciones de todo aquello que la obra
dramética requiere para su puesta en
escena. Abarca tanto los aspectos
literarios (los parlamentos) como los
técnicos (las acotaciones, escenografia,
iluminacién, sonido).
El guién es una guia en la que aparece
descrito todo lo que despues sqleirc'l en
la pantalla; sobre el guién se irén
asentando el resto de las fases de la
roduccién.
Fhﬂ :/d/en.wikipedia.org/wiki/Guion_
Bluﬁ)r )




CAPITULO 4

4.1CONCEPTO CREATIVO/ 4.2 METODO / 4.3 PROCESO DE BOCETAJE
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4. 1CONCEPTO CREATIVO

4.1.1 MAPA MENTAL / 4.1.2 CODIGOS

VER,OR Y HABLAR

Una frase, con un valor positivo, que
abarca todo lo que necesitamos para que
un propésito sea cumplido, ya que existe
un grupo que estd interesado y dispuesto
a _investigar, escuchar y divulgar
informacién valiosa y de mucha utilidad.

El Centro de Investigaciones de la Facultad
de Arquitectura -CIFA- aglutina dentro de
su estructura a un grupo de guatemaltecos
que estdn concientes de la necesidad de
investigacién, tomando accién vy
solucionando las necesidades del grupo
objetivo.

El concepto creativo fue creado, tomando
como referencia a tres personajes de
quienes en muchas ocasiones se habra
oido hablar o visto la imagen. Estos son
los tres monos sabios misticos, los cuales
representan una accién, donde cada uno
de ellos oculta con sus manos su bocaq,
oidos y ojos respectivamente.

Para el concepto creativo se usaron estas
tres palabras “VER, OIR Y HABLAR" de
manera inversa a la de los Tres Monos
Sabios NO VE, NO OYE y NO HABLA,
mismas que se han usado en miltiples
ocasiones como en anuncios, articulos de
marketing o camisas, pero en realidad
son una obra de escultura de maderaq,

ue se encuentra en el santuario de
oshogu (1636), construido en honor de
Tokugawa leyasu, situado en Nikko, al
norte de Tokio (Japén).

Los Tres Monos Misticos Sabios, poseen
cada uno un nombre, los cuales son:
Kikazaru (no oye), lwazaru (no habla) y
Mizaru (no ve).

Estos personajes, auanue cada uno tiene

su propio nombre, al final de cada uno

de ellos tienen un juego de palabras en

japonés, la cual es “zaru”, que significa
mono”.

Cuenta la leyenda, que los tres monos
eran los mensajeros enviados por los
dioses para delatar las malas acciones
de los humanos con un conjuro mdgico,
con el cual cada uno tenia dos virtudes
y un defecto, y se representaban en el
siguiente orden:

Kikazaru:

Representado como el mono sordo, era
el encargado de utilizar el sentido de la
vista para observar a todo aquel que
realizaba malas acciones para
transmitirselo a Mizaru mediante la voz.

Mizaru:
Era el mono ciego. No necesitaba su
sentido de la vista, puesto que se
encargaba de llevar los mensajes que le
contagq Kikazaru hasta el tercer mono,
Iwazaru.




Iwazaru:

El tercero de los tres monos era el mono
mudo, el que escuchaba los mensajes
transmitidos por Mizaru para decidir la
pena de los dioses que le caeria dl
desafortunado y observar que se
cumpliese.

De esta manera se usaron de referencia,
estas figuras japonesas, para el concepto
creativo, aplicdndolo con tres personas,
que representardn de manera positiva
al Centro de Investigaciones.

Se estudio, otra forma de usar el
concepto creativo, el cual seré usando
Onicamente las palabras “VER, OIR Y
HABLAR"”, cada palabra con sus
respectivos sinénimos, de la siguiente
manera:

VER: Observar, mirar, contemplar,
distinguir, percibir, notar, descubrir,
revisar,avistar, estudiar, considerar,
investigar,examinar, juzgar, comprender,
conocer, calcular, especular.

OIR: Escuchar, atender.

HABLAR: Divulgar, conversar,
dialogar, debatir, charlar, platicar,
discutir.

Con esto se logrard llegar de una forma
més facil al espectador y captar la
atencién del grupo objetivo.




investigar + buscar + historia + recopilar + divulgar




Cédigo Lingistico

La frase“VER, OiR Y HABLAR”, es la
frase con la que se amarra el concepto
con las actividades que el CIFA realiza
y con dicha frase estard representado
el cédigo lingiistico.

Cédigo Cromdtico

En la pieza se utilizé el color negro en
los fondos de pantalla y dorado en los
cintillos en donde se identifica el nombre
del director de CIFA, a continuacién se
exlplica el significado de los colores
utilizados en este proyecto.

Significado del color negro:

El negro representa el poder, la
elegancia, la formalidad y el misterio.
Es el color més enigmético y se asocia
a lo desconocido.

El negro representa también autoridad,
fortaleza. También se asocia al prestigio
y la seriedad.

En imdgenes, puede sugerir eleganciaq,
y aumenta la sensacién de profundidad
y perspectiva.

Es tipico su uso en museos, galerias o
colecciones de fotos, debido a que hace
resaltar mucho el resto de colores.

Esta prdctica se llevé a cabo en el
documental, ya que fueron captadas
imdgenes reales en las que tienen la
diversidad de colores que existen y que
contrastan perfectametne con el color
negro.

Este color contrasta muy bien con colores
brillantes.

Combinado con colores vivos y
poderosos como el naranja o el rojo,
produciendo un efecto agresivo y
vigoroso.

BLACK ||| [ [ [

Significado del color dorado:

Al dorado, al igual que al amarillo, se
le asocia con el s<§1, la abundancia
(riquezas) y el poder. También con los
grandes igeales, la sabiduria y los
conocimientos.

Es un color que revitaliza la mente, las
energias y la inspiracién, aleja los miedos
y las cosas superfluas.

Palabras que representan el color
dorado: color sobrenatural, realeza,
simbolo del dinero, riqueza, esencia del
espiritu divino, apertura espiritual,
fortaleza.

El dorado produce sensacién de
prestigio. El dorado significa sabiduria,
claridad de ideas y riqueza. Con
frecuencia el dorado representa alta
calidad.

Pantone
8383 C
Dorado

Cédigo tipogréfico

La tipografia empleada en el documental
es la tipografia “Copperplate” que
pertenece a la clasificacién de la familia
misceldnea. Se empleé dicha fuente
porque es formal y legible y crea
armonia con el tema.

(COPPERPLATE)
ABCDEFGHIJKLMNRNOPQRSTUVWXYZ
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
P#$%8/0)=211[*" @

1234567890

Los cédigos se emplearon en la pieza
hecha para el Centro de Investigaciones
de la Facultad de Arquitectura.




Cédigo Icdnico

Este icono fue analizado y se fue
abstrayendo de las tres imdgenes de
Tres Monos Sabios.

Pasando a las imdgenes de manera

positiva, VER, OIR Y HABLAR

representadas por tres imdgenes de

personas mostrando dichas acciones.
VER OIR HABLAR

Después de las imdgenes mencionadas
anteriormente se definié paralelo a las
imdgenes, el uso como concepto
creativo de las palabras:

Estas palabras serén parte del icono
gue representard al CIFA en el
ocumental.




4.2. Método de Diseiio

Cuatro Etapas

En el desarrollo del proyecto se tomé en
cuenta un factor muy importante, el cual
es el método de disefo, este describe el

roceso desde que surge la idea hasta
legar a la pieza final.

El método que se aplicé en este proyecto
fue el proceso de “Cuatro I?tapas”.
A este proceso se le considera como
rdpido y facil de comprender.

Dicho método consiste en las siguientes
etapas:

1. Etapa Racional

2. Etapa Creativa

3. Etapa Constructiva
4. Etapa Evaluativa

1. Etapa Racional:
En esta etapa se recopila toda la
informacién de la institucion.

El Centro de Investigaciones CIFA no
cuenta con los fondos suficientes para
llevar a cabo todas las actividades que
tienen para el centro, como tampoco el

suficiente espacio y el elemento humano,
para realizar la investigaciones.
Carecen de equipo y de medios para
divulgar las investigaciones que ya CIFA
ha realizado.

2. Etapa Creativa:

Esta etapa es la de interpretacién, es
esta etapa donde se creq, se formula y
se desarrolla la alternativa que dard
solucién al problema gréficamente.

Sabiendo que la falta de informacién,
disminuye el apoyo financiero y el
voluntariado que los alumnos pudieran
hacer en el centro, se propone una
alternativa multimedia, con la que se
daré a conocer a CIFA { las activiades
que realiza, y con esto llegar al grupo
objetivo.

3. Etapa Constructiva:
Esta etapa es la més préxima al disefio
final, se formalizan los resultados,
visualizando la pieza final, la cual es la
Produccién del Bocumentql Institucional
ara dar a conocer al Centro de
rnvestigaciones de la Facultad de
Arquitectura.

En esta etapa se pone a prueba la
roduccién tecnica y la reproduccién de
a pieza final.

4. Etapa Evaluativa:
En esta etapa se comprueba la eficacia
de la pieza final.

La institucién evalia la pieza y
comprueba si el documental cumple con
las necesidades de CIFA y si responde a
las caracteristicas que necesita para llegar
al grupo meta.

H\@?AR
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4.3 PROCESO DE BOCETAJE

4.3.1 CONCEPTO CREATIVO/4.3.2 DOCUMENTAL

4.3.1 Proceso de bocetaje
(Concepto Creativo)

Esta etapa trata de la concepcién de
la idea y la planificacién de cada uno
de los aspectos necesarios para la
realizacién del Documental.

El disefio del concepto creativo se
enmarca en la simplicidad, utilizando
imagenes representativas, que se
vinculan directamente con el tema del
Centro de Investigaciones de la
Facultad de Arquitectura -CIFA-.

4.3.2 Proceso de bocetaje
(Documental)

4.3.2.1 Guién lLiterario

Previo a la propuesta grdfica final del
documental, es necesario hacer un guién
literario, el cual se expone de forma
detallada la elaboracién del documental.

4.3.2.2 Guién Técnico y Storyboard

Es necesario también la elaboracién de
un guién técnico, el cual se compone de
elementos técnicos como su titulo lo dice,
para que la edicién sea mucho més
rapida y eficaz.

También se elaboré un storyboard, el
cual sirve de guia para llevar un orden
cronolégico de las imégenes, para la
edicién del documental para CIFA.

El guién técnico y el storyboard se
trabajaron en una misma reticula, para
tener en un mismo documento todo lo
técnico y facilitar la edicién del video.




4.3.2.1 GUION LITERARIO

Secuencia IMAGEN SONIDO
1. Pantalla negra, letras blancas: Mdusica de guitarra Instrumental 1.
El ser humano esta rodeado de mucha oscuridad
en cuanto a poder explicar el porqué de gran parte
de su realidad.
2. Pantalla negra: Musica de guitarra Instrumental 1.
El hombre aun no ha podido escuchar la diversidad
de historias que estan por descubrirse.
3. Pantalla negra: Musica de guitarra Instrumental 1.
Algunas instituciones se dedican a explicar
fendmenos importantes para permitir un desarrollo
social mas dinamico. Entre ellas se puede mencionar
al...
4. Pantalla negra, Logo de CIFA: Musica de guitarra Instrumental 2.
CIFA, el Centro de Investigaciones de la Facultad
de Arquitectura,
5. Rectoria de la Universidad de San Carlos de Musica de guitarra Instrumental 2.
Guatemala.
6. “A” de la Facultad de Arquitectura. Musica de guitarra Instrumental 2.
7. Interior del T2 de la Facultad de Arquitectura. Musica de guitarra Instrumental 2.
8. 3er. Nivel y palmera, del T2 de la Facultad de Musica de guitarra Instrumental 2.
Arquitectura.
9. Entrevista, Director de CIFA , José David Barrios El centro de investigaciones fue creado en 1980, habian existido
Ruiz. antecedes de investigacién muy importantes
10. Estudiantes realizando investigaciones. muchos trabajos que se habian realizado en el Centro
11. Maqueta de Arquitectura 1. pero no existia una figura formal




Secuencia IMAGEN SONIDO
12. Estudiantes con maqueta. como institucion dentro de la Facultad de Arquitectura,
13 Angulo de la “A” de la Facultad de Arquitectura. es hasta esta fecha que se hace oficial
14. Alumnos estudiantes de Arquitectura. la existencia de un centro de investigaciones y
15 Maqueta de Arquitectura 2 se incia ya con una serie de programas permanentes de
: investigacion
16. Patrimonios arquitectonicos de la Antigua Guatemala. | para ordenar la actividad que se realiza en el Centro.
Existe el programa de investigacion en Patrimonio Arquitectonico
que por ahora es uno de los mas extensos y en el cual laboran
varios investigadores que tienen una larga trayectoria en esta
actividad,
17. Imagen de edificios de la ciudad de Guatemala. esta el programa de Urbanismo vy territorio,
18. Imagen de viviendas humildes. el programa de Investigacion y vivienda,
19. Imagen del Hotel GranTikal Futura y edificio de la de Investigacion en Tecnologia Constructiva,
zona 10.
20. Ruinas de Tikal. el programa de Investigacion en Historia,
21. Imagenes de Lago de Atitlan y de arboleda. el programa de Investigacion en Riesgo y Medio Ambiente y
22 Disefiadora Grafica trabajando. el programa de Investigacion en Disefio Grafico.
23. Toma de estudiantes de la carrera de Arquitectura. El Centro de Investigaciones ordena asi la investigacion para
dar respuesta a distintas escuelas que existen en la facultad.
24. Imagen de la Direccion de la Escuela de Disefio Existe la escuela de Disefio Grafico,
Grafico.
25. Imagen del exterior del T2, de la Facultad de la de Arquitectura, la de Post Grados,
Arquitectura.
2. Frente a la entrada de CIFA. y el antrc_) de Investigaciones. El Centro de_
Investigaciones debe ofrecerles datos actualizados
27. Imagen de alumnos de la USAC. a todos ellos. o _
El centro de investigaciones actualmente no tiene
todos los programas permanentes de investigacion
activos, fue creado como programas
28. Imagen del Director de CIFA , José David Barrios permanentes de investigacion en el sentido que los

Ruiz.

programas iban a ser permanentes, pero por
cuestiones de recursos de las instituciones no se
logran cubrir todos los frentes que se quisieran,




Secuencia IMAGEN SONIDO
29. :;nggen del Director de CIFA , José David Barrios otra cuestion estamos haciendo gestion ante distintas entidades
uiz.
S para conseguir apoyo extra, normalmente el CIFA,
30. Imgen del interior de CIFA. capta recursos externos a la facultad
y CONn es0 se compran equipos, se pagan salarios de
31. Imagen las oficinas de CIFA. investigadores extra
32. Imagen de Personal de CIFA en sus labores. y se logra realizar una.a_c’tividad mé_s_gmplia de investi_gacic')_n _
aungue nunca como quisiéramos, quisiéramos hacer 50 investigaciones
33. Imagen del interior de la Facultad de Arquitectura. pero normalmente se hacen 6 a veces 7
) _ lo basico son 5 investigaciones.
34. Imagenes de renders de maquetas virtuales de: Tenemos en produccion varios modelos virtuales de ciudades mayas,
Reconstruccion del Naranjo, Ciudad de Iximcheé y | para pasarlos al sistema educativo, al sitio de internet del centro de
Mixco Viejo. investigaciones y de la Universidad, para que se logren ver desde
todas partes del mundo.
35. Imagen de banderas de Guatemala y de USAC. Act.ualmente el. Qentro de Investigaciones tiene su sitio de internet
alojado en el sitio de la
36. Imagen dglledificio de la Direccion General de Direcciéon General de Investigacion, ellos nos dieron el apoyo para
Investigacion. tener, ahi nuestro sitio y ademas en la biblioteca virtual de la
Direccién de Investigacion se encuentran una gran cantidad de
investigaciones que ha realizado CIFA,
37. Pagina en blanco, escribiendo la direccion de internet. | se encuentran en PDF, la puede descargar en cualquier parte del
mundo y conocer sobre la realidad de Guatemala.
38. Pagina web de La DIGI, activando el link de CIFA. Cuando se abre el portal de la pagina de DIGI, aparece el Link
39. Pagina web de CIFA. es muy facil acceder al portal de CIFA.
40. Imagen del Director de CIFA , José David Barrios Los beneficios de la investigacion son muy amplios, existe un
Ruiz. prejuicio, para qué sirve la investigacion, qué hace un investigador,
es que realmente nos sireve de algo.
Todos los resultados de investigacion
41. Imagen de politicos en reunion. deberian ser consultados por los politicos
42. Imagen de Biblioteca Central de la USAC. cuando toman decisiones.
43. Imagen de Rectoria de la USAC. La Universidad esta llena de propuestas magnificas,




Secuencia IMAGEN SONIDO
44. Imagen de alumnos de la Facultad de Arquitectura unas mas complicadas. Los estudiantes participan en varios
conversando. programas del Centro de Investigacion, tratamos de incluir
45. Alumnos caminando en los pasillos de la Facultad | estudiantes para incentivar a aquellas personas que tienen una
de Arquitectura. inclinacién por la actividad

46. Recorrido, hacia CIFA. investigativa, que requiere entre otros bastante audacia, paciencia.

47. Imagen del interior de la Facultad de Arquitectura. | El CIFA a Corto plazo se plantea bajo

48. Estudiantes de la FAC, caminando en los pasillos. | esta direccion, divulgando mucho, no estar

. . tan encerrado en una comunidad de investigadores, que es a la

49. Familia caminando por la calle. . . .
primera que debemos servir pero pienso que el CIFA

0. Imagen de monumento y banderas de la USAC. debe existir en la comunidad guatemalteca, en la comunidad
universitaria y de otras universidades no sélo San Carlos, ofreciendo
todos sus descubrimientos en cuanto a la realidad.

51. Imagen en de estudiantes, en camara lenta. El mayor reto de CIFA consiste en ESCUCHAR las necesidades.
OBSERVAR la problematica.
y DIVULGAR los resultados de la investigacion.
Labor para la cual necesita del elemento humano que consiste
en estudiantes especializados y el apoyo financiero de las
entidades interesadas en el tema.

52. Pantalla negra.

53. Créditos. Musica de guitarra Instrumental 2.

54. Pantalla negra. Musica de guitarra Instrumental 2.

55. Logotipo de la USAC. Musica de guitarra Instrumental 2.

56. Logotipo de la FARUSAC. Musica de guitarra Instrumental 2.

57. Logotipo de DG. Musica de guitarra Instrumental 2.

58. Logotipo de CIFA. Musica de guitarra Instrumental 2.

59. Pantalla negra.

Musica de guitarra Instrumental 2.




AUDIO

Sec. PLANO IMAGEN STORYBOARD TIEMPO
SONIDO TEXTO
« Primer plano, en * Fade in, El ser humano esta rodeado de mucha oscuridad
donde se ve la * Musica de fondo en cuanto a poder explicar el porqué de gran parte
\ Sy : P p porqué de gran p:
pantalla negra con V(Ebu% hwa“’td . ‘\t' + guitarra instrumental 1 de su realidad. 8"
1 1 letras blancas. ) We Caraua SRS}
4 N 2
Wod ol 00 cuenT e /|
« Transicion: cross Po &ss e Xs icowr e\ o \(MJ
dissolve Siow ]
A ovon Ppncde e <o
Seorlictotet
+ Primer plano, en : , « Musica de fondo, El hombre adin no ha podido escuchar la diversidad
do“?‘i‘l sevela  vbre Dy wQ N + guitarra instrumental 1 de historias que estan por descubrirse.
pantalla negra con gl homo v veis
5 5 letras blancas. ?0475\3 ;7'(9:3,,\ . / :,/._,‘ 2 g
Transicion: cross dod O WD Loy Se
o : ot~ ont closyviod ¥ ’
dissolve €steny ¥ o
* Primer plano, en Alune Pce
donde se ve la 12 e s ~ e ser [ oo -] MUsica de fondo, Algunas instituciones se dedican a explicar
pantalla negra con 10y e O o s Ve g * guitarra instrumental 1, fenémenos importantes para permitir un desarrollo
letras blancas. f; =Ty :; o )P 5‘_{"’ \,9 * Segue social mas dinamico. Entre ellas se puede -
3 3 o 718V L jarrDl 1 mencionar al...
« Transicion: cross Cocredl prars oy (D,
dissolve Entscelly <o jrects M-
Soney” A fiie.
« Primer plano, Logo e
de CIFA, sobre {
pantalla negra. C—\ /;‘/' * Musica de fondo, CIFA, el Centro de Investigaciones de la Facultad
i ) |~ rEh * guitarra instrumental 2 de Arquitectura, 5
4 4 « Transicion: cross ! (1 _r‘[: \
. Ny LJ (59
dissolve b\:”/ o
- Plano General, dela P y 9 3}@/ J‘r
Rectoria de la ) A I
Universidad de San %L’ Mgtsma Qe tfondo,t 12 )
5 5 Carlos de Guatemala. [y guitarra Instrumegyel o
* Transicion: cross AVALY
dissolve i
« Plano General, de la “A” P
de la Facultad de )
Arquitectura. )
f— — ‘] * Musica de fondo, ”
6 6 « Transicién: cross 6

dissolve

« guitarra instrumental 2




AUDI
Sec. PLANO IMAGEN STORYBOARD ubio TIEMPO
- SONIDO TEXTO
« Primer plano del Interior T \{ W \ \i 3
del T2 de la Facultad de
Arquitectura. .
7 7  Musica de fondo,
« Transicidn: cross _]* guitarra instrumental 2 9’
dissolve
* Plano detalle en donde
se ve el 3er. nivel y |+ Musica de fondo, El centro de investigaciones
8 8 palmera, del T2 de la + guitarra instrumental 2 o
Facultad de
Arquitectura. 1+ Voice over
« Transicion: cross > * Segue
dissolve
* Plano medio, fue creado en 1980, habian existido
9 9 gg”é’;’,':slia”jgg Bg‘\elicéor antecedes de investigacion muy importantes -
Barrios Ruiz
* Transicion: cross
dissolve
* Plano General |+ Sonido de hos trabai habi
. v e ctudiantes muc? os trabajos que se habian
10 10 .ESl”d'.amefs realizando realizado en el Centro
investigaciones. 4"
B Va * Voice over
« Transicion: cross | ( /",Z ) /
dissolve | 7y /L
X .
Y1) % Ie '
/ ‘.ﬂ / §s
~—— . Sonido de
* Plano detalle, de una o estudiantes L .
Maqueta 1, que estan pero no existia una figura formal
11 11 trabajando alumnos de « Voice over
Arquitectura. 4’
* Transicion: cross
dissolve
* Plano medio de + Sonido de como institucion dentro de la Facultad de
estudiantes con estudiantes Arquitectura,
maqueta 1. )
12 12 * Voice over
« Transicion: cross 4
dissolve




Sec.

PLANO

IMAGEN

STORYBOARD

AUDIO

SONIDO

TEXTO

TIEMPO

13

13

« Plano general, de la
“A” de la Facultad
de Arquitectura.

* Transicion: cross
dissolve

14

14

* Plano medio, de
alumnos estudiantes de
Arquitectura.

« Transicién: cross
dissolve

« Voice over

es hasta esta fecha que se hace oficial

4

< Sonido de
estudiantes

« Voice over

la existencia de un centro de investigaciones y

4

15

15

« Primer plano, de
magqueta 2 de
Arquitectura

» Después pasa a plano
medio y de ultimo a
plano detalle.

« Transicién: cross
dissolve

« Voice over

se incia ya con una serie de programas permanentes
de investigacion

4

16

16

« Primer plano, de
Patrimonios
arquitecténicos de la
Antigua Guatemala

.» Transicién: cross
dissolve, en cada
imagen de patrimonios:

« Transicion: cross
dissolve

« \Voice over

para ordenar la actividad que se realiza en el Centro.
Existe el programa de investigacion en Patrimonio
Arquitecténico que por ahora es uno de los mas
extensos y en el cual laboran varios investigadores
que tienen una larga trayectoria en esta actividad,

26"

17

17

« Plano General, de

edificios de la ciudad de |}~

Guatemala.

« Transicion: cross
dissolve

« Voice over

esta el programa de Urbanismo y territorio,

4

18

18

* Plano General,
Imagen de viviendas
humildes.

« Transicion: cross
dissolve

« Voice over

el programa de Investigacion y vivienda,

4




Sec.

PLANO

IMAGEN

STORYBOARD

AUDIO

SONIDO

TEXTO

TIEMPO

19

 Plano general, de
imagen del Hotel
GranTikal Futura, y
edificio de la
zona 10.

« Transicién: cross
dissolve

20

20

« Primer plano, de
Ruinas de Tikal

* Transicion: cross
dissolve

« Voice over

de investigacion en tecnologia Constructiva,

« \Voice over

el programa de Investigacion en Historia,

21

21

« Plano general, de
imagenes de Lago de
Atitlan y primer plano
de arboleda.

« Transicion: cross
dissolve

« Voice over

el programa de investigacion en Riesgo y Medio
Ambiente y

22

22

* Plano mediano, de
Disefiadora Grafica
en sus labores.

« Transicion: cross
dissolve

23

23

« Plano mediano, de
Toma de estudiantes de
la carrera de
Arquitectura

« Transicion: cross
dissolve

« \Voice over

el programa de Investigacion en Disefio Grafico.

« Sonido de
estudiantes

« Voice over

El Centro de Investigaciones ordena asi la
investigacion para dar respuesta a distintas escuelas
que existen en la facultad.

24

24

* Primer plano, Imagen
de la Direccion de la
Escuela de Disefio

« Transicion: cross
dissolve

|+ Voice over

Existe la escuela de Disefio Gréfico,




AUDIO

Sec. PLANO IMAGEN STORYBOARD TEMPO
SONIDO TEXTO
) * Voice over la de Arquitectura, la de Post Grados,
« Primer plano, de
imagen del exterior del
T2, de la Facultad de "
25 25 Arquitectura 3
« Transicién: cross
dissolve
X « Voice over y el Centro de Investigaciones. El Centro de
+ Primer plano, de Investigaciones debe ofrecerles datos actualizados
estudiante saliendo del .
26 26 Centro de 6
Investigaciones CIFA.
« Transicién: cross
dissolve
* Primer plano, de imagen « Voice over a todos ellos.
de alumnos de la USAC El centro de investigaciones actualmente no tiene
caminando. todos los programas permanentes de investigacion 47
27 27 activos, fue creado como programas
« Transicién: cross
dissolve
+ Plano mediano, de permanentes de investigacion en el sentido que los
imagen del Director de programas iban a ser permanentes pero por
ClF/—_\ , José David cuestiones de recursos de las instituciones no se
Barrios Ruiz logran cubrir todos los frentes que se quisieran, 24"
28 28 otra cuestion, estamos haciendo gestion ante distintas
« Transicién: cross
dissolve
« Primer plano , de + Voice over entidades para conseguir apoyo extra, normalmente
Imagen las oficinas de el CIFA, capta recursos externos a la facultad y con
CIFA €S0 se compran equipos, se pagan salarios de
investigadores extra »
29 | 29 o 9 13
* Transicién: cross
dissolve
+ Plano mediano, * Voice over y se logra realizar una actividad mas amplia de
imagen de Personal de investigacion aunque nunca como quisiéramos,
CIFA en sus labores quisiéramos hacer 50 investigaciones .
30 30 8

« Transicion: cross
dissolve




AUDIO

Sec. PLANO IMAGEN STORYBOARD TIEMPO
SONIDO TEXTO
- Primer plano, Imagen b + Voice over pero normalmente se hacen 6 a veces 7
del interior de la
Facultad de »
7
31 31 Arquitectura T2
« Transicion: cross
dissolve
« Plano General, de « Voice over lo basico son 5 investigaciones.
imagenes de renders Tenemos en produccion varios modelos virtuales de
de maquetas virtuales ciudades mayas, para pasarlos al sistema educativo, 20
32 32 de:Reconstruccion del al sitio de internet del centro de investigaciones y de
Naranjo, Ciudad de la Universidad, para que se logren ver desde todas
Iximché y Mixco Viejo. partes del mundo.
* Transicion: cross
dissolve
« Plano detalle, de imagen « Voice over Actualmente el Centro de Investigaciones tiene su
de banderas moviéndose sitio de internet alojado en el sitio de la
con el aire de 6”
33 33 Guatemala y de USAC
* Transicion: cross
dissolve
* Plano detalle y plano « Voice over Direccion General de Investigacion, ellos nos dieron
general, de imagen del el apoyo para tener, ahi nuestro sitio y ademas en
edificio de la Direccion la biblioteca virtual de la de la Direccion de
34 34 General de Investigacion se encuentran una gran cantidad de 12"
Investigacion / investigaciones que ha realizado CIFA ,
* Transicién: cross \:j i
dissolve ]:—‘5‘4-' i =
L
anliningia;
« Plano general a llegar . Son|dotd§ jeclaside se encuentran en PDF la puede descargar en cualquier
al plano detalle de compuiadora parte del mundo y conocer sobre la realidad de
35 35 pagina web en blanco, « Voice o1& Guatemala.
escribiendo la direccién 11"
de internet
« Transicion: cross
dissolve
* Plano general, de « Sonido de tecla de Cuanto se abre el portal de la pagina de DIGI, aparece
la pagina web de La computadora el Link
DIGI, activando el link ;
36 36 de CIFA « Voice over 5

« Transicion: cross
dissolve




AUDIO

Sec. PLANO IMAGEN STORYBOARD TEMPO
SONIDO TEXTO
- Primer plano, Pagina « Voice over es muy facil acceder al portal de CIFA.
web de CIFA.
37 37 * Transicion: cross &
dissolve
« Plano mediano, imagen - . L .
del Director d Los beneficios de la investigacién son muy amplios,
CTFAI eJc O, De id existe un prejuicio, para qué sirve la investigacion,
38 38 Bari ! gse avi qué hace un ivestigador, es que realmente nos sirve 15"
arrios Ruiz de algo.
« Transicién: cross Todos los resultados de investigacion
dissolve
: ZlanolTediano,Imaggn « Voice over deberian ser consultados por los politicos
e politicos en reunion
4"
39 39 * Transicion: cross
dissolve
* Plano general, de Imagen + Voice over cuando toman decisiones.
de Biblioteca Central de
la USAC
40 40 3
« Transicién: cross
dissolve
« Primer plano, Imagen « VVoice over La Universidad esta llena de propuestas magnificas,
de Rectoria de la USAC
41 41 .
* Transicién: cross 4
dissolve
« Plano mediano, de | ‘/ - - « Sonido de unas més complicadas. Los estudiantes pgr‘(ic?;’)an
alumnos de la Facultad Vo / - ] estudiantes en varios programas del Centro de Investigacion,
de Arquitectura 1\ 4 , [ tratamos de incluir
42 42 conversando | - Voice over 10"
i

« Transicion: cross
dissolve




AUDIO

Sec. PLANO IMAGEN STORYBOARD TEMPO
SONIDO TEXTO
) « Sonido de estudiantes para incentivar aquellas personas que
* Primer pldano, Plxlumnos estudiantes tienen una inclinacién por la actividad
caminando en los
pasillos de la Facultad e »
43 43 de Arquitectura Voice over 5
« Transicién: cross
dissolve
' E;gi]: rCFI)Flf/-r\m’ recomdot: + Voice over investigativa, que requiere entre otros bastante
audacia, paciencia.
44 44 « Transicién: cross 10
dissolve
+ Plano mediano,Imagen * Voice over El CIFA a Corto plazo se plantea bajo
del interior de la Facultad
de Arquitectura 5"
45 45 o
* Transicion: cross
dissolve
* Primer plano ,estudiantes + Sonido de esta direccién, divulgando mucho, no estar
de la FAC, caminando estudiantes
en los pasillos
46 46 * Voice over 5"
« Transicién: cross
dissolve
« Primer plano, de familia » Voice over tan encerrado en una comunidad de investigadores,
caminando ;;or la calles que es a la primera que debemos servir pero pienso
47 47 que el CIFA
Transicion: cross 10"
dissolve
« Plano general, de * Voice over debe existir en la comunidad guatemalteca, en la
imagen de monumento ) comunidad universitaria y de otras universidades no
y banderas de la USAC * Fade in, s6lo San Carlos, ofreciendo todos sus descubrimientos .,
48 48 y Guatemala * Musica de fondo, en cuanto a la realidad. 13

« Transicion: cross
dissolve

* guitarra
instrumental 1




AUDIO

Sec. PLANO IMAGEN STORYBOARD TIEMPO
SONIDO TEXTO
« Pantalla negra. * Musica de fondo,
* guitarra instrumental 1
* Transicion: cross
49 49 dissolve 97
« Mdsica de fondo, El mayor reto de CIFA consiste en ESCUCHAR las
50 50 °(I;Ian(i dde_ztalie, Imagen « guitarra instrumental 1 necesidades.
€ estudiantes, en OBSERVAR la problematica. 30"
camara lenta « Voice over y DIVULGAR los resultados de la investigacion.
s » Fade out
+ Transicion: cross Labor para la cual necesita del elemento humano
dissolve que consiste en estudiantes especializados y el apoyo
financiero de las entidades interesadas en el tema.
« Pantalla negra. I\F/I?'Jiiec;nde ]
51 51 « Transicién: cross * guitarra instrumental 2 4
dissolve
« Pantalla negra, con Ao . Msica de fond
v e (o) usica de fondo,
letras blancas con los o ‘} & + guitarra instrumental 2
52 52 créditos W""‘ A e Q”O o7
. 43
« Transicion: cross K A Louxf{ - @7‘\\/’ Yo
dissolve \ —"\ *'U\’D
M O?Lp« € &
oo \Viceacd= €4 Disers
. La realizacién de este proyecto fue gracias a la colaboracion
+ Pantalla negra, con ' ° quma Qe fondo, de: Universidad de San Carlos de Guatemala, Facultad de
53 53 logotipos de USAC, * |+ guitarra instrumental 2 Arquitectura, Escuela de Disefio Grafico, Centro de
FARUSAC, DG Y CIFA Investigaciones 16"

* Transicion: cross
dissolve

» Fade out

de la Facultad de Arquitectura, Especial agradecimiento a:
Arquitecto José David Barrios Ruiz, Esta produccion fue realizada
por: Ana Lucrecia Galvan Rivera

Como proyecto de graduacion de: Licenciatura en Disefio Gréfico,
con especialidad en multimedia.

Guatemala, Septiembre de 2009.

Derechos reservados.




CAPITULO 5

5.1 COMPROBACION DE EFICACIA /5.2 PROPUESTA GRAFICA FINAL

Al



5.1 COMPROBACION DE EFICACIA

5.1.1 VALIDACION /5.1.2 TECNICA DE VALIDACION /5.1.3 RESULTADOS

5.1.1 Validacién

Para comprobar y medir la aceptacién
de la imagen mu|>tlimediq creada para
CIFA, se realizé un estudio de campo en
base al método deductivo. Esto facilitara
el andlicis estadistico para dicho proyecto,
utilizando como herramienta la encuesta,
dirigida a una muestra de individuos en
representacién de la poblacién
relacionada con el tema de investigacién.

Procedimiento realizado a profesionales,
para evaluar y validar el proyecto
realizado, asi también a un publico en

eneral que no esté ligado a ninguno de
os anteriores, para obtener una repuesta
mds especifica y por Gltimo a Disefiadores
Grdficos, quiengs dardn un aporte exacto
al proyecto. Unicamente se tomaré la
muestra dentro de Guatemala en los
perimetros de la ciudad.

5.1.2 Técnica de Validacién

Se implementé la técnica de la encuesta,
ya que esta reine un conjunto de
preguntas dirigidas a una poblacién o
instituciones con el fin de conocer
opiniones o datos especificos.

Se realizaron tres encuestas: A,B y C.

A. Encuesta de critica, para conocer la
opinién de profeswnofes a través de las
imdgenes que se presentardn de manera

individual.

Profesionales:
Idioma: espaiol.
Edad: 18 a 60 afos, ambos sexos.

Residencia: Ciudad Metropolitana y
perimetros de Guatemala.

Nivel socioeconémico: medio.
Perfil psicogréfico: personas con alto
contenido cientifico y de validacién.

B. Encuesta de captacién de respuesta,
para medir el nivel de aceptacion que
tendrd la imagen en el mercado objetivo
en la medida sefialada.

Pdblico en general:
Idioma: espafiol.

Edad: 20 afios en adelante, ambos sexos.

Residencia: Ciudad de Guatemala, zonas
7,8,11,12,21.

Nivel socioeconémico: C aspiracional,
y nivel B.

Perfil psicogréfico: personas con intereses
generales y con conocimiento de historia.

C. Encuesta de asesoria profesional por
parte de disefiadores gréficos.

Disefiadores Gréficos:
Idioma: espafiol.

Edad: 18 a 60 afios, ambos sexos.

Residencia: Ciudad Metropolitana y
perimetros de Guatemala.

Nivel socioeconémico: medio.
Perfil psicogréfico: personas que gustan
del arte, disefio, tecnologia, actividades
culturales, innovacién y creacién de
conceptos.




5.1.3 RESULTADOS DE ENCUESTA

Para consolidar la informacién del grupo
objetivo, se utilizo la técnica de la encuesta
la cual ayudard a establecer la eficacia y el
funcionamiento de la pieza y la informacién
contenida en la misma.

A. Encuesta a Profesionales:
Se tomaron 10 personas para la encuesta de
los profesionales.

B. Publico en general:
Para el publico en general, la encuesta fue
respondida por 10 personas elegidas al azar.

C. Disenadores Graficos:

Para la encuesta dirigida a los Disefiadores
Graficos, se tomaron 20 personas, las cuales
dieron una opinién constructiva y certera.

1. iConoce el Centro de Investigaciones
de la Facultad de Arquitectura CIFA?

EL 40% de las personas
encuestadas contestd que
si conocen al CIFA 'y el otro
60% contesté que no.

2. ;Le gusta el concepto que se le dio a

CIFA? EL 90% de las personas
encuestadas contesto que si
les gusté el concepto que se
le dio al Centro de
Investigaciones, ya que esta
bien representado y el otro
10% contesté que no.

3. jLe parece que las imagenes del video
tienen relacion con el tema del
Documental?

EL 97% de las personas
encuestadas contestd que
las imagenes usadas en el
video si tienen relacion con
el tema y el otro 3%
contestd que no.

4. ;Considera que se entiende el mensaje que
se quiere transmitir con este Documental?

EL 95% de las personas
encuestadas contestd que
si entendieron qué esy a
qué se dedica CIFAy el otro
5% contesté que no.

5. i{Cree usted que el concepto si tiene que
ver con las actividades que realiza el Centro
de Investigaciones de la Facultad de

Arquitectura?
EL 95% de las personas

encuestadas contest6 que
el concepto es el adecuado
para representar a CIFA y el
otro 5% contestd que no.

6. ;Piensa que en tiempo, el documental esta
corto, largo o bien?

1810 Corto EL 94% de las personas

3% 3% encuestadas contesté que
\ si esta bien el tiempo del
documental, el 3% contestd

que estaba largo y el otro
3% contestd que estaba

corto.
H\@%




7. iCree que la tipografia que se aplicé en
el documental es adecuada con respecto
al tema?

El 90% de las personas
encuestadas contesté que
la tipografia es adecuada,
ya que es legible y formal,
y el otro 10% contesté que
no.

8. ;Le quedd claro qué es CIFA?

No
contestaron
28%

EL 62% de las personas
encuestadas contest6 que
si les quedd claro qué es
CIFA, el 10% contesté que
no y el otro 28% no
contestéd la pregunta.

9.;Qué piensa que estd, en general del
Documental para dar a conocer al Centro de
Investigaciones de la Facultad de Arquitectura

Bueno, Regular o malo?

Regular

20%

EL 70% de las personas
encuestadas contestd
satisfactoriamente,
expresando que el
documental es bueno, el
10% contestd que no es
bueno y el otro 20%
contesté que regular.

10. ;Cree que con este Documental se captara
la atencién y que CIFA recibird apoyo financiero
de entidades realacionadas con el tema de
investigacién y de los alumnos de la Facultad
de Arquitectura para que hagan voluntariado?

EL 97% de las personas
encuestadas contesté que
con la presentacién del
documental se atraera
apoyo financiero vy
estudiantes para
voluntariado, y el otro 3%
contesté que no.

Estos resultados permitieron desarrollar con
eficacia la pieza multimedia para dar a conocer el
Centro de Investigaciones de la Facultad de
Arquitectura; tomando en cuenta las opiniones
de los tres grupos encuestados, con preguntas
directamente relacionadas con el documental.




5.2 PROPUESTA GRAFICA FINAL

Para la elaboracién de este proyecto se
partié de un concepto creativo:

Con el cual se tiene la certeza que el
espectador se verd influenciado e
interesado en las actividades del CIFA.

CIFA tiene la conviccién de que creando
documentales como este, se logrard la

articipacién de los alumnos de la
Facultad de Arquitectura y el apoyo de
futuros donantes para llenar las
expectativas de las actividades que tienen
trazadas.

La carencia de material audiovisual
provocaba que CIFA fuera menos
reconocido por la poblacién, ya que
cada vez la poblacién se vuelve més
exigente, esto es porque cada vez se
siente mas identificada con los medios
audiovisuales y es por esto que es
necesario que las Instituciones se

5.2.1 LINEAMIENTOS

involucren cada dia més con los medios
alternativos para que puedan llegar de
una forma segura a las personas y que
dichas personas se puedan sentir
identificadas con las labores que estas
realizan.

En base a todo lo anterior y a los
resultados de la comprobacién, el Centro
de Investigaciones de la Facultad de
Arquitectura ahora contaré con un
material completo que lo represente
frente al grupo objetivo.

El Documental serd una poderosa
herramienta con la que el CIFA podré
contar.
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Lineamientos para la puesta en prdctica
de la propuesta:

Una vez finalizada la propuesta gréfica
final se deben tomar en cuenta varios
aspectos. Se deben respetar ciertos
lineamientos para lograr unificar la
imagen de CIFA para guardar asi
relacién entre todas las piezas.

Presupuesto:

Se realizaron pruebas de diagramacién
que permitieran darle forma al boceto,
partiendo de las imdgenes y de la
informacién obtenida por CIFA.

Costo de reproduccién de DVD S:

Q.15.00 por cada DVD, incluye: DVD
con sticker identificando el contenido del
mismo Yy caja.

Q5.00 dnicamente eor reproduccién de
DVD (llevando el DVD).

Guién y desarrollo de la Q 1,000.00 $130.00
historia

Cémara de video Q 2,000.00 $260.00
profesional, 8 horas

Kit de luces completo Q 1,000.00 $130.00
Locucidn Q 500.00 $ 60.00
Edicién de video Q 5,000.00 $ 650.00
Edicién de audio vy Q 1,500.00 $ 190.00
ambientacién musical

Total Q 11,000.00 $ 1420.00
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Se desarrollé un material audiovisual
rara dar a conocer el Centro de
nvestigaciones de la Facultad de
Arquitectura, dirigido a los alumnos de
la Universidad de San Carlos de
Guatemala, Estudiantes de Arquitectura,
Directores, Instancias Directivas,
Embajadas, Profesionales,
Organizqciones, Foros, Instituciones
nacionales e internacionales. El resultado
de este proceso cumple con las
caracteristicas necesarias para comunicar
el mensaje de una manera adecuada a
los espectadores.

La investigacién exhaustiva es el eje
principal del audiovisual, ya que
conforma el contenido del mensaje para
dar a conocer a CIFA y para que capte
la atencién de futuros donantes
interesados en el tema de investigacién
y asi brindar los conocimientos teéricos
necesarios sobre aspectos técnicos,
combinando ambas dreas para la
creacién del mismo.

Para que el mensaje llegue al grulpo
objetivo se aplicaron eficazmente los
diferentes recursos de disefio y
produccién audiovisual en el disefio del
documental; para lo cual se

6.1 CONCLUSIONES

complementaron de forma arménica
todos estos aspectos, que integran color,
tipografia, imégenes y sonidos durante
todo el desarrollo de {a historia; dando
como resultado un proceso de
comunicacién exitoso.

El Documental elaborado es de gran
beneficio para CIFA, porque serd la
herramienta principa‘ ve utilice para
transmitir las necesidages que tiene la
institucién, durante sus actividades. De
esta manera, el proyecto contribuye con
los esfuerzos a favor de las
investigaciones y de la poblacién.

Durante la validacién del documental,
se comprobé la eficacia del mismo,
gracias a la reaccién positiva del grupo
objetivo y el interés demostrado
por el personal de CIFA, colaborando
para que posteriormente se pueda poner
en accién el propésito del documental.




6.2 RECOMENDACIONES

Es de suma importancia que la Universidad
de San Carlos de Guatemala incentive a los
estudiantes a que se involucren en las
actividades y proyectos en donde se vea
beneficiada la sociedad guatemalteca.

El desarrollo de proyectos como este debe
llevar instrucciones de uso para que la
institucion pueda utilizarlo de forma
adecuada para el logro de sus objetivos.

Establecer convenios para que las
instituciones ejecuten las propuestas de los
practicantes del Ejercicio Profesional
Supervisado en su beneficio.

Es necesario que los estudiantes proximos a
optar el titulo de Licenciados en Disefo
Grafico con especialidad en Multimedia le
hagan ver a la institucién con la cual lleven
a cabo su proyecto de graduacién, la
importancia que tiene la identidad
corporativa y que se deben respetar los
lineamientos de la propuesta multimedia.
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6.4 GLOSARIO

Documental

El documental es un género
cinematogréfico y televisivo realizado
sobre imdgenes tomadas de la realidad.
La organizacién y estructura de imégenes,
sonidos (textos T entrevistas) segin el
punto de vista del autor determina el tipo
de documental.

Edicién

La edicién de video es un proceso
mediante el cual se elabora un trabajo
a partir de las imdgenes obtenidas de
una cinta de video grabada previamente.
Para ello se necesita reproducir la cinta
y realizar un troceo de la misma. Una
vez hecha la revisién de la cinta se
seleccionan los fragmentos de video y
audio que formardn parte del montaje.

Multimedia

Cualquier sistema que utiliza mdltiples
medios de comunicacién al mismo tiempo
para presentar informacién.
Generalmente combinan textos,
imdgenes, sonidos, videos y animaciones.

Boceto
Ensayo gréfico que hace un disefiador
antes de ejecutar una cosa.

CD-ROM
Abreviatura de disco compacto de
memoria sélo de lectura, se trata de un

disco compacto que contiene datos para
ser leidos por un ordenador.
Normalmente se utiliza como soporte de
productos multimedia ya que pueden
contener grandes cantidades de
informacién.

Digital

Informacién que se almacena utilizando
nimeros expresados segin el sistema
binario, a diferencia de la informacién
analégica.

Escena

Parte del discurso visual que se desarrolla
en un solo escenario y que por si misma
no tiene un sentido dramético completo.

Espectador

Adjetivo, que asiste a un espectéculo
publico. Que mira y observa algo con
atencioén.

Grdficos

Informacién grdfica que se puede
visualizar en la pantalla de un
ordenador.

Grupo Objetivo
Conjunto de personas que tienen intereses
o caracteristicas en comun.

Icono
Es una imagen, cuadro o representacién;

es un signo o simbolo gue sustituye al
objeto mediante su significacién. Imagen
que simplifica al minimo los detalles para
representar una cosa.

llustracién

Imagen gréfica que intenta representar
o imitar la realidad y sus elementos por
medio de cédigos expresados a través
de dibujos de cualquier indole.

Imagen
Representacién de la apariencia visible

de un objeto de la realidad por medio
de un grafico.

Logotipo

Grupo de letras o imdgenes fundidas en
un solo bloque para facilitar la
composicion tipogrdtica.

Plano
Unidad bésica cinematograéfica.

Tipografia
Estudia los tipos de letras.

Toma
Designa la captacién de imégenes por

un medio técnico.
.
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UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

FACULTAD DE ARQUITECTURA

PROGRAMA DE DISENO GRAFICO

LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO

TEMA DETESIS

"Produccion de Documental Institucional para dar a conocer al Centro de Investigaciones de el Facultad de Arquitectura CIFA"

INSTRUCCIONES: Responda | le presentan, las cuales ayud: la eficacia del medio multimed aconocer e informar
sobre EI Centro de Investigacion de la Facultad de Arquitectura CIFA"

Marque con una X Ia respuesta que considere correcta:
Sexo: F M
Edad: 182300312400 412600

1.;Conoce el Centro de Investigaciones de la Facultad de Arquitectura CIFA?
siO No

2. jLe gusta el concepto que se le dio a CIFA?
siO No O :Por qué?

3. {Le parece que las imagenes de video tienen relacion con el tema del Documental?
siO No O :Por qué?

4. ; Considera que se entiende el mensaje que se quiere transmitir con este Documental?
siO No O iPor qué?

5. ;Cree usted que el concepto si tiene que ver con las actividades que realiza el Centro de Investigaciones de la Facultad de Arquitectura?
Si No O iPor qué?

6. ;Piensa que en tiempo, el documental esté ecorto, largo o bien?
Si O No O iPor qué?

7. iCree que la tipografia que se aplicé en el documental es adecuada con respecto al tema?
Si No (Por qué?

8. iLe quedo claro qué es CIFA?

siO No O sPorque?

9. {Que piensa que esta, en general del Documental para dar a conocer al Centro de Investigaciones de la Facultad de Arquitectura
Bueno, Regular o malo?

10. (Cree que con este Documental, se captara la atencion y que CIFA recibird apoyo financiero de entidades relacionadas con el tema
de investigacion y de los alumnos de la Facultad de Arquitectura para que hagan voluntariado?

Si O No O iPor qué?

H
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ARQ. CARLOS ENRQUE VALLADARES CEREZO LICDA. SANDRA SAROLINA ROJAS
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