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PRESENTACION

En Guatemala, no se promueve una cultura por la actividad
fisica; no existe un gusto por la practica deportiva. Por tal
razén, la Direccion General de Educacioén Fisica -DIGEF-
pretende el descubrimiento de nuevos valores infantiles y
adolescentes para apoyar el desarrollo del deporte en
Guatemala a través de los Primeros Juegos Deportivos
Estudiantiles Centroamericanos Codicader Nivel Primario,
que ésta serd una actividad en donde se motivard a ninos,
ninas a practicar algun deporte.

La DIGEF necesita de la creacion de una campana
publicitaria que identifique y promueva dicha actividad, y
ademds que de a conocer tal institucion en todo el dmbito
nacional y cenfroamericano.

Para planificar esta campana publicitaria después de realizar
el frabajo de investigacion y el desarrollo de las piezas
grdficas se prosiguid a la comprobacion de éstas mismas a
fravés de una encuesta en donde se recibié muy buenas
criticas por parte del grupo objetivo. Segun los resultados
obtenidos, se puede prever que |a campana publicitaria
y el desarrollo de las piezas de diseno servirdn
efectivamente para promocionar los Primeros Juegos
Deportivos Estudiantiles Centroamericanos Codicader Nivel

Primario, los cuales se realizardn en la ciudad de Guatemala
del 26 de julio al 1 de agosto de 2009.

Esta campana publicitaria ademdads de promocionar estos
juegos deportivos y a la DIGEF, confribuird a involucrar a
NniNos, ninas y en el deporte, para crear en ellos una cultura
fisica.
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CAPITULO 1

NOTAS INTRODUCTORIAS

1.1 ANTECEDENTES

La Direccion General de Educacion Fisica —-DIGEF- es la
dependencia técnico administrativo del Ministerio de
Educacién que se encarga de coordinar y cumplir la filosofia
de la educacién fisica nacional.

Tiene como obligacion la fomentacion de la educacion fisica,
recreacion fisica y el deporte como factor importante del
desarrollo humano, por tanto deben ser atendidos de forma
adecuada.

La Institucion para seguir promoviendo la cultura fisica,
organizard los PRIMEROS JUEGOS DEPORTIVOS ESTUDIANTILES
CENTROAMERICANOS NIVEL PRIMARIO —CODICADER- 2009
en Guatemala.

El Consejo del Istmo Centroamericano de Deportes y
Recreacion -CODICADER-, érgano del Sistema de Integracion
Centroamericano -SICA-. CODICADER celebra los JUEGOS
DEPORTIVOS ESTUDIANTILES CENTROAMERICANOS cada ano.
Los Juegos CODICADER nacen en Guatemala el 6 de octubre
de 1992 con la participacion de los delegados de Guatemala,
El Salvador, Honduras, Nicaragua, Costa Rica y Panama.
En agosto de 2008 Guatemala tuvo la oportunidad de realizar

los Xl Juegos Deportivos Estudiantiles Centroamericanos; [
Direccion General de Educacion Fisica estuvo a cargo de su
organizacion y ejecucion, también se trabajé una estrategia
de comunicacion para darlos a conocer al publico en general.

Por lo tanto surge la necesidad de trabajar en una campana
publicitaria para promocionar dicha actividad a nivel nacional.

1.2 DEFINICION DEL PROBLEMA

La DIGEF pretende crear un incentivo para que los escolares
se interesen en la actividad fisica para tener una vida sana,
activa y productiva.

Es por esto que la DIGEF necesita de propuestas de una
campana publicitaria para crear un impacto visual en la
poblacién escolar; y lograr que los ninos y ninas de nivel
primario practiquen deporte y asi crear en ellos una cultura
fisica.

La DIGEF es una institucidon que se preocupa por la formacion
de la cultura fisica que es una ensenanza para toda la vida.
La Direccién General de Educacion Fisica necesita se realice
una Campana de comunicacidn para promocionar los
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RIMEROS JUEGOS DEPORTIVOS ESTUDIANTILES
CENTROAMERICANOS NIVEL PRIMARIO —CODICADER- 2009,
durante el mes de julio en la ciudad de Guatemala, en los
que se practican siete disciplinas deportivas: atletismo, ajedrez,
mini baloncesto, tenis de campo, natacion, futboly gimnasia.

1.3 JUSTIFICACION
1.3.1 MAGNITUD

Es importante tomar en cuenta a los escolares nivel primario,
siendo la edad iniciadora para que logren ser grandes atletas
con un alto rendimiento deportivo, el objetivo es lleguen a
ser los campeones de los juegos de CODICADER.

1.3.2 TRASCENDENCIA

La practica del deporte es la base de un semillero para el alto
rendimiento escolar.

La DIGEF es la Unica institucion en Guatemala que se encarga
de promover el deporte a nivel escolar. Pues se preocupa
formar vidas sanas y activas.

Es necesario un proceso de comunicacioén visual para los
PRIMEROS JUEGOS DEPORTIVOS ESTUDIANTILES

CENTROAMERICANQOS NIVEL PRIMARIO —CODICADER- 2009,
que proyecte los objetivos deseados de |la DIGEF.

1.3.3 VULNERABILIDAD

En Guatemala se carece de informacion de la existencia de
la Direccion General de Educacioén Fisica, y fambién de
actividades deportivas como los de los JUEGOS DEPORTIVOS
ESTUDIANTILES CENTROAMERICANOS -CODICADER-. Por este
motivo es de suma importancia crear material visual para que
de a conocer a nivel nacional a la DIGEF y dicha actividad
deportiva.

1.3.4 FACTIBILIDAD

La DIGEF para poder solucionar este problema de
comunicacién, cuenta con el presupuesto necesari (parte del
fondo estatal).

Por eso, se realizard una propuesta de diseno de publicidad
visual, las cuales serdn validadas para que se logren los objetivos
deseados.
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1.4 OBJETIVOS DE DISENO
1.4.1 GENERAL

Disenar una Campana Publicitaria de comunicacion que
promocione los PRIMEROS JUEGQOS DEPORTIVOS ESTUDIANTILES
CENTROAMERICANOS NIVEL PRIMARIO —CODICADER- 2009-.

1.4.2 ESPECIFICOS

Promoverr una cultura fisica a tfravés de las piezas graficas
de los PRIMEROS JUEGOS DEPORTIVOS ESTUDIANTILES
CENTROAMERICANOS —CODICADER- 2009.

Lograr a fravés de la promocion de los PRIMEROS JUEGOS
DEPORTIVOS ESTUDIANTILES CENTROAMERICANOS NIVEL
PRIMARIO —CODICADER- 2009, una mayor afluencia de
espectadores en los escenarios deportivos durante la actividad.

Publicitar por medio del material grafico los PRIMEROS
JUEGOS DEPORTIVOS ESTUDIANTILES CENTROAMERICANQOS
NIVEL PRIMARIO —CODICADER- 2009.
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CAPITULO 2

MARCO REFERENCIAL

2.1 MARCO CONTEXTUAL Y ANALISIS DE
AUDIENCIA.

2.1.1 CONTEXTO

El cual se detalla a continuacion.
Los JUEGOS DEPORTIVOS ESTUDIANTILES CENTROAMERICANQOS

DEL CODICADER iniciaron en el ano 1992 con la participacion ,
2.1.2.1 PERFIL DEMOGRAFICO

de la delegacion de Guatemala, El Salvador, Costa Rica, ) ) » o -
El presente proyecto de investigacion va dirigido a ninos y

Nicaragua, Honduras y Panamd, pero Unicamente con la . . - .

o o ) i _ ninas comprendidos de los 7 a 12 anos de edad, que residen,
participacion de atletas del nivel Medio. En el ano 2009 se
estaran celebrando los PRIMEROS JUEGOS DEPORTIVOS

ESTUDIANTILES CENTROAMERICANOS DEL CODICADER NIVEL

tanto en la cuidad como también en el interior de la Republica
de Guatemala sin importar eftnia o clase social.

PRIMARIO. Esto es un logro para Guatemala por constituirse
en un importante apoyo para el pais.

Lo anterior provoca la necesidad de crear una campana de
publicidad visual para promocionar este gran evento con
sede en Guatemala y que no cuenta con ningun tipo de
material visual que lo identifique.

2.1.2 GRUPO OBIETIVO

A través de una entrevista con los organizadores del evento
que pertenecen a la Direccion General de Educacion Fisica
se obtuvo la informacién necesaria para definir el grupo
objetivo.

2.1.2.2 PERFIL PSICOGRAFICO

Estos ninos y ninas practican deporte, toman agua pura y se
alimentan adecuadamente para llevar una vida sana y
productiva. Ellos llevan un estilo de vida bastante activo, ya
que uno de sus objetivos de vida es practicar el deporte que
les gusta. Adquieren ropa deportiva, estan al dia con la moda
deportiva.

2.1.2.3 CARACTERIZACION DE AUDIENCIA
Ninos y ninas comprendidos de los 7 a los 12 anos de edad,
que resida en cualquier punto de la republica de Guatemala,
que practica alguna disciplina deportiva.




2.1.3 TEMATICA

La alternativa para solucionar el problema de comunicacion
es hacer una campana publicitaria que de a conocer esta
actividad.

Esta campana se promocionard en todos los institutos, escuelas
y colegios de la Republica de Guatemala que hayan
participado cada ano en los Juegos Escolares Nacionales
que son organizados por la Direccion General de Educacion
Fisica. Los ganadores de dicha actividad son los que
representardn a Guatemala en estos juegos centroamericanos.
Esta campana también ayudard a motivar a los escolares a
esforzarse mds para ser los delegados y llegar a ganar alguna
medalla de oro en los PRIMEROS JUEGOS DEPORTIVOS
ESTUDIANTILES CENTROAMERICANOS DEL CODICADER NIVEL
PRIMARIO.

El Ministerio de Educacién apoya este tipo de actividades a
través de la Direccion General de Educacion Fisica, que es
la institucidn encargada de apoyar a ninos, ninas y jévenes
con gque realicen cualquier tipo de actividad fisica para
propiciar la adquisicidon de valores y actitudes que enriquecen

la interaccioén social del escolar.
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Cada ano las federaciones e instituciones deportivas siguen

apoyando el deporte escolar en los pequenos y futuros
grandes atletas.

Es importante mencionar que detrds de este gran evento hay
un gran numero de personajes que sin ellos esto no pudiese
ser una realidad, Codicader, Digef, federaciones, los padres
de familia y sobre todo Iso ATLETAS.

2.2 MARCO CONCEPTUAL

2.2.1 DIMENSION CONCEPTUAL

La campana de comunicacion de los PRIMEROS JUEGOS
DEPORTIVOS ESTUDIANTILES CENTROAMERICANOS DEL
CODICADER NIVEL PRIMARIO, estd enfocado a ninos
comprendidos de los 7 a 12 anos y a padres de familia.
El material que se elaborard es un medio informativo, para
que esta parte de la poblacién (intferesados en competencias
deportivas) adquieran informacién de la celebraciéon de estos
juegos; como parte de la motivacion de los atletas para
participar como la delegacién guatemalteca.
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2.2.2 DIMENSION ETICA

Para la realizaciéon del disefo de la Campana publicitaria
de los PRIMEROS JUEGOS DEPORTIVOS ESTUDIANTILES
CENTROAMERICANOS CODICADER NIVEL PRIMARIO, se
usard colores llamativos para lograr captar la atencién, un
diseno adecuado ala edad de ninos comprendidos de 7
a 12 anos, pero sin llegar a ser un diseno que perturbe Ila
vista, algo muy agradable y funcional.

Se utilizard un diseno colorido y al mismo tiempo muy sobrio,
de tal manera que sea agradable a la vista.

Ell uso de las fotografias en ciertas piezas de diseno serdn
ninos jugando alguna disciplina deportiva de las que
participardn en el mencionado evento para que los mismos
niNos se sientan identificados.

2.2.3 DIMENSION FUNCIONAL

Los disenos a emplearse en esta campana publicitaria serdn
bastante sobrios y claros para una mejor transmision del
mensaje se desea fransmitir a nuestro grupo objetivo.

2.2.4 DIMENSION ESTETICA

Esta campana ya que va dirigida a ninos es importante
tomar en cuenta que deben utilizarse formas y colores que
sean llamativos, al mismo tiempo lograr un concepto
moderno y limpio.

Para las piezas grdaficas se usard una tipografia palo seco
gruesa que sea moderna para que los ninos se sientan
identificados, que a simple vista se vea que es un evento

para Ninos.

2.3 CONCEPTO CREATIVO

En una sociedad en la que la mayor cantidad de poblaciéon
son ninos y jovenes la mayoria de ellos buscan distractores
o medios alternativos en que ocupar su fiempo disponible
fuera de ofras actividades como lo es el estudio y vida

social.

En Guatemala existe un bajo nivel de gusto hacia el
deporte, la falta de informacidn, y la poca ayuda hacia
estos temas hacen mds dificil promover dichas actividades.
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Ona poblacién ya educada a una vida sedentaria ignora la accion.

la participacion en actividades fisicas. Es por ello que la Dicha campana incita a estar al pendiente y tener la
DIGEF ve la necesidad de crear una campana publicitaria emocion que un gran evento deportivo estd por
promoviendo los Primeros Juegos Deportivos Estudiantiles desarrollarse.

Centroamericanos Codicader nivel Primario.

El concepto creativo que se manejard en la campana serd: Para la realizacion de la campana de comunicacion visual

de los PRIMEROS JUEGOS DEPORTIVOS ESTUDIANTILES
CENTROAMERICANOS DE CODICADER NIVEL PRIMARIO, se
dividird en utilizar dos fases:

Expectacion

Lanzamiento

Para la funcionalidad de este proyecto se realizardun plan
de medios para las piezas de anuncio de prensa y radio.
Se creard un logotipo que identifique la actividad, una

las frases utilizadas para el concepto demuestra que los mascota, afiches, ademds promocionales tales como

atletas participantes estan listos y preparados tanto como olayeras, gorras, pachones y bolsas deportivas.
en las distintas disciplinas a realizarse como para la

bienvenida de nuestros hermanos cenfroamericanos .

Las imagenes de ninos y ninas atletas utilizadas en este
concepto, hacen énfasis en las disciplinas deportivas y
quieren representar que tanto ellos como estdn listos para



JUEGOS CODICADER PRIMARIO 2009

CAPITULO
TRES

PROPUESTA GRAFICA







JUEGOS CODICADER PRIMARIO 2009

CAPITULO 3

PROPUESTA GRAFICA

Estrategias y Tacticas

OBJETIVOS

Promover en el grupo
objetivo la participacion
en los Primeros Juegos
Deportivos Estudiantiles
Centroamericanos
Codicader 2009.

ESTRATEGIAS

Disenar e implementar una campana
publicitaria, basada en diversos
medios de comunicacion.

TACTICAS

Elaborar piezas graficas tales como:
prensa, afiches, mantas.

También se realizara un spot de radio
para promocionar la actividad.

Elaborar un plan y presupuesto
de medios para realizar la campafa
publicitaria.

Seleccionar puntos claves para la
colocacién del material grafico.
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3.1 DESCRIPCION DEL PROCESO DE BOCETAJE

Antes de elegir un concepto creativo final, fueron varias las

iideas propuestas para la promocion de los Primeros Juegos

Deportivos Estudiantiles Centroamericanos Codicader Nivel
Primario. Al inicio se pretendia enfocar la Campana
CONCEPTO DIMENSION DIMENSION DIMENSION DIMENSION
CREATIVO CONCEPTUAL ETICA FUNCIONAL ESTETICA
JUEGOS Este concepto trata Este tipo de concepto iriai
HERMANOS la manera que creativo es funcional a r%g(r)nsog: glerégelg:rio
los paises c.a. en cuanto a los valores . g
nos sintamos y creencias en la cultura Para transmitir este hacer una imagen o
en hermandad. de los paises mensaje tiene que mascota que identifique
Usandose como centroamericanos ser muy claro y limpio; _laactividad.
slogan Entre todos los paises lleno de juventud'y La tipografia tiene que
“JUEGOS existe Una Conexion emocion. ser jovial e informal. Usar
HERMANOS” que permite sentir colores llamativos
en todas las piezas unidos e identificados que proyecten juventud.
graficas a realizar. '
DISFRUTANDO
ENTRE Este concepto quiere Este concepto hara sentir Para emitir este mensaje Se realizara una imagen, se piensa
HERMANOS transmitir que durante identificado a cada es necesario realizar en un ave de quetzal
los juegos cada atleta una de las personas un disefio simple y caricaturizado, ya que va dirigido
participante disfrute de que participen durante jovial para que los nifios a nifios y eso llamara la atencion
la actividad y sienta que la actividad. se sientan identificados. a los espectadores.
su competencia es
hermano.
SKIEII\EA)BQE Este concepto quiere Centroamerica esta ‘ Una imagen joven,
transmitir que durante conformada por paises Es necesario colorida con acorde a la edad
los juegos los atletas que de una u otra manera hacer un disefio simple del grupo objetivo.
delegados por cada pais se sienten identificados, y muy acorde para nifos.
sientan unidad entre cada |tienen semejanza en cultura Tiene que ser una imagen
uno de ellos, que no y creencias. que sea fresca y muy limpia.
importa el pais del que sea Este concepto sera
cada uno sino estar funcional
unidos. en ellos.




CONCEPTO
CREATIVO

JUGANDO POR
UN SUENO

LISTOS PARA
LAACCION
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DIMENSION
CONCEPTUAL

Este concepto es para
los nifios que quieren
realizar un suefio, una
meta que quieren alcanzar.
En esta actividad haran su
suefo realidad en participar|
y represenar a su pais
en los Primeros
Juegos Codicader
Nivel Primario 2009.

Este concepto quiere
transmitir que los nifos ya
estan listos para la accion,

para actuar, para
competir, como son los
primeros juegos
a nivel primario, se quiere
mostrar a la poblacion en
general que ya estan listos
para competir.

DIMENSION
ETICA

Es una tematica en la cual
muchos nifios se sentiran
identificados. Solo el
hecho de representar
a su pais en el deporte
que les gusta es un
triunfo, un éxito,
un suefo hecho
realidad.

Este concepto hara sentir
identificado a cada
uno de los nifos

que participar, los hara sentir

seguro de si mismos,
de las metas que
quieren lograr.

con un concepto de "Juegos hermanos”, "Jugando entre
hermanos" o "Siempre Unidos", estos femas estan enfocados
de tal forma que todos los paises participantes
centroamericanos se sientan como en casa, se sientan en
familia, en confianza, en simpatia. Se quiere proyectar que
todos los paises permanezcamos juntos; que esta actividad
deportiva nos hard mds unidos y fuertes nuestros lazos de
hermandad.

Se evaluod este tipo de Concepto Creativo y se considerd

DIMENSION
FUNCIONAL

DIMENSION
ESTETICA

Como va dirigido
a ninos, es necesario
hacer una imagen o
mascota que identifique
la actividad.

La tipografia tiene que
ser jovial e informal. Usar
colores llamativos
que proyecten juventud.

Para transmitir este
mensaje tiene que
ser muy claro y limpio;
para hacer sentir a los
nifos lograr
conseguir un suefio.

Se realizara una imagen, se piensa
en un ave de quetzal
caricaturizado, ya que va dirigido
a ninos y eso llamara la atencion
a los espectadores.

Para emitir este mensaje
es necesario realizar
un disefio simple y
jovial para que los nifnos
se sientan identificados.

que no es el apropiado ya que esto no logrard motivar a
nuestro grupo objetivo que son 1os ninos.

Siendo una actividad deportiva, se necesita una idea, un
concepto que motive a los ninos y ninas a esforzarse, para
dar lo mejor de si durante cada evento planificado.
"Jugando por un sueno! fue otro conceptd que se cred,
llamo la atencidon en la Direccidon General de Educacion
Fisica, con éste se inicid el primer bocetaje.
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.1.1 PRIMER NIVEL DE GRAFICACION
Con este concepto creativo: HAZ TU SUENO REALIDAD...se
disenaron varios prebocetajes, para las propuestas de la
fase de comunicacion: expectacion se utilizéd la tipografia
Joyful Juliana por ser un tipo juvenil e informal que logra
identificar al grupo objetivo el cual va dirigido esta campana.
Se utilizé imdgenes de suplementos deportivos

para que los espectadores de la campana interpreten que
algiun evento deportivo estd por celebrarse.
En la fase de comunicacion: Lanzamiento, se utilizé la
tipografia Joyful Juliana por ser un tipo juvenil e informal,
también se usd la tipografia arial para la informacion
importante, debido a que es una fuente que es bastante
legible para su lectura.
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La fotografia utlizada es de ninas jugando baloncesto,
mostrandose en accion.
En el titular se usé el concepto creativo sugerido, pero al

ver que ya existia uno parecido, ha sido eliminado.
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El Deporte indica energia, disciplina, esfuerzo, accion,
diversion, alegria, motivacion; con esto nace un Concepto
diferente: "LISTOS PARA LA ACCION", donde se quiere lograr
que los participantes se sientan motivados y seguros de Ia
capacidad que muestran en cada una de las disciplinas
que domine y del esfuerzo que han venido haciendo por
anos, ya que son los Primeros Juegos Codicader Nivel
Primario, es una opotunidad para mostrar a los expectadores
gue estos atletas estdn listos para la competencia, para
jugar, estan listos para la accionl.

Se realizé ofra propuesta de bocetaje con este concepto
creativo, para la fase de Comunicacién Expectacion se
pretende utilizar uniformes de por lo menos tres disciplinas
que participardn en la actividad. Prendas ya lavadas, listas
para usarlas para entrar en accion.

La idea es que el expectador relacione la campana con
algo deportivo, siempre se incluird parte de la imagen del
logotipo de Codicader.

En los uniformes a utilizar se incluird la bandera de un pais
cenfroamericano para que en la campana se enfienda
que es una actividad a nivel centroamericano.
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Para la fase de lanzamiento se utilizard a ninos alistdndose AqQui ya se usard el logotipo completo y se informard mds
para competir, en cualquiera de las 7 disciplinas a acerca de la actividad.
participar.

\

LISTOS
PARA LA ﬂ

Listo para
la 78

accn(”\ﬁ
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3.1.2 SEGUNDO NIVEL DE GRAFICACION

Se mejord la propuesta grafica del Concepto Creativo:
Listos para la Accion.

Se utilizd una imagen que representa a cada disciplina
deportiva que participard en el evento, se usa una tipografia
gruesa y al mismo tiempo juvenil, que es acorde al grupo
objetivo. Como no existe una imagen que lo represente
se necesita crear un logotipo de los Primeros Juegos
Codicader nivel primario. Lo que se pretende es que los
atletas se sientan motivado e identificados con este evento.

v@m WAdisfiuta de I9
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3.1.3 JERARQUIZACION Y SELECCION DE LA
PROPUESTA FINAL

JUEGOS CODICADER PRIMARIO 2009

3.1.4 FUNDAMENTACION

Anadlizando y comparando los bocetos anteriores, junto
con la Direccion General de Educacion Fisica se tomo la
desicién, que LISTOS PARA LA ACCION es el concepto
creativo que logrard identificar al grupo objetivo.

Para lograr ésta seleccion, la DIGEF hizo sugerencias en la
campana; de esta manera es como la campana a
implementar en los Juegos Codicader cumplird con mejor
eficacia su objetivo.

En la Fase de expectacion, se acordd que en la parte de
expectacion se utilizardn implementos deportivos. Para que
se interprete en la campana una actividad deportiva estd
por iniciarse.

Se utilizard el slogan:

A UN PASO PARA LA ACCION.

En la Fase de lanzamiento, se hard una sesion de fotos con
atletas, donde con imdgenes se identifique el concepto
creativo LISTOS PARA LA ACCION,

Se tomardn fotos de un nino con su uniforme de baloncesto
amarrdndose su tenis, lista para competir, y asi con esa
misma linea las demds imdgenes,

estas imdagenes servirdn para hacer afiches, anuncios
de prensa, mantas de vinil.

En las piezas graficas de fase de expectacion se utilizan

fotografias con los implementos deportivos de cada
disciplina a participar; para transmitir en el receptor que
una actividad deportiva estd por comenzar, y ademds para
que los atletas que participardn se sientan motivados e
identificados con este evento deportivo.

Se ufiliza la tipografia HooskerDont y Tiza, porque representan
fuerza y al mismo tiempo dinamismo. Son tipologias frescas
y jovenes que logran que el grupo objetivo se sienta
identificado, y técnicamente son de fdcil lectura.

HooskerDont
Abcdefghijklmnfiopqrstuvwxyz0123456789
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ0123456739

TIZA s
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVW

XYZ0123456789
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Se utilizard el color amarillo porque representa la alegria,
felicidad, inteligencia y energia. Para crear un impacto
visual se le agrega una linea negra. Ademdas se usard el
color rojo por su significado: pasion, accion, fuerza,
determinacioén, deseo. Estos colores representan al deporte,
para competir el atleta necesita de energia, alegria,
determinacién, accién y fuerza para dar lo mejor en la

A un pa
ACCION

En las piezas graficas de fase de Lanzamiento se tomaron

cancha.

fotografias de varios atletas que practican las disciplinas
deportivas que participardn en Codicader: ajedrez,
baloncesto, futbol, atletismo, gimnasia, tenis de campo vy
natacion. Cada atleta para la fotografia representa que
ya estdn listos para la accion, el modelo para cada
fotografia posé realizando una accidén, su vista permanece
orientada hacia la actividad que estdn realizando; estdn
terminando de alistarse para entrar en accion.

Para los textos de informacion se utilizard la Century Gothic,

por ser una tipografia de facil lectura.

En la parte inferior de los disenos se utiliza un cintillo turqueZa
con todas las disciplinas deportivas, para realzar esta
informacién que es muy importante.

El logotipo de Codicader se coloca en la parte inferior
derecha de cada diseno, en excepcidon con los mupis que
van al centro, por el tipo de formato es mds funcional.

3.1.5 PROPUESTA FINAL

3.1.5.1 LOGOTIPO

Para el logotipo de los Juegos Codicader Nivel Primario, se
presenta esta primera propuesta, se usa una tipologia juvenil
e informall; acorde con el grupo objetivo. Se crea, ademdas,
una caricatura de un ave de quetzal, que es un simbolo
patrio de Guatemala, y como es la sede de los Juegos, se
pretende una imagen que la identique como tal.
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e hizo ofra propuesta en donde se incluyen todas las
banderas de centroamérica, usando la tipografia Brankovic
por ser una fuente juvenil, moderna y la Century Ghotic
por ser una fuente legible a la lectura.

Boceto a mano leros. Ju@gos /D@POH'I'VOS

studiantiles
Centroamericanos CODICADER
NIVEL PRIMARIO

Guatemala 2009
© o (v‘? .
-— w4

Para poder llegar al boceto final en el logotipo de los Juegos
Codicader Primario Guatemala 2009, se sugirid cambiar
la tipologia anterior por la tipografia Candara, que es una
letra legible y al mismo tiempo muy juvenil, fresca; vy
técnicamente facilita la lectura, también se utiliza la letra
Constantia, por ser formal y de fdacil lectura.

Constantia
abcdefghijklmnfiopqrstuvwxyzo0123456789
EFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ0123456789

Se modifican los tenis del quetzal y su cola que es algo
caracteristico de esta bella ave, simbolo patrio de
Guatemala.

Para no cargar el logotipo, ya que tiene bastante texto,
se decidid eliminar las banderas centroamericanas.
Es importante mencionar que el quetzal fiene en un
ala, la antorcha del fuego deportivo.

Para los textos, se utilizan los colores:

B 95% C. 84% M, 50% Y
Bl 00z C 3% M

Boceto a mano

Juegos
Deportivos Escolares
Centroamericanos

Nivel Primario-Guatemala 2009
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3.1.5.2 AFICHES 18x24 pulgadas
FASE DE EXPECTACION

...........................

Como se menciond anteriormente, en la fase de
expectaciéon se toman fotografias de los implementos
deportivos de cada disciplina a participar, en algunos casos
se captan imdgenes de lo mds representativo tomdndose
en cuenta el slogan a utlizarse: A un paso para la accién...

Antes de realizar los bocetos digitales, se realizé un bosquejp
a mano de cada disciplina deportiva, de como seria la : : :
imdgen de los Primeros Juegos Codicader Nivel Primario. Mtntmosecssocssoseooeoa ‘ Dotttetesssscccesoconoas ‘

-----------------------------------------------------------------------------------

...........................

------------------------------------------------------

......................................................

Altetismo Baloncesto Tenis de Campo Ajedrez
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En el diseno se agregan unos circulos en cyan para darle

movimiento y frescura.
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En cada una de las piezas de fase de expectacion, se en amairillo por ser un color que produce energia y alegria;

utilizd la mascota del quetzal, la tipografia HooskerDont, rojo por representar fortaleza, determinacion, pasion, accion.
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AFICHES FASE DE LANZAMIENTO

En esta fase se realizd un diseno mds elaborado, se adjutaron
varios elementos imporfantes para el receptor.

Altetismo
Baloncesto

_____________________________________________________

...........................

...........................

Tenis de Campo

...........................
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En esta fase se describe toda la informacién del evento:
lugar, fecha, hora y toda o que nuestro receptor necesite
saber. Para esto se ufiliza la tipografia Century Gothic, por

.........................................

i ] 1 k su legibilidad y facilidad en la lectura.
E . § . I agosto
i L | Bal 26 de jUliGIRcS 29°
) ] % ] E N b - P !
E VE : -
N ' ; Vensy disfrutel‘vs ()
mejor deldepertefescolar
S c entro am efifcialngo
Z E N MAZATENANGOMA
: ! RETHALULEU
Se realizaron los bocetos a mano
para ver los elementos necesarios :
para aplicarlo en el diseno final. :
Es importante realizar dicho boceto, :
porque dard la idea principal :
de como serd el diseno final.
: Jg_egos‘
: : \Deportivos Escolares
'. ‘2 Centroam
f e e e e ) e S Nivel Primario-G

MParalmaslinformaciontcomunicatelal;2422:6800
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superior izquierda esquina se usaron los circulos para darle

Para complementar el disefo, se utilizdé de fondo un cintillo
blanco con sombra cyan para realzar los textos. En la parte movimiento al diseno. En la parte inferior del diseno se

1"l de \ﬁ3©

Del 26 de julio d
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Uuegos
Deportivos Escolares
Centr_amem_c_anos

vael Primario-Guatemala 2 2009

Juegos '
Deportivos Escolares 20
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A ivel Primar uatemal
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Es importante mencionar que por facilidad de lectura del

agrego un cinfillo cyan en donde se describe cada una de
logotipo de Codicader se utilizd un delineado blanco para

las disciplinas deportivas a particijar en este gran evento,

o STOS PARA

Ll

Del 26 ce B@U “al @f\@ @51@

resaltarlo y no se pierda dentro del diseno.

Deli26 defjulio al 1 de agesi@

Ven y disfrutaide lo

me]or delldeportelescolar
ce nitiriolamlelrliicia n o

MAZATENANGO Y.
RETHALULEU

Yuegos
DeportivosEscolares
CentrL_amerlcanos

vael Primario- Guatemala 2009

ﬁDeportlvos Escolares}
Centroamericanosy

}vael anarlo Guatemala 2009 |
Paraimas|informaciénicomunicate al 242236800

Ajedrez = Atletismo * Baloncesto * Fatbol * Gimnasia = Natacion  Tenis de campo

Ajedrez « Atletismo * Baloncesto » Fithol * Gimnasia « Natacion * Tenis de campo
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En los disenos de natacién, la tipografia century gothic, el color blanco que se usd en el resto de las piezas graficas,

usada en textos de informacidén se aplicd un color 100% no es funcional en este caso, debido a que el texto se

negro por ser un color que llama la atencién, pierde y la pieza de diseno de esta forma no cumple con
su objetivo.

Del 28 dejulioial 1 de Rlefesio

5 de julio a[}-d'efggosio
. ".L : /_’ N gl

Ven y distrutatdeNo}
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Valerie Gruest Slowing
Campeona Escolar de Natacion

Peramasinlomaion
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3.1.5.3 ANUNCIOS DE PRENSA
FASE EXPECTACION
1/4 de pdagina Full Color

Con anterioridad ya se habia definido el boceto a mano,
para cada una de las fases se realizé el mismo diseno
unicamente varia la medida de cada arte.
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FASE LANZAMIENTO
1/2 pagina Full Color

En esta fase se utilizaron dos medidas de media pdgina:
horizontal y vertical; depende la forma de la imagen
para que el arte sea mds funcional.

ERS :
Nacional de Atletismo

meolfdeldeportelescolary
centroamerican®

w— “_?-.‘,
Juegos|.

Deportivos Escolares
Centroamericanos

Nivel Primario-Guatemala 2009

Fithol
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Andrea Go '." N
Campeona Escolarde Ajedrez:

Ven y disfruta dello}

mejor del deportejescolar
c elnltirjo [alm[elrjilciainioX

‘I‘ [ = (V) ug;gocs ™ A -
NAZATENANGORY R 8eROE-VQSE-S-COIargS
REJRALULEU food] | entroamericanos

Nivel Primario-Guatemala 2009

I Faralmasinformacion'comunicate al|2422:6800)

jedrez « Atletismo * Baloncesto » Fitbol + Gimnasia = Natdcion « Tenis de campo
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Valerie Gruest Slowing
Campeona Escolar de Natacion

MAZATENANGO Y
RETHALULEU
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WSTOS PARA
LA 19

Del 26 de julio al 1 de agegie

Ven y disfruta de [o)

mejor del deporte escolar
centroamericano
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WilliamjMorales -
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'Deportivos|Escolares
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Ajedrez » Atletismo * Baloncesto * Fiitbol * Gimnasia = Natacion * Tenis de campo

Estos anuncios se trabajaron en forma vertical ya que por la fotografia es mas funcional.
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3.1.5.4 MANTAS VINILICAS
2x3 metros y de 3x2 metros

Las mantas serdin colocadas en colegios, institutos, escuelas,
federaciones, o cualquier lugar realcionado con el deporte
con la idea de llegar tanto a los ninos como a los padres
de familia, para que estén enterados de esta actividad.

Campeona Escolar de Natacion

Valerie Gruest Slowing
N

* MAZATENANGO Y ‘%’T_
RETHALULEU

Ven Yy disfruta de lo
MEJOr del deporte escolar ¢

centroumerlcano EI r

Para més informacién comunicate al 2422-6800
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Del 26 defjutio al 1 de agoste
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3.1.5.5 MUPIS

Segun el presupuesto que presenta la DIGEF, permite la

creaciéon de cincuenta mupis los cuales estardn colocados
en el perimetro de la ciudad capital. Estos disenos forman
parte de la Fase de Lanzamiento los cuales estardn
programados durante el mes de julio de 2009.

Del 28/dejulicial 1 de lefestio
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3.1.5.6 PROMOCIONALES

Se realizardn varios promocionales los cuales se estardn

obsequiando durante la actividad.

Juegos

Deportivos Escolares
Centroamericanos
ivel Primario-Guatemala 2009
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Boceto a mano
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GORRA

Los promocionales fambién tendrdn unidad respecto al
resto de las piezas graficas.

Es importante mencionar que para cada promocional se
realizd un boceto para tomarse una idea de como serd el
diseno final.

- o o o o
I N e e

Boceto a mano
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BOLSA DEPORTIVA 3.1.5.7 SPOT DE RADIO
PR - Duraciéon 30 segundos, estard al aire en varias frecuencias
radiales.

7 PAISES, 7 DEPORTES,
7 DIAS... ,
iLISTOS PARA LA ACCION!
PRIMEROS JUEGOS
DEPORTIVOS
ESTUDIANTILES
CENTROAMERICANOS
CODICADER NIVEL
PRIMARIO GUATEMALA
2009.
W o MAZATENANGO Y
’9-9),:,‘ Duep%rtivos Escolares RETALHULEU,
A%l ntoamercaes ENTRADA GRATUITA!
Educacion Fisica
para Toda la Vida.
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CAPITULO 4

VALIDACION

4.1 COMPROBACION DE LA EFICACIA DE LAS

PIEZAS GRAFICAS

Para la comprobacién de la eficacia de las piezas graficas
realizadas, se utilizd la técnica de entrevista individual por
medio de una encuesta con frece preguntas a responder, las
cuales fueron divididas en las siguientes areas: comprension,
atraccion, aceptacion, involucramiento y persuacion.
Estas entrevistas se realizaron a ninos y ninas que fueron elegidos
al azar.

Las entrevistas se aplicaron durante una semana, para un
total de quince enfrevistas a ninos de ambos sexos
comprendidos entre la edad de 7 a 12 anos.

En el cuestionario presentado al grupo objetivo, hubo tres
preguntas infroductorias para saber si ya tenian conocimiento
de la existencia de los Juegos de Codicader y si han tenido
experiencias en el dmbito deportivo, ademds si los ninos les
afrae algun deporte, las preguntas y respuestas fueron las
siguientes:

Segun los resultados solamente el 27% saben de la existencia
existencia de los Juegos Codicader.

Tabla No.1
RESPUESTA

Fuente: elaboracién propia en base a resultados de encuestas.

1. sHas escuchado alguna vez acerca de los Juegos Deportivos
Estudiantiles Centroamericanos Codicadere

16
14 b

12 b 73%

10 |

27%

N NO

En la segunda interrogante el 93% de los entrevistados
respondié que si ha participado o presenciado en algun
evento deportivo.
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Tabla No.2 Tabla No. 3
RESPUESTA CANTIDAD % RESPUESTA CANTIDAD %
Si 14 93% Si 15 100%
No 01 7% No 0 0%

Fuente: elaboracién propia en base a resultados de encuestas.

3. ¢Te gustan los deportese

Fuente: elaboracién propia en base a resultados de encuestas.

2. 5Tus padres te han llevado a presenciar o a participar Situ respuesta es Si, escribe que deportes te gustan.
a algun evento deportivo organizado por tu colegio 16 100%
U ofro establecimiento? .
14 F
93%
14 -
12 |
12 + 1l
10 — 8 L
8 | 6|
6 I 4L
2L
4 L 0%
7% 0 !
2r y NO
0 S| NO ' Los resultados para las dreasmencionadas con anterioridad
se presentan a continuacion:
En la tercera pregunta el 100% de los entrevistados
respondieron que si le gustan los deportes, la mayoria mostrd 4.1.1 Area de comprension
preferencia por el futbol y el baloncesto. Esta drea se refiere a que el publico entienda todo el material

grdfico presentado.
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El 53% opind que es una actividad deportiva que estd por En la quinta interrogante el 87% de publico entrevistado opino
comenzar, un 34% opind que es un encuentro de ninos donde que las letras se leen muy bien, mientras un 13% opind que se
jugardn varios deportes. Un 13% de los entrevistados pensd leen bien. Ninguno opind que hubiese alguna dificultad al
que el mensaje se referia a una tienda de elementos deportivos. leer.
Tabla No. 5
Tabla No. 4
Personas que
Personas que % VARIABLE opinaron
VARIABLE opinaron ©
Bien 02 13%
A. Una actividad Deportiva 08 53% Muy Bien 13 87%
B. Venta de elementos deportivos 02 13% Regular 00 0%
C. Encuentro deportivo de nifos 05 34% Cuesta leeria 00 0%
Fuente: elaboracién propia en base a resultados de encuestas.

Fuente: elaboracién propia en base a resultados de encuestas.

4. Al ver los disefios, sCudl es el mensaje? 5. Las lefras utilizadas se lee:

A. Te indica que una actividad deportiva estd por comenzar
B. Que es una tienda de venta de elementos deportivos.

. . . . - 87%
C. Que es un encuentro de ninos donde jugardn varios deportes. %

53% i

34%

Bien .
(@]
N
(@)
o

Muy Bien

13%

Regular

Cuesta leerla
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4.1.2 Area de atraccién En la séptima pregunta, el 73% del publico entfrevistado opind
Esta drea se refiere al impacto visual de los mensajes; si la que le gustaba el logotipo de Codicader por su estilo original,
audiencia se siente atfraida, interesada por el material grafico. el 13% opind que le gustaba por su forma.
Se realizan cuatro inferrogantes de esta drea, las cuales se Tabla No. 7
presentan a continuacion: Personas que
VARIABLE oi)illafon o
En la sexta interrogante, el 80% opind que le gustan las letras Por SU COlor 8; ]7;;
; P i i ; T Por su forma °
por su estilo original, el 13% del publico entrevistado opind que Por su estio origind 1] 73%
se sentia atraido por su color. El 7% opind que por su forma. Por esfar alamoda 01 7%
Tabla No. 6 Fuente: elaboracién propia en base a resultados de encuestas.
Personas que 7. sPor qué te gusta el logo de los juegos Codicader?
VARIABLE opinaron Zo grorq g g jueg
Por su color 02 13% i
Por su forma ?]2 870?;
Por su estilo original o i
Por estar a la moda 00 0% 73%
Fuente: elaboracién propia en base a resultados de encuestas. B
6. sPor qué te gustan las lefras utilizadas en los disenos? s
i 80% i
13%
R T g B 7% 7%
= | —
i 5 2 5 % — —
3 IS 3 B z g 2 3
i 2 2 2 8 0o S o £
o] o] ol ol 2 > o o
o o [« [« — wn (e} -
- QO_ 5 % O
13% = 0 e}
i 7% S 5
0% 2 8
. & 2
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En la presente cuestionante el 100% de los encuestados opind En la siguiente pregunta el 40% de los encuestados opind que
que los colores empleados en todos los disenos llama mucho le gustan las fotografias empleadas en los disenos porque
su atencion. algun dia le gustaria representar a Guatemala en los Juegos
Tabla No. 8 Codicader, mientras un 27% opind que le gustaria estar en el
Personas lugar del atleta.
cersonas que %
Tabla No. 9
Muho 15 ]OO% Personas
Poco OO O% 'CiLlC o %
Nada 00 0% VARIABLE opinaron
00 0%
A. Por sus colores llamativos 02 13%
Fuente: elaboracién propia en base a resultados de encuestas. B. Porque me gustaria estar en su lugar 04 27%
C. Porque es mi deporte favorito 03 20%
D. Porque algun dia me gustaria formar parte de 06 40;
la delegacién de mi pais °
8. éLOS colores empleodos en los disenos Fuente: elaboracién propia en base a resultados de encuestas.

llaman tu atencion?
9. 3Te gustan las fotografias utilizadas en cada uno

_ o
100% _ de los disenosre

i i 40%
i i 27%
i 13% 20%
0% 0% -
g g 5
E & 9 A B
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4.1.3 Area de aceptacién 4.1.4 Area de involucramiento
Esta drea hace referencia a que los mensajes, en forma y Esta drea se refiere a que la audiencia se sienta
contenido, son admisibles para el pUblico y Unicamente se identificado con el mensaje que contiene el material grdfico.

planted un cuestionamiento:
En la interrogante niumero once, la mayoria opind que si se

En la siguiente pregunta el 93% de los encuestados dijeron siente muy identificado con la imagen de Codicader.
que prefieren el ave de quetzal mientras un 7% prefirid un TablaNo. 11
go’ro. Personas que

Tabla No. 10 VARIABLE opinaron Yo

Personc:
VARIABLE opinaron A. Mucho 14 93%
B. Poco 01 7%
C.Nada 00 0%
A. Un gatito 01 7% — -
B. Un quetzalito 14 93% Fuente: elaboracién propia en base a resultados de encuestas.
C. Un leoncito 00 0%

11. 3Te identificas con la imagen disenada para

Fuente: elaboracion propia en base a resultados de encuestas. :
los Juegos Codicader

10. 5Cudl de todos los personajes prefieres mds? _

- 93%
i 93%
i 7% 0%
B 7% Il
| — i E E
' g g 8
A B C =
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En la siguiente interrogante todos los entrevistados contestaron 4.1.5 Area de persuacién
que si se sienten identificados con las piezas grdficas porque Esta drea se refiere a que si la audiencia se convence del
se sienfen motivados para hacer deporte. mensaje que se estd transmitiendo a través de las piezas
grdficas.
Tabla No. 12 . . . . ;g ,
El 93% de la audiencia opind que este material grafico ayudard
RESPUESTA CANTIDAD S . ., .
R I—S———. de forma efectiva a la promocién de los Juegos Codicader.
Si 15 100% Tabla No. 13
No 0 0%
, Personas que %
Fuente: elaboracion propia en base a resultados de encuestas. VARIABLE opinaron ©
. . o . . A. Much 14 93%
12. sTe sientes identificado con el mensaje que se fransmite B. POUCCO ° 01 7%
a través de los disenos que se te han presentado? C.Nada 00 0%

Fuente: elaboracion propia en base a resultados de encuestas.

i 100%
13. sConsideras que todas las piezas graficas ayudardn a
promocionar los Juegos Codicadere

93%

0%

NO

o o
< 0
] o]
2 [a
p=
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Por Ultimo cabe mencionar que los comentarios acerca del
trabajo de diseno; fueron positivos. A la mayoria de
encuestados le parecié funcional cada una de las piezas
grdficas, tanto por sus colores, como la forma de distribuir los
elementos dentro de cada formato utilizado.

Las respuestas anteriores permite inferir con seguridad la
asertiva con la intencién del mensaje del material grafico de
crear en la mente del receptor sobre los Primeros Juegos

Deportivos Estudiantiles Centroamericanos Nivel Primario.
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CAPITULO 5

PROPUESTA OPERATIVA

5.1 PLAN ESTRATEGICO DE MEDIOS

Para la promocion de los Juegos Codicader se utilizardn varios
medios: prensa, radio, publicidad exterior: afiches, mantas
vinilicas, mupis y promocionales.

Para la Fase de Expectacion se planificd que la campana se
llanzard del 20 al 30 de junio de 2009 y la Fase de Lanzamiento
saldrd del 10 al 31 de julio de 2009.

A continuacion se presentan los cuadros de planificaciéon en
cada medio:

5.1.1 Prensa
PLAN DE UBICACION DE MEDIOS PRENSA

15 1 1 18 19 20 21

PRENSALIBRE | DIARIO CA.
1/4 de pag/FC | 1/4 de pag./FC

Version tenis _ | - version futbol
Seccién Deportes|

22 23 24 25 26 2 28
PR1§2r\l[JS;Agl7\FBCRE R INUESTRO DIARIO
Version Natacion  |SIGLO XXIAL DIA| PRENSA LIBRE DIARIO C.A. 1/4 pag JFC
Seccion Deportes 1/2 pag /FC 1/2 pag./FC 1/2 de pag./FC Version natacion
SIGLOXXVALDIA | Version natacion Version Fatbol  [Version baloncesto Seccion Deportes
Seccion Deportes Seccién Deportes

Version atletismo
Seccion Deportes

29 30

UESTRO DIARIQ
1/2 pag./FC
Version atletismo
Seccion Deportes

. J

PLAN DE UBICACION DE MEDIOS PRENSA

SIGLO XXI/AL DIA
1/2 pag./FC
Version atletismo
Seccion Deportes

\_

DIARIO C.A.
1/2 de pag./FC
Versién gimnasia

SIGLO XXI/AL DIA

1/2 pag./FC
Version futbol
Seccion Deportes

6 7 8 9 10 1 12
SIGLO XXI/AL DIA
1/2 pag./FC
Version natacion
Seccion Deportes
13 14 15 16 17 18 19
PRENSA LIBRE |NUESTRO DIARIQ
DIARIO C.A. 114 de pag./FC 1/2 pag./FC INUESTRO DIARIO|
1/4 de pag/FC Version atletismo | Version natacion VerlkPag/RC
‘ersion baloncestd Seccion Deportes | Seccion Deportes SSESC'%'"’ E:pgrrgi
20 21 22 23 24 25 26
PRENSA LIBRE
NUESTRO DIARI PRENSA LIBRE 1/2 pag./[FC FﬁtEg‘eSSa'g.‘/aFFé:E
v 1/4 pag.[FC Vo2 parC Version Futbol Version tenis
ersion ajedrez Seccion Deportes | Seccion Deportes [Seccion Deportes
Seccion Deportes|
27 28 29 30 31

|_|Fecha que saldrd pauta
| Fecha sin pauta
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5.1.2 Radio 5.1.3 Publicidad Exterior
Afiches
PLAN DE UBICACION DE MEDIOS RADIO

6 7 8 9 10 11 12
8 9 10 1 12 13 14
13 14 15 16 17 18 19
15 16 17 18 19 20 21
20 | exaFm 21 22| Exarm 2 24 25 26
EXAFM EXAFM EXAFM EXAFM
e ALFA ALFA AR N 22 23 2 25 26 27 28
RADIO DISNEY RADIO DISNEY RADIO DISNEY RADIO DISNEY RADIO DISNEY RADIO DISNEY RADIO DISNEY
RADIO FIESTA RADIO FIESTA RADIO FIESTA RADIO FIESTA RADIO FIESTA
RED DEPORTIVA RED DEPORTIVA RED DERORTIVA RED DEPORTIVA RED DEPORTIVA RED DEPORTIVA RED DEPORTIVA DISTRIBUCIDN DE AFICHEF% gchAcéngﬁ IEOSSD L\‘ST”—UTOS’ EQCUELAS
EMISORAS UNIDAS | EMISORAS UNIDAS | Ehisoras UNIDAY ~ EMISORAS UNIDAS | - EMISORAS UNIDAS | EMISORAS UNIDAS | EMISORAS UNIDAS iC E
SONORA SONORA SONORA SONORA SONORA SONORA SONORA AS DISCIPLINAS DEPORTIVAS A PARTICIPAR
PONTO PUNTO PUNTO PUNTO PUNTO PUNTO PUNTO
- 27| exarm 28 29 30 31
ALFA ALFA EXAFM o EXAm 2 30
RADIO DISNEY RADIO DISNEY RADIO DISNEY
RADIO DISNEY RADIO DISNEY
RADIO FIESTA RADIO FIESTA RADIO FIESTA RADIO FIESTA RADIO FIESTA
RED DEPORTIVA RED DEPORTIVA RED DEPORTIVA | RED DEPORTIVA RED DEPORTIVA
EMISORAS UNIDAS | EMISORAS UNIDAS|  £yisorAS UNIDAS| EMISORAS UNIDAS |  ENISORAS UNIDAS
SONORA SONORA SONORA SONORA SONORA
PUNTO PUNTO PUNTO PUNTO PUNTO / \ )

[_|Fecha que saldrd spot al aire
| No habrd ningun spot al aire

' |Fecha de distribucién de afiches
] No habrd distribucidon de afiches
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Mantas Vinilicas

PLAN DE UBICACION DE MEDIOS AFICHES

9 11 12
e ! ¢ 10 o 7 8 9 10 1t 12
15 16 1 19
= L& 1 8 13 14 15 16 17 18 19
COLOCACION DE MANTAS
EN COLEGIOS, INSTITUTOS Y ESCUELAS
20 22 23 24 2
= » 20 21 22 23 24 25 26
DISTRIBUCION DE AFICHES EN COLEGIOS, INSTITUTOS, ESCUELAS COLOCACION
Y FEDERACIONES DE DE MANTAS
LAS DISCIPLINAS DEPORTIVAS A PARTICIPAR EN FEDERACIONES
27 28 29 30 31
27 28 29 30 31
CONTINUACION DE DISTRIBUCION DE AFICHES EN COLEGIOS,
INSTITUTIOS, ESCUELAS)Y FEDERACIONES DE
LAS DIS(1IPLINAS DEPORTIVAS A PARTI%PAR

__|Fecha de distribucién de afiches
| ] No habrd distribucidn de afiches

' |Fecha de colocacién de mantas
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Promocionales

Se obsequiardn a los participantes y publico durante la
actividad del 10 del 31 de julio de 2009, en los escenarios
deportivos.

5.2 PRESUPUESTO DE LA PROPUESTA

PLAN DE UBICACION DE MEDIOS MUPIES

o La Direccion General de Educacion Fisica para poder efectuar
E ’ ' : : ’ este proyecto ha dividido el presupuesto de esta manera:
w ESTRATEGIA DE EJECUCION PRESUPUESTARIA:
s = m = = 7 = E PUBLICIDAD EXTERIOR: Q.240, 000.00
I L X PRENSA: Q.210, 000.00
§ o7 hnils Pererco y Toa v, | RADIO: Q.150, 000.00
< 20 21 22 23 24 25 26
-l
(L},J 5.2.1 PUBLICIDAD EXTERIOR
< 27 28 29 30 31
LL AFICHES
\ Y, Impresion Full Color sobre texcote 12, MEDIDA 18x24 pulgadas,
8 disenos
: (4 disenos de expectacion y 4 de lanzamiento)
—IFechas en las que los mupis 8,000 UNIDADES. .- --.... oo eveeoereeneves s Q@ 19,208.00
MANTAS
Impresion Full Color, tamano de 3X2 metros
G0 UNIDADES. ..., Q 15,000.00
MUPIS

SOUNIDADES........coooiiiiiiiiiii ... Q 155,000.00
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PROMOCIONALES

GORRAS
500 UNIDADES ..o, Q 15,000.00
Q 30.00 c/u

PLAYERAS
500 UNIDADES. ..., Q 10,000.00
Q 20.00 c/u

Fase Lanzamiento

3 1/4 de pagina

1 1/2 de pagina

BOLSAS DEPORTIVAS

11,250 UNIDADES..........coooiiiiii,

Q12.00 c/u
PACHONES

1,000 UNIDADES

Q10.00 c/u

5.2.2 PRENSA

Fase Expectaciéon

2 1/4 de pagina

1 1/2 de pagina

........... Q 15,000.00

Q 10,000.00

Prensa Libre Q8,000.00 c/u Q16,000.00 Q40,000.00
Nuestro Diario 2&5388_889;}? 1 3126(?80%?86”3 Q32,000.00
Al Dia/ Siglo XXI 2 312 fgo%é_‘ggna Q28,000.00
Diariode | fftgpin | TRdegge | asonoo
SUBTOTAL Q109,000.00
TOTAL Q202,000.00

5.2.3 RADIO

Fase Lanzamiento

Prensa Libre Q8.000.00 c/u Q16,000.00 Q32,000.00
o 1 1/4 de péagina 1 1/2 de pagina

Nuestro Diario Q8,000.00 ¢/u Q16.000.00 Q24,000.00

Al Dia/ Siglo XXI 2 12 de pagina Q28,000.00
A 1 1/4 de pagina 1 1/2 de pagina

CD)Ie?r:It?o(zja(ranérica Q3,000.00 c/u Q6,000.00 Q9,000.00

SUBTOTAL Q93,000.00

1| EXAFM 101.7 FM 7 Diarios 3 Diarios 20 Dias 200 Q19,000.00
2 [ ALFA 97.3FM 6 Diarios 2 Diarios 20 Dias 160 Q18,000.00
3 |RADIO DISNEY 929 FM 6 Diarios 2 Diarios 20 Dias 160 Q19,000.00
4 |RADIO FIESTA 103.7 FM 8 Diarios 2 Diarios 20 Dias 200 Q 17,000.00
5 |RED DEPORTIVA 106.1 FM 10 Diarios 5 Diarios 20 Dias 300 Q19,000.00
6 |EMISORAS UNIDAS | 897 FM 7 Diarios Ninguna 20 Dias 140 Q 17,000.00
7 |SONORA 96.9 FM 10 Diarios 5 Diarios 20 Dias 300 Q19,000.00
8 |PUNTO 90.5 FM 10 Diarios | 5 Diarios 20 Dias 300 Q 17,000.00
1,760 SPOT| Q145,000.00,

)

TOTAL
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1. Durante la investigacion acerca de la falta de una imagen
que de a conocer los Primeros Juegos Codicader Nivel Primario,
se comprobd la inexistencia de una Campana Publicitaria
visual con material grafico que promocionara la existencia
de este tipo de eventos deportivos en Guatemala.

2. La problemdtica que presenta dicha actividad deportiva
llevd a crear, disenar y comprobar la eficacia de la realizaciéon
de una Campana Publicitaria visual: logotipo, afiches, volante,
mantas, mupis, anuncios de prensa, y articulos promocionales,
para dar a conocer esta gran actividad deportiva.

3. La comprobacién de la eficacia de cada elemento grafico
se determind a través de una serie de entrevistas de las cuales
se obtuvo como resultado la aceptacién de cada pieza en
cuanto a su forma, colores y contenido.

4. Se puede prever que la presente propuesta de Campana
Publicitaria visual para promocionar los Primeros Juegos
Deportivos Estudiantiles Centroamericanos Codicader Nivel
Primario, organizado por la Direccion General de Educacion
Fisica

servird de manera efectiva, no sélo, para promover dicha
actividad, sino que contribuird y ayudard a involucrar a mds
NiNos y ninas en el deporte y crear en ellos y ellas una cultura
fisica. Ademds colabord con el desarrollo cultural y deportivo
de Guatemala.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a la Direccioén General de Educacion Fisica,
contactar ofras propuestas de Campana Publicitaria, para
lograr una mayor efectividad en cuanto a publicitar los Primeros
Juegos Codicader Nivel Primario se refiere.

Esto con la finalidad de lograr los objetivos deseados, y ayudar
también a tener mas afluencia de participantes vy
espectadores en los escendarios deportivos durante esta
actividad, pues el grupo objetivo estard perfectamente
informado de los Primeros Juegos Codicader a nivel
centroamericano con sede en Guatemala.
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GLOSARIO

Arte Final

Es el boceto final preparado para ser reproducido, puede ser
un negativo o un positivo, debe tener un acabado perfecto,
se separa por colores y éstos se imprimen en blanco y negro,
ya que el proceso de reproduccidon asi lo requiere.

Bocetos

Son ideas trabajadas previas a un boceto final. No estdn
detallados como la obra acabada, pero sugieren el grafismo
de un trabajo impreso; en ellos se debe considerar colores,
materiales y métodos de reproduccion.

Boceto Final

Es un boceto acabado, escogido entre otros por su diseno
y/o funcionalidad. Este presenta cambios que hayan sido
requeridos por el cliente y es la solucién grdafica final.

Encuesta
Una enumeracion de una muestra. Usualmente se refiere a
opiniones de muestra, actividades y creencias.

Formato
Es la dimensién, forma y posicidon (vertical u horizontal) de una

publicacién o material grdfico.

Imagen

Es la figura que se utiliza para la representacion de algun
objeto, ya sea por medio de trazos graficos o del lenguagje.
Puede ser un dibujo, fotografia o ilustracion.

Hace atractivo algun material, con el objeto de explicar
caracteristicas, ayudar a la comprension de un mensaje o

mantener el recuerdo de una forma mds clara.
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ANEXOS

Cotizaciones

Indusirias

‘ .’%“ﬂﬂ.@i&ff‘.-

Im
mpresian Died il

Guatemalo 2} de

Cichubre 2008,
Guatemala, 21 de octubre de 2008

Sefores
CODICADER
32 calls §- 10211 Cal Grdfall
Ciudad Guaternald ‘
Sefores: Di L
es: Direccion General d I
Atenciéon:Comunicacién 50cia? Educacion Fisica

Fafimédos Sefor=s
[}
g -;i e o manera mas aterta | enviamos ia cofitasion solichada,
500 Goetas en =i Gabarding imporiagas. con 2 luges bordados ol ‘
frente oo Primes juego COBICADER Frimaria 2009, ¥ lav_endg
GUATEMALA 200% &n paite trassrd
Precio @30.00°c/0. Tolal Colizado G.1 5,000.00

Por este i .
medio me permito cotizarle lo siguiente:

hiio 20'38 impresas ol frente fogo o ful ool &h

300 ployeros €n
»l ——— pe-qu,znq  logo en rasens o full colot &n grands, atiticio e tallas
D colores,
T o 10,000/
stol Cotizado G.10,000.00 ‘ CANT. DESCRIPCION
60 Lonas Vinilicas UNITARIO TOTAL
00 x 2.00 mts Q 250.00 Q 15,000.00

Precio @20,00 €/
T
L 1,250 Bokas dpariivas &n {ala Hylen Toletta especial tipe o hia
pita diferente color dela ,Mnf::gsaié i
T n Digital F
Tipo de acabgdo: oj:L’e(s:D'or

coni loge imprese al frente en | coieF, 0N

B boba.

' ecioaizove/s. Talal Cofizado @.15.000.00
1 BodPachoness Pidsticos 200 impresian af fente fogn Primercs [uegos
Codicader PRIMARIA.
Fracio 10,00 G/ Totol Cotizade @.10,000.00

Segun Acusda.

7 dios chsnpuds oo emilida Orden de compo.

W
B Formade Fago:
T Tempe e antrega:

e alenderes y serviies cOMo Lids

i oho porficulor, en =spR@ de pod
Lo mherecen, me despito.

Atentomenie
Juan Catlos Cherego R
Cojares Creativor $.A,

2008147

Colores Craativos. S.A.
£ Avie 4-45 Zoom

Tl 502 2472
E-mal: § i

13
{312 4e0p24TE204l! 48
O EsE oM
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Guatemala, 21 de Octubre de 2,008

Atencion

Direccién General de Educacién Fisica

Presente.

Por medio de la presente y en atencién a su solicitud, tenemos el agrado de
cotizarle lo siguiente.

Afiches litografiados a full color tiro, sobre Texcote 12, tamano 18 * 24, 8 disenos
1,000 c/u.

............................................................................ Q. 19,208.00

Cotizacion vohdo umccmeme durante 45 dias
ecio mclu;
50 % de onhcq{oo & 50 con’rro entrega
Cliente proporciona CD

Carlos Guzmdn
Xpress Arfe

Guatemala, 17 de septiembre de 2008.

Sefiores,
DIGEF
Presente

Estimados sefiores:

Por este medio tengo el gusto de saludal

it (T Eng

rlesy alavez presentarles la siguiente propuesta para

futura pauta publicitaria en Nuestro Diario

Seccion:

Inversion:

Modulos

Tam:

Cantldad de publicaciones:
Fecha:

Seccion:
Inversion:
Modulos
Tamafo

Cantldad de publicaciones:

Fecha:

Seccion:
Inversion:
Modulos
Tamano

Cantldad de publicaciones:

Fecha:

Seccion:
Inversion:
Modulos
Tam

Cantldad de publicaciones:

Fecha:

Seccion:

Inversion:

Modulos

Tamafo

Cantldad de publicaciones:
Fecha:

Interiores
Q16, 000.00

x4
1/2 Pagina full color ylo blanco y negro no varia precio
1
01/06/2009

Interiores
Q8, 000.00

3x4
1/4 Pagina full color ylo blanco y negro no varia precio
28/06/2009

Interiores
Q16, 000.00

x4
1/2 Pagina full color ylo blanco y negro no varia precio
1
17/07/2009

Interiores
Q8,000.00

3x4
1/4 Pagina full color ylo blanco y negro no varia precio
1

19/07/2009

Interiores
Q8, 000.00

3x4
1/4 Pagina full color ylo blanco y negro no varia precio

20/07/2009

(Incluye IVA 12% y Timbre de Prensa 5%)

Atentamente
Monica Quifionez
Ejecutiva Telemarketing

Sin otro particular y en espera de una pronta respuesta, aprovecho la oportunidad para reiterarle

nuestro deseo de servirle de la mejor manera.




TAMANO
2X3
2X4
2X6
2x8
33

TAMANO
3xd
6x4
6x8

TOTAL
MODULOS
6
8
12
16
9
12
18
24
12
16
24
32
24
36
48

TOTAL
MODULOS
12
24
48

RIFAS EN PAGINAS INTERIORES '

PRECIOS
1COLOR & 2COLORES
3,159.00 | 3,685.50
4212,00 | 4,914.00
6,318.00 | 7,371.00
8,424.00 | 9,828.00
4,738.50 | 5,528.25
6,318.00 | 7,371.00
9,477.00 | 11,056.50
1263600 ' Q 14,742.00
6,318.00 | 7,371.00
8,424,00 | 9,828.00
12,636.00 | 14,742.00
16,848.00 | 19,656.00
12,636.00 | 14,742.00
18,954.00 | 22,113.00
2527200 | 29,484.00

MEDIDAS B/N
3.299" x 4.583" 2,632.50
32207 X 6.163" 3,510.00
3.299" x 9.333" 5,265.00
3.222" x 125" 7,020.00
4.917°x 4,583" 3,948.75
4917 x 6163" 5,265.00
4917 x 9.333" 7,897.50
4917" x 12.5" 10,530.00
6.611"x 4.576" 5,265.00
6.611" % 6.163" 7,020,00
6.611" x 9.333" 10,530.00
6.611" x12.5" 14,040,00

10" x 6.163" 10,530.00

10" x 9,333" 15,795.00

107 x 12.5" 21,060.00

DO00LOLOOLDOLRLOOL
o elfololfcliolleNoNoNeN ol ool olle]
LooLRRLRLLLRLLLRRLL

PRECIOS

MEDIDAS B/N 1COLOR : 2 COLORES
4.917" x 6.163" 526500 Q 631800 Q 737.00
10" x 6.163" 10,530.00 Q 1263600 Q 14,742.00

10" x12.5" 21,060.00 Q 2527200 Q 2948400

FULL COLOR
4,212,00
5,616.00
8,424.00

11,232.00
6,318.00
8,424.00

12,636.00

16,848.00
8,424.00

11,232.00

16,848.00

22,464.00

16,848.00

25,272.00

33,696.00

COoOO0OCOoO0RLORLLOOOLOR

FULL COLOR
Q 842400
Q 16,848.00
Q 33,696.00

JUEGOS CODICADER PRIMARIO 2009

MEDIDA MEDIDA
Anchg:  3.222° Anche dzee
Alta 8333 Atles 128

3MX3M 3MX4M 3M X6M

MEDIDA MEDIDA MEDIDA MEDIA
Ancho: 481 Anchi agiT Afcho:  AETT Ancho 4817
Al 4 570" At 6163 At .33 Adtzy 128°

am x

MEDIDA MEDIDA BEDHDA MEDIRA
Ancno: @a811° Ancho: 6611" Ancho: 86117 Ancho 66811
At 4 BPE" At B 163" Aty 333" Adizy (-2




JUEGOS CODICADER PRIMARIO 2009

n de lunes a domingo ‘”ﬁi&

1 [ ( )
. g » : 1 A
n De lunes a domingo VE I N T | U

N J

Tarifas interiores en Siglo Veintiuno

B/N + 1 Color Full Color
Tamafio Q Q Q
B/N + 1 Color Full Color " 4
Modalidad Tamaiio Q. Q. Q. 2x3 3.222" x 4.576 1,044 1,356 1,560
2x4 3.222" x  6.163" 1,392 1,808 2,080
Y || SRR A LcS e 2 26 3222" x 9333 2,088 2,712 3,120
2x4 3.222" x 6.163 2,088 2,712 3,128 2x8 3.222” x 12.500" 2,784 3,616 4,160
2x6 3.222" x 9.333" 3,132 4,068 4,692 33 4917" x 4.576" 1566 2034 2340
2x8 3.222" x12.500" 4,176 5,424 6,256 3xd 4917" x  6.163" 2088 2712 3120
3x3 4.917" x 4.576" 2,349 3,051 3,519 3%6 4917" x  9.333" 3132 4068 4680
3x4 4.917" x 6.163" 3,132 4,068 4,692 3x8 4917" x 12.500" 4,176 5,424 6,240
3x6 4.917" x 9.333" 4,698 6,102 7,038 43 6.611" x 4.576" 2,088 2,712 3,120
3x8 4.917" x12.500” 6,264 8,136 9,384 Axd 6.611" x  6.163" 2,784 3,616 4,160
4x3 6.611" x 4.576¢" 3,132 4,068 4,692 4x6 6611”7 x  9.333" 4,176 5,424 6,240
4x4 6.611" x 6.163" 4,176 5,424 6,256 4x8 6.611" x 12.500” 5,568 7,232 8,320
4x6 6.611" x 9.333" 6,264 8,136 9,384 6x1 10.000” x 1.413” 1,044 1,356 1,560
4x8 6.611" x12.500” 8,352 10,848 12,512 6x2 10.000” x 2.997" 2,088 2,712 3,120
6x1 10.000” x 1.413" 1,566 2,034 2,346 6x4 10.000” x 6.163" 4,176 5,424 6,240
6x2 10.000” x 2.997” 3,132 4,068 4,692 6x6 10.000” x 9.333" 6,264 8,136 9,360
6x4 10.000” x 6.163"” 6,264 8,136 9,384 6x8 10.000” x 12.500” 8,352 10,848 12,480
6x6 10.000” x 9.333"” 9,396 12,204 14,076
6x8 10.000” x 12.500” 12,528 16,272 18,768
El cierre para el ingreso de érdenes de publicidad a publicarse de miércoles a domingo es dos dias antes de
Pdai . F 0 I su publicacién a las 2:00 p.m. El cierre para materiales es un dia antes de su publicacién a las 10:00 a.m.
aginas y espacios prererenciales para los dias lunes y martes el ingreso de érdenes de publicidad y materiales es el viernes anterior a las 3:00
p.m. Estos precios no incluyen el 12%de I.V.A. ni el 0.5%de Timbre de Prensa y rigen a partir del 1 de enero
1l Col de 2,004. Para los anuncios en campo pagado, consecutivos y confrontados, aplica un 10% de incremento
L. ~ B/N Full Color sobre la tarifa utilizada. Anuncios invertidos aplican un 10% de incremento Gnicamente sobre las tarifas blanco
Pégina Tamadio Q Q. y negro. Llos anuncios de Servicio Social: bautizos, bodas, graduaciones, aniversarios, etc. Aplica un 25%
de descuento sobre la tarifa.
3 10.000” x 12.500” 21,250.00 21,250.00
5 10.000” x 12.500” 13,780.80 20,644.80
7 10.000” x 12.500” 13,530.24 20,269.44 PGgInOS Y espacios preferencm|es
9 10.000” x 12.500 13,279.68 19,894.08 T Full Color
11 10.000” x 12.500” 13,154.40 19,706.40 Modadlidad Q Q
Contraportada 10.000” x 12.500 13,780.80 20,644.80 3 X8 10.000” X 12.500" 14,500.00 14,500.00
El cierre para el ingreso de érdenes de publicidad de miércoles a domingo es dos dias antes de su publicacién 5 68 10.000” x 12.500" 9.187.20 13,728.00
alas 2:00 p.m. El cierre para materiales es un dia antes de su publicacién a las 10:00 a.m. Para los dias 7 6x8 10.000” x 12.500” 9,020.16 13,478.40
lunes y martes el ingreso de ordenes de publicidad y materiales, es el viernes anterior a las 15:00 p.m. Estos ” "
precios no incluyen el 12%de L.V.A. ni el 0.5%de Timbre de Prensa y rigen a partir del 1 de enero de 2,004. ? 68 10.000" = ]2'500” 8.853.12 13,228.80
Para los anuncios en campo pagado, consecutivos y confrontados aplica un 10% de incremento sobre la tarifa n 6x8 10.000” x 12.500 8,769.60 13,104.00
utilizada. Anuncios invertidos se aplica un 10%de incremento sobre las tarifas blanco y negro. En los anuncios Contraportada 6x8 10.000” x 12.500” 9,187.20 13,728.00
de Servicio Social (bauti bodas, graduaci aniversarios, etc.) se aplica un 25% de descuento sobre
la tarifa.
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RADIO GRUPO

JUEGOS CODICADER PRIMARIO 2009

ALIUS - 4E
222 = e
GRUPO A & gd -]
Formato musical regional popular, KE BUENA Precio/seg i |
Estaci Localidad Fr Sin imp L= sk
KEBUENA Guatemala Depto Guatemala 91.3 fm Q5.50 % = 2 g
RADIO NOVEDAD la Kebuena de Zacapa y Teculutdn _|Depto Zacapa y Teculutan |1080 am y 98.3 fm Q3.00 <C % a1
PERLA DE ORIENTE la Kebuena de Chiquimula Depto Chiquimula 990 amy 99.1 fm Q3.50 = =21
PORTENA la Kebuena de Izabal Depto Izabal 1400 am y 107.1 fm Q2.50 f
RADIO CORONA la Kebuena de Morales Izabal Morales |zabal 720 am y 107.1 fm Q2.50 E] =
KEBUENA Coban Depto Alta Verapaz, Coban [93.9 fm Q2.50 % o
KEBUENA Jutiapa Depto Jutiapa 93.1 fm Q2.50 o le]
JALAPA STEREO la Kebuena de Jalapa Depto Jalapa 93.5 fm Q2.50
RADIO ROSA la Kebuena de Santa Rosa Depto Santa Rosa 95.1 fm Q2.50 é e it
LA CANONERA la Kebuena de Escuintla Depto Escuintla 105.1 fm Q2.75 > (i sl &
KEBUENA Costa Sur Depto Mazatenango y Reu [89.1 fm Q3.00 b ‘(f}!r - _
COALTEPEQ la Kebuena de Coatepeque 94.7 fm Q2.75 9, (e ‘“;,;7 2%
KEBUENA San Marcos Depto San Marcos 101.5 fm Q2.50 Al s
KEBUENA Quiché Depto Quiche 103.5 fm Q2.50 % o 8E
KEBUENA Occidente Depto Xela y Toto 95.1 fm Q2.75 w S ki §
KEBUENA Huehuetenango Depto Huehuetenango 88.9 fm Q2.50 g S g3
338
GRUFO B 5%
Formato musical VARIADO Precio/seg =S g E §
Estacién Localidad Fr Sin imp ] 238
EXA FM Guatemala Depto de Guatemala 101.7 fm Q7.00 e} §§ :;
EXA FM Costa Sur Depto Mazate y Reu 97.5 fm Q3.00 S35
EXA FM Occidente Depto Xela y Toto 97.1 fm Q2.75 S = §-§3
EXA FM Jutiapa Depto Jutiapa 106.3 fm Q2.50 g = §% 3
EXA FM Escuintla Depto Escuintla 90.7 fm Q2.75 (== i 55
SOLFM Deplos Zacapa y Chiquimuld 102.3 fm Q3.00 2 et
MAR FM Depto Izabal 97.9 fm Q3.50 L
oG
TU FM Depto Izabal 104.1 fm Q2.50 ‘. = % _.é %'E
OTROS PRODUCTOS Preciolseg = P 83s
E i6 L lidad F Sin imp 'g %g
VIVA Guatemala Depto de Guatemala 95.3 fm Q6.50 < 582
PLUS 102.1 Guatemala Depto de Guatemala 102.1 fm Q5.00 - <o gg I
RADIO PUNTO Depto Guatemala y Sacatep(90.5 fm Q9.00 g g BEe
RADIO PUNTO Depto Chiquimula y Zacapa [95.5 fm S §§ <
RADIO PUNTO Depto Izabal 92.3 fm A
RADIO PUNTO Depto Jalapa 88.7 fm *800¢ 9p OIUY Sp
RADIO PUNTO Depto Escuintla 99.9 fm
RADIO PUNTO Depto Mazate y Reu 88.3 fm
RADIO PUNTO Depto Xela y Toto 94.7 fm
RADIO PUNTO Depto Jutiapa 101.1 fm
RADIO PUNTO Coatepeque 97.1 fm
RADIO PUNTO Depto. Peten 96.1 fm

- Valido desde el 1 de Enero 2009. Ordenes recibidas a partir de esta fecha deberan tener tarifa 2009.

fiintC

KE RICA 2UENA,
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Encuesta

Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Arquitectura
Licenciatura en Diseno Grdfico

Instrucciones: B
Leelas siguientes preguntas \ cqntestc encerrando con un circulola respuesta

que consideres. Esta informacion, nos servird pard saber tu opinion-

1. ¢Has escuchado alguna vez acerca de los Juegos peportivos Estudiantiles
(S:enh'oqmericonos CODlCADER? N
i o

2.- ¢Tus padres te han llevado @ presencior o a participar @ algin evento
deportivo orgunizodo por tu colegio u ofro es‘tablecimiento’?
Si No

3.¢Te gustan los depoﬂes?

Si No
Situ respuesta es si, qué deportes te
gus‘tcm?

4. Alverlos disenos, icudl es el mensaje?

A.Te indica que uyna actividad deportiva estd por comenzar.
B. Que es una fienda de venta de elementos deportivos.

C.Que es un encuentro de ninos donde jugorc’m varios deportes.

5.- Las lefras utilizadas s€ lee:
Muy bi

Bien ien Regular Cuesta leerla

b.- (Por qué te gustan \as lefras utilizados en los disenos?
Por su color Por su forma por su estilo original por estar @ la moda

7. ¢Por qué te gusta el logo de los Juegos Codicader?
Por su color Por su forma Por su estilo original Por estar a la moda

8.- ¢los colores empleados en los disefios llaman tu atencion?
Mucho Poco Nada

9.- ;Te gustan las fotograﬁc;ls utilizadas en cadaunade |os disefos presentados?
o

i

A. Por sus colores llamotivos.

B. Porque me gustarid estar en su lugar.
C. Porque €s mi deporte favorito

D. Porque algon dia me gus'laric; formar parte de la pelegacion de mi pais.

11.-
MUcho

12.- ;Te si
di < e sie
siocnosqu

ntes identificado con el

e se te han
Porqué? Ny Presentado?

13.- ;Consi
Joeces Wsideras qu
Mucho Codicader?

Poco

|||e“s°|e que se "QIISl“"e a hQVeS de IOS
—_—

tod . —
as las plezas gréficas a -_—
y —_—

vdarg
na pro
moci
Nada ionar los
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CREACION DE CAMPANA PUBLICITARIA PARA LA PROMOCION DE
LOS PRIMEROS JUEGOS DEPORTIVOS ESTUDIANTILES CENTROAMERICANOS
NIVEL PRIMARIO —CODICADER- 2009

IMPRIMASE

nrique Valladares
DECANO
Facultad de Arquitectura
Universidad de San Carlos de Guatemala

Arg. Carlo

C
/) / /

| ) ) 9w S

: S - e LY

Lic. Francisco g ina Aguilar Licda. Emperatriz Pérez

ASESOR ASESORA ASESORA
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