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Presentacion

El presente proyecto de graduacion aborda el tema de las Escuelas
Municipales de Arte de la Direccién de Educaciony Culturay se enfoca
en las Artes Visuales, que comprende el area de pintura y escultura.
Dicha escuela se ha propuesto promover la educacion y la cultura como
factor de desarrollo de la sociedad, siendo muy aceptada y enfrentando
una gran demanda.

El proyecto tiene como objetivo principal producir un video informativo
para mostrar los beneficios que proporciona esta institucion a la poblacion
guatemalteca y asi poder atraer mas aportes y donaciones.




- Indice

NOmMina de autoridades -« ---memmm e |

DediCatoria - -«eammmmee e e T
Presentacion ... 1l
INtrOUCCION === -vmemem e e 1

Capitulo 1

I Y 01 (=TT =Y0 =) 21 1= 4
1.2 Problema e 5
1.3 JUSHfICACION  =--eremrmmmmmm e S
1.3.1 Magnitud  --rssessmmmeee s 6
1.3.2 TrasCendencia  --------ss-srmsrmmmmmmmmr oo 6
1.3.3 Vulnerabilidad = ----s--sremmeem e 6
1.3.4 Factibilidad ~ ===rrrrrrrmrmmnnnmsmses e 6
1.4 ODbJEtiVOS  --eseeessrremeemem e 7

Capitulo 2

2.1 Perfil del Cliente  «oeemomme e 9
2.1.1 DatOS gENErales  -------ssssssssssss e 10
2.2 HIStOr@  =rm e 10
2.3 PropaSito  --srrmsserrosssssossssoes oo 11
2.4 VISION  -mmmmermm oo 11
2.5 MISION  =mmmmemmm e oo 11
2.6 Funciones principales  ---sssrrssssssmee s 11
2.7 Organigrama -----sssssmssssmmmms oo 12
738 = 0] 0N 13
2.9 Grupo ODbjetivo  ===sssssssssmssssssssssssocei s 14
2.9.1 Variable Geogréfica  -----r---smmsmsmeemeeee 14
2.9.2 Variable Demografica = ---wrrrsssserrsosseesnsneneoa 14
2.9.3 Variable Psicografica =~ --wr=sresremrmmsnssasnennnaeae 14
2.9.4 Variable Conductual =~ --r==rsrmsremmmremmresmr e 14

Capitulo 3

3.1 Conceptos fundamentales —  ------remsmmmmemmmmr e 16
3.1.1 Desarrollo de un pais =~ -r-=wrmmromrossmssossasso o nees 16
3.1.2 EQUCACION  =se-meem e e 16

3.1.2.1 Laescuela  -s--mmmeemmee e 16
3.1.3 MUNICIPI0  =-rememrme e 16

3.1.3.1 Municipalidad =~ --=--=-smemmem e 17

3.1.3.2 Alcalde  -cscemmmre e 17
3.1.4 Actividades cultural@s ----- -« e 17
3.1.5 Actividades artisticas ------=----=mremmmmmmra s 17
3.1.6 Cultura e 18
3.1.7 Calidad de vida ~  -===-ssmmmm e 18
3.1.8 Cardcter social =~ ----memmem e 18
3.1.9 PatroCinio  aeeee e 19
3.1.10 Direccion general «-ccuceueeueimimiiiieeee e 19
3.1.11 Entidades NO IUCIetivas «--«-x-emmemmmemiemiemieneeeeene. 19
3.1.12 INSHEUCION - m e 19




Indice -

3.1.13 Artes VisSuales  c-enon e 19
3.1.13.1 PiNtUra «-cceeme et 19
3.1.13.2 ESCUIUIA «--mmm et 20
3.2 Conceptos de diSEM0----n-cmmrmmmmm e 21
3.2.1 DISEM0 o 21
3.2.1.1 Disefi0 GrafiCo -«--s=-meammamme e, 21
3.2.1.2 Disefio Grafico multimedia ................... 22

3.2.2 Programas de diSEM0 .o 22
3.2.2.1 Freehand ... 22
3.2.2.2 Adobe llustrador ... 22
3.2.2.3 Adobe Photoshop ..o 23
3.2.2.4 Adobe After Effects ool 23
3.2.2.5 Adobe Premier Pro «---ceeeeemeiiiiei 23

3.2.3 Documental oo 24
3.2.3.1 Documental literario ---«oeeomeoeoeeieeees 24
3.2.3.2 Documental fotografico ---------cemcomemamiicaane 24
3.2.3.2 Documental cinematografico ........................ 24

T S To =T L 24
3.2.4.1 Video digital 25

3.2, 5 Plano e 25
3.2.5.1.1 Tipologia del plano -..ocooooiias 25
3.2.5.1.2 Plano general oo 25
3.2.5.1.3 Plano americCan0 - e 25
3.2.5.1.4 Plano Medi0 ---eemmemmm i 25
3.2.5.1.5 Plano medio COMo - 26
3.2.5.1.6 Primer plano «-«-c-ceemmeieeei e 26
3.2.5.1.7 Gran primer plano ---------comememmeea 26
3.2.5.1.8 Primerisimo primer plano--------«--evemcomcmanas. 26
3.25.1.9Planoadetalle .. ... .. 26
3.2.5.2 Angulacion de camara ------=-=s=ssesmsmrsiiinnnaes 26
3.25.2.1 Angulo NOIMAl - ee et 26
3.2.5.2.2 ANgUIO PICadO -----=-rrmmmmsemmmmmeeenmme e, 26
3.2.5.2.3 Angulo contrapicado -----------occeeeraaaaas 26
3.2.5.2.4 Angulo con inclinacién lateral .._................... 26
3.2.5.3 SIMetria ..o 27
3.2.5.4 Profundidad de campO ----eeemomemimimii e 27
3.2.5.4.1 Distancia focal ... .l 27
3.2.5.4.2 Apertura del diafragma......cccocoiiilL 27
3.2.5.4.3 Distancia de los objetos a la camara ._........... 27
3.2.5.4.4 Gran profundidad de campo _..........o..o....... 27
3.2.5.4.5 Poca profundidad de campo ----------ememmemnnann 27
3.2.5.5 Composicién del encuadre oo 27
3.2.5.5.1 Alre e 27
3.2.5.5.2 Reglade tercios =~ seeeeem 27
3.2.5.5.3 Encuadre --------r-smesmesnesnesnene e 28
3.25.5.4 Toma ~---rmmmmmmmmmmmmmmmm s s s s m s 28
3.2.5.6 Movimiento de camara ------r-ssrssmssssesssesssssensenee 28
3.2.5.6.1 Panning 0 paneo -----------=--==-samremmmamrannaaeas 28
3.2.5.6.2 Travelling oo 28

3.2.5.6.3DO0lly  ceme 28




- Indice

3.25.6.4 Tilt  --mmmmmrmrmr 28

3.2.5.6.5 ZOOM  =ressrmsmemmmm oo 28

3.2.5.6.6 Trailer — ---==--=r-=smmsrmsmmmermenen e 29

3.2.5.6.7V0Z €N Off  <vcemmemememee e 29

3.2.6 Fase de disefio funcional — -----=-s-seeememmomemeeeeeeeaaes 29

3.2.7 Fase de desarrollo ---ssssssssssmmsmmssessssiinin 29

3.2.7.1 PreproducCiOn  =--s-scesseemmmmmmmmmiiseiancananas 29

3.2.7.1.1 Brainstorming  ----------ceesseeeeomnnnannanns 29

3.2.7.1.2 BOCEIO  ~ememmmmmememcm e 29

3.2.7.1.3 GUION  ~-erermmmemmmeememne e 29

3.2.7.1.4 Storyboard  -------eeememee e 30

3.2.7.2 Produccion y rodaje = --r-sseemeresmemenaneenen 30

3.2.7.3 POSt-producCion  --r-s-smsmsrmmnm s 30

3. 2.8 ENrevista  ---o-cmmmm e 30

3.2.9 Lenguaje audiovisual = --=rrmermmensmensnnnno e 30

3.2.10 Construccion del mensaje  ---=-=-=-=-smsmmmmmmmnnee 30

3.2.11 Narrador — ----e-cmemmmm e 31

3.2.12 Tipografia  --c-eeeme e 31

3.2.12.1 Familia tipografica = ------s-semmmmme e 31

3.2.12.2 Tipografia digital =~ ---eeemmeee e 32

3.3 Ciencias auxiliares -----=--meemmm e 33

3.3.1 LINQUIStiCa --=-=-snmsmmemmemm e 33

3.3.2 Semiologia  -----r-mrmrm 33

3.3.2.1 SIgNO ----nmmmmm e 33

3.3.2.1.1ICON0  ~---memmmmmm e 34

3.3.2.1.20ndice  ---emeemmee e 34

3.3.2.1.3 Simbolo  -=-r=mremmemeeme e 34

3.3.2.1.4 COIigo  -----msemmemee e 34

3.3.3 Retéricade laimagen  -----r--smmmemmmmam e 34

3.3.4 Psicologia  ---s-sessemememeee e 35

3.3.4.1 Pisicologia social =~ ==-====r=m=msmremmmmrane e 35

3.3.4.2 Psicologia del color -----===-==rmsmmmmmmmmmmneceeeee 36

3.3.5 Sociologia  -m-mmrmmmmmmememse s 36

3.3.6 Demografia = -s-r-remmreremere e 36

3.3.6.1 Demografia guatemalteca  ----=-==-==-=-sseremmennene 37

3.4 Método de diSEM0  «-rmmmmm e 38

3.4.1 Etapa racional  ----e-ememme e 38

3.4.2 Etapa creativa  ---------seesemse e 38

3.4.3 Etapa constructiva  --=-=-r=s=msememsmsremeis e 38

3.4.4 Etapa evaluativa  ----=--=--s-s-smemee e 38

3.5 CoNncepto CreatiVo  wneeee oo 38

3.6 Proceso de bocetaje  -----ememmmemme e 40

3.6.1 Guion literario  =-=-«=-ssseremrerer e 41

3.6.2 GUION tECNICO  =r-sresmesmemene e 43

3.6.3 Guion audiovisual - story Board — -----eemimii 44
Capitulo 4

4.1 Comprovacion de eficacia  --r---=-=m=rarmmms s 46

4.1.1 Graficas obtenidas de la validacion del video  ------------- 47

4.2 Propuesta final y fundamentacion — -cooeemomomimi 54




Lineamientos para la puesta en practica de la propuesta .............. 63
PreSUpUESTIO  ---m - mmrm oo 64
CoNClUSIONES - --mrememrere e 66
Bibliografia --r---=-srrrmmmemr 67
GlOSANIQ  =-remmrmme e e 71

ANEXOS - m o o 75




Logotipo Municipalidad de Guatemala -----------cmomommmmceeeeen |

LOQOLIPO USAC  --msmsmsmmm oo I

Pincelada verde  --e--eemmmmm e 1
Témpera azul --------seserererererr e 1l
Pinceles  -----mmmmrmrmrr e A%
Escuela Municipal de Pintura -----=========rmmmmmmmeeme e 2
Paleta con pinceles  -------s-msmmsmmsmmsmmesmesne s 4
Pincelada roja  -------r-sremmerommre s 5
Pincel y [apiz  --=-rermmmmmmemers o 5
Mancha de pintura ----------=-sermmmr e 6
PaNtON@S  «---smerermmm e 7
Escuela Municipal de Escultura  -------eemmmmmeeeee 8
Escuelas Municipales de Arte -------smemmmmmmee e 10
Alumnos del Centro Educativo Municipal Los cedros -------=-=======-=--- 11
Pintura de 0le0  ---r-=mrmsmemmrer s 14
Escultura (Nifig)  =----msmmmmr e 20
Alumna de la Escuela de Escultura -----«=- -« oeeaommammiii i 20
DiSCO d€ COIOIES == mmmmm e e 21
Logotipo Freehand -------=-=-smemmmmmmme e 22
Logotipo HUSrador -ue-eeeeee e 22
Logotipo PhotoShOp - -ncneme e 23
LOQOLtIPO Premier - -eeee e 23
Rollo de pelicula -=-«--«--smmemrmrmm e 24
Alumnos de la Escuela de MUSICa --------«mremmmmmmmm e 25
Maestro de la Escuela de Pintura -----------ceeoeemmmmmmnnmiien 25
Directora de la Escuela de Pintura «--------c-oeemommoimm 26
Escultura (NiflO) «- - - s smmme e 26
(@ 4o = T [ o oY o 28
Ejemplo Story Board «-«---«-seeemememmme e 30
Demografia guatemalteca - «----- e 37
BOCEIOS --mmmmmmm e 40
Boceto de story board -------«-sermemmm e a4
Story board final - -« oo e 55
o T 60
E-Mailing ----cnmeem e 60
EStUCNE DVD -ememrmm e e 61
Portada DV D -----=rermsrermsremer s 61
I 68
ENCIClOpedial ----meemee e 69
FOIlEtOS  --mmem e 69
INEEINEL - -eremerme e 70
Escuelas Municipales de Artes --------r-ermmermommiminnii 74

ENCUBSIA - e e 76

Indice de imagenes




Indice de imagenes

Cuadros

A AN e 3
NS e ———— 9
REFIEJOS ---- e 15
La_ 1112 > I 45
iTIe[I’a! --------------------------------------------------------------------------------------- 67
60 ] 0] 1[0 71

27 7o =T o] o TR 75




Indice de imagenes

Tablas de contenido

Organigrama  =r==srssmsres s oo s s
FODA  rrrrmrmmmmmmmmss s s s s oo
Lluvia de ideas =--========mmmmmmmmmmsmmms s s s s
GUION lIterario  ======mmmmmmmmrrm s o oo o oo
GUION TECNICO  =mrmmmmmmmmmmm oo s oo s oo oo s s s s s
Tabla de cOdigos  -----rmmssmrmmsmmmmssrnos oo s




Gréficas
1 ¢El mensaje que transmite el VIdE0 €S? ----vmmmmmmmmmmime e 47
2 ¢ Considera que atraves del video pudo conocer las actividades que realizan

las ESCUEIAS A AME?-----=-==rmsrmmrmmma s 47
3 ¢ En qué cree usted que benefician estas escuelas a la poblacion?------------------. 48
4 ¢ Considera atractivas las imagenes utilizadas en el video? 48
5 ¢ Fue de su agrado la forma en la que se presentd la informacion en el video? --- 49
6 ¢, Qué fue lo que mas le impacto del video que se le presentd? ------------=x-xoue- 49
7 ¢ Cual de las actividades gue realiza la Escuela de Arte le parece mas

INEEIESANTIE?  ---=r==rm e rr s r et et S0
8 ¢ Cree que la informacion utilizada en el video es suficiente para dar a conocer

las ESCUEIaS dE AMEP-----=--==rmssrmsrmmnmm s 30
9 ¢ Se siente identificado con las Escuelas de Arte después de haber visto

ESE VIABO?  --- - m e m e S
10 ¢ Colaboraria en algin momento para apoyar estos proyectos? ----------------. ol
11 ¢ Le gustaria participar en las actividades realizadas por las escuelas? 92
12 ¢ Considera que el tiempo de duracion del video eS?  -------------mrmmrmmemnnannnne 52
13 ¢ Cree que el texto utilizado en el video es claro y legible? --------------meeemeannn 53

14 ¢ Considera que la locucion del Video @s?  --s---s-s-ssrssrssamresssssssenan e 53




Introduccion

La Escuela Municipal de Arte fue creada para realizar proyectos educativos y artisticos
en donde la Municipalidad de Guatemala promueve la educacion y la cultura como
factor de desarrollo de la sociedad.

Se inicid en el afio 2004 con la creacién de la Escuela Municipal de Danza Clasica,
la cual tiene el fin de proveer a la juventud de escasos recursos, un espacio de
excelencia para el adecuado desarrollo de su potencial creativo.
Dado el éxito que mostré esta escuela y la demanda mostrada por la poblacion para
el aprendizaje, se sintié la necesidad de implementar otras disciplinas artisticas.

En el afio 2005 se cred la Escuela Municipal de Pintura, luego en el afio 2006 se cred
la Escuela Municipal de Mausica vy finalmente en el afio 2007 la de Escultura.
Estos proyectos tiene un gran potencial de expansién, sin embargo, la escasez de
recursos es una limitante para el buen desarrollo de los mismos, y la mayor parte del
financiamiento se obtiene de personasy empresas que ayudan con sus donaciones.

Debido a que el problema principal es la escasez de recursos, el objetivo principal del

presente trabajo, es facilitar los medios graficos para conseguir mayor financiamiento,
considerando adecuada la elaboracion de un video y material de apoyo donde se
muestren las actividades querealizan las escuelas y los beneficios que ofrecen a la
poblacion guatemalteca, paramostrar a los patrocinadores actuales en qué invierten
sus donaciones y buscar mas patrocinio.

Este proyecto se llevé a cabo por medio de una exhaustiva investigacion, se establecieron
los objetivos que se pretendian alcanzar, asimismo se realiz6 un analisis del problema
en el cual se estudio al grupo objetivo, después se realizé la conceptualizacion del
mensaje que dio solucién al problema. Un video es un medio de comunicacion masiva,
gue conlleva de poca inversion su reproduccion.

El presente trabajo esta dividido en 4 capitulos: En el primer capitulo se encuentra el
marco metodoldgico, el cual se plantea, define y justifica el problema y se plantean los
objetivos a alcanzar; en el capitulo 2 se muestra el perfil de la institucion y el perfil del
grupo objetivo; en el capitulo 3 se encuentra el contenido tedrico que sustenta el
trabajo y garantiza su efectividad, también se desarrolla el concepto creativo y todas
la etapas por las que se paso para llegar a la propuesta grafica final. En el capitulo
4 se evalua y fundamenta la propuesta final, seguidamente de los lineamientos técnicos
y el presupuesto.

Finalmente, las conclusiones constituyen la parte donde se evidencia el cumplimiento
de los objetivos que se plantearon y donde se pone de manifiesto la razon por la cual
se validé este trabajo.
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1.1 Antecedentes

En Guatemala, la educacidn artistica se encuentra en un proceso de
transformacién, posiblemente el gobierno no puede otorgar un mejor
presupuesto a las entidades nacionales que promueven el desarrollo artistico
a la poblacién guatemalteca y es por ello que se ven en la necesidad de
recurrir a donaciones externas.

Las Escuelas Municipales de Arte de la Direccién de Educacién y Cultura
han llegado a ser un medio para que la poblacién de escasos recursos pueda
desarrollar su potencial creativo y sus destrezas artisticas, sin embargo, la
escasez de recursos para programas de educacion y cultura, asi como de
espacios fisicos adecuados, es una limitante importante para el desarrollo
de este proyecto. A estas necesidades generales, se suman una serie de
necesidades especificas inmediatas cuya solucién contribuiria
significativamente a la excelencia de la formacion artistica que la Municipalidad
de Guatemala promueve.

Los directivos de dicha
institucion han llegado a
la conclusion de recurrir
a personas individuales
y empresas privadas
solicitando aportes o
donaciones.

Siendo la falta de
ingresos el problema
mas grande que se
detectd, es necesario
buscar fuentes de
financiamiento, por lo cual se
procedié a realizar un video
informativo para dar a conocer las
actividades que realiza la escuela y
los beneficios que brinda a la poblacion
guatemalteca. Este video sera utilizado
por el departamento de divulgacion de
las Escuelas, para poder conseguir una mayor
cantidad de donaciones, y asi poder realizar los
proyectos pendientes y brindar una excelente
formacién artistica a la poblacion.
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1.2 Problema

Las Escuelas de Artes Visuales de la Direccién de Educacion
y Cultura carecen de fondos para llevar a cabo nuevos proyectos
de educacion y cultura, y ampliar su cobertura, como
consecuencia no pueden servir a la poblacién guatemalteca
de la manera mas adecuada.

Al crear un material audiovisual, las Escuelas Municipales de
Artes Visuales de la Direccion de Educacion y Cultura de la
municipalidad de Guatemala podran dar a conocer a los
patrocinadores los beneficios que obtienen los jévenes
guatemaltecos, y asi lograr su contribucién econémica. Este
material se realizard en Guatemala 2010.

1.3 Justificacion

\4
|\ Las Escuelas Municipales de Artes Visuales cuentan con un
. departamento de divulgacion, en el cual se detecto la necesidad
‘ = ‘ de atraer y mantener a patrocinadores.
' Actualmente no se cuenta con un material adecuado para generar
m nuevos patrocinadores, es por ello que se hace dificil visitar a

mAas empresas para lograr su patrocinio. Sin este material se
dificulta brindar la atencién adecuada a la demanda de estudiantes
gue existe.




1.3.1 Magnitud

El area metropolitana de la ciudad de Guatemala, segun el censo realizado
por el INE en el afio 2002, alcanzaba los 2.541.581 de habitantes, lo que la
convierte en la aglomeracién urbana mas grande del pais. Segun datos de
la Encuesta Nacional de Condiciones de Vida (ENCOVI) 2006, el indice de
pobreza era del 16.3% de habitantes.

Las Escuelas Municipales de Arte benefician a mas del 0.0511% de los
habitantes de la ciudad de Guatemala que comprenden las edades de 7 a
80 afos. El impacto social que tiene este proyecto es muy bueno, dadas
las circunstancias de violencia que actualmente se vive, las escuelas de arte
van a servir para que muchos jovenes se aparten de la delincuencia y se
dediquen a estudiar el arte en todas sus manifestaciones.

1.3.2 Trascendencia

Debido a la falta de un material multimedia, es necesario implementar acciones
gque ayuden a reconocer a los nuevos patrocinadores. Por ello se considera
gue la elaboracién de un video informativo ayudara a divulgar el trabajo que
realiza dicha institucidn, asimismo lograr captar la atencién de las personas
interesadas en colaborar.

1.3.3 Vulnerabilidad

La elaboracion de un video informativo aumentara la posibilidad de conseguir
nuevos patrocinadores. Para ello es necesario realizar materiales informativos
gue apoyen el contenido de este video. Este proyecto podria ser vulnerable
en el momento que los patrocinadores consideren no patrocinar estos
proyectos.

1.3.4 Factibilidad
. Este proyecto si es factible, ya que Las Escuelas Municipales de Artes
. Visuales de la Direccion de Educacion y Cultura cuentan con un presupuesto
~ que proviene de la Municipalidad de Guatemala y los aportes de empresas
__nacionales e internacionales.




1.4 Objetivos

1.4.1 General

Realizar un video informativo con la finalidad
de recaudar los fondos necesarios, para
que las Escuelas de Arte puedan seguir
funcionando adecuadamente y asi poder
atender las necesidades de la mayor
cantidad posible de la poblacion
guatemalteca.

1.4.2 Especificos

1.4.2.1 Informar a los posibles
patrocinadores acerca de las actividades
gue realizan las escuelas de Arte y la
necesidad de contar con financiamiento que
les permita seguir beneficiando cada vez
mA&s a un mayor numero de la poblacién
guatemalteca.

1.4.2.2 Estimular el interés de los posibles
patrocinadores donde se muestren los
beneficios culturales que proporcionan las
Escuelas Municipales de las Artes Graficas.

1.4.2.3 Realizar el material de apoyo que
requerira la Escuela Municipal de Arte para
aumentar el niumero de patrocinadores.
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2.1 Perfil del cliente
2.1.1 Datos generales
Institucion:

Escuelas Municipales de Artes Graficas de la Direccion
de Educacion y Cultura.

Direccion:

7Av. 11-67 zona 1, Guatemala ciudad
Tel- 2285-8954

www.muniguate.com

Tipo de institucion:
No lucrativa
Educativa — social

2.2 Historia

La Municipalidad de Guatemala se ha propuesto
promover la educacion y la cultura como factor de
desarrollo de la sociedad. Siguiendo este principio,
la municipalidad de Guatemala ha priorizado la
realizacion de proyectos educativos y artisticos a
diferentes niveles y desde diferentes plataformas
Municipales, siendo el proyecto de las Escuelas
Municipales de Arte, el mas importante de este
género.

Este proyecto inicio en el afio 2004 con la creacion
de la Escuela Municipal de Danza Clasica, con el fin
de proveer a la juventud de escasos recursos con
un espacio de excelencia para el adecuado desarrollo
de su potencial creativo. Dado el éxito de esta escuela
y la demanda por parte de la poblacion para el
aprendizaje de otras disciplinas artisticas, se propuso
la creacion de la Escuela Municipal de Pintura (2005),
la de Mdusica (2006) y finalmente la de Escultura
(2007).

10



2.3 Prop0sito

El proposito de las Escuelas es:

a) Crear, promover y difundir toda clase de actividades culturales, educativas y artisticas con
el fin de contribuir a mejorar la calidad de vida de los vecinos;

b) Promover la cooperacion interinstitucional y la cooperacion financiera nacional e internacional
para la implementacion de proyectos educativos y culturales a través de la suscripcion
de convenios con instituciones publicas y privadas;

c) Generar las acciones que tiendan a mejorar la cobertura de los programas educativos y
culturales que involucren a todos los sectores de la poblacion.

2.4 Vision

Ser la mejor institucion cultural de caracter social promotora
de los procesos artisticos con excelencia en pro del
desarrollo del potencial creativo de los habitantes del
municipio de Guatemala.

2.5 MisiOn

Gestionar, fomentar, promover y difundir toda clase de
actividades culturales, artisticas y patrimoniales con el fin
de contribuir al desarrollo integral de los vecinos de la
ciudad.

2.6 Funciones Principales

a) Fomentar las Artes

b) Promover la Cultura

c) Apoyar la Creacion

d) Fortalecer la infraestructura Cultural
¢) Formar artisticamente




2.7 Organigrama Funcional
Jefatura de Arte y Cultura

I 14 Docentes I

Direccion
Gerardo Ortega

Subdireccion
Carol Crespo

Jefatura de Arte y Cultura
Gretchen Barneond

Tabla No. 1

Consejo Cultural

—

Asistente

Seccion Formacion Artistica

Seccion Difision del Arte

Asistente Escuela Municipal

de Danza

Reyna Silva

Secretaria

5 Docentes

Asistente | | Escuela Municipal

de Escultura

Secretaria David Sanchez

17 Docentes

Asistente Escuela Municipal

6 Docentes A.J.M.G.

de Musica
Bruno Campo

Secretaria

Asistente Escuela Municipal

de Pintura

13 Docentes

Lucrecia de Prera

I Secretaria I—

I Asistente JPF I

Programa de Danza Creativa |__|
|_ _—— Julio Ramirez
L6 Asistente JPF

Referencia:
JPF = Junta de Padres de Familia

(Esc. Municipal de Danza Plan S&bado)

Programa de Danza Creativa
Impartido a los Centros Educativos
delaS.AS.

Escuelas Distritales
D.D.S.
Musica y Pintura

Referencia
D.D.S. = Direccién de Desarrollo Social

Fuente: Escuelas Municipales de Arte

Coordinacién de la Compafiia Municipal

de Danza, Reyna Silva

I
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1.er Bailarin

1
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3.er coredgrafo C.T.C. |

e |
17 bailarines C.T.C. |

e |

-I Coordinador Técnico y Administrativo |

—

s sssTT T

_ Encargada de Vestuario y Utileria |

Referencias:
Servisios de C.T.C.= Compafiia de Teatro
Contemporaneo “Mi Movimiento”

Guatemala , Junio 2010




2.8 FODA

Fortaleza (s):

Imagen Municipal

Infraestructura
corporativa

Relacion
Interinstitucional (FMT,
PM, BM, EMPAGUA, €tc.)

Vinculaciones politicas
internacionales.

Descentralizacion de la
FormaArtistica
Distrital

Puntos claves I nfluencia:

Infraestructura, Credibilidad
e imagen Municipal

Direccion de desarrollo Socid

Relacionesy Apoyo
Internacional

Tabla No. 2

Oportunidades (0):

Escuelas. Teatro, tegjidos,
Marimba, Foto, Cine
Culturade Danza, etc.

Centro Cultural Municipal

Centralizacion de Dependencias
Municipales

Proyecto de Cooperacion
Internacional

Re-ingenieria Administrativa

Desarrollo Patrimonio Cultural

Estructura Participativa de
Desarrollo Social

Debilidades (w):

Recursos Econdmicos
Programas A cadémicos
Restructuracion Recurso
Humano
Comunicacion Interna
Plan Operativo Anual y
Fondos Propios
Burocracia Interna
Espacio Fisico
Actualizaciony
Conocimientos del personal
Comunicacion efectiva
eventos/escuel as

I mplicacion Negocio:

Conseguir patrocinios
(iniciativa privada, internaciond,
fundaciones, etc.)

Capacitacion constante y

_ efectivadel personal

(Enfasis en Maestros / Directores)

Mercadeo efectivo de las escuelas
y sus productos

Re-ingenieria de funciones
y procesos atod nivel

Contar con instalaciones propias
y amplias con vision de futuro

Amenazas (T):

Variacion (+-) poblacion
estudiantil

Cambio de Gobierno

Reduccion del suministro de
fondos

Deterioro econdémico en €l pais

Prensa negativa

Internos

VSC
Imagen Municipal

Fuente: Escuelas Municipales de Arte

Externos




2.9 Grupo objetivo

El perfil del grupo objetivo se desglosa a partir
de variables y divisiones comunes, entre las
cuales se encuentran:

2.9.1 Variables Geograficas

La variable Geografica se refiere a la Region,
el tamafio del area, la densidad y el clima de el
pais.

a. Region: Republica de Guatemala, Centro
América;

b. Tamafio del 4rea: 108,899 km?;

c. Densidad: Urbana y rural;

d. Clima: Calido tropical.

2.9.2 Variable Demogréfica

Esta variable corresponde a la informacion
basica de el grupo objetivo, conformada por:

a. Edad: De 35 afios en adelante;

b. Sexo: Masculino y femenino;

c. Ciclo de vida familiar: Personas mayores,
Solteros, casados sin hijos o casados con hijos;
d. Ingresos: De Q. 50,000 a mas de Q.100,000;
e. Ocupacion: Profesionales, gerentes y
propietarios.

f. Educacion: Titulados;

g. Religion: Catdlica, cristiana, ateos entre otros;
h. Raza: Hispana;

I. Nacionalidad: Nacionalidad guatemalteca o
extranjera.

2.9.3 Variable Psicografica

a. Clase social: Alta alta;
b. Estilo de vida: Triunfadores e integrados;
c. Personalidad: Autoritaria y ambiciosa.

2.9.4 Variable Conductual

Esta variable hace referencia a la conducta del
grupo objetivo.

a. Actitud:

El grupo objetivo presenta estos parametros
conductuales: entusiasta, con una actitud positiva,
y dispuesto a ayudar.
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Conceptos Fundamentales

3.1 Conceptos fundamentales

Los conceptos fundamentales a utilizar en este
proyecto le serviran al lector para comprender
de una mejor manera el tema a tratar.

3.1.1 Desarrollo de un pais

El término desarrollo se entiende como una
condicion social dentro de un pais, en la cual las
necesidades auténticas de su poblacién se
satisfacen con el uso racional y sostenible de
recursos y sistemas naturales. La utilizacion de
los recursos estaria basada en una tecnologia
gue respeta los aspectos culturales y los derechos
humanos. Esta definicion general de desarrollo
incluye la especificacion de que los grupos
sociales tienen acceso a organizaciones y a
servicios basicos como educacion, vivienda,
salud, nutricién y sobre todo, que sus culturas y
tradiciones sean respetadas dentro del marco
social de un Estado o Nacién en particular.

El término desarrollo es utilizado con distintos
motivos, segun las disciplinas de las ciencias
sociales, entre ellos esta: el desarrollo humano,
desarrollo social, desarrollo rural, desarrollo local,
desarrollo economico y desarrollo sostenible.

En términos econdmicos, la definicién
mencionada anteriormente indica que para que
la poblacién de un pais tenga oportunidades de
empleo debe tener acceso a la satisfaccion
de por lo menos las necesidades basicas,
y una tasa positiva dedistribucion y de
redistribucion de la riquezanacional. En el
sentido politico, esta definicionenfatiza que los
sistemas de gobierno tienenlegitimidad legal
y capacidad de proporcionar beneficios sociales
para la mayoria de la poblacion.

http://www.zonaeconomica.com/concepto-
desarrollo

3.1.2 Educacioén

Segun Piaget (1953), educacion “es forjar
individuos capaces de autonomia intelectual y
moral; que respeten esta autonomia en el préjimo,
en virtud precisamente de la regla de la
reciprocidad”. Se considera que en este tipo de
educacion hay dos puntos, afrontados de una
manera fundamentalmente contraria con respecto
a la educacion tradicional; de hecho estos son
los puntos basicos en que se apoya Piaget
éticamente para proponer la educacion de forma
activa; estos son la educacion intelectual y la
educacion moral. Existen tres tipos de educacion:
la formal, la no formal y la informal. La educacion
formal hace referencia a los ambitos de las
escuelas, institutos, universidades, modulos.
Mientras que la no formal se refiere a los cursos,
academias y la educacion informal es aquella
gue abarca la formal y no formal, pues es la
educacion que se adquiere a lo largo de la vida.

3.1.2.1 Escuela

Se llama escuela al establecimiento estatal o
privado que posee fines educativos, a donde
asisten los alumnos con el fin de adquirir
conocimientos y aprender.

3.1.3 Municipio

En Guatemala, un municipio es una entidad
administrativa que puede agrupar una sola
localidad o varias, pudiendo hacer referencia a
una ciudad, pueblo o aldea.

El municipio esta compuesto por un territorio
claramente definido por un término municipal de
limites fijados y la poblacion que lo habita.
Guatemala cuenta con 333 municipios que son
autonomos. El municipio esta regido por una
municipalidad.



3.1.3.1 Municipalidad

Una municipalidad es la institucion que se
encarga de la administracién local en un pueblo
o ciudad . Es un 6rgano similar al Ayuntamiento
y en algunos paises es usado como sindénimo.
En varios paises de América, la municipalidad
es el organismo que administra una comunidad,
canton o distrito. Esta encabezada por un
alcalde o Presidente Municipal y un Concejo,
todos elegidos por votacion popular. En algunos
paises y ciudades, es también responsable de
la administracion de la educacioén y salud publica
en su respectivo ambito territorial. Su
presupuesto proviene por lo general de fondos

nacionales. o S
http://es.wikipedia.org/wiki/municipalidad

3.1.3.2 Alcalde

Es un funcionario o cargo publico que se
encuentra al frente de la administracion local
basica de un pais o parte de ella.

En Guatemala, el Alcalde es la maxima

autoridad de un municipio y como tal le
corresponde su administracion. La municipalidad,

gue ademas del alcalde esta integradas por un
Concejo municipal, que esta encargado de
administrar los recursos del municipio. El Alcalde

gue encabeza la planilla acompafiado de
sindicos y concejales de acuerdo a la calidad

del municipio son electos democraticamente
por un periodo de 4 afios, pudiendo ser reelegido.

El alcalde actual de Guatemala es el Lic. Alvaro
Arzu.

3.1.4 Actividades culturales

Todas las actividades culturales tienen una magia
especial que las envuelve. La decoracion de
los escenarios, la cordialidad de los anfitriones,
los personajes fantasticos y cuantos elementos
intervienen en las distintas expresiones artisticas
crean una atmosfera propicia de libertad para
absorber toda la informacion que puedan percibir
los sentidos.

Los nifios se dejan llevar por la fantasia y se
transportan a mundos imaginarios que estimulan
su creatividad y despiertan en ellos interés por
lo que estan viviendo. Generan expectativas

por lo que sucedera después y alimentan su
imaginacion con materia prima que después
utilizaran en juegos y trabajos manuales.

3.1.5 Actividades artisticas

Se pregunta entonces, en estos comienzos
del siglo XXI en que la vida post-moderna pone
en duda practicamente todo, en que las
maravillas de la tecnologia y dicha vida post-
moderna prometen elevar al ser humano a vivir
en “plenitud”, el por qué de que tanta gente se
dedique o "busque refugio” en las actividades
artisticas.

La sensacién es que una suerte de “vacio” de
sentidos o contenidos emocionales encuentra
alivio en la expresiéon/contemplacion de
actividades artisticas, y aqui se encuentra un
punto de partida a este planteamiento: la
inquietud por encontrar un “lugar” en el que
todo ese “vacio” 0 “sinsentido” puedan ser”
contenidos’.

Por otra parte, mas alla de cualquier sensacién
o estado de vacio interior, existen un sinfin de
inquietudes y deseos que no podrian expresarse
0 " conseguirse " de otro modo, pero si mediante
esa produccion mental y emocional que suele llamarse
arte, el cual posibilita una suerte de compensacion
gue suele ser citada como la accién de sublimar.

Se podria definir esto ultimo como la traslacién
de deseos presentes en la vida real, dificultosos,
frustrantes o imposibles en la misma, llevados
hacia el terreno de lo artistico, pudiendo alli
plasmarse esa suerte de tension, que puede
descargarse en el arte, evitandose asi los efectos
nocivos que podria tener para muchas personas
el vivir determinadas frustraciones en plena
realidad. A esto ultimo suele considerarsele la
capacidad y/o el acto de sublimar.

Por ende, y como conclusion, resulta muy
importante tener presente como dos sentidos
fundamentales y posibles de la actividad artistica,
los siguientes: por un lado sublimar deseos, y
por otro estabilizar a la persona.




3.1.6 Cultura

Segun Clifford Geertz (1957), “la cultura y la

sociedad es la trama de significados en funcion
de la cual los seres humanos interpretan su
existencia y experiencia, asi mismo como
conducen sus acciones; la estructura social
(sociedad) es la forma que asume la accién, la
red de relaciones sociales realmente existentes.
La cultura y la estructura social (sociedad) no
son, entonces, sino diferentes abstracciones de
los mismos fenémenos”.

La cultura puede definirse como la suma total
de los rasgos de comportamiento y de las
creencias (caracteristicas aprendidas) de los
miembros de una sociedad particular. Una
sociedad es un grupo de personas que viven en
una comunidad durante cierto tiempo.

3.1.7 Calidad de vida

Se puede decir que es un concepto utilizado
para evaluar el bienestar social general de
individuos y sociedades. El término se utiliza en
una generalidad de contextos, tales como
sociologia, ciencia politica, estudios médicos,
estudios del desarrollo, etc. No debe ser
confundido con el concepto de estandar o nivel
de vida , que se basa primariamente en ingresos.
Indicadores de calidad de vida incluyen no solo
elementos de riqueza y empleo sino también de
ambiente fisico y arquitectural, salud fisica y
mental, educacion, recreacion y pertenencia o
cohesion social .

Un indicador comun para medir la calidad de
vida es el Indice de Desarrollo Humano (IDH),
establecido por las Naciones Unidas para medir
el grado de desarrollo de los paises a través del
Programa de las Naciones Unidas para el
Desarrollo (PNUD.)

http://es.wikipedia.org/wiki/calidad_de_vida

3.1.8 Caracter Social

Tomando la definicién de ese gran maestro
humanista, psicosociologo y filosofo, que fuera
Erich Fromm (1947), “el caracter social se
construye sobre la base de hombres adaptados
a la sociedad en que viven, haciendo lo que
deben hacer y sintiendo que esa conducta es la
gue corresponde al grupo social para su normal
funcionamiento”.

De cualquier manera, este hacer lo que se “debe”
hacer, no frena en muchos casos aquello que
el individuo “quiere” hacer y que la sociedad
enferma le impide. Asi nacen las frustraciones
y la violencia, en sus diferentes etapas, que van
desde la violencia reactiva, muchas veces en
pro de la vida, a la violencia destructiva, desde
donde suele ser casi imposible regresar. No
interesa si esa Sociedad es sana o enferma. En
un pueblo pacifico, el violento constituye un ser
desviado del patron de esa sociedad. En un
pueblo guerrero, el pacifico es alguien a quien
se siente no adaptado.

El caracter social, se refiere a un conjunto de
actitudes y comportamientos que trazan formas
de socializacion y que sirven para el mejor
funcionamiento de una sociedad cualquiera,
estos comportamientos estarian mediados por
los medios de produccion adyacentes a la
situacion econdémica, y dichos comportamientos
serian introyectados de alguna forma por los
sujetos pertenecientes a la sociedad.



3.1.9 Patrocinio

Se entiende como la actividad realizada por un
sujeto 0 una organizacién que conlleva la
responsabilizacion total o parcial de los costes
0 exigencias de un evento, con la intencion de
conseguir para sus responsables presencia,
imagen y notoriedad a través de los soportes
comunicativos que permitan su difusién.

3.1.10 Direccion general

Se puede decir que es la aplicacién de los
conocimientos en la toma de decisiones, incluye
la tarea de fijar los objetivos, alcanzarlos,
determinacién de la mejor manera de llevar a
cabo el liderazgo y ocuparse de la manera de
planeamiento e integracion de todos los sistemas,
en un todo unificado.

La direccion debe de saber como es el
comportamiento de la gente como individuos y
cuando estan en grupos y entender la forma en
como operan los diferentes tipos de estructura.

3.1.11 Entidades no lucrativas

Las entidades no lucrativas se caracterizan por
ser instituciones que realizan actividades o
servicios que producen utilidades econémicas,
gue no son distribuidas como dividendos entre
Sus socios, sino que son utilizados en
cumplimiento con sus objetivos. Estas entidades
subsisten con donaciones o0 cuotas que son
entregadas por contribuyentes . La idea principal
es que se deje un bienestar humano que
satisfaga a personas que necesitan ayuda o
colaboracién con la finalidad de generar una
disciplina y una conciencia que beneficie a toda
la sociedad. Entre las entidades no lucrativas
gue existen en Guatemala existen diferentes
tipos, entre los cuales estan: la Asociacion,
fundacién, Cooperativas, Organizaciones no
gubernamentales y las organizaciones sin fines
de lucro extranjeras.

3.1.12 Institucion

Habitualmente se entiende por institucion
cualquier organismo o grupo social que, con
unos determinados medios, persigue la
realizacion de unos fines o propdésitos. Sin
embargo, dentro de la literatura econdémica, se
utiliza el concepto "institucién" como algo mas
genérico: la forma en que se relacionan los seres
humanos de una determinada sociedad o
colectivo, buscando el mayor beneficio para el
grupo. Son los usos, habitos, costumbres o
normas por los que se rigen las relaciones
sociales y econ6micas entre los miembros del
grupo. El beneficio de la institucion es mayor
cuanto mas eficiencia genere en la economia y
mas minimice los costes de transacciéon y de
informacion. Eso sera mas posible cuanta mas
experiencia posean los agentes que participen
de dicha institucion, mas sencillas sean las reglas
y menor sea el nimero de individuos que las
tienen que ejecutar.

http://www.eumed.net/cursrcon/l/instconcepto.htm

3.1.13 Artes Visuales

Hace referencia a la elaboracion de todo tipo de
elementos visuales fundamentalmente a técnicas
de grabado como la escultura, dibujo o pintura,
aunque suele restringirse el término a las técnicas
relacionadas con la imprenta . (Margalef,1987:25)

3.1.13.1 Pintura

Es la técnica que permite a un artista llamado
pintor plasmar sus obras sobre una determinada
superficie utilizando diferentes pigmentos y otros
materiales. técnica de representacion mediante
la cual se impregna pigmentos sobre la superficie
textil y permite plasmar un gesto que va
directamente de la mano al textil.

Arte de aplicar color a una superficie con el
propdsito de crear imagenes. Desde el punto de
vista técnico puede dividirse en pintura mural y
pintura de caballete ( al temple, 6leo, acuarela,
pastel etc.)




3.1.13.2 Escultura

Se le llama escultura al arte de moldear el barro,
tallar en piedra, madera u otros materiales,
figuras en volumen. Es una de las Bellas Artes
en la cual el escultor se expresa creando
volumenes y conformando espacios. En la
escultura se incluyen todas las artes de talla 'y
cincel, junto con las de fundicion y moldeado.

La escultura es aquel arte encargado de crear
figuras tridimensionales, para lo que sus
creadores utilizan mdltiples técnicas y materiales.
El término escultura proviene de la palabra latina
“sculpere”, la que se traduce al espafiol como
“esculpir’, y se trata de un arte que se ha
encontrado presente a lo largo de toda la historia
de la humanidad.

Para lograr sus obras, los artistas de la escultura
utilizan maualtiples técnicas entre las que se
encuentra la soldadura, el modelado, la talla y
la fundicion.

Una de las técnicas mas antiguas es la de la
talla, presente en este arte desde la prehistoria.
Debido a esto, la talla es considerada como la
técnica suprema de la escultura y consta en dar
forma a determinado material extrayendo,
raspando y cortando su superficie hasta lograr
la forma o figura deseada.

Por otra parte, la muy utilizada técnica del
modelado se realiza a partir del uso de materiales
blandos, que gracias a su flexibilidad pueden
adquirir la forma que el artista le quiera dar. Uno
de los materiales mas utilizados para esta técnica
es la arcilla, asi como también se ha utilizado la
cera a lo largo de la historia. A fin de dar una
mayor resistencia a este tipo de materiales,
muchas veces las obras creadas se cuecen, tal
como sucede con la arcilla.

Sin embargo, la técnica que permite realizar las
esculturas mas resistentes es la del vaciado. El
vaciado consiste en la fundicién de la obra en
bronce o en algun otro metal. Para realizar esto
es necesario utilizar técnicas previas como la
de la arena o la cera perdida a fin de obtener un
negativo de la escultura final, la que se lograra
a través del vaciado del metal.
http://es.wikipedia.org/wiki/Escultura




3.2 Conceptos de disefio

Los conceptos de disefio a utilizar en este
proyecto le serviran al lector para comprender
de qué forma fue elaborado el audiovisual y la
aplicacion de cada uno de ellos.

3.2.1 Disefio

Segun Tértola Navarro (2002), el disefio es “el
proceso légico que resuelve un conjunto de
necesidades humanas en un marco racional
economico y cultural determinado; y que
mediante metodologia tiende a la optimizacion
de las soluciones de acuerdo con la disponibilidad
de recursos, lo que nos conduce a la modificacion
de la realidad en funcion del hombre.”

3.2.1.1 Disefio grafico

Hace referencia a el proceso de programar,
proyectar, coordinar , seleccionar y organizar
una serie de elementos para producir objetos
visuales destinados a comunicar mensajes
especificos a grupos determinados. Segun
Tortola (2002), “El disefio grafico comprende
principalmente: Caligrafia y tipografia
(comunicacion linguistica), llustracién y fotografia
( comunicacion iconica)”. Es necesaria entonces
la suma de todos esos elementos, para que el
disefiador dé a conocer a fondo los diferentes
recursos graficos a su disposicién y tener la
imaginacion, la experiencia, el buen gusto y el
sentido comun necesarios para combinarlos de
forma adecuada segun la necesidad. Los
elementos basicos para el desarrollo del disefio
grafico pueden ser: puntos, lineas, elementos
geomeétricos, letras, logotipos, ilustraciones,
fotografias y todo lo elemento visual apto para
comunicar un mensaje.




3.2.1.2 Disefio grafico multimedia

Es un término que se aplica a cualquier objeto
gue usa simultaneamente diferentes formas de
contenido informativo como texto, sonido,
imagenes, animacion y video para informar al
usuario. También se puede calificar como
multimedia a los medios electrénicos que
permiten almacenar y presentar contenido
multimedia. Multimedia es similar al empleo
tradicional de medios mixtos en las artes
plasticas, pero con un alcance mas amplio. Se
habla de multimedia interactiva cuando el usuario
tiene el control sobre la presentacion del
contenido, como que desea ver y cuado desea
verlo. Hipermedia puede considerarse como una
forma especial de multimedia interactiva que
emplea estructuras de navegacion mas
complejas que aumentan el control del usuario
sobre el flujo de la informacion.

3.2.2 Programas de disefio

Los programas vectoriales mas utilizados en el
medio grafico guatemalteco es Freehand y Adobe
llustrador, el de pixeles es Adobe Photoshop y
los de edicion Adobe After Effects y Adobe
Premier Pro.

3.2.2.1 Freehand: Programa vectorial de dibujo
con todas las facilidades para Macintosh, de
Aldus Corporation, Seattle, WA, que combina
una amplia gama de herramientas de dibujo con
efectos especiales.

3.2.2.2 Adobe llustrador: Es una aplicacion en
forma de taller de arte que trabaja sobre un
tablero de dibujo, conocido como mesa de trabajo
y esta destinado a la creacion artistica de dibujo
y pintura para ilustracion.

Es desarrollado y comercializado por Adobe
Systems Incorporated y ha definido en cierta
manera el lenguaje grafico contemporaneo
mediante el dibujo vectorial.

Adobe llustrador contiene opciones creativas,
un acceso mas sencillo a las herramientas y una
gran versatilidad para producir rapidamente
graficos flexibles cuyo uso se da en maquetacion
Publicacion, impresion, video, publicacion en la
web y dispositivos moviles.

Actualmente, parte de la Familia Adobe Creative
Suite y tiene como funcion Unica y primordial la
creacion de utillaje (material) gréafico-ilustrativo
altamente profesional basandose para ello en
la produccién de objetos matematicos
denominados vectores, la extension de sus
archivos es (.ai) Adobe llustrador.



3.2.2.3 Adobe Photoshop: Es una aplicacion
en forma de taller de pintura y fotografia que
trabaja sobre lienzo y que esta destinado para
la edicién, retoque fotografico y pintura a base
de imagenes de mapa de bits o conocidos en
Photoshop como graficos rasterizados, elaborado
por la compafiia de sofware Adobe Systems
inicialmente para computadores Apple pero
posteriormente también para plataformas PC
con sistema operativo Windows.

Photoshop en sus versiones iniciales trabajaba
en un espacio bitmap formado por una solo
capa, donde se podian aplicar toda una serie de
efectos, textos, marcas y tratamientos. En cierto
modo tenia mucho parecido con las tradicionales
ampliadoras, en la actualidad lo hace con
multiples capas. Photoshop se ha convertido,
casi desde sus comienzos, en el estandar
mundial en retoque fotogréfico, pero también se
usa extensivamente en multitud de disciplinas
del campo del disefio y fotografia, como disefio
web, composicion de imagenes bitmap, estilismo
digital, fotocomposicion, edicion y grafismo de
video y basicamente en cualquier actividad que
requiera el tratamiento de imagenes digitales.

La extension de sus archivos es (psd).

3.2.2.4 Adobe After Effects: Es una aplicacion
en forma de estudio destinado para la creacién
o aplicacion en una composicion de efectos
especiales y grafismo de video, que desde sus
raices han consistido basicamente en la
superposicion de imagenes. Adobe After Effects
es uno de los software mas potentes del mercado
junto con Autodesk Combustién y Fusion. Una
de las principales fortalezas del programa es

que existen una gran cantidad de plugins
desarrollados por otras compafias que ayudan
a aligerar las cargas de trabajo continuo y
repetitivo en lo que a aplicacion de efectos se
refiere, en las nuevas versiones tales como 6.5
0 7 su habilidad para manejar archivos de gréaficos
y video de distintos formatos y el hecho de que
su interfaz le es muy familiar a muchos editores
dedicados a la postproduccién se convierte en
una razébn muy poderosa para utilizarlo.

3.2.2.5 Adobe Premier Pro: (antes conocido
como adobe premier) Es una aplicacién en forma
de estudio destinada a la edicion de video en
tiempo real. hace poco tiempo salio a la venta
la nueva version de Adobe Premier CS3. Este
editor de video profesional es bastante amigable,
si la computadora cuenta con ciertas
caracteristicas del sistema. Ej. minimo 1GByte
de RAM, minimo 80GByte de disco duro, hay
gue tener en cuenta que el video es muy pesado
asi que se necesita bastante espacio para
almacenar todo lo que se capture para la edicion,
también se necesita que la computadora cuente
con una tarjeta de video para que pueda correr
bien el preview.




3.2.3 Documental

El surgimiento del género documental es tan
antiguo como el mismo cine, que nace
oficialmente en 28 de diciembre de 1895, con
la proyeccioén de varios filmes en el Salon Indien
del Grand Café en el Boulevar de Capuchines
en Paris. “Los hermanos Lumiére creian que su
invento seria una herramienta util para la ciencia.
Los primeros documentales cinematogréaficos
gue existieron son fragmentos de la realidad.”
(Sellés, 1998: 11)

Un documental es un término utilizado en el
ambito de las producciones audiovisuales y se
trata de un registro de contenido cientifico,
educacional, divulgativo o histérico, en que no
se dramatizan los hechos registrados. Existen
varios tipos de documental, entre ellos:

3.2.3.1 Documental Literario. En él se incluyen
todas aquellas obras literarias, tanto las ficcion
como las que no, que por pertenecer a un
contexto particular de la historia pueden ser
consideradas como documentos historicos de
dicha época. Se trata de aquellas obras que
incluyen dentro de si elementos documentales
como los ensayos, biografias, libros periodisticos,
memorias Yy libros de viaje. Por otra parte, pueden
incluirse también novelas en las que se logra
narrar y captar ciertos hechos historicos.

3.2.3.2 Documental Fotogréafico. Desde la
aparicion del daguerrotipo, se considera a la
fotografia una forma privilegia de capturar la
realidad. La importancia de este medio visual y
el deseo incesante de captar la realidad ha
promovido, desde mediados del siglo XIX un
movimiento que obtiene elementos del
fotoperiodismo, la fotografia paisajista y la
etnogréfica para lograr una incipiente fotografia
documental, la que se ha encontrado en
constante desarrollo.

3.2.3.3 Documental Cinematogréafico y
Televisivo. Se caracteriza por no poseer mucho
control sobre las imagenes mostradas, ni la
existencia de un argumento predeterminado. De

este modo, se trata mostrar realidades de la
forma mas objetiva que sea posible, aiin cuando
sea necesario el uso de la narracion, la masica
y determinados efectos para poder narrar los
hechos que muestran las imagenes. Dentro de
esta rama de los documentales existen dos tipos:
una en la que quienes captan las imagenes
tienen un rol participativo, siendo testigos y
también protagonistas de lo captado, otro tipo,
en el que solo se capta la realidad sin aparecer
ente las camaras.

3.2.4 video

Se puede decir que es el procesamiento,
almacenamiento, transmisién y reconstruccion
por medios de una secuencia que representan
escenas en movimiento. la palabra video
proviene del verbo videre, y significa "yo veo".



3.2.4.1 Video digital

Un video digital es una secuencia de imagenes
gue, ejecutadas en secuencia, simulan
movimiento. Se almacenan en un determinado
formato digital de video como ser :

* BIK ¢ DIV ¢ DVD ¢ IVF « M1V « MOV « MP2V « MP4
*MPA *MPE *MPG * QT, QTL * RAD * RPM (Real
Player) « SMK « WM « WOB ¢ AVI « WMV

3.2.5 Audiovisual

El audiovisual es una percepcion visual y auditiva
que se convierte en estimulos. Es un mensaje
por medio de una serie de imagenes
estrictamente ordenadas cuadro a cuadro que
al unirlas forman una pelicula o una animacion
en si, ademas esta compuesta por el sonido.

3.2.5.1 Plano

Para realizar el audiovisual, fue necesario
guiarse por medio de los planos, ya que cada
uno connota una idea diferente. Los mas usados
fueron: Plano general, plano medio y plano al
detalle.

Un plano es la superficie visual en la que un
fragmento de la realidad se presenta dentro de
los limites de un escuadre. Hace referencia a
la proximidad de la camara a la realidad cuando
se realiza una toma.

3.2.5.1.1 Tipologi a del plano. Normalmente el
plano se clasifica tomando como referencia a
la figura humana. Asi los planos mas usuales
toman el nombre de la parte del sujeto que
encuadran. Los planos se determinan segun
su encuadre, posicion o emplazamiento y
movimientos de camara o lente.

3.2.5.1.2 Plano General (Long Shot o Full
Shot). Presenta al sujeto de cuerpo entero en el
escenario que se desarrolla la accion. Este plano
se encuentra determinado por la altura que cubre
al personaje o los personajes completos de la
cabeza a los pies. Este plano permite apreciar
algunas caracteristicas de nuestro personaje,
como su estatura, su complexion, la ropa que
usa y, al mismo tiempo, deja apreciar el
espacio en que se mueve.

3.2.5.1.3 Plano Americano (Knee Shot o
American Shot). El encuadre corta al sujeto
por la rodilla o por debajo de ella. Este es un
plano que sirve para detallar aun mas al
personaje permitiéndonos apreciar mejor la
expresion corporal.

3.2.5.1.4 Plano Medio (Medium Shot). Cortan
al sujeto justo por debajo de la cintura. Muestra
relacion y didlogo. Con este encuadre ya se
percibe algo méas de expresion en los personajes.




3.2.5.1.5 Plano medio corto (Bust Shot).
Corta la figura por los hombros, en el busto.

3.2.5.1.6 Primer plano (Close up). El encuadre
recoge el rostro. Este es el plano expresivo por
excelencia. Este es un plano dificil y riesgoso
gue casi impide el movimiento al personaje y
precisa de un manejo focal exacto para evitar
indefiniciones que empobrecerian la toma.

3.2.5.1.7 Gran Primer Plano (Extreme close
up). Encuadra una parte del rostro que capta
la expresiéon de ojos y boca.

3.2.5.1.8 Primerisimo primer plano (Extreme
close up o Very very close up). Encuadra
un detalle del rostro, los ojos, labios, etc.

3.2.5.1.9 Plano detalle. Representa una pequefia
parte de la figura humana o un objeto, ensefia
algo de forma especial.

3.2.5.2 Angulacion de camara

Se puede decir que es la inclinacion del eje de
la camara respecto al sujeto que ha de ser
captado.

Cuando se habla de angulacion o punto de vista,
se considera el angulo imaginario que forma
una linea perpendicular al objeto de la cAmara
y que pasa por la cara del personaje principal.
Segun la posicion de la camara los angulos que
captan a los personajes se denominan:

3.2.5.2 .1 Angulo normal (a nivel): Se obtiene
cuando una linea perpendicular al objetivo de
la cAmara incide sobre la cara del personaje.
La cdmara se sitla aproximadamente a la altura
de la mirada de la persona. Denota una situacion
de normalidad.

3.2.5.2.2 Angulo Picado: Este se obtiene
cuando la camara realiza un encuadre desde
arriba hacia abajo. El &ngulo picado afiade un
fuerte valor expresivo a las imagenes ya que
por su perspectiva, el personaje u objeto aparece
mas pequefio en relacién a su entorno. Denota
inferioridad, debilidad y sumisién del personaje.

3.2.5.2.3 Angulo contrapicado (vista de
gusano): Se obtiene cuando la camara realiza
un encuadramiento de abajo hacia arriba. El
angulo contrapicado afiade un fuerte valor
expresivo a las imagenes ya que por razones
de perspectiva, el personaje se agranda,
potenciando su personalidad, su poder, y su
influencia.

3.2.5.2.4 Angulo con inclinacion lateral:
Cuando se situa la camara con una inclinacion
para hacer ver las imagenes inclinadas. Afade
valor expresivo de instabilidad y de inseguridad
gque a menudo se utiliza cuando se aplica la
técnica de camara subjetiva.



3.2.5.3 Simetria

Esta se produce cuando en un encuadre aparece
repetido un elemento de manera que uno de
ellos parece reflejo del otro en un espejo. Las
composiciones simétricas resultan agradables,
dan una sensacion de estabilidad pero puede
parecer mondétona. Las composiciones
asimétricas son mas dinamicas, producen
sensacion de inestabilidad y pueden generar
una tension dramatica.

3.2.5.4 Profundidad de campo

Es el area por delante y por detras del objeto o
personaje principal que se observa con nitidez.
Depende de tres factores:

3.2.5.4.1 La distancia focal: las camaras con
objetivos de poca distancia focal (gran angular)
proporcionan mas profundidad de campo.

3.2.5.4.2 La apertura del diafragma: Un
diafragma poco abierto aumenta la profundidad
de campo.

3.2.5.4.3 La distancia de los objetos a la
camara: La profundidad de campo aumenta
cuando se enfocan los elementos mas lejanos
y disminuye al enfocar objetos proximos. La
utilizacién correcta de la profundidad de campo
permite obtener interesantes efectos estéticos,
destaca determinados objetos y difumina otros
para evitar la distraccion del espectador.

3.2.5.4.4 Gran profundidad de campo:
Cuando se utilizan objetivos de poca distancia
focal, como el gran angular.

3.2.5.4.5 Poca profundidad de campo:
Cuando en una imagen hay Poca profundidad
de campo sélo se ven con claridad los objetos
situados cerca del objeto principal que se ha
guerido enfocar.

La profundidad de campo se puede disminuir:
Al trabajar con diafragmas muy abiertos. Al
reducir la distancia de los objetos a la camara,
de manera que tenga que enfocar a menor
distancia.Cuando se utilizan teleobjetivos.

3.2.5.5 Composicion del encuadre

Se denomina composicion a la distribucion de
los elementos que intervienen en una imagen
dentro del encuadre que se realiza a partir del
formato de la imagen y de acuerdo a la intencién
semantica que se tenga.

Se consideran diversos aspectos:

Lineas verticales: Producen sensacion de vida
y sugieren vigilancia. Se asocian a la estabilidad.
Si se abusa del uso de estas lineas se puede
provocar un cansancio o sensacion de
monotonia.

Lineas horizontales: Producen sensacion de
paz, de quietud, de serenidad y a veces de
muerte.

Lineas inclinadas: Producen sensaciéon de
dinamismo, de movimiento, de agitacién y de
peligro. Dan relieve y continuidad a las imagenes.
Provoca un ritmo mas dinamico a las secuencias
y resultan mas agradables que las verticales y
horizontales.

Lineas curvas: Producen sensacion de
dinamismo, movimiento, agitacion y sensualidad.

3.2.5.5.1 Aire

Se denomina AIRE al espacio mas o menos
vacio gue se deja entre los sujetos principales
gue aparecen en la imagen y los limites de
encuadre.

3.2.5.5.2 Regla de tercios

Es una de las principales reglas de la
composicion. Segun ellas los personajes o los
objetos principales tienen que estar colocados
en las intersecciones resultantes de dividir la
pantalla en 3 partes iguales de manera vertical
y de manera horizontal. De esta manera se
consigue evitar la monotonia que producen los
encuadres demasiado simeétricos.

http://elokuvantaju.uiah.fi/spanish/study_material/postpr
oduccidn/jalkituotanto




3.2.5.5.3 Encuadre

Se le llama a la seleccién del campo abarcado
por el objetivo en el que se tiene en cuenta el
tipo de plano, el angulo, la altura, y la linea de
corte de los sujetos y/u objetos dentro del cuadro,
y su precisa colocacién en cada sector, para
lograr la armonia de la composicién y la fluidez
narrativa con que se habra de montar
posteriormente. Es decir, la forma de organizar
la toma. Es uno de los momentos mas delicados
e importantes de la filmacion, ya que en él se
tiene en cuenta el tipo de plano, la colocacién
de objetos y actores, la ubicacion de la camara
y todos los puntos de vista que se requeriran
para iniciar la toma.

3.2.5.5.4 Toma

En la gramatica del lenguaje, se puede decir
gue la toma es el momento que transcurre desde
gue el obturador se abre hasta que se cierra.
Equivale a la palabra plano, que es la unidad
operativa elemental de la pelicula. Si el fotograma
es la palabra, el plano es la frase. Es la filmacion
o fotografiado. También se llama a la accién de
filmar: vamos a hacer una toma.

3.2.5.6Movimientos de camara

Los principales movimientos de camara son de
rotacion, de traslacion.

3.2.5.6.1 Panning o paneo: Es el movimiento
gue la camara realiza montada en un tripode o
sobre los hombros de un camaroégrafo, sobre su
eje horizontal. El paneo comunica la sensacion
de una observacion circular o semicircular. Se
utiliza para ver una panoramica del ambiente en
forma general. Se debe realizar con la camara
nivelada y los movimientos pueden ser rapidos
o lentos, esto depende de la intencionalidad de
la toma.

3.2.5.6.2 Travelling. Este movimiento se emplea
para indicar que la camara se desplaza hacia
delante, atras o por los lados. Se sigue al
personaje. Para que el recorrido de un travelling
sea suave, generalmente se utiliza un dolly, que
es un soporte con ruedas para movilizar la
camara. Existe el travelling realizado desde una
grua que puede llegar hasta el nivel del suelo,
levantarse hasta una altura considerable y girar
en varias direcciones.

3.2.5.6.3 Dolly/tracking shot. EIl dolly es un
carrito o plataforma sobre la cual va la camara.
Sirve para lograr tomas que van siguiendo al

sujeto, por ejemplo a una persona que va
caminando. El dolly se mueve hacia adentro y
afuera del sujeto, el tracking shot va siguiendo
al sujeto en forma paralela.

Se utiliza el término dolly también en la
descripcién de movimientos de la camara hacia
adelante (dolly in) o hacia atras de la accion
(dolly back).

3.2.5.6.4 Tilt. Consiste en mover la
camara verticalmente. Sila camara se
mueve gradualmente hacia arriba,
tenemos un tilt up y cuando los
movimientos son de arriba hacia abajo
le llamamos tilt down. Se utiliza para
seguir a los personajes en movimiento,
0 para incluir objetos muy altos, como
un edificio que no cabria en un solo
cuadro.

3.2.5.6.5 Zoom. Es un movimiento
propiamente del lente de la camara. El lente
permite ajustar su “longitud focal”, con esto se
puede acercar o alejar del sujeto o tema que se
esta filmando. (Espinosa,2005:44)



3.2.5.6.6 Trailer. Es el avance de una pelicula.
Se realiza con fines publicitarios, para que los
espectadores de una pelicula queden atraidos
por otra que se proyectara en el cine dias
después. Actualmente los podemos ver en
Internet, mucho mas cortos. Directores de fama,
como Orson Welles han hecho tréileres de sus
peliculas, que hoy son considerados como
verdaderas obras de arte.

3.2.5.6.7 Voz en off. Es la voz de alguien que
no estd en escena.Puede ser narrador, un
pensamiento de alguien que estd en escena,
una cancion desde fuera de campo.

3.2.6 Fase de disefno funcional
Incluye las tareas:

*Definir el problema *Revision de materiales
y generacion de nuestro concepto *Realizar
estudio de viabilidad

3.2.7 Fase de desarrollo

Cuando se habla de crear un producto
audiovisual podemos distinguir momentos claves
gue engloban a su vez varios procesos cada
uno, estos son: Pre-produccion , Produccion y
Post-Produccidon. (espinosa,2005:62)

3.2.7.1 Preproduccion

Es la fase mas importante del proceso de
produccién. Comprende desde el momento en
el que nace la idea hasta que empieza la
grabacion. Aqui se realizo el guion, el storyboard,
el proceso de bocetaje para poder comenzar
con la produccion.

El proceso de planificacion de un proyecto.

3.2.7.1.1 Brainstorming. El primer paso antes
de la produccion es la sesion de brainstorming.
El brainstorming puede hacerse en grupo o en
solitario.

Cierre los ojos y realmente intente visualizar su
pelicula acabada, desde el principio hasta el
final, como si fuera el espectador.

Tal como las ideas van fluyendo en su mente,
con una mentalidad totalmente abierta y sin
rechazar de antemano ninguna, anételas en una
hoja de papel sin seguir ningun orden en
particular.

Seleccione un "modelo” para su proyecto. Es
decir, elija un comercial, un programa de TV, o
una escena de una pelicula que tenga un estilo
gue encaje bien en su proyecto. Estudielo con
cuidado y use los mismos elementos y estilo en
Su proyecto.

Intente usar los mismos angulos de camara, la
misma composicion, una masica similar, un estilo
de correccion similar. Con esta técnica su
proyecto saldra mucho mejor, porque esta
construyendo sobre algo ya probado con éxito.

Todos los grandes directores de cine, artistas,
musicos y atletas, emulan lo bueno.

3.2.7.1.2 Boceto. Después del brainstorming,
cree un boceto de sus ideas. Simplemente es
una lista ordenada de todas las secciones o
partes de su proyecto.

3.2.7.1.3 Guion. El guion del proyecto es donde
esta escrita cada frase antes de rodar.

Casi todas las peliculas, comedias, comerciales
y la mayoria de videos de marketing y formacién
estan totalmente escritos de antemano.

Recuerde que el guidn no siempre se dice
delante de la camara, en muchos casos se puede
doblar posteriormente.




3.2.7.1.4 Storyboard. Este es el tltimo paso de
la preproduccion. El storyboard es como el
borrador para todo el proyecto. Es como una
version en comics de la pelicula.

El storyboard tiene muchos beneficios: Primero,
le ayuda a visualizar el proyecto antes de
empezar a rodarlo. Es mucho mas facil de
hacer los cambios en el storyboard que rodar
de nuevo o reeditar totalmente el proyecto.

Sonido
Locutor off

Este proyecto inicié en el aio 2004 con lacreacion de
la Escuela Municipal de Danza Clésica Gabriela
Toriello, con el fin de proveer alajuventud de escasos
recursos un espacio de excelencia para el adecuado
desarrollo de su potencial creativo. Dado el éxito de
esta escuela y la demanda por parte de la poblacion
parael aprendizaje de otras disciplinas

artisticas, se propuso la creacion de la Escuela
Municipal de Pintura, lade Msicay finamente lade
Escultura
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3.2.7.2 Produccién y rodaje

Es la puesta en practica de todas las ideas
pensadas en la fase de preproduccién. Una mala
planificacion supondria un gasto importante de
tiempo y capital. En esta etapa de la produccién
se incorporan el equipo de camaras, los técnicos
de sonido, el equipo de direccion artistica y
decoracion, los iluminadores, etc. El trabajo que
se efectla en esta fase queda recogido en la
orden de trabajo diaria, que se materializa en
datos reales en el parte de produccion. La jornada
de trabajo finaliza con el visionado del material
grabado y la preparaciéon del dia siguiente.

Consiste en la seleccion del material grabado.
De esta forma se eligen las tomas que serviran
para la edicién y montaje de la obra. Aqui se
realizaron las tomas del lugar, se grabaron
entrevistas y se grabo la vos en off que se utilizo.
(Garcia, 2009: “Produccion Audiovisual”)

3.2.7.3 Post-produccion

Un proceso en la produccion de la pelicula que
se inicia usualmente después del rodaje .Por otro
lado, planear la post-produccién esté directamente
relacionado con la definicién, en la preproduccion,
del presupuesto general de la pelicula, asi como
también con los recursos de trabajo de acabado
y los equipos. Procedimientos que empiezan
después de que el rodaje termina. Post-produccion
incluye por ejemplo: Edicion de la pelicula, edicion
de sonido, trucos y efectos, mezcla de sonido,
ajuste de color.

3.2.8 Entrevista

Una entrevista es un dialogo en el que la persona
(entrevistador), generalmente un periodista hace
una serie de preguntas a otra persona
(entrevistado), con el fin de conocer mejor sus
ideas, sus sentimientos, su forma de actuar.

3.2.9 Lenguaje audiovisual

Se puede decir que el lenguaje audiovisual,
como el lenguaje verbal que se utiliza al hablar

o al escribir, tiene elementos morfologicos, una
gramaética y recursos estilisticos. Esta integrado
por un conjunto de simbolos y signos que
permiten comunicar una idea a otra persona.

3.2.10 Construccién del mensaje

Para construir un mensaje verbal, no es
suficiente mezclar una serie de nombres, verbos
y adjetivos. Hay que seguir ciertas normas
semanticas que permiten elaborar frases
significativas. De la misma manera cuando
se crea un mensaje audiovisual se tiene que
seguir ciertas normas sintacticas que influyen
poderosamente en el significado final del
mensaje.



3.2.11 Narrador

El narrador es, dentro de cualquier historia
(pelicula, obra de teatro, evento narrado, etc.),
la entidad que relata la historia a la audiencia.

El narrador es un personaje creado por el autor
que tiene la mision de contar la historia. Hay
diferentes tipos de narrador segun la informacion
de que dispone para contar la historia y del
punto de vista que adopta, por ejemplo: de 3.2
persona narrador omnisciente, narrador
observador, de 1.2 persona, protagonista, narrador
personaje secundario y de 2.2 persona.

http://es.wikipedia.org/wiki/narrador

3.2.12 Tipografia

Se define la tipografia como “el arte o técnica
de reproducir la comunicacién mediante la
palabra impresa, transmitir con cierta habilidad,
elegancia y eficacia, las palabras” .

La tipografia es el reflejo de una época. Por ello
la evolucion del disefio de las mismas responde
a proyecciones tecnoldgicas y artisticas. El signo
tipogréfico se ha considerado como uno de los
miembros mas activos de los cambios culturales
del hombre.

En los primeros signos de escritura, cada signo
expresa una idea, un concepto o una cosa;
estos signos se combinan entre si para
comunicar ideas mas complejas. Estos sistemas
de escritura son los pictogramaticos, jeroglificos
e ideograméticos.

El campo tipografico abarca la realizacion de
libros, periddicos, anuncios publicitarios, revistas
y cualquier otro documento impreso o visual
gue se comunique con otros mediante palabras.
(McLean, 1987:9)

3.2.12.1 Familia tipografica

En tipografia, significa un conjunto de tipos
basado en una misma fuente, con algunas
variaciones, tales, como por ejemplo, en el grosor
y anchura, pero manteniendo caracteristicas
comunes. Los miembros que integran una familia
se parecen entre si pero tienen rasgos propios.
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Las serif se clasifican en las siguientes clases:
Romanas Antiguas, Romanas de Transicion,
Romanas Modernas y Egipcias.

Las sans serif se clasifican como: Grotescas,
Neogoticas, Geométricas y Humanisticas.




3.2.12.2 Tipografia digital

La informatica ha revolucionado la tipografia,
modificandola segun las necesidades de cada
ilustracién y uso. La informéatica se esta aplicando
en el proceso de la impresion, disefio gréafico y
el disefio de paginas web. Por un lado, la multitud
de aplicaciones informéaticas relacionadas con
el disefo grafico y la editorial han hecho posible
el disefio y la creacion de nuevas fuentes
tipograficas, de forma cdémoda y facil.

Por otra parte, ha sido necesario redisefiar
muchas de las fuentes ya existentes para su
correcta aplicacion en el proceso digital, para
mejorar la visualizacion y lectura en pantalla, y
hacer que se ajusten a la rejilla de pixeles de
la pantalla del monitor.

Esta es una de las partes mas criticas del proceso
de disefio. Todo el aspecto y significado aparente
de una composicién o trabajo, cambia con un
tipo de letra u otro. Al primer golpe de vista, la
tipografia y el color dicen mas que el mismo
texto. Segun John Mc Wade (1998), “la tipografia
es el punto flaco mas habitual de la mayoria de
los diseiadores”.

En cuanto al color, el lector identifica los colores
con mucha mas rapidez que cualquier otro
atributo, acepta o rechaza determinados colores
muy facilmente. Aplicar el color con cierta
discrecion en algunas partes del texto, puede
mejorar mucho su captacion y aportar distincion.
Incluso puede crear la impresiéon de mayor
variedad de fuentes. Pero el color, usado
inadecuadamente, puede tener un impacto
negativo y actuar como distraccion.

En cuanto al tipo de letra, el criterio que es posible
seqguir es sobre todo el propio gusto.

Conviene tener en cuenta algunos
principios, en especial la legibilidad. Este criterio
es especialmente importante para textos largos.

Para bloques de texto mas cortos hay mas
libertad de eleccion, y para los titulos es posible
emplear la fuente que se desee, en funcién de

la impresién que interese crear o trasladar.
http://www.fotonostra.com/grafico/tipografia.htm
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3.3 Ciencias auxiliares

Estas ciencias se aplican para sustentar el
trabajo y a la ves ayudaran al lector para que
pueda analizar el contenido del proyecto.

3.3.1 Linguistica

Se puede decir que la linguistica estudia el
lenguaje humano. El lenguaje se manifiesta solo
en los seres humanos a través de las lenguas
gue les permiten hablar entre si y consigo mismos.
Se ha dicho que se manifiesta sélo en los seres
humanos, pues cualquier otra cosa que reciba
la denominacién de lenguaje sera
metaféricamente, es decir por similitud al lenguaje
humano. Los mismos seres humanos hablan
entre si; estos se comunican intercambiando
mensajes con los demas seres humanos de su
entorno; pero también hablan consigo mismos,
aunque no se profieran palabras: el lenguaje es
también la base del pensamiento humano; no es
posible conectar dos ideas, ni tan siquiera
estructurar una solo sin la ayuda del lenguaje,
de ahi que sea el centro de nuestra vida intelectual
y social. Por eso mismo, las lenguas,
manifestaciones concretas del lenguaje humano,
desempefian un papel fundamental en la cultura
de cualquier pueblo.

Segun Sapir (1921), “El lenguaje es un método
exclusivamente humano, y no instintivo, de
comunicar ideas, emociones y deseos por medio
de un sistema de simbolos producidos de manera
deliberada”. Estos simbolos son ante todo
auditivos y producidos por los llamados 6rganos
del habla. Esta claro que el concepto de lengua
esta también definido por el sistema de simbolos,
pero encontramos la concepcién del lenguaje
como método.

Por ultimo, se citara a Martinet (1960), quien
considera que “en el habla corriente, el lenguaje
designa propiamente la facultad que tienen los
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hombres de entenderse por medio de signos
vocales”.

El mismo Martinet indica que hay que entender
el lenguaje como institucién que surge de la
vida social, ya que es un instrumento de
comunicacion.

3.3.2 Semiologia

Para realizar el video se utilizo una variedad de
signos, simbolos y cédigos ya que por medio
de estos el grupo objetivo podra percibir mejor
el mensaje.

Segun Saussure (1908), la semiologia fue
definida como "la ciencia que estudia la vida de
los signos en el seno de la vida social”,
haciéndola depender de la psicologia general
y siendo su rama mas importante la linguistica.
Semiologia viene las palabras griegas semeion
(signo) y logos (estudio). Por tanto, puede decirse
simplemente que la semiologia es el estudio de
los signos.

Los principales aspectos sintacticos para la
construccion del lenguaje audiovisual son : el
signo, icono.

3.3.2.1 Signo: En psicologia logica, es el
elemento que representa una cosa. Engloba
una relacion de representante/representado. En
linguistica, es el lazo arbitraria, contractual, que
une un significante y un significado.

El signo es todo lo que se puede interpretar,
sea cosa, hecho o persona. El signo esta
compuesto de un Referente: objeto real o ficticio
del cual se parte para comunicar algo;
Significado: imagen mental, todo lo que
aparezca en la mente al observar el significante se
llama significado; este varia segun la cultura, y
un significante: no siempre es linglistico, puede
ser una imagen.




La clasificacion de los signos por su relacion
con los objetos dinamicos pueden ser: Icono,
indice y simbolo.

3.3.2.1.1 Icono: Es el signo que se relaciona
con su objeto por razones de semejanza. Para
Peirce el icono es una imagen mental. Segun
Eco “el icono es un signo que hace referencia
a su objeto en virtud de una semejanza”.

Los signos iconos o iconicos, se clasifican en:

1.Imagenes o iconos. Son aquellas imagenes
gue representan o comparten cualidades simples
con el objeto al que representan.

2. Diagramas. Son representaciones graficas
por medio de relaciones, como por ejemplo el
diagrama de una empresa o el diagrama de
barras, un mapa entre otros.

La metafora es otro de los conceptos que
Umberto Eco enfoca en su andlisis semioldgico.

“Desde el punto de vista semiotico, la metafora
es una figura retérica, que al ser usado de una
manera creativa permite delinear un nuevo
contenido”.

3. Metafora. En esta clasificacion entran todas
las imagenes que no corresponden a la realidad,
utiliza una imagen por otra, son las que
representan a su objeto estableciendo un
paralelismo con alguna cosa.

3.3.2.1.2 indice: Es un signo determinado por
su objeto dinamico en virtud de estar en relacion
real con él, son signos gue tienen conexion fisica
real con el referente, es decir con el objeto al
gue remite.

3.3.2.1.3 Simbolo: Es un signo determinado por
su objeto dinamico, en el sentido que asi sera
interpretado. Por lo tanto depende de una
convencion o hébito. El simbolo no tiende a
parecerse ni guarda relacion con lo que designa.
Ejemplo los alfabetos, la anotacion clinica, los
signos matematicos.

La subsistencia del signo tiene como condicion
necesaria a los codigos, pues estos sirven de
base para establecer la relacion entre significante
y significado.

3.3.2.1.4 Cédigo: “Es un conjunto de simbolos
y reglas para transmitir informacién®, estos se
clasifican en: Linguisticos (es un conjunto de
signos que necesitan del lenguaje, de este modo
se dividen a su vez en oral y escrito. Oral si se
utiliza el lenguaje hablado y escrito si se utilizan
textos escritos en la superficie). De convivencia
(son los cadigos que se utilizan normalmente,
en el proceso de desarrollo de cada persona,
por ejemplo en la forma que un nifio usa para
comunicarse, mientras va creciendo, va utilizando
codigos mas convencionales). Visuales (este
cbdigo es el que trasmite un mensaje por medio
del sentido de la vista, para captar el mensaje,
el receptor debe ver la sefial que el emisor le
envia. (Pierre,2004:11)

3.3.3 Retérica de laimagen

Se puede mencionar que la retérica puede
aportar a la comunicacion visual un método de
creacion. De hecho, las ideas més originales
aparecen como transposiciones de figuras
retéricas. El proceso creativo se facilita y se
enriguece si los disefiadores toman plena
conciencia de un sistema que utilizan de modo
intuitivo. Se denomina retdrica al conjunto de
reglas y preceptos para hablar bien. Es el arte
de dar al lenguaje escrito o hablado eficacia para
persuadir o conmover. En la actualidad se le
considera como una fuerte de encauzar el
fendmeno de la expresiéon humana en formas
verbales e iconicas. La retorica fue estudiada
por R. Barthes, quién plante6 que “toda imagen
es, en principio, polisémicas porque contiene
una gama de significados siendo, su lectura,
multiple”. La teoria de la imagen puede ser
decodificada mediante los instrumentos analiticos
gue provee la Linguistica.



Para comunicarse se hace uso del enguaje
dentro del cual la unidad minima de sentido es el
signo, operativamente se divide en significante
(la representacion en si) y significado (el contenido
gue se le asigna).

Todo signo tiene un significado referencial o
denotativo. La denotacion es la relacion por medio
de la cual cada concepto o significado se refiere
a un objeto, un hecho, o una idea. (Barthe,1998: 20)

3.3.4 Psicologia

La mayoria de los grande pensadores, desde
Sdcrates, pasando por Aristoteles y Bacon, hasta
descartes, se formularon preguntas que hoy
seria posible llamar psicologia: ¢ Qué motiva a la
gente? ¢Como pensamos y resolvemos
problemas? ¢Ddnde reside nuestra razén y
emociones? Filosofos, tedlogos y escritores se
han interesado en estos temas durante cientos
de afnos. Desde finales del siglo XIX, la ciencia
de la psicologia empez6 a surgir como una
disciplina cientifica independiente. “La psicologia
es definida como el estudio de la conducta®, por
conducta se entiende aquellos actos de un
organismo que pueden ser observados
objetivamente, registrados y estudiados.

Las areas especializadas en la psicologia son:

psicologia experimental, esta abarca la
investigacion de la percepcion, atencion, tiempo
de reaccion, emocion, pensamiento y aprendizaje.
Psicologia farmacoldgica, esta se ocupa de las
relaciones entre los procesos organicos y la
conducta. Psicologia clinica, esta comprende el
diagnostico y tratamiento de problemas
emocionales y conductuales tales como
enfermedades mentales, retardo, alcoholismo y
drogadiccion. Psicologia de la comunidad, estudia
los problemas sociales y un proceso de ajusten
a un estilo de vida particular. Psicologia
educacional, esta estudia los problemas
relacionados con la educacion, mide el
aprovechamiento del alumno y crea métodos para
mejorar la ensefianza. Psicologia del desarrollo,

comprende el estudio de factores que modelan
la conducta desde el periodo prenatal, hasta la
edad adulta. psicologia social, psicologia
industrial , esta es requerida para elaborar pruebas
y seleccion de personal. (Huffman, 2008:36)

3.3.4.1 Psicologia social

Se puede decir que es el estudio cientifico de
como los pensamientos, sentimientos y
comportamientos de las personas, son influidos
por la presencia real, imaginada o implicada de
otras personas a partir de la nocion de grupo.
Segun esta definicion, cientifica refiere al método
empirico de investigacion. Los términos
pensamientos, sentimientos y comportamientos
incluyen todas las variables psicoldgicas que se
pueden medir en un ser humano. La afirmacién
de que otras personas pueden ser imaginadas o
implicadas sugiere que indefectiblemente estamos
influenciados socialmente incluso cuando no hay
otra gente presente, como cuando vemos la
television, o siguiendo internalizadas.

La Psicologia Social puede ser definida también
como la ciencia que estudia los fenGmenos
sociales e intenta descubrir las leyes por las que
se rige la convivencia. Investiga las organizaciones
sociales y trata de establecer los patrones de
comportamientos de los individuos en los grupos,
los roles que desempefian y todas las situaciones
gue influyen en su conducta. Todo grupo social
adopta una forma de organizacion dictaminada
por la misma sociedad con el fin de resolver mas
eficazmente los problemas de la subsistencia.

La persuasion es un método activo de influencia
gue intenta guiar a la gente hacia la adopcion de
una actitud, una idea o un comportamiento por
medidas racionales o emotivas. La persuasion
depende de "apelaciones" en vez de presiéon
fuerte . Variables numerosos se han encontrado
a influenciar el proceso de persuasion, y estos
normalmente se presentan en cuatro categorias
importantes: quien dice, qué a quien y cémo. El
comunicador, el mensaje, la audiencia y el canal.
(Worchel, 2002:3)




3.3.4.2 Psicologia del color

El color es un elemento basico a la hora de
elaborar un mensaje visual. Muchas veces el
color no es un simple atributo que recubre la
forma de las cosas en busca de la fidelidad
reproducida. El color puede llegar a ser la
traduccion visual de los sentidos,o0
despertar estos mediante la gama de colores

utilizados, es posible transmitir diferentes
sensaciones.

Amarillo es el color de la plenitud, el mas
luminoso , calido ardiente y expansivo, juventud
puede significar: Egoismo, celos, envidia, odio,
adolescencia, risa, placer. Segun Luscher lo
mas caracteristico del amarillo es “la claridad
que refleja la luz”.

Rojo puede significar pasion, emocion, accion,
agresividad, peligro. Segun Halder el rojo es “la
expresion de la fuerza vital y del culmen de la
excitacion vegetativa, eleva el pulso, la presion
sanguinea y la frecuencia respiratoria”.

Azul es tranquilo, es el simbolo de la profundidad
es un color frio y puede expresar confianza,
reserva, armonia, afecto, amistad, fidelidad y
amor.’

Verde, es el color mas tranquilo y sedante,
evoca la vegetacion el frescor y la naturaleza,
es el color de la esperanza y puede expresar,
naturaleza, juventud, deseo, descanso y
equilibrio. (Ricupero,2007:13)

3.3.5 Sociologia

“Esta se ocupa del estudio cientifico de la vida
en grupo de los seres humanos y del
comportamiento social resultante”. Los seres
humanos viven gran parte de su vida en grupos,
interactian con miembros de familia, residentes
de un vecindario o de un pueblo, como miembros
de un determinado grupo social, econémico,
religioso o étnico, o como ciudadanos de una
nacion. Aungue no siempre somos concientes
de nuestra condicién de ser miembros de un
grupo, pensamos y actuamos de formas que
son determinadas parcial mente por la pertenecia
a un grupo. Se podrian mencionar como los
tipos de ropa que se usa, el tipo de alimentacion,
las creencias y valores que se mantienen, las
costumbre que se siguen. El objetivo primordial
de la sociologia es prevenir y controlar el
comportamiento. (Bruge,1998: 11)

3.3.6 Demografia

Es el “estudio interdisciplinario de las poblaciones
humanas“. La demografia trata de las
caracteristicas sociales de la poblacion y de su
desarrollo a través del tiempo. Los datos
demograficos se refieren, entre otros, al analisis
de la poblacién por edades, situacion familiar,
grupos étnicos, actividades econdmicas y estado
civil; las modificaciones de la poblacién,
nacimientos, matrimonios y fallecimientos;
esperanza de vida, estadisticas sobre
migraciones, sus efectos sociales y econdmicos;
grado de delincuencia; niveles de educacion y
otras estadisticas econémicas y sociales.
(Maldonado,2005:12)



3.3.6.1 Demografia guatemalteca

Segun el censo realizado por el INE 2002
“Guatemala tiene unos 13 millones de
habitantes”. La poblacion se encuentra muy mal
repartida. EI 70% de la poblacion vive en las
«tierras altas», mas frescas, menos hiumedas y
mas sanas que las calurosas, lluviosas «tierras
bajas». En torno a Ciudad de Guatemala existen
densidades de poblacién superiores a los 1.000
h/km, y un total superior a los 2.300.000
habitantes, en contraste con los vacios
demograficos de Petén y la costa.

La poblacion guatemalteca en muy joven. Aln
no ha terminado la transicion demografica. El
42% tiene menos de 14 afios; el 54% entre 15
y 45; y solo un 4% mas de 65 afios. La esperanza
de vida al nacimiento esta en torno a los 70
afos, que se considera entre las buenas, pero
la mortalidad infantil es muy alta, en torno al
47%0. Con estos datos tenemos que la tasa de
crecimiento de la poblacion es muy alta, superior
al 2,5% anual; y es que la tasa de natalidad 35%o
y la de mortalidad 7%. estan muy separadas. La
tasa de fecundidad supera los 4 hijos por mujer.

El 59% de guatemaltecos son mestizos, el
40.5% de la poblacion es indigena. La religion
predominante es el catolicismo Romano, el
idioma oficial es el espafiol utilizado por el 60%
de la poblacién y el otro 40% utiliza idiomas
mayas (quiché, cakchiquel, kekchi, mam,
garifuna, xinca). Hombres : 6,281,356 mujeres:
6,446,755. Grupos étnicos, mestizos 45%,
indigenas y garifunas 40%, blancos 15%.




)l

3.4 Método de disefio
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El método utilizado, para la realizacion de este proyecto, es el de 4 etapas, el cual esta conformado
por:

3.4.1 Etapa racional

En esta etapa se deben considerar los aspectos que serviran para la elaboracion del disefio.

Se realiz6 una investigacion previa, para poder conocer las necesidades del cliente y analizar
al grupo objetivo.

3.4.2 Etapa creativa

En esta etapa se realiz6 el proceso de bocetaje, lo cual incluye el guion técnico, guion literario y
la realizacion del story board. Se efectuaron reuniones con el cliente, donde se presentaron lo
bocetos y asi se fueron realizando los cambios hasta llegar a la pieza grafica final.

3.4.3 Etapa constructiva
Esta etapa es la mas préxima a la pieza gréfica final, se presento al cliente el trabajo terminado,
gue incluy6 un afiche, un DVD que contenia el Video Informativo, impresion sobre el DVD y
estuche. Para que el cliente pudiera visualizar como quedarian las piezas gréficas finales para
su distribucion y difusion.

3.4.4 Etapa Evaluativa

En esta etapa se debe comprobar si ha sido logrado lo planteado inicialmente. Se realizo el
proceso de validaciéon de la propuesta grafica. Utilizando como técnica de validacion, la encuesta.

3.5 Concepto Creativo

El audiovisual debe de transmitir el mensaje de una forma clara, el objetivo es que a las personas
a las que se les presente el audiovisual, se conviertan en nuevos patrocinadores de las Escuelas
de Artes Visuales de la Municipalidad.

Para poder llegar a un concepto, se realizo una lluvia de ideas, en la cual se escribieron palabras
relacionadas al temas.

Tabla No.3 Lluvia de ideas

Nifios
NIETS
Esperanza
Ayuda
Suefios
Aprender
Educacion

Pintura
Arte

Dibujar
Imaginacion
Destreza
Vida

Ideas
Metas
Vida
Futuro
Dibujo
Plasmar
Jovenes

Belleza
Poblacion
Pincel
Alegria
Oportunidad
Adultos

Profesores
Ensenar
Aprender
Ciudadanos
Guatemalteco
Sentimientos
Expresar

Dibujar
Conocer
Hacer
Materiales
Emocion

Fuente: Elaboracion propia.



El concepto que se utilizé para la elaboracion
de esta propuesta fué: Arte, ya que engloba las
dos escuelas.

De esta lluvia de ideas se saco el titulo del video,
No es solo arte, es una oportunidad de vida.
Ya que las Escuelas de Artes Visuales de la
Municipalidad de Guatemala, no solo brindan
conocimientos, sino a la vez, proporciona a la
poblacién asistente valores, ya que a través del

arte pueden ser sensibilizados, y esto los ayudara
a fortalecer habilidades que les seran de utilidad
toda su vida.

Al tener recopilada la informacion necesaria, se
procedio a la realizacion del Story Line, el cual
muestra un resumen del contenido del Video.

Al terminar el Story Line, se realizd la
organizacion y redaccion del guion Literario, en
el cual se describié el mensaje que se queria
transmitir al grupo objetivo, donde el cliente pudo
sugerir si estaba de acuerdo con la informacion
gue se plasmaria en el video.

Seguidamente se realizé la seleccion de una
frase que apoyara el contenido del video:

Ayudame a alcanzar mis metas.
Tu ayuda nos ayuda.
Una forma de expresion es, por medio del arte.
Una oportunidad, es la esperanza de muchos.
El futuro pertenece a quienes creen en la belleza
de sus suefos.

Educando mejores ciudadanos.

Colaboremos para que cumplan sus suefos.

La frase seleccionada fue:

“El futuro pertenece a quienes creen en la belleza
de sus suefos”.

Esta frase se us6, ya que se queria dar
relevancia e importancia a que se educay

se cree en los suefios de una persona, en el
futuro se tendran mejores ciudadanos. Y fue
colocada al final del video .

Cuando se aprob0 el guion, se procedio a realizar
el Story Board, y el guion técnico.

Los planos sugeridos para este video fueron
plano general de las instalaciones, plano medio
de las actividades que se realizan y plano a
detalle.

La iluminacion que se utilizo fue luz natural y
artificial.

La locucion que se utilizé fue la voz en off.

Se incluy6 en el video entrevistas a alumnos de
las escuelas, para conocer su punto de vista y
opinién, y asi darle un enfoque més creible al
video.

Se trabajaron los cintillos en color verde, ya que
este es el color institucional, y se aplico el
concepto de arte, en forma de pincelada.

Se aplico la regla de tercios en las entrevistas,
para darle mas dinamismo y evitar la monotonia
en la toma.

Para llegar a elaborar el guion final, se realizaron
muchos cambios en la redaccion y orden de la
informacion. También se agrego un final feliz,
ya que carecia de él y las imagenes
seleccionadas no concordaban con la narracion.

Se agregd un comentario de la Directora de la
Escuela Municipal de Pintura.




3.6 Proceso de Bocetaje
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Locutor off

No es solo arte,
es una oportunidad de vida

Locutor off

La Municipalidad de Guatemala se ha propuesto
promover la educacion y la cultura como factor
de desarrollo de la sociedad. Siguiendo este
principio, se ha priorizado la realizacion de
proyectos educativos y artisticos a diferentes
niveles y desde diferentes plataformas, siendo
el proyecto de las Escuelas Municipales de
Arte, uno de los mas importantes de este género.

3.6.2 Guion Literario

Locutor off

La Escuela Municipal de Pintura ensefia a
estudiantes a partir de los 7 afios de edad. El
programa educativo esta compuesto por una
serie de talleres libres en las diferentes ramas
de esta disciplina artistica como lo es el paisaje,
retrato, bodegones y figura humana.

Entrevista (maestro, Pedro Juéarez)

Los materiales que utilizamos son diversos, pero
como base tenemos 4: pintura acrilica, pastel
seco, acuarela y como base final técnica al 6leo.

Locutor off

Este proyecto inicié en el afio 2004 con la
creacion de la Escuela Municipal de Danza
Clasica Gabriela Toriello, con el fin de proveer
a la juventud de escasos recursos un espacio
de excelencia para el adecuado desarrollo de
su potencial creativo. Dado el éxito de esta
escuela y la demanda por parte de la poblacion
para el aprendizaje de otras disciplinas
artisticas, se propuso la creacion de la Escuela
Municipal de Pintura, siguiendo la de Musica y
finalmente la de Escultura .

Musica instrumental de fondo

Locutor off

La pintura estimula la comunicacion, la
creatividad, sensibilidad, y aumenta la capacidad
de concentracion y expresion.

Locutor off

Las artes son un fenémeno social, un medio de
comunicacion, una necesidad del hombre de
expresarse y comunicarse mediante formas,
colores, sonidos y movimientos.

Musica instrumental de fondo

Entrevista (Directora Escuela de Municipal
de Pintura, Lucrecia de Prera)

la escuela es un espacio fascinante, porque
vemos a diario desfilar alumnos de los 7 a los
90 afios, eso se convierte en un espacio muy
especial, no hay otro espacio en Guatemala
donde se encuentren diferentes generaciones
de diferentes proveniencias, vienen de todas las
zonas de la capital. vienen unidos por un solo
objetivo comun que es aprender a pintar, a
trabajar y ampliar su conocimiento sobre las
artes visuales.

Locutor off
Estas escuelas se dividen en dos areas:

Artes escénicas y Artes Visuales. Dentro de las
artes Visuales se encuentran la de Pinturay la
de Escultura. Musica instrumental de fondo

Locutor off
Escuela Municipal de Pintura

Locutor off

Durante los ultimos cuatro afos, la Escuela
Municipal de Pintura ha llevado a cabo el objetivo
de lograr una descentralizacion de las zonas
de la ciudad capital de mayor densidad
poblacional, asi como fortalecer distintas areas
de dicha disciplina artistica con charlas periédicas
con artistas nacionales y exposiciones anuales
de las obras de los alumnos.




Locutor off
Escuela de Escultura

Locutor off

La Escuela Municipal de Escultura ensefia a
estudiantes a partir de los 15 afios de edad.

El programa est4 compuesto por tres fases.

La primera fase es la de introduccién en la cual
los alumnos estudian el manejo del espacio y
del volumen. En dicha fase se utilizan materiales
basicos para modelado de moldes, asi como
diferentes materiales de fundicibn como resina
y yeso.

Locutor off

El proyecto de las Escuelas Municipales de Arte
posee un gran potencial de expansion, sin
embargo, la escasez de recursos para programas
de educacion y cultura, asi como de espacios
fisicos adecuados, es una limitante importante
para el desarrollo de este proyecto.

A pesar de todo, la municipalidad de Guatemala
sigue haciendo su mejor esfuerzo por contribuir
con la sociedad guatemalteca y asi formar
mejores ciudadanos.

Locutor off

Durante la segunda fase, el alumno continta
desarrollando @écnlcas escultoricas enfocadas
ahora al estudio de la anatomia. Durante esta

segunda fase se introduce también el estudio
de la historia de la escultura para que los
alumnos tengan un enfoque integral a la
disciplina artistica en la que se forman.

Locutor off

Al entrar a la tercera fase los alumnos ya cuentan
con un conocimiento del modelado en barro,
hechura de moldes asi como de la utilizacion de
diferentes materiales. Por lo anterior esta fase
esta enfocada al aprendizaje de otras técnicas
como lo son la ceramica escultorica, la talla en
madera y la experimentacion con diferentes tipos
de pastas y esmaltes. Al finalizar esta fase, el
alumno no solamente habrd obtenido una
formacion de calidad en una gran variedad de
técnicas escultoricas, sino que tendra la
posibilidad de desarrollar su potencial creativo
lo cual es traducible a los diferentes aspectos
de su vida.
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Locutor off

Pero esto no se podria realizar si no contaran
con el apoyo de personas y empresas que
ayudan con sus donaciones y hacen posible la
asistencia gratuita de nifios y jévenes de Centros
Municipales.

Pero aun hacen falta muchos que esperan la
oportunidad de ser parte de estos proyectos. Y
esto solo se puede lograr con su apoyo. Unase
al grupo de patrocinadores de las Escuelas
de Arte. y juntos podremos pintar una sonrisa
en el rostro de estos nifios, no deje escapar este
regalo de amor.

Locutor off

El futuro pertenece a quienes creen en la belleza
de sus suenios.

Musica instrumental de fondo.




Inicia con la frase, “no es solo arte, es una
oportunidad de vida” con letras blancas sobre
fondo negro, disolvencia.

Aparece el logotipo de la municipalidad, en 3D,
sobre video de las instalaciones de las escuelas,
disolvencia con otra toma de las instalaciones,
Paneo, Plano general y zoom a los estudiantes
de musica. Disolvencia

Plano general a alumnos trabajando esculturas,
paneo, disolvencia, plano medio a estudiante
trabajando su escultura, disolvencia, primer
plano a escultura, disolvencia, plano medio a
estudiante, disolvencia

P_Iano am_erica_no a estudiante con su_escultur_a,
disolvencia, primer plano, escultura, disolvencia,

Plano general de la Escuela de Danza, Paneo,
disolvencia a plano americano de alumna
pintando, disolvencia a plano medio de
estudiantes de la Escuela de Mdusica,
disolvencia a plano medio alumnos de la
Escuela de Escultura.Disolvencia

Plano medio, zoom in, alumna trabajando,
disolvencia, plano medio, alumna adulta
trabajando, disolvencia, plano medio,
disolvencia. plano medio corto a escultura,
disolvencia, zoom in, primerisimo plano,
disolvencia, plano al detalle.

Plano medio corto, a alumna y escultura,
disolvencia a dibujos de alumnos de la Escuela
de Pintura, disolvencia, alumno con violin,
disolvencia, alumnas de las Escuela de Danza.

P_Iano me_dio, y zoom out, Artes Escénicas,
disolvencia a Artes Visuales.

Plano medio, a padre de familia de la Escuela
de Escultura.

Plano general a pasillos de las escuelas,
disolvencia, plano general a estudiantes de
pintura, paneo, disolvencia. Plano general
alumnos de musica, disolvencia,

Plano medio corto, nifio pintando, disolvencia.

Plano general alumnos de la Escuela de Pintura,
Paneo, Tilt Up alumnos pintando en el piso,
disolvencia, plano medio corto, estudiante
pintando un paisaje, disolvencia, plano conjunto,
estudiantes dibujando bodegones, disolvencia.

Plano general de la Escuela de Escultura, disolvencia.
Plano medio, nifia pintando, disolvencia, plano
general, nifias de los centros educativos
municipales pintando, disolvencia, Plano
americano, disolvencia.

Plano al detalle a niflos de la calle tristes,
disolvencias a caras sonrriendo.

Plano medio a profesor de pintura, regla de
tercios, disolvencia.

Plano medio, nifio dibujando sobre la mesa.
Disolvencia, adultos dibujando un bodegén,
disolvencia.

Frase célebre de Eleonor Roosevelt, tipografia
helvética, blanca, sobre fondo negro.

Logotipo animado, informacion Escuelas de
Arte, teléfono, direccién, pagina web.

Plano medio corto, a Directora de la Escuela
de Pintura, disolvencia, maestra explicandole
a los alumnos, disolvencia, plano general
alumnos adolescentes, disolvencia, Plano
general a maestro con alumnos adultos,
disolvencia paneo, disolvencia.

Plano general, a maestra ensefiando a un
alumno, zoom in, disolvencia, primer plano,
Paneo a exposiciones de los trabajos de la
Escuela de Pintura

Disolvencia.

Créditos.

Narrador, Jorge Colorado

Mdusica, Beethoven

Produccién y edicién, Walkiria Lopez
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Licda. Grechen Barneon,
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Plano medio, a alumno de la Ecuela de Pintura.

Plano medio, alumna de escultura, disolvencia.

Logotipos

USAC,

Facultad de Arquitectura,
Escuela de Disefio Gréafico.




3.6.3 Guion Audiovisual Story board

Imagen ; [
De imagen tecnica
Inicia el logotipo zoom in
de la municipalida
SRR disolvencia
corte
Barrido
Escuelas Logotipos de las
municipales de Escuelas de arle corte
Arte
(logotipo)
tomas de la escuelade  Toma general
danza
corte
tomas de la escuclade  Toma general
musica
plano medio
corte
Toma general
tomas de la escuela de
pintura plano medio
plano al detalle
corte
zoom out
tomas de la escuela .
deescultura plano medio
corte

Descripcién Descripcion

Sonido

Escuelas Municipales de Arte
Artes visuales

La Municipalidad de Guatemala,
se ha propuesto promover la
educacién y la cultura como factor

de desarrollo de la sociedad.

Siguiendo este  principio, ¥
Ariniaionlidea e g

P <
priorizado la realizacién de
proyectos educativos y artisticos
a diferentes niveles y desde
diferentes plataformas
s, siendo el proyecto

de las Escuelas Municipales de

Arte, uno de los mds importantes

de este género.

Este proyecto inicié en el afio
2004 con la creacién de la Escuela
Municipal de Danza Cldsica
“Gabriela Toriello; con el fin de
proveer a la juventud de escasos
recursos egft un espacio de
excelencia para el adecuado
desarrollo de su potencial creativo.
Dado el éxito de esta escuela y la
demanda por parte de la poblacion
para el aprendizaje de otras
disciplinas

artisticas, se propuso la creacién
de la Escuela Municipal de Pmtum

—=(2005), la de Miisica (2006)’

finalmente la de Escultura (2007).—*

s
Estas escuelas se dj
Artes escénicas yf Visuales. Dentro de

las artes Visuales se
encuentran Pintura y Escultura.

Ue e

Durante el proceso de trabajo del

story board, se hicieron varios

cambios:

a) Los textos de voz en off no
estaban correctamente sefialados;
b) Se cambiaron tomas y se

sustituyeron por otras;

c) En el texto, se corrigieron parrafos
en su redaccion y se cambiaron de

orden;

d) Un aspecto técnico que faltaba
en el formato del story board, era
la ausencia de numero de escena
0 secuencia y el tiempo de cada
cuadro, para determinar la duracion

del video.

Por medio de estos cambios se
pudo llegar al story board final.

iden en dos dreas

Imagen

Artes visuales

escuela de Pintura

Descripcion ' Descripcion

De imagen tecnica

Artes visuales

Geciirics o eutH

tomas de los procesos
plano americano

Pintando bodegones
Paisajes

Retratos
plano general

Figura humana
plano americano

Plano al detalle f‘/

escuela de escultura

tomas de las artes
visuales, pintura y
escultura

(A

g
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Pl A oon

oo ot L,

tomas de los procesos

plano general
herramientas
plano americano

materiales
Plano medio

Plano al detalle

Sonido

Artes visuales

La Escuela Mummpal de Pintura

“ 817 abi co a partir de
los 7 aiios de edad. El programa
educativo estd compuesto por una
serie de talleres libres en las
diferentes ramas de esta disciplina
artistica como lo es el paisaje,
retrato, bodegones y figura
humana.

Durante los dltimos cu.

it
la Escuela Municipal de Pmttgu

ha llevado a cabo s¥s obje] vo@
de lograr una descentraljZacion
/'\ las zonas de la ciudadde mayor
, asi como fortalecer

distintas dreas de dicha disciplina
artistica con charlas peri6édicas
~con artistas nacionales y

" exposiciones anuales de las obras

de los alumnos.
Descripci6n de procesos —7

Entrevista ~

Exposiciones

La primera fase es la thse de
introduccidn,en la cual los alumnos
estudian el manejo del espacio y del
volumen. En dicha fase se utilizan
materiales basicos para modelado y
fundido de moldes, asi como diferentes
materiales de fundicién como resina y
yeso.

Durante la segunda fase, el alumno
continda desarrollando técnicas
escultdricas enfocadas ahora al estudio
de la anatomia. Durante esta segunda
fase se introduce también el estudio de
la historia de la escultura para que los
alumnos tengan un enfoue integral a
la disciplina artistica en la que se
forman.

—

Woan \w\@\ [

/

El proyecto de las Escuelas Municipales

de Arte posge un gran
expansion

tencial de
in embargo, la escasez de

recursos para prograynas de educacién y
cultura asi como de/espacios fisicos
adecuados, es una/imitante importante
para el desarrollg/de este proyecto.
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4.1 Comprobacion de eficacia

Las técnicas de validacion son usadas para verificar la aceptacion de la propuesta
y asi poder evaluar la obtencion de los datos. Entre las técnicas mas usadas estan:
Entrevista, encuesta y observacion.

Para poder validar este proyecto se utilizé la encuesta, ya que es un método de
recoleccion de informacion. Es una técnica utilizada en investigaciones institucionales,
generalmente con fines de retroalimentacion de alguna actividad. En la encuesta
se utiliza un cuestionario donde se formulan preguntas sobre el tema expuesto, en
este caso son relacionadas con el contenido del video informativo. Se utilizaron
preguntas cerradas, ya que el resultado demostrara con fidelidad lo que piensa el
encuestado.

La encuesta fue realizada entre el 25 y 28 de Junio del 2010 en la ciudad de
Guatemala. La muestra de grupo objetivo la conformaron 10 empresarios nacionales

con edades comprendidas entre 30 y 60 afios, solteros, casados sin hijos, casados
con hijos, que viven en la ciudad capital y sus alrededores, con un ingeso minimo
de Q.10,000 al mes.

W7
7
Universidad de San Carlos de Guatema
Facultad de Arquitectura. Escuela de Disefio Gréfico disefio gréfico
u

También se utilizaron entrevistas
Con |OS maestrOS y dlrectores de Ias Con el objetivo de validar lalegibilidad de los elementos visuales y el contenido del video

Informativo del Proyecto de graduacion de lalicenciatura de Disefio Gréfico con especialidad

escuelas, quienes colaboraron con S P i, =
este proyecto y asi poder establecer v v .
- - . 148l meoqeraed idoe? Y 3 L2
si el material esta aprobado. i [ Vitwisean 0] " sO el
2.4C travésdel video p las o
realizan las ? 9. i O I ielas de , después
. » sO nold dehabsv\slneses\:\dmeo ol
Acontinuacién se muestra la encuesta corene conae
utilizada y las graficas obtenidas de [l sarmereneme T
. -, ue entretiene alas personas O T
la validacion. §ﬂs;’,zsmmﬂ,.:;‘;mm =
Que desarrollael arte en Guatemaa[] Comente.
" s  w~od

11. e qustaria participar en las actividades realizadas por
Ias escuelas?
s no[™d

Comente.

5. ¢Fue de su agrado laforma en la que se presentdla Comente
informacion en el video?

s no™d

12. ;Considera que el tiempo de duracin del video es?
Muy Corto [ Adecuado [ Muy Largo []

13. ¢Cree qued texto utilizado en  video esdlaro y legible?
6 cQuéfuelo que mésle impactd del video quese e

present6? s w~o[d

Comente. 14. (Considk lal def video es?

Muy lenta[] ~ Adecuada[ ] Muy répidal ]

Comente.

7. ¢Cud de las actividades que realizala Escuela deArte
le parecen més interesantes?

Comente.




4.1.1. Graficas de interpretacion de resultados

Gréafica No.1

1. (El mensaje que transmite el video es?

/

N

¥ 90% Buscar patrocinio

B 10% Visitar las Escuelas

)

Con esta pregunta se pretendia saber si el grupo objetivo comprendio el mensaje transmitido en
el video. Ya que en él se hace énfasis de la necesidad que hay de obtener fondos, por medio
de patrocinadores, segun esta grafica los resultados obtenidos han sido positivos, ya que el 90%
respondié “buscar patrocinio”, lo cual hace que el video cumpla uno de sus objetivos.

Grafica No.2

2. ¢ Considera que a través del video pudo
conocer las actividades que realizan las
Escuelas de Arte?

N

= 100% Si
E 0% No

J

Otro de los aspectos a validar es si el video cumple con todos los requerimientos para poder
transmitir la informacién necesaria, lo cual fue satisfactorio, ya que el 100% de los encuestados
respondio afirmativamente, comentando que el video contiene imagenes en las cuales se
muestran las actividades que realizan, y que también cuenta con una narracion adecuada.




Gréafica No.3

3. ¢En qué cree usted que benefician las
Escuelasala poblaciéon?

-

 709% Que desarrolla el arte
en Guatemala

10% Que ayuda a
disminuir la vagancia

& 0% Que entretiene a las
pErsonas

& 20% Que |los prepara para
la vida

J

Esta pregunta se realiz6 para saber lo que piensan los encuestados acerca de que beneficios que
brindan las escuelas a la poblacion, el 70% cree que desarrollan el arte en Guatemala, el 20% que
los preparan para la vida y el 10% que ayuda a disminuir la violencia.

Grafica No.4

4. ¢ Considera atractivas lasimagenes
utilizadas en el video?

N

= 100% Si
= 0% No

J

Los resultados de esta grafica responden a que el 100% considera que las imagenes utilizadas
son atractivas y apoyan la narracion del video. Gracias a esto se pudo transmitir el mensaje

adecuado al grupo objetivo.




Gréafica No.5

, = 100% Si
5. ¢Fuedesu agrado laformaen la que se presento

. 7, . H (0% No
lainformacion en € video?

- J

Con esta pregunta se pretendia saber si la forma en la que se presenté la informacion en el video
fue del agrado del grupo objetivo, ya que se tratd de recopilar todos los datos necesarios, provistos
por el cliente a fin de informar las actividades que realizan las escuelas, servicios que prestan y
enfatizando sus necesidades. Segun los resultados se obtuvo un grado de aceptaciéon del 100%
comentando que la informacién se presenta de una forma clara, siguiendo una secuencia y
argumentan que la narracién fue muy clara lo cual les agrado.

Gréafica No.6

6. ¢Quéfuelo que masleimpacto del video que se
le present6?

70% Brindan ayuda a % 20% La participacidn de

nifios de escasos recursos nifios coma de personas
mayores
& 10% Conocer el trabajo

gue desarrollan las

\ Escuelas /

La razon de plantear esta pregunta fue para conocer qué informacion o qué parte del video
impacté a los encuestados y asi saber su punto de vista, cuyos resultados fueron diversos,
sobresaliendo en su mayoria, con un 70%, el comentario de que lo que mas impacto fue que brindan
ayuda a nifios de escasos recursos, el 10% comentd conocer el trabajo que desarrollan las
Escuelas y el 20%, la participacion de nifilos como de personas mayores. Por medio de estos
resultados es posible darse cuenta de que las Escuelas realizan un trabajo importante en la
sociedad.




Gréafica No.7

7. ¢Cual delasactividades querealiza la Escuela
deArte le parecen masinteresantes?

S 10% La pintura
& 50% La escultura

30% Todas

\_ J

Otro de los aspectos que interesaba saber, es qué actividad de las que realizan las escuelas
les parece mas interesante a los encuestados, a lo cual respondieron en su mayoria, con un 60%,
gue la actividad que les parecié mas interesante es la de escultura, comentando que las esculturas
gue aparecen en el video son impresionantes y muy bonitas. El 10% comentd que es la pintura
y el 30% que todas las actividades que realizan son muy interesantes, ya que el pais carece de
instituciones que promueva el arte, en forma gratuita o a bajo costo.

- )

Gréafica No.8

W90 % Si

8. ¢Creequelainformacion utilizada en € video ®10% No

essuficiente paradar a conocer lasescuelas dearte?

e /

Conforme a las preguntas anteriores se sabe que se ha tenido una aceptacion positiva en cuanto
a imagenes utilizadas, pero faltaba conocer si la informacion trasmitida era suficiente para
dara conocer las Escuelas de Arte, ya que los datos recopilados son 100% veridicos,
actualizados yprovistos por el cliente y también a través de entrevistas al personal a cargo,
tomando en cuenta, y a peticion de los interesados, el enfoque en el area de Artes visuales, las
cuales son conformadas porla pintura y la escultura. Segun los resultados de la encuesta, el 90%
guedd satisfecho con estainformacion, comentando que desconocian de su existencia y otros
gue la informacién que poseianno era la suficiente, por otro lado, un 10% respondid negativamente
comentando que la instituciondebe realizar otras actividades que la promuevan, de lo cual se sabe
gue se realizan exposicionesy presentaciones publicas de los trabajos realizados y
conocimientos adquiridos.




Gréafica No.9

W 100% Si
9. ¢Sesenteidentificado con las EscuelasdeArte,

después de haber visto este video?

H 0% No

- J

Esta pregunta se realizd con el fin de saber si el grupo objetivo se identifica con las escuelas de
Arte después de haber visto el video, lo cual fue favorable, ya que el 100% de los encuestados
contesto que si se sienten identificados, comentando que el arte esta en todos lados y que es
bueno que exista una institucion que brinde esta oportunidad, pues juegan un papel muy importante
para el desarrollo cultural de la poblacion y mas que todo que apoye a las personas de escasos
recursos.

Grafica No.10
10. ¢Colabor aria en algin momento, para apoyar = 100%Si

estos proyectos? 0% No

- J

Los altos porcentajes obtenidos en esta gréafica reflejan que el video cumple con su objetivo
planteado, que es el que las personas estén en la disposicion de brindar su apoyo a las Escuelas
de Arte. Ya que al plantearles la pregunta de que si en algin momento estarian dispuestos a
brindar apoyo a este tipo de proyectos el 100% contestd que Si, comentando que existen muchas
personas de escasos recursos que esperan la oportunidad de poder desarrollar su potencial
creativo.




Gréafica No.11

11. ¢Legustaria participar en las
actividades realizadas por las
escuelas?

& B0 5i
=.40% No

N J

Por medio de esta grafica es posible conocer el grado de involucramiento que tiene el
encuestado hacia las escuelas, a los cuales se les preguntd si estarian interesados en
participar en alguna de las actividades que promueven las escuelas, a lo cual el 60% contesto
afirmativamente, comentando que muchos han tenido la inquietud de aprender un arte,
mientras el 40% respondié que de momento no pueden asistir, debido a sus horarios de
trabajo y falta de tiempo disponible, pero si pudieran lo harian, ya que les interesé el video.

4 )

Grafica No.12

¥ 10% Muy largo

12. ;Conddera qued tiempo de duracion de o e

video es? . 90% Adecuado

- j

Otro de los aspectos a evaluar es si la duracion del video cumple con el tiempo adecuado
para transmitir la informacion requerida y evitar provocar cansancio o aburrimiento al
encuestado si este es demasiado largo, a lo cual el 90% contestd que la duracion del video
es adecuada, comentando que transmite la informacion de una forma clara y concisa, que
esta bien combinada con imagenes llamativas y una narracion fuerte y clara que atrae su
atencion, lo cual evita que sea mondétono y aburrido.




Gréafica No.13

13. ¢(Creequeel texto utilizado en el video esclaro -

y legible?

H 0% No

- J

En esta pregunta lo que se necesitaba saber es si el texto utilizado en el video es claro y legible,
por lo cual se planted esa pregunta a los encuestados, el 100% respondio positivamente,
comentando que aunque la mayoria utilizaran anteojos pudieron distinguir bien el texto, leerlo y
entenderlo. Esta respuesta positiva da los resultados de que el texto utilizado es legible y podra
trasmitir directamente la informacion.

Grafica No.14

¥ 0% Muy lenta

14. ;Considera quelalocucion del video es? W 1100 Srimouady

0% Muy rapida

- J

Uno de los aspectos mas importantes a evaluar es si la narracién utilizada en el video es clara,
ya que por medio de esta se da el mensaje al grupo objetivo y se transmite la informacion
requerida, por lo cual si la narracién es mala, muy rapida o no se escucha bien, sera dificil que
el grupo objetivo capte el mensaje. Segun las respuesta a la pregunta anterior, el 100% contesto
gue la narracion es adecuada, comentando que es sencilla y clara, lo cual les permitié captar el
mensaje, pues las imagenes hablan por si solas pero necesitan de una buena narracién para que
las apoye y sean mas entendibles.




4.2 Propuesta gréfica final y fundamentacion

Se realiz6 un video informativo, dirigido a
patrocinadores, para dar a conocer las Escuelas
Municipales de Artes Visuales de la Direccion
de Educacién y cultura, ya que este medio
permite representar de una forma armoniosa, la
union de imagenes y sonidos, los cuales
transmiten el mensaje al grupo objetivo.

El video esta dividido en cuatro partes: Historia,
Escuela Municipal de Pintura , Escuela Municipal
de Escultura y la parte final donde se solicita el
patrocinio. Se realizé en este orden para que el
espectador conozca la historia de la institucion
y las actividades que esta realiza.

Para realizar este video informativo, se utilizaron
varios elementos tales como:

a. Animaciones, estas son dinamicas y llamativas;

b.Sonido, se utilizé musica instrumental de
Beethoven, por medio de esta se puede trasportar
al espectador de un lado a otro y crea emotividad;

c. Locutor off, se utilizo este tipo de locucion ya
que las imagenes son llamativas y no es
necesario un animador que refleje la imagen;

d. Regla de tercios, se hizo uso de este recurso
en las entrevistas, para atraer la atencion del
espectador y para evitar que la toma se vuelva
mondétona y aburrida;

e. Planos, estos permiten visualizar de forma
armoniosa las secuencias de las imagenes que
se proyecten, los mas utilizados fueron:

Plano general, por medio de este se le permite
al espectador ver el espacio fisico que se ocupa
dentro de la institucion.

Plano medio, con este se da un enfoque mas
detallado de las actividades realizadas, ademas
se puede captar mejor la expresion de los
estudiantes.

Plano a detalle, este permite que el espectador
pueda apreciar expresiones y detalles
Importantes. Se intercalaron una serie de planos
para que el espectador estuviera atento y evitar
gue se aburriera.

f. Edicion, para conservar la calidad del video,
se edit6 en un programa llamado Adobe Premier
pro CS3, este programa permite implementar y
mejorar las tomas, asi como manipular el sonido.



Tiempo| Cuadro |

5

Segundos

25

Segundos

35

Segundos

15

Segundos

15

Segundos

1

Descripcion

Iniciacon lafrase “no es
solo arte, es una oportunidad
devida’ con letras blancos sobre
fondo negro, disolvencia.

Aparece el logotipo de la
municipalidad, en 3D, sobrevideo
delasinstalaciones de las
escuelas, disolvencia con otra
tomade las intalaciones,
Paneo,Plano general y zoom a
los estudiantes de
musica. Disolvencia

Plano general de la Escuelade
Danza, Paneo, disolvenciaa
plano americano de alumna

pintando, disolvencia a plano

medio de estudiantes de la Escuela
de MUsica, disolvenciaa plano
medio alumnos de la Escuela de
Escultura.
Disolvencia

Plano medio corto, aaumnay
escultura, disolvencia a dibujos
de dlumnos de la Escuelade Pintura,
disolvencia, alumno con violin,
disolvencia, alumnas de la Escuela
de Danza.

Plano medio, y zoom out, Artes
Escénicas, disolvenciaaArtes
Visuales.

Imagen

No es solo arte,
es una oportunidad de vida

I I8
Munitipalitia
uatema

Final

Sonido

L ocutor off

No es solo arte,
es una oportunidad de vida

Mdsica instrumental de fondo.

L ocutor off

La Municipalidad de Guatemala se ha propuesto
promover la educacion y la cultura como factor de
desarrollo de la sociedad. Siguiendo este principio,
se ha priorizado larealizacion de proyectos educativos
y artisticos a diferentes niveles y desde diferentes
plataformas, siendo el proyecto de las Escuelas
Municipales de Arte, uno de los més importantes de
este género.

L ocutor off

Este proyecto inici6 en el afio 2004 con la creacion de
la Escuela Municipal de Danza Cléasica Gabriela
Toriello, con el fin de proveer alajuventud de escasos
recursos un espacio de excelencia para el adecuado
desarrollo de su potencial creativo. Dado el éxito de
esta escuela y la demanda por parte de la poblacién
para el aprendizaje de otras disciplinas artisticas,
se propuso la creacion de la EscuelaMunicipal
de Pintura, siguiendo la de Musica yfinalmente
lade Escultura.

Musica instrumental de fondo.

Locutor off

Las artes son un fenémeno social, un medio de
comunicacion, unanecesidad del hombre de expresarse
y comunicarse mediante formas, colores, sonidosy
movimientos.

Musica instrumental de fondo.

L ocutor off

Estas escuelas se dividen en dos areas:

Artes Escénicasy Artes Visuaes. Dentro de
las artes Visual es se encuentran la de Pintura
y lade Escultura.

Musica instrumental de fondo.




Tiemp0| Cuadro |

5

Segundos

25

Segundos

15

Segundos

10

Segundos

6

Descripcion

Plano medio corto, nifio
pintando, disolvencia

Plano generd dumnosdelaEscuda
de Pintura, Paneo, Tilt Up
alumnos pintando en el piso,
disolvencia, plano medio corto,
estudiante pintando un paisaje,
disolvencia Plano conjunto,
estudiantes dibujando bodegones,
disolvencia

Plano medio a profesor de
pintura, reglade tercios,
disolvencia.

Plano medio, nifio dibujando
sobre la mesa.Disolvencia,
adultos dibujando un
bodegon,disolvencia.

Imagen

Escuela de
Pintura

Final

Sonido

L ocutor off
Escuela de pintura
Musica instrumental de fondo.

L ocutor off

LaEscuelaMunicipal de Pintura ensefia a estudiantes
apartir delos 7 afios de edad. El programa educativo
esté compuesto por una serie de talleres libres en las
diferentes ramas de esta disciplina artisticacomo lo es
el paisaje, retrato, bodegones y figura humana

Musica instrumental de fondo.

Entrevista (maestro, Pedro Juarez)

L os materiales que utilizamos son diversos, pero como
base tenemos 4: pintura acrilica, pastel ceco, acuarela
y como base final técnicaa 6leo.

MUsica instrumental de fondo.

Locutor off

Lapintura estimula la comunicacion, la creatividad,
sensibilidad, y aumentala capacidad de concentracion
y expresion.

Musica instrumental de fondo.



Tiempo| Cuadro |

40

Segundos

25

Segundos

5

Segundos

35

Segundos

10

11

12

13

Descripcion

Plano medio corto, a Directora
delaEscuelade Pintura,
disolvencia, maestraexplicandole
alosaumnos, disolvencia, plano
general alumnos adolescentes,
disolvencia, Plano general a
maestro con alumnos adultos,
disolvencia paneo, disolvencia

Plano general, a maestra
ensefiando a un alumno, zoom
in, disolvencia, primer plano,
Paneo a expociciones de los
trabajos de la Escuelade Pintura
Disolvencia

Plano medio, alumna de
escultura, disolvencia.

Plano general aalumnos
trabajando esculturas, paneo,
disolvencia, plano medio a
estudiante trabajando su
escultura, disolvencia, primer
plano aescultura, disolvencia,
plano medio a estudiante,
disolvencia

Escuela de

‘,Escultura

K
&

Final

Sonido

Entrevista (Directora Escuela de Pintura,
Lucrecia de Preda)

laescuela es un espacio facinantes, porque vemos adiario
desfilar dlumnos de los 7 alos 90 afios, eso se conv ierte
en un espacio muy especial, no hay otro espacio en
guatemal a donde se encuentren diferentes generaciones
de diferentes proveniencias, vienen de todas |as zonas de
la capital. Vienen unidos por un solo objetivo comun, que
es gprender a pintar, atrabajar y ampliar su conocimiento
sobre |as artes visuales.

Musica instrumental de fondo.

Locutor off

Durante | os Gltimos cuatro afios, la Escuela Municipal
de Pinturahallevado a cabo el objetivo de lograr una
descentralizacién de las zonas de la ciudad capital de
mayor densidad poblacional, asi como fortalecer
distintas &reas de dicha disciplina artistica con charlas
periddicas con artistas nacionalesy exposiciones anuales
delas obras de los alumnos.

Mdsica instrumental de fondo.

Escuela de Escultura

Musica instrumental de fondo.

Locutor off

LaEscuelaMunicipal de Escultura ensefia a estudiantes
apartir delos 15 afios de edad.

El programa esta compuesto por tres fases.
La primera fase es la de introduccion, en la cual los
alumnos estudian €l manejo del espacioy del volumen.

En dicha fase se utilizan materiales basicos para
modelado de moldes, asi como diferentes materiales

de fundicion como resinay yeso.

Musica instrumental de fondo.




Tiempo| Cuadro |

20

Segundos

30

Segundos

25

Segundos

25

Segundos

14

15

16

17

Descripcion

Plano americano aestudiante con
su escultura, disolvencia, primer
plano, escultura, disolvencia

Plano medio, zoom in, dumna
trabajando, disolvencia, plano
medio, alumna adultatrabajando,
disolvencia, plano medio,
disolvencia. plano medio corto
aescultura, disolvencia, zoom
in, primerisimo plano,
disolvencia, plano a detalle.

Plano general apasillos de las
escuelas, disolvencia, plano
general aestudiantes de pintura,
paneo, disolvencia. Plano general
aumnos de musica, disolvencia,
plano general de la Escuelade
Escultura, disolvencia.

Plano medio, nifia pintando,
disolvencia, plano general, nifias
delas escuelas pablicas
pintando,disolvencia, Plano
americano, disolvencia.

Final

Sonido

Locutor off

Durante la segunda fase, el alumno contintda
desarrollando técnicas escultéricas enfocadas ahora al
estudio de la anatomia. Durante esta segunda fase se
introduce también € estudio delahistoriadelaescultura
para que los alumnos tengan un enfoque integral ala
disciplinaartistica en la que se forman.

Musica instrumental de fondo.

Locutor off

Al entrar alatercera fase los alumnos ya cuentan con
un conocimiento del modelado en barro, hechura de
moldes asi como delatilizacion de diferentes materiaes.
Por lo anterior esta fase esta enfocada al aprendizaje de
otras técnicas como |o son la cerdmica escultorica, la
tallaen maderay la experimentacion con diferentes tipos
de pastas y esmaltes. Al finalizar esta fase, el alumno
no solamente habra obtenido una formacion de calidad
en unagran variedad de técnicas escultdricas, sino que
tendrala posibilidad de desarrollar su potencial cresativo,
lo cual estraducible alos diferentes aspectos de su vida.

Musica instrumental de fondo.

L ocutor off

El proyecto de las Escuelas Municipales de Arte posee
un gran potencial de expansion, sin embargo, |a escasez
de recursos para programas de educacion y cultura, asi
como de espacios fisicos adecuados, es una limitante
importante para el desarrollo de este proyecto.

A pesar de todo, lamunicipalidad de Guatemala sigue
haciendo su mejor esfuerzo por contribuir con la sociedad
guatemaltecay asi formar mejores ciudadanos.

L ocutor off

Pero esto no se podriarealizar, si no contaran con el
apoyo de personasy empresas gue ayudan con sus
donacionesy hacen posible laasistenciagratuita de nifios
y jévenes de Centros Municipales.



Tiempo| Cuadro |

Segundos

10

Segundos

Segundos

20

Segundos

17

18

19

20

Descripcion

Plano a detalle acarastristes de
nifios delacalle, disolvencia.

Plano a detalle acarasriendo de
nifios de la calle, disolvencia

Frase célebre de Eleonor
Roosevelt, tipografia helvetica,
blanca, sobre fondo negro.

L ogotipo animado,
informacionEscuelas de Arte,
teléfono, direccion, paginaweb.

Créditos.

Narrador, Jorge Colorado
MUsica, Beethoven
Produccion y edicion, Walkiria
Lopez
Agredecimientos, Licda Lucrecia

de Cofifio, Licda. Grechel Barneon,

Lic. Guillermo Garcia, Prof. Pedro
Juarez

L ogotipos
USAC,
Facultad de Arquitentura,
Escuela de Disefio Gréfico.

Imagen

El futuro pertenece a quienes creen
en labelleza de sus suefios.
(Eleonor Roosevelt)

Final

Sonido

L ocutor off

Pero aun hacen faltamuchos,, que esperan la oportunidad,
de ser parte de estos proyectos. Y esto solo se puede
lograr con su apoyo. Unase a el grupo de patrocinadores
delas Escuelas deArte.

Musica instrumental de fondo.

Locutor off
Y juntos podremos pintar una sonrisa en el rostro de
estos nifios, no dejes escapar este regalo de amor.

Musica instrumental de fondo.

L ocutor off
El futuro pertenece a quienes creen en la belleza de sus
suefios.

Musica instrumental de fondo.




Graficas

Unete al grupo de patrocinadores

dos - -
y contribuye al desarrollo —
del arte en Guatemala

Escuelas Municipales deArte, esun
proyecto que posee un gran potencia
de expansion. Sin embargo laescasez
de fondos para programas de
educacion y cultura es unalimitante
importante para el desarrollo de este

proyecto, a pesar de todo la
municipalidad de Guatemala sigue
haciendo su mejor esfuerzo para
contribuir con la sociedad
guatemalteca y asi formar mejores
ciudadanos.

Unete al grupo de patrocinadores
y contribuye al desarrollo
del arte en Guatemala

Escuelas Municipales de Arte, es un proyecto
que posee un gran potencial de expansion.
Sin embargo |aescasez de fondos para programas
de educacion y culturaes unalimitante importante
para el desarrollo de este proyecto, a pesar de
todo la municipalidad de Guatemala sigue
haciendo su mejor esfuerzo para contribuir con
la sociedad guatemaltecay asi formar mejores
ciudadanos.

Solo con tu apoyo més nifos, nifas y

jovenes tendran la oportunidad de aprender. =g = “

Mas |nforma6|on: @ 2285-é9 54 Solo con tu apoyo mas nifios, nifas y

7av. 11-67 zon a 1 Gu atem aI a jovenes tendran la oportunidad de aprender.

Mo 9 618 iy 6 L etintee) el vidk Mas informacion: () 2285-8954

7av. 11-67 zona 1 Guatemala

No es solo arte, es una oportunidad de vida.
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Tabla de codigos

No.1 Codigo cromatico No.3 Codigo Iconico

El color es un elemento basico a la hora de Logotipo de la Municipalidad de
elaborar un mensaje visual. Se utilizé el color Guatemala.
verde, ya que este es el color institucional, para

combinarlo se usé el color azul y el rojo para

hacer contraste.

Todos

Somos 1a c1vd®
RGB: 91r 165g 39b _a
CMYK: 57c Om 100y Ok
PANTONE: 368 ¢

Yo uﬂ‘&

RGB: 231r 399 38b

CMYK: Oc 90m 86y Ok Mancha de pintura y la fotografia de
PANTONE: Red 032 ¢ dos estudiantes de las Escuelas, uno
representando la Escuela de Escultura

y el otro la de Pintura.

RGB: Or 51g 119b
CMYK: 100c 73m Oy 2k
PANTONE: Reflex Bluec

No.2 Cadigo linguistico

La tipografia que se utilizo fue la helvética, es
una de las tipografias mas populares del mundo,
fue disefiada por Max Miedinger. La Helvética
es una tipografia con una alta legibilidad y
eficacia en todo tipo de citaciones.

abcdefghijklmnfiopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUYV
WXYZ 123456789 0

No sélo es arte,
es una oportunidad de vida.




neanuer

Para poder usar el video informativo dirigido a
patrocinadores para dar a conocer las Escuelas
Municipales de Artes Visuales de la Direccion
de educacion y cultura, se recomienda:

Es necesario que en los lugares en que presenten
el audiovisual cuenten con un aparato reproductor
de DVD, una Televisién con entrada RCA para
acceder al reproductor de DVD.

Si se presentara en computadora, es necesario
gue cuente con 1 giga de memoria RAM, bocinas,
una tarjeta de video minimo de 64mb, un programa
gue lea DVD. Verificar que esta lea este formato.

Se recomienda tener como minimo 30 copias
del video, ya que se podria proporcionar el
audiovisual sin ningun contratiempo, estos tienen
gue estar grabadas en DVD para conservar la
calidad del video.

Es importante que dentro de las escuelas, exista
un lugar con los aparatos necesarios para poder
presentar el video a personas que visiten estas
instalaciones.

Tamafio 720 * 480 pixeles, formato NTSC
Guatemala, pantalla completa
Material digital

Ventajas:

Se puede observar en reproductor de DVD y en
computadora, lo cual hace que los costos sean
menos.

Desventajas:

Si no se cuenta con el equipo para reproduccion
de DVD adecuado, el costo seria mayor, ya que
habria que invertir en estos equipos para poder
reproducir el audiovisual.

I\

Medio electronico de comunicacion, este se
utiliza a través del Internet enviandolo por correo
electrénico. Este medio es adecuado para enviar
informacion a las personas de forma rapida.

/ /

E-mailing

Tamafio 700 * 600 pixeles
Materia digital (correo masivo)

Ventaja:
Abarca la mayor parte del grupo objetivo, es un
medio masivo y econémico.

Desventajas:
No hay seguridad de que la persona recibi6 el
correo y puede confundirse como spam.

Afiche informativo

El afiche estara distribuido en la institucibn y en
lugares donde se realicen presentaciones o
exposiciones de los alumnos de las escuelas.

Tamarfio 17 * 11* formato vertical, impreso en
papel texcote full color con una cobertura de
barniz UV.

Ventaja:
Es de mayor acceso y de facil visibilidad.

Desventaja:
Con el paso del tiempo se deteriora faciimente.




Presupuesto
En el presupuesto se indica la inversion que la institucion debe realizar.

A continuacion se presenta un cuadro de los costos reales de la elaboracion de este Video,
el cual fue aportado a las Escuelas Municipales de Arte.

Presupuesto de produccion de video

DESCRIPCION PARCIAL SUBTOTAL

TOTAL Q. 11,215.00

Fuente: Elaboracién Propia




Presupuesto piezas gr aficas

MEDIO ESPECIFICACIONES UNIDADES COSTO

Reproduccion del 50 Q. 5.00 c/u
audio visual aDVD
Q. 250.00
Portada de DVD
Impresion sobre DVD 50 Q. 5.00 c/u
Full color
Q. 250.00
Impresion afull color,
tiro en papel couche. 50 Q. 3.100

Impresion afull color,

tiro en papel texcote 200 Q. 1.525
con barniz UV.

Wi ol Wil ekl Ak

Fuente: Elaboracion Propia




Conclusiones

El mensaje transmitido a través del video fue comprendido en un 100% por el grupo
objetivo, esto permite determinar que se cumplié con uno de los objetivos planteados, que
era el de informar a los posibles patrocinadores sobre las actividades que realizan las
Escuelas de Arte.

Las imagenes utilizadas en el video fueron atractivas e interesantes segun el grupo objetivo
con un 100% de aceptacion, las mismas fueron cuidadosamente seleccionadas siguiendo
un régimen de tiempo y orden, lo cual permite tener cautivos a quienes lo vean.

La locucién fue adecuada durante el desarrollo del video, segun la calificaron los encuestados,
ello permiti6 que el mensaje se trasmitiera de una forma clara y sencilla.

El grado de persuasion e involucramiento fue satisfactorio, ya que el 100% de los encuestados
esta dispuesto a colaborar en algin momento y apoyar este tipo de proyectos.

Existe una clara identificacién del grupo objetivo con las Escuelas, ya que después de
haber visto el video, el 60% afirmd que si les gustaria asistir y tienen la inquietud de
aprender un arte, por su parte, el 40% coment6 que también les gustaria participar en las
actividades que realizan las Escuelas de Arte, pero por el momento no podrian asistir,
debido a que sus horarios de trabajo no coinciden con el de las escuelas y que ademas
no tienen tiempo disponible.

Respecto al mensaje, este fue transmitido de forma clara y sencilla, y asi fue interpretado
por el grupo objetivo, el cual no tuvo ningan impedimento al entenderlo correctamente.
Los textos elaborados en el desarrollo del video para complementar el audio fueron claros
y legibles, ya que el 100% de los encuestados contestd que no tenian ningun problema
en leerlos.

En lo que respecta al contenido del video, tanto locucién como imagenes usadas se
complementan entre si. En tal sentido, se deduce que el material audiovisual presentado
en las Escuelas de Arte es validado en su totalidad con un 100% de aceptacion.




© Adrian Juarez
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GLOSARIO




Glosario

Afiche

El afiche es un texto por medio del cual se
difunde un mensaje con intencion de promover
un servicio o producto, o bien para invitar a
participarpar en algo, el objetivo es convencer
al lector de algo determinado, se caracteriza
por que puede ser leido rapidamente capturando
la atencion del lector.

Caracteristicas:

Imagen y/o gréafica, todo afiche requiere de
alguna imagen o grafica que ayude a enfatizar
efi proposito.

Slogan, es fundamental ya que por medio de él
se entrega el mensaje.

Datos del producto promocionado o de la
invitacion que se hace.

Asociacion

Las asociaciones son entidades civiles no
lucrativas, capaces de ejercer derechos y
contraer obligaciones. Requiere formarse con
un namero de asociados mayor al numero de
los cargos que integran la Junta Directiva.

Fundacion

Las fundaciones son entidades no lucrativas
que requieren de un acuerdo ministerial para
Su aprobacién y autorizacion.

FODA

El FODA es una herramienta de analisis
estratégico que permite analizar elementos
internos o externos de programas y proyectos.

El FODA se representa a través de una matriz
de doble entrada, llamada matriz FODA, en la
gue el nivel horizontal se analizan los factores
positivos y los negativos.

En la lectura vertical se analizan los factores
internos y por tanto controlables del programa

0 proyecto y los factores externos, considerados
no controlables.

Las Fortalezas son todos aquellos elementos
internos y positivos que diferencian al programa
0 proyecto de otros de igual clase.

Las Oportunidades son aquellas situaciones
externas, positivas, que se generan en el entorno
y que una vez identificadas pueden ser
aprovechadas.

Las Debilidades son problemas internos, que
una vez identificados y desarrollando una
adecuada estrategia, pueden y deben eliminarse.

Las Amenazas son situaciones negativas,
externas al programa o proyecto, que pueden
atentar contra éste, por lo que llegado al caso,
puede ser necesario diseflar una estrategia
adecuada para poder sortearla.

En sintesis:

*las fortalezas deben utilizarse

elas oportunidades deben aprovecharse
elas debilidades deben eliminarse y

slas amenazas deben sortearse.

Comunidad

Una comunidad puede definirse como un grupo
especifico de personas que residen en un area
geogréfica determinada, comparten una cultura
comun y un modo de vida, son consientes del
hecho de que comparten cierta unidad y que
pueden actuar colectivamente en busca de una
meta, Ejemplos de comunidades son las aldeas,
pueblos, las ciudades, los vecindarios y las
regiones metropolitanas.



Cooperativas

Existen dos tipos de cooperativas:
Especializadas: las que se ocupan de una sola
actividad econdmica, social o cultural, tales como
agricolas, pecuarias, artesanales, de
comercializacion, de consumo, de ahorro y
crédito, de transportes, de vivienda, de seguros,
de educacidn, integrales o de servicios varios:
las que se ocupan de varias actividades
econOmicas, sociales, culturales.

E-mailing

Promocion de productos y servicios por correo
electronico. Uso del correo electrénico para el
envio de mensajes publicitarios, 0 en campafas
de marketing con fines comerciales.

INE
Intituto Nacional de Estadistica, Direccion
de Censos y Encuestas.

Organigrama

Es la representacion grafica de la estructura de
una empresa u organizacion. Representa las
estructuras departamentales y, en algunos
casos, las personas que las dirigen.

Organizacion no gubernamental

Las organizaciones no gubernamentales son
entidades sin fines de lucro, que requieren de
una comparecencia de un minimo de 7
asociados ante notario. Las ONG pueden contar
entre sus asociados hasta un 25% de extranjeros
siempre que éstos sean residentes del pais.

Organizacion sin fines de lucro extranjera

Se permite que las organizaciones extranjeras
sin fines lucrativos se establezcan en el pais,
debiendo comprobar entre otros requisitos, su
existencia en el extranjero. Sin embargo, es
mas usual y tiende a ser menos engorroso que
dichas entidades constituyan localmente a la
filial, y no que procedan a la incorporacion de
la entidad no lucrativa proveniente del extranjero.

Poblacién

Segun la sociologia y biologia, una poblacién
es un grupo de personas u organismo de una
especie particular, que vive en un area
geografica o espacio, y cuyo numero de
habitantes se determina normalmente por un
censo.

Patrocinador

Patrocinio es la accion de patrocinar, y por
patrocinar se entiende defender, proteger,
amparar, favorecer.

Sociedad

Es un conjunto de individuos que comparten
una cultura con sus conductas y fines, y que
interactdan entre si para formar una comunidad.

Sonido

El sonido esta compuesto por la palabra, la
musica y los efectos sonoros.

Tipos de narrador:

De 3.2persona, narrador Omnisciente ( que todo
lo sabe). El narrador omnisciente es aqguel cuyo
conocimiento de los hechos es total y absoluto.
Sabe lo que piensan y sienten los personajes:
sus sentimientos, sensaciones, intenciones y
planes.

Narrador observador. Sélo cuenta lo que puede
observar. El narrador muestra lo que ve, de modo
parecido a como lo hace una camara de cine. De
1. 2 persona, narrador protagonista. El narrador es
también el protagonista de la historia (autobiografia
real o ficticia). Narrador personaje secundario. El
narrador es un testigo que ha asistido al desarrollo
de los hechos. De 22 persona, el narrador habla
en 22 persona. Crea el efecto de estar
contandose la historia a si mismo o0 a un yo
desdoblado.
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Municipales
de Arte
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Anexos




1. ¢ El mensgje que se transmite el video es?
Buscar patrocinio ] Visitar lasescuelas []

Comente

2. ¢, Consideraque através del video pudo conocer las
actividades que realizan las Escuelas de Arte?

si[] No[]

Comente

3. ¢En que cree usted que benefician las Escuelasala
poblacion?

Que entretiene alas personas |
Que los prepara paralavida |
Que ayuda a disminuir lavagancia []
Que desarrolla el arte en Guatemala[]
4. ; Considera atractivas lasimégenes utilizadas en € video?

si[] No[]

Comente

5. ¢Fue de su agrado laformaen la que se present6 la
informacién en el video?

si[] No[]

Comente

6. ¢Qué fue lo que mésleimpact6 del video que sele
present6?

Comente

7. ¢Cudl de las actividades que realizala Escuela deArte
|e parecen més interesantes?

Comente

AN

Universidad de San Carlos de Guatema
Facultad de Arquitectura. Escuela de Disefio Gréfico

Con €l objetivo de validar lalegibilidad de los elementos visuales y el contenido del video
Informativo del Proyecto de graduacion de lalicenciatura de Disefio Gréfico con especialidad
en multimediay su tema
Video informativo, dirigido a patrocinadores, para dar aconocer las Escuelas Municipales de
Artes Visuales, de la Direccién de educacion y cultura. Guatemala 2010

W
/l(
disefio grafico
us A C

8. ¢(Cree quelainformacion utilizadaen el video es suficiente
paradar aconocer las escuelas de arte?

si[] No|:|

Comente

9. ¢Se siente identificado con las escuel as de arte, después
de haber visto este video?
s Nold

Comente

10. ¢Colaboraria en algin momento, para apoyar estos
proyectos?
s No[]

Comente

11. ¢l e gustaria participar en las actividades realizadas por

las escuelas?
S |:| No |:|
Comente

12. ;Considera que el tiempo de duracion del video es?
Muy Corto [] Adecuado [ Muy Largo []

13. ¢(Cree queel texto utilizado en el video esclaroy legible?

si[] No|:|

14. ;Considera que lalocucion del video es?

Muy lenta | Adecuadal | Muy répida[ ]




Cotizacion

D e z d 0 Cotizacion No. 16386

I'MPRES Q.5

38 avenida 4-41 Zono 7 La Floresta
PEX: (502) 24333374 - Foxe (502) 24355835

Su amistad y confianza nos compromete a servirle mejor www_delgadoimpre

-

Waliria Lopez

Presente

( Lunes, 30 de Agosto de 2010 J
Mo
r Tenemos el agrado de cotizarle lo siguiente: =,
200 AFICHES, tamafio 12 x 18" impresos a full color en texcote cmpc calibre Q.1,525.00

12 a partir de sus artes digitales.

50 portadas 475 X 5" portadas impresas a full color en texcote cmpc 0_2,4[}0_00
calibre 12 a partir de sus artes digitales.

5D Portadas 11 x 11" impresas a full color en texcote cmpc calibre 12 a Q3,100.00
partir de sus artes digitales.

Debido 3 1a naturaleza de log procesos pueden 0arse varaclones de #/- el 4% en 13 cantidad del material cofizado. Par
£3VD7 LM 3r 135 CONEIIErationes Necesanas. :

Forma de pago
Tiempo de entrega

En espera de una respuesta afirmativa
atentamente,
Elvia Garcia

Para sus consultas por favor mencionar el
nimero de cotizacion 16386
Esta oferta es valida por 15 dias.



IMPRIMASE

Asesgr Principal

Arq. Carlos Enrique Valladares
Decano

,/"A)
{

Walkiria T.6pez Pineda
Sustentante
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