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los piezas expuestas en el Museo de Caopuchinas
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De acuerdo a la informacién dada por la

Oficina de Migracion, La Antigua Guatemala
es visitada anualmente por 614,769 turistas,
de los cuales 164,900 ingreson a los cuatro
monumentos a cargo de la Comision Nacio-
nal de Proteccion de la Antigua Guatemoala
-CNPAG-: ex Convento de Nuestra Senora
del Pilor de Zaragoza de Capuchinas, San-
ta Clora, San Jerénimo y La Recoleccion.

Al tomar en cuenta este gran potencial, se
not6 lao necesidad de proveer a los visi-
tantes con una herramienta moderna que
los ayudara a conocer anticipadamente (o
que encontrard en el Museo del Ex Con-
vento de Nuestra Senora del Pilar de Zara-
goza de Caopuchinas.

Se procedié a elaborar un proyecto que, a
través de datos visuales y con el uso opro-
piado de la tecnologio moderna, consiga
amplior la informacion para que esté a dis-
posicion de los visitantes; tomando en con-
sideracion la gran fascinacion gue e jerce la
multimedia en los usuarios en la actualidad.

Al implementar un material introductorio
multimedia interactivo dentro del Museo
de Copuchinas, sencillo de utilizar y que es-
timule la vista y la imaginaciéon, se estara
modernizando el museo y me jorando la
interaccion con el visitante, aprovechando
los recursos al maximo.,

oresentacion

€l propdsito de este proyecto es realizor
animaciones que llomen la atencion del visi-
tante y lo motiven a seguir con el recorrido,
y asi observe las piezas fisicamente, per-
mitiéndole de esta manera introducirse en
lo Guatemala de la época colonial,

Para una mejor comprension del usuario,
se considerd presentar el material en dos
idiomas, inglés y espanal, por ser el primero
un idioma internacional y el segundo, local.

Al implementor este proyecto, se espera
facilitor al visitonte una mejor informacion
de lo que encontrard en el Museo y de
esta manera, incrementar la contidad de
visitantes al mismo.
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NOTAS INTRODUCTORIAS
PERFIL DEL CLIENTE
DATOS GENERALES

NOMBRE DEL PROYECTO

Materiol multimedia para dar a conocer
los piezos expuestas en el Museo de
Copuchinas

ex Convento de Nuestra Senora del
Pilor de Zaragoza de Capuchinas de La
Antigua Guatemala.

NSTITUCION
Consejo Nacional para la Proteccion de
La Antigua Guatemala -CNPAG-

TIENMPO DE EJECUCION

3 meses s s

DEPARTAMENTO

Sacatepéquez

MUNICIPIO e |

La Antigua Guatemala
A

UNIDAD DE TRABAJO |

Consejo Nacional para la Proteccion de
Lo Antigua Guatemala

BENEFICIOS
Conservacion de Los Monumentos

NICIO e
Julio 2008 ‘

RESPONSABLE DEL PROYECTO
Arquitecto Sergio Estuardo Cruz
Jefe del Departamento de Restauracion
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TEMA Y/O PROBLEMA
ANTECEDENTES

€l Consejo Nacional para la Proteccion de
La Antigua Guatemala ha sido proactivo
desde hace muchos anos en la proteccion,
restauracion y conservacion de gran conti-
dad de imagineria (piezas originales,
esculturas, artefactos en general) y ruinas
(iglesias, conventos, campanarios y otros
edificios coloniales), actividades duras y dia-
rios en La Antigua Guatemalo. En efecto,
todo el arte colonial de piezas maestras que
se encuentran en el edificio de Capuchinas
no estd en el lugar mas adecuado; sin em-
bargo al momento de establecer contacto
con el CNPAG, se trabajaba en el segundo
nivel de dicho edificio, en la instalacién de
piso, para tener un lugar mas opto.

€l proyecto se identificé a través de una
visita al Ex Convento de Nuestra Senora
del Pilar de Zaragoza de Caopuchinas, La
Antigua Guatemala, en el cual lo Arquitecta
Gretel Gordon, Jefe 1 del Consejo Nacional
para la Conservacion de La Antigua Guate-
mala, comentd la necesidad de un material
de apoyo para la introduccion del Museo
de Arte Colonial, ubicado en el mismo
lugor.,

La Arquitecta Gordon externd el apoyo
para el desarrollo del material, proporcio-
nando informacion y elementos que ayuden
a la orientacion y e jecucion de éste; conce-
diendo el acceso a cada una de las piezas
para lo toma de fotograofias.

JUSTIFICACION
MAGNITUD

De 614,769 personas que visitan anualmente
La Antigua Guatemala; 164,900 visitan los
cuatro principales monumentos, entre los
que estd el Ex Convento de Nuestra Seno-
ra del Pilor de Zaragoza de Copuchinas,
por lo que se vuelve necesario contar con
un material de tipo visual, suficientemente
cloro y que trascienda en las diferentes
culturas que pueden visitar el museo.

TRASCENDENCIA

Debido a las diversas procedencias de los
visitantes del Museo, es importante elabo-
rar un material visual en dos idiomas: inglés
por ser el idioma de mayor uso a nivel inter-
nacional y espanol por ser el idioma local

VULNERABILIDAD

Si el material visual se construye con cono-
cimientos del color, comunicacion visual,
persuacion y técnicas de comunicacion
adecuadas, lograria ser percibido exito-
samente por los visitantes; de lo contrario,
solo crearia confusion e incomprension del
material y de las piezas expuestas en el
museo.

FACTIBILIDAD

€l CNPAG cuenta con el opoyo del Gobierno
de Taiwdn para un gran ndmero de sus
proyectos, incluyendo éste en cuanto a su
construccion y a lo restauracion de piezas
que lo requieran. €l CNPAG opoya con
toda la informacion necesaria para la elo-
boracion, supervision y orientacion.
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DEFINICION DEL PROBLEMA

el CNPAG no cuenta con un materiol de
opoyo que ayude a identificar las piezas
de arte del Museo Copuchinas, previo al
recorrido en el mismo.

DELIMITACION DEL PROBLEMA

Realizar un material multimedia interactivo,
en el periodo de julio a septiembre del ano
2008, sobre las piezas restauradas que se
exhiben en el Museo de Capuchinas, que
esté a disposicion de los turistas que visitan
el lugar.,

OBJETIVOS
GENERAL

Producir un material multimedia para dor a
conocer las piezas del Museo Copuchinas
en el ex Convento de Nuestra Senora del
Pilor de Zaragoza de Capuchinas de La
Antigua Guatemala.

ESPECIFICOS

® Dor a conocer a los visitantes del Museo,
los piezas de arte expuestas, previomente
al recorrido.

® Promover la visita al Museo Capuchinas
a través de la Proyeccion del material
multimedia.

® Informar al visitante del museo con histo-
ria del lugar y nombre de cada pieza
expuesta dentro del museo.

® Hocer que el visitante interactUe con las
piezas exhibidas, creando un Nuevo con-
cepto dentro de los museos guatemaltecos
que a futuro sea implementado en otros
museos del pals.

® Unir lo tecnologia y diseno para hacer un
material moderno y sencillo de usar, que
desarrolle y a la vez responda a posibles
dudas del visitante, mostrando con detalle
las piezas expuestas,

D)) MUSEO 1)
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Hasta ahora, Copuchinas es visitada por
turistas nacionales y extronjeros que
desean conocer su arquitectura, aprecior
la construccion y aprender de su historia.

en Capuchinas es comUn ver porejas de
novios que estdn por casarse o de recién
casados que utilizan la belleza de la arqui-
tectura del lugar para tomarse fotografios
y asi recordor esa fecha tan importante,

También es posible observar alumnos de
distintos colegios y universidades del pais
que hacen el recorrido de las instalaciones
como poarte de algln proyecto, materia o
clase.

€n su mayoria, los visitantes son personas
con sed de conocimiento, que les gusta
investigar, comparar y conocer; o simple-
mente disfrutaon la visita al lugor.,

La restauracion completa y reciclaje del
segundo piso del Ex Convento de Nuestra
Senora del Pilar de Zaragoza de Capuchi-
nas ofrecen a La Antigua Guatemala otro
espacio cultural enfocado al turista;
generando mas turismo, y al mismo tiempo,
difundiendo nuestra cultura.

ASPECTO TECNICO

€l proyecto serd dirigido por un arquitecto,
el cual tendrd a su cargo un grupo de
asistentes profesionales gue supervisordn
la ejecucion del mismo. Tombién se estipula
loa mano de obra y los materiales necesa-
rios.

copitulo 02

MARCO REeFERENCIAL

ASPECTO ANANCIERO

€l dinero administrado por el CNPAG provie-
ne de donaciones del Gobierno de Taiwadn,
destinado a todos los proyectos y para la
ejecucion de estos trabajos.

S0OBRE €L GRUPO OBJETIVO

La Antigua Guatemala representa la fuente
principal de visitantes tanto nacionales como
extranjeros (67%) de acuerdo con la infor-
macion obtenida por la oficina de migracion,
concluyendo que 614,769 personas visitan
La Antigua Guatemala anualmente; de es-
tas, 164,900 personas ingresaron a los cuo-
tro monumentos (Capuchinas, Santa Clora,
San Jerénimo y La Recoleccion) los cuales
estdn a cargo de CNPAG; estos visitantes
generaron aproximadomente Q1,115,000.00
en el 2007.

La industria hotelera cuenta con aproxima-
damente 100 lugares de alojomiento, eso
representa 1605 habitaciones; la ciudad
ofrece hoteles de 5, 4 y 3 estrellas, hos-
tales, y también casas de huéspedes.

€nlos monumentos de Copuchinas, San José
€l Viejo y La Ermita de la Sonta Cruz, el
CNPAG se ha encargado de la restauracion
y acondicionamiento para el pdblico, reci-
biendo 93,000 personas oproximadamente
al ano.

el CNPAG trabaja para mantener en bue-
nas condiciones los edificios, monumentos
y ambientes . naturales de La Antigua Guo-
temalo, paisajes que refle jon lo historia y.
lo cultura,
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PERFIL DEMOGRAFICO

Los visitantes del museo son hombres y
mujeres turistas con interés cultural, con
recursos econémicos para viajor o La An-
tigua Guatemalo, especiolmente con deseos
de visitar el museo; mayores de 186 anos sol-
teros y casados.

Tienen un nivel socioeconémico AB, C y D
(clase alta a clase popular).

PERFIL PSICOGRAFICO

Generalmente son personas aventureras
y triunfadoras que viajon una vez al ano
para conocer la cultura de otros paises;
son lideres que siempre buscan la
superacion dia a dia, desean conocer mas
alld de lo que los libros de texto les
ensenan.

Poseen un nivel equilibrado de autoestima,
les interesa tanto su conocimiento como el
de las personas de su NUcleo familior y
omigos.

CARACTERIZACION DE LA AUDIENCIA

Son personas que viajon para enriquecer
sus conocimientos sobre la historia de otras
culturas; leen mucho y conocen, por lo
menos, lo basico, de otros paises que han
visitado o desean visitar, Comparten sus
conocimientos con familia y amigos de su
lugar de origen y son lo mejor fuente de
recomendacion que se puede tener.,

N
-

DIMENSION CONCEPTUAL

Se implementard el uso de un material
introductorio multimedia interactivo dentro
del Museo de Caopuchinas que el mismo
visitonte pueda ir ejecutando de manera
sencillo mediante el uso de botones que fa-
ciliten su manejo. Este material contendra
fotografias, texto y animacion para que vi-
sualmente sea atractivo y llamativo para el
usuario.

€l fin del uso de un material multimedia es
estimulor la vista, el cerebro y sobre todo,
lo mas importante, la imaginacion. Por este
medio se estard modernizando el museo,
aprovechando los recursos al maximo.

Actualmente en lugares pUblicos como
hoteles, estaciones de trenes, centros co-
merciales, museos y tiendas, la tecnologia
multimedia estd disponible en terminales in-
dependientes o quioscos para proporcionar
informacion y ayudo. Estas instalaciones
reducen la demanda tradicional de perso-
nal y puestos de informaciéon, agregan
valor y pueden trabajor las 24 horas, in-
cluso cuando lo ayuda humana estd fuera
de servicio.

La interactividad da poder a los usuarios fi-
nales de sus proyectos, permitiéndole con-
trolar el contenido y flujo de informacion.
Las herramientas de desarrollo deben brin-
dar uno o mas niveles de interactividad:

BIFURCACION SIMPLE permite ir a otra sec-
cion de la produccion de multimedia.




| zar basdndose en los resultados de una
e decisibn o en eventos,
| €5 Un lenguaje estructurado permite l6gica de

progromacion comple ja, como los
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1. TODO €L PODER DE LA MULTINEDIA,
= . Voughan, Tay. Segunda Edicion. Editorial Mc
w2 Graw Hill México. 1994,

BIFURCACION CONDICIONAL permite avan-

SI-ENTONCES, subrutinas, seguimiento de
eventos y envio de mensaje entre los ob-

SOBRE LA TEMATICA

EXCONVENTO DE NUESTRA SENORA DEL
PILAR DE ZARAGOZA De CAPUCHINAS DE LA
ANTIGUA GUATEMALA

La institucion del claustro y templo de
Nuestra Senora del Pilor de Zaragoza,
conocida como Capuchinas, fue certificada
por Felipe V el 5 de mayo de 1725, ol arribar
a la Ciudad de Santiago de Guatemala cinco
mon jas institutoras.

en 1731, se pactd el canje de los casas que
dominaban las monjas copuchinas, popu-
laores por su habito café, por las del Colegio
de Ninas Doncellas de Nuestra Senora de la
Presentacion, llamado “El Ninado”,

En ese mismo ano se formo la lobor del
nuevo claustro y templo, conforme al
diseno y control del Arquitecto Mayor de la
Ciudad Diego de Porres, estando acabada
en 1/36.

€n el monasterio vivion de veinticinco a
veintiocho profesas bajo la supervison de
la Madre Abadesa y conforme a los estatu-
tos estrictos de dicha orden.

Las normas maximas eran pobreza,
constante penitencia y dieta. Ademas, no
podion tener utilidades, obligondo a vivir
Unicamente de las dadivas que les suminis-
trabon los fieles.
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La iglesia y el convento fueron arreglados N
después de los terremotos de 1751 con
opoyos aprobados por el Cabildo. El con- 3
vento no fue de los mas perturbados de |
la ciudad, en 1773 los religiosas lo dejoron 3|
y con el permiso del arzobispo, inquirieron r
posada temporal en la finca contigua “La 1
Chacra”, =
Al edificarse el monasterio y ermita de o |
Copuchinas en la nueva capital, se trans- ot i
portaron todas las imdgenes y ob jetos de 0 |
arte de este juego religioso, asi como puer- |
tas, rejos, artefactos y otros bienes '
rescatables. o

4

ARG

De particular interés son los documentos
esculpidos en piedra de la portada
principal.

X
|

B €l inmueble quedd desmantelado hasta que
el arzobispo les autorizara la venta de la ;
| & propiedad en 1613, Al ono subsiguiente se 5% |
afind el pacto de venta. E |

A partir 1972, Copuchinas alberga las ofici- R
nas del Conse jo Nacional para'la Proteccion :

de La Antigua Guatemala (CNPAG), entidad
estatal descentralizada que se ocupa de la ]
proteccion, conservacion, restauracion
y mantenimiento de los bienes muebles e
inmuebles de la Ciudad de La Antigua Gua-
temala y sus dreas circundontes.
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CONCEPTOS FUNDAMENTALES
PERCEPCION

B Es la impresion del mundo exterior alcan-

- zada exclusivamente por medio de los sen-
tidos. La percepcion es una interpretacion
significativa de las sensaciones,
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Limitondo el estudio de las percepciones
s6lo al campo visual, se afirma que, es la
sensacion interior de conocimiento aparen-
te que resulta de un estimulo o impresion
luminosa registrada por los ojos.
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€l acto perceptivo, aunque cotidiano y
realizado con automatismo, no es nada
simple y tiene multiples implicaciones, pues
es evidente que el mundo real no es lo que
se percibe por la vision, y por ello se pre-
cisa de una interpretacion constante y
convincente de las senales recibidas.
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ANIMACION

T

Eos g€s aquello técnica para dor sensacion de
W movimiento a imagenes o dibujos. Los
cuadros se pueden generar dibujondo
pintando, o fotografiondo los minUsculos
cambios hechos repetidomente a un modelo
de la realidad o a un modelo tridimensional
virtual; tombién es posible animar ob jetos
de lo realidad y actores,
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3. htte:/ /personalus.es/ jcordero/PERCELPCION/ : ;
CaopOthtm ¢
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S 4, httpy//es.wikipedia.org/ wiki/Animacion
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DIMENSION ETICA

LLa razén primordial de la elaboracion de un
material multimedia interactivo que muestre
los piezas que se encontrardn dentro del
museo, es informar y dar a conocer de
maonera mas practica lo que posee el NMu-
seo, por lo que esta informacion debe ser
revisada para que el producto final sea de
gran beneficio para el visitante,

Logror, a base de diseno y diagromacion,
que el material que se presente sea facil
de manejor y que asi el usuario interactde,
aprovechando de la mejor manera este
medio.

Hay que tomar en cuenta que el pUblico ob-
_Jetivo puede no ser hispanohablonte, por o
que serd necesario Nno manejor palabras
muy complicadas, utiizando de preferen-
cia un segundo idioma como el inglés para
aquellos que no hablan espanol.

DIMENSION FUNCIONAL

Lo mds importante que se transmitird a
trovés de este material multimedia es la
época, los detalles mas importantes que
me jor la representen y el nombre de cada
una de las piezas de una forma sencillo,
que sea comprendido por cualquier per-
sona que visite el museo,

gsto se logrard por medio de colores de

la misma paleta utilizada en las piezas ex-
puestas, ocres en toda su gama.

N
-

DIMENSION ESTETICA

Realizar animaciones que caopten la aten-
cion del visitante y motive a continuar con el
recorrido para ver las piezas fisicamente,

Crear una interactividad que sea facimente
comprendida, para que el mane jo del mate-
rial multimedia sea aprovechado al maximo.

Utilizar tipografias y tamonos de imagenes
que sean de facil lectura.

Contrastar tipografios con serif y sin serif
para enlazar el concepto de “colonial” con el
de ‘modernidad”, utilizando dos tipografias
en todo el material audiovisual.

Utilizor la goma de colores ocres y colores
que contrasten al ser utilizados con fondos
ocres.

Utilizor reticulas que permitan una diogro-
macion gue sea agradable a la lectura para
no saturar al visitante o persona que con-
sulte el material,

CONCEPTO CREATIVO

Se realizard un material multimedia que
introduzca las piezas expuestas e infor-
macion pertinente al usuario de éste, de
una manera interactiva,




B €l material multimedia se basard en el uso
|- 3 de colores ocres que ayudardn a crear
Bl una armonia visual al utilizar una misma
s gama de tonos.

B3 Para mejorar la opreciacion de la piezas
se mostrard un plano general de la misma
y una muestra en detalle de la ornomen-
tacion, facciones u otros elementos que
merezcan mayor atencion,

——
e ‘f £l
DTSt e,

i

Para los esculturas se creard, por medio
de la técnica de “stop motion”, movimiento
para gue se pueda aprecior cada lodo de
lo escultura sin que pase desapercibido
niNgUn solo punto de observacion.

[

N

Por medio del diseno de este material se

fusionarad lo moderno con lo antiguo,

incorporando elementos, texturas, colores oy
y figuras que integren el estilo barroco de

las piezas con las tendencias actuales de

B diseno.

~ Estrategias de Comunicacion

= A gste material se encontrard dentro del x|
= museo, por lo que la comunicacion serd
: personal en el momento que el visitante
disponga utilizorla. La asistencia, dudas o /|
problemas serdn resueltos por el guia que '
en ese momento esté a cargo del grupo
que visita,

» |
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capitulo 03

PROPUESTA GRAFICA
PRIMER NIVEL DE GRAFICACION: BOCETAJE

€n el boceto NnUmero 1 predomina el color
amarillo para que resalte lo pieza a
exponer, con un cintillo arriba que identifica
al grupo de pinturas al cual pertenece.

Se utilizé lo tipogrofia Adler para resaltar
lo caracteristica de documento de historia
como si estuviera hecho con maquina de
escrivir,

€n el boceto NnUmero 2, ol contrario del bo-
ceto anterior, se utiiza un fondo obscuro,
resaltondo lo pintura de la época, que se
basa en colores ocres, luces y sombras.

€n la parte superior resalta un fitulor que
identifica a esta pieza dentro de un grupo
especifico para hacer mas facil la relacion
o bUsqueda segUn su grupo.

Botones amarilos sencillos para no saturar
el diseno, utilizando dos colores para me jor
armonia por medio del contraste.

Para el boceto nimero J se utilizé un fondo
mads texturizado para un diseno con Mmas
fuerza que caopte la atencidon del especta-
dor. Aqui se incluyd un color mas, el
blonco, para facilitar lo lectura del texto
con el nombre de lo pintura,

€l titular ird del color que marca el grupo al
cual esta pintura pertenece,

San Jose
r el Nino
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atras

menu
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€n el boceto nUmero 4 se aplicaron mas
colores, utiizando la misma pieza como
textura, que sirve para resaltar detalles
integrandola al diseno.

Siempre trabajondo dentro de la goma de
los colores ocres, se oplicon colores mas
saturados para impactar visualmente al
espectador,

Los textos y botones en blanco para resal-
taor del fondo.

€n el boceto ndmero 5 se utilizan colores
gue fueron extraidos de la pintura, los que
mas resaltan, utiizando un cintillo de color
obscuro que encuadre el nombre de lo
obra separdndola de los botones y
resaltando la pintura o pieza expuesta.

Se utiliza el mayor espacio disponible para
gque lo pieza sea la protagonista de la es-
cena.
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SEGUNDO NIVEL DE GRAFICACION:
BOCETAJE

B Se utilizan texturas y colores ocres que se

- adopten al estilo de lo que se exhibe mez-
clado con la modernidad de la tecnologia
que posee el museo.

; Se agrupardn las piezas y se identificardn

b por grupos para facilitar su bdsquedao, tal

g como se encuentran a lo largo del

L recorrido.

- €l diseno debe tener faciidad de lectura,

" con letra de tamano adecuado y no muy

B estiizada, y color que sobresalga o con- 53 Tase Tase Ta'se
B traste con el fondo. dOS tres - cuatro ﬁ]PﬁO -

Los imagenes deben ocupar el mayor
espacio posible para que el espectador
aprecie mejor los detalles.

€l uso de Colores vivos (p. ej. amarillo) hace
que la pieza resalte de su drea para crear
un mejor impacto en el espectador.

€l tomano de cada escena serd de 600

x 600 pixeles que es el tamano estdndar -
de monitores, televisores y proyeccion en
general,

AN T L) e T L T s

Desde 1524 la d
de estas tierras concreto la
conversion al eristianismo de los
indigenas. Las &rdenes religiosas
proliferaron dando gran
importancia a la construecién

de sus remplos, conventos y
colegios, asfi como a la elaboracidn
de retablos, pinruras, esculruras,
poesia, y artes aplieadas come la
orfebreria, posibilitaban la
representacion de hechos y
p:rqnnsjl:s de la Bibnﬂ ¥ de.ii Iglgsia

cidin ficla
k




JERARQUIZACION Y SELECCION

La combinacién de imagen, texto y fondo,
asi como la forma de diagramar una pP&-
gina o escena equilibrando cada elemento,
color y tamano, es fundamental para que
en el momento de ser leido u observado, el
espectador pueda observar y leer sintién-
dose comodo y atraido hacia el material.

FUNDAMENTACION DE LA PROPUESTA

Se utilizan colores ocres, por medio de
texturas, luces y sombras, para lograr un
contraste que sea agradable a lo vista de
la persona gue lo esté observando.

.a_,..-—.

rcongeles =
. !

Igsé

v los

Se contrastan las tipografios utilizando una
sin serif (bolonewt) que le da modernidad al
diseno, y un tipo de letra con serif
(albemarle) que le da la seriedad y que une
el diseno con lo que exponen las piezas
dentro de el museo.

La Sagreda Fhﬁ?l%
Exposlicion Tamp

an'
Jesucristo

La
Yo

Se utilizon colores vivos, casi pastel, para
T que resalte algo en especifico, como por
- ejemplo el menu.
i
¥ la orgdeciss, b

thar ey e, impertrrbes,

e miodana Los botones que entrelozon cada una de
los pdginas o escenas del material son
sencillos para que el diseno no se sature

y No sea desperdiciado este recurso.

Cada pantalla del material multimedia ten-
drd una pieza representada por una
imagen o tomano completo y otra en de-
talle; identificada con su nombre, estilo y
dimensiones; botones de navegacion, lec-
tura en otro idioma (inglés o espanol) y
logotipo del museo.

€l formato serd de 1024 x 728 por ser el
tamano de la pantallo donde ird este
material.

"MUSEO P
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— e botén inicio
' 1 , —d iNglés/espaiiol

Mediante la cooperaddn cdturd v lo Impartanca de la conservaddn ¥ profeccdn del palrimonio, nace &l
proyecio de lo restourocidn de la planta dia de Copuchinas, un monumento singular leno de historia v arfe.

= Policando  oriferios  de resfourocion, se redlizoron diferentes foses de infervencldn respefondo los - .l.ex".o
8" k. Rrgueoclogio, Enografio y Arte Contempordneo; brindondo o oporfunided de disfrutar lo arguitectura, la
= 55 % rigueza cutturd, educativa y sockl de uno de kos complaos orguitecténicos monumentaes més importantas
= polrimaonio anfigbeno
L

botéon
menuU principal

botén titulo W |
menu principal ¢

adelante i {s}"
o !ﬁj\

y fotos | &
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Heod it n englksh

N,

S

telus

I
TR

¥ detalle " ' N , . titulo e

pieza : " — ‘ info.

g o 3 pieza

- | I
botén @
¢t menu principal boton adelante |
P o atras
f&_
g BOTONES/LINKS gl boton del logotipo tiene la funcion de _'nf;,:
- botéon oculto, que sirve para regresor la : g
E Los botones de la introducciéon (english, es- presentacion a la pantalla de introduccion, S |
; = panol) proporcionan la opcidén de visualizor - : ?:;E
&ﬁ el material multimedia en inglés (english) o €l boton de mend redirecciona al mend - |
B en espanol. principal donde se encuentron los titulos. vy g
L Los botones de idioma (read it in english o Los botones “atras/adelante” redireccionan _'; o]
éelo en espanol) son para cambiar los tex- a la anterior o a la siguiente pieza/pantalla ?
tos y botones de idioma; si estd en espanol respectivomente, ;i?-’-_f”
lo cambia a inglés (read it in english) y se § 3
estd en inglés lo cambia a espanol (léelo en s -
espanol) -]
a Los botones del menu principal (titulos) =13 é
redirecciona a cada tema dependiendo del Ehe- |
3 qQue se escoja. : o § i g
e » ) &.":I_;s ==

GV
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MAPA De CONTENIDO PARA
MATERIAL MULTIMEDIA

pieces or information

capuchinas museum

archangel saint michael

archangel saint raphael

the holy trinity and the birth of baby jesus
the holy trinity and the seven archangels

the five lords (jesus, mary, joseph, joachim and anne)
noazareth workshop

saint _joseph of light

saint joseph and pasionary kid

the orchad pray
the orchad pray
pasionary baby jesus

virgin of light

immaculate conception

immaculate conception

immaculate conception

immaculate conception

our lady of assumption

our lady of guadalupe

the virgin and the baby giving the rosary to saint dominic
our lady of mercy

preservation of the cultural patrimony of the city of antigua guatemala
general picture

restoration of the upper floor of capuchinas

capuchinas

capuchinas first floor

capuchinas second floor

department of restoration (logos)

saint john of god

saint catherine of siena

your higness sir _john gdmez of parada, bishop from santiago of guatemala
saint tomas aquinas

saint dominic of guzman

saint bonaventure

saint lazarus

saint _jhon baptist

saint roch

saint felix of cantalice

san francis of paola

the catholic antigua guatemala cries the cruel death of redeemer jesus
saint peter apostle

saint peter apostle of passion

saint peter apostle

menu

colonial art

the holy trinity and
the archangels

the holy family and
saint _joseph

_Jesus christ

the virgin mary

temporal exposition

the saints

intro




intro menJ piezas o informacion

arte colonial |

el museo de capuchinas

P ) san miguel arcangel
lo santisima trinidad e e :
y lOS or‘céhgeles la son‘n:simo h‘ihidod y el nqcimientq del nifo jesus
la santisima trinidad y los siete arcangeles
HH los cinco senores (jesUs, maria, josé, joaquin y ana)
la SO'gl"O’dO familia ¥ el taller de nazaret
elg] JO$e san josé de la luz

san josé y el nino pasionario

la oracién en el huerto

jesucr‘is’(O la oracién en el huerto

nifo jesUs pasionario

la virgen de la luz
inmaculada concepcion
inmaculada concepcion

lo vir‘ger\ mario inmaculada concepcion ‘:

inmaculada concepcion

~ nuestra seflora de la asuncion s ’

e S p O n O l nuestra sefora de guadalupe )
la virgen y el nino entregando el rosario a santo domingo ’ '3

nuestra senora de la merced 3 8

conservacion del patrimonio cultural de la ciudad de antigua guatemala
marco general 4
o restauracion de la planta alta de copuchinas. : o
exposicion temporal capuchinas 3
capuchinas planta primer nivel

capuchinas planta segudo nivel

departamento de restauracion (logotipos)

san juan de dios

santa catalina de siena

su exelencia don juan gébmez de parada, obispo de santiago de guatemala

santo tomdas de aquino

santo domingo de guzman

san buenaventura

los santos son lézaro

== san juan bautista

¥ ‘ san roque

" san félix de cantalicio -

3 san francisco de paula 2

la catdlica antigua guatemala llora la cruel muerte de su redentor jesls 1

~ B san pedro apdstol P
& san pedro apdstol de pasion <

san pedro apdstol

= = | %, W

» |
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volldOCIon

eReUeoF A== e 3

Se validd la pieza final por medio de una sencilla encuesta, que fue respondida por un total '
de 35 personas, dentro del Ex Convento Caopuchinas, que forman parte del grupo
ob jetivo,

Se presentd a cada encuestado el material visual en una computadora para que este lo
fuera manejondo a su antojo, al terminar de mane jor el material mul’ﬂmedlo se le hicieron

los preguntas que se encuentran a continuacion: gg{‘
ENCUESTA B

Por favor realizar la siguiente encuesta después de haber observado el
material audiovisual.

I ¢lLe gusta la combinacién de colores usados en la presentacion?
si
no

2, dEncuentra legible la tipografia dentro de la presentaciéon?
sl
no

3. ¢Es facil el manejo de la presentacion?
sl
no

4, ¢Recomendaria el museo a ofras personas?
si
no

5 ¢Obtuvo conocimientos sobre el museo y las piezas expuestas?
sl

no

6. ¢Pudo apreciar el detalle de la imagen?

si

no

- 7. dle dejd alguna duda la presentacion vista?
- si  &Qué dudale dejo?
no

8, &Cual cree usted que es el ob jetivo de la presentacién?
Dar a conocer las plezas del museo

Modernizar el museo

Introduccién al recorrido del museo

9. ¢le gustd interactuar con las piezas antes de ver las plezas reales?
si
no

10. Tiene alguna observacién o comentario de la presentacion:

muchas gracias




- 1, ¢Le gusta la combinacion de colores
usados en la presentacion?

A esto pregunta, el 94% de las personas
respondié que “s” y el 6% que “No”. 0%

100% |
2. ¢Encuentra legible la tipografia dentro
de la presentacion?

Respondiendo que “si” el 68% de los
personas y ‘no” el 12%.

0% ]
3|
T ]
3. ¢Es facil el manejo de la presentacion? O 1 . ,_?
A esta pregunta respondi6 “si* el 85% de \f 3
las personas y “no” 15%. . |
0% ]
4, ¢Recomendaria el museo a otras 100% T
personas’? 1
A lo que el 100% de las personas encuesta-
das respondi® que si.
0% |

/> MUSEO P %
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100% |

0%

100% |

0%

5. ¢Obtuvo conocimientos sobre el museo y

los piezas expuestas?

A esta pregunta el 82% de las personas
respondié que “si” y el 16% que “No”.

6. ¢Pudo aprecior el detalle de la imagen?

Respondiendo que “si” el 94% de las
personas y “no” el 6%.

7¢le dejo olguna duda la presentacion
vista?

A esta pregunta respondié que “si” el 9% de
los personas argumentando que Nno habion
mas datos sobre la pieza tales como época,
de donde son, etc,; y respondid que "no” el
N%.

8. ¢Cudl cree usted que es el objetivo de la
presentacion?

A lo que el 57% de los personas dijo que
“‘dorse a conocer’, otros 23% respondié
‘modernizar el museo” vy el 20% restante
dijo que era ‘“introducciéon al recorrido”.

:,:‘-- , 5
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- 9.¢Le gustd interactuar con las piezas
- antes de ver los piezas reales?

A esto pregunta el 97% de los personas
dijo que siy tan sdlo el 3% dijo gue no.

10. Tiene alguna observacion o comentario
2 de la presentacion:

Dentro de las observaciones coincidieron
mucho en las mismas respuestas, 57% de
los personas dijo gue No tenia ninguna
sugerencia, 28% dijo que le agradod lo pre-
sentacion como innovacion del Museo de
Capuchinas y por Ultimo el 15% restonte dijo
sentir agrado por los esculturas girando.
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3%

Nno

ninguNa sugerencia

agrado
presentacion

agrado por animacion
de esculturas
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copitulo 05
PROPUESTA OPERATIVA 1'1
, i |
PLAN ESTRATEGICO DE MEDIOS % |
€l material multimedia serd para uso interno ':a
del museo. B
Este material serd para gue el visitante del ,j
museo pueda usarlo cuando este lo desee, S |
PRESUPUESTO DE LA PROPUESTA _ z‘?’;
|
Diseno y Realizacion @6,600.00 v fi
Empresa: Guare Guare Estudio Grafico g
Fecha de cotizacion: 07 de obril de 2010 : 3_'
Pantalla 32" lcd @4,299.00 -
Empresa: Distelsa --;;"'
fFecha de cotizacion: 08 de abril de 2010 ¥
CPU Compaq Presario @3,200.00
athom 16 - 1Igb ram - disco duro 160 gigas
empresa: acrosistemas
Fecha de- cotizacion: 14 de abril de 2010
Trackball 199,00
(mouse genius traveler 350) e
Empresa: Intelof o |
fFecha de cotizacion: 13 de abril de 2010 =
Stand de Madera (780,00
pino - 1 mt x 0.60 mt x 0.60 - logotipo calado
al frente 11’ _ i
Empresa: Ricardo (carpintero)
Fecha de cotizacion: 09 de abril de 2010
Disco (CD) @400 )
Empresa; Intelaf > B
fFecha de cotizacion: 13 de abril de 2010 5
TOTAL Q12,082,00 W
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® | 0s colores ocres combinados con tonos
pastel logron resaltar las piezos graficas &
y demds elementos, creando armonia con S |
el estilo barroco que es parte fundomental . |
dentro de este material multimedia. :

® €l uso de tipografias que contrasten, una
sin serif (bolonewt) y otra con serif
(albemarle), entrelaoza lo moderno con lo
antiguo facilitando la lectura.

P (11 fo ey

-

TR

® |l uso de la tecnologioc moderna en el
proyecto del Museo de Capuchinas

permitirG dar a conocer al visitante, de una
manera mdas agradable, los piezas que se
encuentran en el NMuseo, antes de iniciar el
recorrido por el mismo. |

\ e .
AR i
?;.3. . .

_ ® tste proyecto multimedia permitird al

o visitante interactuaor de manera que, estan-
- : do dentro del museo, pueda aprovechar
3 su visita al maximo y observar la mayor SEE
3 contidad de detalles de cada una de las </
piezas alll expuestas, mejorar su experien- . e
cia como visitante de museo y apreciaor
me jor lo que dentro de éste se encuentra,

® Por medio de este material se logrard que
los visitantes tengon una mejor retroali-
mentacion de informacion visual y escrita
de cada pieza presentada dentro del mu-
seo.

i
b W BN ES

e
™
|-
= +
| -
3=

® A través de este material se creard una
mayor expectativa para hacer el recorrido
del museo.
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olosario

ADOBE FLASH

€s una aplicacion en forma de estudio de
animacién que trabaja sobre “Fotogromas”
destinado a la produccidon y entrega de
contenido interactivo para diferentes
audiencias alrededor del mundo sinimportar
la plataforma.

BOCETO

También llomado esbozo (Layout en
inglés), es un dibujo realizado de forma
esquematica y sin preocuparse de los
detalles o terminaciones para representar
ideas, lugares, personas U ob jetos.

eNCURDRE

Se le lloma asi a lo seleccion de la realidod
que realiza el fotégrafo o el operador de
cémarao.

INTERACTIVO

Dicho de un progroma que permite una
interaccion a modo de didlogo entre
ordenador y usuario,

MULTIMEDIA

€s un término que se oplica a cuolguier

ob jeto que usa simultdneamente diferentes
formas de contenido informativo como
texto, sonido, imagenes, animacién y video
para informar o entretener al usuario.

N
-

PERSUACION

La persuasion consiste en la utilizacion
deliberada de la comunicacion para
cambiar, formar o reforzar los actitudes
de las personas, siendo estas Ultimas
representaciones mentales que resumen
lo que opinomos de las cosas, personas,
grupos, acciones o ideas.

REMATES
Trozos inicioles o finales en las letras de
determinados tipos.

SERIF

Denominacion anglosajona de los remates
o trazos terminales de los caracteres.
También se denomina asi a los tipos de letra
sin remates.

STOP MOTION

Es conocido también como parada de ima-
gen, paso de manivela o cuadro por cuadro.
Es una técnica de animacion gue consiste en
oparentar el movimiento de objetos estd-
ticos por medio de una serie de imdgenes
fijos sucesivas, €En general se denomina
animaciones de stop motion a las que no
entran en la categoria de dibujo animado,
ni en la animacion por ordenador; esto es,
gue no fueron dibujadas ni pintadas, sino
que fueron creadas tomando imdgenes de
lo realidad.

TIPOGRAFIA

Es el arte y técnica del manejo y seleccion
de tipos, originalmente de plomo, para crear
trabajos de impresion.
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Dedicado a Rosita y Jorge
Gracias.
A ustedes les debo todo.
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Universidad de San Coarlos de Guatemala
Facultad de Arquitectura
tscuela de Diseno Grafico
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