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Introduccion

La ciudad prehispanica de Mixco Viejo se encuentra ubicada en el altiplano de
Guatemala. El area precolombina del territorio guatemalteco, al igual que otras regiones
de Centroamérica y Panamd, fue habitada desde hace aproximadamente 2000 a. C.

El presente plan de gestidn del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo pretende que
en el periodo de 2012 a 2016 se constituya en el instrumento que active la zona
arqueoldgica parcialmente intervenida, y se mantenga como un elemento de desarrollo
cultural, social y econédmico para la region.

Este instrumento se desarrollé con base a las Politicas Culturales y Deportivas
Nacionales (2000)" del Ministerio de Cultura y Deportes. Las politicas culturales indican
que la Protecciéon y Conservacion del Patrimonio Cultural y Natural son prioridad de
Estado; entre sus funciones estd reforzar la capacidad de accién y coordinacion de
acciones especificas con municipalidades, organizaciones gubernamentales y
organizaciones de la sociedad civil. Ademas afirman que "se intensificardn las actividades
de acopio, salvaguardia, revitalizacién y difusién de los patrimonios, de los cuales forman
parte las diferentes formas de expresion culturales tradicionales, los idiomas indigenas,
los sitios sagrados, los paisajes culturales, los sitios histdricos y los monumentos."?

Entre las estrategias culturales del Estado se considera que: "se disefardn
programas interinstitucionales de informacién, sensibilizacién y valoracién del patrimonio
cultural y natural, y las formas de protegerlo, orientados a la poblacién en general y
particularmente en escolares y medios de comunicacion social. Ademds se propiciard la
participacion de las poblaciones locales en los trabajos de investigacion, rescate y puesta
en funcién social del patrimonio cultural y natural. En el caso de sitios considerados
sagrados, una arménica relacién entre sus funciones espirituales y su respetuosa visita
turistica coadyuvard a su adecuada puesta en funcién social. Por tltimo, se planificard,
promoverd y supervisard el manejo apropiado por el sector publico o privado, con plena
sujecion a la Ley, de los sitios inscritos en el Patrimonio Mundial, los sitios arqueolégicos,
los sitios histdricos, los lugares sagrados y las dreas naturales protegidas."s

El presente documento consta de seis capitulos los cuales fueron divididos de
la siguiente manera:

En el capitulo | se encuentra la informacidn relacionada con los aspectos generales,
en el que se incluyen el planteamiento del problema, la delimitacion del tema, los
aspectos tedricos, justificacién, objetivos, hipdtesis y metodologia.

1. Ministerio de Cultura y Deportes (2000)
2. Ibid.
3. Ibid




El capitulo Il hace una descripcidn del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo. En él
se desglosan los antecedentes geograficos e histdricos del drea, su aspecto urbanistico,
contexto socio-econémico, la importancia natural y arqueoldgico-cultural; las
intervenciones realizadas y la ficha técnica del sitio.

En el capitulo Ill se hizo un diagndstico del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo en
donde se plasman las fortalezas y debilidades, asi como el problema principal con sus
causas y efectos.

El desarrollo del Plan de Gestidn se presenta en el capitulo 1V, y la visidn, misidn,
objetivos y alcances de la propuesta, asi como el proceso de desarrollo y su metodologia.

El capitulo V propone la zonificacidn y normatividad general del parque, la zona-nucleo,
zona de uso publico y zona de amortiguamiento. Ademas, el plan de uso publico y de
monitoreo del parque.

Por ultimo, en el capitulo VI se desarrollan las conclusiones y recomendaciones
del trabajo y el listado de referencias bibliogréficas consultadas.

e Viop?
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ASPECTOS GENERALES

I.1 Planteamiento del Problema

El problema principal del Parque Arqueoldgico de Mixco Viejo es que no cuenta
con un plan de gestion que oriente las acciones y actividades que se deben llevar a cabo
para el manejo adecuado y la sostenibilidad del sitio. Faltan acciones que favorezcan
al desarrollo local y la preservacion de su valor arqueoldgico. De ese problema principal
se derivan otros, entre los cuales cabe mencionar: a) el inadecuado apoyo para la
administracion y construccién de obras de infraestructura en el Parque Arqueoldgico
de Mixco Viejo; b) la falta de inversion de fondos provenientes del pago de ingreso al
area; ¢) el poco interés por parte de la municipalidad de San Martin Jilotepeque en
hacer alianzas con el Ministerio de Cultura y Deportes, para involucrarse en la gestion
del parque y que el mismo sea también un atractivo para los lugarefios y el turismo
extranjero; d) la falta de un equipo técnico para su mantenimiento y conservacion; e)
la falta de participacién de la sociedad civil en el proceso de gestidn, asi como de la
autoridad local; f) la falta de divulgacion de la existencia del Parque para ser incorporado
en un circuito de sitios Poscldsicos en el Altiplano de Guatemala, con alto contenido de
informacién etnohistdrica; g) la escasa visita de propios y extranjeros; h) la falta de una
delimitacion de las dreas de uso publico y dreas de reserva; i) la falta de capacidad de
ejecucion de fondos adjudicados al sitio por parte del Instituto de Antropologia e
Historia; y j) la falta de planificacion y ejecucidn para el manejo del presupuesto asignado.

1.2 Delimitacion del Tema

El tema del Plan de Gestidn del Parque Arqueoldgico de Mixco Viejo se elabord
en funcién de su delimitacién geografica, la cual comprende unos 900 m de largo por
100 m de ancho con una meseta mas o menos plana a 980 msnm. La meseta que soporta
las edificaciones prehispdnicas estd rodeada de barrancos y cauces de rios a 750 msnm
en el l[ado oeste y en su lado norte de 760 msnm (Ver Plano No.1y Figuras No.1).

La temporalidad del estudio abarcd desde la fundacién de la ciudad en el afio
de 1450 d. C., hasta que ocurre su destruccion en 1527 d. C. y continud; como ruina
arqueoldgica, hasta nuestros dias. En el sitio hubo guerras, saqueos, destruccion,
abandono, terremotos e intervenciones no afortunadas.

Para que el presente Plan de Gestidn sea viable en su cumplimiento y desarrollo,
se propone que sea la Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural la que lo
impulse durante un periodo de 5 afios.

e Uiop?
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1.3 Aspectos Tedricos

En el articulo 2 de la Ley para la Proteccién del Patrimonio Cultural de la Nacidn,
Decreto 26-97 y sus reformas contenidas en el Decreto 81-98, se indica: "Patrimonio
cultural lo forman los bienes e instituciones que por ministerio de ley o por declaratoria
de autoridad lo integren y constituyan bienes muebles o inmuebles, publicos y privados,
relativos a la paleontologia, arqueologia, historia, antropologia, arte, ciencia y tecnologia,
y la cultura en general, incluido el patrimonio intangible, que coadyuven al fortalecimiento
de la identidad nacional" .4

De lo anteriormente descrito es importante especificar que: "El patrimonio
arqueoldgico constituye el testimonio esencial de las actividades humanas del pasado. Su
proteccion y su adecuada gestion son imprescindibles para permitir a los arquedlogos y
a otros cientificos estudiarlos e interpretarlos en nombre de generaciones presentes y
futuras, y para beneficio de las mismas".>

"Esta proteccion y adecuada gestion se debe hacer por el acelerado empobrecimiento
que vienen sufriendo una mayoria de los paises americanos como consecuencia del estado
de abandono e indiferencia en que se encuentra su riqueza monumental y artistica, la cual
demanda la adopcion de medidas de emergencia, tanto a nivel nacional como internacional,
pero la eficacia prdctica de las mismas dependerd en ultimo término, de su adecuada
formacion dentro de un plan sistemdtico de revalorizacidn de los bienes patrimoniales en
funcion del desarrollo econdmico-social".®

Guatemala como pais multicultural, pluriétnico y plurilinglie se ubica en un
contexto cada vez mdas amplio, en donde se personaliza y se hace mds diverso su
universo, ya que cada vez esta la poblacién guatemalteca mas conciente de valorar los
bienes patrimoniales a los cuales se les ha dado diferente significado, pero también con
conflicto de intereses. Esto obliga a los custodios del patrimonio cultural a prestar cada
vez mas atencion a los problemas y las alternativas a los que se enfrentan para conseguir
estos objetivos.

Por estar reconocido el pais como multiétnico, cada comunidad tiene consigo
sumemoria colectiva y estd consciente hoy mas que nunca de su pasado histdrico, por
lo que se estd haciendo responsable de la identificacidn, apropiacién y gestion de su
patrimonio. A causa de estos procesos de cambio, cada grupo étnico ha desarrollado
una conciencia y un conocimiento de la necesidad de proteger los valores propios de
su patrimonio. Es importante remarcar que la pluralidad social guatemalteca implica
una gran diversidad en los conceptos de patrimonio concebidos por la comunidad
entera.

4. Ministerio de Cultura y Deportes (1997)
5. International Council on Monuments and Sites - ICOMOS- (1990)
6. ICOMOS (1977)



Por lo tanto, es importante tener claros los conceptos de cultura plasmados
en el Plan Nacional de Desarrollo Cultural a Largo Plazo, del Ministerio de Cultura 'y
Deportes, el cual indica que "La cultura es el conjunto de los rasgos distintivos, espirituales
y materiales, intelectuales y afectivos que caracterizan a una sociedad o grupo social.
Engloba, ademds de las artes y las letras, los modos de vida, los derechos fundamentales
del ser humano, los sistemas de valores, las tradiciones y las creencias. En la definicién
amplia de cultura estd implicito el reconocimiento y la valoracidn de las culturas que
caracterizan la variedad de las expresiones humanas."”

Dentro del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo, la conservacidn puede ser realizada
mediante diferentes tipos de intervenciones como pueden ser: la puesta en valor y
uso del parque para disfrute, educacion-conocimiento y distraccién de los visitantes,
el control del medioambiente, mantenimiento adecuado, circuitos abiertos al publico,
areas de proteccion especial, reparacion, restauracion, renovacion y rehabilitacion de
sus edificios. Por lo tanto, se considera como parte importante contar con un plan
que oriente y gestione los fondos necesarios para poner en marcha la propuesta
econdémica.

Se considera que los bienes patrimoniales deben tener una puesta en valor lo
que significa, en el sentido estricto, proporcionar un nuevo valor a algo que no lo
tiene o no se le hareconocido. La puesta en valor de un bien patrimonial en particular
implica la realizacién sistematica de una serie de acciones encaminadas a destacary
exaltar las caracteristicas y méritos de un objeto. Para unos poner en valor un bien
significa restaurarlo y dotarlo de un marco juridico para su proteccidn; para otros,
ademads de las anteriores significard el establecer un plan de uso y gestién que permita
resolver problemas de sostenibilidad y uso social aceptable.

La puesta en valor de un bien patrimonial requiere de ocho etapas: 1) la de
identificacién y reconocimiento; 2) inventario y registro; 3) registro fotografico del
bien patrimonial; 4) clasificacién del bien patrimonial; 5) evaluacién del estado de
conservacion del bien; 6) sistemas de seguridad; 7) condiciones ambientales; 8) agentes
de deterioro que pueden ocasionar dafios al bien. La evaluacién y conjugacion de
estos elementos apoyardan a realizar propuestas de actividades que protejan y conserven
el bien de la forma mds adecuada.

Para que los bienes no se pierdan y se puedan gestionar de mejor manera, se
tienen tres categorias, las cuales son: "El valor de uso; en esta categoria, la utilidad, la
posibilidad de satisfacer alguna necesidad material o inmaterial es lo que tiene un mayor
peso especifico. Le sigue el valor formal, el cual corresponde a aquellos Bienes Culturales
que representan un estimulo, un placer a los sentidos, tanto por su forma como por el
mérito de su obra. De igual forma el exotismo, la singularidad, la representatividad son
caracteristicas anadidas de esta valoraciéon formal. Por ultimo se propone el valor
simbdlico-significativo como una de las vias de puesta en valor de los bienes culturales."

7. Ministerio de Culturay Deportes (2005)
8. Moreno Benitez, Marco (1998)

o 0,0
PRt Uz?f




gt Vigg?

%

Para lograr lo antes planteado se debe definir la gestién cultural como tal, por
ello se indica que "la gestion cultural consiste en procurar el conocimiento, estudio-
investigacion y el entendimiento del hecho cultural que se pretende promover y difundir
mediante un proceso exhaustivo de su relevancia, interés y trascendencia dentro del
contexto cultural en el que se manifiesta y expresa, permitiendo asi su proteccion, rescate,
preservacion y su redimensién. Para una efectiva gestién se dispondrd de los recursos
materiales, técnicos, humanos y econémicos-financieros que sean capaces de alcanzar los
fines u objetivos trazados. Los medios a emplear y las estrategias planeadas son parte de
la gestion" .

El Parque Arqueoldgico de Mixco Viejo necesita de la gestidn cultural para llevar
a cabo mejoramiento y desarrollo del area, lo que llevara a la mejora de los costes del
proceso, y con ello se podrd identificar los riesgos a los que se puede ver afectado, asf
como crear los lineamientos apropiados para la preservacion y planes de actuacion de
emergencia, ya que se tiene comprobado que el turismo cultural, a pesar de ser positivo
para la economia local, también es un riesgo. Ademas, es necesario desarrollar planes
de contingencia para afrontar los terremotos, incendios, huracanes, tormentas,
vandalismo, etc. "Sin embargo, se debe definir lo que se entiende como gestidn del
patrimonio cultural, siendo esta la eficiente administracién de recursos (patrimoniales,
humanos, econémicos y de todo tipo) ordenada a la consecucidn de objetivos sociales que
afectan al patrimonio cultural”.”

"La gestidn del Patrimonio Cultural, por cuanto afecta a elementos de alto valor
histdrico, artistico o cultural, es una profesién que requiere aptitudes especiales y una
amplia formacién. Esta actividad coloca en las manos de los profesionales que gestionan
dicho patrimonio, obras de gran valor y de alto valor significativo, histérico y cultural. Es
por ello que la gestidn del patrimonio cultural, lejos de todo "amateurismo" o voluntarismo,
debe estar en manos de profesionales preparados especialmente con esta funcién.""

Contando con un plan de gestion, se puede contribuir al desarrollo sostenible,
cualitativo, econédmico y social de la comunidad de los alrededores, asi como del sitio
mismo. Con ello se permitira la formacién y educacidn sobre patrimonio y que se haga
participe a la sociedad y la integracion dentro del sistema de educacién nacional en
todos los niveles.

Desde el punto de vista arqueoldgico, el parque Mixco Viejo puede ser trabajado
como un patrén de asentamiento prehispanico en donde quedaron plasmadas "las
actividades culturales de un pueblo y sus instituciones sociales estdn distribuidas sobre el
paisaje y las relaciones entre los sistemas sociales, culturales y econdmicos.”"= Asi mismo,
"estd condicionado por el desarrollo tecnolégico y el medio ambiente natural, por lo que
es necesario analizar la geografia donde se localiza el sitio, para lo cual se tomaron en
cuenta los conceptos de geografia y ambiente, que se refieren a la totalidad de los
fenédmenos naturales en que vivié una sociedad incluyendo la geografia natural, clases de
territorios, tipos de tierras, formas pétreas, cubiertas vegetales, habitantes, fauna y clima,
la ecologia es la relacién entre el ambiente y la explotacidn de los recursos (Navarro, (1989),
citado por Veldsquez (2011))".1

9. Cuadernos de la OEI (1998)
10. Ibid.
1. Ibid
12. Velasquez L. Antolin (2011)

13. Ibid




"Los restos arquitectdnicos son un claro reflejo de las tecnologias de que disponian
y de su identidad cultural, tecnologia constructiva implementando diferentes elementos
constructivos y estructurales, tales como muros, bévedas y sus decoraciones, que llevaron
un mensaje implicito para la poblacién."+

Por ultimo, pero no menos importante, la proteccidn, conservacion y gestion
cultural deberan estar unidas las acciones legales y administrativas. Guatemala reconoce
legalmente su patrimonio natural y cultural en los siguientes articulos de la Constitucion
Politica de la Republica de Guatemala del afio 1985:

e Articulo 57, Derecho a la cultura

e Articulo 58, Identidad Cultural

® Articulo 59, Proteccidn e investigacion de la cultura

® Articulo 60, Proteccién del Patrimonio Cultural de la Nacidn

e Articulo 61, Conservaciéon del Patrimonio Cultural, menciona que los sitios
arqueoldgicos, conjuntos monumentales y el centro Cultural de Guatemala,
recibirda especial atencidén del Estado, con el propdsito de preservar sus
caracteristicas y resguardar su valor histdrico y bienes culturales.

® Articulo 64, "Se declara de interés nacional la conservacidn, proteccion y
mejoramiento del Patrimonio Natural de la Nacidn, los cuales son inalienables.
Una Ley garantizara su proteccion y la de la fauna y la flora que en ellos exista".

e Articulo 65, Preservacidon y promocion cultural

Todos estos articulos fundamentan legalmente el objetivo de este trabajo del
Plan de Gestion.

A partir de la creacidon del Ministerio de Cultura y Deportes en 1986 vy, por
consiguiente de nuevos entes administrativos, el Instituto de Antropologia e Historia
y el Parque Arqueoldgico de Mixco Viejo fueron trasladados a la Direccidn General del
Patrimonio Cultural y Natural.

Una nueva legislacion es planteada en el Decreto 26-97 y sus reformas (Decreto
ndmero 81-98 del Congreso de la Republica de Guatemala). En los primeros articulos,
regula la proteccidn, defensa, valorizacidn, rescate, salvamento, recuperacion,
investigacion y conservacion de los bienes que integran el Patrimonio Cultural de la
Nacién. También identifica los bienes e instituciones que por el ministerio de ley o
declaratoria, integren y constituyan bienes muebles o inmuebles, publicos y privados,
relativos a la paleontologia, y a la cultura en general, incluido el patrimonio intangible,
que coadyuven al fortalecimiento de la identidad nacional. (Reformado por el Decreto
No. 81-98 del Congreso de la Republica de Guatemala).

14. Veldsquez L. Antolin (2011
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I.4 Justificacion

El Parque Arqueoldgico de Mixco Viejo necesita, para valorizar sus potenciales
y ser auto sostenible, un plan de gestidn que le dé los insumos e instrumentos necesarios
para lograr alcanzar las metas planteadas, ya que el mismo esta catalogado como
patrimonio cultural de Guatemala, no solo por su arquitectura prehispanica, sino por
la historia de su desarrollo como pueblo kaqchikel, la importancia cultural derivada de
ello y la categoria natural que puede desarrollar con un manejo adecuado.

Los estudios arqueoldgicos llevados a cabo en el area por el Dr. Henri Lehmann
desde 1954 a 1967, el rescate de los edificios a cargo del Arquitecto Marcelino Gonzalez
en los afios 80 y, por ultimo, las excavaciones e investigaciones en el area conocida
como la Campana a cargo del Dr. Alain Ichon y la Licenciada Rita Grigfion en 1994, han
demostrado la tecnificacion de su arquitectura, el concepto de uso de los espacios, la
calidad desu cerdmicay el talle de sulitica, de la organizacion politica que se tenia
almomento de la conquista de los espafioles, sus costumbres funerarias y la planificacion
de su ciudad para evitar ser atacados por sus enemigos. Todo ello justifica que el sitio
como tal tenga los insumos y valores necesarios para impulsar un mejor manejo
institucional, y que este se vea reflejado en la sociedad civil y que ayude a que nuevas
generaciones tengan conocimiento y apropiacion del drea e identidad local. Por aparte,
algo muy importante es el contexto que los grupos indigenas le estan dando a todos
y cada uno de los sitios arqueoldgicos, ya que ahora son vistos como lugares sagrados,
a los cuales pueden ingresar y llevar a cabo sus ceremonias, por lo que es necesario
también normar este tipo de actividad para preservar los vestigios arqueoldgicos.

I.5 Objetivos

I.5.1 General

e Contar con un instrumento que oriente y norme las acciones e inversiones
necesarias para el uso, manejo sostenible, proteccién y conservacion del
patrimonio cultural y natural del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

1.5.2 Especificos

e Elaborar y desarrollar el Plan de Gestion para el proceso sostenible del Parque
Arqueoldgico Mixco Viejo.

® Mejorar las capacidades por parte de la Direccion General del Patrimonio Cultural
y Natural para planificar y gestionar la sostenibilidad del Parque Arqueoldgico
Mixco Viejo.

® Fortalecer las capacidades para valorizar el Parque Arqueoldgico Mixco Viejo,
como un recurso para el desarrollo de las comunidades y municipalidad local.

® Mejorar la calidad de los valores expuestos al visitante para lograr el incremento
en la afluencia de visitantes al parque.

e Fortalecer la gestion local para incrementar las actividades econémicas de las
poblaciones cercanas y procurar un desarrollo sostenible para el parque, y que
este sea un factor importante en la economia de las comunidades aledanas.



1.6 Hipétesis

Si no se cuenta con un plan de Gestidn, las acciones prioritarias relativas a la
conservacion de los recursos culturales y naturales del Parque Arqueoldgico de Mixco
Viejo no tendrdn una guia que las priorice y oriente, y de continuar sin un instrumento
de gestion que oriente y dirija las potencialidades del parque para mejorar su condicion
actual no podra ser impulsada su incorporacidn social, econdmica, cultural y ecoldgica,
y ser autosostenible en un corto o mediano plazo.

.7 Metodologia

Para el desarrollo del plan de gestion para el Parque Arqueolégico de Mixco
Viejo se trabajo con la metodologia del Marco Ldgico. Este consiste en "Un método de
planificacién participativa por objetivos que se utiliza de manera esencial, pero no exclusiva,
en los proyectos de cooperacion para el desarrollo. Este método ofrece una secuencia
ordenada de las discusiones para la preparacion de una intervencion y unas técnicas de
visualizacion de los acuerdos alcanzados."

"La Metodologia de Marco Ldgico es una herramienta para facilitar el proceso de
conceptualizacién, diseno, ejecucién y evaluacidn de proyectos. Su énfasis estd centrado
en la orientacién por objetivos, la orientacién hacia grupos beneficiarios y el facilitar la
participacién y la comunicacidn entre las partes interesadas.'

Con la utilizacién del marco l6gico se pudo definir un conjunto de conceptos
interdependientes que describen, de modo operativo, las acciones y lineamientos que
vinculen a los actores institucionales nacionales, del poder local y comunitario, para
que se ejecuten en forma participativa, de tal manera que contribuyan al desarrollo
local y la preservacion del valor arqueoldgico del sitio.

La construccidn de la matriz del marco l8gico sirvié para definir los problemas,
objetivos y alternativas de gestion, relativos a los aspectos mas importantes y necesarios
para preservar y conservar el patrimonio cultural y natural del sitio, los que sirvieron
de base para hacer el planteamiento de los lineamientos, acciones y actividades que
contribuyan al manejo adecuado y sostenibilidad del parque.

15. Agencia Espafiola de Cooperacién Internacional (1999)
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DESCRIPCION DEL PARQUE ARQUEOLOGICO
MIXCO VIEJO

Il.1 Presentacion

El departamento de Chimaltenango se encuentra sobre la cordillera central o
altiplano, ubicacion que le da un aspecto tipico del paisaje, quebrado, lleno de barrancos
profundos, valles y dilatadas llanuras fértiles. Ramales de la misma cordillera forman
montafias elevadas y cerros. Los principales rios que riegan el departamento son el
Coyolate, el Madre Vieja, el Pixcaya y el rio Grande o Motagua. Mixco Viejo se encuentra
ubicado en la cuenca del Rio Grande o Motagua con un drenaje hacia el Caribe.

Su clima es diverso, que va de templado a calido con una temperatura entre los
12° y 24° centigrados, lo que es consecuencia de sus altitudes y de su topografia. Es
menester mencionar que en el drea de Mixco Viejo prevalece el clima seco.®

Il.2 Antecedentes Geograficos del Area

En términos generales, el territorio prehispanico de Guatemala se divide en:
Tierras Bajas al norte, con niveles de 0 a 800 m sobre el nivel del mar. El Altiplano o
Tierras Altas (de 800 m a 3000 m sobre el nivel del mar) en donde se ubica Mixco Viejo
y la Costa Sur o Tierras Bajas del Sur.

La regidn del altiplano se caracteriza por grupos de colinas, volcanes, valles y
cuencas que drenan hacia el norte o sur.

El sitio arqueoldgico de Mixco Viejo esta ubicado en el municipio de San Martin
Jilotepeque, del departamento de Chimaltenango. Se localiza a una altura de 98o m
sobre el nivel del mar, con una latitud de 14° 52' 18" y una longitud 90° 09' 48" (hoja
cartografica, Granados 2060 1). Mixco Viejo estd situado a unos 6 km al oeste de la
afluencia del rio Pixcaya en el rio Grande o Motagua, en el extremo noroeste del
departamento de Chimaltenango. Se encuentra sobre una meseta ondulada, desde la
cual se divisan las cadenas montafiosas de los departamentos de Chimaltenango, Quiché,
Baja Verapaz y Guatemala. La meseta se levanta, cortada a pico, por encima de barrancos
muy profundos, por donde corre la quebrada Pancacd, afluente del Pixcayad.” (Ver
mapas No.1y2y plano 1).

En los textos indigenas antiguos, como el Titulo de Jilotepeque (1555), se indica
que en el sur de la actual cabecera de San Martin Jilotepeque estaban asentados en el
norte los Akajales (Kaqchikeles) y los Chajomds (Pokomam) en el sur. Por lo tanto,
ambos grupos compartian el territorio de Jilotepeque.®

16. Gall, Francis (1999)
17. Gall, Francis (1999)
18. Cabezas, C., Horacio (2008)
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Mapa No. 1: Republica de Guatemala
(Digitalizé: Tello, Fernando, 2011)
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Mapa No. 2: Recorrido de Ciudad Capital a Mixco Viejo y Ubicacién del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo

(Referencia Tello, Fernando, 2011)
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Plano No. 1: Parque Arqueoldgico Mixco Viejo
(Referencia del Aguila Flores, 2011, en base a plano del PROCORBIC)




1.3 Antecedentes Historicos

Durante el periodo Posclasico Tardio, el cual comprende del 1250 al 1524 d. C.,*
surgen grupos hegemodnicos que construyeron ciudades-estados. Dentro de las
principales estan Iximché, capital de los Kaqchikeles y Mixco Viejo; Gumarkaj, de los
K'iche's y Zaculeu de los Mames y otras mas.

"Los Seforios mayas de las Tierras Altas afirmaban tener origenes nahuas o toltecas,
y sus tradiciones indicaban que sus antepasados habian migrado y asentado en Guatemala.
La introduccién de leyendas de origen mixteca y nahua produjo la mezcla de la historia
con el mito. Por ello, es muy dificil que la evidencia arqueoldgica pueda corroborar los
relatos acerca del origen de los pueblos, y sobre las migraciones y las visitas a que se alude
en las crénicas indigenas del Altiplano guatemalteco".>

En el siglo Xl y Xlll hubo un fuerte crecimiento demografico que progresivamente
instald un nuevo sistema politico-religioso. La organizacidn social fue de linajes dentro
de los chinamit o barrios. Como consecuencia de los conflictos interregionales, la mayor
parte de los centros urbanos del Altiplano estaban ubicados en las partes altas de los
cerros y montafias, rodeados por profundos barrancos. Se acondicionaba la parte
superior de los cerros a fin de construir plazas y centros ceremoniales. El Altiplano
Guatemalteco se mantuvo densamente poblado, como lo encontraron los espafioles
cuando llegaron en 1524.

"Hace quinientos anos, Saqik'ajol Nimakaqapek era la orgullosa capital del reino
Pocomam”, (el cual fue conquistado posteriormente por los Kaqchikeles). "Sagik'ajol
Nimakaqapek, se traduce como "Hijo Blanco Gran Roca del Lecho de Barro". La ciudad
estd situada en lo alto de un cerro rodeado por empinados paredones naturales que, a
pesar de su privilegiada situacién defensiva, cayé en manos de los Kaqgchikeles", (los
kagchiqueles llaman a estd region Chwa Nima Ab'dj que se traduce: Frente a la Gran
Piedra, para convertirse luego en Jilotepeque, nombre dado por los indios de habla
nahuatl). "Por eso, algunos autores consideran que el nombre correcto de la ciudad seria
Jilotepeque Viejo (Mixco Viejo), que fuera un importante enclave del periodo
Poscldsico de la historia prehispdnica."*

En la antigua ciudad kaqchikel que se conoce en la actualidad como Mixco Viejo,
"cada plaza se puede considerar como el espacio ocupado por un linaje, también llamados
casas, o sed, un grupo de personas pertenecientes a una misma descendencia. Los
Kagchikeles se dividian en 4 grandes linajes: Sotz'iles, Xajilwa, Aqajales y Tuquche's. Estos
linajes a su vez se dividian en otros cuatro linajes y asi sucesivamente. En este caso, se
supone entonces, que las cuatro grandes plazas corresponden a los cuatro grandes linajes
del linaje Aqajal, que ocupaba Mixco Viejo, establecidas en las plazas pequefas a su
alrededor y correspondian a la subdivision de los linajes, de manera que habia una
correspondencia entre la importancia del linaje y la monumentalidad de las construcciones".»

Alallegada de los espafioles en 1524, el lugar era una ciudad poderosa con unos
300 afios de antigliedad; una serie de consideraciones arqueoldgicas, histdricas, cientificas
y estadisticas permiten llegar a la conclusién de que las construcciones mas antiguas
se remontan a lo sumo al siglo XII.

19. Valdés, J. A.y Zoila Rodriguez (1999)
20. Ministerio de Educacion (1970)

21. Valdés, J. A.y Zoila Rodriguez (1999)
22. Paz C. Guillermo (2004)

23. Paz C. Guillermo (2004)
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Esa zona del altiplano se hallaba ocupada por pueblos de idioma k'iche' y
kaqgchikel, de la familia linglistica maya. Pero otros grupos, hablando el pocomam -
también maya-, formaban una serie de ntcleos de poblacién esparcidos por el territorio,
siendo un ejemplo el que aun subsiste en Chinautla (Chinautla Viejo). Mixco Viejo llegd
a ser el refugio mas importante de los pogomames y posteriormente de los kagchikeles;
en 1525 era una de las ciudades mas importantes del altiplano, considerado tanto centro
religioso como de defensa (Ver figura No. 1).

Dentro de los textos escritos en época colonial se menciona la destruccién de
la Ciudad de Mixco Viejo en 1527 de la siguiente manera: antes de proseguir su marcha
hacia el sur, Jorge de Alvarado "hizo prender fuego a aquella gran poblacién de Mixco
Viejo para que, no sirviéndole mds como asilo, no arrastrasen a rebeldias, y poblarlos en
otra parte, como prontamente se ejecutd" .

-
‘5} PARQUE ARQUEOLOGICO MIXCO VIEJO

Propuesta de ubicacidn de rdtulos dentro del pargue.

Nomenclatura 0 100 200 300 400 Metros

© Grupos de estructuras
o Senvicios sanitarios
* Roitulos propuesios
9 Servicios sanitarios para
personas con discapacidad

Volses Aldans

Figura No. 1: Parque Arqueoldgico Mixco Viejo, mostrando los cuatro grandes
grupos o linajes que existieron en la época posclasica
(Referencia Departamento de Monumentos Prehispanicos, 2010)

24. |bid




"Las primeras generaciones de mixquenos se limitaron a construir, utilizando el
terreno tal cual se presentaba. De cada promontorio de la colina hicieron un barrio o
cantdn, elevando pirdmides sobre los cerros y alineando plataformas de observacién desde
donde se dominaban los taludes y escarpas. Sin embargo, muy pronto se empenaron en
perfeccionar el sistema de defensa. Recortaron los barrancos que no eran suficientemente
verticales, reforzandolos con potentes murallas. En el interior de la ciudad se rodearon
las zonas mds importantes con muros escalonados, de importancia desde el punto de vista
militar. Se rellenaron las hondonadas, se delinearon las plazas alrededor de las cuales se
construyeron los edificios que por sucesivas superposiciones, hacian mds altos y mds
grandes".s (Ver plano No. 2)

Pupotics del Arps 0 Snestoguguar s

Plano No. 2: Regidn Kaqchikel al Momento de la Conquista,
con sombreado aparece la Regién Kaqchikel Chajoma.
(Tomado de Historia General de Guatemala, Tomo 1 pp. 666, 1999)

25. Lehman, Henry (1968)
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11.3.1 Historia Reciente

Paz Carcamo cita que: "370 anos después de que el invasor Jorge Alvarado
ordenara la quema de la ciudad ceremonial de Chwa Nima Ab'dj (Mixco Viejo)".>s
Después de la destruccion y quema del sitio deben de transcurrir muchos afios para
que en 1896 Karl Sapper, acucioso arquedlogo aleman llegara al sitio redescubriéndolo
para el mundo.

"El sitio pasé en el olvido mds de cincuenta afos, hasta que llegé una mision
arqueoldgica francesa encabezada por el Dr. Henri Lehmann, quien en ese momento
fungia como subdirector del Museo del Hombre en Paris".>

11.3.2 Primeras Intervenciones

En el afio de 1954 se iniciaron los trabajos formales de exploracién, excavacion,
recoleccidn, levantamiento de planos, reconstruccion y consolidacion de algunos
de los edificios. La misidn francesa realizé trabajos en cuatro etapas (1954-1955,
1956-1957, 1961-1962 y la Ultima de 1966-1967).

Mixco Viejo, como es conocida actualmente, es una ciudad puramente
defensiva, ya que abarca varias colinas protegidas por muros escalonados, esas a
su vez estan rodeadas por profundas barrancas; la cima plana esta ocupada por
doce grupos de edificaciones de distintas tipologias; cuatro grupos mayores y ocho
grupos menores relacionados unos con otros.

El sitio arqueoldgico fue uno de los lugares mas afectados por el terremoto
de 1976, lo que obligd a que se intervinieran nuevamente sus edificios durante los
afos de 1978 al 80. Es necesario mencionar que con los conocimientos y criterios
actuales sobre la restauracion se considera que hubo una intervencion poco apropiada
por parte de los franceses y de la Direccién General de Caminos, quienes usaron
materiales como el concreto reforzado y cemento en los edificios intervenidos.

Posteriormente hubo otra intervencion en donde "se elimind la apertura de
"vanos" para ver otras etapas anteriores; se desech¢ el uso de escaleras metdlicas, de
losas y amarres de concreto; se decidié volver al uso de la técnica prehispdnica para
la construccion de sus edificios; ntcleos sdlidos de tierra apelmazada, mortero a base
de barro propio de la region y excepcionalmente se le agregé una proporcion de
cemento para ser utilizado unicamente en las juntas entre piedray piedra, con el
propdsito de evitar el crecimiento de hierbas daninas y disminuir el mantenimiento de
los edificios en el futuro”. *

El Arquitecto Marcelino Gonzalez llevd a cabo la restauracion de los edificios
mads emblematicos del sitio. Entre los afios 80 y 90 se llevaron a cabo trabajos de
investigacion arqueoldgica en el drea conocida como La Campana, a cargo del Dr.
Alain Ichon y la Licenciada Rita Grignon. De los afios 90 al 2005, el sitio estuvo a
cargo del Programa de Conservacion de Bienes Culturales (PROCORBIC) quien le
da mantenimiento al mismo, y no es hasta que en el afio 2002 que se inician
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los trabajos de restauracion de las piramides gemelas ubicadas en el grupo B, y en
la actualidad se esta trabajando la restauracion del palacio C-3 ubicado en el grupo
C a cargo del Departamento de Monumentos Prehispanicos.

11.3.3 Condicién Actual

El sitio de Mixco Viejo durante el periodo de 1990 al 2005 estuvo a cargo del
Programa de Conservacidon de Bienes Culturales (PROCORBIC actualmente DECORBIC)
y luego pasé a ser administrado por el Departamento de Monumentos Prehispanicos
y Coloniales, de la Direccién Técnica del Instituto de Antropologia e Historia de la
Direccidn General del Patrimonio Cultural y Natural del Ministerio de Culturay
Deportes. En el afio 2008, el area arqueoldgica es declarada como un Parque
Arqueoldgico.

Mixco Viejo es uno de los sitios restaurados del altiplano guatemalteco, otros
sitios arqueoldgicos intervenidos son Zaculeu, Iximché y recientemente Gumarkaj.
Mixco Viejo cuenta con el minimo personal de mantenimiento y vigilancia (24
personas), servicios basicos al turismo (bateria de sanitarios), un pequefio edificio
que hasta el afio 2005 funcioné como museo de sitio, pero por la falta de personal,
acondicionamiento de piezas y seguridad, fue cerrado. Se ha planificado realizar el
guion cientifico, museoldgico y museografico del parque.

El sitio arqueoldgico de Mixco Viejo originalmente se encontraba en propiedad
privada y es hasta el 6 de noviembre del 2000 que pasa a formar parte de los Bienes
del Estado de Guatemala. Quedd inscrito oficialmente segun la escritura publica No.
15y es autorizada el dia 12 de enero de 2000, como Finca No. 30326, Folio 249, Libro
247 de Chimaltenango.

A pesar de que el sitio arqueoldgico estaba en propiedad privada, su
administracién y custodia fue asignada al Instituto de Antropologia e Historia,
dependencia del Ministerio de Educacion en aquella época. Con la creacion del
Ministerio de Cultura y Deportes en 1986 y posteriormente la Direccion General del
Patrimonio Cultural y Natural, el Instituto de Antropologia e Historia y el Departamento
de Monumentos Prehispdanicos y Coloniales fueron incorporados a la nueva estructura
administrativa del parque, ratificando su administracion hasta el presente.

1.4 Patrimonio Cultural Inmueble

Mixco Viejo muestra una arquitectura tipica del posclasico formada por
plataformas elevadas dobles. De los ultimos trabajos de investigacion llevados a cabo
por Carlos Navarrete*® menciona que "Borhegyi reportd seis doble templo sobre
plataforma sencilla”. La forma conla cual aparece este elemento, en el drea del
Altiplano, ofrece una serie de variantes entre las que destacan las siguientes: dos
templos dobles sobre plataformas o basamentos piramidales, como en el edificio B-
3, de Mixco Viejo (Jilotepeque Viejo), en la cual descansan dos piramides sobre una
base comun; doble templo sobre una plataforma comun, con tres escalinatas al frente
y otras laterales, como en Chuitinamit, Baja Verapaz; y Cahyup, con escalinatas por los
cuatro lados de la plataforma comun.

29. Navarrete, Carlos (1993)
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Con relacién a la arquitectura con alfardas con remate vertical o 'dado’ Navarrete
indica que Smith sefald quince sitios en los que es clara la presencia de este elemento
en territorio kaqchikel, y seis en que es posible: como en el edificio C-2, de Mixco Viejo
flanqueadas por cinco alfardas; y en la escalinata doble con dos 'dados' en la alfarda
central, de los cuales uno estd en el remate normal.

Igualmente, la forma del 'dado’' ofrece ligeros cambios. Mientras en el centro
de México sobresale al frente, en el drea bajo andlisis resalta alrededor de toda la
alfarda, como en la Pirdamide C-1, de Mixco Viejo y en el edificio 4, de Zaculeu. Recientes
investigaciones realizadas en el norte de Quiché, en la cuenca del Chixoy y en Los Altos
Cuchumatanes, lo fechan a partir del 1100 d. C. Su presencia se incrementa a medida
que se acerca el siglo XVI (Ver figura No. 2).

SR
Figura No. 2: Piramide C-1 de Mixco Viejo, en la que aparecen 'dados' en la alfarda
(Foto de Carlos Navarrete)

(Tomado de la Historia General de Guatemala, Tomo 1 pp. 715, 1999)

Mixco Viejo cuenta con dos canchas para el Juego de Pelota. Este juego era
una practica limitada al sexo masculino, tenia caracter ritual y elitista. Estaba relacionado
con el culto al inframundo y la muerte. Se originé quizas, hace 3000 afios en la region
Olmeca. Las canchas presentan cierta similitud: fueron ligeramente hundidas, en forma
de | mayuscula y orientados norte-sur. Llegaron a tener hasta 44.5 m de largo por 9.5
m de ancho. Estas dimensiones son bastante notables si se toma en consideracidn el
espacio reducido que ocupa la ciudad. Se llegaba al terreno de juego por medio de
dos escaleras ubicadas al norte y al sur del patio, talladas en los muros del edificio (Ver
figura No. 3).



Figura No. 3: Cancha de Juego de Pelota ubicado en Grupo A
(Fotografia del Aguila F. Patricia, 2008)

La construccidn hecha de lajas estaba cubierta por una capa de estuco,
probablemente rojo. Un sistema de drenaje permitia la evacuacidn de las aguas de
lluvia. Las banquetas longitudinales, rematadas por cornisas ornamentales se hicieron
con cierta inclinacidn, para facilitar el rebote de la pelota. Los dos marcadores de cada
terreno, empotrados en la parte superior del muro, son las esculturas mas bellas del
sitio. Estan esculpidos en alto relieve, representan una cabeza humana dentro de
las fauces de una serpiente (Ver figura No. 13).

Los espectadores podian observar el juego desde las plataformas superiores o
las escaleras. Aunque las reglas cambiaban obviamente segun el tamafio del terreno,
que la técnica de juego debid ser idéntica: la pelota de hule macizo, que pesaba de 5 a
6 libras solo se podia tocar con los codos, hombros, caderas y rodillas, porlo que se
requeria la utilizacion de protectores para evitar el impacto al lanzar o desviar la pelota
y para asegurar la realizacion de maniobras. Entre los objetos ceremoniales que
formaron parte del equipo se cree que el objetivo del juego era, para cada uno de los
jugadores de cada equipo, tocar el marcador, el cual podia estar en el suelo, o en alto,
como es el caso de Mixco Viejo.

Las viviendas alrededor de las plazas de Mixco Viejo eran de forma rectangular
ocuparon entre 6 y 8 mde largo y 3 a 3.5 m de ancho. Estaban construidas con material
perecedero, sobre una base de piedras. Las paredes eran de bajareque o barro amarrado
con cafas. Los techos fueron de palma, muy similares a las construcciones actuales del
altiplano. Tenian la capacidad de albergar hasta ocho personas (Ver figura No. 4).
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Figura No. 4: Cimientos habitacionales del drea CP-35 del drea La Campana, Mixco Viejo
(Referencia Ichon, Alain y Rita Grignon, 1984)

La casa constaba de un solo ambiente, con el suelo de tierra apisonada y barro cocido.
Incluia un drea de descanso, con el piso cubierto de arcilla cocida, en donde se extendian los
petates. Habia también un drea de cocina con un fogén delimitado por piedras o en forma
de cubeta. Se destinaba un espacio para las reservas alimenticias y las actividades como hilar
y tejer se hacian afuera, en ciertos casos debajo de un techo de paja. No es posible observar
estos vestigios arqueoldgicos en la actualidad en el drea del parque, ya que no se encuentran
dentro del area ceremonial.

Algunas casas tuvieron dimensiones mayores, hasta 10.25 m de largo por 4 m de ancho,
con divisiones interiores. La ausencia de fogdn en estas permite deducir que no fueron viviendas
sino lugares en donde se almacenaban grandes jarras con granos de maiz, destinados al consumo
de la poblacién, habia otras mas pequenas, probablemente con fines comerciales (Ver figura
No. 5).



Figura No. 5: Plataforma habitacional del grupo Ix-7, La Campana, Mixco Viejo
(Referencia Ichon, Alain y Rita Grignon, 1984)

Se han localizado edificios de forma similar a los anteriores pero con terrazay
pequefios techos, de manufactura mas refinada, con revestimiento de estuco pintado,
a veces pintado, a veces recubierto de murales figurativos policromos de caracter
histérico y ritual. Por su ubicacion cercana a los grupos ceremoniales se consideran las
residencias de la elite.

Estas caracteristicas arquitectdnicas y otros hallazgos arqueoldgicos, permiten
definir la existencia de varios grupos sociales: la nobleza, una clase media compuesta
por los artesanos, los comerciantes, los sirvientes y los campesinos, que vivian fuera
de la ciudad, en casas dispersas entre las milpas. >

El estilo arquitectdnico es de una unidad que raramente se encuentra en un
lugar arqueoldgico. Esta circunstancia se observa no solamente en los edificios que
se construyeron durante el dltimo periodo de habitacidn, sino también en los mas
antiguos que han podido ser observados a través de las excavaciones realizadas.

La importancia de Mixco Viejo es realzada por el hecho de que se trata de uno
de los pocos sitios en el Altiplano de Guatemala que presenta arquitectura posclasica
tardia. Es de los pocos parques que cuenta con dos canchas de juego de pelota, asi
como complejos de pirdmides gemelas. Ademas es el tercer sitio arqueoldgico investigado
con partes restauradas en la regidén; primero fue Zaculeu, luego Iximché y por dltimo
Mixco Viejo.

30. Museo Nacional de Arqueologia y Etnologia (1999)
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11.4.1 Aspectos Urbanisticos

Mixco Viejo es una ciudad que abarca varias colinas protegidas por muros
escalonados en los extremos de la meseta; las colinas a su vez estan rodeadas por
profundas barrancas; lacima plana estd ocupada por doce grupos de edificaciones

de distintas tipologias; cuatro grupos mayoresy ocho grupos menores relacionados
(Ver figura No. 1).

En cada promontorio de la meseta se levanta un conjunto o grupo de edificios,
doce en total, con mas de doscientas cincuenta edificaciones entre plataformas,
piramides, dos canchas de juegos de pelota y altares.”

1 Palacio
7 Piramides Templos
6 Plazas
2 Juegos de Pelota
11 Altares
23 Grandes Plataformas
250 Unidades habitacionales (plataformas pequefias)

Y una cantidad aproximada de mil metros lineales en los limites de los grupos
constructivos de muros de contencidon o murallas defensivas.

Sin duda alguna, Mixco Viejo es, conjuntamente con Iximché, (Chimaltenango),
una de las dos ciudades mas importantes del Sefiorio Kaqchikel, siendo hoy en dia
una de las mejor conservadas y restauradas.

Es necesario indicar que el patrén de asentamiento del sitio Mixco Viejo se
desarrolla a las orillas de los barrancos, en cerros altos con una sola entrada al
mismo, y que la posicion de sus edificaciones no tiene un orden establecido dirigido
al norte, como es el caso de la plaza A, ya que la mayoria de templos tienen su
graderio hacia el oeste, y sus casas largas y palacios fueron acondicionadas de
manera que cupieran dentro de esos espacios (Ver plano No. 3).

31. Gall, Francis (1999)

217




Plano No. 3: Plaza A de Mixco Viejo en donde se observa la
distribucidn de sus edificaciones.
(Referencia de Paz C., Guillermo, 2004)

Los materiales utilizados para las construcciones fueron trabajadas con lajas
micaceas o piedra pdmez. Solo algunos edificios estaban estucados y presentaban
dos o tres fases sucesivas de construccion. Las numerosas plataformas de habitacidn,
pequefas y de forma rectangular, han permitido calcular la poblacién en 15,000
personas.

11.4.2 Intervenciones

En este inciso se detallan varios tipos de intervenciones que el patrimonio
inmueble del sitio ha tenido, algunas acertadas y otras no, pero por ser parte de su
historia se enumeran con mas detalle a continuacidn:

Lehmann, en 1952, planificd las excavaciones para estudiar Mixco Viejo. El
trabajo de investigacion duré cuatro temporadas en campo, de seis meses cada
una. El supervisé también la reconstruccion y la restauraciéon de los monumentos
ejecutados por la Direccidon General de Obras Publicas de Guatemala. Las excavaciones
a gran escala se iniciaron en 1954, se excavaron los edificios del grupo C, el barrio
mas elevado de la ciudad (Ver figura No. 6).
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Figura No. 6: Piramide C-1 antes de iniciar los trabajos de reconstruccion,
abajo la misma pirdmide después de exploraday descombrada
(Referencia de Lehmann, Henri, 1968)

En 1956-57 se descubrieron las construcciones del grupo B, la pirdmide doble,
un juego de pelota y varias plataformas, asi como un gran muro de contencidény la
pirdmide principal del grupo A (Ver figura No. 7).

En el afio 1957 se publicd la tesis titulada ""Reconstruccidn de Centros Indigenas
en el Altiplano de Guatemala, del Ingeniero Deledn Zea, quien tuvo a su cargo la
reconstruccion del sitio.




Figura No. 7: Fase de restauracién de Edificio B-3 en Mixco Viejo
(Referencia de Deledn Z., Carlos, 1957)

La temporada de 1961-62 tuvo como objetivo la excavacidon de las demas
edificaciones del grupo A, un segundo juego de pelota y numerosas plataformas y
muros, asi como los principales edificios de los grupos D y E (Ver figura No. 8).

La cuarta temporada se realizé en 1966-67. Ordenadamente se exploraron las
principales edificaciones, pirdmides y templos, altares, juegos de pelota y plataformas,
todo lo cual fue consolidado y la mayor parte enteramente reconstruido. Ademas del
aspecto ceremonial y militar, las investigaciones han proporcionado muchos datos
sobre la vida cotidiana de los habitantes antes de lallegada de los espafioles, maxime
que en las dos Ultimas etapas de excavaciones fueron explorados un cierto nimero de
pisos de viviendas.
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Figura No. 8: Piramide A-1 restaurada mostrando una subestructura que estuvo estucada
al mas alto nivel de su base (Referencia de Lehmann, Henri,1968)

En 1968, Mixco Viejo es incluida en la nédmina de sitios arqueoldgicos de
Guatemala, para su proteccién y conservacion, y en la legislacion de bienes histdricos
de 1974 en el acuerdo 110-74 del Ministerio de Educacion.

A partir del afio 1973 hasta la presente fecha, el Instituto de Antropologia e
Historia quedé encargado de ejecutar el mantenimiento y limpieza del sitio, asi
también la consolidacion y conclusidon de trabajos en algunos edificios y muros
danados por efecto de las lluvias anuales, concluyendo con la construccidon de la
infraestructura turistica basica.

El terremoto del 4 de febrero de 1976 afectd a todo el territorio guatemalteco.
Mixco Viejo esta muy cerca de San Martin Jilotepeque, epicentro del movimiento
teldrico, razén por la cual quedd destruido en un 90%. Ante esto, el gobierno de
Guatemala, a través del Instituto de Antropologia e Historia tuvo a su cargo el trabajo
completo de restauracidn y consolidacién de edificios, tal y como se observa enla
actualidad. Recientemente se concluyd el asfalto de la carretera que conduce al
parque, por lo que el acceso es rapido y codmodo para el visitante.



Il.5 Patrimonio Cultural Mueble

En la ciudad se desarrollaron muiltiples actividades artesanales como la elaboracién
de ceramica micacea, talla de artefactos en piedra (cuchillos, navajas de obsidiana,
piedras y manos de moler de basalto, cuentas de piedras para adornos, etc.).»

La ceramicay la litica fueron parte vital del desarrollo del sitio, casi la totalidad
del material encontrado -utensilios domésticos y objetos en barro cocido- datan de los
ultimos afos antes de que se iniciase el periodo hispanico.

Los utensilios de uso corriente son comales, ollas con o sin asas, cantaros y
cuencos de cerdmica micacea. Enterradas al pie de monumentos se encontré gran
cantidad de urnas funerarias, semejantes a los cantaros domésticos, ya que es sabido
que los kaqchikeles del lugar incineraban a sus muertos y depositaban las cenizas dentro
de cantaros en que abrian tres agujeros en correspondencia con los ojos y la boca del
difunto. Estas urnas estdan a menudo decoradas con motivos pintados en negro, rojo
y crema, representando una serpiente estilizada, tipo de decoracién conocido como
policromo de Chinautla, ya que los primeros vasos encontrados, de este género, fueron
de esa localidad.

Durante el tiempo Protohistdrico (1250-1524 d. C.) se acostumbrd incinerar a los
dirigentes y enterrar sus cenizas al pie de estructuras importantes, en urnas de varios
tipos, con pequefas ofrendas de metal como oro, tumbaga (aleacién de oro y cobre)
y cobre, importadas o de fabricacién local.

Las urnas funerarias de Mixco Viejo presentan disefios geométricos y en ocasiones,
rostros modelados de humanos y animales. Las formas mas comunes de la cerdmica,
ademds de las urnas, son las tinajas y los jarros (Ver figuras No. 9 y 10).

Las urnas son una tradicion de tierras altas, pero pareciera una tradicion heredada
de los habitantes de Kaminaljuyu, o por lo menos de los habitantes del clasico temprano
(Ver figura No. 11).

Los platos o escudillas, asi como los vasos de tres soportes, estan decorados en
el mismo estilo. Se encontraron también incensarios con mangos, llenos o perforados
como las pichachas (coladores) contempordaneas; pintaderas rectangulares con mangos
y moldes para fabricar las cabezas de tigres aplicadas en las asas de las vasijas.

32. Fauvet-Berthelot, Marie-France (1999)

0 0,0
Pt Ur?/.ﬁ

%




@Y CAPITULO Il

Figura No. 9: Cantaro bicromo con asas,
Pieza del Museo Nacional de Arqueologia y Etnologia,
(Fotografia del Aguila F. Patricia, 2008)

Figura No. 10: Urna Funeraria, Pieza Museo de
Sitio Mixco Viejo
(Referencia de Paz C., Guillermo, 2004)

Figura No. 11: Urna Funeraria de Mixco Viejo
(Tomado de Museo Nacional de Arqueologiay
Etnologia, 2008)

(Fotografia del Aguila F. Patricia, 2008)




Las pichachas (coladores) para limpiar los granos, eran similares a las actuales,
pero tienen un origen k'iche' en el Posclasico. Los jarros y las tinajas pertenecen al
material utilitario, asi como los sellos para la impresidn de los tejidos, usados también
para tatuajes corporales.

El material ritual estd conformado por los incensarios, las figurillas humanas y
de animales y principalmente las urnas funerarias. Se han encontrado también sonajas
y silbatos (Ver figura No. 12).

De manufactura sencilla, las piezas pueden ser del color natural del barro, alisadas
en su mayoria y pintadas de color negro, rojo y crema. Es notable la decoracion con
representaciones de animales como sapos, lagartos, monos, pdjaros, serpientes y felinos.

Al comentar acerca de la ceramica de Mixco Viejo, el Licenciado Juan Luis
Veldsquez® indica que es necesario tomar como base la clasificacion y descripcién que
el Maestro Carlos Navarrete publicé en 1961; afios después R. Wauchope (1970) en su
trabajo sobre la cerdmica protohistdrica de las tierras altas guatemaltecas fotografid
vasijas completas del sitio.

El Poscladsico Tardio o Protohistérico (1250-1524 d. C.) de las tierras altas
guatemaltecas muestra en la industria ceramica similitud entre distintos grupos mayas,
como lo refleja la ceramica de los sitios Mixco Viejo, Iximché, Kaminaljuyu, Gumarkaj,
Zacualpa, Chutixtiox, Cauinal, Chuitinamit y Zaculeu entre otros; debido al expansionismo
y poderio de los k'iche's.

En Mixco Viejo, las vasijas utilitarias son cuencos de silueta simple, ollas y cantaros
globulares y con hombro con asas verticales de dos apoyos, hechos con una pasta dura
y mostrando una superficie alisada, ocasionalmente presentan bandas de pintura blanca
0 rojo, asi como comales y cantaros de pasta micacea, siendo los ultimos utilizados
también como urnas crematorias, comprenden ambas clases el 58% del inventario
ceramico del sitio.

Las vasijas finas de servicio y también utilizadas en ofrendas llevan engobe, el
cual varia de rojo a café, existiendo también engobes negro y blanco; en conjunto
representan un 10% de la muestra disponible. Los cuencos de silueta compuesta presentan
acanaladuras bajo el bordey pueden llevar asas de dos apoyos, iguales o similares a
las de ollas y cantaros; cantaros de la forma antes mencionada presentan cuello alto
a veces ondulado; ocurre bicromia en rojo/blanco, rojo/café y blanco/rojo.

Distintivos son los cantaros Chinautla Policromo, ellos presentan lineas y disefios
blancos y negro sobre rojo; dichas vasijas, al igual que los cantaros micaceos, fueron
utilizados como urnas crematorias o funerarias. Dichos cdntaros comprenden
significativamente el 19%. Cuencos e incensarios de pasta fina arenosa decorados con
pintura y espigas, asi como sahumadores moldeados y con mango comprenden el 13%
restante de las vasijas de Mixco Viejo.

33. Veldsquez, Juan Luis (en prensa)
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Es oportuno mencionar que en el extremo de los mangos se presentan cabezas
zoomorfas y antropomorfas, al igual que en soportes moldeados de algunos cuencos
tripodes.

A continuacidn se presenta un esquema tipoldgico con base a las distintas
unidades cerdmicas identificadas por el Maestro Navarrete; recomendando que para
ahondar en sus descripciones, formas y estilos de las vasijas es necesario consultar su
trabajo.

Figura No. 12: Coleccién de Vasijas de Mixco Viejo
(Referencia de Velasquez I., Juan Luis, 2009)

En escultura sobre piedra,
Mixco Viejo es bastante pobre,
habiéndose encontrado solamente
una bella pieza en bulto que
representa las fauces abiertas de una
enorme serpiente, con una cabeza
antropomorfa dentro de ella, que es el
marcador del juego de pelota.

El dnico elemento decorativo
empleado en las fachadas de los
edificios es un simple revestimiento de
estuco y no aparece relieve alguno que
las enriquezca. En muchos lugares, el
revestimiento estaria pintado, pero los
fragmentos conservados son raros y
no ha sido posible hacer una
reconstruccion de dichas pinturas.

Figura No. 13: Marcador de Juego de Pelota
tallado en piedra, representa una cabeza
humana dentro de las fauces de una serpiente
(Referencia de Lehmann, Henri, 1968)
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Abundan las herramientas de piedra.
De roca volcanica se fabricaron piedras de
moler, manos, hachas y cinceles. La piedra
pdmez sirvié para tallar figurillas
antropomorfas asociadas a algunos rituales.
Los adornos como cuentas, pendientes y
colgantes eran de serpentina o de jadeita.

Sin embargo, los mixquefios habian
alcanzado la perfeccidn en el trabajo de Ia
obsidiana, que utilizaban para todas sus
herramientas. Aun en la actualidad, no es
dificil encontrar innumerables fragmentos a
flor de tierra y, a lo largo de la excavacion
practicada, aparecieron gran nimero de
raspadores, puntas de lanza, flechas, navajas,
objetos de ornamentacién y adn ndcleos, o
sea bloques de los cuales se desprenden las
navajas (Ver figura No. 15). Las laminas,
particularmente finas y transparentes, son
la admiraciéon de los entendidos en la
materia.>* Muy cerca de Mixco Viejo, en San
Martin Jilotepeque, se encuentra uno de los
nacimientos mas grandes de obsidiana en
toda el area maya. Piezas de obsidiana de

San Martin se reportan en México, Petény Figura No. 14: Escultura tallada en Piedra
otros lugares (Tomado de Museo de Mixco Viejo 2001)

(Fotografia del Aguila F. Patricia, 2001)

En la industria litica son escasos los
marcadores y quemadores, pero hay esculturas
monumentales cubiertas con estuco. Abundan
los cuchillos bifaciales tallados en obsidiana. El
arcoy la flecha reemplazaron a la lanza. En época
ya tardia, aparece, en pequefa cantidad, el uso
de metales como el oro y el cobre para elaborar
ornamentos personales.

En Mixco Viejo se trabajo la obsidiana, la
jadeita y serpentina. Ademas se encontraron
objetos de cobre tales como pinzas, anzuelos,
anillos, hachas y pequefos cascabeles. Dada su
escasez en el mundo maya, el metal de Mixco
Viejo constituye un descubrimiento relevante
importado de la regiéon Quiché.

Figura No. 15: Navaja de Obsidiana
(Tomado de Museo de Mixco Viejo 2001)
(Fotografia del Aguila F. Patricia, 2001)
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11.6 Caracteristicas Culturales sobresalientes del Parque
Arqueolégico Mixco Viejo

Entre las consideraciones que se tomaron en cuenta para su reconocimiento se
encuentran: i) Ser uno de los parques arqueoldgicos restaurados de las tierras altas del
periodo posclasico de Guatemala. if) Mostrar un desarrollo en su arquitectura, tecnologia,
planificacion del paisaje y aprovechamiento de las defensas naturales. iii) Contar con
publicaciones especializadas en arquitectura, restauracion, ceramica y sistema de
enterramientos. iv) El valor especial de la ciudad como testigo tangible de conocimiento,
educacion, disfrute, turismo e identidad.

Estos criterios estan representados en manifestaciones en Mixco Viejo asi:

@ Por su ubicacién geogréfica con una defensa natural impenetrable (meseta
elevada rodeada de barrancos), condicién caracteristica de las ciudades
prehispdnicas del periodo poscladsico. Adicional a la defensa natural se
construyeron cientos de metros de paredones defensivos, asi como grupos
de edificios en sus partes planas con construcciones hidraulicas para el manejo
de aguas de lluvia. En los grupos monumentales se edificaron complejos de
piramides gemelas, las cuales son un observatorio astronémico; y canchas de
juego de pelota.

® Por su coleccion de materiales culturales: como sus urnas funerarias, litica y su
bello marcador de juego de pelota.

® La ciudad de Guatemala queda solamente a 60 km de distancia del parque, su
acceso esta asfaltado hasta la entrada del sitio.

® Se pueden hacer circuitos turisticos culturales: a) combinando la arquitectura
colonial de las iglesias de San Pedro y San Juan Sacatepéquez y San Raimundo,
que son los tres poblados indigenas cercanos al parque; b) caminamientos en
los parajes cercanos para observar el paisaje de la cuenca, la floray la fauna
local; y, ¢) visita a los sitios arqueoldgicos de Mixco Viejo, Joyabaj, Gumarkaj
e Iximché.

El Plan de Gestidn del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo se prevé como el
instrumento técnico-administrativo-normativo que definird las acciones prioritarias
encaminadas al uso y disfrute de los recursos culturales y naturales que ain pueden ser
implementados como medidas de proteccidn y uso controlado. Las acciones y estrategias
indican precisamente las tareas de trabajo y la responsabilidad institucional para su
manejo. El presente plan, que es el primero de su tipo para el Parque Arqueolégico
Mixco Viejo, proyecta, para los siguientes cinco afios (2012-2016) las acciones para
solucionar los problemas, objetivos y alternativas de gestidn, relativos a los aspectos
mads importantes y necesarios para preservar, conservar y usar el patrimonio cultural
y natural del sitio. El plan servird de base para hacer el planteamiento de los lineamientos,
acciones y actividades que contribuyan al manejo adecuado y sostenibilidad del parque.



1.7 Patrimonio Natural

"En el valle del rio Grande o Motagua se puede observar una composicion drida con
zarzales, cactus y otras plantas del ecosistema de chaparral espinoso. El Parque Arqueoldgico
de Mixco Viejo estd rodeado por drboles de ciprés y musgo gris.">

Figura No. 16: Ecosistema de Chaparral Espinoso
(Fotografia del Aguila F. Patricia, 2010)

"En todas las dreas circunvecinas lo que mds se cultiva es el maiz y frijol, que son
parte de la dieta bdsica de los pobladores de la regidn, estos cultivos son estacionales
producidos en la época lluviosa; durante esta época se da una temporada de sequia que
recibe el nombre de "canicula”", y afecta los cultivos de la regién".3®

Actualmente estos cultivos y la flora natural estan siendo sometidos a un estrés
vegetativo, provocado por el cambio climatico, el cual se manifestd fuertemente en el
afo 2009, que segun registros del Instituto de Sismologia, Vulcanologia, Meteorologia
e Hidrologia (INSIVUMEH), llovié un 17% menos que un afio normal. Ademds, seguin
prondstico de dicho instituto, para el afio 2010 lloverd un 30% menos que en el afo 2009.
Esto esta provocando cambios en el paisaje natural de la regidn.

Tanto los drboles y la vegetacidn del drea como los cultivos tienen caracteristicas
propias dadas las condiciones climaticas del suelo y topografia del lugar, los cuales
ofrecen un paisaje natural que ha sido modificado por la intervencién del hombre para
su sobrevivencia.

Las dreas de influencia consideradas para el Parque Arqueoldgico Mixco Viejo
son una local y otra regional, las que a continuacién se describen:

35. Gall, Francis. (1999)
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v CAPITULO II

AREAS DE INFLUENCIA CONSIDERADAS

LOCAL REGIONAL

El dmbito regional del Parque cuenta
con

© La Administracién del parque que
se encuentra en medio del ambito
local como regional.

© Ministerio de Cultura y Deportes.

© Comunidades cercanas al Parque
Arqueoldgico.

© Instituciones nacionales que apoyen
al parque.

@ Socios responsables del Plan de
Gestion en donde se incluirfa a la
sociedad civil, organizaciones no
gubernamentales, organismos
internacionales, etc.

Dadas las caracteristicas de Parque,
éste tiene influencia regional en:

© Regidn Central (Departamentos de
Guatemala, Sacatepéquez y
Chimaltenango).

© Regidn Occidental (Quiché).
© Region Norte (Baja Verapaz).

Se considera de influencia regional
porque el parque es la Unica muestra
de un centro prehispanico de la
época poscldsica. Esto motiva la
afluencia de visitantes nacionales y
en ocasiones extranjeros con fines
como la investigacidn, el turismo, la
educacidon y la aventura extrema.

Tabla No. 1: Areas de Influencia Consideradas
(Elaborado por del Aguila F., Patricia 2012)




Ficha Técnica del Parque Arqueologico de

Mixco Viejo

Fecha de preparacién:

Junio 2010 Autora: Patricia del Aguila Flores

Administracion del Area:

Departamento de Monumentos Prehispanicos y Coloniales, Direccién Técnica
del Instituto de Antropologia e Historia, Direccién General del Patrimonio
Cultural y Natural, Ministerio de Cultura y Deportes

Direccion:

12 avenida 11-11, zona 1 Ciudad de Guatemala

Teléfonos:

Area total:

902,513.6200 mts2.

Jurisdiccion:

Municipio de San Martin Jilotepéque, Chimaltenango

Categoria de Manejo:

Parque Arqueoldgico

Limites:

Norte: Finca Las Vegas, Oriente: Francisco Manzo, Sur: Marta Martinez
del Rosay Finca Matriz; Poniente: Marta Martinez del Rosal
Propiedad de Jorge Martinez del Rosal Alburéz.

Fecha de Creaciony
Numero de Decreto:

Némina de sitios arqueoldgicos de la republica de Guatemala de 1968.
Declaratoria de Zonas y Monumentos Acuerdo No. 1210 de 1970
Decreto 26-97 Ley de Proteccién del Patrimonio Cultural

Decreto 81-98 de Patrimonio Cultural y Natural

Infraestructura para la
Administracién

Estacionamiento con acceso para vehiculos
Garita para cobro de boletos

Campamento de guardiania

Ranchos para ingerir alimentos

Bodega para materiales arqueoldgicos
Baterfa de servicios sanitarios y agua potable
Oficina administrativa

Senderos Interpretativos

Limite perimetral

Personal técnico-
Administrativo

Encargado del parque
Veinticuatro guardianes con especialidad en restauracién

Importancia Cultural

Por ser uno de los pocos sitios arqueolégicos de la época Posclasica
Tardia con intervenciones (investigacién arqueoldgica, restauracién
e infraestructura)

Por tener arquitectura restaurada caracteristica del periodo posclésico.
Por ser uno de los pocos sitios poscldsicos con dos canchas de juego
de pelota y complejos de pirdmides gemelas.

Por ser un complejo monumental y ser un extraordinario conjunto
arquitectdnico, con un sistema elaborado de pirdmides, terrazas,
escalinatas, y cientos de metros de murallas defensivas, modificando
con ello la composicién natural del entorno.

Por tener una coleccién de urnas funerarias de la época posclasica, asi
como material litico y cerdmico.

Por contar con un edificio para implementar el museo de sitio.

Sitios con atractivo turistico Patrimonio Cultural Patrimonio Natural y Paisaje
Sitio Arqueoldgico de Mixco Viejo Rios Pancacd y Grande o Motagua
Centro.delperegrma;.e de amenos de 1kilémetro de
sacerdotes indigenas de diferentes distancia, vegetacion
grupos lingliisticos de Guatemala caracteristica del area.

Zona de Amortiguamiento

El parque arqueoldgico no tiene area de amortiguamiento, ya que se
encuentra rodeado de fincas particulares por sus cuatro lados.

Sitio con significado ritual:
Lugar Sagrado

Se encuentran dos dreas en donde actualmente se realizan ceremonias

mayas en ciertas fechas del calendario. Dichas ceremonias mantienen viva
la tradicién ancestral. Actualmente es conocido como Lugar Sagrado por
los Sacerdotes Mayas.
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DIAGNOSTICO DEL PARQUE ARQUEOLOGICO
MIXCO VIEJO

El presente capitulo describe todas las fortalezas y debilidades con que cuenta
el Parque Arqueoldgico de Mixco Viejo, asi como las causas y efectos negativos que
esto produce al mismo de no contar con un instrumento que evalte en forma constante
las soluciones para mejorar el desarrollo sostenible.

l1l.1 Fortalezas y Debilidades detectadas

I1l. 1.1 Historia del Sitio

Fortalezas

El Parque Arqueoldgico de Mixco Viejo cuenta con informacidn histdrica
desde la época prehispanica (Clasico Tardio al Posclasico Tardio, 900 a 1524 d. C.),
fue investigado arqueoldgicamente durante 6 temporadas de campo en los afios
de 1950. Por aparte es uno de los cuatro sitios posclasicos restaurados en las Tierras
Altas de Guatemala. Existe informacidn escrita sobre las investigaciones llevadas
a cabo en idioma espafol y francés, y hay una publicacidn especializada de los
trabajos de restauracion que se llevaron a cabo posteriormente al terremoto de

1976.
Debilidad

La investigacion arqueoldgica no se continda desde el afio de 1984 en las
areas ceremoniales y habitacionales del sitio.

I11.1.2 Accesibilidad

Fortalezas

Para poder llegar al Parque Arqueoldgico de Mixco Viejo se deben de recorrer
60 km al noroeste de la Ciudad de Guatemala y su acceso desde la capital se puede
hacer por dos vias: de Mixco tomando la ruta de Ciudad Quetzal a San Raimundo y
de Mixco tomando la ruta de San Pedro y San Juan Sacatepéquez.

El Parque cuenta con una carretera totalmente asfaltada que llega
exactamente al kildmetro 60. Por su proximidad con la ciudad de Guatemala, el
recorrido toma dos horas para llegar. Existen autobuses extraurbanos que recorren
el Departamento de Guatemalay llegan hasta el parque y hay microbuses que hacen
el recorrido dentro de las aldeas y municipios cercanos.

Debilidad

Por la falta de divulgacién sobre la existencia del parque no llegan muchos
visitantes, a pesar de estar a solo 60 km de distancia de la ciudad capital.

Dentro del parque no existe infraestructura para las personas con capacidades
limitadas.
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l1l.1.3 Presentacidn del Parque al Visitante

Fortalezas

Al ingresar, el visitante al parque hace un recorrido por senderos de piedra,
que lo conducen hacia una plaza donde se puede observar un mapa en relieve del
sitio arqueoldgico.

Luego se puede hacer el recorrido por las diferentes plazas que conforman
el sitio, el visitante encuentra edificaciones restauradas, con algunas monticuladas
para indicar que en el lugar hay todavia vestigios sin restaurar, es permitido ascender
a las pirdmides y los palacios restaurados. Cada una de las plazas esta identificada
con sefiales de madera.

Existen ranchos con infraestructura minima (bancas de madera y
churrasqueras) para poder ingerir y cocinar alimentos en esa drea. El parque ofrece
una bateria de bafios para damas y caballeros, los cuales se mantienen limpios; se
cuenta con agua en el drea de campin.

En época alta de turismo, el parque es visitado aproximadamente por 2,000
turistas nacionales y unos 300 extranjeros al mes.

Debilidades

El visitante que hace el recorrido por el parque, en donde no tiene una
orientacion hacia donde debe dirigirse de primero, ya que el parque no cuenta con
un guion museografico que lo guie.

El parque no cuenta con un centro de visitantes para proporcionar informacién
sobre el area, ni un museo que exhiba el material arqueoldgico recuperado en las
excavaciones.

No existe en el parque infraestructura para ubicar venta de alimentos y

bebidas; comprar postales, souvenirs, mapas, guias del sitio; textiles tipicos de la
region, asi como materiales utilizados para la realizacién de ceremonias mayas.

I1l.1.4 Senalética

Fortalezas

La dnica informacién y sefializacidn de que alli existe un Parque Arqueoldgico
es un rotulo en la carretera que conduce de San Raimundo a Pachalum.

Dentro de las plazas hay solamente una sefializacion de qué plaza es la que
se esta visitando.

Debilidades

Tanto en la carretera que lleva a Mixco Viejo, como en el interior del parque
no existen paneles informativos sobre la ubicacién y existencia del Parque.



La dnica informacidn con que cuenta el visitante es el mapa en relieve que
hay al ingreso del mismo, pero no se tienen trifoliares o panfletos que cuenten la
historia de los antiguos habitantes del area y qué puede encontrar el visitante dentro
del mismo.

Al visitante no se le proporciona un mapa para que pueda identificar las
edificaciones mas importantes del sitio, ni qué funcién tuvieron en época prehispanica.

Se deben de crear senderos interpretativos tanto del ambiente natural como
cultural, para que el visitante conozca y entienda lo que est3d viendo.

El parque carece de planes de contingencia al momento de evacuar al visitante
por algun tipo de desastre natural.

lll.1.5 Recorrido dentro del Parque

Fortalezas

Al ingresar al parque existe una entrada empedrada que va conduciendo al
visitante al mapa en relieve y al area de descanso y campin del parque, existen unos
senderos empedrados que conducen hacia la oficina administrativa, las bodegas y
servicios sanitarios.

Debilidades

El parque carece de guias que acompafien al visitante a hacer el recorrido
por el mismo.

Dentro del parque solo hay caminamientos de tierra, que se separan de una
direccidn hacia otra, y el visitante tiene la opcidn de visitar una u otra plaza, pero
sin ser guiado para que pueda entender cudl es el recorrido mas adecuado a seguir.

Dentro de cada plaza se carece de informacion basica de cada una de ellas,
en donde se explique qué funcidn tuvieron en tiempos antiguos.

No existen senderos interpretativos del patrimonio natural dentro del parque.

111.1.6 Comprension del area patrimonial cultural y natural

Fortalezas

El visitante al parque tiene desde la carretera que conduce hacia alli, una
vista espectacular de las edificaciones, esto por su localizacién estratégica, la cual
ubica a la ciudad en la cima de un monte.

Cuando se ingresa al drea arqueoldgica se puede apreciar la importancia y
magnitud que tuvo el sitio cuando fue habitado, ya que es uno de los pocos sitios
que cuenta con dos canchas de juego de pelota en los grupos A y B.
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Actualmente, el parque es considerado como lugar sagrado para los mayas
actuales, por lo que el parque es visitado para hacer ceremonias mayas una o dos
veces a la semana.

La naturaleza que rodea al sitio es majestuosa, ya que estd bordeado por
profundos barrancos con un relieve muy pronunciado, que en tiempos prehispanicos
sirvieron de defensa natural para detener los ataques de sus enemigos.

El agua es abundante, ya que cerca del mismo pasan los rios Motagua, Pixcaya
y Pancaco, lo que permite que las tierras sean muy fértiles en la parte baja del sitio.

Su ecosistema es conocido como de bosque seco subtropical, por lo que los
amantes de la naturaleza pueden apreciar cactus de distintos tipos, vegetacion de
chaparral espinoso y muchas otras variedades de plantas punzantes; asi como de
diversidad de aves y animales silvestres propios de la region.

Debilidades

El parque, por carecer de un guion museografico, no cuenta la importancia
del sitio, asi como, no indica hacia donde se debe dirigir el visitante, esto puede
ocasionar que se pierda visitar alguna de las plazas.

Cuando se llevan a cabo ceremonias mayas, muchas veces dejan basura en
el drea, por lo que hay que estar limpiando los altares alternos de plumas de aves,
cera de velas y flores dejados por los sacerdotes mayas.

No se estd aprovechando el patrimonio natural que el drea ofrece para
poderse explotar como parte de un paquete turistico.

l1l.1.7 Mantenimiento del Parque Arqueolégico

Fortalezas

El parque cuenta con un encargado y veinticuatro trabajadores, quienes han
sido capacitados para hacer trabajos de mantenimiento y conservacion de los
edificios.

Las plazas se encuentran limpias y con la grama recortada en época de
invierno; en época seca se hacen zanjones en las laderas de los barrancos para
evitar que algun incendio llegue hasta los edificios.

Las instalaciones para atender a los visitantes (campin, churrasquerasy
sevicios sanitarios) se mantienen limpias.

El Departamento de Monumentos Prehispanicos y Coloniales de la Direccion
General del Patrimonio Cultural y Natural es el encargado de conservar y proteger
el parque, por lo que son ellos los que pagan los salarios de los trabajadores y
proporcionan los suministros para su mantenimiento.
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Debilidades

Lamentablemente, el dinero que se recauda por el ingreso de visitantes
nacionales y extranjeros no se utiliza en su totalidad para el mantenimiento del
parque, por lo que no se pueden hacer mejoras o implementar nueva infraestructura,
como por ejemplo: Museo de Sitio, cafeteria, enfermeria, entre otros.
La carencia de recursos econdmicos limita la contratacion de guias bilingties para
el parque (Espanol-Kaqchikel, Espafiol-Inglés), asi como mas vigilantes y peones.

No se han podido imprimir suficientes trifoliares, panfletos y mapas para
entregar a los visitantes.

111.1.8 Estado General de Conservacion del Parque

Fortalezas

El Departamento de Monumentos Prehispanicos y Coloniales mantiene un
monitoreo a través de la inspectoria de monumentos, de los trabajos de conservacion
y restauracion del parque.

El estado general de las edificaciones es muy bueno.
Debilidades

Insuficiente presupuesto para la gestidon, mantenimiento y conservacion del
parque.

No se cuenta con un plan de gestidn del Parque Arqueoldgico de Mixco Viejo,
se podrian dar las directrices de cdmo conservar, mantener y divulgar al parque
para incentivar su autosostenibilidad.

lll.2 Problema, Causas y Efectos detectados

Luego de haber realizado el diagndstico del parque y ver cudles eran sus
potencialidades o fortalezas y también analizar sus debilidades, se concluyé que el
mismo no puede tener un desarrollo sostenible porque no se invierten los fondos
suficientes y de manera planificada para su sostenibilidad, lo que llevé a detectar un
problema principal que conlleva sus causas y efectos para el parque; dando como
resultado lo que a continuacion se describe:

l1l.2.1 Problema Principal

El problema principal detectado en el Parque Arqueoldgico de Mixco Viejo es su
limitado desarrollo, lo que permitié poder identificar cudles eran sus causas y los
efectos negativos hacia el mismo.
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I11.2.2 Causas

1.

Limitada valorizacién del patrimonio cultural y natural del Parque Arqueoldgico
Mixco Viejo, por parte de las autoridades municipales del departamento de
Chimaltenango. En parte por las malas vias de comunicacién con el sitio.

Limitadas capacidades de planificacion y gestidn por parte de la instituciéon
responsable del patrimonio cultural.

Poca valorizacion del patrimonio como un recurso para el desarrollo.
Desconocimiento y poca divulgacion del Parque Arqueolégico Mixco Viejo.

Limitadas actividades econdmicas vinculadas con la gestién del parque.

l11.2.3 Efectos

1.

No existen planes de conservacion y puesta en valor del Parque Arqueoldégico
Mixco Viejo.

No existe un plan de desarrollo del parque elaborado inter-institucionalmente.

Escasa participacion ciudadana y de autoridades locales en el proceso de gestion
del parque.

Baja afluencia de visitantes. La carretera asfaltada favorece las visitas desde la
capital, pero las visitas de la cabecera departamental al sitio son dificiles por el
mal estado del camino, igual sucede con San Martin Jilotepeque y Joyabaj,
Quiché.

Escasa intervencion de pobladores y autoridades locales en actividades
econdmicas.

Luego de haber realizado el diagndstico de cdmo se encuentra
actualmente el Parque Arqueoldgico Mixco Viejo, es necesario elaborar un Plan
de Gestion para que pueda ser desarrollado durante los préximos 5 afos, tanto
por el Ministerio de Cultura y Deportes como rector del mismo, pero acompafado
por entes del estado, el sector privado y la sociedad civil.
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DESARROLLO DEL PLAN DE GESTION DEL PARQUE
ARQUEOLOGICO MIXCO VIEJO PARA EL PERIODO
2012-2016

Como resultado de la investigacion llevada a cabo a continuacion se desarrolla
el Plan de Gestion del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo para el periodo 2012-2016.

e Uiop?

IV.1 Vision y Mision del Plan de Gestion para el Parque Arqueoldgico

Mixco Viejo
IV. 1.1 Vision

Mixco Viejo es un Parque Arqueoldgico que contiene investigacion,
restauracion y divulgacion de sus valores culturales y naturales, tangibles e intangibles,
y se conserva a través del tiempo como testimonio de la civilizacidn prehispanica
posclasica del altiplano, para fortalecer la identidad multicultural de Guatemala, el
cual promueve el desarrollo sostenible a nivel local, nacional y regional.

IV.1.2 Misidn

La misidn que percibe este plan de gestidn es que se puedan aplicar en los
préximos cinco afos (2012-2016) los recursos econdmicos, financieros y el personal
necesarios, para que se conserve y disfrute en forma adecuada y permanente su
patrimonio, en funcidn de su importancia cultural, natural y social.

IV.2 Alcances del Plan de Gestion

El plan de gestidn tiene dos niveles de accidn, uno local que se refiere al espacio
fisico actual del parque, y otro regional o drea de influencia en donde se encuentran el
paisaje de la cuenca del rio Motagua y Pancacd y las comunidades vecinas, infraestructura
de acceso y otros (Ver diagrama No. 1).

Los alcances que se pretenden con el Plan de Gestion para el Parque Arqueoldgico
de Mixco Viejo son:

1) ldentificar los elementos potenciales que pueden impulsar una reactivacion del
parque. Mejorar la condicidn, presentacidn y valorizacién del patrimonio cultural y
natural del Parque Arqueoldgico de Mixco Viejo.

2 Incrementar la inversién de los fondos provenientes del pago de ingreso al drea,
esto se lograra con el incremento de visitantes al parque.
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Promover el Parque Arqueoldgico Mixco Viejo para que la poblacién aledana haga
alianzas con el Ministerio de Cultura y Deportes, de manera que éste pueda
involucrarse en la gestidn del parque y que el mismo sea también un atractivo para
los lugarefios. Esto se logrard a través de capacitaciones a miembros de las
comunidades para que puedan optar a ser guias en el sitio y que ellos vendan también
su conocimiento en beneficio del parque y de sus familias.

Proponer el incremento del presupuesto minimo requerido y la gestidén financiera
para poder contratar el equipo técnico multidisciplinario para su mantenimiento y
conservacion.

Hacer participes a la sociedad civil y a las autoridades locales es vital en el proceso
de valorizacidn del parque, por lo que es necesario divulgar y difundir la importancia
del mismo, para que se sientan identificados con él.

Hacer los contactos necesarios con instituciones como el INGUAT, para capacitar
promotores turisticos, asi como poder elaborar un circuito de sitios Posclasicos en
el Altiplano de Guatemala con alto contenido de informacién etnohistdrica. Esto se
lograra a través de reuniones con estas entidades, para transmitirles la idea de que
se pueden visitar al menos 3 ciudades poscldsicas en viajes de 2 dias.

Incrementar el nimero de visitantes al parque a través de prestarles mejores
servicios, entre ellos: guia al parque, visita al museo del sitio, y la construccién de
instalaciones basicas acogedoras y la adquisiciéon de alimentos a un costo razonable.

En el andlisis realizado se identificé que las comunidades aledafias como San Martin
Jilotepeque, Joyabaj y la propia cabecera departamental no visitan el sitio por el
mal estado de la carretera. Si este tramo vial se mejorara podria llegar mayor
visitantes locales incluyendo muchos estudiantes de escuelas e institutos de
Chimaltenango.

Zona Zona
Arqueolégica Patri . 1
? gica atrimonial Area del Parque
bl .
ablerta al Publico Cultural Ambito Local 1

Infraestructura
y Servicio

Zona Zona

Patrimonial a .
Natural abierta Patrimonial

al Pablico Natural

-
AN

Administracion

/ Area de Influencia
) del Parque
MICUDE || Comunidades Ambito Regional 2

Socios Responsables del Plan
de Gestién Cultural

Diagrama No. 1: Explica los niveles de accidn del plan de gestion
(Referencia del Aguila F., Patricia, 2011)



IV. 3

Proceso y Metodologia de Elaboracién del Plan de Gestion del
Parque Arqueoldgico Mixco Viejo

Para poder desarrollar el Plan de Gestion del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo,

se tuvo que hacer un analisis de su situacidn actual, partiendo de sus potencialidades.

Entre las principales potencialidades se tiene: el acceso al parque que es asfaltado;

la cercania a la capital que es de 60 km de distancia; el paisaje, y que se pueden plantear
y desarrollar circuitos de templos coloniales, caminamientos y visita a otros sitios
arqueoldgicos. Por otro lado, las comunidades vecinas y la cabera departamental tienen
deficiente acceso para llegar al sitio arqueoldgico.

Se identificé un problema principal, el cual es: el limitado desarrollo del Parque

Arqueoldgico Mixco Viejo. Esto condujo a que se identificaran las causas y los efectos
que esto producia, siendo los siguientes:

Causas

1

Limitada valorizacién del patrimonio cultural y natural del Parque Arqueoldgico
Mixco Viejo, por parte de las autoridades municipales del departamento de
Chimaltenango. En parte por las malas vias de comunicacidn con el sitio.

Limitadas capacidades de planificacion y gestidn por parte de la institucion
responsable del patrimonio cultural.

Poca valorizacidon del patrimonio como un recurso para el desarrollo.
Desconocimiento y poca divulgacion del Parque Arqueolégico Mixco Viejo.

Limitadas actividades econdmicas vinculadas con la gestién del parque.

Efectos

1

No existe un plan de Conservacidn y puesta en valor del Parque Arqueolégico
Mixco Viejo.

No existe un plan de desarrollo del parque elaborado inter-institucionalmente.

Escasa participacion ciudadana y de autoridades locales en el proceso de gestion
del parque.

Baja afluencia de visitantes. La carretera asfaltada favorece las visitas desde la
capital, pero las visitas de la cabecera departamental al sitio son dificiles debido
al mal estado del camino, igual sucede con San Martin Jilotepeque y Joyabaj.

Escasa intervencidon de pobladores y autoridades locales en actividades
econdmicas.

e Uiop?
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Luego de haber identificado el problema, sus causas y efectos se procedid a
construir el arbol de objetivos, teniendo como objetivo principal: el desarrollo sostenible
del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

En el siguiente diagrama se presenta el arbol de objetivos, el cual de manera
general muestra el contenido del plan de gestidn, conteniendo los resultados y los
logros a alcanzar para el periodo 2012-2016.

El Marco Légico

Una herramienta para fotalecer el Disefio, la Ejecuciony la
Evaluacién de Proyectos

Evaluacion Ejecucién

Diagrama No. 2: Disefio del Marco Ldgico
(Tomado de Milocco, Gualberto 2005, pp 2)




Analisis de
Problemas

Anadlisis de
Objetivos

Analisis de

Involucrados Diagnéstico
(Situacidén Actual)

Definicion
(Situacion Futura)

Resumen
Ejecutivo

Andlisis de
Alternativas

Matriz de
Marco Légico

Diagrama No. 3: Disefio del Sistema de Marco Ldgico
(Tomado de Milocco, Gualberto, 2005, pp 3)
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El diagrama anterior sirvié de guia para definir los resultados y logros de manera
ordenada para el desarrollo sostenible del parque, siendo estos los siguientes:

Resultados

1 Mejorada la condicidn, presentacion y valorizacion del Parque Arqueoldgico de
Mixco Viejo por parte de la Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural para
el conocimiento y disfrute de las generaciones presentes y futuras.

2 Mejoradas las capacidades de gestion por parte de la Direccion General del Patrimonio
Cultural y Natural para planificar y gestionar la sostenibilidad del parque de Mixco
Viejo

3 Fortalecidas las capacidades para valorizar el Parque Mixco Viejo como un recurso
para el desarrollo de las comunidades y municipalidad local.

4 Mejorado el incremento en la afluencia de visitantes al parque.

5 Fortalecida la gestidon local para incrementar las actividades econémicas de las
poblaciones cercanas y la mejora de los caminos vecinales para que vecinos y
estudiantes de la regién puedan tener facil acceso al monumento patrimonial de
Mixco Viejo.

Logros

1 Puesta en marcha del plan de condicidn, presentacién y valorizacion del Parque
Arqueolégico Mixco Viejo.

2 Puesta en marcha el plan de desarrollo para el Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

3 Mejorada la participacién activa por parte de la sociedad civil y las autoridades
locales en el proceso de gestidn del parque Mixco Viejo.

4 Mejorada la afluencia de visitantes al parque Mixco Viejo.

> Mejorado el desarrollo econémico y la red vial del municipio.

Para el Plan de Gestidn se tomd de base la secuencia de los componentes
del Marco Légico. Este consiste en un método de planificacion participativa por
objetivos que se utiliza de manera esencial, pero no exclusiva, en los proyectos de
cooperacion para el desarrollo. Este método ofrece una secuencia ordenada de las
discusiones para la preparacion de una intervencidn y unas técnicas de visualizacion
de los acuerdos alcanzados.
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La Metodologia de Marco Légico es una herramienta para facilitar el proceso
de conceptualizacidn, disefio, ejecucidn y evaluacién de proyectos. Su énfasis esta
centrado en la orientacidn por objetivos, la orientacién hacia grupos beneficiarios y el
facilitar la participacién y la comunicacidn entre las partes interesadas.

Con la utilizacion del Marco Légico se describe de modo operativo su objetivo
especifico, indicadores, resultados esperados, accidn, linea de accidn, actividades,
indicadores de resultado y actores involucrados para ejecutar la accidn.

La visidn ejecutiva del Plan de Gestion es que en el periodo 2012-2016 el Parque
Arqueoldgico Mixco Viejo sera autofinanciable. Tendrd una infraestructura adecuada
para recibir a los visitantes, ademds contara con dos profesionales (arquedlogo y
arquitecto restaurador) y con cuatro técnicos para la investigacién arqueoldgica y
arquitectdnica, conservacion, restauracién y mantenimiento de los edificios. Se
contratard a seis guias bilingties (espafiol, inglés y kaqchikel) quienes estaran capacitados
en los campos cultural y natural y se encargaran de dar las guias en el parque. Se
contratard a diez personas mas para mantenimiento y vigilancia, y se les proveera
equipo especial para emergencias y estaran capacitados en temas de desastres naturales.
En una visién regional, los profesionales contratados para Mixco Viejo podrian al mismo
tiempo dar atencidn a los sitios cercanos como Gumarkaj e Iximché, este equipo podria
ser fortalecido si entra en un programa especial de atencidn a sitios arqueoldgicos en
el altiplano guatemalteco. Se mencioné antes que las limitaciones de atencidn y
necesidades son similares en los otros sitos del altiplano.

Por aparte, tanto las localidades cercanas como la Municipalidad de San Martin
Jilotepeque conjuntamente con la Direccidon General del Patrimonio Cultural y Natural
co-administraran el parque y co-gestionaran los recursos necesarios para su sostenibilidad.

A continuacion se presenta el contenido del Plan de Gestidn, tal y como se
describid anteriormente:
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PLAN DE GESTION DEL PARQUE ARQUEOLOGICO
MIXCO VIEJO

Objetivo Especifico 1: Mejorada la condicion, presentacion y valorizacion del Parque
Arqueoldgico Mixco Viejo por parte de la Direccion General del Patrimonio Cultural
y Natural para el conocimiento y disfrute de las generaciones presentes y futuras.

Indicadores que miden el cumplimiento del objetivo:

m Conservacidn del Patrimonio Cultural y Natural
m Puesta en Valor del Patrimonio Cultural y Natural

Resultado Esperado 1.1. Mejoradas las capacidades para conservar el patrimonio cultural
y natural del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

Accion 1.1.1

Formular el manual de conservacién de los bienes muebles para el Parque
Arqueoldgico Mixco Viejo. Este manual podria ser usado para los otros sitios
arqueoldgicos del altiplano con secciones especiales para cada sitio en particular

Linea de Accion 1.1.1

Disefio y aprobacion del manual de restauracidon para el Parque Arqueoldgico
Mixco Viejo. Este manual podria ser usado para los otros sitios arqueoldgicos del
altiplano con secciones especiales para cada sitio en particular.

Actividades 1.1.1

a) Disefio y elaboracion del manual de restauracion para el Parque Arqueoldgico
de Mixco Viejo.
b) Apoyo a la incidencia para la aprobacion del manual de restauracidn a nivel

de Ministerio de Cultura y Deportes.

Indicadores de Resultados 1.1.1

a) Elaborado el manual de restauracidn para el Parque Arqueoldgico de Mixco
Viejo.

b) Realizacion de al menos tresreuniones de presentacion del manual de
restauracion al personal de parque y autoridades del Patrimonio Cultural y
Natural.
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Proyecto que ejecuta la accion (actores involucrados) 1.1.1

a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural.

b) Direccion Técnica del Instituto de Antropologia e Historia.

) Departamento de Monumentos Prehispanicos y Coloniales.

d) Departamento de Conservacion de Bienes Culturales.

e) Facultades de Arquitectura de las Universidades de San Carlos de Guatemala,
Rafael Landivar y otros.

f) Especialistas individuales en restauracion.

g) Instituto Guatemalteco de Turismo.

h) Representantes de las Municipalidades de San Pedro y San Juan Sacatepéquez,
San Martin Jilotepeque.

i) Representantes de las comunidades cercanas al parque.

i) Consejo Comunitario de Desarrollo.

Accion 1.1.2

Aprobacion del manual de proteccidn de los bienes del patrimonio cultural
y natural del Parque Arqueoldgico de Mixco Viejo.

Linea de Accion 1.1.2

Disefio y aprobacion del manual de proteccion del patrimonio cultural y
natural del Parque Arqueoldgico de Mixco Viejo.

Actividades 1.1.2

a) Disefio y elaboracién del manual de proteccién del patrimonio cultural y
natural del Parque Arqueoldgico de Mixco Viejo.

b) Apoyo a la incidencia para la aprobacion del manual de proteccién a nivel de
Ministerio de Cultura y Deportes.

) Apoyo a la incidencia para la aprobacién del manual de proteccién a nivel del

Ministerio de Medio Ambiente a través del CONAP, asi como de la oficina de
patrimonio del INGUAT.

Indicadores de Resultados 1.1.2
a) Elaborado el manual de proteccion para el Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

b) Realizacion de al menos tres reuniones de presentacion del manual de
proteccion al personal del parque y autoridades del Patrimonio Cultural.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 1.1.2

a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural.

b) Direccidn Técnica del Instituto de Antropologia e Historia.
) Departamento de Monumentos Prehispanicos y Coloniales.
d) Direccidén Técnica de Investigacion y Registro.

e) Registro de Bienes Culturales.

f) Delegacion del Patrimonio Natural.

g) Ministerio del Medio Ambiente.

h)  CONAP.

i) INGUAT.



Accidn 1.1.3

Puesta en marcha del manual de mantenimiento del patrimonio cultural y
natural del Parque Arqueolégico Mixco Viejo.

Linea de Accion 1.1.3

Disefio y aprobacidn del manual de mantenimiento del patrimonio cultural
y natural del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

Actividades 1.1.3

a) Disefio y elaboracién del manual de mantenimiento del patrimonio cultural
natural del Parque Arqueolégico Mixco Viejo.

b) Apoyo a la incidencia para la aprobaciéon del manual de mantenimiento a
nivel de Ministerio de Cultura y Deportes.

) Apoyo a la incidencia para la aprobacion del manual de proteccién a nivel

del Ministerio de Medio Ambiente a través del CONAP, de la oficina de
patrimonio del INGUAT y Municipalidad de San Martin Jilotepeque,
Chimaltenango.

Indicadores de Resultados 1.1.3

a) Elaborado el manual de mantenimiento para el Parque Arqueoldgico de
Mixco Viejo.
b) Realizacidon de al menos tres reuniones de presentacion del manual de

proteccion al personal del parque y autoridades del Patrimonio Cultural.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 1.1.3

a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural.

b) Direccion Técnica del Instituto de Antropologia e Historia.
) Departamento de Monumentos Prehispanicos y Coloniales.
d) Departamento de Conservacion de Bienes Culturales.

e) Delegacion del Patrimonio Natural.

f) Ministerio del Medio Ambiente.

g) CONAP.

h)  INGUAT.

i) Municipalidad de San Martin Jilotepeque, Chimaltenango.
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Resultado Esperado 1.2. Desarrollados los planes de conservacion, gestion y uso publico
para el Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

Accion 1.2.1
Puesta en marcha del plan de conservacion del Parque Arqueoldgico Mixco
Viejo.

Linea de Accion 1.2.1

Disefio y aprobacién del plan de conservacién del patrimonio cultural y
natural del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

Actividades 1.2.1

a) Disefo y elaboracidn del plan de conservacion del patrimonio cultural natural
del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

b) Apoyo a laincidencia para la aprobacion del plan de conservacidn a nivel de
Ministerio de Cultura y Deportes.

) Apoyo a la incidencia para la aprobacidn del manual de proteccion a nivel

del Ministerio de Medio Ambiente a través del CONAP, de la oficina de
patrimonio del INGUAT y Municipalidad de San Martin Jilotepeque,
Chimaltenango.

Indicadores de Resultados 1.2.1

a) Elaborado el plan de conservacidon para el Parque Arqueolégico de Mixco
Viejo.
b) Realizacion de al menos tres reuniones de presentacion del plan de

conservacion al personal del parque y autoridades del Patrimonio Cultural.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 1.2.1

a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural.

b) Direccidén Técnica del Instituto de Antropologia e Historia.
) Departamento de Monumentos Prehispanicos y Coloniales.
d) Departamento de Conservacion de Bienes Culturales.

e) Delegacién del Patrimonio Natural.

f) Ministerio del Medio Ambiente.

g)  CONAP.

h)  INGUAT.

i) Municipalidad de San Martin Jilotepeque, Chimaltenango.
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Accidn 1.2.2
Puesta en marcha del Plan de Gestidn del Parque Arqueolégico Mixco Viejo.

Linea de Accion 1.2.2
Disefo y aprobacion del plan de gestion del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

Actividades 1.2.2

a) Priorizacion de actuaciones en el patrimonio cultural.

b) Disefio y elaboracion del plan de gestion del Parque Arqueoldgico
Mixco Viejo.

<) Apoyo a la incidencia parala aprobacion del plan de gestion a nivel

de Ministerio de Cultura y Deportes.

Indicadores de Resultados 1.2.2

a) Elaborado el plan de actuaciones en el patrimonio cultural.

b) Elaborado el plan de actuaciones en el patrimonio cultural y desarrollo
local.

) Realizacion de cinco reuniones de presentacion del plan de gestidn del

parque con autoridades del Ministerio de Cultura y Deportes,
Municipalidad local y Sociedad Civil.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 1.2.2

a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural y Direccidn Técnica
del Instituto de Antropologia e Historia.

b) Direccidon General del Patrimonio Cultural y Natural y Sociedad Civil.

<) Ministerio de Cultura y Deportes, Direccion General del Patrimonio Cultural

y Natural y Municipalidad Local.

Accidon 1.2.3
Puesta en marcha del plan de uso publico del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

Linea de Accion 1.2.3

Disefio y aprobacidn del plan de uso publico del patrimonio cultural y
natural del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

Actividades 1.2.3

a) Disefio y elaboracién del plan de uso publico del patrimonio cultural
natural del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

b) Apoyo a laincidencia para la aprobacidn del plan de uso publico a nivel
de Ministerio de Culturay Deportes.

<) Apoyo a laincidencia para la aprobacidn del plan de uso publico a nivel
del INGUAT, Municipalidad local, grupos religiosos Mayas y sociedad
civil.
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Indicadores de Resultados 1.2.3
a) Elaborado el plan de uso publico para el Parque Arqueoldgico Mixco
Viejo.
b) Realizacion de al menos tres reuniones de presentacion del plan de uso

publico al personal del parque y autoridades del Patrimonio Cultural,
INGUAT, Municipalidad local, grupos religiosos Mayas y sociedad civil.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 1.2.3

a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural.

b) Direccion Técnica del Instituto de Antropologia e Historia.
<) Departamento de Monumentos Prehispanicos y Coloniales.
d) Delegacion del Patrimonio Natural.

e)  INGUAT.

f) Municipalidad Local.

g) Grupos religiosos mayas.

h) Sociedad civil.

Objetivo Especifico 2: Mejoradas las capacidades de gestidn por parte de la Direccidn
General del Patrimonio Cultural y Natural para planificar y gestionar la sostenibilidad
del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo y las alianzas estratégicas.

Indicadores que miden el cumplimiento del objetivo:

m Capacidad de Planificacién y Gestién
m Estructura organizativa funcionando
" Reglamentacion y normativa para el uso publico

Resultado Esperado 2.1. Mejorada la gestion del patrimonio cultural con otros actores
gubernamentales y sociedad civil.

Accion 2.1.1
Fortalecida la coordinacidn con los Ministerios de Cultura, Educacién, Finanzas

Publicas, Secretaria de Planificacién Econémica e Instituto Guatemalteco de Turismo
trabajan juntos para apoyar y gestionar la sostenibilidad del parque.

Linea de Accion 2.1.1

Fortalecimiento de las capacidades de coordinacidn con los Ministerios de
Cultura, Educacidn, Finanzas Publicas, Secretaria de Planificacion Econémica e
Instituto Guatemalteco de Turismo para que trabajen juntos en apoyar y gestionar
la sostenibilidad del parque.




Actividades 2.1.1
a) Coordinar talleres con los diferentes ministerios para el apoyo y la gestién
de la sostenibilidad del parque.
b) Coordinar talleres para elaboracion de normas para la gestion de
financiamiento de la sostenibilidad del parque.
) Proponer textos de convenios para apoyar y gestionar la sostenibilidad
del parque.

Indicadores de Resultados 2.1.1

a) Celebrados tres talleres para disefiar las estrategias que apoyen la
sostenibilidad del parque.

b) Celebrados tres talleres para elaborar las normas de gestion de
financiamiento.

) Firmados al menos dos convenios para apoyar y gestionar la sostenibilidad
del parque.

Proyecto que ejecuta la accion (actores involucrados) 2.1.1

a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural.
b) Seccidn Financiera del Departamento de Monumentos Prehispanicos y
Coloniales.
) Asesoria Juridica de la Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural.
d) Ministerio de Economia, Educacidn, Finanzas Publicas, SEGEPLAN e
INGUAT.
Accion 2.1.2

Mejoradas las condiciones de coordinacién con la Municipalidad local, el
Concejo Municipal y los Consejos Comunitarios de Desarrollo -COCODES- trabajan
en conjunto con el Estado para manejar el Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

Linea de Accién 2.1.2

Fortalecimiento de las capacidades de coordinar con la Municipalidad local,
el Concejo Municipal y los Consejos Comunitarios de Desarrollo -COCODES- para que
trabajen en conjunto con el Estado para manejar el Parque Arqueolégico Mixco
Viejo.

Actividades 2.1.2

a) Reuniones con la corporacion municipal de San Martin Jilotepeque,
Chimaltenango, para manejar el parque en conjunto con el Ministerio de
Culturay Deportes.

b) Coordinar talleres con los COCODES para que apoyen a las autoridades
municipales al manejo del parque.

Indicadores de Resultados 2.1.2

a) Elaboracidon del convenio entre Municipalidad y Direccidn General de
Patrimonio, para el co-manejo del parque.

b) Celebrados dos talleres de concientizacidn sobre el valor patrimonial del
parque.
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Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 2.1.2
a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural y Municipalidad de
San Martin Jilotepeque.
b) Direccidon General del Patrimonio Cultural y Natural y Consejos Comunitarios

de Desarrollo.

Accion 2.1.3

Fortalecidas las relaciones entre la sociedad civil y el Estado para el mejor
manejo del Parque.

Linea de Accion 2.1.3

Constitucion de espacios de participacion entre instituciones del Estado y la
Sociedad Civil en temas de mejoras del manejo del parque.

Actividades 2.1.3

a) Reuniones con la Sociedad Civil para mejorar el manejo del parque.
b) Sistematizaciéon de procesos de participacidon ciudadana en apoyo al
manejo del parque.

Indicadores de Resultados 2.1.3

a) Realizacion de talleres con actores claves de la sociedad civil para involucrar
su participacion en mejorar el manejo del parque.
b) Sistematizados los procesos de participacion ciudadana en parques

arqueoldgicos y/o naturales.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 2.1.3
a) Direccidon General del Patrimonio Cultural y Natural y Sociedad Civil.

Resultado Esperado 2.2. Mejorada la estructura organizativa del Parque Arqueoldgico
Mixco Viejo.

Accion 2.2.1

Fortalecido el desarrollo econdmico del parque, a través del incremento de
su presupuesto.

Linea de Accién 2.2.1

Elaboracidn del presupuesto con las asignaciones necesarias en cada partida
y renglones presupuestarios.

Actividades 2.2.1

a) Disefio del Plan Operativo Anual del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.
b) Apoyar procesos de planificacion estratégica.
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Indicadores de Resultados 2.2.1
a) Elaborado un Plan Operativo Anual del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.
b) Apoyados al menos el disefio de planes estratégicos del Parque
Arqueoldgico Mixco Viejo.
Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 2.2.1
a) Departamento de Monumentos Prehispanicos y Coloniales, Delegacion

de Planificacién, Direccién Técnica Administrativa-Financiera,
Departamento Financiero de la Direccion General del Patrimonio Cultural
y Natural.

Accion 2.2.2

Adecuada seleccidn y contratacion de profesionales para servicios técnicos
y administrativos.

Linea de Accion 2.2.2
Seleccionar y contratar profesionales para servicios técnicos y administrativos.

Actividades 2.2.2

a) Capacitacidn de técnicos en planificacion y gestidn del patrimonio cultural.
b) Intercambio de profesionales responsables de la gestidn del patrimonio
cultural.

Indicadores de Resultados 2.2.2

a) Ejecutado un plan de capacitacion en gestion del patrimonio cultural a
los profesionales contratados por la Direccidon General del Patrimonio
Cultural y Natural.

b) Realizado al menos un encuentro anual de intercambio de experiencias
entre técnicos/instituciones vinculadas con la gestién del patrimonio
cultural.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 2.2.2

a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural, Direccién Técnica del
Instituto de Antropologia e Historia, Departamento de Monumentos
Prehispanicos y Coloniales.

b)  INGUAT.

<) CONAP.

Resultado Esperado 2.3. Mejorada la aplicacion del marco juridico para la proteccidny
conservacion del patrimonio cultural.

Accion 2.3.1
Fortalecida la aplicacién para penalizar los actos vanddlicos que afecten
al Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.
Linea de Accidn 2.3.1

Aplicacion de las leyes para penalizar los actos vandalicos que afecten al
Parque Arqueolégico Mixco Viejo.
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Actividades 2.3.1

a) Reglamentacion de las penalizaciones de los actos vandalicos.

Indicadores de Resultados 2.3.1
a) Aprobada la reglamentacion de las penalidades de los actos vandalicos.

Proyecto que ejecuta la accion (actores involucrados) 2.3.1

a) Delegacién de Asesoria Juridica de la Direccion General del Patrimonio
Cultural y Natural, Ministerio de Cultura y Deportes, Congreso de
la Republica.

Accion 2.3.2
Fortalecida la coordinacién intra e interinstitucional para la firma de convenios.

Linea de Accion 2.3.2
Coordinacidn intra e interinstitucional para la firma de convenios.

Actividades 2.3.2

a) Aprobacidn de los convenios firmados.
b) Actualizacién del Reglamento para Desarrollar Trabajos de Investigacion
Arqueoldgica y Disciplinas Afines.

Indicadores de Resultados 2.3.2

a) Aprobacidn de al menos tres convenios de cooperacidn para el parque.

b) La Direccidn Técnica del Instituto de Antropologia e Historia ha aprobado
la revision del Reglamento para Desarrollar Trabajos de Investigacion
Arqueoldgica y Disciplinas Afines.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 2.3.2

a) Ministerio de Cultura y Deportes.
b) Delegacion de Asesoria Juridica de la Direccion General del Patrimonio
Cultural y Natural, Ministerio de Cultura y Deportes.
Accidn 2.3.3

Fortalecida la aplicacion de los derechos consuetudinarios, asi como respeto
a los pueblos mayas de llevar a cabo sus practicas religiosas en los lugares sagrados.

Linea de Accion 2.3.3

Aplicacion de los derechos consuetudinarios, asi como respeto a los pueblos
mayas de llevar a cabo sus practicas religiosas en los lugares sagrados.
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Actividades 2.3.3 e
a) Reglamentacion de la Ley de Lugares Sagrados.
b) Aprobacién del reglamento para el uso de los sitios y parques como

lugares sagrados.

Indicadores de Resultados 2.3.3

a) Aprobado el reglamento de la Ley de Lugares Sagrados.
b) Aprobado el reglamento para el uso de los sitios y parques como lugares
sagrados.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 2.3.3

a) Delegacidon de Asesoria Juridica de la Direccion General del Patrimonio
Cultural y Natural, Ministerio de Cultura y Deportesy Congreso de la
Republica.

b) Delegacion de Asesoria Juridica de la Direccion General del Patrimonio

Cultural y Natural, Ministerio de Cultura y Deportes.

Objetivo Especifico 3: Fortalecidas las capacidades para valorizar el Parque Arqueoldgico
Mixco Viejo como un recurso para el desarrollo de las comunidades y municipalidad
local.

Indicadores que miden el cumplimiento del objetivo:

® Valorizacidon del patrimonio cultural
m |dentidad cultural

Resultado Esperado 3.1. Fortalecidas las capacidades para valorizar el patrimonio cultural
a través de incluir en el curriculo educativo nacional al patrimonio cultural como eje
importante dentro del mismo.

Accion 3.1.1

Fortalecid a la alianza entre los Ministerios de Cultura y Educacién en donde
se incluye el componente de Patrimonio Cultural y Natural del curriculo educativo.

Lineas de Accidn 3.1.1

Constitucion de espacios de participacion entre los Ministerios en donde se
incluye el componente de Patrimonio Cultural y Natural del curriculo educativo.

Actividades 3.1.1

a) Realizacion de talleres con participacion del Ministerio de Culturay
Deportes y Ministerio de Educacién, para revisar e incluir el
componente patrimonial del curriculo educativo.

b) Desarrollo de guias educativas para la educacion en patrimonio cultural
local.
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Indicadores de Resultados 3.1.1

a) Celebrados al menos cuatro talleres para larevision e inclusion del
componente de patrimonio en el curriculo educativo.
b) Implementadas cinco guias educativas como material de ensefianza en

la educacién primaria.

Proyecto que ejecuta la accion (actores involucrados) 3.1.1

a) Ministerio de Cultura y Deportes y Ministerio de Educacion.

Accion 3.1.2

Desarrollado e implementado el plan de divulgacion de los valores culturales
de la nacion.

Lineas de Accidn 3.1.2
Constitucidn de la red para divulgar el plan de valores culturales de la nacién.

Actividades 3.1.2

a) Inventario de los bienes culturales muebles.

b) Inventario de los bienes culturales inmuebles.

) Inventario de los bienes culturales intangibles.

d) Registro de asiento de inventarios del patrimonio cultural.

Indicadores de Resultados 3.1.2

a) Levantado un inventario de bienes muebles del parque.

b) Levantado un inventario de bienes inmuebles del parque.

) Levantado un inventario de bienes intangibles del parque.

d) Asiento de tres inventarios del parque en el Registro de Bienes Culturales.

Proyecto que ejecuta la accion (actores involucrados) 3.1.2

a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural, Direccién Técnica de
Investigacion y Registro y Registro de Bienes Culturales.
b) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural, Direccién Técnica de

Investigacion y Registro, Registro de Bienes Culturales, Direccion Técnica
del Instituto de Antropologia e Historia y Departamento de Monumentos
Prehispanicos y Coloniales.

Accion 3.1.3

Creados y fortalecidos los medios televisivos, radiales y escritos con fines
educativos que garanticen la participacién intercultural.

Lineas de Accidn 3.1.3
Sensibilizacion de los actores para garantizar la participacion intercultural.



Actividades 3.1.3
a) Publicacidn de catdlogos de patrimonio cultural.
b) Publicacién de monografias e investigaciones sobre patrimonio cultural
de la nacidn.

Indicadores de Resultados 3.1.3

a) Elaborados y publicados los catalogos de patrimonio cultural de Mixco
Viejo.
b) Continuacidon de la publicacion de monografias e investigaciones

relacionada con patrimonio cultural de la nacidn.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 3.1.3
a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural.

Resultado Esperado 3.2. Desarrollado e implementado el plan de divulgacién de la
existencia del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo a través de todos los medios de
comunicacion, INGUAT y promotores turisticos.

Accion 3.2.1

Fortalecida la colaboracidon entre los medios de comunicacidn e instituciones
culturales y educativas.

Lineas de Accion 3.2.1

Diseno y aprobacidn de planes de colaboracién entre medios de comunicacion
e instituciones culturales y educativas.

Actividades 3.2.1

a) Priorizacion de actuaciones con medios de comunicacion.

b) Disefio del Plan de Colaboracién para divulgacion del parque.

) Exposiciones itinerantes sobre el catdlogo de patrimonio cultural de la
nacion.

Indicadores de Resultados 3.2.1

a) Elaborado el plan de actuaciones en el patrimonio cultural.

b) Elaborado el plan de actuaciones en el patrimonio cultural y desarrollo
local.

) Se han montado al menos cinco exposiciones itinerantes sobre patrimonio

cultural (mueble, inmueble e inmaterial respectivamente) y se han
expuesto al menos en cinco museos de Guatemala.

Proyecto que ejecuta la accion (actores involucrados) 3.2.1

a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural e Instituto
Guatemalteco de Turismo.
b) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural.
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Accion 3.2.2

Fortalecido el compromiso de los medios de comunicacidn con el desarrollo
cultural.

Lineas de Accidn 3.2.2
Sensibilizacion de los actores con el desarrollo cultural de las localidades.

Actividades 3.2.2
Recuperacion de la cultura oral de las localidades.

Indicadores de Resultados 3.2.2
Publicada una serie sobre la cultura oral.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 3.2.2

a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural.
b) Ministerio de Educacidn.
Accion 3.2.3

Desarrollado e implementado el plan de difusién y conocimiento de los
valores culturales y naturales del Parque Arqueolégico Mixco Viejo.

Lineas de Accion 3.2.3

Disefio y aprobacién del plan de difusién del Parque Arqueolégico Mixco
Viejo.
Actividades 3.2.3

Disefo del plan de difusién del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

Indicadores de Resultados 3.2.3
Elaborado un plan de difusién del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 3.2.3
a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural.

Resultado Esperado 3.3. Puesta en marcha el plan para hacer alianzas con la municipalidad
local en la gestion del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

Accion 3.3.1

Fortalecida la participacidn de la municipalidad local en la gestidn del Parque
Arqueoldégico Mixco Viejo.

Lineas de Accidn 3.3.1
Sensibilizacion de los actores con la participacion en la gestion del parque.




Actividades 3.3.1
a) Constitucion de mesas locales de coordinacidon entre municipalidad local
y Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural.
b) Formacion de la comisién municipal del Parque Arqueolégico Mixco Viejo.
<) Sistematizacion de procesos de participacion municipal en apoyo ala

gestion del parque.

Indicadores de Resultados 3.3.1

a) En funcionamiento la mesa municipal de coordinacién para la gestion del
Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

b) Una comision municipal del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo en
funcionamiento.

) Sistematizados los procesos de participacion municipal en la gestion del
parque.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 3.3.1

a) Direccién General del Patrimonio Cultural y Natural y Municipalidad local.

Accion 3.3.2

Fortalecida la participacion de los COCODES en la gestion del Parque
Arqueoldgico Mixco Viejo.
Lineas de Accidn 3.3.2

Sensibilizacion de los actores con la participacion en la gestidn del Parque
Arqueoldgico Mixco Viejo.

Actividades 3.3.2

a) Constitucion de mesas locales de coordinacion entre los COCODES y
Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural.
b) Formacion de guarda recursos culturales entre los COCODES.

Indicadores de Resultados 3.3.2

a) En funcionamiento las mesas de los COCODES de coordinacién parala
gestion del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.
b) Impartidos al menos tres talleres de formacion de guarda recursos

culturales para el parque.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 3.3.2
a) Direccién General del Patrimonio Cultural y Natural y Municipalidad local.
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Obijetivo Especifico 4: Mejorado el incremento en la afluencia de visitantes al Parque
Arqueoldgico Mixco Viejo.

Indicadores que miden el cumplimiento del objetivo:
® Implementacion de politicas turisticas
¥ Aumento de turismo
B Servicios de calidad

Resultado Esperado 4.1. Fortalecida la promocién del parque a nivel nacional e
internacional.

Accion 4.1.1

Implementado el plan de promocidn del parque a nivel nacional e internacional.

Lineas de Accion 4.1.1

Disefo y aprobacion del plan de promocidn del Parque Arqueoldgico Mixco
Viejo.
Actividades 4.1.1

Apoyo en el disefio de estrategias turisticas para promocionar el parque a
nivel nacional e internacional con ciudades hermanas.

Indicadores de Resultados 4.1.1

Un disefio y una actualizacidn de las estrategias turisticas para promocionar
el Parque Arqueolégico Mixco Viejo.
Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 4.1.1

a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural e Instituto
Guatemalteco de Turismo.

Accion 4.1.2

Fortalecida la colocacion de vallas publicitarias en lugares estratégicos y en
carreteras en donde se invite al turista a conocer y visitar el Parque Arqueoldgico
Mixco Viejo.

Lineas de Accidn 4.1.2
Disefo y aprobacidn de colocacidn de vallas publicitarias.

Actividades 4.1.2
Desarrollo de la imagen corporativa del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

Indicadores de Resultados 4.1.2

Un disefio y puesta en marcha de la imagen corporativa o de marca del
Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.
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Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 4.1.2

a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural.

Accion 4.1.3

Desarrollada e implementada la guia bilinglie del Parque Arqueoldgico Mixco
Viejo.
Lineas de Accion 4.1.3

Disefio y aprobacion de la guia bilinglie del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

Actividades 4.1.3
Desarrollo de la guia bilingtie del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

Indicadores de Resultados 4.1.3
Publicada una guia bilinglie en Espafiol y Kaqchikel, Espafol e Inglés.

Proyecto que ejecuta la accion (actores involucrados) 4.1.3
a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural.

Resultado Esperado 4.2. Fortalecido el fomento para la creacidn de circuitos turisticos.

Accion 4.2.1

Fortalecida la elaboracidn del plan de paquetes turisticos para visitar ciudades
poscldsicas e iglesias coloniales.

Lineas de Accidn 4.2.1

Disefio y aprobacién del plan de paquetes turisticos en donde se incluya las
ferias de artesanias, ferias de los sitios, feria de ceremonias mayas, ferias
gastrondmicas.

Actividades 4.2.1

a) Apoyo en el disefo de paquetes turisticos.
b) Desarrollo de la imagen de rutas turisticas culturales.

Indicadores de Resultados 4.2.1

g) Disefo y actualizacion de al menos dos planes turisticos de la Ruta de las
Ciudades Posclasicas en Guatemala e Iglesias Coloniales del Altiplano
Guatemalteco.

h) Disefiadas e implementadas al menos cuatro imagenes corporativas o de
marca de la Rutade las ciudades Posclasicas en Guatemala e Iglesias
Coloniales del Altiplano Guatemalteco.
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Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 4.2.1

a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural e Instituto
Guatemalteco de Turismo.

Accion 4.2.2
Implementado el proyecto de turismo cultural, ecoldgico y de agroturismo.

Lineas de Accidn 4.2.2

Disefio y aprobacién del proyecto de turismo cultural, ecoldgico y de
agroturismo.

Actividades 4.2.2

a) Planes de desarrollo turistico en regiones/sitios con patrimonio cultural,
ecoldégico y de agroturismo que cuentan con potencial de
aprovechamiento turistico.

b) Desarrollo de la imagen de identidad cultural en los parques turisticos.

Indicadores de Resultados 4.2.2

a) Disend de al menos dos planes de desarrollo turistico cultural, ecoldgico
y de agroturismo de la Ruta de las ciudades Posclasicas en Guatemala
e Iglesias Coloniales del Altiplano Guatemalteco.

b) Disefiada e implementada al menos cuatro imagenes de identidad cultural
de Mixco Viejo, Iximché, Gumarkaj y Zaculeu y de las Iglesias Coloniales
que queden en los poblados donde se ubican los sitios arqueoldgicos.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 4.2.2

a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural e Instituto
Guatemalteco de Turismo.
b) Municipalidades.

Resultado Esperado 4.3. Fortalecido el fomento para la prestacion de servicios hoteleros
y atractivos turisticos para atraer a los visitantes.

Accion 4.3.1

Mejorada la infraestructura vial y hotelera en las localidades cercanas al
parque Mixco Viejo.
Lineas de Accidn 4.3.1

Constitucion de la red vial y hotelera en las localidades cercanas al Parque
Arqueoldgico Mixco Viejo y la visién regional.

Actividades 4.3.1
Desarrollo de la red hotelera cercana al Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

Indicadores de Resultados 4.3.1

Disefiada y puesta en marcha de una red vial y hotelera cercana al Parque
Arqueoldgico Mixco Viejo.




Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 4.3.1

a) Instituto Guatemalteco de Turismo, municipalidades, comunidades locales,
promotores turisticos.

Accion 4.3.2

Implementado el plan de ecoturismo del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

Lineas de Accidn 4.3.2

Disefo y aprobacion del plan de ecoturismo del Parque Arqueoldgico Mixco
Viejo.
Actividades 4.3.2

Apoyo en el disefio del plan de ecoturismo del Parque Arqueoldgico Mixco
Viejo.
Indicadores de Resultados 4.3.2

Disefio e implementacién de un plan de ecoturismo del Parque Arqueoldgico
Mixco Viejo.
Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 4.3.2

a) Direccién General del Patrimonio Cultural y Natural, Instituto Guatemalteco
de Turismo y Universidades Privadas que tengan la carrera de Turismo
dentro de su pensum.

Accidn 4.3.3
Mejorada la infraestructura dentro del Parque Arqueolégico Mixco Viejo.

Lineas de Accidn 4.3.3

Disefio y aprobacidn de la nueva infraestructura para el Parque Arqueoldgico
Mixco Viejo.

Actividades 4.3.3

a) Proyecto de construccion del centro de visitantes del Parque Arqueoldgico
Mixco Viejo.

b) Proyecto de construccion del museo de sitio.

) Proyecto de construccién de cafeteria del sitio.

d) Proyecto de construccion de accesos para personas con capacidades
limitadas.

e) Proyecto de construccion de baterias sanitarias.

f) Proyecto de construccién de enfermeria para el sitio.

g) Proyecto de construccion de centro artesanal.
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Indicadores de Resultados 4.3.3

a) Construccion y puesta en marcha de un centro de visitantes de Mixco
Viejo.

b) Construccion y puesta en marcha de un museo de sitio.

) Construccién y puesta en marcha de una cafeteria del sitio.

d) Construccion y puesta en marcha de locales con artesanias.

e) Construccion y puesta en marcha de al menos 15 accesos para personas
con capacidades limitadas.

f) Construccidon y puesta en marcha de al menos tres baterias sanitarias.

g) Construccién y puesta en marcha de una enfermeria para el sitio.

h) Construccion y puesta en marcha de tiendas con artesanias locales.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 4.3.3

a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural, INGUAT, Municipalidad
Local, Sociedad Civil, Gobiernos Amigos de Guatemala.

Objetivo Especifico 5: Fortalecida la gestidon local para incrementar las actividades
econdémicas de las poblaciones cercanas.

Indicadores que miden el cumplimiento del objetivo:

= [ndice de conservacién del patrimonio cultural
m Capacidad de planificacidn y gestion

Resultado Esperado 5.1. Aprovechado el potencial productivo del parque en forma
descentralizada.

Accidn 5.1.1

Fortalecido el fomento de la autogestion del Parque Arqueolégico Mixco
Viejo.
Lineas de Accion 5.1.1

Elaboracién de instrumentos para la autogestion del Parque Arqueoldgico
Mixco Viejo.
Actividades 5.1.1

Disefio de los instrumentos para la autogestion del Parque Arqueoldgico
Mixco Viejo.

Indicadores de Resultados 5.1.1

Elaborados al menos dos instrumentos para la autogestion del Parque
Arqueoldgico Mixco Viejo.




Proyecto que ejecuta la accion (actores involucrados) 5.1.1
a) Direccién General del Patrimonio Cultural y Natural.

Accidn 5.1.2

Rescatado el patrimonio cultural inmaterial del Parque Arqueoldgico Mixco
Viejo.
Lineas de Accion 5.1.2

Disefo y aprobacién del plan de valorizacién del patrimonio cultural inmaterial
del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo.

Actividades 5.1.2

Disefo del plan de valorizacion del patrimonio cultural inmaterial del Parque
Arqueoldgico Mixco Viejo.

Indicadores de Resultados 5.1.2

Elaborado un plan de valorizacidn del patrimonio inmaterial del Parque
Arqueoldgico Mixco Viejo.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 5.1.2

a) Direccidn General del Patrimonio Cultural y Natural, Direcciones Técnicas
del Instituto de Antropologia e Historia y del Patrimonio Intangible.

Accién 5.1.3

Implementado el plan de salvaguarda y proteccién del patrimonio ante
desastes naturales.

Lineas de Accion 5.1.3

Disefio y aprobacidn del plan de salvaguarda y proteccidn del patrimonio
ante desastres naturales.

Actividades 5.1.3

Disefio del plan de salvaguardia y proteccion del patrimonio ante desastres
naturales (incendios, terremotos, etc.).

Indicadores de Resultados 5.1.3

Elaborado un plan de salvaguardia y proteccion del patrimonio ante desastres
naturales y medidas de mitigacion de riesgo.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 5.1.3

a) Direccidon General del Patrimonio Cultural y Naturaly Direccidn Técnica
del Instituto de Antropologia e Historia.

b) CONRED, Bomberos Voluntarios y Municipales de la ocalidad, Ejército
de Guatemala, INAB.
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Resultado Esperado 5.2. Fortalecidas las alianzas entre los sectores Turismo y Cultura.

Accidn 5.2.1

Puesta en marcha los mecanismos de colaboracidon con los Sectores Turismo
y Cultura.

Lineas de Accidn 5.2.1
Constitucidn de la red de colaboracidn con el sector turismo y cultura.

Actividades 5.2.1
Disefiada la red de colaboracion con el sector turismo y cultura.

Indicadores de Resultados 5.2.1
Elaborada una red de colaboracidn con el sector turismo y cultura.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 5.2.1
a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural y Direccién Técnica
del Instituto de Antropologia e Historia, INGUAT.
Accion 5.2.2
Puesta en marcha los mecanismos para generar recursos para la conservacion
del patrimonio cultural a través de la actividad turistica.
Lineas de Accion 5.2.2
Disefio y aprobacién de mecanismos para generar recursos econémicos para
la conservacidn del patrimonio a través de la actividad turistica.
Actividades 5.2.2

Disefio del mddulo de capacitacion para desarrollar los mecanismos para
generar recursos econdmicos a través de la actividad turistica.

Indicadores de Resultados 5.2.2

Realizacidn de al menos tres capacitaciones semestrales para desarrollar los
mecanismos para generar los recursos econémicos a través de la actividad turistica.
Proyecto que ejecuta la accion (actores involucrados) 5.2.2

a) Ministerio de Cultura y Deportes y Direccion General del Patrimonio
Cultural y Natural e INGUAT.

Resultado Esperado 5.3. Fortalecidas las capacidades del municipio para la
implementacion de actividades econdmicas.




Accion 5.3.1

Elaborados los proyectos de produccidn y distribucion artesanal e industria
cultural.

Lineas de Accidn 5.3.1

Constitucion de la red de produccidn y distribucion artesanal e industria
cultural.

Actividades 5.3.1

a) Disefio del modulo de capacitacidon para desarrollar los proyectos de
produccidn y distribucion artesanal.
b) Disefio del mddulo de capacitacidon para desarrollar los proyecto de

industria cultural.

Indicadores de Resultados 5.3.1

a) Puesta en marcha de al menos dos guias de capacitacion para desarrollar
los proyectos de distribucién artesanal.
b) Puesta en marcha de la menos dos guias de capacitacion para desarrollar

los proyectos de industria cultural.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 5.3.1
a) Ministerio de Cultura y Deportes, Direccién General del Patrimonio Cultura
y Natural, Direccién de Desarrollo Cultural, Sub Centro de Artesanias de
la Direccion Técnica de Patrimonio intangible e INGUAT.
Accion 5.3.2
Fortalecidos los sectores y actividades que impulsan el desarrollo econémico
local.
Lineas de Accion 5.3.2

Constitucion de la red de sectores que impulsan el desarrollo econédmico
local.

Actividades 5.3.2

Sensibilizacion de autoridades locales para la gestion del patrimonio como
recurso para el desarrollo econédmico local.

Indicadores de Resultados 5.3.2
Realizacién de un foro anual de alcaldes y COCODES en temas de patrimonio
para el Desarrollo Econdmico.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 5.3.2

a) Ministerio de Cultura y Deportes y Direccidon General del Patrimonio
Cultura y Natural, Municipalidad local, COCODES, Ministerio de Economia.
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Accion 5.3.3

Fortalecidas las empresas locales que sustentan su actividad en el potencial
econdmico de la cultura.

Lineas de Accién 5.3.3

Constitucion de la red de empresas locales que sustentan la actividad en el
potencial econdmico de la cultura.

Actividades 5.3.3

a) Disefio del mdédulo de capacitacion en proteccidn del patrimonio cultural.

b) Disefio del plan de sensibilizaciédn de actores en patrimonio cultural.

) Talleres de sensibilizacion de actores en municipios con el parque de
Mixco Viejo.

Indicadores de Resultados 5.3.3

a) Puesta en marcha de al menos de dos guias de capacitacion en proteccion
del patrimonio cultural dirigidos a la comunidad local.

b) Implementadas al menos dos guias metodoldgicas de imparticion de
charlas de sensibilizaciéon sobre patrimonio cultural dirigidas a actores
locales.

) Desarrollado al menos un taller anual en cada una de las localidades a los

actores residentes cercanos al parque, sobre temas de proteccion y
conservacion del patrimonio cultural.

Proyecto que ejecuta la accién (actores involucrados) 5.3.3

a) Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural, Municipalidad local,
COCODES y Sociedad Civil.
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ACTORES INVOLUCRADOS

Ministerio de Cultura y Deportes.

Vice ministerio de Patrimonio Cultural y
Natural.

Direcciéon General del Patrimonio Cultural
y Natural.

Asesoria Juridica.

Direccidn del Instituto de Antropologia e
Historia.

Departamento de Monumentos
Prehispdnicos y Coloniales.
Departamento de Conservacién de Bienes
Culturales.

Departamento Financiero.

Direccidn de Investigacion y Registro.
Registro de Bienes Culturales.

Direccidn de Patrimonio Intangible.
Lugares Sagrados.

Administracion Publica del mismo érgano

Administracién Puablica del Estado Congreso de la Republica.

Ministerio del Medio Ambiente.
Ministerio de Economia.

Ministerio de Educacion.

Ministerio de Finanzas Publicas.
Secretaria General de Planificacién.
Consejo Nacional de Areas Protegidas.
Consejo de Reduccidn de Desastres.
Ejército de Guatemala.

Instituto Nacional de Bosques.
Bomberos Municipales.

Otros tipos de Administracion Instituto Guatemalteco de Turismo.
Promotores Culturales.
Promotores Turisticos.
Representantes de las comunidades
cercanas al Parque Mixco Viejo.
Consejo Comunitario de Desarrollo
Representantes de los municipios de
San Pedro Sacatepéquez, San Juan
Sacatepéquez, San Raimundo y San
Martin Jilotepeque.
Grupos de Guias Espirituales Mayas.
Sociedad Civil.
Cooperacion Internacional.

Tabla No. 2: Actores Involucrados
(Elaborado por del Aguila, F., Patricia, 2012)
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ZONIFICACION Y NORMATIVIDAD, PLAN DE USO
PUBLICO Y PLAN DE MONITOREO

V. 1 Zonificacién y Normatividad

Dentro de los aspectos importantes para ordenar las actividades dentro del
Parque Arqueoldgico Mixco Viejo estd establecer la zonificacidn del drea de acuerdo
a sus caracteristicas y usos propios, las que deben responder a las necesidades de
conservacion de los elementos culturales y naturales que el mismo tiene. Dentro del
Plan de Gestion se proponen actividades permisibles para el Parque inicialmente de
manera general, y luego de acuerdo a las zonas propuestas para su administracion y
manejo.

De las zonas propuestas, cada una contara con sus objetivos y normas de gestion.
Un punto importante de mencionar es que se ha considerado toda el area del Parque

Arqueoldgico Mixco Viejo como zona nucleo, con usos permisibles para su administracion
y divulgacion.

Las zonas propuestas son las siguientes:
® Nucleo: Es la que contiene los elementos de conservacion cultural y natural.
m Uso Publico: Es la que contiene los servicios de infraestructura turistica, tales
como: estacionamiento para vehiculos, garita de ingreso, centro de visitantes,
los senderos culturales y naturales.

m De amortiguamiento: Son los terrenos alrededor del Parque.

® Zona de Reserva: Zona de la naturaleza protegida para preservar el conjunto de
su ecosistema o una de sus partes.

® Zona de Investigaciones: Parte del patrimonio cultural que se estudiard a través

de investigaciones arqueoldgicas y trabajos de restauracidn.
V.1.1 Normas Generales para el Parque Arqueolégico Mixco Viejo

® Queda prohibido el saqueo y el trafico de piezas arqueoldgicas.

@ Queda prohibido manchar, pintar o rallar los monumentos arqueoldgicos y
arboles.

® Queda prohibido subir a los monumentos, salvo indicaciones del IDAEH.

@ Queda prohibido hacer fuegos de ceremonias mayas en lugares no autorizados
para el efecto.

e Uiop?
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@ La Direccidn General del Patrimonio Cultural y Natural es la Unica que autoriza
la colocacion de rétulos dentro del Parque.

@ Se permite la investigacion cultural y natural autorizada segun los lineamientos
establecidos por la Direccidon General del Patrimonio Cultural y Natural a través
de la Direccién Técnica del Instituto de Antropologia e Historia.

@ Se permite realizar turismo de bajo impacto siempre y cuando cumpla con las
normas y lineamientos definidos por la Direccidon General del Patrimonio Cultural
y el Instituto Guatemalteco de Turismo.

@ Prohibido cortar vegetacidon local, extraer materiales constructivos y botar
basura.

V.1.2 Zona-Nucleo

Zona con el mas alto grado de conservacién que preserva los vestigios
arqueoldgicos muebles e inmuebles de gran relevancia cultural en su estado original.
Esta zona es la menos extensa del drea y representa el 10.25% (el area por metros
cuadrados es de 90,000 m? que equivale a 9 ha) de su extensién 902,513 m? a todo
el alrededor de lo que constituye el epicentro del Parque Arqueolégico. Asi mismo,
se debe de resguardar el segmento de bosque seco subtropical, en donde predomina
la vegetacion de chaparral espinoso, cactus y otras plantas punzantes.

V.1.2.1 Objetivos de Manejo
® Protegery conservar los vestigios arqueoldgicos.

® Proteger los ecosistemas naturales para garantizar la conservacion de la
biodiversidad.

® Fomentar la investigacion y monitoreo que permita conocer y evaluar las
caracteristicas arqueoldgicas y ecoldgicas del area.

® Favorecer los procesos de recuperacion ecoldgica en areas que hayan sido
alteradas por actividades humanas.

V.1.2.2 Normas de Manejo

® Se permite la construccidn de infraestructura necesaria para la administracion
y estudios cientificos y uso publico de acuerdo al Plan de Gestidn.

@ Se prohibe el establecimiento de asentamientos humanos y actividades
agricolas y productivas dentro del parque.

@ Se prohibe la extraccion de productos maderables y no maderables.

® Se prohibe todo aprovechamiento de fauna silvestre dentro del parque.



V.1. 3 Zona de Uso Publico

Esta zona estd definida como el drea donde se permite el uso publico de
manera sostenible y regulada. Comprende el area del centro de visitantes,
estacionamiento, museo, servicios, acceso y venta de artesanias, cafeteria, el sendero
cultural que recorre los cuatro grupos principales y dos grupos secundarios, asi
como un recorrido de un sendero natural que abarca desde el grupo D, A, By C del
parque.

V.1.3.1 Objetivos de Manejo

e Conservar todos y cada uno de los vestigios arqueoldgicos y los ecosistemas
del Parque.

® Promover la educacion e interpretacion cultural y natural con el fin de
fortalecer la identidad de los guatemaltecos.

® Promover el desarrollo de actividades turisticas compatibles con la
conservacion.

@ Fomentar la investigacion y monitoreo que permita conocer y evaluar los
atributos arqueoldgicos y ecoldgicos de las areas.

® Favorecer los procesos de recuperacion ecoldgica en el drea que hayan sido
alteradas por actividades humanas.

V.1.3.2 Normas de Manejo

@ Se permite realizar turismo de bajo impacto.

@ Se permite la construccién de infraestructura necesaria para la administracién
y uso publico de acuerdo a un Plan y previo una evaluacién ambiental.

® Se permite la realizacién de ceremonias mayas en sitios definidos como
lugares sagrados con previa autorizacion de la Direccion General del Patrimonio
Cultural y Natural.

® Se prohibe la realizacion de actividades que atenten contra la integridad del
patrimonio cultural y natural como conciertos, actividades deportivas y
publicitarias entre otros.

® No se permite el establecimiento de asentamientos humanos, el cambio de
uso del suelo y las actividades agropecuarias.

e Se prohibe la construccidn de infraestructura de gran escala que atente
contra la integridad del patrimonio cultural y natural, como por ejemplo
teleféricos o propaganda comercial.
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V.1.4 Zona de Amortiguamiento

La zona de amortiguamiento forma una franja de terreno alrededor del
Parque. Es una zona de transicion, critica y estratégica para la conservacién y manejo
de la zona nucleo. Es necesario remarcar un area alrededor del Parque que permita
continuidad de los procesos naturales existentes en la zona. Esimportante mencionar
que por la ubicacién estratégica del Sitio Arqueoldgico de Mixco Viejo, este se
encuentra rodeado de profundos barrancos y quebradas que son su area de
amortiguamiento natural.

V.1.4.1 Objetivos de Manejo

@ Promover el desarrollo comunitario y la participacion local en la conservacion
del Parque.

® Mitigar los impactos de actividades que comprometen la integridad de la
zona nucleo.

® Promover usos de la tierra que permitan restablecer la conectividad con
otras zonas nucleo, principalmente con la Sierra de Chuacus y en lo bajo, por
cafiadas y estrechos tajos cavados por los rios Pixcaya y Pancacd; asi como
las vegas del caudaloso rio Grande o Motagua.

® Contar con grupos entrenados para combatir incendios y con un plan contra
incendios.

V.1.4.2 Normas de Manejo

® Se permite el uso y aprovechamiento sostenido de los recursos naturales.

® Se permite la reforestacion con especies nativas de la region, de acuerdo a
lo establecido en el Manual Forestal y la categoria de Manejo.

® Se permite actividades agroforestales que no afecten los recursos naturales
de la zona.

® No se permite asentamientos ni actividades agricolas y ganaderas en dreas
arqueoldgicas.
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V.2 Plan de uso Publico para el Parque Arqueoldgico de Mixco Viejo

En el presente subcapitulo se desarrollara el Plan de Uso Publico para el Parque
Arqueoldgico de Mixco Viejo, el cual se considera de utilidad para su aplicacion en este
y en cualquier Parque Arqueoldgico que la Direccidon General del Patrimonio Cultural
tenga a su cargo, ya que como instrumento de guia puede dar los lineamientos para el
mejor manejo, gestidon, conservacion y mantenimiento del parque.

V.2.1 Objetivo General

Poner en marcha el plan de uso publico del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo,
para que brinde a la sociedad el conocimiento del patrimonio cultural y natural del
areay que sea una actividad educativa agradable y de calidad para los visitantes.

V.2.2 Componentes del Plan de Uso Publico

Se ha considerado necesaria la realizacién del Plan de Uso Publico para el
Parque Arqueoldgico de Mixco Viejo, tomando en cuenta su importancia a nivel
regional, nacional e internacional, y es uno de los elementos mas relevantes que se
deben de considerar cuando se elabore el Plan de Gestion del Parque. Los aspectos
que se tomaron en cuenta para su elaboracién son los siguientes:3’

Entre los componentes mas importantes para el plan de uso publico del
Parque Arqueoldgico de Mixco Viejo, se incluyen:

V.2.2.1 Puesta en marcha del Plan de Uso Publico

Tomando en cuenta la tendencia creciente anual de visitantes que llegan
al Parque Arqueoldgico Mixco Viejo se considera importante contar con un
instrumento que permita establecer las directrices de cdmo atender la creciente
demanda no solo en el drea arqueoldgica, sino también en cuanto a los servicios
que se puedan prestar al visitante.

V.2.2.2 Monto de Tarifa (ingreso)

Como parte de la preparacion del parque para atender a un creciente
nuimero de visitantes se hace necesario reconsiderar el monto de las tarifas de
ingreso vigentes. Para adecuarlas a una realidad actual, y que responda a la
demanda de los servicios que el visitante espera recibir al llegar al parque, se
hace necesario un incremento de al menos el 10% de su valor, tomando en
cuentaque se trata de uno de los sitios de la época posclasica mejor conservado
y restaurado, producto de intensos esfuerzos para ello, asi como el valor histdrico
que posee.

En la actualidad el pago para el ingreso al parque es para nacionales y
escolares de GTQ 5.00 o su equivalente de USD 0.40 (cuarenta centavos de ddlar
americano), mientras que los extranjeros pagan GTQ 50.00 o USD 6.00 o mds.

37. Ministerio de Cultura y Deportes (2009), (2008)
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V.2.2.3 Facilidades Turisticas

Las facilidades turisticas que se ofrecen actualmente por parte de la
administracién del parque incluyen una oficina administrativa, drea de
estacionamiento, oficina de boletaje, un mapa en relieve hecho de cemento a
una escala de E. Horizontal 1:125, E. Vertical 1:100, 4drea de descanso (ranchos
con churrasqueras para ingerir alimentos), servicios sanitarios y agua potable.
Actualmente, la sala de exposiciones se encuentra cerrada por falta de un guion
museograficoy de mobiliario adecuado.

Figura No. 18: Maqueta del Parque
(Fotografia de del Aguila F., Patricia, 2011)
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Figura No. 19: Oficina de Administracién
(Fotografia de del Aguila F., Patricia, 2011)

V.2.2.4 Areas habilitadas para uso publico

Las areas habilitadas para el uso publico se componen principalmente de
dos sectores principales: Zona nucleo: que contiene los elementos de conservacion
natural y cultural y la Zona de Uso Publico: que contiene los servicios de
infraestructura turistica (garita, estacionamiento y centro de visitantes), senderos
culturales y naturales.

Zona Nucleo: preservan los vestigios arqueoldgicos muebles e inmuebles
de gran relevancia cultural en su estado original.

Zona de Uso Publico: Esta definida como una zona en donde se permite
el uso publico de manera sostenible y regulada. Comprende el area del centro
de visitantes (estacionamiento, mapa en relieve, drea de churrasqueras), el
sendero cultural que recorre a las diferentes plazas.®

38. Ministerio de Culturay Deportes (2007)
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Mixco Viejo: Zona Nucleo y Zona de Amortiguamiento

Plano No. 4: Muestra la Zona Nucleo del Parque y su Zona de Amortiguamiento
(Digitalizé Tello, Fernando, 2011)
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V.2.2.5 Zona de reservas aledafias al parque

El Parque Arqueoldgico de Mixco Viejo se encuentra ubicado en lo alto
de una meseta, como era la costumbre de construir en época posclasica, por lo
que cuenta con una vista espectacular desde cualquier punto donde el visitante
se encuentre, por lo que se podrian hacer visitas guiadas a caballo para recorrer
las montafias cercanas y bajar hasta el rio Motagua y poder hacer asi un recorrido
turistico natural por las areas aledafnas al mismo.

Figuras No. 20: Panordmica desde el Parque
(Fotografia de del Aguila F., Patricia, 2011)

Figuras No. 21: Vegas del Rio Motagua
(Fotografia de del Aguila F., Patricia, 2011)




V.2.2.6 Arquitectura preparada para el uso publico

La visita continua al parque y el incremento de turistas podrian provocar
ciertos dafos a los edificios prehispanicos principales del sitio, especialmente
en las drea de las Plazas A, B, C, Dy E. En estos sectores se encuentran las dos
canchas de juego de pelota, las piramides gemelas, palacios y plataformas. Es
importante mencionar que el sitio se encuentra restaurado en un 90% el sector
visitable, por lo que se puede acceder a casi todos sus edificios. Estos edificios
pueden sufrir dafios si no se toman medidas preventivas y conectivas para su
conservacion.

En la actualidad es permitido subir a los templos y plataformas restauradas,
las cuales no tienen una superficie de sacrificio para soportar el trafico de las
personas. Las dos canchas de juego de pelota cuentan con una superficie de
sacrificio, pero se encuentra en mal estado de conservacién. En los grupos C,
Dy F, por no encontrarse restauradas sus edificaciones las personas no se suben
sobre ellas, pero al momento de intervenirse, sera necesario colocar rétulos
para evitar que los trabajos de conservacion se dafien y dafien al edificio.

Figura No. 22: Cancha de Juego de Pelota Plaza B
(Fotografia de del Aguila F., Patricia, 2011)
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V.2.2.6.a Quemadores contemporaneos

En el parque actualmente existen dos quemadores contempordneos que
son utilizados para llevar a cabo ceremonias mayas, los cuales se encuentran
ubicados estratégicamente: el primero frente a las piramides gemelas del grupo
B, y el segundo se encuentra frente al templo del grupo Bx.

Figura No. 23: Quemador contemporaneo ubicado frente a las
piramides gemelas
(Fotografia de del Aguila F., Patricia, 2011)




V.2.2.7 Empleos generados por la actividad turistica

El atractivo que el Parque Arqueoldgico Mixco Viejo despierta en
Guatemala y en el extranjero puede ser importante para la generacion de
actividades econdmicas de la poblacion de San Martin Jilotepeque,
Chimaltenango. Especialmente cuando se refiere a la venta de productos
producidos localmente por artesanos que llegan al Parque a ofrecerlos a los
visitantes. Este es el primer eslabdn en la cadena de beneficiarios, es decir, a
nivel micro. Esta oferta se propone que pueda diversificarse a otro tipo de
servicios como el de guias bilinglies (Espanol-Inglés, Espafiol-Kaqchikel), otros
podrian prestar servicios de alimentacion y hospedaje en las aldeas cercanas al
parque o bien en San Martin Jilotepeque, algunos ejemplos pudieran ser:
comedores a la orilla del rio, cooperativas de textiles y otros productos, locales
para venta de artesanias y recuerdos.

El segundo eslabdn lo conforman los operadores turisticos, quienes
organizan paquetes turisticos, que trasladan a los visitantes y se benefician del
movimiento turistico que genera la existencia del Parque Arqueoldgico y la
posibilidad de su promocidn a nivel nacional como internacional.

Un tercer eslabdn lo conforman los sacerdotes mayas y los guias
espirituales, quienes movilizan bastante gente para la celebracién de sus
ceremonias mayas.

Como parte de dicho plan se ha considerado oportuna la realizacién de
varias actividades propias para su implementacién de una manera mas acorde
a sus condiciones actuales y a corto plazo. Actualmente existen servicios al
turismo, pero es necesario re-acondicionarlos para el ingreso de mas turismo
que se vislumbra ocurrird en el futuro cercano.

Entre los trabajos que se podrian proponer en los programas y proyectos
del Plan de Uso Publico estarian los siguientes:

Servicios Sanitarios

Drenajes Sanitarios

Agua Potable

Servicios

Delimitacion de areas de uso publico

Informacidn turistica

Interpretacion del patrimonio

Reconstrucciones virtuales, videos 3D, folletos y otros
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V.2.2.8 Visitantes en el parque Mixco Viejo y otros sitios propuestos
para un recorrido por el Altiplano Guatemalteco

Segun los archivos de registro del Departamento de Monumentos
Prehispanicos y Coloniales, en cuanto a la cantidad de visitantes que llegan al
sitio anualmente, existe una tendencia erratica importante a la alza para los
préximos cinco afnos (en el afio 2008 llegaron 9,666 visitantes entre nacionales
y extranjeros, en el afio 2009 se incremento a 14,949; para el afio 2010 ingresaron
21,076 visitantes y para los primeros tres meses del afio 2011 se tiene un total de
6,867 visitantes).»

A continuacidn se muestran graficas de visitantes nacionales y extranjeros
durante los ultimos 3 afios y medio, a los cuatro parques arqueoldgicos mas
representativos de la época posclasica en el altiplano guatemalteco.

Visitantes a los Parques Arqueologicos durante el 2008
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Gumarkaj Mixco Viejo Zaculeu Iximche

Gréfica No. 1: Visitantes a los parques arqueoldgicos durante el afio 2008
(Referencia Departamento de Monumentos Prehispanicos y Coloniales, 2011)
(Elaborado por del Aguila F., Patricia, 2011)

39. Departamento de Monumentos Prehispanicos y Coloniales (2011)
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Visitantes a los Parques Arqueoldégicos durante el 2009
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Gréfica No. 2: Visitantes a los parques arqueoldgicos durante el afio 2009
(Referencia, Departamento de Monumentos Prehispénicos y Coloniales, 2011)
(Elaborado por del Aguila F., Patricia, 2011)

Visitantes a los Parques Arqueoldgicos durante el 2010
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Grafica No. 3: Visitantes a los parques arqueoldgicos durante el afio 2010
(Referencia, Departamento de Monumentos Prehispanicos y Coloniales, 2011)
(Elaborado por del Aguila F., Patricia, 2011)
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Visita a los Parques Arqueoldgicos durante los primeros tres
meses del 2011

M Nacionales
Extranjeros

Gumarkaj Mixco Viejo Zaculeu Iximche

Grafica No. 4: Visitantes a los parques arqueoldgicos durante el afio 2011
(Referencia, Departamento de Monumentos Prehispénicos y Coloniales, 2011)
(Elaborado por del Aguila F., Patricia, 2011)

Para atender el nimero de visitantes, es necesario que el Parque cuente
con los servicios basicos, no sdlo en cuanto a cantidad sino en calidad. Esto
debe de estar en concordancia con los términos a establecer sobre la capacidad
de cargay limites permisibles de cambio que se elaborardn tomando en cuenta
su extension, recorrido y servicios e infraestructura.

En los dltimos cuatro afos, se han llevado a cabo 54 ceremonias con 3,783
personas para el aino 2008; 31 ceremonias con 322 personas para el 2009, en el
afio 2010 un total de 39 ceremonias con la participacion de 536 personas y para
los primeros tres meses del afio 2011 un total de nueve ceremonias con 102
personas.

40. Girdn, Alfonso (2011)
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Ceremonias Mayas Realizadas en el Parque Arqueolégico
Mixco Viejo
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Grafica No. 5: Ceremonias Mayas/Personas que participan en ellas
(Referencia Girén, Alfonso, 2011)
(Elaborado por del Aguila F., Patricia, 2011)

Es necesario mencionar que ningun grupo de personas que ingresa al
parque para realizar ceremonias mayas, aporta su incentivo econdmico, el cual
pueda utilizarse para el mantenimiento y limpieza. Esto es imperativo de regular,
sin entrar en confrontacion con las personas que se dedican a estas actividades.

Estas actividades muchas veces se realizan en las tardes-noches o en las
madrugadas, ocasionando con ello que empleados del parque deben de pernoctar
para estar controlando que las mismas se lleven a cabo en los lugares sefialados
para su realizacion, y estos gastos no son remunerados al momento de realizar
estas actividades, por lo que es importante que se cuente con un reglamento
para la utilizacidn del parque para este tipo de eventos.
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Es importante sefialar que muchos de los grupos que celebran ceremonias,
muchas veces no son mayas, sino que son ceremonias esotéricas disfrazadas de
cultos mayas.

Figura No. 24: Ceremonia Maya en Mixco Viejo
(Referencia de del Aguila F., Patricia, 2011)

Durante los cuatro afos reportados se puede observar que el parque
que mayor visitacion es Zaculeu, pudiéndose inferir que el mismo se encuentra
dentro de la ciudad de Huehuetenango, y las personas no deben de desplazarse
grandes distancias para llegar al mismo. Aunque su turismo internacional no es
muy elevado. En las figuras de ingresos a los parques se nota claramente que
la mayor visitacion es local o nacional.

En segundo lugar se observa una tendencia de visitacion al parque Iximché,
ubicado en Chimaltenango y a tan solo 5 km de distancia de Tecpan Guatemala,
en donde se ha podido observar la asistencia de muchos autobuses escolares
que llegan al parque, asi como grupos de evangélicos a celebrar sus servicios
religiosos y personas que se dedican a la celebracién de ceremonias mayas, y es
el Parque Arqueoldgico de la época posclasica con mayor afluencia turistica
internacional. En el afio 2010 se observa un descenso en el ingreso de visitantes
nacionales y extranjeros, pero esto debido a que Guatemala sufrid de grandes
pérdidas humanas y materiales por el paso de la Tormenta Agatha, la cual
destruyd gran parte del sistema vial.



En tercer lugar se ubica el Parque Gumarkaj, localizado en la cabecera
departamental de Santa Cruz del Quiché, y a una distancia de aproximadamente
3 km del parque central de la localidad. Este parque aunque no cuenta con
unsolo edifico restaurado (el edificio para el juego de pelota) y un centro de
informacién remodelado en el afio 2011, tiene gran afluencia de personas que
se dedican a la celebracidn de ceremonias mayas y de otros grupos religiosos.
Por quedar muy cerca del drea central de Santa Cruz es de facil acceso el llegar
al él, aunque la afluencia de turistas extranjeros no es mucha.

Por ultimo se encuentra el parque Mixco Viejo, el cual se encuentra
ubicado en el Departamento de Chimaltenango, municipio de San Martin
Jilotepeque. Es importante mencionar que de la cabecera municipal hacia el
parque hay 30 km de carretera balaustrada, por lo que es necesario en época
de invierno utilizar carro de doble transmisién. De los cuatro parques del
posclasico, es el mas cercano a la ciudad de Guatemala, ya que dista a 60 km
desde la capital hacia el mismo, y cuenta con una carretera asfaltada. Por no
tener poblados cercanos no cuenta con infraestructura para proporcionar
alimentos a los visitantes, y los lugares mas préximos estdn a 6 km de distancia.

Un fendmeno que se ha podido observar es que en los ultimos dos afios
se ha incrementado el nimero de visitantes nacionales al parque, asi como las
actividades de ceremonias sagradas, por lo que hace suponer que cada dia mas
se estd dando a conocer mas el sitio, y al igual que en todos los demas parques
su afluencia internacional no es muy alta, por lo que se debera de trabajar mas
para atraer ese potencial turistico internacional.

Es notorio que las graficas muestran un 90% de las visitas son locales,
esto en parte para tres de las cuatro ciudades posclasicas analizadas. En tres
poblados cercanos (Santa Cruz del Quiché, Tecpany Huehuetenango) no tienen
espacios de dreas verdes para distraccidn de sus pobladores, por eso buscan los
parques arqueoldgicos para hacer paseos, noviazgos, comidas campestres,
celebrar cumpleafios, juegos y ritos sagrados. Es de anotar que para entrar a
estos lugares los habitantes locales deben pagar su cuota de ingreso. Por aparte,
las condiciones de Mixco Viejo en relacién a poblados importantes cercanos son
distintas como se menciona en el parrafo anterior.
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Del diagndstico realizado se puede observar que el Parque mas grande en
metros cuadrados es Mixco Viejo, le sigue Iximché, luego Gumarkaj y por ultimo
Zaculeu.

Con relacidn a la infraestructura, cada parque tiene: Estacionamiento con
acceso para vehiculos, Garita para cobro de boletos, Campamento de guardiania,
Bodega para materiales, Bateria de Servicios Sanitarios, Limite perimetral, Depdsitos
para basura, Rétulos indicativos, Quemadores modernos para ceremonias sagradas.

Las diferencias entre ellos es que Gumarkaj cuenta con un Museo de sitio y
una cueva donde se realizan ceremonias mayas. Mixco Viejo tiene una oficina
administrativa y ranchos para ingerir alimentos. Zaculeu cuenta con un museo de
sitio y venta de artesanias. Por ultimo, el Parque Arqueoldgico de Iximché es el mas
completo de los cuatro citados, ya que tiene un guion arqueoldgico, Museo de Sitio,
Venta de Artesanias, Ranchos para ingerir alimentos y Area para jugar fatbol.

Es importante mencionar que el Unico Parque Arqueoldgico que no cuenta
con un sendero interpretativo es Gumarkaj.

Conrelacion al recurso humano contratado para la vigilancia y mantenimiento
de los mismo, es Mixco Viejo el que tiene 24 personas y es el Unico parque que
cuenta con personal calificado para restauracion de los edificios; le sigue Iximché
con 15 personas, 14 tiene Zaculeu y uUnicamente 8 cuenta Gumarkaj.

Con respecto a los visitantes nacionales y extranjeros a los cuatro parques
arqueoldgicos de la época posclasica para el afio 2010, se tiene en primer lugar a
Zaculeu con 74,390 personas; Iximché con 26,061; Gumarkaj con 23,750 y en ultimo
lugar a Mixco Viejo con 21,076.

La asignacién presupuestaria de cada uno de los parques para el afio 2010
fue muy baja en tres de los cuatro parques, ya que Gumarkaj recibié GTQ 7,240.00
invirtiéndose solamente GTQ 6,880.00; a Mixco Viejo se le asigné GTQ 12,210.00 y
se invirtié GTQ 7,160.00; a Iximché se le dio GTQ 27,460.00 y se ejecutd GTQ 23,864.00
y por ultimo a Zaculeu se le asigné GTQ 91,010.00 y se invirtieron GTQ 30,647.17. Al
hacer las consultas respectivas sobre la ejecucidn del presupuesto de cada parque
se indicd que casi siempre se les quita dinero a los parques mas pequefos para
hacer transferencias a los mas grandes, como el caso del Parque Arqueoldgico
Quirigud. En este aspecto debera ser reforzada la administracion-ejecucion de los
recursos para poder ser efectivos en el mantenimiento y presentacién de los parques.

Por ultimo, se muestran los fondos privativos recaudados por cada uno de
los parques en concepto de venta de boletos para nacionales y extranjeros, los
montos que a continuacion se describen fue lo recaudado para el afio 2010 en los
cuatro parques. Para Gumarkaj se recaudé GTQ 97,730; Mixco Viejo vendid GTQ
91,725.00 en entradas; Zaculeu tuvo un ingreso de GTQ 390,150.00 e Iximché GTQ
779,500.00. Este dinero se podria utilizar integramente en cada uno de los parques,
si se respetara el presupuesto de los mismos.
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V.2.3 Infraestructura y Facilidades Turisticas

V.2.3.1 Sala de Interpretacion y Exposiciones

Este segmento comprenderia la Sala de Interpretacion que contendria
la cartografia e historiografia del sitio arqueolégico de Mixco Viejo dentro del
periodo posclasico en las tierras altas de Guatemala. La sala de exposiciones
deberd tener paneles de informacién y cédulas de identificacidon con datos
importantes sobre los aspectos histdricos, arqueoldgicos y naturales del parque
y de la regién en tres idiomas como minimo (Kaqchikel, Espafol e Inglés).
Recientemente en el saldn de interpretacion de Gumarkaj se colocaron
reconstrucciones virtuales del drea central, lo cual muestra al visitante una idea
de cédmo pudo funcionar el centro ceremonial en su época de uso. En la Direccién
del Instituto de Antropologia e Historia, se cuenta con una propuesta ya existente
del centro de visitantes, ubicado dentro del parque, pero la autora del presente
trabajo sugiere que el mismo se haga a la entrada del parque y no sobre los
vestigios arqueoldgicos.
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Planos Nos. 6,7, 8y 9: Plantas y Secciones de la propuesta para el Centro de Visitantes del
Parque Arqueoldgico Mixco Viejo
(Referencia DECORBIC, 2010)
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V.2.3.2 Servicios Sanitarios

Los servicios sanitarios se encuentran cerca de la Sala de Exposiciones,
ya existe una bateria para mujeres y otra para hombres. Contienen tGinicamente
un lavamanos con agua indispensable para el buen funcionamiento. Estos
servicios estan construidos con su sistema de aguas servidas por medio de
drenajes que se conducen hacia la fosa séptica y pozo de absorcidn.

Figura No. 25: Bateria de Servicios Sanitarios
(Fotografia de del Aguila F., Patricia, 2011)

V.2.3.3 Agua Potable

Actualmente, el agua es proveida por el comité de vecinos de las aldeas
aledafias al parque. El servicio de agua no se cobra, pero cuando existe algin
problema de reparaciones, los trabajadores del parque compensan la
remuneracion prestando sus servicios para colaborar con el mantenimiento de
las tuberias; por lo que el abastecimiento no es un problema, ya que hay suficiente
aguay es de calidad.

V.2.3.4 Centro de Visitantes

Es necesario crear un centro que incluya varios espacios para ser
habilitados para la administracion y los visitantes que llegan al Parque. Debera
comprender de una Sala de Exposiciones o museo, los servicios sanitarios, asi
como una zona que podria ser utilizada para la instalacion de un area de descanso
y de material divulgativo para la interpretacion del sitio por el visitante, asi como
un area de de primeros auxilios.
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En esta drea se podria ubicar un espacio en donde se construyan locales
comerciales para alquilarlos y asi poder suplir los gastos de funcionamiento del
parque. Un local podria servir como cooperativa de textiles, el segundo para la
venta de veladoras, pom, candelas y demads accesorios para la celebracion de
ceremonias mayas, el tercero para la venta de guias del parque, libros sobre la
arqueologia maya y otros y un ultimo para la adquisicion de golosinas, comida
y sodas, los cuales se podrian dar en contratos anuales, y el dinero que ingresa
de los mismos, serviria para ayudar al pago de la extraccion de la basura,
electricidad, etc.

En uno de los espacios que ocupe el centro de visitantes, se hace necesario
que se ubique un salén de proyeccion para que los estudiantes de todos los
niveles de educaciéon puedan ver documentales sobre el patrimonio cultural y
natural, asi como videos sobre el Parque Arqueoldgico en donde se cuente su
historia y otros datos interesantes, esto con el fin de reforzar las clases de
estudios sociales que se imparten en Guatemala.

El centro de visitantes debe de contemplar un area para que los
investigadores y estudiantes de las dreas cercanas que lleguen al parque, tengan
una biblioteca de consulta sobre los trabajos que en el drea se han llevado a cabo
y las investigaciones que les dejan a los escolares sobre el sitio, y que la informacion
no esté concentrada Unicamente en las bibliotecas y centros de documentacién
del Ministerio de Cultura y Deportes en la ciudad capital.

V.2.4 Zona de Patrimonio Cultural

V.2.4.1 Recorrido de la Sala de Exposiciones

Se exhibiria una seleccion de piezas de la coleccion de objetos
arqueoldgicos recuperados durante las investigaciones llevadas a cabo en el sitio
en las décadas de los 50, 60 y 80. Esta coleccidn comprende vasijas, urnas
funerarias, cuchillos de obsidiana, ollas, escultura litica menor y objetos de la
época de la conquista recuperados en el area.

Figura No. 26: Museo de Sitio de Mixco Viejo
Fotografia de del Aguila F., Patricia, 2011)
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V.2.4.2 Sendero interpretativo cultural

Para que los visitantes conozcan de mejor manera el Parque Arqueoldgico
Mixco Viejo, se propone que se establezca un sendero, en cuyo caminamiento
los visitantes presten atencién a las edificaciones que posee.

Este sendero recorrerd de manera continua desde la entrada, los vestigios
arqueoldégicos construidos durante el periodo posclasico tardio (1250 - 1524 d.
C.) que se encuentran en el sitio y que incluyen los espacios fisicos de los 6
grupos principales. Pueden observarse las canchas de juego de pelota ubicadas
en los grupos Ay B; asi como las piramides gemelas que se encuentran en el
grupo B. Lo impresionante de Mixco Viejo es que es uno de los sitios mejor
restaurados posterior al terremoto del afio 1976, que afectd grandemente esta
area, y en el que actualmente el visitante puede contemplar la grandeza de sus
edificaciones, palacios, plazas y los cientos de metros de murallas construidas
para la proteccidn contra invasiones.
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Plano No. 10: Circuito turistico propuesta |
(Referencia del Aguila, 2011 en base a plano del PROCORBIC)
(Digitalizé Tello, Fernando, 2011)
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Plano No. 11: Circuito turistico propuestalll
(Referencia del Aguila, 2011 en base a plano del PROCORBIC)
(Digitalizo: Tello, Fernando, 2011)
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Plano No. 12: Circuitos y Servicios Basicos
(Referencia del Aguila, 2011 en base a plano del PROCORBIC)
(Digitalizé: Tello, Fernando, 2011)
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Plan de Gestion del Parque
Arqueolégico Mixco Viejo

2012-2016

Principales Referencias del

Parque Arg légico

Escala: Indicada

Fecha: Julic 2011

Elaberacidn: Propia

Digitalizd: F. Tello

—
o 100 00 300 Metros.

Grupo Bx Ponente: Licda. Patricia del Aguila

Plano No. 13: Principales referencias de la Zona Arqueoldgica
(Referencia del Aguila, 2011, en base a plano del PROCORBIC)
(Digitalizd, Tello, Fernando, 2011)
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Juego de Pelota del i
= Grupo A Grupo con mayor cantidad de

edificios restaurados.

®

2012-2016

Plan de Gestion del Parque
Arqueolégico Mixco Viejo

Principales Referencias del

Parque Arqueol

ico

Escada: Indicada | Fecha: Julio 2011

Elaborackn: Propia | oegitaiizd: F. Tello

Panente: Licda, Patricia del Aguia

] L0 200 300 Metros Templo y Palacio del
\ Grupo A

Plano No. 14: Principales referencias de la Zona Arqueoldgica
(Referencia del Aguila, 2011, en base a plano del PROCORBIC)

(Digitalizd, Tello, Fernando, 2011)
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Piramides Gemelas

Juego de Pelota del
Grupo B

Grupo con mayor cantidad de
edificios restaurados.

Panoramica del Grupo B

Museo —ag) ==
Servicios Sanitanios 51

Ofcinas Adminstrativas

2012-2016

Plan de Gestion del Parque
Arqueolégico Mixco Viejo

Principales Referencias del
Pargue Arqueolégico

Escafa: Indicada | Fecha: Julio 2011

Elaboracién: Progia | Digitalid: F. Telin

Ponente: Licda. Patricia del Aguila

Muros de Contencion

Plano No. 15: Principales referencias de la Zona Arqueoldgica
(Referencia del Aguila, 2011, en base a plano del PROCORBIC)
(Digitalizd, Tello, Fernando, 2011)
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Palacio C-2 del
Grupo C

Area sin restaurar dafiada por
el terremoto de 1976.

Vista del Grupo C

Vista del Grupo E

®

Plan de Gestién del Parque
Argueolégico Mixco Viejo

2012-2016

Principales Referencias del
Parque Argueoldgico

Escala: Indicada

Fecha: Julio 2011

Elaboraciin: Propa

Digitaiizg: F. Telio

Ponente: Licda. Patricia del Aguila

- )

Plano No. 16: Principales referencias de la Zona Arqueoldgica
(Referencia del Aguila, 2011, en base a plano del PROCORBIC)
(Digitalizd, Tello, Fernando, 2011)




CAPITULO V ‘G

Grupo A

Este espacio esta constituido por siete plataformas en donde se levantaban
edificios habitacionales, que se consideran eran las casas de los sefores y sacerdotes,
un templo piramidal y una cancha de juego de pelota. Este grupo es importante, ya
que aqui fue donde habité uno de los cuatro linajes que gobernaron Mixco Viejo en
época prehispanica. En este espacio se puede observar la concentraciéon mas grande
de arquitectura restaurada expuesta en el sitio.

Figura No. 27: Grupo A
(Fotografia de del Aguila F., Patricia, 2011)
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Grupo B

En estd drea se encuentra la segunda cancha de juego de pelota, contando
también con las majestuosas pirdmides gemelas; cinco plataformas o edificios largos,
un templo pequefio y dos altares. Como en el grupo A, aqui también se puede observar
gran cantidad de arquitectura restaurada expuesta en el parque. En la actualidad en
este grupo se encuentra uno de los dos quemadores para celebrar las ceremonias
mayas.

Un elemento importante de mencionar es que en la region prehispanica de
Guatemala, y en especial en Mixco Viejo, existe la relacidn de los edificios de las piramides
gemelas, para observar el paso del sol, el cual alcanza su cenit el 30 de abril, dia en el
cual, al medio dia, las piramides gemelas no dan sombra porque el sol est3
perpendicularmente sobre ellas y ocultandose, en el horizonte, justamente en medio
de ellas. Este curso solar -del Dios Sol- es la sefial indicativa para iniciar la preparacion
de las tierras para sembrar el sagrado maiz al inicio de la época de lluvias que comienzan
en las primeras semanas de mayo. El sol vuelve a alcanzar el cenit el 13 de agosto, de
esa cuenta el astro alcanza el cenit ciclicamente cada 260 dias, que es la duracién del
calendario ritual o Cholq'ij.#

Figura No. 28: Grupo B
(Fotografia de del Aguila F., Patricia, 2011)
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Figura No. 29: Piramides Gemelas
(Fotografia de del Aguila F., Patricia, 2011)
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Grupos BxyD

En ambos grupos tnicamente se cuenta con un templo piramidal y una plataforma
que pudo haber servido de residencia o palacio para los gobernantes. En el grupo Bx
es donde se encuentra actualmente ubicado el otro quemador para la celebracion de
ceremonias mayas en el parque.

Figura No. 30: Grupo Bx
(Fotografia de del Aguila F., Patricia, 2011)

Figura No. 31: Grupo D
(Fotografia de del Aguila F., Patricia, 2011)




0 0,0
nAALD Uz%ﬂ

P

Grupos CyE

En estos grupos no se han llevado restauraciones completas en sus edificios, y
el visitante puede observar auln los dafios que ocasiond el terremoto de 1976 en las

edificaciones, lo que hace experimentar el antes y después de la restauracion de un
area.

Figura No. 32: Grupo C
(Fotografia de del Aguila F., Patricia, 2011)

Figura No. 33: Grupo E
(Fotografia de del Aguila F., Patricia, 2011)
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V.2.5 Sendero interpretativo de la cultura viva

Cuando el turista hace su recorrido para llegar al parque de Mixco Viejo tiene
la oportunidad de conocer la cultura viva de los pueblos kaqchikeles cercanos al mismo,
ya que en el kildmetro 25 se encuentra el primer gran poblado de predominancia
indigena: San Pedro Sacatepéquez y a escasos 6 kildmetros en el 31, se ubica otro gran
poblado: San Juan Sacatepéquez, pueblos que remontan su historia a la época
prehispanica y conservan su ancestral cultura, su profundidad espiritual y ceremonial,
por ultimo en la bifurcacidon que hay en el camino hacia Mixco Viejo se encuentra San
Raimundo, otro poblado con predominancia indigena y con mucha cultura y mas al
norte Joyabaj, Quiché.

V.2.6 Zona de Patrimonio Natural

V.2.6.1 Bosque

De acuerdo con la clasificacién de Holdridge (1978) citado por De la Cruz
(1982 pp. 16-17), el Parque Arqueolégico Mixco Viejo se encuentra en la zona de vida
ecolégica de bosque seco subtropical, predominando vegetacién de chaparral
espinoso, cactus y otras plantas punzantes. Los paisajes rodeados de parajes
montafosos cubiertos de pinares se encuentran en los alrededores del parque.

V.2.6.2 Fauna

Entre los animales que habitan en el drea, se pueden encontrar mamiferos:
venado, tepezcuintle, tacuazines, taltuza, comadrejas, turipaches, pisotes, tigrillos,
coyote, armados, zorrillos, murciélagos, gato, coche y conejo de monte.

Entre las aves se puede observar: codorniz, clarineros, paloma, buhos,
canarios, zopilotes.

La fauna doméstica tiene especies propias, tales como: vacas, caballos,
cabras, gallinas, pavos, patos, perros, gatos, canarios.

Cabe resaltar que en la actualidad dichos especimenes han disminuido en
cantidad dado el crecimiento urbanistico, el crecimiento demografico y la caza.
Algunas faunas mencionadas tienen utilidad para alimento y otros cumplen la funcién
de mantener el equilibrio de la naturaleza.

V.2.6.3 Sendero interpretativo natural

Por la flora y fauna predominantes en el area, se propone para el uso publico,
que se realice un sendero interpretativo natural por medio de caminamientos. Estos
recorridos se podran hacer a pie o a caballo, en una forma guiada por personas
capacitadas en la explicacion de los recursos naturales que existen en la region.

El paisaje brinda una belleza natural, alrededor del kildmetro 50, en donde
se divisa en la lejania toda la configuracién montafiosa en la que se ubica Mixco
Viejo. Es una dilatada hondonada rodeada en lo alto por las montafas de la sierra
de Chuacus y en lo bajo, por cafadas y estrechos tajos cavados por los rios Pixcaya
y Pancacd; un poco mas lejos estan las vegas del caudaloso rio Grande o Motagua.
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Casi en el centro del valle se levanta verticalmente la meseta de Mixco Viejo,
esculpida sobre precipicios de mdas de 100 m de altura. Por una estrecha senda se
ingresa a la ciudadela ceremonial kagchikel construida en la dltima mitad del siglo
XVI. Sin duda, no sélo la espectacularidad del paisaje, sino la conformacion geografica
misma del lugar impregnan una energia que cuando el visitante esta en cualquiera
de sus plazas, piramides o murallas tiene la sensacidn de sentirse: "Desde la faz de
la tierra, ante la faz del cielo".#

V.3 Plan de Monitoreo

El plan de monitoreo identifica y prioriza los indicadores necesarios para conocer
el estado de conservacidon del patrimonio cultural y natural, asi como evaluar la efectividad
de las estrategias para mantener o mejorar la viabilidad de los elementos de conservacién
y también para reducir las amenazas que afectan a estos elementos.

Los criterios utilizados para la seleccion de indicadores fueron: la capacidad
institucional, la disponibilidad de fondos y fuentes de financiamiento y la seleccién de
indicadores aplicables a la mayoria de los elementos, que son capaces de brindar
informacion util para la toma de decisiones.

Como antecedentes de monitoreo se cuentan aquellos que se han elaborado
en el Parque Arqueolégico Mixco Viejo, con algunos datos y registro de la vigilancia,
conservacion, mantenimiento y atencidn al turista y visitantes. Anteriormente, el parque
estuvo bajo la jurisdiccion del Programa de Conservacidon de Bienes Culturales -
PROCORBIC-, de la Direccién General del Patrimonio Cultural y Natural con la vigilancia
permanente y trabajos de infraestructura en el parque desde 1976. En la actualidad,
el parque estad a cargo del Departamento de Monumentos Prehispanicos y Coloniales.

La medicidn de la efectividad del manejo debe realizarse en forma paralela a la
medicién del plan de monitoreo, con el propdsito de evaluar los avances en materia del
cumplimiento de las directrices, para lo cual puede utilizarse o aplicarse la herramienta
desarrollada por CONAP y sus socios, "Estrategia de Monitoreo del Manejo de las Areas
Protegidas del Sistema Guatemalteco de Areas Protegidas".# Se hace la salvedad de
que el Parque Arqueoldgico Mixco Viejo no esta incluido dentro del SIGAP, no significa
que no pueda utilizarse, ya que la intencidn es que préximamente sea incorporado al
mismo.

Se incluyen a continuacioén los diez indicadores considerados para desarrollar el
monitoreo en cuanto al uso publico se encuentran: a) determinar el porcentaje de
puesta en marcha del plan de uso publico; b) nimero de visitantes al sitio; ¢) monto
generado por concepto de tarifas de ingreso; d) capacidad de soporte; €) niumero de
facilidades turisticas; f) dreas habilitadas para el uso publico; g) nimero de atractivos
turisticos en areas aledafas al parque; h) nimero de atractivos turisticos en areas
aledafas; i) nimero de empleos generados por la actividad turistica; j) arquitectura
afectada por el uso publico; k) zona de patrimonio cultural; ) zona de patrimonio natural.

42. Paz C., Guillermo (2004)
43. Consejo Nacional de Areas Protegidas (2001)
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CONCLUSIONES

El presente capitulo contiene las conclusiones y recomendaciones para la puesta

en marcha del Plan de Gestion del Parque Arqueolégico Mixco Viejo.

El resultado del estudio ha demostrado que el ente principal de gestidn del patrimonio
nacional es la Direccion del Patrimonio y sus dependencias establecidas. Si esta
institucidon no se "actualiza" dificilmente se podra poner en marcha el presente y
otros planes de Gestion. Hace falta una dependencia que se encargue del manejo
de los parques arqueoldgicos y nacionales para, en manera ejecutiva, competitiva
y eficiente, poder atender sus responsabilidades constitucionales.

El Plan de Gestidn del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo muestra claramente y
prioriza las acciones que deben impulsarse para "activar" su rescate y procurar su
desarrollo sostenible, en base a los lineamientos planteados en el presente trabajo.

El plan de gestion es una guia que indica a la Direccion General del Patrimonio Cultural
y Natural las prioridades de atencién que deberia tomar para mejore sus capacidad
de planificacion, gestion, proteccion y conservacion de manera sostenible. Para el
caso especifico de este Parque Arqueoldgico, durante los préximos cinco afios
(2012-2016).

Con el desarrollo de los objetivos especificos del plan de gestidn, se proporcionan
los insumos necesarios para propiciar la participacion de las comunidades cercanas
al parque. Es importante también que la municipalidad local de San Martin Jilotepeque,
y la cabecera departamental de Chimaltenango fortalezcan su participacion en la
gestion del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo; esto como poblados con abundante
poblacion escolar que deberian tener interés en dar a conocer su historia y simbolos
o iconos de identidad cultural.

Se espera que el Ministerio de Cultura y Deportes a través de la Direccidon General
del Patrimonio Cultural y Natural tome en consideracion las acciones, actividades
e indicadores del presente plan de gestion, para mejorar las capacidades de gestion
y planificacién, en aras de la sostenibilidad del parque a través de una reingenieria
interna que involucre otros actores gubernamentales, municipales y de la sociedad
civil.
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778




ninee Viohe

%

RECOMENDACIONES

® El Ministerio de Cultura deberia de delegar una oficina especial para el manejo de
los sitios arqueoldgicos habilitados al visitante en el altiplano guatemalteco y formar
un equipo administrativo que resguarde con recelo sus presupuestos anuales,
ponga en marcha los planes de gestidn y tenga un equipo técnico profesional de
calidad que le dé atencidn permanente a los cuatro sitios habilitados. Esta unidad
técnico-administrativa podria con el tiempo dar atencidn a otros sitios arqueoldégicos
de la regidn, no tan afortunados, como los aqui mencionados que también son
parte del patrimonio prehispanico de las tierras altas de Guatemala.

@ Serecomienda que la Direccidn General del Patrimonio Cultural y Natural considere
una reingenieria interna y ponga en marcha el presente plan de gestion y conserve
y valorice el Parque Arqueoldgico Mixco Viejo, para el conocimiento y disfrute de
las generaciones presentes y futuras.

® Otrarecomendacidn es que la estructura organizativa, administrativa y econdmica
del presupuesto anual asignado y la aplicacién del marco juridico para la proteccion
y conservacion del parque se mejore, con fines de darle un apoyo importante a
Mixco Viejo.

@ Ladivulgaciény promocidn del Parque Arqueoldgico Mixco Viejo ayudard a que se
incremente la afluencia de visitantes al mismo, pero para lograr tal objetivo se
recomienda invertir en infraestructura dentro y fuera del parque, hacer recorridos
por zonas aledafas al mismo y con circuitos a ciudades posclasicas e iglesias
coloniales, para que el visitante conozca mas del drea. Debe ser importante buscar
la mejora de la red vial entre Mixco Viejo y San Martin Jilotepeque y la cabecera
municipal para optimizar el trafico de visitantes locales a sus hitos histdricos.

@ Por ultimo, se recomienda la creacidn de circuitos econémicos, con actividades de
desarrollo de las poblaciones cercanas; entre ellas, comedores o restaurantes,
hostales ecoldgicos, recorridos a caballo por los alrededores del parque, elaboracién
de artesanias locales y servicios de guias bilinglies (espafol-inglés y espafol-
kagchikel), para atraer la afluencia de madas visitantes al parque.
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