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resentacio

En Guatemala existen muchos problemas sociales, segun el Instituto

Nacional de Estadistica, Guatemala ha tenido histéricamente un
nivel muy desfavorable en el campo de la educacion, este es
sumamente bajo, por lo cual es primordial que sea atendido,

por ser la base de una sociedad con valores y principios que
llevan a la superacion.

Este proyecto estd enfocado en los ninos y ninas, ya que ellos
son el futuro de cualquier nacién, de tal manera que hay que
animarlos e instruirlos para que se preparen académicamente.
Es importante que luchen por sus ideales y logren ser
profesionales, por tales razones se decidid investigar
y convivir con ninos y ninas de una ONG llamada
Esperanza Para Guatemala, en donde asisten a ninos
y ninas que habitan en las colonias de San Rafael Zona
18, y asi detectar el problema y buscar la solucién para el
mismo a través de los medios grdficos. Este trabajo muestra
fodo un proceso desde el planteamienfo de estrafegias y
tacticas mds adecuadas para lograr los objetivos deseados
y lograr transmitir lo mds importante, en este caso, sobre
la preparacién académica y superacion; también
muestra la caracterizacién del grupo objetivo, su
entorno, situacién actual y necesidades, logrando
con todo esto escoger un concepto de diseno
con el que puedan sentirse identificados y asi
lograr llamar su atencién. También las propuestas
finales (un audiovisual interactivo y un libro troquelado
sobre diferentes profesiones que logrard que los nifos se
sientan identificados con los personajes utilizados y que los
animard e informard sobre lo que deben hacer para lograr
ser profesionales); dichas propuestas pasan por una validacion
para comprobar la eficacia de los mismos y el logro de los objetivos
planteados.

\\\\
La motivacién es la fuerza que nos mueve a realizar actividades. Se estd
motivado cuando se posee la voluntad de hacer algoy, ademds, se es
capaz de perseverar en el esfuerzo que ese algo requiera durante el tiempo
necesario para conseguir el objetivo que se haya marcado. Esto se tfraduce
en el deseo incalculable de ser alguien, de crear algo o de alcanzar
alguna meta. Este proyecto es un pequeno aporte creativo que
apoya ala educacioén, con el fin de entretener vy divertir un rato
a los ninos, complementdndolo con un libro bastante creativo
que logre educarlos sobre las profesiones, y con la ayuda de la
ONG Esperanza para Guatemala serd posible su transmisiéon
y distribucién, contribuyendo un
poco con la educaciéon de los
pequenos, para animarlos
a querer superarse y
ser profesionales en
un futuro y asi ellos
puedan mejorar las
condiciones del pais.
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Intmduccn.@n

1.1. Antecedentes

Los problemas sociales del pais son muchos: el crecimiento de la
poblacién, pocas oportunidades de empleo, bajos salarios, el escaso
acceso ala educacién, etc., este proyecto estd enfocado en los nifos
que son el futuro de Guatemala, serdn las personas proximas en hacer
cambios en nuestro pais esperando que sean positivos.

En una sola visita a una ONG llamada Esperanza para Guatemala,
ubicada en la zona 18 de la ciudad capital, se puede observar la
forma de vida que llevan muchos ninos, ya que esta organizacion es
visitada diariamente por mds de 200 nifios, tfodos de escasos recursos
pero llenos de vida, y con suenos que esperan cumplir.

Segun la publicacién de La Hora (2011) La Policia Nacional Civil
de Guatemala reveld que la zona 18 es una de las diez zonas mds
peligrosas del pais; en las colonias de San Rafael zona 18 existe un gran
indice de violencia, de pobreza vy falta de preparacion académica
en las personas que alli habitan.

Torres, E. (2009) Educacion, solucidn a varios problemas sociales. La
solucién para vencer a la delincuencia estd en la educacion, de nada
sirve llenar las calles de policias o soldados si no somos capaces de
tener una sociedad mds sana y justa, capaz de revertir estas acciones.

Entonces, la solucion para cualquier problema estd en la educacion,
porgue una persona que se prepard academicante, se esfuerza y
lucha por sus ideales logra cumplir cualquier meta que se proponga, se
superay sonlos que tienen mds posibilidades de triunfar en la vida, mds
oportunidades de trabajo, y mejores ingresos, y para lograrlo se planea
darles una motivacion alos ninos para prepararse académicamente
y, en un futuro, lograr cambiar su forma de vida y superarse.

En la actualidad las familias de las dreas pobres del pais de Guatemala
no le toman la importancia debida a la educacién de los ninos y no les
inculcan valores ni el deseo de superarse, a través de la comunicacion
y métodos mds dindmicos de aprendizaje los nifos pueden ver una
oportunidad de alcanzar sus suenos y lograr una mejor forma de vida.

Segun Vera-Valderrama (2008) “La educacion no es solo un factor de
crecimiento econdmico, sino también un ingrediente fundamental
para el desarrollo social, incluida la formacién de buenos ciudadanos”.

Reporte UNESCO (2008), citado por Fundacién Guatemala 2020 (2009)
escribid: Los ninos que viven en barrios marginales en Guatemala
asisten menos ala escuela. La violencia influye directamente en su baja
asistencia y desempeno, y aunque aumente el nUmero de alumnos
inscritos, la permanencia de éstos dentro del sistema educativo es
aun un reto pendiente.

Segun Futuro Vivo(2011) La tasa media de analfabetismo en Guatemala
es del 43,9%, concentrdndose fundamentalmente en las zonas rurales
de mayoria indigena y en las comunidades urbano marginales. El
41% de los ninos trabajadores (enfre 5y 14 anos) no asisten a centros
educativos.

Esperanza para Guatemala es una asociacién cristiana no lucrativa
dedicada ala ayuda de ninos y sus familias de extrema pobreza, en
dreas de delincuencia en la Ciudad de Guatemala, les Brinda las
herramientas para su desarrollo espiritual, fisico, emocional y educativo
a traves de programas integrales especificos que dan a estos nifos la
oportunidad de lograr sus suenos para un mejor manana.
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1.2. Problema

Uno de los objetivos mdas
importantes de la ONG Esperanza
para Guatemala es ser un canal
de motivacion para los ninos que
habitan en San Rafael, zona 18,
a seguir estudiando y apoyarlos
con ayuda escolar, econdmica
y espiritual y asi puedan cumplir
Ccon sus suenos, pero para que esto
sea posible es necesario ufilizar
material adecuado para ninos.

Lo ONG Esparanza para
Guatemala necesita material
de apoyo que sea llamativo
con el cual los ninos puedan
sentirse identificados y que
sirva de motivacion para que
ellos tomen mayor importancia
a su educacién, se preparen
académicamente y logren ser
personas profesionales.

1.3. Justificacion

Es importante motivar a los ninos
a superarse académicamente,
asi como también es necesario
ensenarles a sonar, a ser proactivos
y a tener buenos principios ya
que son el futuro de Guatemala,
y los procreadores de futuras
generaciones.

1.3.1. Magnitud

En la actualidad, la mayor parte
de la poblacion del pais de
Guatemala vive en pobreza en
la ciudad capital por ende poca
educacion, y menos profesionales
en el pais. Es por lo mismo se ve a
ninos en la calle pidiendo dinero
o trabajando mientras deberian
de estar estudiando para tener un
mejor futuro.

Con la elaboracion de un proyecto
para motivar a los ninos en la
ONG Esperanza para Guatemala
se estaria motivando alrededor
de 300 ninos que asisten a diario
en diferentes horarios a la ONG,
ubicada en la Colonia Alaomeda
en la Zona 18, (al rededor de 200
o mds familias de esa zona), para
que puedan fener una vision de
lo que quieren ser en el futuro y
puedan lograrlo, ademds para
obtener la ayuda financiera
que ellos necesitan para poder
sobrevivir y, al mismo fiempo,
poder continuar con sus estudios.

1.3.2. Trascendencia

Es habitual que las familias que
viven en condiciones de pobreza
tengan pocas oportunidades para
educar a sus hijos. La elaboracion
de este proyecto podrd mejorar
la ideologia que tienen los ninos
respecto a su futuro y asi lograr
mds adelante una mejor calidad
de vida de las familias que
habitan esa drea de la zona 18,
con el simple hecho de cambiar
una vida, se estd cambiando toda
su futura generacion y su familia,

El que existan personas
profesionales, con ideales que
tfransmiten valores y principios
a sus hiﬂ'os da como resultado
reducir la pobreza, crecimiento
econdmico, y crea oportunidades
para vivirmejor, reduciendo asf las
desigualdades de la sociedad. Es
por eso que este proyecto busca
motivar a los ninos, ademds de
entretenerlos y divertirlos, a querer
ser profesionales, por medio de la
preparacion académicay mucho
esfuerzo.

1.3.3. Vulnerabilidad

Uno de los mayores problemas de
la poblacién guatemalteca es la
falta de personas profesionales
en el pais, es por eso importante
la realizaciéon de un proyecto de
disefo que sirva de motivacién a
los ninos a querer ser en un futuro
el cambio de la nacién.

Al no llevar a cabo el proyecto
muchos ninos continuardn con
su vida ftal como la llevan hasta
ahora y no podrdn ver un mensaje
positivo que podrd cambiar su

perspectiva a futuro respecto a
su vida, la zona 18, continuard
estando entre los primeros lugares
peligrosos de la capital, o incluso
encabezando la lista, ya que son
los ninos el futuro de Guatemala
y es importante fomentarles algo
bueno para que logren cambiarla
sifuacion actual de delincuencia,
pobreza, etc., si a los ninos no se
les inculca desde pequenos, en
la adolescencia o juventud se
revelardn al mundo y a la misma
sociedad que los ha rechazado,
creando una crisis de violencia
en el pais y creando un circulo de
delincuencia entre generaciones
futuras.

Es por eso que el material debe
ser realizado por medio de
técnicas de diseno grdfico para
que sea funcional y sirva como
entretenimiento y medio de
aprendizaje para los ninos.

1.34. Factibilidad

La forma de hacer factible el
proyecto es con la ayuda de la
ONG Esperanza para Guatemala,
que apoyard la elaboracion del
proyecto, aportard la ayuda
necesaria para que el material
elaborado sea presentado a
los ninos de la organizacioén,
se realizard investigacién y

convivencia con los ninos para
conocerlos mejor y asi lograr que
el mensaje sea el mds adecuado
para ellos.

1.34.1. La propuesta
de solucion ideal
para atender a la
necesidad.

Se considera que para los ninos las
mejores propuestas son las visuales,
multimedia en donde ellos puedan
inferactuar y divertirse al mismo
fiempo.

También material impreso que
tfenga el mismo contenido que lo
audiovisual, esto para los que no
tfengan acceso a lo digital.

1.34.2. La disponibilidad
de recursos para su
ejecucion.

Se cuenta con los conocimientos
técnicos, creatividad en la
elaboracion de los materiales,
el equipo necesario, asesorias vy
validacién para la aceptacion de
las personas involucradas. Y como
el uso del material serd para uso
inferno de la ONG, no es necesaria
la reproduccion masiva.




Organizacion
Destinatanio

*Perfil de la Organizacion
*Perfil del Grupo Objetivo
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Perfil de la Organizacion y
Publico Destinatario

2.1. Perfil de la
Organizacion

Espeianzal
3L

2.1.1. Historia 2.1.2. Visién

José es el lider de Esperanza. Dios
puso la vision para Esperanza en
su corazén en el 2004 y nunca ha
mirado para atrds. Después de
viajar como misionero desde los 14
anos, el Sehorlo llamdé a comenzar
un ministerio de misericordia con
su propia genfe. A la edad de
23 anos, José vendié todas sus
pertenencias, y dedicd su vida a
los ninos de la Zona 18.

Dios ha bendecido el ministerio y
actualmente sirve a unos 190 ninos
de lunes a viernes que representan
a unas 112 familias, de esta forma
impactan directa y positivamente
la vida de mds de 1100 personas.
Tienen fres disfintos horarios a las
7am, 11am, 1pm, y 2pm. Cada Nino
o jéven recibe un plato nutritivo y
caliente diario. En adicion recibe
instruccion biblica y de valores y
mucho pero mucho amor!

2.14. Objetivos

Esperanza para Guatemala es una
asociacién cristiana no lucrativa
dedicada a la ayuda de ninos y
sus familias de extrema pobreza,
en dreas de delincuencia en
la Ciudad de Guatemala para
romper con el circulo de pobreza
y asi alcanzar mejores niveles de
vida que Dios tiene para ellos.

2.1.3. Misidon

Brindarles a los ninos y sus familias
las herramientas para su desarrollo
espiritual, fisico, emocional y
educativo a traves de programas
integrales especificos que ayudan
a lidiar con el sinfoma y no solo
con la enfermedad de la pobreza.
Guiados por fé, dan a estos nifos la
oportunidad de lograr sus suenos
para un mejor manana.

-Ayudar y apoyar a familias en extrema pobreza que viven en dreas
de delincuencia de la zona 18, a través del trabajo conjunto de lideres
y habitantes locales e internacionales, en cuanto a educacién y
alimentacién en un ambiente solidario y participativo.

-Motivar alos ninos para seguir estudiando e incluso para despertar el
sueno de ir a la Universidad, a través de refuerzo y ayuda escolar que
ofrece Esperanza. Y asi cada nino pueda cumplir sus suenos.

-Inculcar valores basados en la ensenanza biblica recorddndoles a los
niNos que nuestra dependencia es enferamente de Dios y que Esperanza
es solamente un medio que Dios usa para mandar su bendicién vy
que cuando padezcamos de una necesidad podemos acudir a Dios
directamente.
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2.1.5. Servicios
que brinda.

20165016
Programa
Espiritual
-Cada dia se les brinda
una cdpsula de valores
llena de amor basada en
la Biblia y juegos para
que a los ninos se les
sea facil aprender y no solo
eso, también el poner en
prdactica lo aprendido fuera
de las instalaciones.

-Oracién para enseiar a los ninos
a comunicarse con Dios y orar
unos por otros.

-Lectura de la Biblia acompanada
con juegos que motivan a los
ninos a memorizarla y, de esta
forma, cultivan la lectura.

2.1.5.2. Programa
Educacional

-Biblioteca y hasta ahora la Unica
en esta zona roja de la Zona 18.

-Computacion con acceso a
internet.

-Refuerzo en la realizacion de
tareas y se les proporciona
material que necesiten.

-Actividades Extracurriculares
basadas en exponer a los ninos
a una experiencia cultural,
recreatfiva o deportiva.

2.1.5.3. Programa
Deportivo

-FUtbol en liga de ninos y ninas
(dependiendo la tfemporada).

-Dia de Juego para cultivar el
deporte, convivencia (todos los
viernes).

-Maratén en el Dia de
Independencia de Guatemala
el 15 de Septiembre donde se
representa la antorcha como
simbolo de luz y libertad para
nuestro pais.

2.1.54. Programa
Nutricional

-Desayunos, refaccion y almuerzo

-Vitaminas diarias gracias a una
donacién de Vine International.

La comida es donada semanal
y mensualmente (verduras,
frutas, pollo, etc.) en su mayoria
por granjeros, vendedores
guatemaltecos y las personas a
través del apadrinamiento. Se
toma lo necesario para la semana
y lo que sobra se distribuye a las
de los ninos.

2.1.5.5. Programa de
Desarrollo

-Talleres de carpinteria para que
los jébvenes aprendan un oficio.

-Manualidades durante las
vacaciones

-Clases de guitarra

2.1.5.6. Programa de
Salud e Higiene

-Clinica atendida por Elizabeth
Barahona, una enfermera
guatemalteca con mds de 20 anos
de experiencia, brinda consultas,
primeros auxilios en caso de
emergencia, y tratamiento
en caso de heridas menores,
enfermedades, etfc.

-Higiene, ya que Esperanza provee
jabén para lavar las manos,
cortes de pelo, corte de unas, y
limpieza; proveen cepillos y pasta
de dientes, junto con hilo dental.

-Ayuda General de Salud como
realizaciéon de citas, invitacion de
doctores y dentistas, chequeos
a hospitales y ayudan
financieramente con

receras, medicinas,
exdmenes, pruebas,
y tratamientos.

2.1.6.¢{Como ayudar?
2.1.6.1. Apadrinar

El apadrinamiento es una de las
mejores maneras de impactar
la vida de un nino a fraves de
Esperanza para Guatemala. La
donacién ayuda a proveer una
multitud de beneficios y servicios
alos ninos y jovenes que viven en
la Zona 18. $35 o Q. 280 por mes
ayuda a dar esperanza a un nino
en las siguientes dreas:

-Utiles Escolares
-Honorarios de la escuela
-Uniformes escolares
-Atencién médica
-Medicina

-Almuerzos Nutritivos de lunes a
viernes

2.1.7. Trascendencia
en la Sociedad

Esperanza para Guatemala
trasciende en la Sociedad
Guatemalteca en la mejora de
la calidad de vida de muchas
familias y ninos de las areas polbres
de la zona 18, brinddndoles por
medio de la ensenanza de la Biblia
y los valores y el Programa de
Refuerzo Escolar, las herramientas
que los motive a su desarrollo
espiritual, fisico, emocional y
educativo ayuddndolos a la
superacion y a su mejoramiento
de capacidades humanas,
para hacer de los ninos futuros
profesionales que contribuirdn a
un mejor desarrollo del pais en
cuanto a lo econdmico, social y
cultural.

2.1.8. Contacto

16 calle 22-14 Alameda 2B Zona

18 (Guatemala)
-Ayuda con las tareas antes y

después de la escuela José Armas (Director) 4214-9197

Humberto Armas (Subdirector)

-Excursiones y Actividades 5266-5375

extracurriculares

-Administrativa y los gastos
generales

2.1.6.2. Grupos
Misioneros

Una manera eficaz de involucrarse
con Esperanza para Guatemala,
y conocerla mejor, es frabajando
a fravés de un grupo misionero,
ayudado con una variedad
de proyectos como
pintar, Escuelita Biblica,
construccioén, servir la
comida diaria, pasar
fiempop y jugar con
los ninos, refuerzo
escolar,
excursiones,

y mucho
mdas.




2.2. Perfil del
Grupo Objetivo

(ver anexos)

2.2.1. Geografica

Guatemala, es el mayor estado
centroamericano en poblacién,
es un muestrario fisico, histérico
y politico del Istmo. Su territorio
de 108.899 km?2 tiene a México al
norte y oeste, al noroeste a Belice,
y Honduras y a El Salvador al este
y sudeste, respectivamente. Un
territorio comprendido enfre los
14-18° de latitud N y los 88-92°
longitud O.

Politicamente, el pais se divide en
8 regiones, 22 departamentos, 330
municipios y mds de 20.500 lugares
poblados. El Departamento
de Guatemala tiene un 12,8%
de poblacién indigena, y estd
limitado por los Departamentos de
Quiché, Baja Verapaz, El Progreso,
Chimaltenango, Sacatepéquez,
Escuintla, Santa Rosa y Jalapa.
La cabecera departamental es
la ciudad de Guatemala. Es un
terreno quebradizo con dreas
de barrancos, goza de un clima
generalmente muy suave, casi
primaveral, a lo largo del ano.

La Municipalidad de
Guatemala (2009), citado
por Oficina de Catastro
(2010) dio a conocer:
Actualmente el

municipio de

Guatemala cuenta con 584
centros poblados (aldeas vy
caserios), se extiende sobre una
superficie de 228 kildbmetros
cuadrados, con una poblacién
de 2, 502,390 habitantes, entre
ellos poblacién ladina, grupos
indigenas, etc., el acceso al
municipio puede ser por via
aérea y fterrestre, siendo la
capital del pais. En este municipio
enconframos que un 19% de
la poblacién es analfabeta.
El municipio de Guatemala
cuenta con una cobertfura de
agua potable de un 90%, de
electricidad un 98%, de drenajes
un 88%.

Segun Futuro Vivo (2010)La
ciudad de Guatemala tiene
alrededor de 4.5 millones de
habitantes, sabiendo elimparable
crecimiento demogrdfico (los
menores de 15 anos constfifuyen
el 44% de la poblacién, con una
tasa de crecimiento anual de
2,88%), los problemas econdémicos
y la desigualdad entre clases
podremos imaginar la situacion
generada de marginalidad y
pobreza.

Segun Siglo 21(2010), la zona 18
estd ubicada en el municipio de
Guatemala, en el limite nortefo
de la ciudad. Es el territorio que
ocupa el primer puesto del ranking
de muertes violentas, extorsiones,
en algunos casos, millonarias,
asi como robos y amenazas. El
peligro se acentlua en 8
colonias, de 33, de

acuerdo conlos
afectados,

cC U y a
identidad

se protege,

y un comisario de la Policia
Nacional Civil, se trata de El Limoén,
Kennedy, El Cerrito, Las llusiones,
Lomas de Sanfta Faz, Maya vy El
Paraiso, La Alameda.

En las colonias de San Rafael
y varias colonias aledanas, es
donde habitan los ninos que serdin
beneficiados con el proyecto,
principalmente en La Alameda
gue es donde viven la mayoria.
Las colonias aledanas a ésta son:
Alameda Norte, Barrio Colombia,
Alames |, II, Ill y Alameda 2B, asi
como ofras como Kennedy,
llusiones, San Rafael I, I, lll, Villas
de San Rafael, Paraiso Iy I, Fatima,
Cerrido, etre otras; se encuenfra
a un tiempo aproximado de 30
minutos del centro de la ciudad
capital. A dicha poblacién
se accede por medio de los
fransurbanos con ruta 266 y 268
tomdndolos en el centro por la
9na. avenida. (Transurbano, 2011)

2.2.2. Demogréafica

Piaget (1976) citado por Gesell
(1992) explica que el desarrollo
mental de los ninos se ve marcado
por el principio de la escolaridad
propiamente dicha, la aparicion
de formas de organizacién
nueva, el establecimiento de
relaciones sociales y actividades
individuales. Durante esta
etapa, el pensamiento del ninos
es operacional, sus procesos
mentales se vuelven mds estables
e infegrados de lo que eran antes.
(...) Es el tiempo en el que el nino
ha llegado a un principio de
reflexion que le permite pensar
antes de actuar y llevar a cabo
una actividad de la que se vuelve
conciente. (p.18)

Durante este periodo, el nino esta
dvido de aprendery todo estimula
su curiosidad; las conversaciones,
las reuniones con sus amigos, las
lecturas y sobre todo, la escuela.
Quiere conocer la mecdnica de
las cosas y la manera en que se
encuentran construidas, pero
tfodo deje de confundir la
realidad de la ficcidn (Stone,
1987). El nino abandona
su egocentrismo
y es capaz de

entender que el mundo existe y
gira independientemente de él
(Piaget, 1976). Por esta razdn se
presenta una separacién con
respecto alos padres, puesto que
el nino pretende alcanzar una
consciencia de si mismo y otorga
su propia independencia, ademds
se percafa que tiene un lugar vy
unrol a desempenar dentro de la
sociedad (Stone, 1983).

John (2011) El rango de edad de
los 6 alos 12 anos estd marcado
por la enfrada del nino en la
escolaridad obligatoria, la
Educacion Infantil, el periddo de
educacidén primaria esto supone
que el conocimiento de los rasgos
que determinan la personalidad
de estos ninos es esencial para las
personas que estdn en su entorno,
padres, profesores, y encargados.

Desde los seis anos hasta la
pubertad, los ninos comienzan
a desarrollar una sensacién de
orgullo con sus logros; inician
proyectos, los siguen hasta
alcanzarlos y se sienfen orgullosos
por lo que consiguen. Durante
este tiempo, los educadores

2.2.3. Caracterizacion
2.2.3.1. Habitos, preferencias y cultura visual

tienen un papel muy importante
en el desarrollo del nino. Si se
le anima por sus iniciativas
comienza a sentirse tfrabajador y
tiene confianza en la capacidad
para cumplir sus metas. Si esta
iniciativa no se anima o se
restringe, comienza a sentirse
inferior, dudando de fodas sus
capacidades y por lo tanto no
puede alcanzar su potencial.

La escolarizacién supone una
apertura del nino al mundo
exterior, principalmente integrado
por amigos, companeros y
profesores; como agentes
de socializacion, aunque la
familia continua ejerciendo una
influencia notable sobre él. Dentro
del marco de ella es donde se
realizan los aprendizajes bdsicos
que serdn necesarios para el
desenvolvimiento auténomo en
la sociedad como el sistema de
valores, el lenguaje, el control
de la impulsividad, efc.

A través de distintos
mecanismos
la familia va
modelando las

caracteristicas psicolégicas del
nino durante el tiempo que
permanece bajo su custodia.

Entrelos 6y 12 anos el nino es capaz
de transcender la percepcion
subjetiva de larealidad y emplear
un razonamiento de tipo légico.
Se va a fransformar en un sujeto
operacional.

En este periodo de su vida,
es importante que los ninos
adquieran el sentido de la
responsabilidad, ala vez que van
desarrollando su independencia.
También podrian comenzar
a aparecer los signos de la
pubertad, especialmente en las
ninas. Otro cambio significativo,
para el cual los ninos deben
prepararse a esta edad es el
comienzo de la escuela media.

(p.27)

Los habitantes de San Rafael, basado en entrevistas y observacion realizada a los ninos de la ONG Esperanza
para Guatemala (ver anexos), se considera que un 95% es de un nivel bajo-bajo y un 5% medio-bajo lo
cual no les permite satisfacer las necesidades bdsicas minimas respecto a la alimentacién, vestuario, salud,

educacién y vivienda.

Gracias ala ONG Esperanza para Guatemala ellos cuentan con alimentacion de verduras, frutas y en ocasiones
carnes, ademds de un lugar en donde puedan realizar sus tareas y los ninos cuentan su apoyo incondicional,
pero en sus hogares se puede observar su mala condicidon de vida.

En definitiva, la Zona 18 es un sector donde una gran cantidad de ninos y ninas, de muy escasos recursos

econdmicos, de los ninos que asisten a la ONG un 70% asisten a las escuelas publicas cercanas y el resto a
ninguna.

Entre las preferencias de los ninos de las colonias de San Rafael zona 18 que asisten a la ONG estd el ver Ty,
programas de ninos como Phineas y Ferb, series animadas, series de adolescentes como Hanna Montana,
en los canales locales 3, 11 y 13, en horario después de clases, después de realizar sus tareas (en el caso de
los ninos que ven Tv dentro de la ONG), otros en sus hogares; navegar en internet, en pdginas de juegos, o
videos musicales el facebook, youtube, o cualquiera donde puedan comunicarse con sus amigos y la musica,
especialmente el reggetdn, igualmente en horarios establecidos dentro de la ONG, ya que en sus hogares
no fienen acceso a internet; a estos ninos les gusta la lectura, especialmente en libros ya que en la ONG se
les ha fomentado, y les encanta compartir con sus amigos en cualquier actividad, les gusta ir a estudiar pero
prefieren la convivencia con las personas y les gusta mucho asistir a la ONG Esperanza para Guatemala ya
que alli tienen un lugar seguro y amigable donde estar y sobre todo amigos.
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3.1.Conceptos
Fundamentales

3.1.1. Conceptos sobre el tema

3.1.1.1. Educacion en Guatemala

Mijangos (2003) La educacién es el proceso
por el cual le son fransmitidos al individuo
los conocimientos, actitudes y valores que
le permiten integrarse en la sociedad. Este
proceso, que se inicia en la familia, afecta tanto
a los aspectos fisicos como a los emocionales
y morales, y se prolonga a lo largo de toda
la existencia humana. Es evidente que cada
cultura o época histérica ha conferido a
la educacién el enfoque que imponian sus
diferentes concepciones filoséficas, politicas y
religiosas. En un sentido lato, cabria considerar
que el proceso educativo consiste en la
tfransmision de los valores y conocimientos de
una sociedad.

Segun UNICEF, Guatemala (2011) se estima que
657.233 ninos y ninas no asisten a la escuela
primaria, correspondiendo al 26% de la
poblacién total entre los 7 y los 14 anos de edad.
Cada ano 204.593 ninos y ninas abandonan la
escuela (12% de matriculados).

A pesar de los rezagos de Guatemala en
materia de educacion, es uno de los paises
gue menos invierte en esta importante drea.
El gasto en educacién como porcentaje del
Producto Interno Bruto, PIB, de Guatemala es
de aproximadamente 2,4%, en comparacion al
4,4% del promedio en América Latina.

3.1.1.11 ¢Cudl es el costo de no invertir en
educacion?

Segun UNICEF, Guatemala (2011) Existe una correlacion
inconfundible entre la educacién de la mujer y las
tasas de mortalidad de sus futuros hijos, especialmente
la mortalidad infantil.

Para producir un egresado de escuela primaria, los
paises de bajos ingresos gastan, en promedio, recursos
equivalentes a cuatro anos de ensenanza mds de
lo que gastarian si ningun nifo repitiera grados o
abandonara la escuela.

El poder adquisitivo de un jefe o jefa de hogar con
educacion primaria es un 19,5% mds que el de aquellos
gue no han concluido la educaciéon primaria.

Las personas que han recibido menos estudios son

mds vulnerables al desempleo y sus consecuencias
socioecondmicas.
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Mds del 25% de las personas que
actualmente no tienen trabajo no han
completado la secundariay sélo el 2,5% de
los que terminaron sus estudios superiores
estdn desempleados.

3.1.1.1.2. ;Cuél es el impacto
positivo de invertir en
educacion?

Segun UNICEF Guatemala (2011) Por cada US$1
invertido en educacién preescolar, la sociedad recibe
US$7,16.

Cada ano de educacién escolar representa un
incremento salarial del 6%.

Un aumento de 10 puntos porcentuales en la
matriculacion de las ninas en la ensenanza primaria
puede contribuir a reducir la mortalidad de sus futuros
hijos lactantes en 4,1 muertes por cada 1.000.

3.1.1.1.3. El sistema Educativo en
Guatemala

Vera-Valderrama (2008) Guatemala ha tenido
histéricamente un nivel muy desfavorable en el
campo de la educacion. El nivel de escolaridad en
Guatemala es sumamente bajo, el Instituto Nacional
de Estadistica (INE) estima que el promedio es de
solo 2.3 anos. Incluso menor en los departamentos
mayoritariamente indigenas (1.3 anos).

Las oporfunidades de acceso y permanencia
en el sistema educativo no se hayan al alcance
de la mayoria de la poblacién guatemalteca.
Desigualdades econdmicas y sociales y otros factores
politicos, lingUisticos y geogrdficos influyen en el
acceso de ninos a la educaciéon. Esta deficiencia
es muy preocupante si se toma en cuenta que la
educacién no es solo un factor de crecimiento
econdmico, sino también un ingrediente fundamental
para el desarrollo social, incluida la formacion de
buenos ciudadanos.

La poblacion guatemalteca ascendia a 10.8 millones
de habitantes en 1996. Como muchos paises en vias
de desarrollo, la poblacién de Guatemala es una
poblaciéon joven. La poblacién de menos de 14 anos
asciende al 44.1% del total y los de menos de 25 anos
representan el 64.7% de la poblacién (INE, 1998). Los
ninos y jdvenes de hoy pertenecen a una generacion
de guatemaltecos que han nacido y crecido en
momentos de grandes cambios. Esto junto con la
presente transicion democrdtica por la que atraviesa
el pais y su integracion en el mercado internacional,
hacen de la educacion una necesidad bdsica para
el desarrollo y adaptacion de los guatemaltecos a
esta nueva etapa de desarrollo, democracia y paz.

Los Acuerdos de pazy el Plan Nacional de Desarrollo
1996-2000 plantean la necesidad de reducir el déficit
de cobertura, especialmente en los niveles de
preprimaria y primaria, con énfasis en el drearuraly en
la educacion de las ninas, asi como elevar el nivel de
alfabetizacion y mejorar la calidad educativa. Por otro
lado, se requiere un esfuerzo mas amplio de reforma
para que la educacion responda a la diversidad
cultural y lingUistica de Guatemala, reconociendo

y fortaleciendo la identidad cultural indigena, los
valores y sistemas educativos mayas y de los otros
pueblos indigenas.

3.1.1.14. Estructura del Sistema
Educativo en Guatemala

El sistema educativo de Guatemala divide la
ensenanza en cuatro niveles:

- Educacioén Pre-primaria

- Educaciéon primaria

- Educaciéon Media, que a su vez se subdivide
en dos ciclos

- Bd&sico

- Diversificado

- Educacién superior y universitaria

3.1.1.1.5. Educacion Pre-Primaria (5-6 afos)

La educacion pre-primaria es en la que el Estado
menos inversion realiza. Las pocas escuelas nacionales
parvularias que funcionan estan concentradas en un
alto nivel en la ciudad capital y en una minima parte
en los departamentos del interior de la Republica. En
solo tres departamentos se registra una tasa bruta de
escolaridad superior al 50%, Guatemala 59%, Solold
58.9% y Totonicapdn 52.7%. En el resto se encuentra
en 40% o menos. El caso extremo lo constituye Jalapa
11.1% y Jutiapa 10%. El promedio del pais es de apenas
32.8%. La desercién es bastante alta 9.5%. Va desde
un minimo del 4.6% en Guatemala a un mdximo de
18% en Alta Verapdz.

En cuanto alarelacién alumno/maestro, el promedio
nacional es de 31, pero varia desde 20.8 en Guatemala
a cifras superiores a 50 en varios departamentos. Al
no tener cardcter obligatorio, el Estado ha dirigido sus
esfuerzos a ofros niveles, permitiendo con ello que sea
la iniciativa privada, la que absorba mayoritariamente
a la poblacién escolar que corresponde a esta
ensenanza. En segundo lugar, al permitirse a la
iniciativa privada que asuma esta responsabilidad,
un fuerte sector de nuestra ninez se queda sin cursar
este nivel, por cuanto las cuotas que se cobran no
estan al alcance de la mayoria de los guatemaltecos.
Esto sienta las bases para una serie de marginaciones,
pues mientras un minoritario sector poblacional ha
tendido una formacién académica, cultural y social
completas, las grandes mayorias han recibido una
formacién desde el principio incompleta y deficiente.
Por ofra parte los colegios privados realizan una labor
positiva en esta etapa de la ensefanza, pues su labor
va desde la adaptacién de los ninos a la escuela,
pasando por una importante fase de socializacioén,
continuando con el cultivo de principios civicos y
de urbanidad, terminando con el aprendizaje de la
lectura y escritura.

3.1.1.1.6. La Educacion
Primaria (7-12 anos)

La Constitucion Politica de

la RepuUblica establece la
obligatoriedad de la educacion
primaria dirigida a los ninos de 7

a 12 anos de edad. Las tasas de
cobertura y de incorporacion son
las mds altas del sistema escolar.
En Guatemala la tasa media
de escolaridad en educacién
primaria es del 84%. Algunos de
los departamentos exceden ese
valor, por ejemplo: Santa Rosa
(99.6%) y Quetzaltenango (95.6%).
Mientras que en el extremo inferior
se encuentra Baja Verapdz (73.2%)
Huehuetenango (69.1%), Alta Verapdz
(65.7%) y el Quiché (59.3%). Con la
excepcion de Quetzaltenango, se
observa que la menor cobertura se
registra en dreas indigenas.

La tasa de desercién promedio es
del 8.2% con el departfamento de
Guatemala la mas baja (4.%) y Alta
Verapdz la mds alta (17.7%). Hay una
mayor tasa de incorporacién en la
educaciéon primaria de hombres (61.1%)
que de mujeres (58.2%). Sin embargo el
porcentaje de repitencia es mayor en
los hombres que en las mujeres. La baja
calidad de la educacién de este nivel tiene
multiples consecuencias. Los indicadores de
promocién, repitencia y desercidn revelan
complejos problemas. En general lo que se ensena

no guarda relacién con las caracteristicas regionales
y locales y las necesidades educativas de los distintos
grupos, en particular en las dreas rurales y urbano-
marginales. La poca pertinencia de los contenidos
educativos y las limitaciones socio-econdmicos de
la poblacién como desnutricidn, migracién y bajos
ingresos, inciden en la desercién, el ausentismo y la
repitencia. Si se analiza el problema que presenta
la educacidon primaria en Guatemala hay que
criticar la estructura y confenidos de los programas
en vigencia, pues es en este aspecto donde se
observa el afraso y estancamiento en que este nivel
se ha venido desenvolviendo. Se siguen ensenando
conocimientos que han caido completamente en el
terreno de los obsoleto. También se imparten materias
que la experiencia de los anos han indicado que no
tienen un fundamento vdlido para que continlen en
vigencia. Finalmente, los programas educativos tienen
un cardcter estrictamente tedrico. Urge, pues, no solo
revisar, sino bdsicamente cambiar estos programas,
actualizarlos, adaptarlos a nuestra realidad a nuestras
necesidades.

3.1.1.1.7. La Educacion Privada

No es posible precisar con exactitud en qué
momento se inicia realmente la educacion privada
en Guatemala. Las primeras escuelas estuvieron
en manos de las congregaciones religiosas y no
se puede determinar si el estado era parte de la
iglesia o laiglesia parte del Estado. Sitomamos alas
congregaciones religiosas como parte de lainiciativa
privada, la educacién privada arrancaria con la
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propia conquista, pero el tipo de organizacién no
corresponde al de la empresa privada, sino al de
las instituciones religiosas, que manejaban no solo
la educacion sino al estado completo. Durante
el periodo postindependentista aparecieron
algunas escuelas privadas, siempre con una
fuerte influencia religiosa y dispuestos a
atender al grupo elitista. Los cambios politicos
de 1871 con Justo Rufino Barrios, desterraron
las congregaciones religiosas, elimind las
escuelas que ellos dirigian, dio al ministerio
la responsabilidad de la educacién y sentd
las bases para una mejor organizacion
(educacién gratuita, laica y obligatoria). Al
principio del s. XX al irse cimentando un
sistema econdmico capitalista fueron
apareciendo instituciones educativas
privadas. También volvieron a aparecer
los religiosos con sus escuelas. En los anos
70 la educacion privada llego a atender
tal cantidad de poblacién escolar
como la estatal o publica, es decir, que
atendieron 50% cada una. La fendencia en
la década de los 80 es de un crecimiento
mas rdpido de las escuelas privadas que
de las publicas. Durante el S. XX el Estado
ha apoyado el régimen de libre empresa,
es decir que, un colegio privado no es mas
que una empresa que vende sus servicios a
quien quiera y pueda pagarlos.

El papel del estado consiste en regular y
controlar la calidad de los servicios que dichas
empresas brinden El sector privado esta en la
posibilidad de poder financiar mejores edificios,
construirmayor numero de aulas, equipar en mayor
cuantia y calidad sus laboratorios e instalaciones,
pagar mejores salarios a su personal docente y
mantener en mejor forma la relacién alumno-maestro.
Lo anterior se debe bdsicamente al cobro de cuotas
convencionales por el estudio o educacion impartida,
cosa que el Estado esta imposibilitado de hacer. En
la actualidad existen en la ciudad de Guatemala
1,120 colegios y 353 escuelas. Sin embargo estos
colegios acogen a 107,263 estudiantes, mientras que
en elreducido numero de escuelas se agrupan nada
menos que 134,282 alumnos (Prensa Libre, 23 Julio
2000).

Para resumir, diremos que la educaciéon privada si
bien es cierto ha ayudado al Estado absorbiendo a
un fuerte sector de la poblacién estudiantil, también
lo es que muchos colegios que operan en el pais lo
hacen al margen de lo correcto, pues han hecho de
la educacion un negocio que no tiene escriupulos,
ddndose casos de colegios que venden diplomas,
titulos, test, etc... con ello han perjudicado el prestigio
y solvencia de la educacién privada en general.

3.1.1.1.8. El Analfabetismo como Problema
Nacional

Origen del analfabetismo en Guatemala El origen
del analfabetismo en Guatemala lo enconframos
en el largo periodo colonial, la escuela fue
privilegio de pocas personas (las mas cercanas a los
conquistadores) siendo la mayoria explotada en el
trabajo Unicamente. Posteriormente su crecimiento
obedecidé en gran parte al desinterés que algunos
gobiernos mostraron, particularmente gobiernos
dictadores de principios de siglo, a quienes por
razones obvias “no convenia” emprender acciones
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efectivas para combatirun mal que hemos arrastrado
alo largo de muchos anos.

A la fecha se han realizado once campanas de
alfabetizacién y un Programa Nacional para el
mismo, esfuerzos que no han sido suficientes para
lograr un significativo descenso en el analfabetismo.
En Guatemala se considera analfabeto ala persona
mayor de 15 anos que no ha aprendido aleery escribir
en espanol. El analfabetismo ha descendido en cerca
de un 7% entre 1994y 1998.

La tasa de analfabetismo alcanzé en 1998 un 31.7%.
Esta situacién aun coloca a Guatemala entre los paises
con mayores fasas de analfabetismo en America
Latina, con Haiti como Unico pais de la regidon que
tiene una tasa de analfabetismo superior. En 1998 la
tasa de analfabetismo en el drea rural alcanzaba un
40% con tasas de 39.4% entre las mujeres y de 29.7%
entre los hombres.

En el drea urbana la tasa de analfabetizacion fue
menor (15%) con un 10.3% entre los hombres y 18.8%
entfre las mujeres. Los departamentos con los mas
altos indices de analfabetismo eran Quiché, Alta
Verapdz, Huehuetenango, San Marcos, Totonicapdn,
Baja Verapdz y Solold.

Lo anterior sugiere que el retraso en la alfabetizacién
se manifiesta de distintas formas. En los departamentos
con poblacién mayoritariamente indigena, el
multilingUismo, el monolingUismo y una historia de
falta de oferta de servicios educativos y la baja
calidad de la educacién ha influenciado la tasa de
analfabetismo.

Dado los altos niveles de analfabetismo se cred
en 1991 el Comité Nacional de Alfabetizacion
(CONALFA) encargado de cumplir con la Ley de
Alfabetismo. CONALFA ha logrado incrementar la
participacion de organizaciones gubernamentales
y no gubernamentales en esta empresa. CONALFA
cubre 22 departamentos y atiende poblacidon
monolingUe de habla indigena y monolingle de
habla castellana y bilingUe. Se da atencidon intensiva
a aquellos departamentos en que el analfabetismo
supera el 50%. Su objetivo derivado de los Acuerdos
de Paz, es reducir el analfabetismo al 30%, para el
ano 2000 e incorporar al 100% de los alfabetizados en
programas de postalfabetizacion, ya sea por medio
de educaciéon formal o no.

3.1119. Aspectos Socio-economicos
que contribuyen a la baja asistencia y
permanencia de los alumnos

Algunos de los problemas de acceso y permanencia
en el sistema educativo se remontan a la enfrada
tardia al mismo, la exclusion de los ninos debido al
trabajo infantil, la exclusion de las ninas, sobre todo
la nina Maya y el bajo presupuesto otorgado a la
educacién por el Estado, que hace que los centros
escolares no cuenten con los recursos y personal
docente necesarios para un nivel de educacion
satfisfactorio.

- Trabajo infantil. Muchas familias consideran el frabajo
infantil como una necesidad frente a una situacion de
pobreza, ya que el nino aportara algun ingreso al
hogar. En 1998, aproximadamente 1.167 millones de

ninos y adolescentes participaron de manera formal
o informal en actividades econdmicas, obligados
por la pobreza. De este total aproximadamente 56%
no contaba con salarios, prestaciones sociales o
vacaciones.

El 46% lo hacia en condiciones anormales, en
maquilas, trabajos clandestinos, servicios domésticos,
etfc.. todos ellos con una insuficiente protecciéon legal
(citado en NU 1998, OPDH, 1999). El mayor problema es
que el frabajo infantil no solo niega las oportunidades
educativas a los ninos de hoy sino que limita las
oporfunidades en el adulto del manana.

- La pobreza. La pobreza y como consecuencia la
desnutricién es otro problema que afecta la salud
y desarrollo de los ninos . Ninos de familias pobres
reciben menos atencidén médica y a veces ni siquiera
vacunas bdsicas. Su talla corporal es baja y la mayoria
padecen desnutricion. De acuerdo con la Encuesta
Nacional de Salud Materno Infantil, en 1995 49.7% de
los ninos mayores de cinco anos en Guatemala sufrian
desnutricién cronica (UN, 1998). Cuando un nino pobre
entra al colegio, estd mds susceptible a problemas de
aprendizaje y a deficiencias de atencién. También su
nivel intelectual es mds bajo comparado con ninos
de familias mds acomodadas que proporcionan al
nino con estimulacion y experiencias de aprendizaje
desde corta edad. Muchos de estos ninos que
viven en una situacion de pobreza, pierden grados
y abandonan la escuela prematuramente. También
entre ellos se encuentra deficiencias psicolégicas
como autoconfianza y un bajo autoestima (Prensa
Libre 2 Julio 2000).

- Educacién de las mujeres. El nivel de educacién
de las mujeres histéricamente ha sido inferior a la de
los hombres, siendo esta diferencia incluso mayor
para las mujeres indigenas. Las ninas indigenas se
encuentran triplemente excluidas; primero, el hecho
de que viven en dreas puramente rurales dificulta su
acceso a la escuela. Segundo el sistema educativo
desconoce el valor de su cultura y la necesidad de
preservar su vision del mundo y su cultura. Por Ultimo,
por ser mujer se le pone mds impedimentos ala hora
de permanecer en el sistema educativo ya que los
trabajos domésticos y tareas generalmente atribuidas
a las mujeres son aun consideradas una prioridad
para la mujer indigena. Para afrontar esta situacion
se cred, en 1991, la Asociacion Eduguemos a la Nifa.
Esta campana contd inicialmente con el apoyo del
sector privado vy, finalmente, en 1995, con la ayuda
de MINEDUC (Ministerio de Educacion). En 1996 se
distribuyeron 5,400 becas a ninas estudiantes, lo que
aumentd a cerca de 30,000 en 1997 y a mds de 46,000
en 1998 (MINEDUC, 1999). De esta forma se pretende
superar el problema sociocultural que impide a las
ninas permanecer en sus estudios. La asistencia de
las mujeres a preprimaria fue relativamente alta en
1998, especialmente en pdrvulos.

Los programas bilingUes también contribuyeron a
una participacion relativamente alta por parte de
la mujer indigena. Sin embargo, en los programas de
adultos, las demandas impuestas a las mujeres en el
hogar hace que su participaciéon a estos programas
sea muy baja.

- Bajo presupuesto invertido en Educacion. La
prioridad que el Estado oforga a sus diferentes
entidades puede medirse a través del porcentaje de
la asignacion presupuestaria que representa del PIB
(Producto Interno Bruto). Guatemala, junto con Haiti, el
Salvadory Brasil, es de los paises Latinoamericanos que
menor porcentaje del presupuesto gubernamental
asignan ala educacién. En el afo 1992 el porcentaje
del PIB invertido en educacion fue del 1.44%, esto sélo
aumentd al 2.15% en 1998 y se espera que en el 2000
aumente a mds de un 3% del PIB (Prensa Libre, 16
Julio, 2000). A la baja inversidn en educaciéon hay que
anadirla escasez de libros y otros recursos necesarios
para el aprendizaje y la escasa preparacién de
personal docentes capacitados para el drea rural e
indigena, que contribuyen a la alta tasa de desercion
y repitencia.

3.1.1.2. Pedagogia

La Pedagogia estudia a la educacién como
fendmeno complejo y multirreferencial, lo que
indica que existen conocimientos provenientes de
otras ciencias y disciplinas que le pueden ayudar a
comprender lo que es la educacién; ejemplos de ello
son la Historia, la Sociologia, la Psicologia y la Politica,
entre otras. (Wikipedia, Enciclopedia Libre, 2011)

3.1.1.3. Psicologia

La Psicologia explora conceptos como la
percepcion, la atencion, la motivacion, la emocion,
el funcionamiento del cerebro, la inteligencia,
la personalidad, las relaciones personales, la
conscienciay elinconsciente. La Psicologia emplea
métodos empiricos cuantitativos de investigacion
para analizar el comportamiento. También podemos
encontrar, especialmente en el dmbito clinico o de
consultoria, ofro tipo de métodos no cuantitativos.
Mientras que el conocimiento psicoldgico

es empleado frecuentemente en la
evaluacién o tratamiento de las
psicopatologias, en las Ultima
décadas los psicélogos

también estdn siendo
empleados en los
departamentos

de recursos
humanos

de las
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organizaciones,
en dreas relacionadas
al desarrollo infantil
y envejecimiento, los
deportes, los medios de
comunicacioéon, el mundo
del derecho y las ciencias
forenses.

Aunque la mayor parte de los
psicologos estdn involucrados
profesionalmente en actividades
terapéuticas (clinica, consultoria,
educacion), una parte también
se dedica a la investigacion
desde las universidades
sobre un amplio rango de
temas relacionados con el
comportamiento humano.
(Wikipedia, Enciclopedia Libre,
2011)

3.1.14. Aprendizaje

Flores (2005) Aprender es el
proceso por el cual adquirimos
una determinada informacién
y la almacenamos, para
poder utilizarla cuando
nos parece necesaria. Esta
utilizacién puede ser mental (p. ej., el recuerdo de
un acontecimiento, concepto, datfo), o instrumental (p.
ej., larealizacién manual de una tarea). En cualquier
caso, el aprendizaje exige que la informacién nos
penetre a través de nuestro sentidos, sea procesaday
almacenada en nuestro cerebro, y pueda después ser
evocada o recordada para, finalmente, ser utilizada
si se la requiere.

Por ello, los cuatro procesos que consideramos
esenciales: la atencién, la memoria, la motivaciéon y
la comunicacion.

3.1.14.1. Atencion

Mediante los sistemas que nuestro cerebro posee para
regular la atencién, los objetos y acontecimientos
externos (visuales, auditivos, efc.) primero evocan
o llaman nuestra atencién, haciendo que nos
orientamos hacia algo concreto y nos desentendamos
(nos desenganchemos) de los demds estimulos; asi
estamos preparados para captar el mensaje que nos
llega. En una segunda fase, si ese acontecimiento o
mensaje continban y consideramos que vale la pena
seguir recibiéndolos, ponemos de nuestra parte y
mantenemos la atencién, la prestamos (incluso, a
veces, decimos que “ponemos los cinco sentidos”). Y
si nos interesa en grado superlativo, nuestra atencion
se enfrasca en el objeto. Ya podemos adelantar
que nuestros intereses (motivacion, afecto) van a
influir decisivamente en la operatividad de nuestra
atencién.

Pues bien, en la atencién intervienen varias dreas y
nUcleos del cerebro. Unos estdn relacionados con las
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dreas responsables de recibir y, sobre todo, de integrar
la informacion que nos llega por los sentidos. Otros
estdn relacionados con la retencion inmediata de la
informacién para saber de qué va, y para contrastar
suimportancia (“zes nueva o ya conocida?, zvale la
pena retenerla? gvale la pena seguir recibiéndola?
sme interesa?2”). Otros estéin encargados de rechazar
y filtrar todo aquello que nos pueda distraer y cambiar
el objeto de nuestra actual atencién.

3.1.14.2. Memoria

La memoria es un proceso que nos permite registrar,
codificar, consolidar y almacenar la informacidn
de modo que, cuando la necesitemos, podamos
acceder a ella y evocarla. Es, pues, esencial para el
aprendizaje. Y ya veremos en qué grado depende de
la atencién que prestemos. La memoria no es Unica
sino que adopta distintas formas que dependen de
estructuras cerebrales muy distintas.

a) la que llamamos a corto plazo o de corta duracion,
inmediata, operacional, y b)la que llamamos alargo
plazo o de larga duracién.

3.1.14.3. Motivacion

Es la propiedad que nos impulsa y capacita
para ejecutar una actividad. Por eso se
encuentra tanto en la base de atencién
(porque si no estamos motivados no
mantendremos la atencién y menos aun
llegaremos a enfrascarnos), como en la
base de la memoria (como elemento
de reforzamiento importantisimo: cémo
recordamos lo que mds nos afecta), y en la
base de la realizacién de cualquier actividad:
nos impulsa a la accién.

La motivacion tiene que ver mucho con la
afectividad que, en su aspecto positivo, nos
inclina, nos atrae o nos une hacia un objetivo
determinado; y en su aspecto negativo nos
repele, nos disgusta, nos amenaza.

La motivacién nos hace superar cansancios y
dificultades. La falta de motivacién nos frena
en la realizacién de tareas. En su ejecucion
infervienen importantes nicleos cerebrales
(muy especialmente la amigdala, pero
también diversas dreas cerebrales).

3.1.144. Comunicacion

La comunicaciéon es fundamental para captar
cualquier tipo de informacidén verbal, sea visual o
auditiva, y por consiguiente, para aprenderla. Pero en
la especie humana, la comunicacién en cualquiera
de sus formas ha adquirido tal grado de protagonismo
que se ha convertfido en elemento que influye de
modo decisivo sobre los ofros tres grandes procesos
del aprendizaje. Por eso, la comunicacidn necesita
de amplias zonas del cerebro y de complicados

mecanismos de funcionamiento que aseguren la
comprensiéon y la expresion de lo comunicado, sea
a través de la expresion corporal y gestual, o del
lenguaje en sus variadas formas, de las que el oral
es muy importante pero no el Unico.

Comunicacién es infercambio que exige aftencion,
recuerdo y motivacién. Pero, a su vez, si la
comunicacidon se establece sobre bases firmes,
favorece la atencion, el recuerdo y la motivaciéon. Es
el elemento lubrificante y facilitador de los otros tres.

3.1.1.5. Cultura Guatemalteca

La Cultura de Guatemala estd fuertemente
influenciada por la civilizacidn maya y por los colonos
espanoles del Siglo XVI. La influencia de los indigenas
también es, al dia de hoy, uno de los tesoros de esta
region.

Es un pais donde podemos encontrar bibliotecas
y museos, la mayor parte de ellos en la Ciudad de
Guatemala, donde podemos encontrar la Biblioteca
nacional y el interesantisimo Museo de Arqueologia.
También la ciudad cuenta con un importante nimero
de museos privados. La literatura y la musica también
destacan en este pais, en el segundo de los casos
destacamos la musica garifuna, una musica tropical,
aungue también encontramos varios estilos, muchos
de ellos fruto de la fusién de la muUsica europea con
la musica indigena. También podemos destacar
que sus lenguas indigenas, la veintena de lenguas
mayas distintas forman parte de esta impresionante
cultura, lenguas que se hablan en las zonas rurales,
como el xincay el garifuna. Lenguas que se hablan en
la zona caribena y que se reconocen como lenguas
oficiales junto con el castellano o espanol. Su religion
principal es la catdlica, con un 50% aproximado de
la poblacidn, si bien los protestantes ocupan un 40%
de la poblacion. El 10% restante se lo reparten otfras
culturas y religiones, como la evangelista, judia o
musulmana, también reconocidas en este pais.
(costasur.com, s.f.)

3.1.1.6. Ignorancia y Conocimiento

En su relacién con el conocimiento, la ignorancia
adquiere un significado de “carencia” o de
imperfeccion.

El conocimiento en su referente contiene un “estado
de ignorancia” o “desinformacién”, que admite por
tanto muchos grados y matices hasta llegar a una
situacion de conocimiento adecuado que pueda
sostener una afirmacién de conocimiento vdalido.
(Wikipedia, la Enciclopedia Libre, 2011)

3.1.1.7. Superacion y éxito

Segun Vivas, la superacion es un impulso, un
deseo de ser mejores en fodos los aspectos en
nuestra Vida. El Trabajo arduo y diligente junto
con el entusiasmo, son el motor principal que
nos lleva a superarnos y triunfar.

Es un proceso, un cambio radical para
mejorar, es la accién y el efecto de superar
cualquier obstéculo, vencer los impedimentos
y dificultades, exceder un Limite y sobrepasar
nuestros mismos talentos.

Superarse y Triunfar es querer llegar a ser
mejores cada dia, pero ésta transicion no es
facil y debe de ser asi porgue si no, ni tU ni yo
tendriamos el chance de competir, cualguiera
podria llegar a ser lo que quisiera, ésto es real
porque la verdad es que todos podemos llegar
muy lejos mds sin embargo no somos todos
los que llegamos porque en el camino se van
guedando los que no frabajan duro, ni con
entusiasmo, se quedan los que no perseveran
ni los que no persisten, por eso estimado
emprendedor es que no todos llegamos.

Todos estamos llamados a la superacion
personal porque estamos capacitados aunque
tfengamos muchos impedimentos, estos
obstdculos solo nos hacen mds fuertes, eso
es lo minimo que debemos pensar, y sacarle
el mayor provecho a cualquier circunstancia.

3.1.171. ;Qué inspira a la superacion?

Son varios los factores que motivan la superacion
personal, esto se fraduce al deseo incalculable de ser
alguien, de crear algo o de culminar alguna meta,
debes de recordar que cuanto mds cerca estemos
del éxito es cuanto mayor serd el sentimiento o deseo
de claudicar, mds fuerte serd el deseo de dejar fodo
porgue quizas no vemos los resultados esperados y
mucho menos en el fiempo en que lo planeamo, pero
es ahi en donde debemos de retomar esas fuerzas
y rellenar de enfusiasmo todo nuestro ser interior,
tenemos la habilidad de reprogramarnos para ser
siempre ganadores sin importar lo que veamos o lo
que nos digan.

3.1.1.7.2. ;Quiénes tienen oportunidades
para la superacion personal?

Aunque fodos somos llamados, la superacion no es
para fodo el mundo, la superacion es para aquellos
que son decididos ainiciary culminar agquellas metas
y propdsitos en la vida, convencidos que lo unico
que lleva al éxito es el esfuerzo, el trabajo diligente,
el sacrificio hasta de nuestra propia vida para
lograr aquello que tantfo anhelamos y todo esto
es alimentado con un alto nivel de entusiasmo
en nuestra sangre, aquella pasién con que
hacemos cualquier trabajo, cualquier invento

y cualquier creencia...

Nuestras creencias deben estar muy bien cimentadas,
debemos de creer en lo que somos capaces de hacer
con tan solo decidirnos a buscar de la superacion,
muchos ofros creen en nosotros vy si ellos creen; pues
nosotros también debemos de creer.
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3.1.1.7.3. 4Como Superarse Yy Triunfar?

Existen Leyes para regir el mundo, la superacion
también puede ser guiado por leyes de éxito, estas
leyes son infalibles ya que son producto de mucho
frabajo, y cualquier frabajo bien hecho y realizado con
tanta pasién, nunca queda sin recompensa, aungque
no busquemos tal recompensa.

Pero... 5Qué es el Exito2... Pues bien, el éxito es el
"PRODUCTO" final y definitivo de “la superacion”, el
éxito nunca serd producto de la casualidad porque
no es magia ni suerte, sino trabajo y sacrificiol

Las 4 Leyes del Exito son la puerta de entrada a un
mundo de grandes decisiones y caminos seguros e
infalibles, esto puede fraducirse que siempre podemos
tener éxito y lo Unico que esto demanda es la decisidon
de levantarnos y seguir siempre adelante.

Una Persona con grandes propdsitos y grandes planes
es mds fuerte e invencible que cualquier ofra persona
sin ningun sueno, por muy talentosa que sea ésta, ya
que el falento es nada sino fenemos los complementos
necesarios.

3.1.1.8. Ninhez

Es el periddo de la vida humana que se extiende
desde el nacimiento delindividuo hastala llegada
de la pubertad, entre 11 y 12 anos. (Definicionabc.
com)

3.1.1.8.1. Situacion De La Ninez
En Guatemala

Chigui (2011) En Guatemala la ninez representa uno
de los grupos mds vulnerables por sus condiciones
sociales, econémicas, culturales o psicolégicas, en
muchos casos son violados sus derechos humanos.
La ninez por su condicion de edad se encuentra en
desventaja con respecto del resto de la poblacion a
incorporarse al desarrollo de la sociedad y a acceder
a mejores condiciones de vida.

En Guatemala mds de la mitad de la poblacion es
menor de 18 anos, por lo que es necesario mejorar
las condiciones de vida de este grupo poblacional
para que puedan desarrollarse plenamente. Segun
las estadisticas en Guatemala el 64% de la ninez vive
en la pobreza, y de ese porcentaje los ninos menores
de cinco anos son los mds afectados ya que son los
que presentan los indices mds altos de pobreza vy el
61.7% de los ninos viven en pobreza extrema.

Otro factor importante es el hecho de que todavia
hay muchos ninos de los cinco millones de ninos y
ninas guatemaltecas que no van ala escuela, lo que
es preocupante ya que no todos tienen acceso a la
educacién para formarse y mejorar sus condiciones
de vida en un futuro. Otros de los nifos y ninas estdn
siendo explotados laboralmente esto debido a la
pobreza que obliga a que muchos ninos tengan que
saliralas calles a trabajar para poder generar ingresos
para su familia y asi salir adelante, sin embargo esto
provoca que se les dificulte acceder ala educacién.
Lo preocupante de esto es que muchos ninos fienen
que hacer trabajos que no estdn de acuerdo con su
edad. (p.1)
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3.1.19. Aspectos Evolutivos de nifos
de 6 A 12 Afhos

3.1.19.1. Nifios de 6 a 8 afnos

Garcia (s.f.)Desarrollo psicomotor: Paso del movimiento
global al diferenciado, progresivo representacion de
la acciéon del cuerpo lo que permite un desarrollo del
control postural y  respiratorio, afirmacion definitiva
de la lateralidad, diferenciacion izquierda derecha y
laindependencia de los brazos respecto del cuerpo.

Desarrollo social: Salida del entorno familiar, aparicion
de las relaciones sociales.

Desarrollo intelectual: Periodo de transicién entre
el periodo preoperativo y de las operaciones
concretas. Organizaciéon de la funcidn representativa,
aparicion de tareas mentales semirreversibles, paso
progresivo del pensamiento egocéntrico y sincrético
al pensamiento descentrado y analitico e imbricacion
del mundo intelectual y del mundo afectivo.

Desarrollo afectivo: Resolucion del complejo de edipo
y adquisicién progresiva de equilibrio emotivo.

3.1.19.2. Niflos de 8 a 10 anos

Desarrollo psicomotor: Toma conciencia de los
diferentes segmentos corporales. Posibilidades de
relajandento global y segmentado. Independencia
funcional de diversos segmentos y elementos
corporales.

Desarrollo social: Juicios de formaciéon de pandillas
Protagonismo y liderazgo. Afdn de aventuras y prestigio
social. Competitividad. Aceptacién del mando social
dominante.

Desarrollo Intelectual: Subperiodo de operaciones
concretas. Constitucion de esquemas operativos,
reversivilidad, conservacién, agrupaciones,
casualidad. Operaciones simples y concretas.

Desarrollo afectivo: Equilibrio emotivo. Extraversion.
Buen ajuste a las normas sociales.

3.1.19.3. Ninos de 10 a 12 anos

Desarrollo psicomotor: Independencia funcional,
independencia derecha- izquierda, de brazos -piernas
respecto del tronco y transposicién del conocimineto
de si mismo al conocimiento de los demds.

Desarrollo social: Surgen las primeras diferencias entre
el comportamiento social de ninos y ninas. Reducciéon
del grupos de amigos, oposicién al mundo social y
edad de los secretos.

Desarrollo intelectual: Comienza el periodo del
pensamiento abstracto, separcion del mundo interior
del exterior y constituciéon de un sistema de valores
relativamente con reglas dejuego, conductas sociales.

Desarrollo afectivo: Buena relacién con el adulto
y maestro, inicio de la pubertad aparicién de la
infimidad, identificaciéon sexual, reactivaciéon de las
tendencias infantiles reprimidas.

3.1.2.
Conceptos sobre el
Diseno

3.1.2.1. Disefio Grafico

Es una profesién cuya actividad es la accién
de concebir, programar, proyectar y realizar
comunicaciones visuales, producidas en general por
medios industriales y destinadas a fransmitir mensajes
especificos a grupos sociales determinados.

Esta es la actividad que posibilita comunicar
grdficamente ideas, hechos y valores procesados y
sintetizados en términos de forma y comunicacion,
factores sociales, culturales, econdmicos, estéticos y
tecnoldgicos.(Wikipedia. La Enciclopedia Libre, 2011)

3.1.2.2. Proceso Creativo

Arraquis (1999) El proceso de composicion es el paso
mas importante en la resolucién del problema visual.
Los resultados de la decisiones compositivas marcan
el propdsito y el significado de la declaracién visual
y tienen fuertes implicaciones sobre lo que recibe el
espectador.

Esta eftapa del proceso creativo, es donde el
comunicador visual ejerce el control mas fuerte
sobre su trabajo y donde tiene la mayor oportunidad
de expresar el estado de dnimo total que se quiere
fransmita, en este caso la Web.

No existen reglas absolutas sino cierto grado de
comprension de lo que ocurrird en terminos de
significado si disponemos las partes de determidadas
maneras para obtener una organizacién y una
orquestacion de los medios visuales.

3.1.2.3. Educacion desde el
Diseno Grafico

Segun Recrea (s.f.) Durante la década de los noventas
la realizacion de material educativo desde el disefo
grdfico cobrd una importancia insospechada hasta
entonces. El gran cambio principal fue la masificacion
que hubo de los computadores con acceso a redes
virtuales de informacién. Tratar de desarrollar la
realizacién de material educativo desde el diseno
grdfico, pensado tanto a nivel material como virtual.
Esta dualidad de opciones agigantd los campos donde
podiaincursionar la educacion a modo de hacer mds
efectivos los mensajes que le da a las personas que
estdn aprendiendo. Con este crecimiento también
se le incorpord una especificidad de campos vy
posibilidades, dependiendo de las personas que
usen este tipo de material. Esta diversificacién implicd
la realizacion de material educativo desde el diseio
grdfico, pero catalogando de manera especifica en
campos enmarcados y fijados segun los cambios que
la vida misma de las personas tenia.

3.1.24. La
Percepcion
Visual

Garcia. R. (1999) El nifo piensa que como él ve,
ven todos los demds. Pero yo iria mds lejos. sComo
saber lo que ves tU o lo que veo yo?2 Nadie ve de la
misma manera, nadie percibe de la misma manera,
nadie procesa la informaciéon que ve de la misma
manera, porque nadie hemos tenido las mismas
experiencias, nisiquiera los ninos gemelos. Cada nino
va adquiriendo una percepcion visual determinada
de lo que le rodea. Segun las experiencias previas
que él haido viviendo, cada cosa que ve, lo percibe
de una manera Unica. Nadie percibe lo mismo de la
misma maneraq, la percepcién es algo subjetivo. Todos
creamos una realidad interna de la realidad externa
que nos rodea.

En la confeccion de mensajes visuales, el significado
no consiste solo en la acumulacién de efectos
causados por la disposicion de elementos bdsicos
sino también en el mecanismo perceptivo que
comparte universalmente el organismo. Por decirlo
con palabras mas sencillas: creamos un diseno a
partir de muchos colores, contornos, texturas, fonos y
proporciones relativas. Interaccionamos activamente
esos elementos, y pretendemos un significado. El
resultado es la coposicién, la intencion del disefador.
Entre el ambiente de informacion visual y un mensaje
especifico y definido se interpone ofro campo mas
que es la funcionalidad. No olviemos que en la
mayoria de los casos la Web a de servir a un propdsito.

3.1.2.5. Comunicacion Visual

Segun Proyecto M. (2011) Los ninos juegan con papel y
Idpices para aprender a dibujar y escribir. De la misma
manera, a medida que la gente ha ido jugando
con ordenadores, ha desarrollado sus capacidades
de comunicaciéon visual e interactuando con
herramientas de comunicacion digital, como Internet,
ha visto potenciada su alfabetizacion visual.

El entorno social en el que actualmente se
desenvuelve la poblacion infantil que cursa el nivel
primaria, con un rango de edad de 6 a 12 anos
de educacién primaria, se encuentra fuertemente
influenciada por los modernos sistemas de informacién
y comunicacién, que incluyen: Internet (con una
amplisima oferta de contenidos), los videojuegos,
las campanas publicitarias de diversos juguetes, etc.

Estas influencias contienen elementos grdficos y de
diseno que inciden de manera importante en su
desarrollo. La comunicacion visual toma especial
importancia, ya que los infantes, por su condicién
de vulnerabilidad, son facilmente impactados (no
siempre en forma positiva), y las posibles secuelas de
esto pueden permanecer durante mucho tiempo.
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Las técnicas visuales ofrecen al disenador una
amplia paleta de medios para la expresion visual
del contfenido. Existe en forma de diplodos o como
aproximaciones contrarias al significado. Por ejemplo,
la fragmentacion, técnica opuesta ala unidad, es una
opcidn exelente para la expresion de la exitacion y
la variedad.

No hay que concebir la técnicas visuales como
elecciones para construir y analizar todo lo que
vemos. Es posible modificar los extfremos con grados
menores de intensidad, lo que implica una gama muy
amplia de posibilidades de expresion y comprension.

3.1.2.6. El material educativo en los
medios audiovisuales

Segun Recrea (s.f.) Los medios audiovisuales se
han ido convirtiendo en elementos esenciales en
muchos aspectos de la vida del ser humano. Como
la educacion es lago tan fundamental para tener
hombres de provecho en el futuro, no podia queda
afuera de este avance y se ha creado una enorme
cantidad de material audiovisual educativo con
esta finalidad. Se ha visto que por lo general estos
mecanismos de ensenanza tienen muy buenos
resultados, lo que se ha relacionado con muchos
factores que parecen influir en ello.

Es muy dificil imaginarse que algiun aspecto del
desarrollo humano, ya sea en el aspecto educativo
o laboral, se desarrolle sin algun material educativo,
puesto que este se hainfroducido de una manera muy
importante en tfodas partes. Los medios tecnoldgicos
que se van creando y lo obsoletos que quedan los
anteriores, conducen indeclinablemente hacia la
necesidad de utilizar elementos tecnoldgicos en la
gran parte de las situaciones, rol que pretende jugar
el material audiovisual educativo en la ensenanza.
En esto radica la importancia de contar con material
audiovisual educativo. La mayor parte de las formas
de entretencion que tienen los ninos por estos dias,
se basan en medios audiovisuales, por lo que la
intfroduccién de materiales audiovisuales educativos
pretende insertarse por ese lado. Lo principal que se
fiene que lograr con ellos, es que sean enfretenidos.
Si el material audiovisual educativo que se le entrega
al nino con cumple con sus expectativas, es decir,
entretencién mezclada con ele aprendizaje, ellos
terminardn por desinteresarse en ello. Como todo lo
nuevo que entra al mercado, debe resultarinnovador
e interesante para el sujeto que estd destinado,
situacién de la que no queda ajeno el material
audiovisual educativo.

3.1.2.7. Comunicacion Audiovisual

Almacellas, A. (2001) Relativo a los medios de
comunicaciéon y de enseianza basados en el
registro y difusién de sonidos e imagenes. Dentro de
la ensefanza audiovisual, en el campo pedagdgico,
lo podemos definircomo método de ensenanza que
se basa en la sensibilidad visual y auditiva. Cubre
desde la proyeccién de simples imdgenes estdticas
a la television en circuito cerrado.

Actualmente existe una generacién audiovisual, ya
qgue la mayoria de los conocimientos que vamos
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adquiriendo los hemos ido tomando a través de
imagenes.

De todos estos nuevos conocimientos que vamos
adquiriendo, cada vez nos vamos pareciendo mds a
lo que vemos, y mucho mds a lo que mds vemos, es
decir, alas cosas que mds tiempo prestamos en ver.

Llamamos Comunicacién Audiovisual a una
comunicacién de masas donde juegan un papel
muy importante el audio y la imagen (son ambos
“medios”). Algunos ejemplos son: Visual: Television y
cine. Audio: Radio.

3.1.2.6.1. El Lenguaje Audiovisual

Almacellas, A. (2001) La escuela debe actualizarse
para adaptarse y dar respuesta a esta situacion. El
discurso audiovisual y los desarrollos tecnoldgicos que
acontecen en larealidad deben estar presentes en el
curriculo escolar de modo que no haya una fractura
entre la escuela y la realidad cofidiana en la que
el nino estd inmerso. Los medios audiovisuales son
instrumentos ya imprescindibles para un aprendizaje
adaptado alos nuevos tiempos. Piénsese, por ejemplo,
en la capacidad de Internet para acceder a una
ingente cantidad de informacién, en muchos casos
no accesible de otro modo; las video conferencias,
con la posibilidad de coloquio en tiempo real;
los cursos a distancia con la fluidez del correo
electronico... Al mismo tiempo, los medios encierran
en si mismos un enorme potencial formativo si son
utilizados con un método pedagdgico adecuado
[11 . El gran reto de la escuela consiste en ensenar
a los ninos a ser espectadores criticos, hdbiles para
descodificar el lenguaje de laimagen y conscientes
de los mensajes que recibe diariamente. Ademds, la
imagen cinematogrdfica puede ser un inestimable
recurso para ensanchar las bases de la formacion
humanistica de los alumnos. Su eficacia no se
reduce a proporcionar informacién de contenidos
de aprendizaje ni a procurar distraccion o evasioén,
sino que constituye una verdadera escuela de
formacidn ética sise ensefa alos ninos a interpretarla
convenientemente

El lenguaje audiovisual es los distinfos modos
artificiales de organizar la imagen y el sonido para
que posean senfido. Decimos que es un lenguaje: -
Mixto: porque posee los lenguajes del sonido y los
lenguajes de la vista. - Superior: porque la suma de
estos dos o mds lenguajes genera un nuevo tipo de
expresividad. Debido a estos dos conceptos podemos
decir que este nuevo lenguaje es experimental. En
el mundo audiovisual, los lenguajes de la vista o el
del sonido no son legibles uno sin el ofro; es decir, la
desaparicién de uno de estos dos lenguajes provoca
una incomprensién debido ala falta de una parte del
sentido. El lenguaje Audiovisual tiene 3 caracteristicas
que lo hacen caracteristico, que son:

El hecho de que siempre existe la voluntad del emisor
para estimular a otras personas que van a presenciarlo
y comparten el senfido.

La capacidad gue tiene de generarimdgenes en el
espectador muy parecidas a la realidad, es decir, el
lenguaje audiovisual simula la realidad.

La capacidad que fiene este lenguaje para articular
dentro de él cualquier lenguaje inventado por el
hombre.

El lenguaje audiovisual es multisensorial porque
para que alcance su senfido fotal, se usan distintos
sentidos dependiendo de los mensajes. Es un lenguaje
que permite un conocimiento global del mensaje,
debido, en parte, a su multisensorialidad; ademas,
es un lenguaje sintético, porque sintetiza los demds
lenguajes en él. Podemos decir que este lenguaje es
un lenguaje a priori, promueve antes la sensibilidad
que la inteligencia.

3.1.2.6.2. La Imagen Yy el Sonido

Se puede decir que aunque varios componentes
de una sociedad conozcan el lenguaje audiovisual,
estos quizds no sepan estructurar los morfemas vy la
forma del lenguaje para formar un discurso. En el
lenguaje audiovisual hay una serie de elementos
que van a través de 2 bandas: la de imagen y la
de sonido; dos factores de implicacién obligatorios.
También existen otros elementos o factores de
implicacién optativos. Los elementos bdsicos del
factor imagen poseen unas caracteristicas que son
iconicidad/abstraccién en funcién de si la imagen

pretende representar mds o menos la realidad. Si
representa fielmente se denomina iconicidad y si no,
abstraccién. También tienen caracteristicas simbdlicas
y esquemadticas:

Es polisémico, ya que posee varios significados puesto
gue es un lenguaje mixto formado por varios tipos de
lenguajes.

Simplicidad o complejidad, dependiendo de su
iconicidad, etc.

Originalidad o redundancia, formas nuevas o ya muy
utilizadas.

3.1.2.6.3. Elementos Sonoros

Palabras, silencio, mUsica y los efectos de sonido. Son
elementos de la materialidad del lenguaje audiovisual.
(Si fuera muda soélo seria una imagen secuencial,
mientras que se pone una banda sonora para que esto
no suceda). Tienen una funcién informativa, formativa,
recreativa, sugestiva y testimonial.

3.1.3. Relacion entre el tema y diseno

Segun Recrea (s.f.)La educacién ha avanzado considerablemente a partir de la realizaciéon de
material educativo, lo cual también incluye los cd rooms, cds interactivos, materiales audiovisuales
educativos. Asi la educacion ird siempre un paso mds adelante en cuanto a tecnologia, los
libros para ninos ya no serdn algo aburrido para ellos, pues al ser totalmente diddcticos,

los pequenos querrdn con mayor razén acercarse a la lectura por medio de estos

textos educativos.

La realizacién de material educativo, se concentra sobre todo en conseguir
una manera mds Util de educar, en este caso de manera interactiva a través
de material grdfico, situacién que serd trascendental a la hora de evaluar

los logros obtenidos.

Bambua (2010) Los CD’s interactivos son una muy buena herramienta de
venta, en un solo CD, se puede tener, fotos, videos, texto, animaciones, datos
de contacto, todos los productos o servicios, catalogos, precios y todo lo
que se requiera para hacer una presentacion de un producto o servicio.

El CD inferactivo suele parecerse a una pagina web pues asi, el usuario
puede entender mejor su funcionamiento de esta manera, ademds puede ser
visto en cualquier computadora que tenga CD-Rom o bien enviar la carpeta
por mail, o memorias USB. Y no necesita Internet.

Los medios audiovisuales tienen gran aplicacién en la Educacion Infantil, aligual que en el resto
de la ensenanza. Probablemente los ninos no lleguen a conocer todos los medios con los que se
puede contar pero silos mds comunes. Con la ayuda de los medios audiovisuales los maestros
especializados en Educacién Infantil pueden ensenar a los ninos temas, paisajes, etc., aunque
no estén al alcance de los mismos. Por medio de la televisidn y el video, animaciones, etc.

La finalidad del disefio grdfico es fransmitirideas, mensajes, afirmaciones visuales. Son muchos
los aspectos psicoldgicos que se asocian al consumo entre los que se pueden mencionar, la
bUsqueda de emociones y sensaciones, la ansiedad, la capacidad imaginativa y creativa,

la agresividad en las relaciones con ofros, efc.
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3.3. Concepto Creativo
3.3.1. Planteamiento Creativo

La forma de comunicacién es de vital importancia para llegar de
una manera directa al publico, ya que se tiende a prestar atencién a
imdgenes antes que a palabras es por eso que los medios audiovisuales
tienen gran aplicacién en la Educacién Infantil, al igual que en el resto
de la ensenanza. Es por eso que para el proyecto se plantean artes
audiovisuales animados e interactivos ya sea impreso o multimedia ya
que son los que mds llaman la atencidn del grupo objetivo y se sienten
identificados con ellos.

3.3.1.1. Metodo o Herramienta Creativa: Los Seis
Sombreros

Es una técnica creada por Edward De Bono, una herramienta de
comunicacion utilizada en todo el mundo para facilitar la resolucién o
el andlisis de problemas desde distintos puntos de vista o perspectivas.
Se trata de un marco de referencia para el pensamiento que puede
incorporar el pensamiento lateral.

Es un método que permite pensar de manera mds eficaz. Los seis
sombreros representan seis maneras de pensar y deben ser considerados
como direcciones de pensamiento mds que como etiquetas para el
pensamiento, es decir, que los somlbreros se utilizan proactivamente y no
reactivamente. Los beneficios derivados del uso de esta técnica son tres:

-Fomenta el pensamiento paralelo
-Fomenta el pensamiento en toda su amplitud
-Separa el ego del desempeno

Los seis estilos de pensamiento representados por cada sombrero son:

3.3.1.1.1. Sombrero Blanco Con este pensamiento debemos
centrarnos en los datos disponibles. Ver la informacion que tenemos y
aprender de ella.

3.3.1.1.2. Sombrero Rojo Con él observamos los problemas utilizando
la intuicion, los sentimientos y las emociones. El participante expone sus
senfimientos sin tener que justificarlos.

3.3.1.1.3. Sombrero Negro Haciendo uso de este sombrero pondremos
en marcha el pensamiento deljuicio y la cautela, poniendo de manifiesto
los aspectos negativos del tema tratado.

22114 Sombrero Amarillo Con este sombrero pensaremos
positivamente, nos ayudard a ver por qué algo va a funcionar y por
qué ofrecerd beneficios.

3.3.1.1.5. Sombrero Verde Este es el sombrero de la creatividad.
Algunas de las técnicas existentes para desarrollar la creatividad pueden
ser utilizadas en este momento.

3.3.1.1.6. Sombrero Azul Es el sombrero del control y la gestiéon del
proceso del pensamiento. Con él se resume lo que se ha dicho y se llega
a las conclusiones”.
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3.3.1.2.

Implementacion del
Metodo o Herramienta
Creativa

Se escogié la herramienta de los
6 sombreros ya que se enfoca en
todos los aspectos importantes
para tomar decisiones, la
informacién actual, lo nego’rlvo
y positivo delof)royecfo sobre
caracteristicas del grupo objetivo
y lo mejor para afraer su atencién,
se enfoca en distintos factores que
muchas veces no fomamos en
cuenta y el lograr unificarlo hace
gue se tenga una vision mds clara

e lo que se quiere transmitiry de
la mejor manera.

3.3.1.2.1. Sombrero Blanco

En Guatemala existen varios
problemas por tratar, uno de
ellos es la falta de preparacién
académica de ninos que viven
en condiciones complicadas
de pobreza y delincuencia;
el proyecto se enfocard en
edades comprendidas entre 6 y
12 anos, que habitan en una de
las zonas mds problematicas del
pais, las colonias de San Rafael,
principalmente La Alameda,
mismo lugar en donde se
encuentra la ONG Esperanza
para Guatemala que apoyard
el proyecto; se considera que los
ninos necesitan un estimulo para
animarlos a querer superarse para
que ellos en un futuro logren el
cambio en Guatemala. Se deben
realizar propuestas de diseno que
atraigan alos ninos.

3.3.1.2.2. Sombrero Rojo

A'los ninos les puede no gustar el
tipo de propuesta o ilustracion, el
material puede ser muy Util para
un grupo de ninos mientras que
para otros puede ser rechazado,
el material podria ayudar a
obtener mds ayuda econdmica.
Podria ser una pérdida de fiempo
o innecesaria la realizacién del
proyecto ya que a las personas
ya no les importa lo que sucede
con el pais, vivimos en un pais en
donde las personas solo piensan
en si mismas, ademds existe un
conformismo en la mente de
muchos que los limita a explotar
su intelecto.

3.3.1.2.3. Sombrero Negro

Es posible que las personas no
quieran seguir ayudando a la
ONG, o que el grupo objetivo
rechace la propuesta planteada o
que no les cause ninguna reaccion
positiva, que la ONG deje de
apoyar la propuesta y no ayude
asu distribucion. La ONG podria no
tener los recursos para la impresion
de algunos materiales.

3.3.1.24. Sombrero Amarillo

Los nifos tendrdn una mejor idea
de lo que quieren ser cuando
crezcan y tendrdn una visién de
querer superarse, los ninos podrian
querer transmitir el mensaje a otros
fuera de la ONG, (sus amigos,
familia), que la ONG transmita el
mensaje a personas extranjeras
y puedan obfener mds ayuda
para sy organizacion. Serd una
pequena semilla plantada en
ninos y que posiblemente generé

3.3.1.3. Racionalizacion del concepto de diseno

De acuerdo altipo de vida del grupo objetivo (nifios y nifas de 6 a 12 anos, de un nivel socieconémico bajo que
habitan en un drea de delincuencia); ala convivencia con ellos y el conocer sus habitos, gustos, costumbres,
ademas de tomar en cuenta la realidad y contexto actual del pais, los factores negativos, positivos de la

elaboraciéon del proyecto se llegd a los siguientes conceptos:

3.3.1.3.1. Diversion

resultados positivos tanto para
cada nino como para el pais en
un futuro.

3.3.1.2.5. Sombrero Verde

Elaboracién de material
audiovisual que atraiga la
atencién de los ninos, material que
sea divertido, creativo y colorido,
ademds que sea inferactivo;
implementarlo con talleres
para fomentar la educacion,
preparacién y superacion;
animaciones con personajes con
que puedan sentirse identificados.
También la elaboracién de
un libro troquelado que sirva
de complemento igualmente
creativo y diferente a lo que
estdn ocos’rumbrodos que informe
también sobre las profesiones.

3.3.1.2.6. Sombrero Azul

Tomando en cuenta que la
educacion es fundamental para
la superacion personal, y para el
desarrollo del pais, los ninos son
el futuro del pais; por lo que es
importante que los ninos crezcan
con una visién clara de lo que
quieren lograr y que se esfuercen
para ello; estdn en una edad
que piensan en diversién, son
hiperactivos es por eso que a
través de la implementacion del
diseno se pretende fomentarles
el alcanzar el éxito, por medio
de audiovisuales creativos,
animaciones inferactivas,
ilustraciones con las que se
identifiguen de acuerdo a su edad,
ademds de material impreso que
les sirva de informacién pero que
tenga un toque creatfivo para
que puedan transmitir también el
mensaje a ofros.

Por su edad en lo que mds piensan los nifos es pasarla bien con sus amigos, el reirse, compartir, jugar nintendo,
play station, pin pon, bicicletas, patineta, a las ninas jugar a la casita, munecas, al salén de belleza. A ambos
les gusta ver television, series animadas como Phineas y Ferb, Bob Esponja, series de Disney Chanel, les encanta

escuchar musica, ver videos musicales, cantar, bailar, estar en movimiento.

3.3.1.3.2. Educacion

Son nifos de nivel primaria que les gusta estudiar, leer libros de historias, pero no tienen la vision clara de
llegar a ser personas importantes en un futuro, todo lo toman como un juego; y es una edad importante para
empezar a fomentarles la superacion y el éxito, ya que su nivel de aprendizaje es mejor que el de un adulto.

Estdn en una etapa en donde no solo aprenden en su escuela sino que de su entorno.

3.3.1.3.3. Amistad

A los nifos les gusta estar con compania, el conocer mas ninos y compartir momentos, juegos, estudios,
diversion, todo les gusta hacerlo al lado de sus amigos; al convivir con ellos aprenden muchas cosas y es con

quienes mds se relacionan en esta etapa de su vida, buscan compania.
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31.2. Ejercicio de Autoevaluacion de
las Propuestas

Es un procedimiento objetivo, a través del cual el estudiante
deftermina cual de las propuestas desarrolladas reunen las
condiciones necesarias para continuar trabajando en ellas. Se
pondera de 0 a 3 puntos cada uno de los aspectos siguentes. En
donde 0 si no hay evidencia del componente, 1 si es baja, 2 si es
moderada y 3 si estd bien.

La evaluaciéon dard como resultado una ponderacion de entre
0y 30 puntos, las propuestas quee resultan mejor evaluadas, son
las que técnica y objetivamente se ajustan de mejor forma a los
requerimientos del proyecto.

Este ejercicio se realizd como autoevaluacion y también se consultd
con otros disenadores, fomando en cuenta estos mismos principios
para tener una opinidn mas y asi poder escoger las mas adecuadas.
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1 DIVERSION-Misica 2 2 1 3 2 1 2 2 3 3 2
20DIVERSIOM-Fiesta 2 2 3 3 2 2 3 2
3 DlVERS]C)N—SUp&I‘hérﬁES 3 2 2 2 2 1 2 1
AEDUCACION-Comics 1 1 2 1 1 1 2 1
SNEDUCACION-Sueiios 2 2 2 3 3 3 2 2
&SIEDUCACIOMN-Meta 1 1 1 2 2 2 2 2
AMISTAD-Convivencia 2 3 3 2 2 3 3 2
ERAMISTAD-Aventura 1 2 1 2 1 1 2 2
PRPAMISTAD-Juegos 3 3 2 3 1 2 2 2
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34.3. Segundo Nivel 34.3.1. Propuestas de 34.3.2. Propuestas de
de Visualizacion Concepto L Concepto 2.

De las tres propuestas que  Diversion/Fiesta Educacion/Suerios
obtuvieron mayor punteo en la

autoevaluacién realizada, se

hicieron tres propuestas por cada
concepto.

ARogApo

BoMEERe

DIfENADOR.  PROFESORA
INGENIERe  MEDI(o

LAS PRoFEUoNE]

Diserador

Profesera

ABoGAbe  DENAPOR,  Poli]A  PROFEfoRA
BoMBER®  INGENERe  (HEF MEM(o
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34.3.3. Propuestas de 344. Validacion por Comparacion

Concepto 3. con el Grupo Objetivo
AmistadlConvivencia Para la seleccién de las mejores propuestas del
segundo nivel de bocetaje se preguntd a un grupo

de 18 ninos 2 ninas y 9 ninos, ellos se encontraban en
el drea de comedor.

6 ninas ig
4 ninos 16
15
10 TOTAL =
13
12 "
. 11 2
0 ninas 10 S
4 ninos 9 K
8
2
4 TOTAL 7 g
6 2
> 8
I-'
3
3 ninas 2
= 1
1 ninos o
4 TOTAL 1 2 oo
Propuestas de disefio
2 B ¥ o O e 3 ninas 17
ABotARe PoLiqA — = = = 4 o
oMBeRe  (HE S . = 16
:1&::.&:0& P::Frﬁnm S ninos 15
INGENIERS  MEDICD n 1|_| "
8 TOTAL 13 8
12 8
11 o
. 103
2 nifas 9 '_§
1 ninos 8 3
3 TOTAL g
I.'
3
2
4 ninas 1
3 ninos (o)
» ? - 1 2 3
ABoGADe  BIENAPOR  PolIiA PROFESORA
BoABER®  NGENiERe  (HEF  MEM(o v 7 TOTAL Propuestas de disefo
18
7 nifas iz
5 ninos 15
12 TOTAL . 13
8 12
; 11
0 nifas - ,190
2 nifos $ s
ks)
< 7
2 TOTAL o 6
5
I.',
3
. 2
2 ninas 1
2 ninos o
1 2 3
't TOTAL Propuestas de disefo
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Luego con las ganadoras, se les pidid a los mismos 18
que escogieran cudl era la mas fea de las tres para

ser eliminada.

ABotipe

BoMBERo

DISENADOR  PROFESORA
INGENIER  MEDI(D

Cantidad de votos

O NWIUOGNO®Y

1
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2

Propuestas de diseiio

3

2 ninas
3 niNnos

5 TOTAL

7 ninas
4 NiNos

11 TOTAL

O ninas
2 NiNos

2 TOTAL

34.5. Tercer Nivel de Visualizacion

De las dos que fueron seleccionadas por el grupo objetivo, se realizaron otras ilustraciones implementando
otras profesiones, aligual que animaciones que luego serdn evaludas por el grupo objetivo para seleccionar

un solo concepto.

34.5.1. Propuesta 1.
Concepto Amistad

El concepto de esta ilustracion es
Amistad con tema convivencia,
ya que a los ninos les gusta
mucho la compania de sus
companeros, estan en una
etfapa en donde aprenden a
compartir, este concepto fue
evolucionando y como primer
propuesta final seleccionada, se
crearon ilustraciones tipo anime
vectorial, con una fendencia Art
Nouveau que fue evolucionando
de acuerdo a las evaluaciones,
con tipografia cursiva (snickles,
Komika Axis); se utilizaron colores
confrastantes y llamativos, tipo de
animacién 3D.

Ingeniero  Chef [gomiozre Profesora Veterinario
Abogado Disefiador Policia Meédico Piloto

34.5.2. Propuesta 2.
Concepto Educacion

aprende

ARotApo  FoLIA

Bompero  (HEF
DISENADeR.  PReTEeRA
INGENIERe  MEDI(o

El concepto de esta ilustracion es
Educacién con tema suenos, ya
que los ninos fienden a ser muy
sonadores, y porlo mismo hay que
ensenarles aseremprendedoresy a
luchar por sus suenos, estan en una
etapa en donde la educacién es
muy importante para su desarrollo
y aprenden mucho; como segunda
propuesta seleccionada, se crearon
ilustraciones también vectoriales
pero esta vez mds simples,
con tipografia misceldnea con
movimiento (appleberry) y con
colores vivos, el tipo de animacién
mostrada fue bidimencional para
destacar mas las acciones de los
personajes y no fanto el fondo.

POLIGIA DE GUATEMALR
2

Policia
Abogado
Disenador
Médico
Veterinario
Ingeniero
Chef

Bombero
Piloto

Profesora
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*Grupo Focal
*Propuesta Grafica Final
*Racionalizacion de la Propuesta Final
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mRneRaEien Y

He].e Gl‘upo Focal (ver anexos)

Grupo de 11 personas

Ninos de edades entre 6 a 12 afos de nivel socioecondmico bajo que
asisten a la ONG Esperanza para Guatemala y que aun estdn en el nivel
primario.

5 ninos y 6 ninas

Lugar: Esperanza para Guatemala, Area de Videojuegos
Dia: Lunes 19 de septiembre de 2011

Duracion: Aprox. una hora 10:35a.m. a 11:30 a.m.

4.1.1. Escaleta de la Actividad

*Se explicd el problema que existe y los objetivos
del proyecto

En la actualidad hay muchos ninos que, al
finalizar la primaria, dejan a un lado sus estudios
y se dedican a ofras cosas, porque piensan
que el estudio no es tan importante para la
vida adulta.

Con este proyecto se quiere, a través de
propuestas audiovisuales, animar a los
ninos a preparase académicamente,
para seguir adelante, prepararse, y asi salir
de la pobreza y que logren ser personas
profesionales.

*Se explicd la técnica a utilizar para resolver
el problema

Realizacién de un disco interactivo que
oriente sobre diferentes profesiones

Realizacién de un libro troquelado de
profesiones como complemente al disco
interactivo.

*Se mostraron las dos propuestas diferentes

Las dos animaciones realizadas y también las
dos propuestas del home del disco interactivo.

*Llegd el momento de discusidn sobre ambas
propuestas (preguntas)

Lo que se pretende lograr a traves de las
preguntas es ver si las propuestas son
eficacesylas mds adecuadas para que se

cumpla lo planteado; es por eso que las

preguntas estuvieron enfocadas en la

comprensién, atraccién, aceptacion,
involucramiento y persuacion.

4.1.2. Resultados

De acuerdo a la discucion
realizada respecto a las dos
propuestas de diseno se
obtuvieron los siguientes resultados
de las preguntas.

41.1.2.1. Comprension

-;iQué entendieron con el
audiovisual?

Tomando en cuenta la animacién
del Bombero, que para que él
pudiera apagar el incendio y
poder salvar a la senora tuvo
que tener preparacion, por ende
para lograr ser profesionales
deben estudiar mucho, luchar por
sUs suenos y cumplir sus metas:.
Ademds estan emocionados por
ver las demds animaciones y por
aprender sobre cada profesiéon
y lo que tienen que hacer para
lograrlo.

-;Consideran que el didlogo de los
personajes es adecuado?

En la discusién dijeron que el
didglogo si es adecuado, ya que
el mensaje es corfo y dice lo mds
importante, pero que seria mejor
con ofra voz y de una forma mds
dindmica.

11
10

Cantidad de votos

OFNWIUVINN®0Y

Si No

Respuesta

-¢En cudl de las dos animaciones
entendiste mejor el mensaje?

A pesar de que el mensaje es el
mismo en las dos animaciones,
de 11 ninos 6 (4 ninas y 2 ninos)
prefirieron la No. 2 y 5 (2 nifas
y 3 nihos) la No. 1, les parecié
mds simple y ordenada, ambas
les parecié llamativa, pero si
recalcaron el cambio de voz.

1
10

00

Cantidad de votos

O-NWIUVION

1 2

Propuestas de disefo

-¢Cudl de las dos animaciones
esta mejor ejecutada o hecha?

Dijeron que ambas tenian errores,
les causd risa, en su mayoria
como 8 de 11 escogieron la
segunda propuesta, ya que se
ve mds simplificado, mds facil de
entender.

11
10

Cantidad de votos
OFNWIUVIGN®WO

1 2

Propuestas de disefo

4.1.2.2. Atraccion

-¢Qué les llama la atencién de
estas animaciones?

Que son ilustraciones y no video,
graciosas, los detalles de los
vestuarios de los personajes, que
son muy bonitos y aplicados a la
vida real, les gusta la interaccién
que tienen los personajes.

-¢Cudl de las dos animaciones les
gusta mas?

Hubo bastante discusidén en esta
pregunta de 11 ninos presentes 6
(4 ninas y 2 ninos) respondieron
que les gustaba mds la segunda
propuesta, y los otros 5 (2 ninas y
3 ninos) la primera, mencionardn
que las dos podrian funcionar muy
bien, pero por el tipo de proyecto
y el fin de que el mensaje llegue
claro a los ninos, optaron por la
segunda propuesta como mejor
opcion.

Cantidad de votos

orNWIVON®OERD

1 2

Propuestas de disefo

-¢Cudl de los dos homes les gusta
mas?

En estd también costé que se
pusieran de acuerdo, 5 (2 ninas y
3 ninos) escogieron la primeray 6
(4 ninas y 2 ninos) la segunda, ya
que son muy parecidas solamente
cambian los colores y posicion
de botones, les gusta el globo de
didlogo en donde el personaje
menciona su profesion y les
parecid interesante que exista un
menu interactivo del cual puedan
conocer mucho mds sobre las
profesiones.

1
10

[cele]

Cantidad de votos

ORNWIUVIGN

1 2

Respuesta

4.1.2.3. Aceptacion

-¢Es creible la manera en que
hablan y actuan los personajes?

2 (ninas) dijeron que si, 3 (2 ninos 1
nina) que no, y é (3 ninasy 3 NiNos)
gue mds o menos, se discutié que
se debia agregar un poco mds de
accién alas animaciones, que se
cambie la voz de los personajes
con el mismo didlogo.

1
10

Cantidad de votos
OFNWIUVIN WO

Si No +o-

Respuesta

-iAgregarian algo mas al
audiovisual?

8 de 11 ninos dijeron que si,
agregarle mds emocidén para
que llame mds la atencidn,
accion, frama o movimientos a
los personajes, que utilicen mds

47



el escenario. Les gustd la idea
de que sea un disco interdctivo
y estdn ansiosos por ver los
resultados finales y el resto dijeron
que asi estaba bien.

11
10
9
8 ——
s 7
g 6
85
g4
33
2
1
o)
Si No
Respuesta

-{Qué le cambiarian?

Como ya se habia mencionado,
la voz, para que llame mds la
atencién, y un poco de colores
mds vivos en los fondos pero que
no se pierda lo mas importante
que es el personaje principal.

-{Qué piensas de la elaboracién
de este proyecto?

Que estd muy bien ya que
ayudard a los ninos a distraerse
un poco, divertirse y lo mds
importante aprender sobre las
profesiones y que algunos tendrdn
una mejor idea de que se trata
cada una.

¢Qué piensas de agregar al
proyecto un libro troquelado(se
les mostrara un ejemplo de otro
libro) que también explique las
profesiones?

Que es una buena idea a parte
del audiovisual para los que no
tienen tv, o computadora puedan
aprender también, y les parece
muy creativa la idea, ya que es
un libro diferente.

4.1.24. Involucramiento

-¢Creen ustedes que muchos
ninos de su edad o incluso ustedes
tienen el problema de no queres
seguir estudiando?

Dijeron que a ellos les gustaba ir
a estudiar, pero que si consideran
que hay muchos ninos que no les
gusta porque les aburre hacer
tareas, también mencionaron
que hay otros que si les gusta

el estudio pero que tienen que
dejar de estudiar por problemas
familiares o econdmicos, pero se
sienfen agradecidos con la ONG
Esperanza que los apoya en todo
para salir adelante.

-¢Ya saben lo que quieren ser
cuando crezcan?

De 11 ninos 4 (3 ninas y 1 nino)
dijeron que si sabian lo que
querian ser cuando crezcan, el
resto no estd seguro, pero todos
fienen poco conocimiento cada
profesion y necesitan variedad.

1
10

Cantidad de votos
OFNWIUVINN®O

Si No

Respuesta

-¢Creen que estos audiovisuales
puedan orientarlos a tomar una
decisiéon respecto a que ser
cuando sean grandes?

Dijeron que les serviria para
informarse mds sobre cada
profesién y tener alguna idea
de lo que hay que hacer para
lograrlo si decidieran seguir una
de las expuestas en el audiovisual.

4.1.2.5. Persuacion

-¢Creen que se divertiran al ver
estas animaciones?

Todos dijeron que si, porgue son
graciosas y divertidas, y que esun
tipo de aprendizaje diferente que
al de la escuela.

Cantidad de votos

OrNWIVIAN®OSH

Si No

Respuesta
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-¢Creen ustedes que aprenderdn
algo con estas animaciones?

Todos dijeron que si aprenderdn
sobre cada profesion, de lo que
hay que hacer para ser cada una
de ellas.

11 4
1@
9
s 8
t 7
s 6
g5
'Y
° 3
2
1
0
Si No
Respuesta

-¢Lles motiva este tipo de
auvdiovisval a llegar a ser
profesionales algin dia?

Dijero que si, ya que quieren ser
profesionales en el futuro y que
si les gustaria prepararse aunque
les aburra un poco para ser muy
buenos en lo que hagan.

13
1Q
9
e 8
87
3 6
g5
-l
° 3
2
1
o
Si No
Respuesta

-¢Le mostrarian este audiovisual
a sus amigos?

Dijeron que si, para verlos en
grupo y que sus amiguitos puedan
aprender un poco sobre las
profesiones.

11—
10
9
s 8
g7
s 6
g5
E 4
° 3
2
1
(o)
Si No
Respuesta

™,

4.14. Conclusiones del Grupo rocal

La sesidn del Focus Group se realizd el dia lunes 19 de septiembre,
empezando la discusiéon a las 10:35, se habia planificado hacer con 10
ninos (5 ninas y 5 ninos) pero se incorpord una nina al grupo quedando
un grupo de 11 ninos de los cuales 6 eran ninas y 5 ninos, la realizacion
del proyecto les parece interesante y muy bonita para que muchos ninos
puedan tener unaidea de las profesiones que existen y de lo que fienen
que hacer para lograrlo; se logra el objetivo de que el mensaje es el
adecuado y que se entiende muy bien, pero que hay que hacer ciertas
modificaciones en la voz para hacerlo mds llamativo, las ilustraciones
estdn muy bien, les llama la atencién el hecho de que el tipo de
aprendizaje es diferente al de la escuela por lo que consideran que el
proyecto es perfecto para los ninos y que se divertiran y aprenderdn
al verlo.

Al realizar un estudio de los resultados obtenidos con las respuestas
se llegd a la conclusion que la propuesta No. 2 es la mds acertada y

apropiada para el proyecto debido a su simplicidad, y orden y que
evitard que los ninos se distraigan con otfros elementos de la animacion,
se pidid mds dinamismo e interaccién con el fondo, se sientieron batante
identificados con el tipo de ilustracion . Les agradd mucho la idea que
sea un disco interactivo con menu ya que les facilitard el uso del mismo,
y la ubicacion de cada profesion, ademds de que se divertirdn al verlo
e interactuar con el mismo.

Los ninos piensan que este tipo de proyecto es muy bueno para animarlos
a guerer ser profesionales algun dia y que para ello deben prepararse y
que por consiguiente tienen que estudiar aunque no les guste mucho,
ademds cuentan también con la ayuda de la ONG Esperanza para
Guatemala que los orienta en todo y que a su vez serd de gran ayuda
para la difusién de este proyecto.

Estdn muy emocionados por hacer uso del proyecto terminado y por
ver la otra pieza del proyecto que aun no han visto (el libro troquelado)
ya que piensan que es otra forma creativa de aprender, y para los que
no fienen los medios de ver el audiovisual puedan tenerlo en impreso.
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4.2. Propuesta Grafica Final
4.2.1. Disco Interactivo

Como parte del proyecto se cred una intfroduccién
en donde se muestra la superacion por medio de la
historia de una nifa que se da cuenta su condicidn
es muy dificil ya que su familia es muy pobre, pero
que con la ayuda y motivacién de su profesora ella
logra continuar sus estudios y también se da cuenta
gue su vocacion es ser maestra y que para lograrlo
debe esforzarse mucho, estudiar e ir ala universidad.

S
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Al terminar la historia intfroductoria de la maestra
aparecerd un cuadro de didlogo con las instrucciones
gue deben seguir los ninos par poder interactuar con
el mismo, después aparecerd el menU que consiste
en ninos que representan una profesion diferente y al
posicionar el cursor cada nino menciona su profesion
y al darle click se reproducird la historia de la profesiéon
seleccionada.

Colocate sobre cada nifio

para descubrir su profesion

y dale click

4.2.1.3. Las Profesiones

Se escogieron 10 profesiones, bombero, policia, abogada, médico, chef, disehador grdfico, veterinaria,
disenadora de modas, piloto y arquitecto, cada una de las animaciones muestra de lo que se frata dicha
profesion, ademds de explicar lo que se debe hacer para lograrlo.
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4.2.2. Libro Troquelado

Como complemento al disco interactivo se cred
también un libro troquelado sobre las profesiones
con las mismas ilustraciones e informacién de las
animaciones.
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4.3. Racionalizacion
de la Propuesta
Final de Diseno

Uno de los problemas que existen
en la actualidad es la falta de

educacién y superaciéon en
muchas personas, es por eso que es
importante inculcarles alos mds pequenos
del hogar, los ninos, valores, principios y

animarlos a superarse en la vida y llegar a ser
profesionales.

La elaboracién del proyecto se realizdé pensado
especialmente en los ninos el uso de ilustraciones
vectoriales simples, con tendencia de Art Nouveau,
es un arte muy relacionado con la ilustraciéon y la
fantasia, caracteristico por tratar al espacio de la
representacion visual en forma plana o bidimensional
(sin profundidad espacial); este estilo revoluciona
las formas de diagramacion espacial mdés libres y
dindmicas, ya que los titulos y los textos participan
activamente dentro del espacio de la ilustraciéon y
con los elementos decorativos; asimismo se utilizé una
tipografia Miscelanea con movimiento, (appleberry y
Hand of Sean) que parecen escritas a mano, siempre
tomando en cuenta la simplicidad y el que sean

legibles.
hand of sean

ABCHEFGHIKLM
NOPQRSTUVINXYZ.
Mﬂhﬂ“m
nopcysrl“wwxﬂz
234567890
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appleberry

ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkim
noparstuvwxyz
1234567890

Se utilizaron colores vivos y planos que transmiten
alegria y diversion; ademds animadas que llaman
mucho su atencién, ya que ellos se sienten mds
atraidos por objetos en movimiento que estdticos,
para los ninos, las experiencias motrices constituyen
la base de un desarrollo fisico y mental saludable.
No existe ninguna ofra etfapa de la vida en la que el
movimiento desempene un papel tan determinante
como durante la infancia.

Se utilizd el concepto de educacion ya que estdn en
una etapa en donde el aprendizaje es muy importante
para su desarrollo, en donde es indispensable el
fomentarles la superacién y éxito, ya que su nivel de
aprendizaje es mejor que el de un adulto, por lo que
se pensd en un aula en donde la maestra cuenta
su historia de superacion y que a pesar que su nivel
sociecondmico no era bueno, ella se esforzd y se
superd, esto con el fin de que los ninos se sientan
identificados con su situacion, y lo mds importante,
motivados para que no se rindan y alcancen sus
SUenos.

Ademds se relaciond el concepto educacion con el
tema “Suenos” ya que en estd etapa de su vida los
niNos son muy sonadores, por lo que hay que animarlos
a convertir sus suenos en realidad e inculcarles la
disciplina de trabajar todos los dias con la mente

puesta en el logro de su objetivo.

0
L]

Lograr metas es una de las habilidades mds
importantes que una persona puede aprender, y
cuanto mds temprano la aprenda, mds probabilidades
tendrd de tener resultados exitosos en la vida. El lograr
sus metas les dard una sensacién de que son capaces

de hacer todo lo que deseen, y eso es muy valioso.

Colocate sobre cada nifio

para descubrir su profesicn
y dale click

En el menu los ninos estdn en un saldn de clases, ellos
expresan lo que desean ser al crecer y cada uno al
darle click muestra su su sueno hecho realidad y lo que
deben hacer para lograrlo, el menu se realizd de esta
forma para que los ninos se sientan mds animados al

querer conocer el sueno de cada nino.

Las ilustraciones de los ninos son diferentes y muestran
diferentes personalidades para el nino que vea la
animacién se sienta identificado y asimismo pueda
aprender, se utilizd didlogo simple y claro para que
sea de fdcil comprension.

Para las animacién se escogieron once profesiones
incluyendo la del ser maestra, explicadas y
demostradas unas por ninas y ofras por ninos, dando
a entender que las profesiones no tienen genero,
pueden ser realizadas tanto por mujeres como por
hombres, simplemente hay que esforzarse para
lograrlo.

También se cred un libro froquelado igualmente de
las diferentes profesiones, para aquellos ninos que
no posea computadora pueda también aprender
de una manera creativa y diferente, en donde cada
pdgina muestra una diferente profesion al igual que
en la animacion a través de un mecanismo sencillo
pero llamativo que entretendrd, divertird y educard
al nino que lo vea.

Se decidié la creacién de estas piezas grdficas, el disco
interactivo y el libro froquelado con el fin de educar
a los ninos pero no de la manera convencional sino
de una manera mds creativa y dindmica, ya que es
un hecho que los ninos captan de mejor manera las
cosas si se sienten atraidos por ellas.

Dichas piezas grdficas pasaron por una validaciéon en
donde fue evolucionando hasta obtener el producto
final, se tomd en cuenta opinién de disefadores,
expertos en el tema de educacién y en el grupo
objetivo (ninos); logrando asi cumplir el principal
objetivo de animar a los nifos a volverse algun dia
profesionales y luchar por sus suenos.
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lineamientos para la puesta

en pra

Esthategiasfele Mzdl@

Y femines ez DisHausitn

ctica de la propuesta

PIEZA

MEDIO

DISTRIBUCION

Audiovisual animado de
1 @ 2 minutos sobre la

Digital en CD Incluide
como infroduccion a las
animaciones del disco

las profesiones

superacion. ) .
P interactivo de las
profesiones.
Disco |n1elrc1r;'|vo sobre Digital en CD
las profesiones.
Libro troquelado sobre
Impreso

El audiovisual y libro
troquelado es para uso
de los nifios pero
siempre con supervision
de algin maestros o
encargado de la ONG

A partir del afic 2012
Se ufilizard a partir del
ano 2011

Noviembre de 2010

Se utilizard como
material de apoyo para
un taller sobre las
profesiones en el herario
que ellos consideren
necesaro deniro de la
ONG. Y para gue los
nifios hagan uso de este
material en cualquier
momento deben
pedirselo al encargado
del area de céomputo.

Para que lo ensefen en
el taller que realizaran
dentro de la ONG como
material de apoyo v
pemanecerd en la
biblioteca para que
hagan uso de él siempre
con supervision.

lechnicasyd

La educacioén es parte fundamental en la
existencia del ser humano, ya que de esta
depende el futuro de cada persona e incluso
el futuro del pais en el que vivimos, es por eso
que el crear piezas audiovisuales educativas
sobre las profesiones es fundamental para
que los ninos crezcan con una idea clara de
lo que desean ser cuando sean grandes. ES
importante darles a conocer en qu’E consisten
las profesiones, el disco interactivo y libro
froquelado resultan una buena herramienta
para la ensenanza y aprendizaje visual,
los ninos pueden divertirse, entretenerse vy,
asimismo, aprender.

La elaboracién de piezas de diseno como es
el disco interactivo y el libro froquelado sobre
las profesiones motiva a los ninos a querer
llegar a ser personas importantes en un futuro,
debido a la creatividad de las propuestas
de diseno, ellos se emocionan, se divierteny
aprenden; ademds, les deja la inquietud de
querer superarse y lograr un cambio positivo
en el pais.

Conla elaboracion del disco interactivo y del
libro tfroquelado se contribuye con material
didactico para la ONG Esperanza para
Guatemala ya que uno de los principales
objetivos de la misma es el lograr que los ninos
se eduquen, se esfuercen y logren cumplir sus
suenos, es por eso que el material les servird
como apoyo en los talleres que realicen o
para orientar a los ninos que llegan alli.

La elaboracion de este proyecto, junto con
la investigacion y convivencia con el grupo
objetivo sirvié para conocer la situacion en
que habitan muchos ninos y la necesidad que
existe en el pais de superacion. La creacion
del material audiovisual e impreso como es
el disco interactivo y el libro tfroquelado se
realizé pensado en los ninos, de tal manera
que puedan sentirse identificados y animados
a querer prepararse académicamente vy,
por ende, a superarse en la vida y asi lograr
mejorar en un futuro las condiciones del pais.

ecomendaciones

Los ninos son el presente y el futuro y se les debe fratar con respeto y darles su lugar en la
sociedad, apoyarlos e incentivarlos para seguir adelante y luchar por sus ideales; por
eso, es necesario inculcarles valores, desarrollar actitudes e incentivar el deseo

por alcanzar una buena preparacion académica.

Es importante integrar el uso de material diddctico interactivo y
creativo como apoyo en la ensenanza de los ninos, es por eso que

PIEZA REPRODUCCION TAMANO SOPORTE COLOR el Ministerio de Educacion debe invertir en ello; asimismo generar
Audiovisual animado de proyectos educativos que animen a Io§ NIRos a su preparacion
1 a2 minufossobrela | Quemadora de discos o dvd academica para que puedan tener mas oportunidades en el
superacién. campo laboral y logren mejorar su condicién econdmica.

Impresion para disco 720 x 480 pixeles i:f:hwo digital en formato Full color
Bisso inferaciive sobre Litografia para empaque y Proponer métodos de ensenanza creativa o el uso
Jzs profesionss, froquelado de técnicas en donde utilicen material interactivo y
dindmico, tanto impreso como digital, para impulsar
y desarrollar la creatividad del nino y su ensenanza,
Libro ir;)q_uelcldo sobre litografia 8" x 5" pulgadas cada Opalina y empastado Full color con el propdsito de‘que' no sea m_ono’ronc:, Sino
las profesiones hoja que ellos puedan divertirse y, al mismo tiempo,

aprender.
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Alfabetizacién: La alfabetizaciéon
es la capacidad de cualquier
persona para leer y escribir
con cierto nivel de habilidad;
se define con mayor precisiéon
como una capacidad técnica
para descodificar signos escritos
o impresos, simbolos o letras
combinados en palabras.

Analfabetismo: Hace referencia
a aquella persona queno sabe
leer ni escribir, se utiliza para
nombrar a los individuos que
son ignorantes o que carecen de
instruccion elemental en alguna
disciplina.

Avutoestima: La valoracion que
hacemos sobre la valia que
tenemos y que esta basada
en todos los pensamientos,
sentimientos, sensaciones y
experiencias que sobre nosofros
mismos hemos ido recogiendo
durante nuestra vida.

Boceto:

| de a
bdsica de
un anuncio o
diseno.

Color: Tono de un objeto
determinado por la frecuencia
de la luz emitida por el mismo.

Contraste: Es la gama global
de tonos desde los mds oscuros
hasta los mds claros.

Crecimiento humano: EI
crecimiento es el proceso
mediante el cual los seres
humanos aumentan su famano
y se desarrollan hasta alcanzar
la formay la fisiologia propias de
su estado de madurez.

Crecimiento: El aumento de
tamano del organismo.

Crianza: Proceso de educacién,
ensenanza y aprendizaje de un
nino o un joven.

Cultura: Es el conjunto de
simbolos (como valores, normas,
actitudes, creencias, idiomas,
costumbres, ritos, hdbitos,
capacidades, educacidn,
moral, arte, efc.) y objetos (como
vestimenta, vivienda, productos,
obras de arte, herramientas,
etc.) que son aprendidos,
compartidos y transmifidos de
una generacion a otra por los
miembros de una sociedad,
por tanto, es un factor que
determina, regula y moldea la
conducta humana.

Desarrollo: Proceso de
tfransformacién de un cualidad,
que contribuye a perfeccionar
a un individuo, ya sea mental o
social.

o o~

Desnutricion: Es la causa de falta
de alimento del cual requiere
nuestro organismo, pues del
cual adquiere nuftrientes,
proteinas, carbohidratos,
enzimas, etc. Es la falta del
porte adecuado de alimentos
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nutritivos o de la carencia de
los mismos, que se requieren
para el buen funcionamiento
de la salud, el cuerpo, al igual
que la energia que se necesita
para desempenar actividades
vitales o funcionales, si no hay
una buena nutricion o una
alimentacion balanceda (sin
caer en los excesos o los limites)
podemos crear problemas a
nivel funcional optimos para la
supervivencia... esto se debe a
factores economicos, o algunas
veces a factores esteticos
(anorexia o bulimia), otras veces
ala deficiencia en la orientacion
nutricional, creencias y mitos.

Disenar: Plasmar el pensamiento
a través de esbozos, dibujos,
bocetos y esquemas trazados
en cualquier soporte. Puede ser
considerado como creatividad.

Diseno: Se utiliza en el contexto
de las artes, ingenieria,
arquitectura y diversas disciplinas
creativas, es el proceso previo
de configuracion mental en la
bUsqueda de una solucion.

Diversién: Actividad o
espectdculo que gusta vy
produce placer. Entretenimiento.

Email: Comunicacién entre
partes a través del servicio de
correo electronico de Internet

Email puede aludir a los
mensajes infercambiados entre
usuarios o a la direccién de
correo electréonico de un usuario
particular.

Emociéon: Se define como el
estado de dnimo producido por
impresiones de los sentidos, ideas
orecuerdos que con frecuencia
se fraducen en gestos, actitudes
u otras formas de expresion.

Ensenanza: Es una de las
actividades prdcticas mds nobles
que desarrolla el ser humando en
diferentes instancias de su vida;
implica el desarrollo de técnicas
y métodos de variado estilo que
tienen como objetivo el pasaje
de conocimiento, informacion,
valores y actitudes desde un
individuo hacia ofro.

Escuela: Se refiere al
establecimiento donde se da

cualquier género de instruccion.

Estudio: Es el desarrollo de
aptitudes y habilidades
mediante la incorporacién de
conocimientos nuevos.

Exito: Lograr o alcanzar
exactamente lo que quieres en
cualquiera de estos 3 aspectos
de tu vida; salud, dinero y amor
(relaciones). La Realizacién
Progresiva de un Ideal Digno.

Flash: Denominacién que
usualmente recibe una
animacién vectorial que puede
reproducirse en web u otros
medios que soportan el plug-in
de Flash player. EI nombre
proviene de Macromedia Flash,
aplicacion utilizada para crear
las animaciones.

Fotografia: Es el procedimiento y
arte que permite fijary reproducir,
a fravés de reacciones quimicas
y en superficies preparadas
para ello, las imé&genes que se
recogen en el fondo de una
cdmara oscura.

Fotografiar: Quiere decir disenar
o escribir con luz, es el proceso
de capturarimdagenes mediante
algun dispositivo tecnoldgico
sensible alaluz, que se basa en
el principio de la cdmara oscura.

Grafico: Elemento visual que
complementa al texto para
hacer a un mensaje impreso
mds interesante o facilitar su
comprension.

Identidad Corporativa: El
conjunto de caracteristicas
especificas y personales de una
Enfidad, las cuales crean una
forma perceptible y memorizable
de si misma y la diferencian de
los demds entidades.

Identidad Visual: La parte visible
de laidentidad de una empresa.
A menudo se utilizan de manera
indiscriminada ldentidad
Corporativa eldentidad Visual.
No obstante, la primera se
encuentra en un plano superior
ala segunda.

llustraciéon: Estampa, figura,
dibujo que ilustra o adorna un
libro.

Imagen Corporativa:
La percepcidon que una
deferminada persona o un
colectivo tienen de una entidad.
Es la imagen mental ligada a
una Corporacién y alo que ella
representa. Las organizaciones
proyectan valores y actitudes a
través de su imagen.

Imagen: Es la representacion
visual de un objeto, una persona,
un animal o cualquier otra
cosa plausible de ser captada
por el ojo humano a fravés de
diferentes técnicas como ser la
pintura, diseno, la fotografiay el
video entre ofras.

Innovar: Es crear o modificar
un producto e introducirlo en
el Mercado. La capacidad
de las personas de aplicar
la creatividad en beneficio
del retorno econdmico de la
organizacion o de si mismas.

Internet: Es un conjunto de
dispositivos de hardware
interconectados para crearuna
red enorme en todo el mundo.

Los contornos: Partes limites de
los elementos, que permiten
distinguirlos de los demds y del
fondo, pudiendo estar definidos
mediante border, cambios de
color o cambios de saturacién.

Manual de Identidad
Corporativa: Conjunto de normas
que regulan el uso y aplicacion
de la identidad corporativa en
el plano del diseno.

Ninez: Es el periédo de la vida
humana que se extiende desde
el nacimiento del individuo hasta
la llegada de la pubertad, entre
11y 12 anos.

Ninos: Es un ser humano que aun
no ha alcanzado la puberta. Por
lo tanto, es una persona que estd
en la ninez y que tiene pocos
anos de vida.

Pixeles: El pixel es la minima
unidad de lasimdgenes de mapas
de bits(bitmaps), que son matrices
cartesianas bidimensionales, o
sea, con coordenadas vertficales
y horizontales, que defterminan
la posicion de un pixel en una
imagen.

Pobreza: Situacién de una
persona cuyo grado de
privacién se halla por debajo
del nivel que una determinada
sociedad considera minimo
para mantener la dignidad.
Personas que no fienen lo
necesario para vivir dignamente,
qgue son humildes o que son
desdichadas; por lo tanfto es
una forma de vida que aparece
cuando las personas carecen
de los recursos necesarios para
satisfacer sus necesidades
bdsicas. Implica una mala
calidad de vida ante las
deficiencias en la alimentacion,
asistencia sanitaria, educacion
y vivienda.

Salud: Es el estado de completo
bienestar fisico, mental,
espiritual, emocional y social,
y no solamente la ausencia de
afecciones o enfermedades.
La salud implica que todas las
necesidades fundamentales
de las personas estén
cubiertas: afectivas, sanitarias,
nutricionales, sociales y
culturales. Esta definicion
es utépica, pues se
estima que sodlo
entreel 10y el 25%
de la poblacion
mundial se
encuentra
completamente
sana.

Simetria:
Disposicién
espacial
regular vy
equilibrada de
los elementos
qgue forman la
composicion
grdfica.

Tarea: Conciste
en un hacer
que demanda
esfuerzo (pasear
o descansar no
son tareas) y que
generalmente tiene
un tiempo limite para
su realizacion.

Vectores: Es la
descripcion geometrica y
matematica de unaimagen.
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¢En qué colonia vives?
;Cudntos hermanos/as tienes?
;Vives con tus dos papas?
;A parte de tus papas y hermanos vive alguien mas contigo?

No______ Si______ ;Quién o quiénes?
;Qué mascota?

HABITOS Y PREFERENCIAS
;Qué es lo que normalmente comes a diario?
{Qué es lo que mas te gusta comer?

{Te enfermas seguido? No_____ Si iDe qué?

¢Estudias? __ :Qué grado?

{Te gusta estudiar? No_____ Si__ (Porqué?
{Te gusta veniraEsperanza?No _____ Si______ Porque?

;Qué haces en tu dia normal?
{Qué haces tus fines de semana?
{Qué es lo que mas te gusta hacer?
;Cual es tu color favorito?
;Cual es tu juego favorito?

{Qué quieres ser cuando seas grande? iPor qué?
{Qué crees que tienes que hacer para lograrlo?

CULTURA VISUAL

({TienesTv2No ___ Si _____

{Qué miras? iPorqué?
¢Escuchaslaradio?’No___ Si _____

{Qué miras? {Porqué?

iTegustaleer?’No___ Si _____

iQuélees? ___Porquér___
(UsasInternet?’ No Si___ (paraquer

{Qué paginas te gusta ver en Internet?

ENTREVISTA A ESPERANZA SOBRE EL GRUPO OBJETIVO

Nombre:
Cargo:

{A cuantos nifios recibe diariamente Esperanza?

{Qué edades tienen los nifios que vienen a Esperanza?

{De qué colonias vienen nifios a Esperanza?

{Qué porcentaje de nifos estan estudiando?

{En que nivel escolar se encuentran?

{Cudl es el mayor problema que ha observado que tienen los nifios?

A cuantas familias aprox. de los nifios ayudan econémicamente y alimenticia?

INFO SOBRE ELLOS MISMOS
Quienes considera su competencia
Objetivos de la ONG que ya tienen fijados

Ficha de grupo focal

Grupo de informantes: NiRoS ¢ NiWWaS &5

Grupo objetivo

Fecha: Hora de inicio:

Lunes 14 deSephembore 201

Nifios y ninas de edades entre 9 a 12 anos de
nivel socioeconémico bajo que asisten a la
ONG Esperanza para Guatemala y que adn
estdn en el nivel primario.

10:35

e ONEG Avea de Nideojuegos

Hora de finalizacién: 1

1.%0

Nimero de participantes: No. de hombres: No. de mujeres:
11 9 ©

Listado de participantes
r Nombre y Apellido Colegio o Escuela Grado | Edad Firmaw
%andra Sucel  |San Sosd o Sto

\fa/ﬂ_wg//n g Alameda riorte 440

Mara  “Fajas |amaede /)(or[r; Y40
R 1ANY]

S&g‘a?{s.mn M o oimeda nacte 440
Zfég_‘ag Caal TeR Al@me(;(‘_‘a

Vool thsc ool mﬂn«mﬂp\n aeile  U4Y0O

BW_EMW7 7E ¢z | 70 eam
%«AML_&ALAMAA_M “d o BDtal 74 R

cone\  poac Rols 0 colowbie aYe | 9 m
[heim Drdone 2. Tscwela Oficial alamedaN| 1vo | G Tn<imo,
L .
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Comprension

-¢Qué entendieron con el
audiovisual?

-;Consideran que el didlogo de los
personajes es adecuado?

Si
No
Xqge

-¢En cudl de las dos animaciones
entendieron mejor el mensaje?

Propuesta 1.
Propuesta 2.

Xqge

-¢Cudl de las dos animaciones
estd mejor ejecutada o hecha?

Propuesta 1.
Propuesta 2.

Xqg2

Atraccion

-¢Qué les llama la atencién de
estas animaciones?

-3Cudl de las dos animaciones les
gusta mds?

Propuesta 1.
Propuesta 2.

Xqge

-¢Cudl de los dos homes les gusta
mas?

Propuesta 1.
Propuesta 2.

Xqg?

Preguntas que servirdn para la seleccién de la propuesta final

Aceptaciéon

-¢Es creible la manera en que
hablan y actuan los personajes?

Si
No
Xqge

-¢Agregarian algo mas al
audiovisual?

Si
No

2Qué cosa?

-¢Qué le cambiarian?

-{Qué piensas de la elaboracién
de este proyecto?

.Qué piensas de agregar al
proyecto un libro troquelado(se
les mostrard un ejemplo de otro

libro) que también explique las
profesiones?

Involucramiento

-¢Creen ustedes que muchos
ninos de su edad o incluso ustedes
tienen el problema de no queres
seguir estudiando?

Si

No

Xqge

-¢Ya saben lo que quieren ser
cuando crezcan?

Si

2 Qué cosa?
No

Xqg?e
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-¢Creen que estos audiovisuales
puedan orientarlos a tomar una
decision respecto a que ser
cuando sean grandes?

Si

No

Xg2

Persuacion

-;Creen que se divertiran al ver
estas animaciones?

Si
No
Xqge

_¢Creen ustedes que aprenderdn
algo con estas animaciones?

Si
No

sQué cosa?

-¢Les motiva este tipo de
auvdiovisual a llegar a ser
profesionales algin dia?

Si

No

Xg2

-¢Le mostrarian este audiovisual a
sus amigos?

Si
No




