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Introduccidn

El presente trabajo de tesis, es una investigacion profesional, que trata
sobre un anteproyecto arquitectdonico al cual se denomind ‘Museo
interactivo ‘Este fue analizado contextualmente, basado en un protocolo y
referente Tedrico Legal, e histérico, tomando un analisis del contexto y de
sitio. Asimismo se prosiguid con la cuantificacion de las necesidades
sociales y premisas de disefio que se expresaron en un proceso de disefio
arquitectonico; el cual pretende contrarrestar con la necesidad Priorizada
gue presenta el municipio.

Esta necesidad nace de la Municipalidad de Mixco, ya que cierra calles
para que los ninios puedan recrearse, y que por falta de espacio en su
casa de habitaciones lo pueden hacer, pero madres de familia siempre
estan inconformes respecto a que los nifios jueguen en las calles, ya sea
por ciertos problemas como: delincuencia, malas companias.

Este Museo se realizara en ciudad San Cristbbal, con un area de terreno de
9,743.5458 m=.

Ubicado en la llavenida y lera calle ciudad San Cristobal, para su
financiamiento la Municipalidad debera recaudar fondos para que se lleve
a cabo el proyecto y este sea una realidad para realizar el disefio de las
instalaciones fue necesario investigar a fondo casos analogos, para luego
llevar aspectos positivos y negativos, del cual surge un programa de
necesidades para que las instalaciones del museo sean funcionales.
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Poblacion

Segun los datos del censo general de poblacion de 1950, Mixco contaba
con un total de 11,784 habitantes, correspondiendo a la poblacion urbana
4,181 y el area rural 7,653 al afio de 1986 el municipio Mixgueno tenia una
poblacion de 297,387 habitantes. La informacion del dltimo censo del
Instituto Nacional de estadistica INE, indica que al afio 2002 habia 403,689
habitantes, en una superficie de 132 kilbmetros cuadrados de extensidn
territorial, lo que equivale a 3,058 habitantes por kilbmetro cuadrado .El
desarrollo urbanistico del municipio de Mixco DE LOS ULTIMOS ANOS Y LA
Tendencia de la tasa de crecimiento de estudios anteriores indicaban que
a 1993 aproximadamente el 85% del espacio habitacional estaba
construido en el municipio.

Demanda

Con una excelente planificacion administrativa dentro del museo los nifios
tendran diferentes actividades en las que puedan aprender jugando
podran crecer desenvolverse.

Metodologia

Como primer paso debemos tomar en cuenta la fase de analisis, se debe
de estudiar el contexto del sitio, tales como Vvisitas, orientacion,
asoleamiento. Pero debe tener una mirada mas amplia, comprendiendo
el contexto social, cultural e incluso simbdlico que la obra ha de tener.

Reglamentacidn que se relacione con el tipo de edificacidn que se esta
investigando, casos analogos, para tener un amplio criterio de cdmo
podria ser él disefio en un futuro, poder concretar las premisas generales y
particulares de disefio, estableciendo a la vez usuarios y agentes. La
determinacion de necesidades es clave, ya que sin ellas no se podra
establecer que se debe plantear en el lugar donde se esté proponiendo.

CONTEXTO REVISAR

CASOS PREMISAS

SITIO —> REGLAMENTACION
- 88 ANALOGOS

GENERALES Y
PARTICULARES

PROPUESTA USUARIOS Y

ARQUITECTONICA NECESIDADES

1
® )
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Educacion

Es la presentacion sistematica de hechos, ideas, habilidades y técnicas o
los estudiantes. La educaciéon es gratuita para todos los estudiantes. Sin
embargo, debido a la escasez de escuelas publicas, también existen
muchas escuelas privadas y parroquiales. Debe ayudar y orientar al
educando para conservar y utilizar nuestros valores. Debe ayudar y orientar
al educando para conservar y utilizar nuestros valores, fortaleciendo la
entidad nacional.

Sistema Educativo Nacional > Es el conjunto ordenado e interrelacionado
de elementos, procesos y sujetos a través de los cuales se desarrolla la
accion educativa, de acuerdo con las caracteristicas, necesidades e
intereses de la realidad histérica, econdmica y cultural guatemalteca.

Sus caracteristicas principales son que debera ser un sistema:

e Participativo

¢ Regionalizado

e Descentralizado
e Desconcentrado

Se integra con los componentes siguientes:

Ministerio de Educacion:

Es la institucidn del estado responsable de coordinar y ejecutar las politicas
educativas, determinadas por el sistema Educativo Nacional.

Comunidad Educativa:

Es la unidad que interrelacionado los diferentes elementos participantes de
los procesos ensefianza y aprendizaje contribuye a la consecucion de los
principios y fines de la educacion, conservando cada elemento su
independencia. Se integra por: Educandos, padres de familia, educadores
y las organizaciones que persiguen fines eminentemente educativos.
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Centros Educativos:

Son establecimientos de caracter publico, privado o por cooperativa a
través de los cuales se ejecutan los procesos de educacion escolar. Estan
integrados por: Educandos, padres de familia, educadores, personal
técnico, personal administrativo y personal de servicio.

e La constitucion politica establece la obligacion del estado de
proporcionar una educacion sin discriminacion, para lograr la
formacion cientifica, la orientacion para el trabajo, la salud personal
y comunitaria e identidad cultural.

¢ Guatemala es un pais multicultural, pluriétnico y plurilingte que
aspira a la democracia y el pluralismo como sistema de vida. La
educacion correspondiente no discrimina y ensefia a no discriminar.
Su sistema educativo se encamina a una descentralizacién por
regiones linguisticas.

¢ La funcién principal del sistema educativo es promover la educacion
con calidad y pertenecia para todos.

e La educacion debe reflejar la vida familiar y comunitaria y desarrollar
los elementos culturales inherentes, inculcar el respeto y la valoracion
por todas las culturas de la nacion, sus idiomas, tradiciones,
estructuras y organizaciones.

Fines de la Educacién en Guatemala

e El perfeccionamiento y desarrollo integral de la persona y de sus
pueblos: maya, garifuna, ladino, y xinka.

e El conocimiento, valoracion y desarrollo de las culturas de la nacién
y la cultura universal.

¢ El fortalecimiento de la autoestima e identidad de la persona y cada
uno de sus pueblos y la nacion.

¢ Elfomento de la convivencia pacifica y armoniosa entre pueblos.
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Objetivos de la Educacion:

Reflejar y responder a las caracteristicas necesidades y aspiraciones de un
pais multicultural, multiingtie y multiétnico, respetando, fortaleciendo y
enrigueciendo la identidad personal y de sus pueblos.

e Contribuir a la sistematizacion de la tradicion oral de las culturas de
la nacién, como base para el fortalecimiento interno y el logro de
relaciones extremas provechosas y positivas.

e Conocer y rescatar, respetar, promover, crear y recrear las
cualidades morales, espirituales, éticas y estéticas de los pueblos.

e Formar una actitud critica, creativa, propositiva y de sensibilidad
social para que cada persona consciente de su realidad pasada y
presente participe activamente en la busqueda y aplicacion de
soluciones a los problemas nacionales.

¢ Reflejar y reproducir la multietnicidad del pais.

Referente Tedrico

Museo

Es una institucion publica o privada, permanente, con o sin fines de lucro,
al servicio de la sociedad y su desarrollo, abierta al publico, que adquiere,
conserva, investiga, comunica, y expone o exhibe, con propositos de
estudio, educacion y deleite colecciones de arte, cientificas, etc. siempre
con un valor cultural.

Los museos exhiben colecciones, es decir conjuntos de objetos e
informaciones que representa algun rubro de la existencia humana. Este
tipo de colecciones, casi siempre valiosas, existido desde la antigiiedad: En
los templos se guardaban objetos de culto u ofrendas que de vez en
cuando se exhibian al publico para que pudieran contemplarlos y
admirarlos. Lo mismo ocurria con los objetos valiosos y obras de arte que
coleccionaban algunas personas de la aristocracia en Grecia y en Roma:
los tenia expuestos en sus casas, en sus jardines y los ensefiaba con orgullo
a los amigos visitantes.
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La ciudad de Guatemala cuenta con activa vida cultural a lo largo del
afo .La mayoria de los museos del pais se encuentra en la capital. Existen
mas de 30 galerias presentando artistas guatemaltecos en pintura,
fotografia, laminas grabadas, esculturas.

Referente Legal
Fundacion para la educacion la cultura y desarrollo integral del nifio
FUNDECI

Entidad de caracter privado, no lucrativa y apolitica cuyo fin es lograr el
desarrollo de la nifiez social, cultural y educativa guatemalteca.

Ley de Proteccion integral de la nifiez y adolescencia

En el ambito local existe esta ley que es un instrumento juridico de
integracion familiar y promocion social, que persigue lograr el
desarrollo integral y sostenible de la nifiez y adolescencia
Guatemalteca.

Articulo 45

Descanso y esparcimiento y juego

El estado promueve el derecho de los nifios y niflas y adolescentes al
descanso y esparcimiento, juego y a las actividades recreativas y
deportivas propias de sus edad a participar libre y plenamente en la
vida cultural y artistica de su comunidad.

Planteamiento del Problema
Mixco es un municipio del departamento de Guatemala, localizado en la
Republica de Guatemala.

Se encuentra ubicado en el extremo oeste de la ciudad capital, se localiza
a 90’34’ de longitud oeste y 14’16’ de latitud norte, con un area total de
132km2 y temperatura a 27 grados centigrados.

Se observa que en el municipio de Mixco, Guatemala podemos encontrar
a nifos que salen a recrearse a las calles ya que por falta de espacio en

10
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sus casas no lo pueden hacer dentro de ellas, asi que la Municipalidad
decide cerrar algunas calles para que puedan recrearse, pero madres de

familia estan inconformes respecto a que los nifios jueguen en calles, ya
sea por ciertos problemas como: delincuencia, malas compafias

Justificacion:

El museo interactivo para nifilos acogera la poblacién entre los rangos de
edad de 3 a 18 afos que se puedan recrear .En que cualquier persona no
importando su edad y sexo, pero que tenga los deseos de aprender
nuevos temas, podra experimentar con todo el equipo generado en el
lugar.

Dicho proyecto se convertira en una herramienta educativa de suma
importancia, donde la poblacién podra desarrollarse, se contribuira a que
no existan fechorias en el municipio en un futuro cambiando la mentalidad
de los nifios y disminuira la delincuencia en un futuro cercano.

En este proyecto se busca nuevas aprendizajes en el aspecto humano
técnico administrativo. Desarrolla paralelamente un programa educativo
con actividades de tipo pedagodgico y lo mas importante, mejoramiento
de la calidad de vida de, el municipio.

Objetivos

Objetivo General

Disefiar una propuesta a nivel de anteproyecto para el nivel de Mico
qgue permitird recrear a los ninios en un ambiente seguro y fuera de
las calles, sin malas compaifiias y sobre todo aprender nuevos temas
jugando.

Objetivos Especificos

Contribuir al rescate de la cultura, que representa el municipio de
Mixco exponiendo costumbres tradiciones. En el Museo hacia los
nifos. Recrear Nifios que no tengan que hacer por las tardes y que a

11
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la vez estén aprendiendo temas interesantes como el medio
ambiente, animales, historia del propio municipio.

Proponer un modelo arquitecténico para educar y culturizar a nifios.
Desarrollar paralelamente un programa educativo con actividades
de tipo pedagdgico.

Cambiar la mentalidad de los niflos desde una edad temprana a través de
la propuesta arquitectonica de espacios de instalaciones adecuadas para
actividades educativas.

Delimitacion del Tema

Aspecto espacial:

Zona rural, que cuenta con potencial cultural, es el estudio sera en
un ambito local, en donde las areas de influencia seran a beneficio
del Municipio de Mixco.

Aspecto Temporal:

En el municipio de Mico se pretende que la educacion sea
interactiva ya que es un aspecto muy importante para los mixquefios
.Que este pueda desarrollarse el protocolo a partir de investigacion
2,siguiendo en investigacion3,con la continuacion de la
fundamentacion tedrica del tema, dandose los acabados finales,
dando lugar a diseio 9 en donde se llevara a cabo: el museo
interactivo de nifios, por lo tanto se estara llevando a cabo en afio y
medio para su culminacién y que se aprobado como proyecto de
Graduacion (TESIS)

Aspecto fisico

El terreno para dicho proyecto, esta ubicado a 27 Km. del centro del
municipio, cuenta con la suficiente area para realizar el proyecto.

12
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Aspecto Tecnologico:

En el municipio de Mico los materiales mas utlizados en la
construccion presentan un mayor porcentaje las viviendas de block.
En cuanto techo predomina el uso de lamina metalica, teja, por lo

gue evaluaron diferentes sistemas constructivos seleccionando
tecnologia apropiada.

Metodologia

Como primer paso debemos tomar en cuenta la fase de analisis, se debe
de estudiar el contexto del sitio, tales como vistas, orientacion,
soleamiento, pero debe tener una mirada mas amplia, comprendiendo el

contexto social, cultural e incluso simbdlico que la obra ha de tener.
Reglamentacidon que se relacione con el tipo de edificacidon que se esta
investigando, casos analogos, para tener un amplio criterio de cémo
podria ser el disefio, estableciendo a la vez usuarios y agentes. La
determinacion de necesidades es clave, ya que sin ellas no se podra
establecer que se debe plantear en el lugar donde se esté proponiendo.

13
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Introduccion:

En el siguiente capitulo encontraremos criterios que se deben tomar en
cuenta antes de poder llevar a cabo el disefio del proyecto: Museo
interactivo en ciudad San Cristbbal, tocando la importancia de la
educacion en los niflos. También daremos a conocer la situacion actual
del municipio en el que se encuentra la ciudad San Cristébal,
infraestructura situacion vial tipo de viviendas que hay circundante al
terreno, todos estos datos seran finalmente sintetizados para luego
tomarlos en cuenta en Disefio 9 en el anteproyecto.

15
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1. San Juan Sacatepéquez
2. San Raymundo

3. Chuarrancho

4. San José del Golfo

5. San Pedro Ayampuc

6. Chinautla

7. San Pedro
Sacatepéquez

8. Mixco

9. Guatemala

10. Palencia

11. San José Pinula

12. santa Catarina Pinula
13. Villa Nueva

ILUSTRACION: Republica de Guatemala

1.2 Guatemala

La republica de Guatemala se
encuentra ubicada en el istmo
Centroamericano.

e Limites (paises):
México al norte y al occidente
Honduras al este, Belice y el
mar.

Caribe al nordeste, el salvador al
sureste y el océano pacifico al sur

e Esta comprendida entre los
paralelos 13’14’ a18’30’ latitud
Norte y entre los meridianos
87°24’ a 92’14’

Longitud Oeste

e Extension territorial:
108,889 km2

e Clima por su ubicacion tropical
y el relieve montafioso
Guatemala goza de variedad

e De climas, pero sin extremos de
frio o calor

¢ Idioma oficial: espafiol

—
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14. Petapa
15. Fraijanes

16. Villa Canales
17. Amatitian

ILUSTRACION: Departamento
de Guatemala
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Cada uno de sus departamentos se divide en municipios y los municipios
en aldeas y caserios

Actualmente existen 22 departamentos y 333municipios principales
ciudades de Guatemala: ciudad de Guatemala, Mixco, Villanueva.

Quetzaltenango, Chinautla, Amatitlan, Antigua.

1.2.1 Mixco

Tiene un area aproximada de 99 kilbmetros cuadrados esta conformado
por 11 zonas y la cabecera municipal por aldeas, colonias, cantones, entre
estas estan: Aldeas y Colonias de Mixco.

ALDEAS COLONIAS
1. El campanero 11.El milagro
2. San José la comunidad 12.Primero de Julio
3. Lo de coy 13.San Francisco
4. Lo de Bran 14.El caminero
5. Lo de Fuentes 15.Carolingia
6. El Naranjito 16.Las Brisas
7. Sacoj 17.La Brigada
8. Buena vista 18.Belén
9. El Aguacate 19.Montserrat
10.El Manzanillo 20.Las Minervas

21.Monte real
22.Monte Verde
23.El castafno
24.Pablo VI
25.Belencito
26.Molino de las flores
28.Lomas de Portugal
29.Bosques de San
Nicolas

- Ubicacion del anteproyecto (MUSEO INTERACTIVO)
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El municipio de Mixco se encuentra ubicado a una altura de 1,738.94 m.
sobre el nivel del mar. Su ubicacion geo referencial es:

Lat. 140°37°40’
Long 900’36°02""

7. Sus colindancias son: al norte con San Pedro Sacatepéquez

6. Al este con Chinautla y ciudad de Guatemala

13. Alsur con Villa Nueva

14. Al este con San Lucas Sacatepéquez y Santiago Sacatepéquez
9. Distancia a la Ciudad Capital : 18km

N 17,

ILUSTRACION: ELABORACION PROPIA
CON BASE E IMAGENES OBTENIDAS EN: WWW.MIBLOGCHAPIN.WORDEXRESS.COM
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1.2.2 Condicionantes ambientales existentes

La estacion meteorologica que sirve de referencia para el municipio de
Mixco es la de INSIVUMEH ubicado en la 7 av. 14-57 zona 13

Clima templado

Temperatura Media 19.90 c (anual)

Temperatura Maxima absoluta: 29.8 Oc (anual)
Temperatura Minima Absoluta: 7.2 0c (anual)

Lluvia: 1417.7 mm (anual)

Dias de lluvia: 157 (anual)

Humedad relativa media: 73%

Brillo solar: 200.1 horas totales mensuales (anual)

El tipo de vegetacion que hay en el lugar son los siguientes:

1. 1.Pino: se puede apreciar en arriates

2. Azalea: En algunas jardineras de los residenciales que estan
cercanos al boulevard de San Cristébal

3. Jacaranda

4. Ficus.

19
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ILUSTRACION: 1,2,3,4 elaboracién propia
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1.3 Analisis vias de acceso
ACCESOS

En ciudad San CristObal existen 3 principales accesos asfaltados
1Acceso a la Roosevelt

2. Ruta Interamericana CA-1

3. Acceso Aguilar Batres

(Ver mapa no.l)

Estas rutas son de las mas concurridas y donde se genera mucho trafico
vehicular la caracteristica de las rutas 3 es que se debieron construir paso a
desnivel para mejorar esta situacion. Ademas cuando una de estas rutas
falla o no hay paso por ellas, el boulevard principal y Boulevard Sur de
Ciudad San Cristébal sirve de paso para salir por otra via y llegar a su
destino.

1.4 Topografia:
SUELOS

En el tipo de suelo se estima que en Ciudad San Cristobal en algunos
sectores, en su mayoria se encuentra formado por estratos de limo arcilloso
y en un menor porcentaje por estrato superficial de limo arcilloso con
arena.

El sector de Ciudad San Cristébal presenta una topografia con un
promedio de pendientes descendentes del 3.7% al 6.1% y entre el 9.2% y el
10% .Entre los barrancos ubicados en esta zona se estiman una altura de
100 metros y que desciende con una pendiente que varia entre 75 y 80
grados con la horizontal y recubierto de vegetacion. Ciudad de San
Cristébal se encuentra ubicada a una altura de 1,540 m. sobre el nivel del
mar.

FUENTE: LINDA PAOLA DE MATA DEL CID
DISENO DEL COMPLEJO DEPORTIVO EN CIUDAD SAN CRISTOBAL, MIXCO
2010

21
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Su ubicacion geo referencial es:

Lat. 140°36°15’

Long 900°34°50"’

1.5 Hidrologia (ver mapa 2)

Los rios que drenan el departamento de Guatemala se consideran
contaminados debido a la inadecuada disposicion de las aguas negras y
los desechos industriales. En el area de San Cristobal se encuentra 4 rios
gue actualmente estan contaminados:

1.

w

Drenaje intermitente que desemboca en el Rio San Lucas y luego en
el Rio Villalobos

Rio Molino

Rio mansilla

Rio San Lucas

22
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Planos Rios Ciudad San Cristobal
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1.6 Infraestructura

Ciudad San Cristobal tiene todo la infraestructura para satisfacer las
necesidades de la colonia, se encuentra cubierta en su totalidad por la
red eléctrica en el caso de la distribucion de agua potable: varios sectores
cuentan con el servicio municipal como es San Cristébal | Y Il, en cambio
en el sector del Panorama y Pinares estos cuentan con pozo propio (ver
mapa no.3)

1.7 Uso de suelo
(Ver mapa 4)

En San Cristbbal se encuentra varios usos de suelo como: el area de
comercio que se ve a grandes rasgos y es parte del equipamiento urbano
del lugar, el area de vivienda que regularmente las inmobiliarias tratan de
vender las casas por la tranquilidad que esta colonia ofrece, por udltimo y
Nno menos importante estan las area verdes que son espacios donde se
recrea la frente de este lugar, para no hacerlo monotono.

1.7.1 Equipamiento

1.7.1.1 Equipamiento para la salud y asistencia

Los elementos que
componen el subsistema de
salud que  se puede
considerar Unicamente de
salud se puede considerar
Unicamente de caracter
privado, el Hospital San
Cristébal, ubicado en el
boulevard principal de
Ciudad San Cristobal donde
atienden casos de servicios
de medicina general. ASimiSMO | ysTrACION: ELABORACION PROPIA
se encuentra en proceso de
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construccion un ce e aracter privado

encontraran clinicas pequefias de todo tipo, ubicadas en el
Boulevard principal.

1.7.1.2
Equipamiento para
el comercio

El sector cuenta con
elementos que
componen el
subsistema de abasto,
desde pequeias
tiendas comerciales
hasta los grandes
comerciales como

plaza san CristObal LusTRACION: ELABORACION PROPIA

ubicado en el

boulevard principal, No encontramos en este sector mercados
publicos y cuando comenzaba a crecer esta ciudad comenzara en
el area de donde esta la iglesia Maria Clarete, hasta el vivero
tropical y el resto estaria poblada por condominios ,pero en la
actualidad vemos que casi en todo el Boulevard se ha
incrementado la ubicacidon de comercio.

1.7.1.3 Equipamiento de estaciones para el transporte

En cuanto a equipamiento de transporte, no encontraremos ningun
tipo de central de buses que centralice y mejore este servicio,
Unicamente se cuenta con el servicio de transporte de pasajeros
local por medio de microbuses que transportan pasajeros desde el
Boulevard Sur de San CristObal hasta la salida de la carretera hacia
San Lucas, y 2rutas de servicio de autobuses, una ruta 206 que entra
del Aguilar Batres y otra que va hacia Peronia que entra del Acceso
de la carretera Roosevelt
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1.7.1.4 Equipamiento educativo

En el sector de Ciudad San Cristobal encontramos mas de 10
establecimientos educativos que son del sector privado estan
ubicados que son del sector privado estan ubicados en su mayoria
en el boulevard principal (ejemplo: Brooklyn ) y el Boulevard Sur
(ejemplo: Mayaland)

1.7.1.5 Equipamiento
recreativo y deporte

En este apartado se considera los
equipamientos recreativos, tales
como los jardines vecinales, las
plazas, los parques, que presentan
una carencia en cuanto a este
tipo de espacios. Es importante
hacer mencibn que en Ciudad
San Cristbbal no existe ningun

parque o area deportiva para ILusTRACION: ELABORACION PROPIA
desarrollo fisico mental de la

poblacidén, Unicamente se cuenta con canchas de papi futbol
privada de FUTECA canchas de basquetbol que se encuentran en la
propiedad de la Iglesia Maria Clarete y 2 campos de Futbol en mal
estado que se encuentran en el Sector de San Cristobal Il.
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Plano de Infraestructura
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Plano usos de suelo
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1.8 Tipo de construccion

Muchas de estas viviendas estan
circuladas tienen en la mayoria una
garita de control como seguridad a los
gue entren y salgan del condominio.

En algunos residenciales se puede
apreciar construcciones mixtas por el
material en algunas pueden ser de

ladrillo (0] de block con cernidos ILUSTRACION: Elaboracién propia en 11av.
remolineado o vertical, o con cernido

plastico o de yeso dependiendo del gusto de las personas que habiten la
vivienda en dicha residencia.

Podemos encontrar que algunas de las viviendas han adoptado el 1er piso

i s COmo area de comercio para abastecer
las necesidades basicas de la colonia,
residencia con una tienda de consumo
diario.

Los vecinos cumplen con la
reglamentacion estipulada del sector
dejando banqueas y el area de retiro
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adecuada para empezar a construir, algunas personas no tienen areas
verdes frente a sus hogares.

En condominios de San Cristobal
existe la venta de casas en serie y
son estrictos en cuanto al disefo,
porque ya comprada la casa, los
vecinos que la habiten no podran
hacer ningun tipo de modificacion a
la fachada ni al color y también el
precio es alto por los materiales de

ILUSTRACION: FUENTE WWW.IMBOBILIARIA.COM calidad que se usaron acabados
como: piSOS, puertas, ventanas.

En condominio torre fuerte: los ambientes son agradables espaciosos
ofreciendo seguridad que es lo mas importante que las personas que
deseen comprar o alquilar casa es lo primero que tienen en mente para el
bienestar de su famila y los
ambientes que ofrece este
condominio son:

2niveles, garaje, 2 cuartos, 3
habitaciones, 3 bafos y ¥ 2 salas,
comedor, cocina, ofician, cuarto de
servicio con su bafio, area de

lavandera, jardin trasero, 240mts de ILUSTRACION: ELABORACION PROPIA
construccion. Terreno de 8819, doble
garita.
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1.9 Imagen urbana

La imagen urbana de Ciudad San Cristébal es todo lo que conjuga,
elementos naturales y construidos que forman parte del marco visual de los
habitantes de este sector, en los Ultimos diez afios este sector se ha
convertido en la tierra del comercio, por la ubicacion de almacenes,
restaurantes, bancos, colegios y centros comerciales que se han instalado
y sin dejar atras todo el sector de vivienda que aqui reside.

CIUDAD SAN CRISTOBAL

ILUSTRACION: FUENTE PROPIA

Todos estos elementos hacen convertido a ciudad San Cristdbal, como su
nombre lo expresa urbe dentro de un municipio de Mixco, y darle la
caracteristica de una pequefa ciudad.

Aunque Ciudad San Cristobal nacié en el afio 1970 su crecimiento fue
lento, se empezaron a desmembrar los lotes y se crearon una serie de
pequenas espacios y eso dio como resultado el crecimiento desordenado
gue ahora se observa. La estructura urbana no es claramente identificable
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debido a la mezcla de usos y alturas variables de las edificaciones, cuyo
desorden se acentua por la falta de sefializacion urbana.

Fuente:
www.Munimixco.com

El desorden en la dosificacion de usos del suelo no ha permitido la
consolacion de la imagen urbana del sector. Vias: El Boulevard principal de
Ciudad San Cristobal es la via principal que sirve de conexidon a Aguilar
Batres, carretera interamericana, Peronia, Villa Nueva y calzada Roosevelt

ILUSTRACION: ELABORACION PROPIA

Actualmente por la afluencia de personas que circulan en este sector, han
sido construidos dos puentes importantes en el Boulevard principal de San
Crist6bal donde, un puente elevado de dos carriles condice el transito
entre San Lucas y la capital (carretera interamericana), mientras un puente
construido a nivel bajo, que cuenta con dos catrriles para el transito de San
Cristébbal a San Lucas. Y también esta el puente a desnivel que conecta
del  acceso FEENEEIRRGEN. R T N R
gue viene de
la Aguilar
Batres, hacia
el Boulevard
Principal de
Ciudad San
Cristobal.

ILUSTRACION FUENTE: GOOGLE EARTH
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1.9.1 Nodos:

El inico Nodo en donde a su alrededor se desarrollan servicios y comercio
las cuales coadyuvan a reforzar dichas actividades de este sector, al igual
gue es un punto de distribuciéon hacia los diferentes lugares cercanos a
Ciudad San Cristébal es el Paso a desnivel que esta al ingreso por la
carretera que conecta a la calzada Aguilar Batres. En este punto las
personas esperan buses, hacen compras y actualmente generaron debajo
del mismo un area del Parque para que las personas lleguen y puedan
sentarse y descansar, todo esto es el punto de ubicacién mas conocido
por la poblacion de este sector.

ILUSTRACION: TESIS ARQ. LINDA PAOLA MATA
COMPLEJO DEPORTIVO DE MIXCO.
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1.9.2 Hitos:

Elementos visuales que identifican a una determinada comunidad. En San
Cristobal los puntos mas representativos son el centro comercial de Ciudad
San Cristbbal se encuentra en el area comercial del sector, y el area
donde se encuentra la plaza FUTECA iglesia Megafrater y Cemaco.

1.9.3Arquitectura Circundante:

La arquitectura que se observa en Ciudad San Cristobal es una
arquitectura funcionalista con limitados cambios de uso en la que existe
una mezcla de las zonificacidn de las actividades.
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ANALISIS DEL SITIO PARA EL PROYECTO
MUSEO INTERACTIVO EN CIUDAD SAN
CRISTOBAL
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Introduccion

En el siguiente capitulo se presenta el andlisis del sitio donde esta el terreno
del proyecto planteado hacia los niflos del municipio de Mixco.

Analizaremos localizacién, y ubicacidn, area condiciones ambientales
como: los aspectos climaticos y el tipo de vegetacion que sera de
referencia para el disefio de las instalaciones. Condiciones topograficas:
se analiza topografia del terreno indicando el tipo de pendiente y sus
caracteristicas que ayudaran a definir el proyecto ya mencionado
caracteristicas que ayudaran a definir el proyecto ya mencionado
anteriormente. Colindancias: ayudaran a analizar aspectos que puedan
influenciar el disefio, tales como la contaminacién auditiva, visual, acceso
vehicular y peatonal: se delimitan los accesos vehiculares y peatonales
donde se puedan acceder al terreno, vias de circulacién, describiendo las
vias de mayor flujo vehicular las cuales ayudan a definir accesos
principales y secundarios del proyecto, servicios instalados en el terreno: se
analiza si existen servicios, clasificado como infraestructura existente.
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2.3 Plano de Entorno Ambiental
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2.4 Condiciones Ambientales

(Ver mapa 2)

TIPO DE VEGETACION

IMAGEN NOMBRE DESCRIPCION

Especie nativa de
Chiapas y Guatemala.
Por su adaptabilidad se
puede encontrar en
altitudes menores.

Es un arbol de tronco
relativamente Delgado
y muy alto (alcanza los
35mts) La copa puede
ser grande a pequeia
con follaje siempre
verde, posee hojas
diminutas y se dispone
unas sobre otras su
color es verde claro
cuando estan tiernas.
No produce flores.

Suelen encontrarse
junto con los pinos, son

N @) caracteristicos en las

-montaﬁas
guatemaltecas. En

| /L Guatemala hay
alrededor de 26
especies.

Miden entre 6 y 30 m.
Las copas suelen ser

“OI
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anchas, poseen flores y E_l
pueden ser colgantes,
también dan frutas que
son bellotas varian de
tamano y forma, vy
algunas bellotas son
comestibles. El uso de
este se aprovecha
como lefia y madera
también se extrae un
tinte que sirve para teiiir
textiles en Occidente.
Originaria de India,
Asia mide entre 15y21
m.

Follaje color verde claro
posee flores de color
amairillo, las semillas son
negras de 1m de largo.
Corteza Gris claro a
veces de tonalidades
oscuras, de aroma
agradable, su uso
puede ser extraccion
de aceite con fines
medicinales.
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Llamado pino
australiano también, su
crecimiento esta ligado
a los factores climaticos
del lugar. Poseen flores
se produce delos2 a5
anos de edad de la
planta. Posee frutos son
globosos y
aglomeradas producen
semillas. Arbol poco
atractivo, consume
gran  cantidad de
agua reseca el suelo y
su madera es mala
para carpinteria vy
ebanisteria.

Se emplee en algunas
construcciones para
soportes temporales o
Ccomo cerco.

mIZI;UICI:DI

FUENTE: ALEJANDRO ANZUETO,
EL BOSQUE URBANO, GUIA DE ARBOLES DE CIUDAD DE GUATEMALA 2007
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2.6 Plano de Colindancias
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2.8 Plano de Vias de Circulacion
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_____-__

Introduccion

Antes de empezar cualquier tipo de proyecto arquitecténico es importante
observar diferentes casos analogos, estos pueden proporcionar un mejor
punto de vista sobre las ideas que se han intentado proyectar, de igual
manera se logra conocer y aprender de |los posibles errores previos, como
se puede adquirir nuevas técnicas utilizadas en el proyecto observado
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3.2 Casos Analogos Ciu crsmsmo o WMV Useo del Nio— T

ASPECTO
FUNCIONAL

B trea poblca, Mimeo
| e privacla.... Cfiemas a-miniseataas
] Area de sarvcia

ASPECTO
FORMAL
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ASPECTO
AMBIENTAL

ASPECTO
CONSTRUCTIVO
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3.3 Caso Analogo Republica de Chile, Museo del Nifio

IMAGEN

7

ASPECTO
FUNCIONAL
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Capitulo IV

PROPUESTA Y DESARROLLO DE
ANTEPROYECTO.
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4.1 Agentes y usuarios

Agente

Son personas que intervienen en la presentacion de los servicios ofrecidos
dentro del proyecto. La administracion de dicho proyecto debera
considerar incluir en su mayoria a pobladores locales quienes seran
capacitados para que asistan, buscando el beneficio de la economia
local. El numero de agente dependera de la proporcidon de usuarios que
estaran el proyecto.

Usuario

Son personas los cuales haran uso de las instalaciones del museo.

Se ha adoptado como instrumento de calculo el procedimiento
denominado “’Determinacion de capacidad de carga’ elaborado por
Miguel Cifuentes, del Centro Agrondmico Tropical de investigacion y
ensefianza (CATIE) 1992(1)

El método hacer ver que la capacidad de carga es tan solo una
herramienta de planificacibn que sustenta y requiere decisiones de
manejo.

Este proceso metodoldgico establece que se debe analizar cada sitio con
sus caracteristicas fisicas.

Cifuentes establece tres niveles de capacidad de carga:

1. Capacidad de carga fisica (CCF)
2. Capacidad de cargareal (CCR)
3. Capacidad de carga efectiva o permisible (CCE)

Capacidad Ecoldgica, Uso de suelo:

Determina el total de area de construccion a partir de tomar el 30% del
total del terreno de estudio para realizar edificaciones.

Area del Terreno: 9,743.5458 m2

Capacidad ecoldgica: 9,743.5458 m2x 0.3= 2,923.06 mts2 de construccion
Area de reserva determinada por 15% del area de uso del suelo

Area total de uso del suelo 2,923.06mt2
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Area verde reservada; 2,923.06 mt2 x0.15=438.459mt2

Se requieren de 5 horas para utilizar las instalaciones del museo

El museo esta abierto 8 horas al dia

La superficie disponible es de 2923.06mts2

Dias en los que las instalaciones estara abierto al publico: 6 dias por
semana de dia martes a domingo

52 semanas por ano x 6 dias=312 dias

En los que se utilizaran las instalaciones del museo

Si la visita al lugar requiere 5 horas y el sitio permanece abierto 8 horas al
dia entonces:

8horas/dia/5horas/visita=1.6 visita/dia/visitante

(1) CATIE MIGUEL CIFUENTES DETERMINACION DE CAPACIDAD DE CARGA PAG. 10-19
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Capacidad carga fisica:

Entendida como el limite maximo de visitas que se pueden hacer al sitio durante
un dia. Esta dado por la relacion entre factores de visita (horario y tiempo de
visita), el espacio disponible y la necesidad de espacio por visitante.

Puede expresarse con la formula general:

CCF=v/axSxT

Donde

V=visitantes

A=area ocupada

S=superficie disponible para uso publico
T=Tiempo necesario para ejecutar la visita

CCF= (1 visita/ 5m2) x 2923.06x1visia/dia/visitante=584.612 usuarios

Calculo de Estacionamientos:
Centro de entretenimiento (2)

1 Parqueo por cada 10 personas
Usuarios del museo: 584.612usuarios=585

1PAIQUEO. ..o 10 personas
K e e 585 usuarios= 60parqueos
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El terreno debe
contar con facil
acceso de
estacionamientos y
gue estos no
obstruyan la
circulacion vial.

Analizar
detalladamente el
area circundante al
terreno, traza urbana,
casco urbano,
equipamiento
infraestructura,
vialidad, direccion,
de circulacion.
Utilizar mobiliario
adecuado de
acuerdo al ambiente
dimensiones variaran
y todos los muebles
son disefiados.
Radios de giro
para vehiculos
verificar que los
vehiculos livianos y
pesados tengan un
adecuado giro
dentro de las vias de
circulacion.
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AP c > OS A€
30 gde 3 O PO
de 1alfgo

Utilizar plazas

principales y

secundarias que

sirvan como
elementos de
conexion en
respectivos
ambientes.
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[

Elementos de
circulacion:

Se usara la
circulacion vertical
como la horizontal,
habra un Juego de
alturas por el volumen
de gente que se
concentra en el
museo interactivo
para nifos.
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El volumen y disefio

del objeto

arquitecténico =
debera

complementarse a su O
entorno, empleando
formas tradicionales
de la arquitectura en
este sentido se
utilizara la corriente
minimalista.

R

cuenta las distancias
edificacion vy el
paisaje natural
circundantes del
entorno.

\Y/
Se debera tomaren | A\
L
E
S

La propuesta sera un
referente urbanoy
debe diferenciarse de
las demas
construcciones
rescatando los
elementos
importantes de
formas colores,
simbologia etc.

Manejo de la luz en el

interior, marca zonas
de circulacién y uso
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es decir es un factor
determinante que se
utiliza para enmarcar
elementos en el
desarrollo del interior
del museo.

Para exportar el
contenido del museo
se da soporte y un
recurso didactico por
medio de elementos
gue permitan un
aprendizaje vivencial
y sensorial.
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Los ambientes del
edificio seran amplios
para que se evite la
acumulacion del
calor en ciertas horas
del dia.

El sol indeseable de
12:00 a 16:00hrs .Se
podra evitar por

medio de parteluces.

AL

Usar vegetacion del
lugar como: Miquea o
Magnolia en
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caminamientos, ya
gue por altura se
mantiene a una
altura de 3mts
maximo.

Usar vegetacion
Ciprés para cubrir
areas grandes como
canchas del museo o
areas de juegos, ya
que por ser de copa
grande refrescaran el
lugar en que se
encuentren.

Recaudacion de
agua de lluvia por
medio de canaletay
que estos es llevada a
una planta de
tratamiento en el que
se vuelve a utilizar el
agua dentro del
museo en servicios
sanitarios.
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AprovechEsEsismo
chimenea en el
edifico, para atrapar
el aire frio en los
ambientes y que el
aire caliente salga a
la parte superior, por
cierto elemento
arquitectonico.

Utilizacidn de paneles
solares en la terraza,
aprovechar la

energia solar para las
instalaciones del
museo.
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PREMISAS

Envolvente del
edificio de concreto,
ya que sera mas facil
de construir, por
medio de moldes
prefabricados.

Caminamientos
Utilizar gravilla de
diferentes como: gris,
café palido, rojizo
para acentuar
caminamientos y
hacerlos interesantes
a los visitantes del
lugar.

C
O
N
S
T
R
U
C
T

|
\%
A
S
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Aplicar a muros y
techos aislantes
térmicos, por el
volumen de personas
que se concentrara
en el lugar.

73

'

(
\



MUSEO INTERACTIVO CIUDAD SAN CRISTOBAL MIXCO

gue quedaran
suspendida a una
altura de 4mts, para
gue el radio de
iluminacion sea
bastante amplio en
los espacios, que los
necesite, como
lobby, cafeteria.

Utilizacidon de utileria
suspendida con
materiales no toxicos,
y que son reciclados
de papel, vidrio,
plastico

'I\lx

i
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43Programa de necesidades

e Primero
S
auxilios

e Recepc
ion

e Plaza
principa
[

e Tienda
de
recuerd
oS

e Elevado
res

e Areade
guardia
nia

e Parqueo
publico

e Jardin
Maya

e Salade
chocolat
e

e Mini
teatro

e Juegos
nifios de
6al2
anos

e Conocien
do mi
municipio

e Juegos
de nifios
Oa4d
anos

® Teatro

—

]

Mi planeta e Salén de
Area - de convencion
pintura

Area  de esy ’
percepcién cafeteria
Juegos ¢ Cocina
exltfemosd e Servicio
sala € sanitario
sonidos

sala  de e Hombres
electricida e Servicio
da sanitario
Ser\_n(:l(? mujeres
sanitario de Bod
hombres ¢ odega

general

Servicio e Parqueode
sanitario de servicio
mujeres

Area de e Archivo
espera privado
Secretari e Servicios
a sanitarios
Gerencia Hombres
Direccion e Servicios
/sala de sanitarios
guias Mujeres
Oficina

de

relacione

S

publicas
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4.4 Descripcion de Areas de exposicion Permanente, y temporal
del Museo

AREA PERMANENTE

Jardines maya (juegos)

En esta area el Nifio, podr& explorar e identificar la importancia de la
cultura maya que en Guatemala es de gran importancia. Debe de buscar
objetos enterrados en la arena, e introducirlos en las mochilas que les den
los guias que estén en el respectivo juego, buscar objetos que los mayas
utilizaron como: vasija, maiz, cacao, tecomates, etc.

Luego recibiran una charla breve por los guias del porque es importante,
tener presente la cultura maya.

SALA DE CONOCIENDO MI MUNICIPIO

Se encuentra un mapa a escala, al centro del museo, desde este punto
empieza €l disefio de todo el museo, es el punto principal de la
importancia del museo de San Cristobal, Mixco.

SALA DEL CHOCOLATE

Los nifios conoceran el proceso del chocolate pero de una manera breve,
con ayuda de graficas, pantalla plana y podran tener talleres donde el
guia ayudara a los nifios a que hagan su propio chocolate con moldesy
gue puedan llevarselo a casa.

MINITEATRO

Funcion de titeres con una duracién de 15 minutos, para que los nifios no
se aburran en temas importantes como: cuidado del agua, luz, nuestro
planeta.

JUEGOS NINOS DE 6 A 12 ANOS

El infante podra convivir con otros nifios de su edad y Jugar en columpios
resbaladeros, gira gira.
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JUEGOS DE NINOS DE 0 A 4 ANOS

Estimulaciéon temprana.
AREA TEMPORAL
AREA INTERACTIVA MI PLANETA

Esta sala es una invitacion a recorrer la inmensidad del Universo mediante
una experiencia sensorial y cognitiva, que abre la puerta a lo que aun
queda por descubrir.

AREA DE PINTURA
(Pintura)Los nifios crean obras de arte con su cuerpo

SALA DE PERCEPCION

llusiones Gpticas imagenes tridimensionales y la importancia de la
percepcion visual en el equilibrio, son algunos de los temas que presenta
este espacio

JUEGOS EXTREMOS

Para nifios mayor de 10 afios podran subirse a la pared de escalar, guerra
de agua

SALA DE SONIDOS

Alingresar a una sala, capta todos los movimientos del usuario y los
transforma en sonidos

SALA DE ENERGIA Y ELECTRICIDAD

Hay demostraciones de:
Como se alimenta de energia una gran ciudad? De qué manera tus
h&abitos de consumo pueden contribuir al ahorro energético?

77
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4.5 Cuadro ordenamiento de Datos

FUNCION

! AREA DE ! VENTILACION

i CELULA

! CELULA
! ESPACIAL

i NO. DE
i USUARIOS

{ ACTIVIDADES MOBILIARIO ! ILUMINACION

Curar
i heridas

: Hablar

: Caminar

: Sentarsey
i dormir

: Primeros
i auxilios

: 21.73mt
D2
)

: Camilla

: Silla

: Escritorio
i Bodega de
' medicina

> H : : : : :
.-;.?. : Atender  : Hablar : Recepcién  : 2 11135 ¢ Escritorio
> K i Caminar : : ! mts® i Sillas . . : .
8 : Convivenc : Hablar ¢ Plaza 50 11079 ¢ Jardineras :
. : H = : 2 : . :
0N BN : sentarse : principal : mts : utilitarias :
> : : : : : (o) 0o : 0
- : Compra i Hablar : Tiendade 10 : 38.89 : Sillas escritorioy
* de objetos : Caminar * recuerdos  mts’ : estantes :
: del museo : : : : . . .
: Transport : Hablar : Elevadores : 5 : 4191 :
: : H H H 2 :
par : mts H
: Personas : . . .
: Guardar  : sentarse : Area de : 40.37 : lockers :
: perteneci : Hablar : Guardado :mts’ : :
i as i Caminar : : o o o
. Control de : estacionarse . Parqueo . 140 . 5723.92 : Plazade
= 1! vehiculos : publico D mts’ : estacionamiento . . : .
o BN : M z : :
; : Interactua : Hablar : Jardin 20 1 210.71  : Cajasdearena
i rcon i Correr i Maya D mts’® i resbaladeros y
|’ naturaleza @ caminar : : : columpios . . .
2 : Conocer i Hablar i Salade 115 1 60.75 i Mesassillasy
> HEl i Correr ¢ chocolate D mts’ ! escritorios de . . .
~ i chocolate : caminar : : : ¢ aluminio :
a : Animara : Sentarse ¢ Miniteatro : 25 $33.11 ! sillas
B Nifios i hablar, : : : :
'  caminar (o) 0:0
i Jugar i Juego de 1 147.01 : Columpiosy
: * niflos de 0 : : bancas
: a4daNos : (0]
: Aprender : Sentarse : Conociend : 15 ;26249 : mesas
: medio : Hablar tomi : : :
: cultural @ caminar * municipio . . .
¢ Estimulaci : Sentarse * Juego de 115 £ 137.71  : Columpios
i 6n : Hablar : nifiosde0 : : Resbaladeros
: temprana : Caminar : a4afios : colchones . .
: : jugar : : :
: Teatro : 364.45  : Mobiliario
: : : Temporal
: (varia)pantalla . . .
: Movil
! butacas

—
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. Conocer > Mi plane S

¢ universo

: Pizarras

¢ Pintar i Hablar, : Area de : 15 : 26.16 i Mesas, pizarra

Ecaminar Epintura o o o

i Aprender : Sentarse, Area de i 15 1 62.96 i Mesas H : H
: pormedio : hablar i percepcién :
S delos i caminar : : : : : 0 0

: sentidos

: recreacion : Sentarse ¢ Juegos 115 120 . Pared de escalar  : : :
: : Hablar : extremos : : : o

Caminar o

: Aprendiza : Sentarse : Salade : 15 : 62.96 : Mesas
: jepor ¢ Hablar : sonidos : : :

* medio del } caminar :
| sentido | : é i é . 0 0

¢ auditivo

: Aprender : Sentarse : Salade 015 : 65.48 : Mesas : : :
: : Hablar ¢ electricidad : : : : o :
: Caminar : : : : : : :

: Area * Necesidades : Servicio c 7 1 38.13 * Inodoros,
: personal : fisioldgicas . sanitario : lavamanos,
: : : Hombres : secadora

i Aseo : Necesidades : Servicio 7 1 38.13 ¢ Inodoros,
; Personal ; fisiolégicas ; sanitario ; lavamanos,
: H I Mujeres H i i secadora

: Esperar Area de i 5 : 10 : Plaza de parqueo
: : i espera : :

: Atendera : i Secretaria 11 112 ¢ Silla, escritorio
: visitante  : : : : :

: Control i Gerencia i3 i 14.58 : Silla, escritorio
: del museo : : : : :

: Control Direccidn/s i3 i 3433 : Silla, escritorio
: : : aladeguias : : :

Coordinac Oficina de i3 i 14.58 Silla, escritorio
:ion : relaciones : :
i H ¢ publicas

Archivar Archivo 1 11.09 archivar

: Parquears : : Parqueo : 10 : 33394 : Plaza de parqueo
‘e : privado : : :

! Aseo  Necesidades : Servicio 17 17.02 ! Inodoros,lavaman
: personal ! fisioldgicas ¢ sanitario : : i os, secadora
: : ! hombres ! : :

Area ¢ Necesidades : Servicio 17 17.02 ¢ Inodoros,
: personal ; fisiolégicas ; sanitario : lavamanos,
: : ¥ Mujeres ! secadora

O 00O 0 O 00 OO0 O O
O 0 0o O 00,0i0O O, 00 O
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i :es

“Reunion | SentarE———rSaOT O lM_Mbdb ; — : e
i hablar,camina : convencion _ : N © I om

Hacer : Sentarse, : cocina ¢ 10 : 41.98 : Sillas y mesas : : : :
comida : picar, ; ; ; ; . 0 0.0 : 0
 alamcenar, : : : : L :
: guardar : : : : : : : :
* cocinar

Control de : parquearse i Parqueode 2 : 52,99 i Plaza de parqueo
: camion : servicio : : :

Aseo ¢ Necesidades : Servicio 27 13813 ¢ Inodoros,
personal : fisioldgicas i sanitario : : : lavamanos, o
: ! hombres ! : ! secadora
Aseo i Necesidades @ Servicio 07 3813 i Inodoros,
personal : fisioldgicas ! sanitario : lavamanos, o
: I mujeres : ¢ secadora
Almacena : almacenar : Bodega :5 : 9444 : Anaqueles, sillas, o
o

o
miento general mesas O O
© o
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4.6 Diagramacion

o

o P

o e g
=] ggog) INECESARIA 0
é AREA DE SERVICIO | = 27

PRIVADA

DIAGRAMA DE PREPONDERANCIA

\ e
Y 3
\ -
R 7
\

DIAGRAMA DE RELACIONES

= =—— — RELACION INDIRECTA

DIAGRAMA DE CIRCULACIONES Y FLUJOS
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NECESARIA
DESEABLE
INECESARIA

=1

ZONA SOCIAL

MATRIZ DE RELACIONES

H - \
\'
\ ‘ )

/ DIAGRAMA DE PREPONDERANCIA

RELACION IRECTA

=— =—— = RELACION INDIRECTA

.x/%\ge
DIAGRAMA DE RELACIONES _ /

»@®

DIAGRAMA DE CIRCULACIONES Y FLUJOS
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_____-____

NECESARIA 8
DESEABLE 4
INECESARIA 0

AREA PERMANENTE

RELACION DIRECTA

= = — RELACION INDIRECTA

DIAGRAMA DE PREPONDERANCIA

DIAGRAMA DE RELACIONES

-

10%°

(&
- m,%—-”". DIAGRAMA DE CIRCULACIONES Y FLUJOS
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I TR YS—

NECESARIA 8

44 A DESEABLE 4

A INECESARIA 0
444

AREA TEMPORAL

| SERVICIO SANITARIO HOMBRES
SERVICIO SANITARIO MUJERES

MATRIZ DE RELACIONES

————— RELACION DIRECTA

— —— — RELAGION INDIRECTA

SER\JIG

SANITARIO

ﬁouanf[
|SANITARIO—
k{a\u.usae/s,

DIAGRAMA DE RELACIONES

)’/
RVH:

Isanrmnlo —
“{0"‘3“55 sanvlm

= ISANIMRIO ;EE E

DIAGRAMA DE CIRCULACIONES Y FLUJOS
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SERVICIOS SANITARIOS HOMBRES
SERVICIO SANITARIO MUJERES

AREA ADMINISTRATIVA

NECESARIA
DESEABLE
INECESARIA

MATRIZ DE RELACIONES

8
4
0

SERVICIO-—
RVICIO \

(&R\fma\

’{' - LQN“’A.RIO
ERVICI LIJERE
[SANITARIO j
b RE!

DIAGRAMA DE PREPONDERANCIA

[
@w @"ﬁ*i"?

o"@'.-

PRIVADA

DIAGRAMA DE RELACIONES

“*%  DIAGRAMA DE CIRCULACIONES Y FLUJOS
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NECESARIA 8
DESEABLE 4
INECESARIA 0

AREA SERVICIO

o
7 N
/ =g RELACICON DIRECTA
/’I \\. — —— — RELACION INDIRECTA,
! \ _
( | N
rf - _—
"-‘-‘./_“ —
e /
AN
DIAGRAMA DE PREPONDERANCIA —‘/ 2

DIAGRAMA DE RELACIONES

10%

@ e

DIAGRAMA DE CIRCULACIONES Y FLUJOS
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4.6 |Idea del Proyecto:

Para la propuesta del Disefio del Museo
Interactivo en Ciudad San Cristébal-Mixco”’,
surge la idea de plantar un disefio basado en la
teoria arquitecténica del movimiento Minimalista,
en la que a continuacion se denotara las
principales caracteristicas los criterios que utilizare
de este movimiento en las composiciones.

Dominio de volumenes en la que la masa de
cada volumen marque la horizontalidad del
conjunto, utiliza las interrelaciones de la forma. Es
importante que el nifio pueda identificar las
formas e incluso sentirlas como propias,
experimentar un sentido de pertenencia por el
edificio y por lo consiguiente que esta en su
territorio y no en algun lugar totalmente extrafio
para él. Asi podra desenvolverse y manejarse en
el con mayor libertad y confianza.

Es por eso que la forma es una abstraccion de
legos con Formas dinamicas. El proseo es el
siguiente.

IDEA BASE

87

——

(
\



MUSEO INTERACTIVO CIUDAD SAN CRISTOBAL MIXCO

D T N ——

Formar espacios bien articulados y amplios donde se realicen actividades del
museo con la mayor comodidad y de acuerdo con las necesidades planteadas
en el programa arquitectoénico.

Utilizar jardineras minimalistas en plaza principal que abriran el espacio y
gue sirva como una agradable conexidn exterior al interior del edjificio.
Manejo de simpleza horizontal, juegos de luz y sombra.

Manejo de colores puros de los materiales

Vidrio mantendra a la volumetria la simplicidad y transparencia.

En cuanto a la forma, al centro de la plaza se encuentra una rejilla de
forma circular que ayudara a que toda la contaminacioén del s6tano
pueda salir por esta abertura y por rejillas secundarias en el perimetro de la
plaza principal. Encima de la rejilla podemos encontrar esculturas que
representan el crecimiento educativo.
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_____-___

SISTEMA ORDENADORES DEL Q’T%

DISENO s /

El conjunto de todo el sistema partira

desde el centro de la sala

“’conociendo mi municipio’’ son

trazados los ejes principales horizontal ~
y vertical del disefio, ya que con esto
representaremos que siempre se tiene —1]
presente a la nifiez de Mixco.

'y

!
!
DN I:"- )
\ N
\ = \
»
i~

S

AN

Las areas exteriores estan disefiadas a nivel de
planta, aqui se encuentra los diferentes
jardines que posee el conjunto del museo
como: Plaza principal, Jardin maya, jardin de
juegos de nifios de 6 a 12.
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Los espacios interiores, estaran basados en circulaciones verticales y horizontales
las cuales tendran doble altura para generar una sensacion de monumentalidad
en los usuarios, se utilizara la transparencia, que se generara por cortinas de vidrio
antirreflectivos, el cual generard una relaciéon de interior-exterior, ademas de
aportar ligereza y suavidad a la composicion maciza del elemento. Los
volumenes que componen los espacios cerrados o techados en el conjunto estan
basados en el rectangulo, cuadrado y circulo, los cuales generan figuras mas
grandes y complejos atreves de la interrelacion de unioén, toque, super posicion.

Ambas formas quedan reunidas
y se convierten en una forma
Nuevo y mayor.

Ambas formas pierden una

parte de su contorno cuando
estan unidas.

=

Si acercamos ambas formas
comienza a tocarse el espacio
gue las mantiene separadas en

una de ellas queda anulado.

Si aceramos aun mas ambas
formas una se cruza sobre la
otra y parece estar por encima
cubriendo una proporcién de la
que queda debajo.

A

SUPERPOSICION TOQUE

ILUSTRACIONES: ELABORACION PROPIA
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Las Fachadas seran de concreto visto, pero aprovechando el material se
trazara sobre este textura, reglas horizontales que luego se pintaran con
colores primarios, que representan a nuestra cultura Guatemalteca
colorida, y la alegra de los nifios.

Todas las instalaciones carecen de barreras arquitectonicas, ya que son
accesibles para personas con discapacidad fisica, ya que dentro del
mismo edificio hay ascensores que vienen del sétano, y rampas que
serviran para acceder a cafeteria.
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ILUSTRACION: ELABORACION PROPIA
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4.7 Mobiliario Urbano

PLANTA . ELEVACION

0.87
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CONJUNTO MOBILIARIO URBANO
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Capitulo V

FIGURACION DEL PROYECTO
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ISOMETRICO PRIMER NIVEL




PERSPECTIVAS
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SOUVENIERS (TIENDA DE RECUERDOQOS)

SALA MI PLANETA STANDS EDUCATIVOS
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AREA DE NINOS DE 0 A 6 ANOS

SALA DE PERCEPCION




AREA DE JUEGOS EXTREMOS

I
l
<

%'_-—

e

1

SALON DE USOS MULTIPLES
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SALA MI MUNICIPIO
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VAR

RAMPA DE ACCESO A CAFETERIA

CAFETERIA
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INGRESO CAFETERIA
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VISTA DESDE ADMINISTRACION HACIA SALA Ml MUNICIPIO
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6.1 Presupuesto Integrado

1.PRELIMINARES
SUBTOTAL

2.AREA DE CONTROL Y
RECEPCION

SUBTOTAL

3.AREA
ADMINISTRATIVA
SUBTOTAL

4.AREA PERMANENTES

SUBTOTAL
5.AREA TEMPORAL
SUBTOTAL

6.SERVICIOS
COMPLEMENTARIOS
DEL MUSEO

SUBTOTAL
7.AREA DE SERVICIO

SUBTOTAL

8.ESTACIONAMIENTO

SUBTOTAL

TOTAL MTS? 26,274.1558

Q. 468,835.35

Q.818,250.00

Q.512,250

Q.2,989,000.00

Q4,060,750.00

Q. 4,456,000

Q539,970

Q. 1,106,910.00
Q. 14,951,965.35
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__-
6.2 Presupuesto por renglones Generales
1.PRELIMINARES
NO. RENGLON UNIDAD CANTIDAD COSTO UNITARIO  COSTO SUBTOTAL
1.LIMPIEZA GENERAL MTS? 9,743.55 5 48,717.75
2.TRAZO Y MTS? 3397.20 8 27,177.60
ESTAQUEADO 80 392,940.00
3.MOVIMIENTO DE MTS® 4,911.75
TIERRAS
SUBTOTAL Q. 468,835.35
2.AREA DE CONTROL
Y RECEPCION
1.Vestibulo principal MTS? 91.20 5,000 456,000.00
2.Recepcién MTS? 5.45 5,000 27,250.00
3.Area de Primeros MTS® 21 5,000 105,000.00
Auxilios
4.Taquilla MTS? 3 5,000 15,000.00
5.Area de Guardado MTS? 43 5,000
SUBTOTAL Q.818,250.00
3.AREA
ADMINISTRATIVA
1.0Oficina de relaciones MTS? 14.25 5,000 71,250.00
Publicas y patrocinio
2.Gerencia
3.0ficina Direccién MTS? 14.45 5,000 72,250.00
4.5.S. Mujeres MTS? 32.65 5,000 163,250.00
5.5.S. Hombres MTS? 7.05 5,000 35,250.00
6.Sala de Guias MTS? 5.85 5,000 29,250.00
7.Secretaria MTS? 13.85 5,000 69,250.00
SUBTOTAL MTS? 14.35 5,000 71,750.00
Q.512,250
4.AREA PERMANENTE
1.Jardin Maya MTS? 161.25 5,000 806,250.00
2.Sala de chocolate MTS? 81.25 5,000 406,250.00
3.Teatro MTS? 355.30 5,000 1,776,500.00
SUBTOTAL Q. 2,989,000.00
5.AREA TEMPORAL
1.Area de MTS® 26 5,000 130,000
artes(pintura)
2.Mi planeta MTS? 64.65 5,000 323,250
3.Miniteatro MTS? 40 5,000 200,000
4.Conociendo mi  MTS? 261.40 5,000 1,307,000
municipio
5.Juegos extremos MTS? 92.20 5,000 461,000
( 1
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6.5ala de energia y MIS  podicess 1 2000 EY Ay —
electricidad
7.Sala de percepcién MTS? 64.90 5,000 324,500
8.Sala de sonidos MTS? 59.95 5,000 299,750
9.Juegos de nifos de 0 MTS? 137.65 5,000 688,250
a4 ainos
SUBTOTAL Q4,060,750.00
6.SERVICIOS
COMPLEMENTARIOS
DEL MUSEO
INTERACTIVO
1.Cafeteria MTS? 321.45 5,000 1,607,250.00
2.Exterior cafeteria MTS? 262.60 5,000 1,313,000
3.S.S. niiias MTS? 30 5,000 150,000.00
4.S.S. nifos MTS? 30 5,000 150,000.00
5.Salon de MTS® 247.15 5,000 1,235,750
convenciones
SUBTOTAL Q 4,456,000
7.AREA DE SERVICIO
1.Parqueo de servicio MTS? 73.30 900 65,970
2.Bodegas generales MTS? 94.80 5,000 474,000
SUBTOTAL Q539,970
8.ESTACIONAMIENTO
1.sétano MTS? 4,911.75 120 589,410
2.Rampa MTS? 183 900 164,700
3.Acera peatonal MTS? 392 900 352,800
SUBTOTAL Q. 1,106,910.00
( ]
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Conclusiones:

Esta propuesta arquitectonica respondera a las necesidades que los
ninos de Mixco tienen

Como: recrearse, en un lugar seguro y contribuiran con el desarrollo
de la sociedad Guatemalteca.

Este tipo de proyecto al situarlo en el contexto propuesto ayudara al
rescate y desarrollo del area como centro cultural del municipio de
Mixco, Guatemala y unificacidn de las construcciones existentes
como todo un complejo. Convirtiendose en un lugar destinado al
recreo y educacion para los ciudadanos y turistas que quieran visitar
las instalaciones.

Se espera que colabore con la educacion de los nifios mixqueros de
una manera no tradicional y dinamica en la que todos podran
participar y ser parte de ellos tanto ninos como adultos. Con esto se
estara apoyando a la educacion nacional y por ende a una mejor
educacion de los futuros ciudadanos de la nacion.

Los nios podran contar con areas a la que pueda acudir para
aprender cuando esté jugando, siendo las instalaciones una fuente
de informacion que esté al alcance de todos y empezar desde ya a
construir las bases de una sociedad rica en conocimientos y capaz
de llevar a cabo las vias del desarrollo a un pais tan rico como lo es
la ciudad de Guatemala
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Recomendaciones:

Respetar la Adaptacion de la propuesta al entorno para que no
genere un alto impacto en ciudad San Cristdbal, Mixco. La
arquitectura minimalista ayudara a lograr el correcto balance de
adaptacion .Esto se puede lograr a base de un buen uso de
materiales locales, permitiendo mantener arquitectura
contemporanea.

El proyecto debe de aprovechar el uso de la arquitectura sostenible
sistemas de generacion y captacion de recursos como el aguay la
energia solar son importantes para el desarrollo y sostenimiento del
proyecto.

El proyecto debe de incluir en su programa la realizacion de
actividades mixqueias como: aprender hacer chocolate y
actividades culturales, para la realizacion de dichas acciones fueron
disefados espacios certeros diseflados especialmente para crear un
confort al usuario de las instalaciones.

El presente es un anteproyecto y para construirlo se necesita hacer
un proyecto ejecutivo el cual incluye planificacion, calculo
estructural, debe de haber asesoria profesional para que pueda
realizarse.
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Reglamento de construccion de Mixco de Guatemala (en linea):
Disponible en: http://www.munimixco.com

Direcciones Web
PAGINAS WEB:

e http://es.wikipedia.org/wiki/Mixco

e http://www.vilademixco.com/index.php?option=comcontent&tastk
=view&id=160&Itemid=50
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http://www.multiproyectos.com
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