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Presentacion

Acontinuacién se presenta el proyecto de graduacién con el
nombre de “Disefio de material didactico interactivo acerca
de la materia para apoyar el curso de ciencias naturales de
primero basico del Centro Educativo Vocacional San José”, que
busca satisfacer la necesidad de comunicacion visual que padece
el Centro Educativo Vocacional San José del Km.15 de la zona 3
de Mixco.

Este proyecto es un aporte a la la falta de material visual en la
institucion, asi como también es un regalo novedoso, pues es un
proyecto interactivo en el cual los gastos de impresién no seran
un problema y actualizard a los miembros del establecimiento en
la utilizacién de esta nueva alternativa para la ensefianza.

El Centro Educativo Vocacional San José carece de comunicacién
grafica, sobre todo en el grado de primero basico, donde el curso
de ciencias naturales no tiene apoyo visual.

Disefar material didactico interactivo sobre el tema de la materia,
para que se utilice en clase de primero basico, puede facilitar y
retroalimentar la ensefianza en este grado. Sera un apoyo visual
para el aprendizaje de los alumnos que cursan este grado y los
motivard a conocer el aprendizaje interactivo.

Enelproyectolos maestrosyalumnos podranvertresdocumentos
interactivos, con el contenido de la materia del area curricular de
ciencias naturales, los cuales serviran de apoyo para la ensenanza
y aprendizaje del tema.
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1.1 Antecedentes

| Centro Educativo Vocacional “San José”, esta ubicado en

el Km. 15 de la zona 3 de Mixco. Tiene 25 anos de ejercer,
fue fundado en 1987. Cuenta con un internado en donde los
padres de los internos s6lo pagan Q.125.00 al mes, ya que
son familias de escasos recursos econémicos. El resto de
alumnos son huérfanos, victimas de la violencia que azota
a nuestro pais.

Actualmente el establecimiento carece de material grafico
para cubrir las necesidades de ensefianza-aprendizaje a sus
alumnos. Tampoco cuenta con medios para reproducir el
poco material didactico que han guardado durante anos.
Los maestros del establecimiento tienen que buscar las
herramientas necesarias para cubrir el curso que imparten,
suelen buscar en revistas, libros usados y hasta realizan
carteles con marcadoresy recortes para poder dar completo
Su curso.

Por esta razén se propone un proyecto destinado a la
elaboracion de material didactico interactivo, acorde a su
necesidad visual, tomando en cuenta lo dificil que es para
ellos reproducir el material para sus alumnos.

Maria Nickté Tejeda Méndez
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1.2 Problema

EI Centro Educativo Vocacional “San José”, padece
actualmente de problemas econdémicos, situacién que
se refleja en la imposibilidad de adquirir los materiales
necesarios para la ensenanza-aprendizaje. Por lo tanto,
tampoco existe material visual de calidad que garantice un
mejor aprendizaje.

La poblacién estudiantil del Centro Educativo Vocacional
“San José” es de escasos medios econdmicos, motivo por
el cual no poseen textos que son un recurso, podria decirse

elementos para aprender y ensenar.

Por lo tanto, este establecimiento necesita material
didactico y, entre éste un material visual que dinamice su
labor de ensefanza, para bien de los alumnos.

Maria Nickté Tejeda Méndez
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1.3 Justificacion

os beneficios que aportard al Centro Educativo Vocacional “San José”,
la aplicacion del presente proyecto de graduacién, como material
didéctico visual, seran abundantes y manifiestos.

Los maestros que imparten primero basico, tendran el material didactico
adecuado para complementar la ensefianza de los contenidos de ciencias
naturales y ya no dependeran de las viejas fotocopias desactualizadas.

De igual forma los alumnos contaran con un material didactico llamativo
e interesante, para ejercitar y retroalimentar su aprendizaje en el curso de
ciencias naturales sin afectar su economia.

Por ultimo, se espera que la utilidad de este proyecto visual, en primer
grado basico, sea evidente a corto plazo. El Centro Educativo Vocacional
“San José” poseerd un medio visual de calidad que beneficiard a los
alumnos actualmente como a los que estudiaran en afios venideros.

Maria Nickté Tejeda Méndez
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1.4 Objetivos de diseno

o Elaborar las tres piezas graficas interactivas acerca del
tema de la materia como contenido didactico del area
curricular de ciencias naturales de primero basico.

© Tomar en cuenta las caracteristicas del grupo objetivo
para realizar ilustraciones adaptadas a su cultuva visual,
con estilo de dibujo artisico, moderno y amigable
procurando que no parezcan ofensivas.

o Utilizar una diagramacién dindmica que facilite la lectura
visual, tomando en cuenta los valores que respeta la
Institucion.

Maria Nickté Tejeda Méndez
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Foto: Centro Vocacional “San José".

Presentacion

| Centro Educativo Vocacional “San José” es una

institucion catdlica a cargo de los Misioneros de
la Divina Redencion, se dedica a la atencion de los
jovenes y seforitas, facilitdndoles una educacién
centrada en la persona. Colabora con los padres
de familia a través de un proyecto educativo que
promueve una educacién integral basada en
principios y valores cristianos, un fuerte contenido
académico, cientifico y técnico en areas practicas
que garantizan posibilidades laborales. A partir
del ano 2008 se implementé la coeducacién, con
atencion a jovenes de ambos sexos.

Descripcion de la Institucion

El Centro Educativo Vocacional “San José’
administrado por los Misioneros de la Divina
Redencién, bajo la direccion espiritual del
Reverendo Padre Livio Pulita; fue fundado en 1987,
su primer director fue el Lic. Gabriel Hernandez
Patal, fue fundado en 1987 con el nombre de Centro
Vocacional “San José”. En 1988 el Centro da inicio
con su labor con un grupo de 25 jévenes internos,
muchachos de extrema necesidad y huérfanos,
victimas de la violencia que azota a nuestro pais.
El propdsito del Centro es brindar una formacion
integral a los muchachos, incluyendo en la misma
educacién secundaria, formacién cristiana, moral
y civica, ademds de una formacién técnica para
hacerlos ciudadanos responsables y futuro de
nuestra sociedad.

Foto: Centro Vocacional “San José”.

Maria Nickté Tejeda Méndez
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Foto: Centro Vocacional “San José”.

Mision

El Centro Educativo Vocacional “San José” es una
institucion que presta sus servicios educativos a
jovenes de escasos recursos econémicos, en los
ciclos basico, diversificado y en areas técnicas
para el trabajo dentro de un proceso de desarrollo
integral, preparandose para continuar sus estudios
universitarios o para integrarse al mundo técnico
laboral, en el Espiritu de los Misioneros de la Divina
Redencién, aqui en Guatemala.

Vision
Contribuir en la construccion de una sociedad que

practique justicia y fraternidad, formando personas
con sentido critico y cristiano; inspirados en la

filosofia de los Misioneros de la Divina Redencion,
con competencia profesional, responsabilidad,
compasion, libertad y dignidad de la persona
humana, sin discriminacion alguna, capaz de
modificar sus estructuras, contribuyendo de esa
forma al desarrollo y progreso de Guatemala.
Estaremos basados en las politicas actuales del
MINEDUC, esto incluye la aplicacién total del CNB,
bajo la proyeccion de una calidad total en el proceso
de ensefianza aprendizaje.

Datos:

Nombre: Centro Educativo Vocacional “San José”
Direccion: Km. 15 Calzada Roosevelth zona 03 de
Mixco, Depto. de Guatemala

E-mail: centrovocacionalsanjose@gmail.com
Teléfono: 2432-1902 Fax: 2433-2239

Ciclo basico: Acuerdo Ministerial No. 89-98-E.P. de
fecha 25 de mayo de 1998.

Principios Educativos del Establecimiento:

Dignidad de la Persona Humana: formar personas
con valores que dignifican a la persona humana, con
capacidad para ser agentes transformadores de la
sociedad desde la perspectiva del evangelio.

Dios: Eje fundamental de nuestra institucién como
filosofia de los Misioneros de la Divina Redencién,
bajo una perspectiva de seres espirituales, libres,
responsables, creados y redimidos por Dios.

Familia: Cooperar con los padres de familia, primeros
y principales educadores de sus hijos de manera
sistematica en la misidon que Dios les ha confiado de
dar a sus hijos la formacién para que sean hombres
nuevos que construyan la civilizacién del amor por si
mismos, en su vida personal y social.

Maria Nickté Tejeda Méndez
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Foto: Nickté Tejeda

| grupo objetivo del Proyecto de Graduacién son

los alumnos del Centro Educativo Vocacional
“San José”. Segun la investigacion diagnostica sus
caracteristicas son:

Perfil demografico:

Edad: de 12 a 14 ainos.

Género: femenino y masculino.

Nivel socioeconémico: medio/bajo, bajo/alto y
bajo/medio.

Ocupacion: estudiantes de primero basico.

Zona geogréfica: viven en la zona 1,3, y 7 de Mixco,
Guatemala.

I (O

Perfil psicografico:

Se debe determinar las caracteristicas psicosociales
del grupo objetivo, para relacionarlo con el proyecto
y establecer un vinculo de identidad entre el grupo
objetivo y el material que se propone.

Transporte: segun el estudio previamente realizado,
varios niflos abordan uno o dos buses para llegar
a estudiar, y el resto llega caminando. El grupo de
alumnos internos, indudablemente no utiliza medio
de transporte.

Maria Nickté Tejeda Méndez
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Deporte favorito: su deporte favorito es el futbol, y
también otros como el baloncesto y ciclismo.

Videojuegos: les gusta ir a las ferias y jugar
“maquinitas”, y los que tienen videojuegos prefieren
los de futbol, carreras de carros y peleas.

Musica favorita: les gusta la salsa, el pop en espanol
y el reggaetoén.

Cantantes favoritos: Los mas mencionados fueron:
Shakira, Ricardo Arjona, Aventura, Wisin y Yandel,
Selena Gémez, Justin Bieber, Don Omar y Jennifer
Lopez.

Productos que compran en la tienda: estos son los
productos masmencionadosenlasencuestas, Ricitos
y productos Diana, Zambos, Tortrix, Ranchitas y
productos Yumies, Bombones Colombina, Tortillitas
Seforial, Galletas Can-can, jugos Tampico y Jumex,
Gomitas, Chocobananos, Chicharrines entre otros.

Desayuno: la mayoria no desayuna antes de ir a
estudiar.

Refaccion: a la hora de recreo, la mayoria contesto
que refaccionan panes con huevo o frijoles, una
galleta o una fritura y un pachén de agua.

Computadora: aproximadamente la mitad de los
alumnos tiene computadora en casa y un cuarto de
los alumnos posee internet.

Redes Sociales: de los que poseen internet, la
mayoria tiene cuenta en Facebook.

Sitios Web que utilizan: segun las encuestas el sitio
web mas utilizado y conocido es Google, todos lo
conocen; después esta Youtube el cual también es
utilizado (éstos son los dos sitios web que todos

conocen), después la menor cantidad de alumnos
contestd que utilizan correo electrénico Yahoo,
Gmail y Hotmail. Muy pocos usan Messenger y no
utilizan Twitter.

Television: La mayoria posee televisién en casa,
pero pocos tienen servicio de cable.

Fines de semana: los fines de semana hacen tareas,
ayudan con el quehacer de su casa, salen a jugar.
Muy pocos contestaron que revisan su facebook
pues son pocos los que poseen computadora con
internet y que conocen esta red social.

Otros: les gusta coleccionar calcomanias para pegar
en sus cuadernos de varios personajes, tazos, pines
(botones) de sus artistas favoritos y caricaturas con
los que se sienten identificados o admiran, como
Goku, Rosita Fresita, Selena Gomez, Ben 10, etc.

Foto: Nickté Tejeda

Maria Nickté Tejeda Méndez
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3.1 Analisis y seleccion de pieza a disenar

onjuntamente con los maestros del Centro

Educativo Vocacional “San José”, se discutié que
el area curricular de Ciencias Naturales de primero
basico es la materia necesitada de diseno visual.
El material grafico con el que cuenta la institucion
es escaso e inadaptado a la nueva generacion de
estudiantes. Por lo que se procura encontrar una
pieza que pueda utilizarse como material de apoyo al
maestro y al estudiante, el cual sea util como medio
para informar lo que el area curricular requiere. Para
la eleccién de esta pieza se tomaron en cuenta varios
objetivos y finalidades, entre ellos poner a practicar
al estudiante en el tema de ciencias naturales que
esta pieza tendria.

Libro Educativo Impreso
Ventajas

« Sigue siendo el medio mas utilizado para
comunicar mensajes complejos.

» No depende de la electricidad, de las lineas
telefénicas o terminales de computadoras.

« La lectura ayuda a enriquecer el vocabulario.

« Se puede encontrar diferentes opiniones sobre
un mismo tema.

« Comunican mensajes complejos.

« Favorece la memorizacién.

« Son faciles de utilizar y de trasportar.

Desventajas

« El largo periodo que se requiere para publicar el
libro, incrementa la posibilidad de que la
informacion se desactualice.

« Algunas veces el costo es elevado.

« La institucidén no posee el recurso econémico
necesario para producir libros de texto.

+ Sumanejo debe ser cuidadoso para evitar el
deterioro.

Revista Educativa Impresa
Ventajas

- Fomenta la lectura y la hace mas amena, por las
ilustraciones.

« La revista puede ser compartida a otros
companeros o familiares.

« Puede transportarse facilmente, por su peso
ligero.

Maria Nickté Tejeda Méndez
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« Con ella se pueden elaborar collage para que
los alumnos dominen bien el tema.

« Se utiliza la creatividad para estructurar el tema
al relacionarlos con las imagenes.

Desventajas

« El costo de las revistas es mucho mas alto como
resultado de la calidad de produccion.

- Terminada su lectura el estudiante tiene la
tendencia a guardarla y no volverla a usar,
hasta cuando lo necesite. Muchas veces son
deshechadas

« El estudiante no puede hacer otra cosa mas que
leerla.

- Se deteriora con facilidad.

Cuaderno Educativo
Ventajas

« Es una pieza de uso diario.

« Los estudiantes pueden darle un doble uso, ya
sea para leerlo o para tomar apuntes.

« No solamente contiene informacién académica,
sino también ejercicios para repasar la leccion.

« Puede contener varias hojas de informacion
sobre el tema.

« Porciones de informacién se pueden colocar en
todas las hojas del cuaderno.

« Los estudiantes pueden leer el contenido
constantemente, en cualquier momento.

« Ayuda a retener y recordar la informacién.

« Las hojas pueden ser desprendibles para
entregar ejercicios.

Desventajas

« Es mucho mas costoso que la revista educativa.
« Pesa mas que la revista.

« Lleva mas tiempo su diseno, elaboracion e
impresion.
« Los costos de reproduccién son elevados.

Materiales Graficos
(en proyector de acetatos)

Ventajas

- Es ideal para proyectar ilustraciones sobre el
tema en clase, para rotulos grandes, figuras,
mapas simples, graficas sencillas, mensajes
sintéticos, etc.

« Puede contener ilustracion sin texto para la
ensenanza.

« Se usan para apoyar la presentacion de un tema.

« Se puede regresar al tema anterior sin mayor
dificultad.

- Sirve de apoyo para el expositor que en este
caso es el maestro.

Desventajas

« Se necesita luz eléctrica.

+No se puede prender y apagar a cada momento.
- La letra debe ser claray legible.

« El alumno no tiene contacto con el medio.

Carteles Educativos Impresos
Ventajas

« Facilita mostrar los resultados del contenido
curricular, mejor que en una presentacion verbal.

« Ayuda a la comprension por parte del estudiante.

« Permite la lectura visual en un lugar especifico
para el publico estudiantil.

Maria Nickté Tejeda Méndez
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« Se puede retornar al lugar de presentacion
cuantas veces sea necesario.

« Posibilita que el estudiante comprenda la
presentacion de imagenes en detalle.

« El maestro puede distribuir, en cualquier
momento, plegables con informaciéon mas
detallada.

« Permite la utilizacién de varios tipos de
ilustraciones, tales como fotografias, graficos,
dibujos, pinturas, etc.

- Pueden quedarse pegados en clase para que el
alumno retroalimente los siguientes dias.

Desventajas

« Escaso nivel de atencién, debido a que los
alumnos en promedio lo ven menos de 10
segundos.

« Los textos promedio de su disefio solo tienen
entre 7y 10 palabras.

- El estudiante no tiene contacto con el medio.

« El estudiante no puede estudiarlo en casa.

Material Didactico
Interactivo

Ventajas

« Impacto visual elevado.

+ Ayuda al medio ambiente, ya que no se imprime.

« Facilita la reproduccion y es mas barato que
imprimir.

- Promueve la ensefanza activa.

« Presenta informacién en forma dinamica.

- Los estudiantes, en general, estan mas atentos,
motivados e interesados.

« Permite usar diferentes recursos como textos,
graficos, imagenes, animaciones, sonido, video

para complemento del area curricular.

« Facilita la construccion de conocimientos, ya
que propone diferentes alternativas de
persepcion sensorial.

« Permite que el estudiante conozca y practique
nuevas alternativas de estudio.

« Amplia el campo de las experiencias de los
alumnos al enfrentarlo con elementos que
permanecen lejanos en el tiempo y en el espacio.

« Posibilita que los alumnos alcancen por  si
mismos su aprendizaje, ya que éste es el
resultado de su propia experiencia.

« Permite libertad de imaginacion.

« Facil de usar, pues tiene los elementos
necesarios para que lo utilice alguien que
jamas ha utilizado un medio interactivo.

- Se usa para grupos grandes.

Desventajas

« El profesor debe tener voluntad de adaptacion
al cambio y mejorar las practicas docentes
habituales.

« Se corre el riesgo del pirateo.

« Se necesita electricidad para su uso.

- Requiere de equipos.

+ Necesita instalaciones apropiadas.

« Debe tenerse habilidades especificas para su
produccion, quemar los cds, etc.

« Los profesores necesitan informacion didactica
y tecnoldgica inicial.

Maria Nickté Tejeda Méndez
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Se presenta el siguiente cuadro comparativo donde se visualiza las ventajas y desventajas de cada material

didactico analizado.

Cuadro Comparativo

Piezas

Ventajas

Desventajas

Libro

« Sigue siendo el medio mas utilizado para
comunicar mensajes complejos.

» No depende de la electricidad, de las lineas
telefénicas o terminales de computadoras.

« La lectura ayuda a enriquecer el vocabulario.

- El largo periodo que se requiere para publicar el
libro, incrementa la posibilidad de que la
informacion se desactualice.

« Algunas veces el costo es elevado.

« La institucién no posee el recurso econémico

Educativo - Se puede encontrar diferentes opiniones sobre necesario para producir libros de texto.
un mismo tema. + Sumanejo debe ser cuidadoso para evitar el
Im preso - Comunican mensajes complejos. deterioro.
« Favorece la memorizacion.
- Son faciles de utilizar y de trasportar.
- Fomenta la lectura y la hace mas amena, por las « El costo de las revistas es mucho mas alto
ilustraciones. como resultado de la calidad de produccion.
- La revista puede ser compartida a otros - Terminada su lectura el estudiante tiene
Revista compaferos o familiares. la tendencia a guardarla y no volverla a usar,
« Puede transportarse facilmente, por su peso hasta cuando lo necesite. Muchas veces son
Ed ucativa ligero. deshechadas
- Con ella se pueden elaborar collage para que « El estudiante no puede hacer otra cosa mas que
Im presa los alumnos dominen bien el tema. leerla.
- Se deteriora con facilidad.

- Se utiliza la creatividad para estructurar el tema
al relacionarlos con las imagenes.

Maria Nickté Tejeda Méndez
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Piezas Ventajas Desventajas
J J
« Es una pieza de uso diario. « Es mucho mas costoso que la revista educativa.
« Los estudiantes pueden darle un doble uso, ya « Pesa mas que la Revista.
sea para leerlo o para tomar apuntes. « Lleva mas tiempo su disefio, elaboracién e
+ No solamente contiene informacion académica, impresion.
sino también ejercicios para repasar la leccién. « Los costos de reproduccion son elevados.
+ Puede contener varias hojas de informacion
Cuaderno sobre el tema.
. « Porciones de informacién se pueden colocar en
Educativo todas las hojas del cuaderno.
« Los estudiantes pueden leer el contenido
constantemente, en cualquier momento.
+ Ayuda a retener y recordar la informacion.
« Las hojas pueden ser desprendibles para
entregar ejercicios.
« Es ideal para proyectar ilustraciones sobre - Se necesita luz eléctrica.
Materiales el tema en clase, p’ara rétulos. grandes, figuras, +No se puede prendery apagara cada momento.
mapas simples, graficas sencillas, - La letra debe ser claray legible.
Gra’ﬁcos mensajes sintéticos, etc. « El alumno no tiene contacto con el medio.

(en proyector
de acetatos)

- Puede contener ilustracion sin texto para la
ensefanza.

- Se usan para apoyar la presentacion de un tema.

- Se puede regresar al tema anterior sin mayor
dificultad.

- Sirve de apoyo para el expositor que en este
caso es el maestro.

Carteles
Educativos
Impresos

- Facilita mostrar los resultados del
contenido curricular, mejor que en una
presentacién verbal.

« Ayuda a la comprension por parte del estudiante.

« Permite la lectura visual en un lugar
para el publico estudiantil.

- Se puede retornar al lugar de presentacion
cuantas veces sea necesario.

- Posibilita que el estudiante comprenda la
presentacion de imagenes en detalle.

« El maestro puede distribuir, en cualquier
momento, plegables con informacién mas
detallada.

- Permite la utilizacién de varios tipos de
ilustraciones, tales como fotografias, graficos,
dibujos, pinturas, etc.

- Pueden quedarse pegados en clase para que el
alumno retroalimente los siguientes dias.

« Escaso nivel de atencién, debido a que los
alumnos en promedio lo ven menos de 10
segundos.

- Los textos promedio de su disefio solo tienen
entre 7 y 10 palabras.

- El estudiante no tiene contacto con el medio.

« El estudiante no puede estudiarlo en casa.
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gréficos, imagenes, animaciones, sonido, video
para complemento del drea curricular.

- Facilita la construccién de conocimientos,
ya que propone diferentes alternativas de
persepcion sensorial.

- Permite que el estudiante conozca y practique
nuevas alternativas de estudio.

- Amplia el campo de las experiencias de los
alumnos al enfrentarlo con elementos que

permanecen lejanos en el tiempo y en el espacio.

- Posibilita que los alumnos alcancen por
si mismos su aprendizaje, ya que éste
es el resultado de su propia experiencia.

« Permite libertad de imaginacion.

- Facil de usar, pues tiene los elementos
necesarios para que lo utilice alguien que jamas
ha utilizado un medio interactivo.

- Se usa para grupos grandes.

. L] .
Piezas Ventajas Desventajas
« Impacto visual elevado. « El profesor debe tener voluntad de adaptacion
- Ayuda al medio ambiente, ya que no se imprime. al cambio y mejorar las practicas docentes
- Facilita la reproducciéon y es mas barato que habituales.
imprimir. - Se corre el riesgo del pirateo.
Material « Promueve la ensefanza activa. - Se necesita electricidad para su uso.
- Presenta informacién en forma dinamica. - Requiere de equipos.
Didéctico - Los estudiantes, en general, estan mas atentos, - Necesita instalaciones apropiadas.
. motivados e interesados. « Debe tenerse habilidades especificas para su
Interactivo - Permite usar diferentes recursos como textos, produccién, quemar los cds, etc.

« Los profesores necesitan informacion didactica
y tecnoldgica inicial.

ELECCION DE PIEZA GRAFICA

Después de analizar las ventajas y desventajas del cuadro comparativo anterior, con los miembros de la

institucion se decidié realizar Material Didactico Interactivo, por sus ventajas y utilidad que posee.
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El disefo de la pieza a realizar consiste en realizar tres piezas que se complementen entre si.

1. El primer documento funcionard como una presentacion para el catedratico para impartir el tema en el
horario de clases.

2.Elsegundo documento serd para uso del estudiante, el cual debera estudiar en su casa o en el laboratorio de
computacién del establecimiento, el cual es un PDF interactivo con la misma informacién de la presentacion
del catedratico, slamente que tiene elementos interactivos como botones para cambiar de pagina, parair al
indice, y tiene videos para complementar retroalimentar cada tema visto.

3.Eltercerdocumentoes paraelestudiante.Serd unjuego educativo,que se utilizard para evaluar elaprendizaje
del estudiante sobre el tema de la materia, sera un PDF interactivo con preguntas, si el estudiante contesta
la respuesta correcta, inmediatamente aparecera el botdn para cambiar de pagina y si no acierta, sélamente
aparece el botén para ir a la dgina anterior.

Disefiado con linea grafica
limpia. Se proyectard con
la cafionera sobre pizarra
blanca.

Disefiado con linea grafica
colorida y enriquecida de
elementos decorativos.
Seré proyectado en la
computadora por cada
estudiante.

Material Didactico Interactivo
para apoyar el curso de ciencias
naturales del Centro Educativo

Vocacional “San José”

Disefiado con la misma linea
grdfica del PDF interactivo, :
para que lleve continuidad
con el documento anterior.
Serd proyectado en la
computadora por cada
estudiante.
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3.2 Concepto creativo de diseno

Para generar el concepto que servird como guia, para la linea grafica de la pieza y composicién de los
elementos decorativos de lamisma, se realizé un mapa conceptual endonde se colocaronlas caracteristicas
mas relevantes del grupo objetivo, también las caracteristicas del tema que trata la pieza grafica y asi crear
una conexion entre el grupo objetivo y la tematica de la pieza.

MAPA CONCEPTUAL

r ----- _----1

R - Como puedeinteresarlea _ _ _

los alumnos 1
1
1
1

Diversion
Entretenimiento

Interesante Aventura

comprension zlverzlldo
dedicacién Novedoso

Distraccion
Interactuar
Amigable
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_----1

- - Qustos e intereses
:
1

Billy & Mand

De carreritas
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Se marcaron en amarillo las palabras que se consideraron partes clave para crear el concepto.

Segun las palabras clave del mapa conceptual, es importante reflejar que el estudio es divertido y que el
grupo objetivo se divierta aprendiendo, por lo que se generd la idea de crear personajes dentro de la pieza,
los cuales acompanaran al estudiante en todo el recorrido del estudio del tema de la materia, y éstos mismos
cumpliran el propdsito de ayudar al estudiante a conocer el material interactivo. Es asi como se llegé a la
conclusion de que el concepto adecuado es “ESTUDIO VIRTUAL, AMIGOS VIRTUALES”. A través de toda la
pieza apareceran los personajes como amigos del usuario dentro del material interactivo.

CONCEPTUALIZACION TEORICA
“Estudio virtual, amigos virtuales”

Los materiales interactivos son novedosos en la actualidad. Cuando son utilizados por primera vez la
experiencia es satisfactoria y gratificante, ya que se esta utilizando un medio que no es impreso en papel
como el libro; sino que se esta utilizando algo que no es concreto, porque es virtual y estd compuesto por
botones para cambiar de pagina, hiperlinks para ir a temas especificos y videos referentes al tema.

Por lo tanto, el material didactico interactivo serd una pieza de estudio virtual, y los personajes que apareceran
en dicho material, seran amigos virtuales de los estudiantes de primero basico quienes seran los usuarios de
la pieza gréfica.

IMPLEMENTACION DEL CONCEPTO A LA PIEZA EDITORIAL

El material didactico interactivo contendra el concepto aplicado en toda la pieza grafica “Estudio virtual,
amigos virtuales”. Se creardn tres personajes ilustrados, un cientifico que serd como el profesor del curso, un
roboty una criatura de goma, que aparecenran en toda la pieza, ellos representaran a los nuevos amigos, los
cuales seran quienes guien a los usuarios en el curso de la materia de ciencias naturales.

La pieza sera muy dindmica, tendra botones, hiperlinks, videos y modo de uso como presentacion, para que
el estudiante experiemente y el concepto se refleje en la pieza.
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Acontinuacién se presenta el Brief Institucional,
que sirvi6 como punto de partida, para
organizar la planificacion del proyecto, segun las
caracteristicas del cliente.

Producto: Material Didactico Interactivo.

DESCRIPCION DE LA INSTITUCION

El Centro Educativo Vocacional “San José’
administrado por los Misioneros de la Divina
Redencion, bajo la direccion espiritual del
Reverendo Padre Livio Pulita; fue fundado en 1987,
su primer director fue el Lic. Gabriel Hernandez
Patal, fue fundado en 1987 con el nombre de Centro
Vocacional “San José”. En 1988 el Centro inica con
un grupo de 25 jévenes internos, muchachos de
€scasos recursos econémicos y huérfanos, victimas
de la violencia social. El propésito del Centro es
brindar una formacién integral a los muchachos,
incluyendo en la misma educaciéon secundaria,
formacioén cristiana, moral y civica, ademds de una
formacion técnica para preparar ciudadanos utiles a
la sociedad.

DATOS GENERALES

Centro Educativo Vocacional “San José”

Km. 15 Calzada Roosevelth zona 03 de Mixco, Depto.
de Guatemala

centrovocacionalsanjose@gmail.com

Teléfono: 2432-1902 Fax: 2433-2239

Ciclo basico: Acuerdo Ministerial No. 89-98-E.P. de
fecha 25 de mayo de 1998.

MISION

El Centro Educativo Vocacional “San José’, es una
institucion que presta sus servicios educativos a
jovenes de escasos recursos econdémicos, en los
ciclos basico, diversificado y en dareas técnicas
para el trabajo dentro de un proceso de desarrollo
integral, preparandose para continuar sus estudios
universitarios o para integrarse al mundo técnico
laboral, en el Espiritu de los Misioneros de la Divina
Redencion, aqui en Guatemala.

VISION

Contribuir en la construccion de una sociedad que
practique justicia y fraternidad, formando personas
con sentido critico y cristiano; inspirados en la
filosofia de los Misioneros de la Divina Redencién,
con competencia profesional, responsabilidad,
compasion, libertad y dignidad de la persona
humana, sin discriminacién alguna, capaz de
modificar sus estructuras, contribuyendo de esa
forma al desarrollo y progreso de Guatemala.
Estaremos basados en las politicas actuales del
MINEDUC, esto incluye la aplicacién total del CNB,
bajo la proyeccién de una calidad total en el proceso
de ensefnanza aprendizaje.

El conocimiento de la misiény visiény la descripcién
del Centro Educativo Vocacional “San José’, es un
punto de partida importante acerca de la forma de
presentar el proyecta a los estudiantes.
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4.1 Flujograma del proceso

continuacion se presenta la manera como se llevé a cabo el proyecto; desde la planeacion, los bocetajes,

las validaciones, hasta la entrega del producto tangible. También se muestran los insumos que fueron
necesarios para cada paso (ilustraciones, impresiones), el tiempo de elaboracioén de cada pieza y el desarrollo
de cada actividad.

Proceso Creativo
Proyecto de Graduacion

N

Insumos:

Material para entrevistas
y cuadro comparativo:
hojas, tinta e impresora.
Q.6.00 para el
transporte.

Tiempo:
Entrevistas:

3 dias.

Brief Institucional:
1 dia

Cuadro comparativo:
1 dia.

Visita a institucion
para seleccion de
pieza: 3 horas.
Total: 6 dias.
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Insumos:
Hojas, tinta e impresora.

Tiempo:

Elaboraciéon de mapas
conceptuales:

8 horas.
Conceptualizacidn tedrica
1 hora.

Eleccién de paleta de
colores y reticula:

1 dia.

Implementacién del
concepto a pieza editorial:
1 dia.

Total: 4 dias.

Insumos:
Material para
bocetaje: Hojas,
lapices, crayones,
rapidégrafos.
Referencias:
Fotografias,
libros de ciencias
naturales de
primero basico.

Tiempo:
Prebocetos

2 dias.

Bocetos finales a
mano

1 horas.

e Fundamentacion de
bocetaje

3 horas.

Total: 3 dias.
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~

Insumos:

e Digitalizacion de bocetos:
computadora, llustrator SC5,
tableta digital.

® Referencias: Fotografias,
libros de ciencias naturales de
primero basico.

Tiempo:

e Digitalizacién de bocetos,
disefo de reticula y estilos:
6 dias.

e Presentarlo al asesor
metodoldgico y gréfico:
1 dia.

\_ Total: 7 dias. )

4 )
Insumos:

Hojas, tinta e impresora.
Q.6.00 transporte.

Tiempo

Elaboracién de Encuestas:

1 dia

e Correcciones: 7 dias
Total: 8 dias.
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~N
Insumos:

USB y computadora.
Impresiones para
validacion: hojas y
tinta. Lapiceros para
cliente.

Q.50.00 para
transporte.

Tiempo:

Validacién con cliente:
3 horas.

Tabulacién de datos:

1 hora.

Avances en el PDF
interactivo:

2 dias.

Total: 3 dias.

4 )

Insumos:

Hojas, tinta, impresora.
Cémara para fotos.
Laptop para ensefarselos.
Fotocopias para alumnos.
30 Lapiceros para que
marquen sus respuestas.
e Q.50.00 para transporte.

Tiempo:

e Validaciéon con alumnos:
2 horas.

e Tabulacién de datos:
5 horas.
Avances en el proyecto:
7 dias.
Total: 8 dias.

v . J
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Ediforial

Insumos:
Computadora con
InDesign CS5 e
llustrator CS5.

Tiempo:
Importacion de
videos:

1 dia.

Animacién de PDF
Interactivo:

1 dia.

Disefo de Juego
Educativoy
Presentacion para el
catedratico:

15 dias.

Total: 17 dias.

. J

N

~

Insumos:

Hojas, tinta, impresora.
Computadora con internet.
Q.30.00 para internet.

Tiempo:

Encuestas a Disefadores:
1 dia.

Tabulaciéon de datos:

2 horas.

Disefio de empaque 'y
estampillas:

1 dia.

Total: 2 dias.
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Insumos:

Material impreso del
proyecto: empaque,
estampillas y CD/DVD
Cémara para fotos.
Q.50.00 para transporte.

Tiempo:

® \Visita a instituciéon
® 2 horas.

Total: 1 dia.

a Tiempo final:
sl ......................... o, Aproximado 59 dias.

Tanto las actividades de planificacién como las de elaboracién del proyecto, se cumplieron en el tiempo
estimado, sin que se atrasaran los pasos a seguir, y se logré cumplir con la meta de finalizar en el tiempo
previsto para la entrega.
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4.2 Cronograma de trabajo

Después de planificar las actividades, los insumos, el tiempo necesario, se realizd un cronograma para cada
actividad a realizar.

o o
Actividad Pasos Fecha
* Entrevistar a miembros del establecimiento para conocer Dia: Miércoles y Jueves
las necesidades de material didactico y proponer una Fecha: 1y 2
solucién como proyecto de graduacién. Mes: Agosto
e Entrevistar a grupo objetivo para conocer su cultura Dia: Viernes
visual. Fecha: 3
Mes: Agosto
L . o Dia: Lunes
Visita a la Institucion e Ralizacion de Brief Institucional. Fecha: 20
Mes: Agosto
e Definir pieza grafica editorial a implementar en el Dia: Jueves y Viernes
proyecto de graduacion. Fecha: 23y 24
e Fundamentar a través de cuadro comparativo de piezas Mes: Agosto
editoriales, con ventajas y desventajas. Explicar el por
qué de cada una de ellas.
e Elaboracién de mapas conceptuales. Dia: Lunes

* Conceptualizacién tedrica. Eecha: 27
¢ Detallar como se implementaré el concepto dentro de la

. T - Mes: Agosto
pieza editorial interactiva.
Proceso de
Conceptualizacion
e Eleccién de paleta de colores y reticula. Dia: Martes
Fecha: 28
Mes: Agosto
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Actividad

Pasos

Fecha

1er. Nivel de Proceso
Creativo:
Bocetaje

Elaboracion de Prebocetos:
- Con lapiz, a mano alzada.

Dia: Miércoles y Jueves
Fecha: 29y 30

Mes: Agosto

® Elaboracion de bocetos finales: Dia: Viernes
- A mano, pintados con crayones y marcadores. Fecha: 31

e Fundamentacién de primer nivel de bocetaje, en base al Mes: Agosto

proceso de investigacion y diagnostico.

2do. Nivel de Proceso
Creativo:
Digitalizacion

L]

Eleccién de 1 opcion de bocetos finales.
Digitalizacién de las opciones de bocetaje:
llustraciones

- Vectorizacion

- Contornos

- Integracion de Color y brushes.

- Sombreado.

- Ornamentacion.

Dia: Lunes y Martes
Fecha: 03y 04
Mes: Septiembre

Montaje de Texto

- Elaboracién de reticulas

- Jerarquia de Texto

- Elaboracion de estilos de Texto

- Elaboracion de estilos de Parrafo

- Elaboracion de estilos de Carater
Investigacion del contenido de la pieza.

Dia: Miércoles, Jueves, Viernes
y Sabado

Fecha: 05,06,07y 10

Mes: Septiembre

Crear herramienta de
Validacion para
Cliente, Profesionales
de Diseno y G.O.

y avances en PDF
Interactivo

Desarrollar una encuesta escrita para evaluar la
funcionalidad del concepto, pieza, ilustraciones, etc.
del proyecto de graduacion hacia el grupo objetivo, el
cliente y profesionales de disefio.

Dia: Miércoles
Fecha: 12
Mes: Septiembre

Posibles correcciones del asesor metodolégico y avances
en las paginas interiores del PDF Interactivo.

Dia: Jueves, Viernes, Lunes,
Martes, Miércoles, Jueves vy
Viernes

Fecha: 13, 14,17, 18,19, 20 y
21

Mes: Septiembre

Maria Nickté Tejeda Méndez




PROYECTO

Diseno Grafico Editorial

Actividad Pasos Fecha
* Validar el proyecto con el cliente. I?elihl;ugzs

e Explicar todo su proceso: conceptualizaciéon tedrica,

. . ; - . Mes: Septiembre
linea gréfica e implementacion de concepto a la pieza

. . . ny editorial.
Visitaa Instltusl’on ¢ Aprobacién de contenido investigado.
para Aprobacidén * Aprobacién de conceptualizacion.
y Validacion de e Presentacion la opcién digitalizada.

e Evaluar funcionalidad de opcién digitalizada a través de

Propuesta la encuesta y entrevista.

Dia: Lunes y Martes
Fecha: 24y 25
Mes: Septiembre

e [lustraciones del PDF Interactivo.

. .. i i i6n digitali Dia: Miércoles
Vali ién con Gr e Evaluar funcionalidad de opcion digitalizada
alidacié . Cf) Grupo final a través de la encuesta. Fecha: 26
Objetivo Mes: Septiembre

Dia: Jueves, Viernes,

e |lustraciones del PDF Interactivo. Fecha: 27y 28
Mes: Septiembre

3er. Nivel de Proceso

. Dia: Lunes
Creativo: e Importacion de videos. Fecha: 01
Creacion de Arte Final Mes: Octubre

Dia: Martes y Miércoles
e Diagramacion de ultimas paginas de PDF Interactivo. Fecha: 02y 03

Mes: Octubre

Dia: Jueves y Viernes

* Animacién de personajes y globos de texto de PDF Fecha: 04y 05
Interactivo. Mes: Octubre
Dia: Lunes
o llustraciones del Juego Educativo. Fecha: 08

Mes: Octubre
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Actividad

Pasos

Fecha

¢ Diagramacion del juego.

Dia: Martes, Miércoles y Jueves
Fecha: 09,10y 11
Mes: Octubre

e Animacion del juego.

Dia: Viernes
Fecha: 12
Mes: Octubre

e Creacion, disefio y diagramacién de Presentacion para el
catedrético.

Dia: Lunes, Martes y Miércoles
Fecha: 15,16y 17
Mes: Octubre

Validacién con Grupo
Profesionales de
Disefio

e Evaluar funcionalidad de las tres piezas digitalizadas
a través de encuestas por correo electrénico a
profesionales de disefio grafico.

¢ Tabulacion de datos y elaboracion de gréficos.

Dia: Lunes
Fecha: 15
Mes: Octubre

¢ Disefio de CD/DVD y empaque del material didactico
interactivo.

Dia: Jueves
Fecha: 18
Mes: Octubre

Visita a Institucion
Presentacion de
Propuesta Final y
Entrega del Producto

¢ Se presenta la propuesta final de la pieza con todas sus
secciones. Se le hace entrega de un CD/DVD con una
copia de los trabajos editables y en pdf.

¢ Se dan instrucciones sobre modo de uso y elementos del
kit: empaque, CD/DVD, estampillas.

¢ Se presentan los objetivos del proyecto de graduacion,
con el fin de recalcar su cumplimiento y alcance.

Dia: Viernes
Fecha: 19
Mes: Octubre
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5.1 Dimension social

Es muy importante dominar la temdtica que trata
el proyecto realizado, investigar sobre sus temas
y crear una relacion con la pieza grafica que se
pretende disefar, para asi lograr la unidad visual y el
mejor concepto creativo.

Primero es necesario conocer el area curricular que
trata el proyecto interactivo, Ciencias Naturales.
En sintesis, ciencias naturales son las ciencias que
estudian los fendmenos naturales desde distintos
puntos de vista, esas ciencias nos permiten resolver
grandes cuestionamientos del mundo en el que
vivimos.

Materia: La materia es todo aquello que podemos
ver y tocar, todo lo que compone nuestro mundo.
Es todo aquello que ocupa un lugar en el espacio,
tiene energia y esta sujeto a cambios en el tiempo y
puede variar con las distintas temperaturas.

Masa y Volumen: La masa es todo lo que se puede
medir en kilogramos, que pesa. Volumen es el lugar
gue ocupa en el espacio.

La materia se presenta en tres estados: sélido, el
cual mantiene su forma y ocupa el mismo volumen,
como un lapiz . Estado liquido, el cual no tiene una
forma definida pero si mantiene su volimen, como
vertir agua en un vaso, se observa que el agua se
adapta a la forma del recipiente. Y por ultimo esta el
tercer estado de la materia llamado, estado gaseoso,
el cual no tiene una forma definida y se adapta al
recipiente, como el vapor del agua.

Existe otro estado de la materia, el cual es un
intermedio del estado sélido y del estado liquido,
el estado coloidal de la materia, ejemplo: la gel, las
salsas, la mermelada y la gelatina.

Cambios de la materia:

Los Cambios Fisicos y los Cambios Quimicos. Los
primeros, podemos decir que son aquellos en los
que la materia no sufre ninguna alteracién o cambio
en su composicion; mientras que en los segundos,
son los cambios que transforman a la materia, ya
que cambia en su estructura y en su composicion.
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FUNCIONES Y CARACTERISTICAS DE LA PIEZA

e pretende que la pieza elegida, la cual tiene

muchas funciones y caracteristicas positivas,
ayude tanto al maestro como al alumno a ensenar
y comprender visualmente el tema de la materia,
del 4rea curricular de ciencias naturales de primero
basico.

Caracteristicas y ventajas de la pieza

« Impacto visual elevado.

« Ayuda al medio ambiente, ya que no se imprime.

« Facilita la reproduccion y es mas barato
que imprimir.

« Promueve la ensefanza activa.

« Presenta informacién en forma dindmica.

« Los estudiantes, en general, estdn mas atentos,
motivados e interesados.

« Permite usar diferentes recursos como textos,
graficos, imagenes, animaciones, sonido, video
para complemento del area curricular.

- Facilita la construcciéon de los conocimientos, ya
que propone diferentes alternativas de persepcion
sensorial.

« Permite que el estudiante conozca y practique
nuevas alternativas de estudio.

« Amplia el campo de las experiencias de los
alumnos al enfrentarlo con elementos que
permanecen lejanos en el tiempo y en el espacio.

« Posibilita que los alumnos alcancen por si mismos
su aprendizaje, ya que éste es el resultado de su
propia experiencia.

« Permite libertad de imaginacion.

« Facil de usar, pues tiene los elementos necesarios
para que lo utilice alguien que jamas ha utilizado
un medio interactivo.

« Se usa para grupos grandes.

Desventajas

- El profesor debe tener voluntad de adaptacién al
cambio y mejorar las practicas docentes habituales.

+ Se corre el riesgo del pirateo.

- Se necesita electricidad para su uso.

- Requiere de equipos.

- Necesita instalaciones apropiadas.

- Debe tenerse habilidades especificas para su
produccién, quemar los cds.

- Los profesores necesitan informacion didactica y
tecnoldgica inicial.

Observando las desventajas que genera el realizar
material didactico interactivo, es bueno reconocer
lo que los miembros de la institucién ofrecen:

« El catedratico posee la voluntad de adaptarse a
esta forma de ensefanza.

« En establecimiento instalara el material
interactivo en las computadoras del salon
de cémputo y proporcionaran un CD a
cada estudiante para retroalimentar en casa.

« El aula posee instalaciones apropiadas para utilizar
la Presentacion, electricidad, canoneray una
pizarra blanca.

« El establecimiento posee quemadora de CDs para
su reproduccién.

+ Los maestros saben como utilizar un PDF,
ademas, durante la validacién, al catedratico
se le proporciond instruccion.

Por lo tanto, las desventajas no son un obstaculo en
la realizacién de ésta pieza grafica.
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Accesibilidad

Por ser mas barato que imprimir, la accesibilidad se
facilita, pues solamente se deben quemar cds para
ser utilizados.

Todos los alumnos de primero basico tendran la
oportunidad de poseer un CD.

Disponibilidad

El material estara disponible en el establecimiento,
el maestro proporciona al alumno en el momento
requerido. No necesita buscarlo.

El material estara disponible para el maestro que
imparta el drea curricular de ciencias naturales de
primero bdsico.

Adaptabilidad

El material didactico interactivo se adapta a la nueva
era digital, a las nuevas formas de aprendizaje y a la
nueva manera en que los nifios y adolescentes ven
el mundo, en donde né solo leen, sino que practican
e interactuan con el material que estan estudiando.

Soportes

El producto sera disefiado en plantilla de pagina 600
x 800 pixeles, lo cual es casi equivalente a una hoja
carta con orientacion horizontal, que es el tamano
ideal para ver documentos web.

Reproduccion

La manera de reproducir el material, es quemando
cds. El profesor debe proporcionar uno a cada
alumno de las cuatro secciones de primero basico
del establecimiento.

Difusion

La difusion es interna, es decir del maestro para el
alumno.

Empaque

El empaque del producto es un troquel disenado
para empacar el cd, con la misma linea grafica de
todo el material didactico, disefiada e impresa en
papel texcote.

Dentro del empaque también habra un manual
de instrucciones y modo de uso del producto,
unas estampillas con los personajes del material
interactivo.

El cd también tendrd impreso en su parte frontal la
caratula y titulo del proyecto.

Almacenamiento

El material didactico estard siempre dentro del
establecimiento, el director y los catedraticos
decidiran el lugar de almacenaje.
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5.3 Dimension estética
Tipografia

a tipografia elegida para realizar este proyecto es
Centruy Gothic, por ser una tipografia geométrica
sin serif, por lo cual es limpia y legible.

La Century Gothic se distingue por su sola planta
minuscula y g. Es muy adaptada para material
educativo de primaria, y tomando en cuenta que el
grupo objetivo acaba de salir de la primaria, esto les
puede parecer muy familiar.

No obstante también se ha reportado que usa mas
papel ya que las letras son mas grandes, por lo que
los ahorros en tinta podrian perderse por el aumento
del costo en papel. Pero tomando en cuenta que es
material interactivo, esto no es un problema.

Es por esto que se ha decidido utilizar toda esta
familia tipogrédfica, es limpia, abierta, legible,
refinada y facilita la lectura en los documentos web.

Centruy Gothic Regular
Centruy Gothic Italic
Centruy Gothic Bold
Centruy Gothic Bold Italic

Reticula

El disefio de las paginas del material interactivo
tendra aplicada la reticula jerarquica, la cual es la
mas utilizada en los documentos web, pues varia
el tamano de los elementos segun la importancia
de cada uno. Todo depende de la cantidad de
informacién que cada pdgina tenga. Y varian los

tamanos de titulares e imagenes segun la jerarquia
de importancia que tienen el el contenido.

También se combinard con la reticula de dos
columnas por la cantidad de elementos de cada
pagina.

Reticula Modular.

Reticula de dos columnas.
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Paleta de Colores

Los colores que se utilizardn en el proyecto, serdn en modo de color RGB, ya que son colores para uso de
documentos web y este producto es interactivo, por lo que no hay necesidad de utilizar colores de impresion.

Se utilizaran colores vivos, alegres y motivadores, son atractivos y llaman la atencién de los adolescentes.

La paleta de colores a utilizarse es una mezcla de colores con tendencia Pop Art, porque son colores vivos y
contrastantes, son fuertes y luminosos, aunque debe cuidarse la saturacion.

Ademas se visitaron varios sitios web para adolescentes y se tomo en cuenta el tipo de colores que suelen
utilizarse en estos documentos.

Cédigo de color

HFBASBY  #F4647A  #FFIFSF  #EB147B  #FF460D  4EFo414 #D260D8 HEAQ043

#FFE6OO #FFEDOO  #BEE824  #97F400 #OOECOO #04BCA6 #88C961  #009640

#O0CCFF #AGECF4 #DIF2EF  #6256C1 #7CEBF7  #78A4B5  #638691  #494F4F

#FFFFFF  #000000 #FFAB7D #AAG43E #964F30 #D38426  #464646 #BC3AOD
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Descripcion de Estilo o Tendencia
Artistica

La tendencia artistica que servira de inspiracién en
la visualizacién grafica del proyecto es:

Neoplasticismo:

Es una tendencia artistica que tiende a la
representacion de la plastica pura: planos, lineas
y colores. se crean imdagenes estructuradas con
extremo rigor intelectual, utilizando los tres colores
primarios (rojo, amarillo y azul) a los que se agregan
los acromaticos (blanco, negroy gris). Se trabajan los
colores en forma plana, sin texturas ni gradaciones.

Las formas puras de la geometria y las relaciones
matematicas constantes sirven de base alas obras de
los artistas que trabajan en esta tendencia artistica.
También es llamado arte anorganico o arte concreto,
por concretizar las imagenes que siente y piensa
el humano; arte absoluto, por ser independiente,
sin referencia a la naturaleza y por basarse en sus
propias leyes.

Las Imagenes

Las imagenes seran ilustraciones seran realizadas a
manoy luego vectorizadas, coloreadasy sombreadas
con la paleta de colores elegida. Tendran trazos
gruesos color negro.

Los Géneros Literarios

Los parrafos estaran escritos de manera impersonal,
como cualquiero libro de ciencias naturales.

Las frases que indiquen alguna instruccion o modo
de uso del documento, estaran escritos de manera
amistosa, encerrados en globos de texto y seran
explicados por uno de los tres personajes.

Ej: “Haz click en el siguiente botén para ir a la pagina
siguiente”.

Y es asi como la composicion estética del proyecto
se desarrollara en las tres piezas que lo componen,
colores vivos y motivadores, tipografia Centuty
Gothic, reticula jerdrquica y de dos columnas,
inspiradas en el Neoplasticismo como tendencia
artistica, con imagenes ilustradas y vectorizadas; y
por ultimo utiliza un género literario amistoso.
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5.4 Dimension ética

Para el desarrollo de las tres piezas graficas
interactivas se cuidara muy bien de ciertas
caracteristicas necesarias de tomar en cuenta para
los estudiantes y la imagen del establecimiento.

Los Valores

Tanto el establecimiento como los alumnos son
cuidadosos de los valores morales, los respetan y
practican.

Identidad Guatemalteca

Debido a la multiculturalidad (indigena, mestizo,
ladino) que abarca el grupo objetivo, el proyecto
respetara y no mencionara algun didlogo o texto
ofensivo a alguna etnia guatemalteca.

La Equidad de Género

El proyecto reflejard la igualdad de género, no
mostrara ningun rastro de machismo o violencia de
género, pues tanto ninos como nifas seran usuarios
del material y se sabe que la escuela es el segundo
lugar mas importante donde los nifilos aprenden y
practican. Por lo que el proyecto se referird tanto
a la igualdad de derechos, responsabilidades y
oportunidades, sin importar si son hombres o
mujeres.

La Religion

La tematica que abarca este proyecto es puramente
de ciencias naturales. Ningun tema referente a la
religion, mas se sabe que la institucion es religiosa
y que pretende fomentar el catolicismo en los
estudiantes, por lo que se respetard y tomard en
cuenta la religion el desarrollo del proyecto.

Respeto y Conciencia Ambiental

Este proyecto es en su totalidad un producto de
preservacion ambiental, pues no utilizarad papel.
Mas también se ensefara al usuario que el el estudio
virtual es de gran ayuda al cuidado del medio
ambiente.
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6.1 Previsualizacion

continuacién se muestra la forma en que se habia previsualizado la reticula y jerarquia de elementos de
las paginas internas del material didactico interactivo. Titular, posicién de cuerpos de texto, posiciones
de botones, posicion de la ilustracién.

Titular del tema:

!
Titular

Descripcion de la imagen

Cuerpo llustracion

de texto 3

o 0 O
1 1

Boton de Botén de Botén pagina
pagina anterior inicio siguiente
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6.2 Nivel 1 de visualizacion

Esta es la primera etapa grafica del proyecto. Se
realizé la primera etapa de bocetaje, en donde se
desarrollélabusquedadelaformaenquesebrindaria
a los usuarios del proyecto una identificacion, por lo
que se comenzaron los bocetos e ideas para crear
los personajes que contendria el proyecto.

Todos los prebocetos fueron realizados a lapiz,
y cuando se decidié bocetar los que serian los
personajes del material interactivo, se realizaron con
crayones y marcadores.

Paralacreacion delos personajes, se toma la desicién
de crear un mundo de ciencias, tomando en cuenta
que el proyecto trata de ciencias naturales, se pensé
que un personaje que se dedicara a las ciencias
seria idoneo para el tema del proyecto. Es asi como
se decidid que el personaje principal seria un
cientifico, el cual estaria acompanado de otros dos
personajes, los cuales serian también relacionados
con la tematica del proyecto, y es asi como se pensé
en un robot con inteligencia propia y una criatura
de goma.

A continuacién se presentan los bocetos finales a
crayén y marcadores. Se realizaron dos propuestas
finales para cada personaje, para luego decidir cual
seria elegido para la pieza grafica final.

Bocetos a mano alzada
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Prebocetos del personaje principal. Un cientifico que explicara el tema de la materia.
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Prebocetos del primer personaje secundario. Un robot creado por el cientifico, para ayudar a explicar el tema
de la materia.
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Prebocetos del segundo personaje secundario. Una criatura de goma creado por el cientifico, para ayudar a
explicar el tema de la materia.
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Personaje principal
Propuesta 1

En este boceto aparece el primer modelo de
personaje principal, el cientifico, es calvo con
poco pelo de algodén detras de las orejas. Posee
unas grandes gafas como si fueran lupas y se ve
muy amigable, como un abuelito. Tiene bata de
laboratorio y su tamafo es pequeno y redondito,
pues la tendencia actual de dibujo de caricatura
es de personajes de corta estatura. El rostro del
ancianito hace ver que es un maestro tranquilo que
va a explicar el curso paso a paso.

Personaje principal
Propuesta 2

El segqundo modelo de personaje principal, tiene el
cabello parado y color naranja, como los personajes
que en la actualidad ven los estudiantes por
television. Tiene bata de laboratorio y su tamano
también es pequeno y redondito.
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Personaje secundario (robot)
Propuesta 1

El primer modelo de personaje secundario, es un
robot que puede estirar mucho los brazos, esta
hecho de metal y tiene un foco en la cabeza, para
demostrar que estudiar lo convierte en alguien
muy inteligente. Acompana al cientifico y colabora
haciendo del estudio algo diferente.

Personaje secundario (robot)
Propuesta 2

El segqundo modelo del robot es también pequeiiito,
siguiendo la tendencia de caricatura actual, sobre los
personajes pequenos, también tiene en la cabeza un
cerebro flotando en un liquido, haciendo ver que es
muy inteligente. Es ayudante del cientifico y apoya
al ancianito en todos sus proyectos de ciencias.
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Personaje secundario (criatura de goma)
Propuesta 1

La primera propuesta del segundo personaje
secundario, es la criatura de goma que el cientifico ha
creado, para que le sirva de ayuda en sus proyectos.
En esta propuesta se muestra un personaje uniforme
color morado, tiene sélo un ojo y se traslada
arrastrandose pues es demasiado blando para
caminar. Es un personaje masculino, pero se decidio
que tuviera color morado, porque tanto el personaje
robot como el cientifico, son también masculinos
y se necesitan colores que también atraigan a las
seforitas del grupo objetivo.

Personaje secundario (criatura de goma)
Propuesta 2

El segundo modelo de la criatura de goma,
semiredonda. Tiene dos ojitos y esta sonriendo.
Su color es rosa para contrastar con los otros dos
personajes. Es juguetdn y travieso. También esta
para colaborar con el cientifico.
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Decision Final

Se observaron las caracteristicas de las dos
propuestas del personaje principal, se tomé en
cuenta lo moderno y caracteristico de la segunda
propuesta del cientifico, fué elegido para ser el
personaje principal del material, su forma tiene mas
actualidad. Ademas se ve mas original y creativo que
la primera propuesta.

Se eligi6 como primer personaje secundario a la
segunda propuesta del robot, pero se decidié que
poseera las caracteristicas de los brazos largos con
agarradores de la primera propuesta. La idea de un
cerebro es muy atractiva para los estudiantes y es
una caracteristica de inteligencia para el robot.

Para elegir al tercer personaje, se decidié por la
segunda propuesta, porque su cara es mas amigable
ysuformaesmasdefinida,lohaceverblandoylimpio.
Su color rosa puede integrarse bien y complementar
los colores de los personajes anteriores, ademds de
caracterizar a gran parte del grupo objetivo, quienes
son mujeres adolescentes.

Propuesta elegida
de personaje
principal.

Propuesta
elegida del
primer personaje
secundario.

Propuesta elegida
del sequndo
personaje
secundario.
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6.3 Nivel 2 de visualizacion

urante la segunda etapa de visualizacidn, se digitalizaron los tres personajes elegidos. Se establecieron

los colores de cada personaje, los cuales son colores contrastantes, vivos y llamativos para ser vistos
por medio de la computadora. Todos tienen trazo negro y grueso, dependiendo de la parte del cuerpo, el
contorno de cada personaje es mas grueso que los trazos internos, para que sean estables y fuertes.

El nombre del personaje principal es Dr. Fredo.

Colores del personaje:

Otra posicion del personaje para variar en
el diseio.

Trazo grueso
color negro

Personaje principal
Nombre: Dr. Fredo (es humano)
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Personaje secundario
Nombre: Cerebro (esta hecho de metal y esfera de agua)

Colores del personaje:

Trazo grueso
color negro

Otras posiciones del personaje para variar en el disefo.
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Personaje secundario

Nombre: Bubba (esta hecho de goma
color rosa)

No tiene la forma totalmente definida, no
tiene pies y se arrastra para trasladarse.

Trazo grueso
color negro

Colores del personaje:

Otra posicion del personaje para variar en el disefio.
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Principales piezas graficas

Las principales piezas gréficas, fueron bocetadas
acorde a a los personajes y pensando en la mejor
manera de comunicar y facilitar el aprendizaje a los
estudiantes.

Se establecié el color verde como el color dominante,
que llevaria el fondo y predominaria durante todo
el proyecto, pues es un color muy llamativo, es muy
utilizado en las caricaturas de la actualidad y es bien
aceptado por los adolescentes. El color verde refleja
fuerza y pureza y es identificativo para la juventud.
Ademas de estar bien relacionado con el tema de
ciencias naturales.

C=iifo Educmwo Voc(lc\oncll el J

/") '

Haz click sobre cualquier parte de la pantalla para cambiar de pagina

Se establecio el color negro, para la barra que tendra
los botones de pagina siguiente, pagina anterior
e indice, pues es un color profundo, muy pegado
a la cultura de los jovenes y representativo en los
programas de television para ninos y jovenes,
ademas contrasta bien con el fondo verde y los
colores de los personajes.

La tipografia que se utiliza es la Century Gothic,
por ser limpia, directa, abierta y facilita la lectura,
asi como también se adapta muy bien al estilo de
diseno de toda la pieza grafica.

El personaje principal se encuentra en la portada,
invitando a los niflos a aprender, tiene un tubo de
ensayo con una sustancia color fucsia que suelta
burbujas, abajo la barra negra que indica al usuario
que debe hacer click sobre cualquier parte de la
pantalla para ir a la siguiente pagina.
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Bienvenida al usuario del documento

El robot “Cerebro” se encuentra con un globo de
texto que da la bienvenida al usuario del documento

interactivo, para que el estudiante sienta seguridad
de poder utilizarlo.

bro
! Hola estudiante, me lamo Cere!

ienvenida a
te doy la bienv ;
‘i’memcﬁvo de cienc\u§ nuiurr:lue'se »
Vamosa aprender qué esla
é é itio. i
afravés de éste sifio s
|a siguiente pagina encontr .
g so de este sifio
6mo
interactivo, pard Q}Je sepas c“ bne
ir al tema que te interesa Y
confundas en el proceso-

1
1
1
B
| el modo de VU
1
1
1
1

Recuerda que estudiar es divertido.

iGracias!

BinzcciTeR obire £ORlabloF Rbtletde:farpmniallixpor Sontbior e pigihe Instrucciones sobre interactividad del documento

Instry

sl
El personaje “Bubba’, indica al usuario a probar los (Holo amigo me
botones para que el estudiante sepa como ir hacia ) g .
la pagina siguiente y hacia la anterior, asi como —

también parair al indice y ver el contenido del curso.

cciones

Los Botones:

o Para ir a la pagina siguiente haz
click en éste botén:

© Para regresar a la pagina anterior,
haz click en éste botén:

© Parair al indice haz click en éste
botén:

y te levara

e deseas

© La Materia. -
© Propiedades de la Materia.

5

5

o Clasificacion de la Materia. 7
8

9

Aparece el indice y una silueta de “Cerebro”

© Ejemplos de Materia.....
© Componenetes de la Materia

o Compensnetesdola B indicando al usuario que puede ir directamente al
o Camtios g B tema que desea dando click en el nombre del tema.
© Cambios quimicos. ... B B X . B .. 13

© Fenémenos quimicos cotidianos 14

© Mezclas. 15
© Elementos Quimicos
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n esta etapa, se perfeccionaron los antiguos

bocetos digitales y se mejor6é tanto la forma
grafica como la composicién y la jerarquia de
elementos, dando prioridad al contenido del
documento y utilizando a los personajes como
amigos que ensefan sobre el temay complementan
el contenido de cada pagina que los contiene, siendo
asi ayuda, en vez de un elemento decorativo.

Se establecié al color amarillo, como el color del
fondo de los titulos principales. Se redisefaron y
perfeccionaron los botones, dandoles indicaciones
claras al usuario y una imagen mas adecuada a la
linea grafica del resto del documento.

Se encerré a los dos personajes secundarios en
circulos, para que funcionen como botones de ir
a pagina anterior y pagina siguiente, el boton de
indice permanece sin ilustracién.

,iral
indice

Se agrando el tamafo de la tipografia de los cuerpos
de texto, se considerd que la tipografia debe resaltar
bastante, tomando en cuenta que los usuarios no
gustan mucho de la lectura.

También se mejoré la posicion de los titulares, habia
algunos que no estaban alineados a la derecha y es
adecuado que todos estén dolocados hacia la misma
direccion.

Propuestas mejoradas
Portada

ducativo Vocacional “San José”.

Centro E

A
-
Hola estudiante, %
me llamo y te doy la
Cerebro, bienvenida al
curso interactivo
de ciencias
naturales.

\
/
Hoy ki En la siguiente
aprenderds pdgina

! todo acerca

1 A aprenderds a
\ de la materia.

utilizar este

Haz click sobre cualquier parte de ésta pégina para ir a la siguiente pagina
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Instrucciones de modo de uso

Botén parairala
pégina anferior

Botén parairala
pégina siguiente

Coloca siempre el
‘mouse sobre fus
nuevos amigos, cada
vez que aparezcan
encerados en circulo
¥ ellos te dardn pistas.

¢ Qué es la materia?
Materia es todo aquello que nos rodea, ocupa
un lugar en el espacio y tiene masa.
Propiedades de la materia

Poseen MASA que se mide en kilogramos.
Poseen VOLUMEN , es decir, ocupan un lugar
en el espacio.

Este botén fe
frae de vuelta a
ésta pagina, por
si deseas ver las
instrucclones de
nuevo.

Volumen: Es el espacio que ocupa la materia.
Masa: Es la cantidad de materia de un objeto.
Se mide en gramos o en kilogramos.

si colocas el mouse sobre la pantalla,

te aparecerd una barra color gris, la
cual fiene las opciones para darle
pausa al video y variar el volumen.

qor Sigy,
qeio 90/,
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Validacion con grupo objetivo

Se realizé una validacién con el grupo objetivo, en el establecimiento, con alumnos de primero basico de la
seccion “B” en el horario de clases de ciencias naturales. Se llevé una laptop y se ensefié primero de manera
general, todas las piezas del PDF interactivo, y luego se pas6 con cada alumno para mostrarle las piezas y
explicarle cdmo funcionan los botones y los videos. Luego se le pas6 una pequefa encuesta a cada alumno.

La encuesta incluyé las siguientes preguntas:

1. ;Te gustan los colores del material educativo?

2. ;Crees que este material vuelve mas interesante el curso de ciencias naturales?

3. ;Son adecuados los ejemplos que se ilustraron en el material educativo?

4. ;Te gustan los personajes que aparecen en el material educativo?

5. De los tres personajes, jcual te gusté mas?

6. ;El disefio del material educativo, te parece adecuado para tu edad?

7. {Te identificas con el tipo de disefio del material educativo?

8. ;Los dibujos de los personajes y los colores, te recuerdan a alguna caricatura que hayas visto antes?
9. ;Te gustaria estudiar con este material el curso de ciencias naturales?

10. ;Qué es lo que mas te gusté del material?
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Piezas mostradas al grupo objetivo

A continuacion se presentan los tres personajes y las paginas del PDF Interactivo mostradas durante la
validacién con el Grupo Objetivo.

Cerebro

Dr. Fredo

Bubba

Personajes del proyecto

Portada Invitacion al usuario Instrucciones del documento
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S colocas el movse sobre la peniallo,
‘e aparecerd una bana cobr g, la
‘cual flene las opciones para darie
pausa i video  variar & volumen.

Instrucciones para ver videos

Mezclas

Homogéneas

son las mezclos que no muestran
separacion  visible  enlre  las
sustancias que la constituyen,
porque cuando se combinan, se
disuelven y es dificil distinguir a los
compuestos que se mezclaron.

Son mayormente fransparentes,
como la mezcla de agua con
azicar o agua con fresco de
fresa.

Cuando mezclomos fresco en polvo y agua,
se mezclany ya no se distingue el fresco.

Un helado

Volumen constante Volumen constonte

Volumen varible

Dureza

Expansibiidad

Pégina con tablas

Propiedades
de la materia
[ Clasificacién
de la materia
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de la materia

Una pelote

d
e

Cristalizacién

Pégina con grdficas

Y
9o,
o
[o Q
One
O
oy

Cambios Fisicos
de la materia
Cambios de estado
de la mat

Y

un idpiz

&

¢Qué es la materia?

Materia es todo aquello que nos rodea, ocupa
unlugar en el espacio y fiene masa.

Propiedades de la materia

Poseen MASA que se mide en kiogramos.
Poseen VOLUMEN . es decr, ocupan un lugar
en el espacio.

Volumen: Es el espacio que ocupa la materia.
Masa: Es la canfidad de materia de un objeto.
Se mide en gramos o en kilogremos.

Clasificacion
de la materia
o B |

£Cémo se clasifica la materia?
La materia puede clasificarse en dos
categorias principales:

Sustancias puras y mezclas.

Mezclas

Son las que estan compuestas de dos
0 més sustancias puras.

Los sustancias puras pueden  ser
elementos o compuestos, mientras que
las mezclas pueden serhomogéneas o
heterogéneas.

Sustancias puras

Son aquellas que no se pueden
descomponer en ofras.

Es decir, que son aquellos que estan
compuestas por parficulos del mismo
tipo.

r

1
Sustancias
puras

1

r-

Homogéneas
(disoluciones)

Pdgina con esquemas
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Resultados de la validacion con grupo objetivo

A continuacion se presentan graficamente los resultados de las encuestas a los estudiantes de la seccion “B”
de primero basico del Centro Educativo Vocacional “San José”.

1. ;Te gustan los colores del material educativo?

no
0%

Respuesta:

-
> De 31 alumnos, todos lo aprueban.
-l

2. ;Crees que este material vuelve mas interesante el curso de ciencias naturales?

no
0%

Respuesta:

«
> De 31 alumnos, todos lo aprueban.
o I

3. ;Son adecuados los ejemplos que se ilustraron en el material educativo?

no
0%

Respuesta:

«
> De 31 alumnos, todos lo aprueban.
o I
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4. ;Te gustan los personajes que aparecen en el material educativo?

no
0%

Respuesta:

«
> De 31 alumnos, todos lo aprueban.
o I

5. De los tres personajes, jcual te gusté mas?

Bubbs Respuesta:
Dr. Fredo .
De 31 alumnos:
12 prefieren al Dr. Fredo
Cerebro . 16 prefieren a Cerebroy
2 prefieren a Bubba

Bubba .

6. ;El disefio del material educativo, te parece adecuado para tu edad?

Respuesta:

Si

De 31 alumnos:
29 dicen que siy

No . 2 dicen que no
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7. iTe identificas con el tipo de diserio del material 8. ;Los dibujos de los personajes y los colores, te
educativo? recuerdan a alguna caricatura que hayas visto antes?

Respuesta:

3
o

N N/

Respuesta:

< I
o

De 31 alumnos: De 31 alumnos:
28 dicen quessiy 22 dicen quesiy
3 dicen que no 9 dicen que no, porque no miran television

9. ;Te gustaria estudiar con este material el cursode  10. ;Qué es lo que mas te gustd del material?
ciencias naturales?

No

3% Respuestas:
Respuesta: .
Los personajes .
Si . y colores
Los videos .
No . El contenido .
\/ De 31 alumnos:
De 31 alumnos: 16 dicen que todo el contenido,
30 dicen quessiy 13 dicen que los personajes y los colores y
1 dicen que no 2 dicen que la forma en que se presentan los videos

Se puede observar que los resultados en la validacién del grupo objetivo, fueron satisfactorios y que el
material si cumple con la funcién de comunicar a jovenes adolescentes del Centro Educativo Vocacional “San

José”.
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Validacion con cliente

Se entrevisto a la profesora que imparte el curso de ciencias naturales. Se le mostraron todas las piezas del
material diddctico, las cuales fueron la presentacion para el catedratico, el PDF interactivo para el alumnoy
el juego educativo. Se le hicieron preguntas acerca del contenido del material y sobre el tipo de disefio que
tenia.

Preguntas hechas.

1. ;{Le parece adecuado el contenido del material educativo?

Respuesta: Si, porque tiene palabras fdciles y no es complicado. Ademds tiene ejemplos claros de lo que habla
cada segmento.

2. ;Cree que la linea grafica del PDF interactivo y del juego educativo son aptas a la edad y clase social de los
estudiantes del establecimiento?

Respuesta: Si, es muy colorido y juvenil.

3. ;Considera adecuados los tamanos de texto y de ilustraciones en la presentacién para el catedratico?
Respuesta: Si, son grandes y se pueden ver bien a través de la cafionera.

4. ;Qué opinién le merecen los personajes que aparecen en el material educativo?

Respuesta: Me parecen muy divertidos y adecuados a lo que le gusta a los adolescentes.

5. ;Son adecuados los videos que tiene el PDF interactivo?

Respuesta: Si, complementan los temas y son adecuados a la edad de los estudiantes.

6. ;Estan adecuadas las preguntas que se encuentran en el juego?

Respuesta: Si, estdn bien hechas y estd bien que ensefie cudl es la respuesta correcta.

7. {Cree adecuada la manera de evaluar el aprendizaje de los alumnos en juego?

Respuesta: Si, las preguntas estdn bien hechas y se parecen mucho a la manera de evaluar un exdmen escrito.
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Piezas mostradas en la validacion con el cliente
PDF Interactivo

Ahora se presentan las paginas del PDF Interactivo mostradas durante la validacion con el cliente.

c‘“:au‘mv::w-unmﬁ‘? e G g 0
Md\'l'd_’ (

Pégina con ilustraciones

EREEENEDN
-__®0 6

Pégina con texto e ilustracion Pégina con video Pégina final
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Validacion con profesionales de disefios grafico

Se envié por correo la propuesta de las tres piezas graficas y se interrogé a otros disefiadores graficos, acerca
del disefo del material.

La encuesta incluyd las siguientes preguntas:

1. ;Consideras que las ilustraciones son adecuadas a la época actual y la cultura visual del grupo objetivo?
2. ;La tipografia utilizada es apta para documentos que son vistos a través de pantallas?

3. ;Son los colores adecuados para la tematica del proyecto?

4. ;Consideras que la interactividad de los documentos para estudio pueden atraer mejor la atencién del
estudiante de hoy en dia?

5. ;{Crees que el documento que utilizard la catedratica es adecuado para ser visto en el aula?

Resultados de la validacion con profesionales de diseio grafico

A continuacioén se presentan graficamente los resultados de las encuestas a los profesionales de disefio
grafico.

1. ;Consideras que las ilustraciones son adecuadasa 2. jLa tipografia utilizada es apta para documentos
la época actualy la cultura visual del grupo objetivo?  que son vistos a través de pantallas?

no no
0% 0%

Respuesta:

« I < I
o o

De 30 profesionales de disefio gréfico, todos lo aprueban. De 30 profesionales de disefio gréfico, todos lo aprueban.

Respuesta:
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3. ;Son los colores son adecuados para la tematica del proyecto?

no
0%

Respuesta:

Si

o B

De 30 profesionales de disefio gréfico, todos lo aprueban.

4. ;Consideras que la interactividad de los documentos para estudio pueden atraer mejor la atencién del
estudiante de hoy en dia?

no
0%

Respuesta:

Si

o B

De 30 profesionales de disefio gréfico, todos lo aprueban.

5. ;Crees que el documento que utilizara la catedratica es adecuado para ser visto en el aula?

Respuesta:

Si

o [

De 30 profesionales de disefio grafico, todos lo aprueban.

Los resultados de la validacién coincidieron que la tipografia, los colores y las ilustraciones, cumplen con la
funcién de facilitar la ensefianza del tema de la materia en el Centro Educativo Vocacional “San José”.
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Piezas mostradas en la validacion con diseiadores graficos
PDF Interactivo

Aqui se presentan las paginas de los tres documentos interactivos mostradas durante la validacion con los
profesionales de disefo grafico.

c‘“:au‘mv::w-unmﬁ‘? e G g 0
Md\'l'd_’ (

Pégina con ilustraciones

EREEENEDN
-__®0 6

Pégina con texto e ilustracion Pégina con video Pégina final
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Juego Educativo

Juego Educativo

Lq Mqtena hd
‘)

Portada

Cuando dejas el agua hirviendo y se comienza
a consumir esté ocurtiendo el cambio de
estado de la materia llamado Vaporizacién.

Pdgina, pregunta falso/verdadero
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Reglas del juego

Pégina final del juego

Instrucciones

Instrucciones para jugar

Pagina, pregunta con respuesta multlple

Presentacion para el Catedratico

Mq’rerla

Material de apoyo para catedra

de Ciencias Naturales

de Primero Basico

Centro Educativo Vocacional *San José”

Portada

iGracias!

Pégina final

La Materia

La Materia

:Qué es la materia?
M e nos rodea, o

s ol espacio que ocupa lamateria.
cantidad de materia de un objeto.
gramos o en kilogramos.

La Materia

Pdgina con esquemas

La Materia

Movimiento

£l movimiento es el cambio de
lugar o de posicion de un cuerpo.

Elemplo:
Lanzar una piedra.
Patear una pelofa.

Pagina con texto e ilustracién
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Acontinuaci()n se presentan todas las paginas de los tres documentos interactivos, primero el PDF
interactivo, luego el juego educativo y por ultimo la presentacién para el catedratico.

PDF Interactivo (todas las paginas)
I A
2.5 Q.

Materia ady

curso inferactivo
de ciencias

noturales. .
Hoy ' gniasiguiente
aprenderds P

} lodoacerca  gprenderds a
\ delamateria. | ytiizar es

Bofénparairala
pégina sigulente

g
g -—
3 S == = = 1
Propiedades Cambios Fisicos = B .
. o
de la materia de la materia i | ¢Qué es la materia?
. Materia es todo aquello que nos rodea, 0cUpa
Clasifi 5 un lugar en el espacio y tiene masa.
lasificacion Cambios de estado |3 \ - . .
de la materia de la materia Propiedades de la materia

Poseen MASA que se mide en kiogramos.

4 Poseen VOLUMEN , es decir, ocupan un lugar
e -, L 9 -,
Cambios Quimicos - | e
de la maeria = Volumen: €s el espacio que ocupa la materia
B Masa: Es la cantidad de materia de un objeto.
3 Se mide en gramos o en kilogramos.

Pégina interior de lectura

Sustancias puras

Tienen masa y volumen

Elementos
¢Cémo se clasifica la materia? Mezclas
Los elementos estan formados por
atomos del mismo ipo y pueden
hallarse de forma natural.

Como el hierro, el cobre, el

...... 1 8 S .-+ Lo materia puede clasificarse en dos Son las que estén compuestas de dos
categorias principoles: © mas sustancios puras.
Sustancias puras y mezclas.

Los sustancias puras pueden  ser

Sustancias puras elementos o compuestos, mientrasque J§. mercurio y el oxigeno.
las mezclas pueden ser homogéneaso 1
son acuelas que no se pueden | peterogéneas.

descomponer en otras.
Es decir, que son aquellos que esfan
compuestas por particulas del mismo

.....

Pégina interior con ejemplo Pagina interior de lectura Pagina interior de lectura
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Sustancias puras

Compuestos

Los compuestos estan formados
por dos 0 més tipos atomos unidos
siempre en la misma forma y
proporcion.

Por lo tanfo se representan con
una formula.
Porejemplo:lasalcomun o cloruro
de sodio, el azicar de mesa o
zacarosa y el ague.

§i observéramos mds @ fondo, la sal esla
compuesta por dos elementos, ol clor y el
pot 640 s lee cloruro de sodio y su

Lo Mateila

Homogéneas
(disoluciones)

Lo Materia

heterogéneas.

OYECTO

o Grdfico Editorial

Mezclas

Homogéneas

Son las mezclas que no muestron
separacién  visble  enfre  las
sustancias que la consfituyen,
porque cuando se combinan, se
disuelven y es difici distinguir a los
compuestos que se mezclaron.

%

Son mayormente fransparentes,
como lo mezcla de agua con
azicar o agua con fresco de
fresa.

Cuando mezcloms fresco en poivo y agua,
se mezclan y ya no se dislingue el fresco.

La Materla

ompre

La Materla

Mezclas

Heterogéneas

son las mezclas que presentan
una visible separacion entre los
elementos que la conforman.

Lo podemos enconfrar de
manera liquida, o de manera
sélida, o gelatinosa, espumosa,
pero nunca de manera gaseosa.

Como una ensalada de muchas
verduras, o la mezcla de agua
con aceite.

Agua

Lo Moteria

La maferia puede presentarse en fres
estados:

Sélido:

Mantienen suforma, como unldpiz. Y ocupa
el mismo volumen.

Se caracterizan por o rigidez y regularidad
de sus estructuras. Esto se debe a que las
parficulos que los forman estén unidas por
unasfuerzas de atraccién grandes de modo

de forma ordenada, con una regularidad
espacial geométiica.
Al aumentar la femperctura aumento la
vibracion de las particulas:
Particulos unidas

Lo Mateila

Pégina interior con esquema Pégina interior con video Pégina interior de lectura

Gaseoso:

Liquido: Un gos es una sustancia formado por

particules que se encuentran separadas
entre si, igual que los liquidos, o fienen
forma propia pero, a diferencia de éstos,
su volumen tampoco es fjo. Por esta razén,
ocupan grandes espacios.

Nofiene unaforma definida, perosimantiene

suvolumen.

Los liquidos, al igual que los s

volumen constante. En Ios

parficulos estan unidas por unas fuerzas - .

de atroccién menores que en los s6lidos, Los parficilas se mueven de forma

por esta razén los pariiculos de un liauido desordenada, con choques enfre elas
¥ con las paredes del recipiente que los

contiene. Esto explica los propiedades.

de expansibiidad y compresiviidad que

presentan os gases: sus particulosse mueven

Forma constante Forma variable.

Volumen constante Volumen variable

pueden frasladarse con ibertad.
Es por eso. que Ios liquidos no fienen forma
fija'y se adaptan a la forma Gel recipiente

Dureza 2 Expansibiidad

que los confiene. Las tvormzas ave,
Yentresus caracteristicaspodemos destacar liremente, de modo que ocupan todo el monfenen nids
su fluidez y la viscosidad. [ espacio disponible. post

torza do aitacein E: como el aire. el vapor del agua, la niebla.

La Materla

Lo Matela

Pégina interior de lectura Pagina interior de lectura Pégina interior con tabla
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Estado Coloidal de la materia
€l coloide es como un punto infermedio
ente el s6lido y el liquido, por ejemplo,
Ia gel,la gelating, los salsas, la espumo,
Ia jalea, es decir son como un figuido
espeso.

Elnombre de coloide proviene e la raiz
griega kolos que signfica que puede
pegarse. Este nombre hace referencia
@ una de las principales propiecades de
o5 coloides: su fendencia espontanea a
agregar o formor coagulos.

Dilatacién

La dilatacién es el aumento de
tamario de un cuerpo cuando se
eleva su femperatura.

Ejemplo:
El mercurio de un fermémetro.

STERREN
‘ o ©

Gelatina

—p Tomporotua
alta

Pégina interior de lectura
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sélido
(como el hielo) (como el vapor

(como el agua
que fluye) o las nubes)

Lo materio sufie combios confinua
mente.

Hay dos tipos de cambios:

Cambios fisicos y cambios quimicos.

Cambios Fisicos

Cuando se producen, o materia sigue
sienco la misma.

En los cambios fisicos la materia sigue
sienco la misma después del cambio.
Los principales cambios fisicos son: los
cambios de eslado, el movimiento,
la dilatacion, la confraccién y lo
fragmentacién

Contraccién

La contraceién es lo disminucion
de tamario de un cuerpo cuando
disminuye su temperatura.

Ejemplo:
El mercurio de un termémetro.

Temperatur
—p [omoerioo

Pagina interior de lectura

Movimiento

El movimiento es el cambio de
lugar o de posicién de un cuerpo.

Ejemplo:
Lanzar una piedra.
Patear una pelota.

Fragmentacién

La fragmentacién e division de
UN cuerpo en pequenos frozos.

Ejemplo:
Romper un papel.
Cortar una fruta.

Pégina interior de lectura
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Cambios de estado
de la materia
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Cambios Progresivos
Sublimacién

Cambios Progresivos
Fusidn

Grafico Editorial

Cuando un cuerpo, por accion del Cambios progresivos: Goseoso ) ) )
caloro delfiopasade unestadoaotro, son los que se producen al aplicar Es la ransformacion directa, sin pasar Es la fronsformacion de un sdiido en liquido a stado
decimos que ha cambiado de estado. 2 por ofro estado infermedio, de una aplicarle calor.
En el coso del agua: cuando hace Estos son: sublimacién, fusion v | materia en estado sdido a estaco Esimportante hacer la diferencia con el punto ~
calor, el hielo se derite y si calentamos evaporacién. =] gaseoso al aplicarle calor de fusién, que es la temperatura o la cudl
agua liquida vemos que se evapora. Bl ocurre la fusion. Estatemperaturaes especifica
resto de las sustancias también puede Cambios regresivos: Ejemplo: si sometes un cubo de hielo a para cada sustancia que se funde.
cambiar de estodo si se modifican las Estos cambios se producen por una temperatura muy alfa, el cubo se }
condiciones en que se encuenfran. el enfiamiento de los cuerpos y consume y se vuelve vapor. Ejemplos: .
también_ distinguimos tres 1ipos que Cubo de hielo (sdiido) + calor = agua (iquida)
son: Hielo (agua en estado solido) + calor = . "
de estado segun sea lo influencia del ‘condensacién. vapor (agua en estado gaseoso) soido El calor acelera el movimiento de las parficulas Lo
calor: cambios progresivos y cambios | del hielo, se derite y se convierte en agua @
regresivos. iquido.

Lo Mateila

ina interior de lectura

La Materla

Pégina interior de lectura

Lo Mateila

Pégina interior de lectura

Cambios Progresivos
Vaporizacién . .
oo ?amh 6 cie los portcul Cambios Regresivos Cambios Regresivos
macion de las porficulas - Y
de superficie de un liquido, en gas, por Cristalizacién Solidificacion
la accién del calor. Goseoso Goseoso . Liquido
" Es el paso de unc sustancia en estado
Este cambio ocurre en forma normal, Es el cambio de una sustancic de liquido a sélido.
mperatura ambiente, en algunas estado gaseoso @ estado sdlido, sin
sl sustoncias liquidas como agua, alcohol w=:l  pasar por el estado liquido. Este cambio lo podemos verificar al
N . porer en el congelador un vaso con
. Ejemplo: el agua que tiene unc nube agua. o los fipicos cubitos de hielo.
Ejemplo. Cuando le echas agua a una cuando hay mucho frio, no cae como
olla que estd en el fuego y esté muy llvia liquida sino como granizo los Vaso de agua (liquido) + frio = hielo
caliente, el agua se evapora, y se cuales son cubitos de hielo. (solido)
Convierle en el estado gaseoso.
Nube (gaseoso) + frio = granizo (sélido)
Un poco de agua (liquida) + calor = liquido Séido séido
vapor (gaseoso] AN N\

Lo Matela

Pégina interior de lectura

Cambios Regresivos
Condensacién

Es el cambio de estado de una sustancia en
estado gaseoso a estado liquido.

agua que se ha condensado. En el bafio de
la casa cuendo nos duchamos con agua
muy caliente y se emparia el espejo por el
vapor y luego le corren los “gofitos * de
agua.

Vapor (goseoso) + frio = gotitas de agua
(iquico]

Lo Matela

@ o

La Materla

Lo Materia

Lo Mateila

compre

Lo Matela

Pégina interior de lectura Pagina interior con ejemplo Pégina interior con video
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Cambios Quimicos

En los combios quimicos la materia se
transforma en ofra diferente después
del cambio.

Algunos cambios quimicos son:

Lo oxidacién, la combustién, la
fermentacién y a putrefaccion.

Los cambios quimicos también se
conocen como reacciones quimicas.
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Oxidacién

La oxidacién se produce cuando

una sustancia se transforma en
ofra por la accién del oxigeno
presente en el aire.

Ejemplo:
Un clavo oxidado

Lo Mateila

Fermentacién

Lafermentacién es una oxidacion
en la que intervienen levaduras o
bacterios.

Ejemplo:
Fermentacion del vino o el yogur.

4 \
" iMuy bien
estudiantel,
ahora que sabes
todo acercade prepérate a
lamateria, jugar para

_s\ evalarty

Lo Matela

Pégina final del documento

Q‘ aprendizaje.

Si deseas

estudiar de
nuevo este
locumento,

haz click en

este botén !
Sso

Pégina interior de lectura

Putrefaccion

La putrefaccién se produce cuando
se descompone un ser vivo.

Ejemplo:
Una rodaja de came cruda en
descomposicion.

Pégina interior de lectura

.

Combustién

La combustién es una oxidacién
enla que un cuerpo se quema.

glemplo:
Una velc encendida.

@ @ b

Video grabado [l
s0bre combios
quimicos de la

Pégina interior con video
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Juego Educativo (todas las paginas)
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Cuando dejas el agua hirviendo y se comienza
a consumir estd ocuriendo el cambio de
estado de la materia llamado Vaporizacién.

(ronesire)
((sustancia )

Pagina de evaluacion Pégina de evaluacion Pagina de evaluacion
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La dilatacién es la division de un cuerpo en
pequenos trozos.

! Lo Materla

En los cambios quimicos la materia se
transforma en ofra diferente después del
cambio.

! Lo Materla

Pégina de evaluacion

OYECTO

o Grdfico Editorial

Las mezclas heterogéneas son las mezclas

que presentan una visible separacién entre los
elementos que la conforman.

- ~

amigo!
,’ Eres un gran
1 estudiante,
\  hazclickenel
v botén para

) i
0 volver a jugar. ¢
P

Pagina final del juego

Presentacion para Catedratico (todas las paginas)

A ~
+" iFelicidades “{

’
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La combustién se produce cuando una

sustancia se transforma en otra por la accién
del oxigeno presente en el aire.

! Lo Materla

Pagina de evaluacion

[—— L motero B E————— Lo Mateio B E——— Lo Materia

Q @
Materlq

Material de apoyo para catedra

de Ciencias Naturales

de Primero Bésico

Centro Educativo Vocacional “San José™

La Materia

¢ Qué es la materia?

Mteria es todo aguello que nos rode, ocupa un lugar
en el espacio y fiene masa

Propiedades de la materia

Poseen MASA que se mide en kilogramos.

Poseen VOLUMEN , es decir, ocupan un lugar en el
espacio.

Volumen: Es el espacio que ocupa la materia.
Masa: Es la cantided de materia de un objefo.
Se mide en gramos o en kilogramos.

Material de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales

Cenfro Educativo Vocacional “San José

Tienen masa y volumen

Y

Un helado Una pelota Unlépiz

Material de apoyo par a
de Ciencias Natural
Centro Educativo Vocacional “San Jos

Portada

Pégina interior de lectura

Pagina interior con ejemplo
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Clasificacion
de la materia

Lo materia puede clasificarse en dos categorias
principales:
Sustancias puras y mezclas.

Malerial de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales

é

Pégina interior de lectura

Centro Educativo Vocacional “San José

Sustancias puras

Son aquellas que no se pueden descomponer en ofras.
Es decir, que son aquellas que estan compuestas por
particulas del mismo fipo.

Mezclas

Son las que estan compuestas de dos 0 mds sustancias
puras.

Los sustancias puras pueden ser elementos o
compuestos, mientras que las mezclas pueden ser
homogéneas o heferogéneas.

Material de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Cenfro Educativo Vocacional “San José"

Pégina interior de lectura

Sustancias puras

Elementos

Los elementos estén formados por
atomos del mismo fipo y pueden
hallarse de forma natural.

Como el hierro, el cobre, el mercurio y
el oxigeno.

Tubo de hiero

Malerial de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Cenfro Educativo Vocacional “San José®

Pégina interior de lectura
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Sustancias puras

—

Compuestos

Los compuestos estan formados por
dosomés tipos Gtomos unidos siempre
en la misma forma y proporcion.

Por lo tanto se representan con una
férmula.

Porejemplo:lasal comUn o cloruro de
sodio, el azicar de mesa o zacarosa
y el agua.

&

Pégina interior de lectura

Material de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales

Centro Educativo Vocacional “San José

Mezclas

Homogéneas

Son las mezclas que no muestran
separacion visible entre las sustancias
que la constituyen, porque cuando
se combinan, se disuelven y es dificil
distinguir a los compuestos que se
mezclaron.

%
Son mayormente  fransparentes,

como la mezcla de agua con azucar

o agua con fresco de pifa.

Material de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Cenfro Educativo Vocacional “San José"

Pégina interior de lectura

Mezclas

Heterogéneas

Sonlas mezclos que presentan una visible

separacién entre los elementos que la

conforman.

Aceite
Lo podemos enconirar de manerc ¢
liquida, o de manera sélida, o gelatinosa,
espumosa, pero nunca de manera
gaseosa.
Comounaensaladademuchasverduras, R
o la mezcla de agua con aceite.

Malerial de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Cenfro Educativo Vocacional “San José®
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Homogéneas
(disoluciones) Heterogéneas

Material de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales

Centro Educativo Vocacional “San José
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Pégina interior con esquema

.
Estados de la materia
Sélido:

Manfienen su forma, como un Iépiz. Y
ocupa el mismo volumen.

Se caracterizan porlarigidezy regularidad
de sus estructuras. Esto se debe a que las
particulas que los forman estan unidas
por unas fuerzas de afraccién grandes de
modo que ocupan posiciones casi fijas.
Las particulas en el estado sdlido se
disponen de forma ordenada, con una

regularidad espacial geométrica. Porticulos unidas

Material de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Cenfro Educativo Vocacional “San José"

Pégina interior de lectura

o=

Liquido:

No tiene una forma definida. pero
si mantiene su volumen.

Los liquidos, al igual que los sélidos,
tienen volumen constante. En los
liquidos las particulas estan unidas
por unas fuerzas de afraccién
menores que enlos slidos, por esta
razén las particulas de un liquido
pueden trasladarse con libertad.
Es por eso, que los liquidos no fienen
forma fija y se adaptan a la forma
del recipiente que los contiene.
Yentresus isti
destacar su fluidez y la viscosidad.

Particulos unidas por

menores

Malerial de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales

Cenfro Educativo Vocacional “San José®
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Gaseoso:

Un gas es una sustancia formada por
particulas que se encuentran separadas
entre si, igual que los liquidos, no tienen
forma propia pero, a diferencic de éstos,
su volumen tampoco es fijo. Por esta
razén, ocupan grandes espacios.

Las porficulas se mueven de forma
desordenada, con choques entre ellas
y con las paredes del recipiente que los
contiene. Esto explica las propiedades
de expansibilidad y compresibilidad que
presentan los gases.

Ej: como el aire, el vapor del agua, la
niebla.

Malerial de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Centro Educativo Vocacional “San José

los  fuezas  que
mantienen unidas o
los parficuias son muy
pequenas.

Diferencias entre los tres estados.

sélido Liquido Gaseoso
Forma constante: Forma variable Forma variable
Volumen constante Volumen constante Volumen variable
Dureza Viscocidad Expansibiidad
Particulas ordenadas Particulos préximas Particulas distantes
en posiciones fijas con movimiento lib con movimiento liore

Material de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Cenfro Educativo Vocacional “San José"

Asi se encuentran las particulas de cada estado de la materia.

o ©

Liquide Gaseoso

Malerial de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Cenfro Educativo Vocacional “San José®

Pégina interior de lectura

Pégina interior con tabla

Pagina interior con ejemplo
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El agua es la tnica materia que se puede presentar en los tres estados diferentes.

Jdoé

Glido liquido Gaseoso
(como el hielo) (como el agua (como el vapor
que fluye) © las nubes)

Material de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Centro Educativo Vocacional “San José

Estado Coloidal de la materia

El coloide es como un punto
intermedio entre el sdlido y el
liquido, por ejemplo, la gel, la
gelatina, las salsas, la espuma, la
jalea, es decir son como un liquido
espeso.

El nombre de coloide proviene de
laraizgriega kolas quesignifica que
puede pegarse. Este nombre hace
referencia a una de las principales
propiedades de los coloides: su
tendencia espontdnea a agregar
o formar codgulos.

Material de apoyo para cétedra
de Ciencias Natural
Cenfro Educativo Voc

Gelatina

o —— Lo Materia

Cambios Fisicos de la materia

La materia sufre combios continuamente.
Hay dos fipos de cambios:
Cambios fisicos y cambios quimicos.

Cambios Fisicos

Cucndo se producen, la materia sigue siendo la
misma.

Enlos cambios fisicos la materia sigue siendo la misma
después del cambio.

Los principales cambios fisicos son: los cambios de
estado, el . la én, la 6
y la fragmentacién.

Malerial de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Cenfro Educativo Vocacional “San José®
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Movimiento

El movimiento es el cambio de
lugar o de posicién de un cuerpo.

Ejemplo:
Lanzar una piedra.
Patear una pelota.

Material de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Centro Educativo Vocacional “San José

100
Dilatacién o
La dilatacién es el aumento de 60
tamano de un cuerpo cuando se 0
eleva su temperatura.

2.
Ejemplo: o

pl
El mercurio de un termémetro.

Material de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales

Cenfro Educativo Vocacional “San José"

—p TemOSGIO
alta

100
Contraccién )
La confraccién es la disminucion €
de tamario de un cuerpo cuando ©
disminuye su temperatura.

2
Ejemplo: o

= [omperatiic
bajo

El mercurio de un termémetro.

Malerial de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Cenfro Educativo Vocacional “San José®
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Fragmentacién

La fragmentacién es la division de
un cuerpo en pequenos trozos.

Ejemplo:
Romper un papel.
Cortar una fruta.

Malerial de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Centro Educativo Vocacional “San José

O

Pagina interior con ejemplos

Cambios de estado
de la materia

Cuando un cuerpo, por accién del calor o del frio pasa
de un estado a ofro, decimos que ha cambiado de
estado. En el caso del agua: cuando hace calor, el
hielo se derite y si calentamos agua liquida vemos que
se evapora. El resto de las sustancias también puede
cambiar de estado si se modifican las condiciones en
que se encuentran.

Podemos distinguir dos fipos de cambios de estado
segun sea la influencia del calor: cambios progresivos
y cambios regresivos.

Material de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales

Cenfro Educativo Vocacional “San José"

Pégina interior de lectura

Cambios progresivos:

Son los que se producen al aplicar calor.
Estos son: sublimacién, fusién y evaporacién.

Cambios regresivos:

Estos cambios se producen por el enfriamiento de
Ios cuerpos y fambién distinguimos fres fipos que son:

Malerial de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Cenfro Educativo Vocacional “San José®

Pégina interior de lectura

Cambios Progresivos
Sublimacién

Es la fransformacion directa, sin pasar
por offo estado intermedio, de una
materia en estado sélido a estado
gaseoso al aplicarle calor.

Ejemplo: si sometes un cubo de hielo a
una temperatura muy alta, el cubo se
consume y se vuelve vapor.

Hielo (agua en estado sélido) + calor =
vapor (agua en estado gaseoso)

Material de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Centro Educativo Vocacional “San José

Pégina interior de lectura

La Materia ’

Cambios Progresivos

Fusion
Es la transformacién de un sélido en
liquido al aplicarle calor.

Ejemplos:
Cubo de hielo (sélido) + calor = agua
(liquida).

El calor acelera el movimiento de
las particulas del hielo, se derite y se
convierte en agua liquida.

Material de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Cenfro Educativo Vocacional “San José"

Pégina interior de lectura

Cambios Progresivos
Vaporizacién

Es la transformacién de los particulas de
superficie de un liquido, en gas. por la accion
del calor.

Este combio ocure en forma normal, a
temperatura ambiente, en algunas sustancias
liguidas como agua, alcohol y otras.
Ejemplo. Cuando le echas agua a una olla
que estd en el fuego y esté muy caliente, el
agua se evapora, y se convierte en el estado
gaseoso.

Un poco de agua (liquida) + calor = vapor
(gaseoso).

Malerial de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Cenfro Educativo Vocacional “San José®

Pégina interior de lectura
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Cambios Regresivos
Cristalizacion

Es el cambio de una sustancic de estado
gaseoso a estado sélido, sin pasar por el
estado liquido.

Elemplo: el agua que fiene una nube
cuando hay mucho frio, no cae como
lluvia liquida sino como granizo los cuales
son cubitos de hielo.

Nube (gaseoso) + frio = granizo (slico).

Material de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Centro Educativo Vocacional “San José

Pégina interior de lectura

@

Cambios Regresivos
Solidificaciéon

Es el paso de una sustancia en estado
liquido a sélido.

Este cambiolo podemos verificar al poner
en el congelador un vaso con agua, o

Ios tipicos cubitos de hielo.
Vaso de agua (liquido) + frio = hielo
(s6lido).

Material de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Cenfro Educativo Vocacional “San José"

Pégina interior de lectura

Cambios Regresivos
Condensacion

Es el cambio de estado de una sustancia
en estado gaseoso a estado liquido.

Elemplo: El vapor de agua al chocar
con una superficie fria, se transforma en
liquido. En invierno los vidrios de los carros
se empanan y luego le corren “gofitas”; es
el vapor de agua que se ha condensado.

Vapor (gaseoso) + frio = gofitas de agua
(liquido)

Malerial de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Cenfro Educativo Vocacional “San José®
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de Ciencias Naturales
Centro Educativo Vocacional “San José

Cambios Quimicos
de la materia

Cambios Quimicos

En los cambios quimicos la materia se transforma en
ofra diferente después del cambio.

Algunos cambios quimicos son:

Lo oxidacién, la én. la én y la
putrefaccion.

Los cambios quimicos también se conocen como
reacciones quimicas.

Material de apoyo para cétedra
> Ciencias Naturales
niro Educativo Vocacional “San José™

la Materia i ST Lo Materia i ST Lo Materia B

Oxidacion

La oxidacién se produce cuando
una sustancia se transforma en otra
por la accién del oxigeno presente
en el aire.

Ejemplo:
Un clavo oxidado.

Malerial de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Centro Educativo Vocacional “San José
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Combustion

La combustién es una oxidacion en
la que un cuerpo se quema.

Elemplo:
Una vela encendida.

Fermentacion

Lafermentacién es una oxidacion
enla que intervienen levaduras o
bacterics.

Ejemplo:
Fermentacion del vino o el yogur.

Material de apoy cétedra
de Ciencias Natu
Cenfro Educativo Vo al “San José"

Vino

la Materia i SIS Lo Materia [ ST Lo Materia B

Putrefaccion

Laputrefacciénse produce cuando
se descompone un ser vivo.

Ejemplo:
Una rodaja de camne cruda en
descomposicion.

apoyo

de Ci
Centro Educativo Vocacional “San José

Material de apoyo para cétedra
de Ciencias Naturales
Centro Educativo Vocacional “San José
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Empaque del Material Didactico Interactivo

A continuacion, se presenta el disefo del troquel realizado para cumplir la funcién de servir como empaque

y como instrucciones del Material Didactico Interactivo.

A B

Material Diddctico Interactivo
acerca de la Materia, para apoyar

el curso de Ciencias Naturales del  *

Centro Educalivo Vocacional
“San José"

S3|PINION SPIDUBLD
DLBJOW D]

Instrucciones

Este CD contiene fres Después se utiiza
el PDF interactivo

para el alumno,
interactivo. ésfe sirve para que
elal udie

Lo abres como un PDF P
normal, pero tienen de sucasa.
interactividad.

adora

¥ por ditimo, esta el
Primera se utliza el Juego Educativo,
Material paralla éste es un ejercicio
Catedrdtica, el para evaluar el
aprendizale del
alumno.

En la parte exterior (lado A) se
presenta al personaje Bubba,
funcionando como contraportada.
En la portada (lado B) se presenta el
titulo del proyecto, siempre con la
linea grafica del laboratorio, la cual
se presenta en las tres piezas graficas
que este contiene. En la pestafna
que se dobla y pega (lado C), la
cual funciona como bolsillo para el
CD/DVD, lleva el nombre del érea
curricular que trata el proyecto y la
materia a la cual fue destinado como
colaboracion visual.

En la parte interior (lado A) se
presentan el contenido del CD/
DVD, para que el catedratico sepa de
qué trata cada pieza interactiva. Se
presenta el personaje principal en la
parte de atras del CD/DVD (lado B).
Y la parte que no se verd, por estar
funcionando como bolsillo (lado C),
esta de color amarillo, para continuar
con el color que predomina todo el
empaque.

Maria Nickté Tejeda Méndez
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Reticula del PDF interactivo (documento para el alumno)

Titular del tema:

Subtitulo c
del tema oporte
— Subtitulo 600 * 800

Cuerpo de texto, cuerpo de texto, cuerpo ‘
de texto, cuerpo de texto, cuerpo de texto, plxeles
cuerpo de texto, cuerpo de texto, cuerpo
de texto, cuerpo de texto, cuerpo de texto,
Cuerpo cuerpo de texto, cuerpo de texto, cuerpo
de texto, cuerpo de texto, cuerpo de texto,
de texto cuerpo de texto, cuerpo de texto, cuerpo .,
' de texto, cuerpo de texto cuerpo de texto, [lustracion
cuerpo de texto, cuerpo de texto, cuerpo
de texto, cuerpo de texto, cuerpo de texto, ‘_
cuerpo de texto cuerpo de texto cuerpo de

texto, cuerpo de texto, cuerpo de texto. Explicacion

de ilustracion

N 0 mero La Materia

de —)

pagina

Botones paraira pagina
anterior, indice y pagina
siguiente

Pie de pagina
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Propuesta final del PDF Interactivo (para uso del estudiante)

Portada Colores de la linea grafica:
- - | —

Centro Educativo Vocacional ‘San Jose i e
. ‘
_ _ ‘

‘99

Instrucciones para cambiar de pdgina.

La portada es lainvitacion al estudiante a utilizar este material educativo interactivo, por lo cual es motivadora
y muy colorida. Tiene al personaje principal (el Dr. Fredo), pues es el maestro del curso que esta muy contento
de ensenarles el contenido. También se encuentra la ilustraciéon de un laboratorio haciendo referencia a las
ciencias naturales y también sirven como elementos decorativos. El titulo es grande, con letras minusculas
bajo el fondo de una barra amarilla.

Esta portada funciona como un botén, en donde el usuario puede hacer click en cualquier parte de la pagina,
para ir a la siguiente pagina.

Maria Nickté Tejeda Méndez
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Bienvenida al usuario

naturales.

Hola estudiante, "'
me llamo y te doy la
Cerebro, bienvenida al
curso interactivo
de ciencias e
Hoy Y Enla siguiente

aprenderds pégina
\ todoacerca  gprenderasa
\ de la materia. utilizar este

sitio.

Haz click sobre cualquier parte de ésta pdgina para ir a la siguiente pagina

Instrucciones y modo de uso del documento

Botén parairala Botén para ir al
pagina anterior indice

Si presionas las teclas Ctrl + L puedes ver este curso
en pantalla completa y cambias de pdgina dando

mouse sobre tus N i .
nuevos amigos, cada click sobre la pagina o con la tecla que tiene la

YOI que aparezean flechita —} . Puedes volver a su vista normal con la
encerrados en circulo E
y ellos te darén pistas. tecla Esc.

Botén parairala
pdgina siguiente

Coloca siempre el

Esta es la segunda pagina del PDF
interactivo, la cualfuncionacomoun
botdn, ya que el usuario aun no esta
acostumbrado a la interactividad,
entonces el estudiante puede dar
click en cualquier parte de la pagina
para ir a la siguiente.

Aqui se encuentra el personaje
Cerebro, dandole la bienvenida
al usuario y explicandoles de qué
trata el contenido del material, para
brindarle seguridad al estudiante y
confianza.

Instrucciones para cambiar de pagina.

Esta es la tercer pagina del PDF
interactivo, en la cual el personaje
Bubba le explica al usuario que
cada vez que aparezca uno de los
personajes encerrados en circulo,
debe colocar el mouse encima y el
personaje saca un globo de texto
con algun tip del curso.

También se encuentra la explicaciéon
de para qué sirve cada botéon y
cémo ver el documento en forma
de presentacion.
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Instrucciones para ver videos

Instrucciones para vider=

a
uso de

video Botén de play,

para ver el
video.

von\tc\
|

.
Botén de stop, A
®
.
)
»

para detener el
Sigy;,

Este boton te
trae de vuelta a
ésta pagina, por
si deseas ver las
instrucciones de
nuevo.

Si colocas el mouse sobre la pantalla,
te aparecerd una barra color gris, la
cual tiene las opciones para darle
pausa al video y variar el volumen.

for
et
Ly

Cambios de estado |
de la materia )
| Cambios Quimicos |-
de la maeria b
o° h

\ O°0/
Sigu;
%

En la cuarta pdgina, el usuario
encuentralos botones enla posicién
que permaneceran el resto del
documento, ademas se encuentran
las instrucciones para el uso de
videos, en donde hay un control el
cual tiene los botones de “play”y de
“stop”, también una televisidén para
ver los videos, ademds un botén que
conduce al usuario de nuevo a esta
pagina para citar las instrucciones
de uso de videos.

Posicion de los botones.

En la quinta pdgina, el usuario
se encuentra con el indice de los
temas del material educativo.
Ademas cada tema funciona como
un hiperlink, en el cual al darle
click conduce al usuario a la pagina
donde se encuentra el tema.
También se encuentra el personaje
Cerebro, quien indica al usuario
como utilizar los  hiperlinks,
s6lamente el usuario debe poner el
mouse encima de Cerebro, lo cual
fue indicado en el modo de uso de
la pagina tres.
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¢Qué es la materia?

Materia es todo aquello que nos rodea, ocupa
un lugar en el espacio y tiene masa.

Propiedades de la materia
Poseen MASA que se mide en kilogramos.

Poseen VOLUMEN , es decir, ocupan un lugar
en el espacio.

Volumen: Es el espacio que ocupa la materia.
Masa: Es la cantidad de materia de un objeto.
Se mide en gramos o en kilogramos.

Pagina con texto e ilustracion

Mezclas

Homogéneas

Son las mezclas que no muestran
separacién  visible entre las
sustancias que la constituyen,
porque cuando se combinan, se
disuelven y es dificil distinguir a los
compuestos que se mezclaron.

Son mayormente fransparentes,
como la mezcla de agua con
azicar o agua con fresco de
fresa.

&

Cuando mezclamos fresco en polvo y agua,
se mezclan y ya no se distingue el fresco.

En esta pdagina el wusuario se
encuentra con el primer tema del
material y con el personaje Dr. Fredo,
el usuario pone encima el mouse
y el personaje genera un globo de
texto con indicaciones del tema.
Los subtitulos son color fucsia y los
textos se encuentran encima de un
cuadro redondeado color blanco
para facilitar la lectura y captar la
atencion.

Las paginas que tienen ilustraciones
y texto estan divididas en dos
columnas. Las ilustraciones se
encuentran siempre en el lado
derecho y una linea divide al texto
de la imagen, para tener un orden
con los elementos.

Los textos varian en tamafos de
14 y 15 pixeles, dependiendo del
espacio que se pueda utilizar. Son
de color negro para contrastar con
el fondo blanco.
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Pagina con video
I = = - — Esta pagina muestra como se ven
las pdaginas que tienen videos.
. re
Vlde_o_p_q‘:_ _CQ—E = Contienen el botén que lleva al

usuario a las instrucciones para uso
..... de videos.

' Asi mismo incluye un texto en un
cuadro amarillo claro, que explica
de qué trata el video.

Video grabado
sobre cambios
quimicos de la
materia.

Siguiso

—i
s
N

Pagina final del documento

" ~
~
e b

En la dltima pagina se encuentra el
personaje Dr. Fredo despidiéndose
del usuario y también lo invita a
probar el juego educativo.

g : N Si deseas \ , . ;. .
oAl © .| estudiar de % Asi mismo la pagina tiene un
ahora que sabes TN hwevoeste botén para ir a la portada y volver a

todo acercade prepérate a ﬁg:irlpcekme(:\' A p P y

estudiar el contenido.

. la materia, jugar para
...... : A evaluarty
2 é\ aprendizaje.

: ’
este botén ¢
~ PR

’.*-'
&,
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Reticula del Juego Educativo (documento para el alumno)

Boton Boton con
que hace pregunta
pregunta escrita

|

Pregunta sobre
eltemade la
materia

Botones de Oncion 1 iCorrectol
opciones pcion Siouiente.
de .
o ilncorrecto!
respuesta Opcioén 2 Inténtalo de
nuevo.
X
ilncorrecto!
Inténtalo de
nuevo.
Numero
de —
pagina

I

Pie de pagina

Soporte
600 * 800
pixeles

llustracion

‘_

Sigy;.
ie, 3
iral
indice

Botones para ira pagina
anterior, indice y pagina
siguiente
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Propuesta final del Juego Educativo para el estudiante

Portada
= : I N El juego educativo tiene la misma
fivo linea grafica que el anterior
Juego Educatyv o documento, para tener continuidad

centroy a su alrededor se encuentran
utencilios de laboratorio y burbujas
color magenta de algun experimento
del cientifico.

Funciona como botén para ir a la
siguiente pagina.

e visual y para que el usuario se integre
a erl en el mundo interactivo.
— El personaje se encuentra en el

Instrucciones para cambiar de pagina.

I — En la siguiente pagina se encuentran
e (o) . . las reglas del juego, donde el
-y e A personaje Bubba explica al usuario en
Fuceﬂqsie d:;:;';’;{je, qué c.onsiste la evalua’cién del j.uego.
‘ . 2.12?50;::::: 3 infertario F.unc'lona como botén para ir a la
/' Hola estudiante, 4,°~ pégina, siguiente pagina.

voy a ensenarte tienes que
a jugar de dar click en
la manera el botén que
correcta, consideres

correcto,

1

l

l
\

)
y

Instrucciones para cambiar de pagina.

Haz click sobre cualquier parte de ésta pdgina para ir a la siguiente péagina
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Pagina con instrucciones de modo de uso

e = = —
Instrucciones

Botén paraira
las reglas del
juego

Botén parairala
pagina anterior

Botén parairala
pagina siguiente

Coloca siempre el
mouse sobre tus
nuevos amigos, cada
vez que aparezcan
encerrados en circulo
y ellos te dardn pistas.

=
(Femenocir

En la pagina de instrucciones se
encuentra el personaje Bubba
indicado al wusuario que debe
siempre colocar el mouse sobre sus
amigos virtuales para saber qué
indica cada pdagina.

También se encuentran los botones
para ir a la pagina anterior, a las
reglas del juego y a la pagina
siguiente.

En las paginas que tienen pregunta
directa, se encuentra siempre uno
de los personajes en la esquina
izquierda, donde el usuario debe
colocar el mouse encima y el
personaje le indica la pregunta.
Solamente tienen visible el botén
para ir a las reglas del juego.
También se encuentran tres botones
rectangulares, los cuales son las tres
posibles respuestas, si el usuario
acierta, automaticamente aparece
el botén parair a la siguiente pagina
y se leindica que esta en lo correcto,
pero si no acierta se le indica que
estd incorrecto y que vuelva a
intentarlo.
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Pagina con preguntas falso/verdadero

Cuando dejas el agua hirviendo y se comienza
a consumir estd ocurriendo el cambio de
estado de la materia llamado Vaporizacion.

|

Las paginas que tienen un bloque
textual con informacién del
documento anterior, tienen dos
botones rectangulares: uno que
indica que el texto es falso y otro
verdadero. Cuando el usuario
acierta, se le indica que esta en lo
correcto y aparece el botén para ir
a la pagina siguiente; pero cuando
no acierta automaticamente se el
indica que la respuesta es incorrecta
y que lo intente de nuevo.

Pagina de despedida

En la Jdltima pdagina del juego

. educativo se encuentra el personaje
0N Bubba felicitando al estudiante y
4" ifelicidades * también lo invita a jugar de nuevo.

amigo! 1 , .
': Eres un gran \ Se encuentra un botén para ir a la
\ estudiante, 1 portada y comenzar el juego de
\ haz click en el ,' nuevo
\ botén para / u )

¢ Vvolverajugar. ¢
’

I _ -
- ’
& N‘—_—’
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Reticula de Presentacion para uso de la clase (documento para el catedratico)

Titular Encabezado

N
TR L Moteria S

Subtitulo Titular

del tema
Subtitulos Soporte
Cuerpo de tfexto, cuerpo de texto, cuerpo 600 * 800
de texto, cuerpo de texto, cuerpo de texto, , |
cuerpo de texto, cuerpo de texto, cuerpo pixeles

Cuerpo de texto, cuerpo de texto, cuerpo de texto,

de texto cuerpo de texto, cuerpo de texto, cuerpo

de texto, cuerpo de texto, cuerpo de texto,
cuerpo de texto, cuerpo de texto, cuerpo
de texto, cuerpo de texto cuerpo de texto, ”ustracién
cuerpo de texto, cuerpo de texto, cuerpo

de texto, cuerpo de fexto, cuerpo de texto, '

cuerpo de texto cuerpo de texto cuerpo de
texto, cuerpo de texto, cuerpo de texto.

Explicacion
de la ilustracion

Numero

La Materia
de —) L ‘

pagina

Pie de pagina Elemento decorativo
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Propuesta final de la Presentacion para el catedratico

Portada

e —————— Lo Materia

Q 2
Materia’ 3

Material de apoyo para cétedra

de Ciencias Naturales

de Primero Bdsico

Centro Educativo Vocacional “San José”

Presione Ctrl + L para crear modo de presentaciéon

Pagina con texto

s Lo Materia
La Materia

¢ Qué es la materia?

Materia es todo aquello que nos rodea, ocupa un lugar
en el espacio y tiene masa.

Propiedades de la materia

Poseen MASA que se mide en kilogramos.
Poseen VOLUMEN , es decir, ocupan un lugar en el
espacio.

Volumen: Es el espacio que ocupa la materia.
Masa: Es la canfidad de materia de un objeto.
Se mide en gramos o en kilogramos.

Material de apoyo para catedra
de Ciencias Naturales
Centro Educativo Vocacional “San José”

La portada de la presentacién para el
catedratico posee los mismos colores
de los documentos anteriores,
solamente que su disefo es mas
limpio y menos cargado, pues esta
disenado para que el catedratico lo
ensefe en el aula usando la canonera
sobre la pizarra blanca.

Es un PDF que no tiene animaciones,
para que el catedratico pueda verlo
con transicion de pdginas, debe
oprimir Ctrl + L.

Instrucciones para crear modo de presentacion.

Las paginas que solamente tienen
textos estdn acompanadas de una
franja rectangular amarilla como
elemento decorativo y para mantener
el equilibrio.

Los tamafos de textos varian entre 16
a 18 pixeles, dependiendo del espacio
que se puede utilizar.

Todas las paginas tienen a uno de los
tres personajes bajo la esquina de
derecha, como elemento decorativo
para unificarse visualmente con los
documentos anteriores.

Elemento decorativo.
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Pagina con esquemas

La Materia !

(Lq materia J

Sustancias
puras

r

1 r 1
1 1
Homogéneas )
. (disoluciones) Heterogéneas

Pagina con ilustraciones

Material de apoyo para catedra

de Ciencias Naturales
Centro Educativo Vocacional “San José”

e Lo Moteria

Asi se encuentran las particulas de cada estado de la materia.

Sélido Liquido Gaseoso

Material de apoyo para catedra
de Ciencias Naturales
Centro Educativo Vocacional “San José”

o

En ésta pagina se muestra
un esquema, compuesto por
rectdngulos redondeados y lineas
discontinuas.

Igual que los documentos
anteriores, la presentacioén tiene el
mismo disefo para el nimero y pié
de pagina.

Las pdaginas que solamente tienen
ilustraciones, ocupan bastante
espacio y se mantienen centradas.
Son las mismas ilustraciones del
PDF interactivo, pues el estudiante
estudiard primero esta presentacion
en clase y luego repasara en casa
con el material interactivo.
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Pagina con texto e ilustracion

Las paginas que tienen texto e
ilustraciones estan disefados de la
misma manera del PDF interactivo,
en donde los textos se encuentran
del lado izquierdo y las ilustraciones
del lado derecho, ambos separados
por una linea negra.

La Materia ’

Movimiento

El movimiento es el cambio de
lugar o de posicién de un cuerpo.

Ejemplo:
Lanzar una piedra.
Patear una pelota.

Material de apoyo para catedra
de Ciencias Naturales
Centro Educativo Vocacional “San José”

Pagina final

. En la Jultima pagina se muestra
S Lo Materia B logotipo del Centro Educativo
Vocacional “San José”, la palabra

“Gracias” como despedida formal y
al personaje principal Dr. Fredo.

Material de apoyo para catedra
de Ciencias Naturales

Centro Educativo Vocacional “San José”
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7.1 Lecciones aprendidas

A continuacion se presentan las lecciones que se
aprendieron durante el desarrollo del Proyecto de
Graduacion.

I Realizar un Proyecto de Graduacion de Disefio
Grafico Editorial en una institucién educativa, es
un gran aporte a la sociedad, debido a que es un
proyecto para ser utilizado a largo plazo y para
beneficiar a un sin nimero de alumnos, por lo
que es muy satisfactorio realizar un proyecto de
esta magnitud.

I Se aprendié que es importante conocer el tipo de
cliente con el que se esta trabajando y la imagen
que esta acostumbrado a reflejar.

W Es importante investigar sobre materiales
didacticos interactivos, antes de comenzar a
trabajar en la pieza grafica, para saber cémo es el
material que trabajan editoriales especializadas
en el tema, y asi lograr que funcione tanto para
los catedraticos como para los alumnos.

m Para realizar un proyecto que tenga tres
documentos educativos y que estén relacionados
entre si, es necesario que el concepto se refleje en
las tres piezas para asi lograr su complemento.

I Conocer al grupo objetivo permite generar un
punto de partida para relacionar el proyecto con
ellos y lograr aterrizar en una meta segura, en
donde se logre comunicar de la mejor manera.

% Es necesario convivir y compartir con el grupo

objetivo, son necesarias las visitas, las encuestas,
las entrevistas y todo lo que pueda genere una
relacion a la pieza grafica, pues no es lo mismo
disenar material interactivo para estudiantes que
tienen acceso a un mundo de posibilidades en
cuanto a tecnologia y comodidades, a disenar
para un establecimiento, donde no todos utilizan
sequidoelinternetydesconocenlasfacilidadesdel
correo electrénico, y el conocer estas cualidades
ayudan a saber qué instrucciones y facilidades de
uso se le puede dar a la pieza interactiva.

Mientras mas tiempo tarde el desarrollo del
proyecto, mas tiempo se tiene para generar una
propuesta graficamente idénea, pues el arduo
trabajo diario permite ver que se puede lograr mas
de lo que se tiene planeado y que graficamente la
pieza pasa por tantos procesos hasta convertirse
en la version perfecta de lo que pudo haber sido
con si se realizara en poco tiempo.

Motivar a la institucion a generar interés en la

ensefanza de materiales interactivos, por las
ventajas que representa.
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7.2 Conclusiones

W Se lograron realizar las tres piezas graficas
interactivas que tratan de la materia para el area
curricular de ciencias naturales de primero basico.

© Se pudieron estudiar todas las caracteristicas
que se necesitan saber del grupo objetivo, para
realizar ilustraciones adaptadas a la cultura visual
de los estudiantes.

1 Se logré utilizar una diagramacion dindmica y
que facilita la lectura.

0 Se logré que el contenido de las piezas graficas
interactivas fuera de facil comprension para los
estudiantes del Centro Educativo Vocacional “San
José” ya que fue aprobado por la catedratica de
cienciasnaturalesyeldirectordelestablecimiento.

0 Los personajes de la pieza cumplen su funcion
relacionada al concepto creativo, ya que son los
amigos virtuales de los usuarios de las piezas
graficas interactivas.

I Los colores utilizados en la pieza mantienen
relacion entre si, y permiten que los estudiantes y
la catedratica experimenten un estudio interactivo
agradable y colorido para la lectura.

I La linea gréfica de los tres documentos realizados
logré provocar emocion en los estudiantes, por
sus ilustraciones coloridas, se identificaron con las
paginas que poseen videos por la television y el
control.

% El color verde de fondo, logré la aprobacién de los
alumnos de ambos sexos, es un color moderno y
actualizado, ademas de ser muy relacionado con
el tema de ciencias naturales.

m La tipografia utilizada, Century Gothic, permitié la
lectura facil a través de la pantalla.
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8.1 Recomendaciones para la puesta en practica
de la propuesta

' Esnecesario generar el interés en los catedraticos
para aceptar el estudio interactivo como una
herramienta util para su quehacer pedagdgico.
En Guatemala el estudio interactivo no estd
aun posicionado y muchos establecimientos
se aferran a los métodos convencionales de
ensefianza y aprendizaje.

I Capacitar a los profesores sobre el material
interactivo. El desconocimiento puede provocar
su desaprobacion. Promover este nuevo recurso
didactico para que en toda la comunidad
educativa tenga aceptacion.

A pesar de que las instrucciones del material
son faciles y completas, es necesario ensefar
a los alumnos como seguirlas para facilitar la
comprension.

I Es muy importante que se motive al estudiante
que realizard el Proyecto de Graduacion, desde
la busqueda de la institucion que dard uso a su
pieza gréfica, hasta el momento de entregarla.
Proporcionarle toda la informacién necesaria
para que se sienta capaz de lograr una meta tan
grande.
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Fuentes Consultadas

A continuacion se presentan los sitios web consultados
para el desarrollo del proyecto de graduacién.

http://es.wikipedia.org/wiki/Materia
http://es.wikipedia.org/wiki/Energ%C3%ADa
http://www.authorstream.com/Presentation/gildarojasa-
83201-la-materia-sus-cambios-de-estados-education-ppt-
powerpoint/
http://www.cucea.udg.mx/?q=es/acerca/conoce/cta/umi/
tabla/dise%C3%B1omat

http://es.wikipedia.org/wiki/
Usuario_%28inform%C3%A1tica%?29

Maria Nickté Tejeda Méndez




PROYECTO

Diseno Grafico Editorial

Glosario

I Materiales didacticos:
También denominados auxiliares didacticos o medios
didacticos, pueden ser cualquier tipo de dispositivo
disefiado y elaborado con la intencién de facilitar un
proceso de ensefianza y aprendizaje.

= Material Didactico Interactivo:

Este servicio ofrece la posibilidad ala comunidad docente de
crear materiales con contenidos en soportes muy variados
gue van desde los discos compactos o DVDs interactivos
hasta las aplicaciones mdviles. Dichos recursos pueden
contener una gran variedad de medios digitales (imagen,
audio, video, texto y animacién) y se construyen mediante
el mamejo de diversos lenguajes de programacion. Dada
su complejidad, es un servicio que, de acuerdo a las
caracteristicas solicitadas, tiene un amplio rango de entrega
y varia en cuanto a costos.

= Usuario (informatica):
Segun la Real Academia Espanola (RAE), usuario es «aquél
que usa algo» o «que usa ordinariamente algo».1 Esto se
opone a los conceptos de web semantica, web 2.0 y 3.0,
trabajo colaborativo, ya que la realidad actual prima a los
ciudadanos como emisores y no solo como receptores que
«usan» los medios.

= Usuario administrador

El usuario administrador de un producto informatico
(bien sea hardware o software), es la persona a la que va
destinada dicho producto una vez que ha superado las
fases de desarrollo correspondientes.

Habitualmente, el software se desarrolla pensando en la
comodidad del usuario final, y por esto se presta especial
interés y esfuerzo en conseguir una interfaz de usuario lo
mas clara y sencilla posible.
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Fotos de validacion con grupo objetivo

Se les mostré a cada alumno de la
seccion B, el PDF interactivo con las
paginas de interés para ellos con
elementos que era necesaria su
aprobacion.

Foto: Nickté Tejeda

Seleexplicoacadaalumnolaoperativa
del material.

Foto: Nickté Tejeda
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Después de que el estudiante
observé las instrucciones, se le
solicit6 que fuera a la pagina
siguiente, luego a la anterior y por
ultimo al indice.

Foto: Nickté Tejeda

Se realiz6 una explicacion general
sobre el proyecto, y también que
consiste en tres documentos
acerca de la materia, tema de
ciencias naturales.

Foto: Nickté Tejeda
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Tambiénselesmostréalosalumnos
cada uno de los personajes, y en la
encuesta se les preguntd cual les
gustaba mas. Se les enseié cémo
utilizar la las paginas que tenian
videos y como ir de vuelta a las
instrucciones de videos.

Foto: Nickté Tejeda

Se dié respuesta a las dudas de los
alumnos sobre la utilizacion del
material.

Foto: Nickté Tejeda

Maria Nickté Tejeda Méndez




OYECTO

o Grdfico Editorial

Fotos de validacion con cliente

Se le explico a la catedrdtica
de ciencias naturales la pieza
animada del PDF interactivo y
el disefo sin animar del juego
educativo y de la presentacién
para el catedratico.

Se le mostraron los elementos
interactivos y sus funciones
especificas,enlacuallacatedratica
demostro total aprobacién hacia
las ilustraciones, el color, la
tipografia y el contenido de los
tres documentos, indicando que
el texto era adecuado para los
estudiantes, por ser sencillo y
facil de comprender.

Foto: Nickté Tejeda

Los estudiantes de la seccion A,
en la cual se estaba realizando
la validacion con la catedrdtica,
demostraron interés por saber
sobre el proyecto, por lo cual se
les hizo una breve explicacion
general del mismo.

Foto: Nickté Tejeda
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Fotos del empaque para el CD impreso.
Parte interior del troquel, con instrucciones del proyecto y bolsillo para el CD.

P IR B R e R e

Foto: Nickté Tejeda

La impresion del troquel que funcioné como empaque del CD y las estampillas, funcioné como se esperaba
y fué impreso en papel opalina.

T L

Foto: Nickté Tejeda

Parte exterior del empaque, con el titulo del proyecto en la portada y un personaje en la contraportada.
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Kit del proyecto: empaque con instrucciones, CD guardado y tres estampillas que también van dentro del
bolsillo.

Foto: Nickté Tejeda

También se entregaron tres
estampillas grandes, que no
caben dentro del empaque, se
entregaron sueltas y son para
que el catedratico lo utilice como
premio para el mejor estudiante
de ciencias naturales u otro uso.

Foto: Nickté Tejeda
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Fotos de la entrega del proyecto.

Foto: Nickté Tejeda Foto: Nickté Tejeda
Durante la entrega del Proyecto de Graduacion  El Proyecto de Graduacién fué entregado al Director

estuvo presente el Asesor Grafico del Proyecto, el  Técnico Administrativo, el Lic. Manuel Antonio
Arq. Salvador Gélvez. Gutiérrez Galicia.
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El Director Técnico Administrativo, la diseladora gréfica y el Asesor Grafico, presentes en la entrega, dentro
de la oficina del director.

N

Lj)

Foto: Nickté Tejeda

Durante la entrega del proyecto, el Asesor
Grafico, Arg. Salvador Galvez, agradecié al
director del establecimiento por permitir
el desarrollo de este proyecto y abrir las
puertas a la Escuela de Diseno Grafico de
la Universidad de San Carlos.

Foto: Nickté Tejeda

Maria Nickté Tejeda Méndez
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Diserio de material didactico interactivo
acerca de la materia, para apoyar el curso de
ciencias naturales de primero basico
del Centro Educativo Vocacional “San José”
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