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El presente Proyecto de Graduación aborda la temática respecto del 
Programa de Apoyo a la Calidad Educativa – PACE de GIZ (Deutsche 
Gesellschaft für Internationale Zusammenarbeit), el cual se dedica al 
mejoramiento de la calidad de la educación en el país, con mayor 
incidencia en las áreas rurales de los departamentos de Quiché, 
Huehuetenango, Alta y Baja Verapaz; todo esto realizado a través del 
diálogo y coordinación conjunta entre el Ministerio de Educación y la 
Cooperación Alemana. 

El tema principal de este proyecto gira en torno a la necesidad de 
elaborar material de lectura impreso para facilitar el aprendizaje de 
idiomas mayas, en escuelas primarias de Educación Bilingüe Intercultural 
de los departamentos mencionados anteriormente, para poder cumplir 
con el objetivo de dicho Programa “Los niños, niñas y jóvenes entre 5 y 
20 años, sobre todo en las zonas rurales, reciban una educación mejor 
orientada a la demanda y necesidades de una sociedad multiétnica en 
proceso de modernización.”

El material gráfico, resulta de gran importancia para la institución, porque 
gracias a éste se fomenta la lectura en Lenguas Mayas, atendiendo a la 
falta de material de apoyo existente.

Para la realización de este proyecto se utilizó la metodología brindada 
por el Licenciado Marco Morales; a través de este método se logra 
elaborar un informe que permite un balance entre el aspecto de 
investigación y el aspecto creativo. Consta de ocho capítulos, (dentro de 
los que destacan el Capítulo 2: Perfil de la organización que demanda el 
servicio y público destinatario, Capítulo 3: Definición creativa y Capítulo 
6: Proceso de producción gráfica y validación); fuentes consultadas, 
glosario y anexos. 

PRESENTACIÓN

PRESENTAC IÓN





1 . 1  Antecedentes

1.2 Problema

1.3 Jus t if icac ión 

1 .4 Objet ivos de d is eño

CAPÍTULO 1
Introducc ión.



4

PACE se creó en enero del 2005 y trabaja 
mejorando la calidad educativa, como 
su nombre lo indica. Su mayor enfoque 
son las áreas rurales de los departamentos 
de Quiché, Huehuetenango, Alta y Baja 
Verapaz, departamentos que han sido 
priorizados  “por sus indicadores de pobreza, 
su rezago educativo y por tener población 
mayoritariamente indígena.” según la 
página http://pace.org.gt/ Recuperado: 
Abril, 2012. 

PACE busca desarrollar las capacidades 
institucionales y las competencias 
individuales, a través de la combinación de 
desarrollo profesional docente y la gestión 
pedagógica en todos los niveles (local, 
departamental y nacional).

A lo largo de sus primeras dos fases de 
trabajo (2005-2009), el Programa de Apoyo 
a la Calidad Educativa dirigió gran parte de 
sus esfuerzos al desarrollo de la educación 
bilingüe intercultural (EBI) en Guatemala, 
impulsando metodologías lingüísticas y 

pedagógicas para fomentar el uso activo de 
los idiomas mayas en el aula y en la escuela, 
cumpliendo con el marco del Currículum 
Nacional Base. Dicho trabajo fue llevado a 
cabo en ocho escuelas rurales de cada uno 
de los departamentos priorizados. 

Como seguimiento a las actividades 
mencionadas y en el compromiso 
con el  mejoramiento de la calidad 
educativa en Guatemala, la oferta de 
la tercera fase del PACE, establecida 
para el período 2010-2013, incluye un 
componente específico de EBI. En ese 
marco, la GIZ y la Agencia Catalana 
de Cooperación al Desarrollo (ACCD) 
han negociado una alianza para el 
fortalecimiento de la EBI en los cuatro 
departamentos de influencia del PACE.  

“ACCD, Sinergia con la Generalitat 
de Catalunya” recuperado en abril, 
2012 de la página del Programa 
de Apoyo a la Calidad Educativa: 
http://pace.org.gt/?page_id=51

ANTECEDENTES

1 . 1
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Fotografía No. 1: PACE

Fuente: http://pace.org.gt/pace/ (Recuperado, octubre 2012)
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PROBLEMA
planteamiento

Actualmente, el proyecto realizado por PACE de GIZ que cuenta con el apoyo del 
MINEDUC y la ACCD tiene instaladas 32 escuelas piloto, distribuidas en 8 escuelas en: 
1. Jacaltenango, Huehuetenango, 2. Santa Cruz, Quiché, 3. San Miguel Jichaj, Baja 
Verapaz y 4. San Juan Chamelco, Alta Verapaz. 

Las mismas escuelas, requieren material de apoyo en idiomas mayas para el área de 
Comunicación y Lenguaje, ya que en la actualidad no existen suficientes editoriales, 
imprentas y/o empresas en general que atiendan a dicha necesidad; un problema 
ocasionado por la falta de conocimiento o porque la mayoría de departamentos 
son áreas rurales con altos indicadores de pobreza, lo que los hace un mercado 
difícil de atender y por ende, poco explorado.

Con base en lo mencionado anteriormente, sabemos que actualmente no se cuenta 
con el apoyo que esta clase de material puede brindar tanto al docente como a los 
padres de familia y lo más importante, a los estudiantes, lo que provoca dificultades 
en la enseñanza, falta de interés del estudiante y, eventualmente, causa también 
la deserción.

Por todo esto, se debe crear el material necesario que ayude a superar la situación 
actual y lograr cumplir los objetivos de PACE:  libros de texto, libros ilustrados de 
cuentos, adivinanzas y poemas, para las escuelas piloto, que ayuden a educar en el 
área de Comunicación y Lenguaje según corresponde al Curriculum Nacional Base.

Dentro de las ventajas de trabajar con publicaciones impresas podemos mencionar 
que facilitan el aprendizaje, son fáciles de usar en términos de manipulación, permiten 
al usuario tener un ejemplar propio que puede utilizar en cualquier momento sin 
depender de un computador y, sobretodo, presentan uno de los medios más 
conocidos y utilizados en cuanto a la educación.

1 .2
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“E l Programa de Apoyo a la Ca l idad 
Educativa neces i ta l ibros i lus trados 

impresos, para fac i l i tar e l aprend izaje 
de id iomas mayas, correspondiente 
a l área de Comunicac ión y Lenguaje, 
en escue las pr imar ias de educac ión 

b i l ingüe intercu l tura l.”
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El proyecto servirá para informar al grupo 
objetivo respecto de diferentes temas que 
se tratan en el Curriculum Nacional Base 
(Temas aún por delimitarse con base en 
tiempo), ya que es de suma importancia 
educarlos al respecto para incrementar la 
calidad educativa de esos departamentos; 
beneficiará a todo el área de Quiché, 
Huehuetenango, Alta y Baja Verapaz; ya 
que colabora con la educación bilingüe 
intercultural en dichas ubicaciones a través 
de las 32 escuelas piloto. El mayor beneficio 
en la creación de material didáctico y 
material de apoyo radica en el reforzamiento 
y mejoramiento de la educación, ayudando 
a cumplir con los contenidos del curriculum 
nacional base así como los objetivos actuales 
de PACE, respecto de la educación en los 
áreas seleccionados.

JUSTIF ICAC IÓN

1 .3

magni tud, trascendenc ia, 
vu lnerabi l idad y factib i l idad
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Magni tud 
Con base en la cantidad de población 
afectada por el problema podemos incluir 
a todo habitante del país ya que la falta de 
educación se refleja en pobreza generalizada,  
sin embargo, más específicamente, podemos 
delimitar a la población de los 4 lugares en los 
cuales se han instalado las escuelas piloto: 
1. Jacaltenango, Huehuetenango; 
2. Santa Cruz, Quiché;
3. San Miguel Chicaj, Baja Verapaz y 
4. San Juan Chamelco, Alta Verapaz.

Trascendenc ia
El problema es de suma importancia ya que en 
la actualidad la pobreza es el detonador de un 
círculo vicioso de problemas sociales en nuestro 
país, como lo son la pobreza y la delincuencia. 
Colaborando a educar a la población se ataca 
el problema desde la raíz y se trabaja por una 
Guatemala mejor.

Vulnerabi l idad
Para dar a conocer los temas y educar al grupo 
objetivo se puede aprovechar la intervención 
del Diseñador Gráfico Editorial para la creación 
de material didáctico y material de apoyo que 
facilite la tarea del docente. En la actualidad 
se han creado incontables materiales en 
Castellano en nuestro país, pero muy pocos en 
idiomas mayas.

Factib i l idad
Es necesario tomar en cuenta que 
actualmente, se han creado varios proyectos 
en el País para la mejora de la educación en 
las áreas más necesitadas, todo esto con el 
apoyo del MINEDUC y varias organizaciones 
internacionales (PACE, GIZ, ACCD), motivo por 
el cual el proyecto tiene la factibilidad necesaria 
para realizarse. También debemos considerar 
que el grupo objetivo ha demostrado interés 
en el tema lo que contribuye a la realización 
efectiva de la misma.
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Los objetivos se relacionan con lo que 
perseguimos alcanzar como parte del desarrollo 
de proyecto. Están directamente relacionados 
con el problema que hemos identificado, 
puesto que, lo que buscamos es solucionar 
dicho problema.

Genera l
Ilustrar y diagramar la colección de libros en 
lenguas Mayas, para apoyar la enseñanza 
del área de Comunicación y Lenguaje, en la 
Educación Bilingüe Intercultural, gestionada 
por el Programa de Apoyo a la Calidad 
Educativa.

OBJETIVOS

1 .4

*
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Específ icos
Mejorar la calidad del material didáctico 
impreso, que corresponda al área de 
Comunicación y Lenguaje, para brindarlo a 
los maestros y niños, que atiende el Programa 
de Apoyo a la Calidad Educativa.

Diseñar piezas gráficas impresas, que cumplan 
con los requisitos didácticos, técnicos y 
estéticos que dicho material requiere para su 
uso eficiente.

Al tener nuestros objetivos definidos es posible 
iniciar el desarrollo del proyecto, pues, ya 
sabemos lo que se espera cumplir con el mismo.

*

*





2. 1  Perf i l  de la organ izac ión y e l 

s ervic io que br inda 

2.2 Grupo objet ivo

CAPÍTULO 2
Perf i l  de la organ izac ión que demanda 
e l s ervic io y púb l ico des t inatar io.
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PACE de GIZ

2. 1

El Programa de Apoyo a la Calidad Educativa - PACE, se dedica a procesos departamentales 
de educación bilingüe intercultural, es el séptimo año de proyecto y como parte de éste se 
tienen 32 escuelas piloto (8 por departamento) instaladas con ayuda de la  Agencia Catalana 
de Cooperación al Desarrollo - ACCD. 

Para alcanzar sus metas, el Programa de Apoyo a la Calidad Educativa trabaja con cuatro 
direcciones departamentales y el Ministerio de Educación - MINEDUC, velando por la calidad 
de la educación en el país. Adicionalmente, coordina con alcaldías municipales, universidades, 
organizaciones civiles y órganos representativos del movimiento indígena nacional, así como 
otros donantes y organizaciones internacionales que apoyan al sector educativo.

Objetivo de la tercera fase (2010-2013): Tomando en cuenta la realidad guatemalteca 
en el ámbito de educación, el PACE tiene como objetivo que “Los niños, niñas y jóvenes 
entre 5 y 20 años, sobre todo en las zonas rurales, reciban una educación mejor orientada 
a la demanda y necesidades de una sociedad multiétnica en proceso de modernización. 
“Objetivo” recuperado en abril, 2012 de la página del Programa de Apoyo a la Calidad 
Educativa: http://pace.org.gt/?page_id=33

El enfoque de PACE de GIZ se dirige hacia  cuatro departamentos Alta Verapaz, Baja Verapaz, 
Huehuetenango y Quiché; comprendiento cuatro componentes: 
1. Gestión educativa
2. Educación bilingüe intercultural
3. Educación media rural 
4. Educación para la seguridad alimentaria y nutricional.
Según el PACE: “Las estrategias trabajadas se basan en un enfoque de derechos, género, 
interculturalidad y medio ambiente.” “Objetivo” recuperado en abril, 2012 de la página del 
Programa de Apoyo a la Calidad Educativa: http://pace.org.gt/?page_id=33

perf i l
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QUE DEMANDA EL SERVICIO Y PÚBLICO DESTINATARIO
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GRUPO OBJETIVO

2.2

Demográf ico
Edad: Los estudiantes están comprendidos entre las edades de 10 a 13 años.
Sexo: femenino y masculino. 
Nivel socioeconómico: bajo. 
Estudiantes del nivel primario (tercero a sexto).
Residentes del área departamental de:

1. Jacaltenango, Huehuetenango.   2. Santa Cruz, Quiché. 
3. San Miguel Jichaj, Baja Verapaz.   4. San Juan Chamelco, Alta Verapaz.

Ps icográf ico
Para verificar el perfil psicográfico los alumnos serán divididos según sus edades, de esta manera 
podremos conocer mejor las características que ambos grupos comparten.

GRUPO 1: Niños etapa intermedia -> Edades 
de 10 a 11 años . 

GRUPO 2: Adolescencia -> Edades de 12 a 13 
años.

GRUPO 1: Entre los 7 y los 11 años los niños pasan por lo menos la mitad del día en la escuela ya 
que estudian la primaria, lo que presenta a los niños con la oportunidad de participar con un 
grupo de iguales, uno de los ambientes más importantes para su desarrollo. Aprenden mucho 
todos los días no sólo en el aula sino, también, al relacionarse socialmente y desarrollar su 
personalidad. 

Los cambios en el organismo son el aumento de talla (2.5 a 7.5 centímetros por año en 
promedio) y de peso (2.250 a 3.600 kilos por año en promedio) y el cambio de los dientes 

descr ipc ión
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de leche a los definitivos.  En la niñez 
intermedia las capacidades motoras siguen 
mejorando, se estimula su desarrollo con la 
actividad física que se realiza en los juegos 
y se entorpece con una vida sedentaria. 
Resulta evidente que los niños comprenden 
mejor las relaciones espaciales, mejoran su 
comprensión del concepto de causalidad 
y pueden resolver problemas de adición 
simples. Se mejora la atención selectiva, 
aumenta el tiempo de concentración 
y se enfoca la información relevante, al 
mismo tiempo que se puede planificar 
y se incrementa la habilidad lingüística. 
(Tirado F., 2010. Psicología Educativa para 
afrontar los desafíos del siglo XXI) 

GRUPO 2: Durante la adolescencia, crean 
operaciones formales, se desprenden de lo 
concreto, se interesan por lo inactual y por el 
porvenir; es la edad de los grandes ideales. 
Son capaces de razonar correctamente 
sobre proposiciones en las que no creen aun 
(pensamiento hipotético, deductivo o formal). 

Keating (1990) y Moshman (1999) declaran 
que lo típico del pensamiento del adolescente 
es que puede razonar en forma hipotética 

y deductiva, pensar acerca de su propio 
pensamiento, planificar y repensar o cuestionar 
todo lo convencional.
Según Tirado (2010), los amigos se convierten en 
fuentes de apego para la mayoría de acciones 
que se realizan, convirtiéndose hasta cierto 
punto en el reemplazo de los padres, siendo 
posible en ocasiones una gran suceptibilidad a 
la presión que éstos ejercen, tanto en conductas 
positivas como negativas. 

La personalidad del adolescente se 
caracteriza por el deseo de tener estimulación 
sensorial intensa y novedosa que propicia 
la realización de actividades que pueden 
poner en riesgo su desarrollo, sin embargo, 
tales conductas son necesarias para una 
evolución adecuada, al poner a prueba 
sus habilidades para la vida independiente.
(Keating (1990) y Moshman (1999) citados 
por Cole y Cole (2011).)





3. 1  Anál i s i s y se lecc ión de p ieza a 

d is eñar

3.2 Concepto creativo de d is eño

3.3 Br ief

CAPÍTULO 3
Defin ic ión creativa.
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ANÁL IS IS

3. 1

y se lecc ión de p ieza a d is eñar

Para iniciar, el proyecto era necesario seleccionar la pieza más adecuada para solucionar el 
problema, esto se hizo evaluando qué piezas eran las más convenientes según su adaptabilidad 
al propósito.

Cuadro No. 1 : P iezas conven ientes 
Piezas que conviene utilizar, pues, se adaptan al propósito.

Característica/PIEZA  Libros 
impresos

Libros 
electrónicos

Serie de 
folletos

Puede usarse sin electricidad o aparato adicional ✔ ✘ ✔

Se desgasta con el uso ✔ ✘ ✔

Fácil de utilizar para todos ✔ ✘ ✔

Fácil de leer ✔ ✘ ✔

Disponible para uso inmediato ✔ ✘ ✔

Fácil de movilizar ✔ ✔ ✔

Fácil de entregar ✔ ✔ ✔

Fácil de reproducir ✘ ✔ ✘

Cumple con el propósito ✔ ✔ ✔

Comunica grandes cantidades de información ✔ ✔ ✘

Se adapta a grandes textos ✔ ✔ ✘

Permite ilustraciones ✔ ✔ ✔

Fuente: Elaboración propia
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Cuadro No. 2: P iezas no conven ientes 
Piezas que no conviene utilizar, pues, no se adaptan al propósito.

Característica/PIEZA  Guías 
didácticas

Juegos 
educativos

Serie de 
historietas

Puede usarse sin electricidad o aparato adicional ✔ ✘ ✔ depende ✔

Se desgasta con el uso ✔ ✔ ✔

Fácil de utilizar para todos ✔ ✘ ✘

Fácil de leer ✔ ✘ ✔

Disponible para uso inmediato ✔ ✔ ✔

Fácil de movilizar ✔ ✔ ✔

Fácil de entregar ✔ ✔ ✔

Fácil de reproducir ✔ ✘ ✘

Cumple con el propósito ✘ ✘ ✘

Comunica grandes cantidades de información ✔ ✘ ✘

Se adapta a grandes textos ✔ ✘ ✘

Permite ilustraciones ✔ ✘ ✔

Fuente: Elaboración propia

Al concluir con la evaluación se pudo confirmar que las piezas más adecuadas serían los libros 
impresos, electrónicos y las series de folletos.
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MÉTODO

3.2

creativo

Es importante considerar que el concepto creativo depende de la capacidad para  
previsualizar, es decir, definir en la mente lo que pensamos que debe incluir nuestro 
diseño. El método creativo variará, según sea nuestra preferencia; en esta ocasión 
se utilizaron ambos, la Lista de atributos y los mapas mentales.

L is ta de atr ibutos 
Es una técnica creada por R.P. Crawford, ideal para la generación de nuevos 
productos. También puede ser usada en la mejora de servicios o utilidades de 
productos ya existentes.

Atributos colección anterior:
Portada flexible
9 libros
Poca unidad
Técnicas variadas
Caja de cartón
Tipografías diferentes
Dibujos diferentes
Desorden
Mala diagramación
Falta de márgenes

¿Se puede mejorar la unidad? 
Sí, utilizando las mismas tipografías y técnicas en la  ilustración.
¿Se puede prescindir de la caja de cartón? 
Sí, la misma no es vital para la distribución de los textos.
¿Se puede lograr orden y buena diagramación? 
Sí, organizando mejor los textos y creando márgenes. 
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Con base en esto, seleccionamos lo que le hizo falta a la colección anterior y fue la 
Unidad. Entonces, “Unidad” es uno de nuestros conceptos creativos, “Unidad” en el 
diseño así como fomentar “Unidad”.

Mapas menta les 
Es una técnica creada por Tony Buzan, investigador en el campo de la inteligencia 
y presidente de la Brain Foundation. La importancia de los mapas mentales, radica 
en que es la expresión de una forma de pensamiento: el pensamiento irradiante. El 
mapa mental es una técnica gráfica que permite acceder al potencial del cerebro. 

En el caso de, tema, se utilizó la palabra “Lectura” para irradiar varios temas y 
palabras a manera de crear pequeños mapas mentales que regresen a la misma 
palabra central. De dichos mapas se obtuvieron 2 conceptos creativos:

El primero se derivó de la palabra “Guatemala” y es la palabra “Pluricultural”, este 
sería un concepto que se acopla muy bien a la temática y al propósito de nuestro 
proyecto.

El segundo se derivó de las características de los Niños y es la palabra “Alegría”, 
ya que describe una característica útil para la línea gráfica y las ilustraciones del 
proyecto.
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Cuadro No. 3: Mapa menta l Guatemala

Cuadro No. 4: Mapa menta l N iños
Fuente: Elaboración propia

Fuente: Elaboración propia
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El proyecto a trabajar lleva por tema 
“Ilustración y diagramación de la Colección 
2012 del segundo concurso de literatura 
infantil y juvenil en lenguas Mayas, para el 
Programa de Apoyo 
a la Calidad Educativa.” 

Dicho proyecto consiste en una colección de 
once libros de cuentos y poemas, ganadores 
del concurso, cada uno de los once libros se 
trabaja en una lengua Maya diferente, con 
historias diferentes. Es por esto que se debía 
seleccionar un Concepto Creativo que 
permitiera unificar la colección:  

HISTOR IAS DE COLORES:  
PLUR ICULTURAL IDAD PARA 

N IÑOS Y JÓVENES

El concepto de pluriculturalidad nace de la 
riqueza de nuestro país, la cual es necesario 
aprovechar para fomentar una cultura de 
tolerancia; reconociendo la identidad de los 
pueblos indígenas para la construcción de 
la unidad nacional basada en el respeto y 
ejercicio de los derechos políticos, culturales, 
económicos y espirituales de todos los 
guatemaltecos. 

Las historias, ya sean cuentos o poemas tienen 
la habilidad de transportarnos a muchos 
lugares y ocasiones; para los niños poseen 
aún mayor pode,r pues su imaginación les 
permite recrear en sus mentes lo que leen 
con mayor facilidad. Es aquí donde entra el 
color, pues los niños se caracterizan por tener 
alegría, emoción y energía en sus vidas, algo 
que en un mundo monocromático no sería 
posible. 

CONCEPTO
creativo de d is eño
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La pluriculturalidad es una de las grandes 
riquezas de nuestro país, tal como se observa 
en este proyecto, pues, se trabajan once 
lenguas Mayas diferentes, pertenecientes a 
diversos lugares y culturas.

Es así como se busca fomentar la lectura a 
través de la colección 2012, del segundo 
concurso de literatura infantil y juvenil en 
lenguas Mayas, brindando a los niños y 
jóvenes pertenecientes al grupo objetivo la 
posibilidad de sumergirse en un mundo de 
historias de colores adecuadas para una 
vida Pluricultural.

Con base en éste concepto se inició el 
proceso de bocetaje para la colección, 
debido a la magnitud del proyecto se inició 
con lo básico.

Impres ión
La colección de once libros 

será impresa, cada libro en un 
idioma diferente.

D is tr ibuc ión
La colección no se entrega 

entera ya que cada libro es un 
idioma diferente, se maneja de 
manera que todos los libros de 
un idioma se distribuyan en la 
región a la que corresponda.

Entrega
Cada lugar recibe el paquete 
de libros correspondientes al 
idioma/s que se hablen en el 
área para poder ser utilizados 

en las escuelas.

D iagrama de uso
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Un brief de diseño es algo que es vital para cualquier 
proyecto de diseño, ya que proporcionará al diseñador 
toda la información necesaria; debería centrarse 
fundamentalmente en los resultados y los objetivos de 
negocio del proyecto de diseño.

Antecedentes
PACE se creo en enero del 2005 y trabaja mejorando la 
calidad educativa, como su nombre lo dice. Su mayor 
enfoque son las áreas rurales de los departamentos 
de Quiché, Huehuetenango, Alta y Baja Verapaz, 
departamentos que han sido priorizados por sus indicadores 
de pobreza, su rezago educativo y por tener población 
mayoritariamente indígena. PACE busca desarrollar 
las capacidades institucionales y las competencias 
individuales, a través de la combinación de desarrollo 
profesional docente y la gestión pedagógica en todos los 
niveles (local, departamental y nacional). 

A lo largo de sus primeras dos fases de trabajo (2005-2009), 
PACE dirigió gran parte de sus esfuerzos al desarrollo de 
la educación bilingüe intercultural (EBI) en Guatemala, 
impulsando metodologías lingüísticas y pedagógicas para 
fomentar el uso activo de los idiomas mayas en el aula y 
en la escuela, cumpliendo con el marco del Curriculum 
Nacional Base. Dicho trabajo fue llevado a cabo en 
ocho escuelas rurales de cada uno de los departamentos 
priorizados.

BR IEF

3.3
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Problemática
El Programa de Apoyo a la Calidad Educativa necesita 
libros ilustrados impresos, para facilitar el aprendizaje de 
idiomas mayas, correspondiente al área de Comunicación 
y Lenguaje, en escuelas primarias de educación bilingüe 
intercultural.
Objetivo
Se busca fomentar la lectura en cada área, para esto se 
desea: Diseñar, ilustrar y diagramar colección de libros 
en lenguas Mayas, para apoyar la enseñanza, del área 
de Comunicación y Lenguaje, en la educación bilingüe 
intercultural, gestionada por el Programa de Apoyo a la 
Calidad Educativa.
Target
Sexo femenino y masculino. 
Nivel socioeconómico bajo. 
Estudiantes del nivel primario (tercero a sexto). Residentes 
del área departamental delimitada con anterioridad. 
Concepto Creativo
“Historias de colores: Pluriculturalidad para niños y jóvenes.”
Línea Gráfica
Ilustración con acuarelas, tipografías palo seco, claridad 
visual.

El Brief determina la necesidad, sentido del proyecto y 
cómo su éxito se mide; más importante, asegura que todas 
las partes comprendan plenamente objetivos, público, y 
resultados esperados del proyecto desde el principio.





4. 1 F lu jograma de l proceso

4.2 Cronograma de trabajo

CAPÍTULO 4
Planeac ión creativa.
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FLUJOGRAMA

4. 1

del proceso

Es la representación gráfica de la secuencia de 
actividades del proceso de diseño. Presenta no sólo las 
actividades a seguir sino también los pasos a cumplir 
dentro de cada etapa y las decisiones que se tomarán 
durante el proceso.



34

PROCESO CREATIVO

-VISITA A PACE-
*Definir proyecto a realizar.

*Recopilar información referente al proyecto.
*Recolectar proyectos anteriores como referencia.

-CONCEPTUALIZACIÓN-
*Mapas conceptuales. 

*Definición de concepto creativo. 
*Briefing. *Construcción de línea gráfica.

-CREAR HERRAMIENTA DE VALIDACIÓN-
 *Desarrollar una Encuesta para evaluar 

funcionalidad del concepto, pieza, 
ilustraciones y textos.

*Correcciones del Asesor.

-1ER NIVEL DE PROCESO CREATIVO-
Bocetaje

*Prebocetos para cada cuento.
*Fundamentación de primer nivel de bocetaje, 

con base en el proceso de investigación y diagnóstico.

-2DO NIVEL DE PROCESO CREATIVO-
Montaje de texto

-Elaboración de Retículas. 
-Elaboración de Estilos de Texto, párrafoy carater.

Ilustración
*Ilustración de los cuentos o poemas:

-Acuarela digital.

Cuadro no. 6: F lujograma
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-VISITA A PACE PARA APROBACIÓN DE PROPUESTA- 
*Evaluación final de la propuesta y desarrollo 

de piezas finales.

Correcciones
*Integración de sugerencias recibidas en proceso 
de evaluación. Conclusiones e implementación.

-3ER NIVEL DE PROCESO CREATIVO: 
CORRECCIONES PARA EL ARTE FINAL-

*Últimas correcciones en textos para asegurarse 
que el idioma maya correspondiente a cada libro 

esté libre de errores. 
*Numeración de páginas en sistema maya.
*Creación de ficha técnica para cada libro.

-VISITA A INSTITUCIÓN: PRESENTACIÓN 
DE PROPUESTA FINAL-

*Presentación de propuesta final: versión digital y versión 
para impresión.

 *Entrega de copia del trabajo para enviar a impresión.
*Presentación de objetivos del proyecto de graduación, 

con el fin de recalcar su cumplimiento y alcance.

Fuente: Elaboración propia
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CRONOGRAMA
de trabajo

Para todo proyecto es necesario contar con adecuada planificación, que garantice el 
seguimiento de procesos en el tiempo estimado. La planificación del proyecto fue trabajada 
con base en el siguiente cronograma:

Cuadro No. 7: Cronograma
13 al 18 de agosto Definición de cultura visual y creación de guías para primera 

etapa de bocetaje. Evaluación de alternativas y técnicas para 
ilustración. Definición de línea gráfica.

20 al 25 de agosto Definición de márgenes y formato para los cuentos. Selección de 
tipografías. Diagramación de libros Mam, Chuj y Akateko. 

27 de agosto al 1 de septiembre Primera fase de bocetaje: ilustraciones Mam, Chuj y Akateko.

3 al 7 de septiembre Segunda fase de bocetaje ilustraciones Mam, Chuj y Akateko: 
Digitalización. 

10 al 15 de septiembre Tercera fase de bocetaje: Diagramación de cuentos con 
ilustraciones digitales. Primeras correcciones.

17 al 22 de septiembre Validación con profesionales de diseño, consolidación de datos y 
correcciones a libros con base en la información recabada.

24 al 29 de septiembre Presentación de libros en sede y realización de correcciones 
según sean necesarias. Validación con grupo objetivo: viaje a 
Huehuetenango.

1 al 6 de octubre Integración de sugerencias recibidas en proceso de evaluación. 
Conclusiones e implementación.

8 al 13 de octubre Presentación de resultados al cliente

15 al 20 de octubre Entrega final del informe de proyecto de graduación

22 al 26 de octubre Revisión final del informe. Desarrollo dummie de la colección.

29 de octubre al 3 de noviembre Revisión final del proyecto de graduación por segundo y tercer 
asesor

Conforme se enfrentaron diversas dificultades el cronograma fue adaptado para mantener 
el proyecto en marcha.

Fuente: Elaboración propia

4.2





5. 1 D imens ión conceptua l soc ia l

5.2 D imens ión func iona l

5.3 D imens ión es tét ica

5.4 D imens ión ét ica

CAPÍTULO 5
Marco conceptua l.
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D IMENSIÓN

5. 1

conceptua l soc ia l

E l  mater ia l educativo cod if ica informac ión y fac i l i ta 
la enseñanza b i l ingüe intercu l tura l.

El término ‘material educativo’ hace referencia a una amplia variedad de dispositivos 
comunicacionales, los cuales son producidos en diferentes soportes y utilizados con el 
objetivo de ampliar contenidos, facilitar la ejercitación o completar la forma en que se 
ofrece la información. El material educativo impreso es uno de los mayores y mejores 
medios para la educación tanto por su durabilidad como por su facilidad de transporte, 
pero lo más importante, el hecho de que no depende de la electricidad para su uso, 
es una herramienta independiente que permite al docente y al estudiante consultar la 
información en cualquier momento que sea necesario, sin esperas ni problemas.
 

Dicho material educativo, codifica la información mediante la utilización de un lenguaje 
textual y representaciones icónicas, es decir que se utilizan principalmente códigos 
verbales: palabras o textos y en menor grado, códigos gráficos: ilustraciones, diagramas, 
fotografías. Todo esto para facilitar la recepción del mensaje y presentar la información de 
una manera accesible para el grupo al que se dirige el material.
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La educación bilingüe en Guatemala viene desarrollándose desde los años 60 como un 
enfoque alternativo de aprendizaje para los niños y niñas indígenas, la misma responde a 
las necesidades e intereses de Guatemala en lugares conformados por diversos grupos 
étnicos y lingüísticos; se realiza para afirmar y fortalecer la identidad y valores culturales de 
las diversas comunidades de nuestro país. 

El material educativo impreso juega un papel muy importante dentro de la educación 
bilingüe intercultural, pues facilita la enseñanza y nos permite atender las necesidades de 
la sociedad guatemalteca, brindando la atención pedagógica precisa y mejorando la 
calidad educativa que se brinda a la población escolar cuyo idioma materno no es el 
castellano.

Fuente: Elaboración propia
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D IMENSIÓN

5.2

funciona l

La l i teratura infanti l  responde a las neces idades 
de l n iño lo que genera gus to por la lectura.

El material educativo impreso infantil debe cumplir con varios objetivos pues no sólo sirve 
como un vínculo entre el estudiante, los contenidos a aprender y el asesor o tutor, sino que 
también funciona como un apoyo cuando el docente no esté presente o no pueda brindar 
atención personalizada. Dicho material brinda la información necesaria para alcanzar los 
objetivos de aprendizaje al comunicar y ampliar contenidos. También debemos recordar 
que fomenta la superación individual pues facilita la ejercitación y/o completa la forma en 
la que se ofrece información.

El diseño de material educativo impreso infantil debe ser evaluado y adecuado para su 
público, la evaluación debe comprobar una adecuada redacción de contenidos que 
facilite la comprensión de las lecturas y que tenga como apoyo el buen diseño gráfico, 
para hacer agradable y atractivo el material. También se debe evaluar que la estructura 
y organización de la información sea de una forma lógica que motive el aprendizaje y 
presente evaluaciones del mismo. 
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Es importante recordar que la literatura infantil cuenta con varios géneros que condicionarán 
sus características, sin embargo, existe una serie de atributos generales: desde imágenes 
e ilustraciones sencillas y creativas, trama lineal y lenguaje sencillo, estilo ágil y dinámico, 
hasta el empleo de la fantasía, la aventura y el heroísmo. La literatura infantil debe responder 
a las necesidades del niño y crear una unión entre la escuela y la vida, estimulando el 
aprendizaje y despertando la afición por la lectura. Todas las características mencionadas 
también deben tomarse en cuenta al momento de evaluar el material.

Debemos, entonces, aprovechar la literatura infantil para fomentar buenos hábitos 
y despertar una afición por la lectura, educando al niño en los valores, modificando 
conductas personales o sociales y sobre todo despertando y configurando una conciencia 
moral y social, algo de suma importancia en la educación.

Fuente: Elaboración propia
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D IMENSIÓN

5.3

estética

E l uso adecuado de los e lementos de l d i s eño gráf ico 
en e l mater ia l impreso.

El material impreso como herramienta en la educación, se beneficia del diseño gráfico, 
pues el mismo mejora la presentación de la información que se trabaja: desde hacerla 
más atractiva y agradable a la vista, lo que logra mantener la atención y el interés, hasta 
facilitar la legibilidad y entendimiento del contenido, así como aportar apoyo icónico al 
texto presentado. 

El diseño gráfico permite la utilización adecuada de tipografías: variando el tipo, cuerpo 
o tamaño, estilo, color, interlineado, interletraje y alineamiento podemos optimizar la 
legibilidad del texto y adaptarlo al lector, lo que resulta en una lectura cómoda que 
facilita la absorción e incorporación de contenidos. Otra de las grandes ventajas del uso 
adecuado del diseño gráfico dentro del desarrollo de material educativo es la composición 
y diagramación, ambas nos permiten trabajar variando retículas, columnas, márgenes, 
líneas de flujo, módulos, zonas espaciales y marcadores resultando en páginas dinámicas 
que mejoran la calidad y aceptación de nuestro material.
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Dentro de los elementos del diseño gráfico se tiene también el uso adecuado de énfasis 
y jerarquías, pues, nos permite trabajar contrastes de color y anomalías que aumentan el 
interés del usuario así como jerarquías por nivel o tipo que facilitan la lectura indicando qué 
se debe leer primero y dándole mayor importancia a lo que nosotros deseamos, ya sean 
imágenes o texto.

Como uno de tantos beneficios, debemos resaltar el gran efecto de la ilustración en 
los materiales educativos, pues, a través de la misma se apoya lo que el texto explica, 
facilitando la codificación visual de la información y permitiendo explicaciones que se 
dificultarían en una manera puramente lingüística. Las ilustraciones también permiten 
integrar fragmentos de texto, favoreciendo la retención, clarificación y organización de lo 
leído, para alcanzar un resultado eficaz tanto estética como funcionalmente.

Fuente: Elaboración propia
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D IMENSIÓN

5.4

ética

Saber lo adecuado dentro de nues tro proyecto y 
qué e lementos evi tar.

Dentro del desarrollo de material educativo debemos también tener en cuenta otra clase 
de objetivo y/o regulación al crear material impreso: la ética, la cual nos guiará en cuanto 
a lo que será adecuado y lo que se deberá evitar en nuestros proyectos. Con base en ella 
es necesario tomar en cuenta el contexto en el que será utilizado el material y respetar en 
todo momento la identidad de nuestro grupo objetivo, desde la identidad étnica de cada 
una de las áreas en las que se utilizará, hasta el género y lugar de procedencia de nuestro 
grupo objetivo serán de vital importancia. 

Considerando que en nuestro país se vive gran cantidad de prejuicios, es necesario 
aprovechar el material, no sólo para poder beneficiar a Guatemala con buena educación 
sino también para promover equidad de género, respeto y conciencia ambiental; 
pero, sobretodo, una nueva identidad que respete la pluriculturalidad de nuestro país, 
reconociendo la identidad de los pueblos indígenas para la construcción de la unidad 
nacional basada en el respeto y ejercicio de los derechos políticos, culturales, económicos 
y espirituales de todos los guatemaltecos.  

Es también fundamental, aprovechar la creación del material educativo para cumplir con 
los objetivos deseados, en nuestro caso fomentar la lectura en las áreas anteriormente 
mencionadas; para esto el diseño gráfico editorial juega un papel muy importante: 
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Crea piezas adecuadas para el nivel de lectura y conocimiento del grupo objetivo, lo que 
facilita la aceptación del material al presentarlo de una manera atractiva, con esto se 
logra dirigir y mantener la atención, interés y motivación en el lector.

La ética nos indica también, qué se debe evitar al crear el material educativo adecuado 
pues debemos promover la lucha contra la discriminación legal, a partir de la transformación 
de mentalidades, actitudes y comportamientos; que comienza por el reconocimiento de la 
realidad de discriminación racial existente. Es necesario comenzar exigiendo la tipificación 
de la discriminación étnica como delito y divulgar los derechos de los pueblos indígenas y 
garifunas. 

Nuestro material es un arma de gran poder para el cambio de mentalidades y creación de 
buenos hábitos, pues está dirigido a los menores que aún no han formado una personalidad 
alrededor de los prejuicios, lo que nos brinda la oportunidad de inculcar en ellos identidad 
local, equidad de género, respeto y conciencia ambiental así como también destacar la 
interculturalidad como una de las riquezas de Guatemala, tierra de contrastes y tradiciones.

Fuente: Elaboración propia





6.1 Previsua l i zac ión

6.2 N ive l 1  de visua l i zac ión

6.3 N ive l 2 de visua l i zac ión

6.4 N ive l 3 de visua l i zac ión

6.5 Propues ta gráf ica f ina l 

fundamentada

CAPÍTULO 6
Proceso de producc ión gráf ica y va l idac ión.
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Para poder iniciar el proceso de diseño también es necesario tomar decisiones en cuanto a los 
códigos visuales, a continuación se describen los mismos:

Código tipográfico
A la hora de definir una tipografía se deberá tomar en cuenta el uso de la glotal y su diferencia 
entre una comilla normal:  

Mayab’    Mayab'
Código icónico visual
Se ilustrará de manera digital pero utilizando pinceles de acuarela, dando así un toque “manual” 
que se acople al público objetivo. Pinceles:

Códigos visua les
PREVISUAL IZAC IÓN

6. 1
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Código cromático
La paleta de colores a utilizar será la siguiente:

Código formato
El formato de los libros será el mismo que se utilizó para la colección anterior, cada página 
tendrá las siguientes medidas:

17.5 cm x 26.5 cm

Los márgenes superior, inferior y exterior serán de 3 cm, el márgen interior será de 3.5 cm para 
permitir un espacio a la grapa del libro.

Al haber concluído con los cuatro códigos se finalizó la Previsualización.
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Con base en todo lo mencionado en la previsualización se inició con el primer nivel de bocetaje, 
empezando por la Tipografía:

PRIMER INTENTO SEGUNDO INTENTO TERCER INTENTO

Titulares - TITULARES ‘ Titulares - TITULARES ‘ Titulares - TITULARES ‘

Texto - TEXTO ‘ Texto - TEXTO ‘ Texto - TEXTO ‘

  
Diagramación:
Se inició con los 3 primeros libros, en MAM, CHUJ & AKATEKO. Con base en los cuentos y/o poemas 
que se tenían se inició con la diagramación de cada libro para poder crear ilustraciones que se 
adaptarán a los espacios disponibles.

de visua l i zac ión
N IVEL 1

6.2
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El área en celeste se marcó para tomar en cuenta el espacio en el que se colocaría la 
numeración de las páginas, ya que por ser numeración maya sería trabajada aparte.

Ilustración:
Como se puede ver, teniendo la diagramación es posible saber de qué área se dispone para 
colocar  nuestras ilustraciones. Ese fue el proceso utilizado para iniciar el bocetaje. La primera 
ilustración se trabajó con lápiz, adecuando cada imagen a la historia y de lo que habla, 
posteriomente, se limpió dicha ilustración y se trasladó con tinta. A continuación las ilustraciones 
realizadas en el primer nivel de visualización.
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Q’inale: ilustración de nubes

B’eywom: ilustración de huellas en la tierra

Masanil K’inal Junk’olal: Ilustración de 
niño con los brazos extendidos.

Ésta fue la única ilustración realizada a 
color durante esta etapa.

Jun tqaniltajnchwinqlal: Libro abierto con un corazón 
en las páginas y letras que flotan al lado.

Al finalizar el bocetaje con lápiz de todos los libros concluye el Nivel 1 de 
visualización y se puede avanzar al Nivel 2.
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de visua l i zac ión
N IVEL 2

En el segundo nivel de visualización se empezó por limpiar las ilustraciones con tinta y digitalizarlas 
para poder iniciar la ilustración a colores, con el efecto de acuarela deseado.

6.3

1.

2. 3.
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1.

2. 3.

1 .

2. 3.

Proceso        :
Toda ilustración toma 
como guía el boceto a 
mano. 

Para la ilustración final se 
utilizó Adobe Photoshop 
CS5 y una tableta digital.
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1 .

1 .

2.

2.

3.

3.

1 .

2. 3.
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Después de 
trabajar las 

ilustraciones se 
agregaron a la 
diagramación, 

así como, 
también, se 
crearon las 
portadas 

internas. Se 
realizó un nuevo 

cambio en la 
tipografía y le 
agregó color 
a los titulares. 
Tambié,n se 

agregaron los 
fondos de color 
y la numeración.
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Walter
Pérez de León

D iego Lucas Carmelo

Numerac ión Maya:

La primera opción para caja de la colección se trabajó imitando 
un tejido típico, con portada blanca. Titular principal en 
tonalidades de morado y subtitulares en color naranja.
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Val idac ión a Profes iona les de D i s eño Gráf ico: 
La validación con profesionales fue realizada con una muestra de 15 personas, todos 
profesionales de diseño gráfico con experiencia en el desarrollo de material editorial y en su 
mayoría también experiencia en la creación de material educativo. De dicha validación los 
comentarios más relevantes fueron:

La tipografía está muy pequeña para los niños.
El diseño de la portada sí se apega a los trajes típicos de las regiones, sólo el fondo blanco no 
me convence (El fondo blanco en la cultura indígena hace alusión a matrimonio y a temas 
de adultos). La ilustración me pareció bonita y me gusta  que de la impresión de haber sido 
hecho a mano porque es ponerse en el lugar del niño.
Los textos deben ser más grandes y utilizar más gráficas ya que es para niños. Considero que 
los colores deben de ser más encendidos y utilizar contrastes para que sea legible.
Considerar la tipografía de los títulos.
Portada/caja: aprovechar la posibilidad de utilizar transparencias de los colores para hacer 
más colorida la caja. En cuanto al titular, evitar dejar los ‘de’ y ‘en’ al final de la oración. En 
cuanto a los colores, sugiero usar tonos más contrastantes tomando en cuenta que es para 
niños.
La maquetación está bien lograda, aconsejaría que los fondos para las páginas puedan 
atenuarse, pues, la lectura se hace cansada y que se pueda incrementar el tamaño de letra 
pues el grupo objetivo se cansa rápido al leer. La numeración maya me parece excelente 
pero, la posicionaría al tope de cada página con un fondo para que resalte. La ilustración 
esta bien lograda y atractiva.
Sugiero agregar alguna ilustración sencilla a la portada o utilizar más los colores que ya están
dentro de la portada. En general me parece bien y creo que sí cumple con el GO de niños.

El cuestionario utilizado para la validación a profesionales se encuentra en Anexos. Al finalizar la 
validación se realizaron cambios pertinentes, los cuales pueden observarse en el Nivel 3.

*
*

*

*
*

*

*
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de visua l i zac ión
N IVEL 3

Con base en el segundo nivel de visualización y los comentarios recibidos en la validación a 
profesionales se realizaron los siguientes cambios a los libros de la colección:

Tipografías:

TITULARES TEXTO

abcdefghi jklm
nñopqrstuvwxyz

abcdefgh i jk lm
nñopqrstuvwxyz

Las tipografías fueron cambiadas y se aumentó el tamaño de ambas para mejorar la legibilidad 
según la validación realizada con los profesionales de Diseño Gráfico.

Fondos:
Los fondos para las páginas eran muy fuertes por lo que se redujo la opacidad del 100% al 75% 
para también contribuir a una mejor legiblidad y una lectura más cómoda para los niños.

Diagramación:
Se hizo lo posible para separar más los textos, utilizando más páginas y de esa manera facilitar 
la lectura para el grupo objetivo.

Portada:
Se creó una nueva portada con la utilización de transparencias y la misma ilustración base, a 
manera de tener más color y evitar el uso del blanco.

A continuación los libros con los cambios indicados:

6.4



62

MODELO Portadas y 
contraportadas
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Portadas 
Internas
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Portadas 
Internas

PÁGINAS 
INTER IORES
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Viaje de va l idac ión:
Después de dichos cambios se realizó 
la impresión de todo el material para la 
validación con el Grupo Objetivo; 25 copias 
de cada idioma (Mam, Akateko, Chuj) y 80 
cuestionarios.

El proceso de validación se realizó en el 
departamento de Huehuetenango, a una 
distancia de aproximadamente 264 km de la 
ciudad capital y el proceso fue el siguiente: 

Día 1. 10:00 Reunión en sede PACE de 
GIZ en zona 9. 12:30 inicia viaje hacia el 
departamento de Huehuetenango. 18:30 
llegada a Huehuetenango.

Día 2. 05:00 Salida hacia San Rafael La 
Independencia. 08:45 Llegada a Escuela 
Oficial Rural Mixta Aldea Ixcanac I para 
validar Akateko. 10:30 Salida hacia San 
Sebastián Coatán. 12:30 Validación Chuj en 
Escuela Oficial Rural Mixta Aldea Ixquebaj. 
17:30 Llegada de regreso a Huehuetenango.

Día 3. 07:00 Salida de Huehuetenango 
hacia Caserío Tintonel, Santa Bárbara. 08:45 
Llegada a Escuela Oficial Rural Mixta Caserío 
Tintonel. 11:30 Salida hacia Huehuetenango. 
12:30 Llegada a Huehuetenango. 13:00 
Salida hacia Guatemala. 18:30 Llegada a 
sede en zona 9.

La validación fue realizada en los siguientes 
lugares y escuelas:

MAM: 
Santa Bárbara, a 500 metros de la carretera 
Interamericana. Escuela Oficial Rural Mixta 
Caserío Tintonel.

AKATEKO: 
San Rafael La Independencia, a 93 km de 
Huehuetenango. Escuela Oficial Rural Mixta 
Aldea Ixcanac I.

CHUJ: 
San Sebastián Coatán, a 107 km de 
Huehuetenango. Escuela Oficial Rural Mixta 
Aldea Ixquebaj.

Fotografía No. 2: Viaje

Fuente: Elaboración propia
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El tamaño de la muestra en cada escuela fue de 24 alumnos, distribuidos de la siguiente manera: 
4 niños y 4 niñas de cada grado desde tercero a sexto primaria. Para un total de 72 niños y 
niñas seleccionados aleatoriamente. Con la ayuda de las autoridades de cada escuela los 
niños tuvieron disponible un salón para sentarse a leer los cuentos y poemas correspondientes 
a su idioma materno. Posteriormente cada uno fue entrevistado para poder responder el 
formulario de validación, también se tuvo la oportunidad de recibir comentarios generales de 
los estudiantes como grupo. En el apartado de Anexos se pueden observar más fotografías de 
la validación y los lugares visitados.

La validación del material fue realizada con un formulario elaborado con base en 5 criterios:

Atractivo: Se confirmó que el material despertó el interés y llama la atención del grupo objetivo.

Entendimiento: Los niños tuvieron la oportunidad de leer los cuentos/poemas, de esta manera 
se verificó que fueran textos entendibles y que hubiese una adecuada asociación entre el texto 
y las ilustraciones.

Identificación: Se verificó que se identificaran qué representaba cada una de las imágenes 
presentadas.

Aceptación: Confirma que los estudiantes aceptaron las ideas e información recibidas. 

Inducción a la acción: Se pudo verificar que los niños tuviesen un interés en la lectura.

Fotografía No. 3: Validación en Caserío Tintonel

Fuente: Elaboración propia
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Atractivo

Atractivo

Atractivo

Atractivo

Entendimiento

Entendimiento

Entendimiento Identificación

Aceptación

Aceptación

General

General

Aceptación

Aceptación

Inducción a la acción
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Anál i s i s e Interpretac ión de resu l tados:

2. ¿Te gustan 
los colores?

100%

0%
sí no

Gráfica No. 1: Pregunta 2

Fuente: Elaboración propia

97
%

3%

5. ¿Cambiarías 
algo?

100%

0%
sí no

Gráfica No. 2: Pregunta 5

Fuente: Elaboración propia

13
%

87
%

Primero se analizan todas las preguntas que tuvieron resultados que difieren del 100%, es decir todas 
aquellas que tuvieron respuestas variadas, así como también las preguntas abiertas:

La pregunta 2. ¿Te gustan los colores? y la 
pregunta 3. ¿Qué es lo que no te gusta? 
recibieron un 3% de respuestas negativas, 
dentro de los comentarios de los niños uno 
indicó que quisiera que se usara más el  color 
azul y un niño quería más color amarillo. Ambos 
niños justificaron su respuesta indicando que 
era su color favorito.

La pregunta 5. ¿Cambiarías algo? recibió 
en su mayoría la misma respuesta: ‘Sí, yo le 
pondría más dibujos’, ‘Que tenga más dibujos’ 
y similares; por lo cual con base en esto se 
decidió rediagramar las propuestas para incluir 
mayor cantidad de ilustraciones en cada libro y 
que la propuesta fuera más agradable para el 
grupo objetivo.

La pregunta 4. ¿Qué hay en los dibujos? fue colocada dentro del formulario para evaluar la 
Identificación y Entendimiento, basado en las respuestas se concluye que los niños tuvieron un 
entendimiento e identificación adecuada, pues, todos reconocieron las ilustraciones y pudieron 
realizar la unión entre lo que habían leído en los cuentos y/o poemas con la ilustración que se les 
presentaba.
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8. ¿Te gustaría
leer el libro?

0%
sí no

Gráfica No. 6: Pregunta 8

Fuente: Elaboración propia

10
0%

9. ¿Está bien así 
para que lo leas?

100%

0%
sí no

Gráfica No. 7: Pregunta 9

Fuente: Elaboración propia
10

0%

7. ¿Se ven bien 
los números de 
página?

100%

0%
sí no

Gráfica No. 5: Pregunta 7

Fuente: Elaboración propia

10
0%

11. ¿Qué te 
parece el libro?

100%

0%
muy

bonito
bonito regular feo

Gráfica No. 8: Pregunta 11

Fuente: Elaboración propia

78
%

22
%

1. ¿Te gusta 
el dibujo?

100%

0%
sí no

Gráfica No. 3: Pregunta 1

Fuente: Elaboración propia

100%

10
0%

6. ¿Se lee
bien la letra?

100%

0%
sí no

Gráfica No. 4: Pregunta 6

Fuente: Elaboración propia

10
0%

Estas son todas las preguntas que obtuvieron respuestas del 100% y por lo tanto no requieren un 
análisis de resultados. También podemos observar que la pregunta 11. ¿Qué te parece el libro? 
obtuvo respuestas divididas entre ‘Muy bonito’ y ‘Bonito’, ambas favorables.
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Fuente
: Ela

b
o

ra
c

ió
n p

ropia

Después de las conclusiones de la validación se realizaron cambios al material, 
corrigiendo lo que dio problemas y para adaptar el material al Grupo Objetivo, 
buscando que fuera más agradable para los estudiantes. También se realizaron 
cambios según el diseño gráfico.

Tipografía:
Se cambió la tipografía de titulares ya que la versión anterior mezclaba altas y 
bajas, lo cual no es adecuado para estudiantes que se encuentran aún en la 
etapa de aprendizaje. También se agregó movimiento a los mismos para restar 
rigidez a la propuesta. 

Fondos:
Se optó por trabajar fondos blancos en los cuentos y utilizar los fondos de color 
únicamente en las portadas internas para evitar problemas de legibilidad o 
provocar fatiga.

Diagramación:
Se re-diagramó el proyecto a manera de tener más espacio para ilustraciones y, 
por ende, más ilustraciones por cuento/poema, atendiendo la mayor sugerencia 
recibida por los niños y niñas. 

CAMBIOS REAL IZADOS

Del 100% de la muestra encuestada: 

90% mostró su aprobación al 
material, en diseño y contenido. 

10% Mostró alguna indiferencia 
en cuanto al diseño o manejo de 
imagen, pero mostró su interés por el 
material.

CONCLUSIÓN

90%

10%

Gráfica No. 9: Conclusión



74



75CAPÍTULO 6: PROCESO DE PRODUCCIÓN GRÁFICA Y VALIDACIÓN

gráf ica f ina l fundamentada
PROPUESTA

6.5

La propuesta final presentada al Programa de Apoyo 
a la Calidad Educativa consiste libros impresos de la 
colección que demuestran la línea gráfica a seguir para 
el resto de la misma. Incluye también la presentación 
de la caja o embalaje para la misma y la presentación 
de los libros de manera interactiva, para su distribución 
digital.
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EMBALAJE de la co lecc ión
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Latera l y Pos ter ior



PORTADA DE LOS L IBROS

ID IOMA DEL 
L IBRO



CONTRAPORTADA DE LOS L IBROS

PROGRAMA 
DE LECTURA 

MINEDUC
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PORTADAS INTERNAS
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NOMBRE DEL 

AUTOR
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-FIN PORTADAS INTERNAS-

Todas las portadas internas siguen la misma línea: 

Fondo: Ya que es un área libre de texto se aprovechó para utilizar un 
fondo de color pues no había inconvenientes de legibilidad. Se agregó a 
cada portada interna una ilustración alusiva a los cuentos que dicho autor 
contiene.

Titular: Todos los autores utilizan la misma tipografía (Janda Safe and Sound) 
a 24 pts, con movimiento y un fondo blanco para evitar problemas de 
legibilidad entre en color del texto y el color de la página.
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PÁGINAS INTER IORES

ID IOMA DEL 
L IBRO
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PÁGINAS INTER IORES
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PÁGINAS INTER IORES
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PÁGINAS INTER IORES

NÚMEROS 
DE PÁGINA
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PÁGINAS INTER IORES
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- F IN PÁGINAS INTER IORES-

La línea gráfica definida para el interior de todos los libros consiste en:

Titular: Todos los titulares trabajados en el mismo tamaño de 24 pts con 
la tipografía Janda Safe and Sound y el movimiento mencionado 
anteriormente. 

Cuadros de texto: Trabajados en Champagne & Limousines a 14 pts con 
Leading y Tracking aumentados, de 18 y 60 pts respectivamente. 

Números de página: Colocados en el área inferior de cada página, cada 
número se trabajó en colores diferentes obedeciendo la paleta de colores 
definida con anterioridad.

Franja superior: Se utilizó la franja superior para unificar el diseño del interior 
con la portada, así como también para identificar cada libro con el idioma 
al que corresponde.

Márgenes: Se optó por 3 cm en el margen superior, inferior y exterior con un 
exceso de 0.5 cm para el margen interior a manera de respetar la grapa 
del libro.
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ÍND ICE Y F ICHA TÉCNICA

Todos los índices se trabajaron al 
concluir los cuentos y después de 
la ‘Nota aclaratoria’. Posterior a 
esto se colocó la Ficha técnica 
de cada libro en la que se indica 
nuevamente el idioma al que 
corresponde, los autores que 
escriben, quien ilustra, diagrama, 
edita e imprime. También se 
incluyen los logotipos de la 
asociación GIZ y el Programa de 
Apoyo a la Calidad Educativa, así 
como el del MINEDUC.

En la parte inferior de cada ficha 
técnica se incluye la cláusula de 
copyrights.
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VERSIÓN D IG ITAL INTERACTIVA DEL ID IOMA AKATEKO

Todas las propuestas digitales fueron realizadas en a resolución de 1280 x 800 px, con botones de 
interactividad en la parte inferior de los cuentos.
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BOTONES E 
INSTRUCC IONES 

DE USO
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VERSIÓN D IG ITAL INTERACTIVA DEL ID IOMA CHUJ

Todas las propuestas digitales fueron realizadas en a resolución de 1280 x 800 px, con botones de 
interactividad en la parte inferior de los cuentos.
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BOTONES E 
INSTRUCC IONES 

DE USO
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Todas las propuestas digitales fueron realizadas en a resolución de 1280 x 800 px, con botones de 
interactividad en la parte inferior de los cuentos.

VERSIÓN D IG ITAL INTERACTIVA DEL ID IOMA MAM
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BOTONES E 
INSTRUCC IONES 

DE USO
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código cromático
FUNDAMENTACIÓN

En respuesta al problema de la falta de libros ilustrados impresos que faciliten el aprendizaje 
de idiomas mayas se trabaja la Colección del segundo concurso, la cual presenta cuentos y 
poemas en diversos idiomas que permitan tener material de lectura para las áreas que atiende 
el Programa de Apoyo a la Calidad Educativa (PACE) de GIZ.

Dentro de la misma colección se optó por el uso de ilustraciones que acompañen al texto ya 
que las mismas funcionan como elementos visuales gráficos que contribuyen a la comprensión 
del mismo, además que hacen atractiva la lectura.

Debido al tipo de proyecto se seleccionaron 2 paletas diferentes para el mismo: 

* Paleta Primaria: Fue la utilizada para todas las ilustraciones de los libros, bastante amplia y 
buscando imitar una paleta de acuarelas.
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* Paleta Secundaria: Creada para titulares, limitada a unos cuantos colores para mantener 
unidad y la misma usada en la portada, contraportada números de página y franja de 
identificación que aparece en el interior de cada libro. Se buscaba también recrear de cierta 
manera un ‘arcoiris’ ya que como el concepto creativo lo indica, son ‘Historias de colores’. 
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JANDA SAFE AND SOUND
Tipografía seleccionada para todos los 
titulares de la colección, desde la portada, 
nombres de autor en portadas internas y 
nombres de cada cuento y poema. 

Se seleccionó por sus formas Sans Serif que 
facilitan la lectura así como también por 
la semejanza que tiene con la escritura a 
mano, en especial por el detalle de relleno 
de cada caracter. También porque cumple 
con la característica de tener una glotal 
para los textos en lenguas Mayas.

ABCDEFGHIJKLMNÑOPQRSTU
VWXYZ abcdefgh i jk lmnñop
qrs tuvwxyz ',./¿? ¡ ! `~@#$%^
&*()_-+=[]{}\|<>;:’”
1234567890

CHAMPAGNE &  L IMOUS INES
Tipografía seleccionada para todos los 
cuadros de texto  de la colección, todos los 
cuentos, poemas, ficha técnica y cláusulas 
de copyright. 

Es una tipografía Sans Serif, muy suave, con 
formas claras (ascendentes y descendentes 
largas) y redondeadas que asemejan a la 
escritura infantil. Se utilizó en un tamaño 
aumentado para crear una composición de 
texto adecuada al nivel de conocimientos 
del grupo objetivo y sobre un fondo blanco 
y limpio.

Se eligió dicha tipografía ya que cumplía con 
los requisitos mencionados anteriormente y 
a la vez agregaba una imagen agradable 
y sencilla a los cuadros de texto sin perder 
legibilidad.

ABCDEFGH I JKLMNÑOPQRSTU

VWXYZ abcde fgh i j k lmnñopq r s

t uvwxyz  ' , . / ¿ ? ¡ ! ` ~@#$%^&* ( ) _ -+

= [ ] { } \ | <> ; : ’ ” 1234567890

cód igo t ipográf ico
FUNDAMENTACIÓN



99CAPÍTULO 6: PROCESO DE PRODUCCIÓN GRÁFICA Y VALIDACIÓN

La línea gráfica fue definida de una manera 
que reflejara un trabajo manual, por lo mismo 
las ilustraciones fueron trabajadas con estilo 
acuarela (de manera digital) y la línea de las 
mismas busca representar ilustraciones creadas 
por niños y niñas del grupo objetivo. 

Por esta razón se utilizaron trazos sencillos e 
ilustraciones con poco detalle.

El mismo detalle de acuarela se puede observar 
en el fondo de la portada, las portadas internas 
y la franja de identificación.

cód igo icón ico visua l
FUNDAMENTACIÓN
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Lecc iones aprend idas durante e l 
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Al finalizar el desarrollo del proyecto, se llegó 
a las siguientes conclusiones respecto del 
cumplimiento de objetivos:

El material elaborado colabora 
directamente como un apoyo a la 
enseñanza del área de Comunicación 
y Lenguaje, tal y como se muestra en 
la gráfica No. 9 donde los porcentajes 
son: 90% mostró su aprobación y el 10% 
mostró alguna indiferencia por el manejo 
de la imagen pero mantuvo su interés 
por el material; por lo cual se concluye 
que la propuesta presentada cumple 
con lo planteado en el objetivo general 
del proyecto ya que los libros generados 
fomentan la lectura y despiertan en los 
estudiantes el deseo de leer en su lengua 
materna.

Las piezas gráficas impresas creadas, 
cumplen con los requisitos didácticos, 
técnicos y estéticos que dicho material 
requiere para su uso eficiente pues se 
ha realizado el proceso de validación y 
corrección necesario para garantizar la 
aceptación y éxito de las mismas; esto se 
puede comprobar también observando 

la gráfica No. 8 correspondiente a la 
validación con el grupo objetivo: ‘¿Qué 
te parece el libro?’, en la cual el 78% 
corresponde a ‘muy bonito’ y el 22% 
corresponde a ‘bonito’. 

Se diseñó material funcional, dirigido a 
niños y niñas del grupo objetivo,  de las 
regiones que atiende el Proyecto de Apoyo 
a la Calidad Educativa (PACE); el cual 
fue validado y con el cual se obtiene el 
apoyo necesario para Educación Bilingüe 
Intercultural directa, clara y adecuada. 
Confirmando lo anterior en la gráfica No. 6 
en la cual el 100% de la muestra indica que 
sí le gustaría leer el libro, así como también 
la gráfica No. 7 con resultados del 100% 
para la pregunta ¿Está bien así para que 
lo leas?.

CONCLUSIONES

*

*

*
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Para fines prácticos se recomienda lo siguiente:

En vista de que el material gráfico cumple 
con su objetivo de fomentar el hábito de 
lectura en niños y niñas del grupo objetivo 
se recomienda utilizarlo para reforzar los 
métodos y programas de enseñanza.

Se recomienda al Programa de Apoyo 
a la Calidad Educativa continuar con 
la investigación de necesidades de las 
instituciones de nivel primario que atienden, 
para poder implementar programas y 
propuestas gráficas adecuadas para suplir 
dichas necesidades.

Se recomienda al Programa de Apoyo 
a la Calidad Educativa continuar con la 
producción y actualización periódica de 
material educativo impreso, para lograr el 
impacto deseado en el grupo objetivo y con 
esto, cumplir con el objetivo de la tercera 
fase del Programa (2010-2013).

RECOMENDAC IONES

*

*

*
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Contenido metodológico:

Es muy importante recordar que se debe 
definir el perfil del grupo objetivo, ya que 
son grandes comunidades ubicadas en 
diferentes lugares del país, por lo que es 
recomendable tener un registro de su cultura 
visual para futuros proyectos de GIZ.

Diseño y diagramación:

El esfuerzo y trabajo se ve generalmente 
afectado por la desorganización existente 
en el trabajo en equipo, lo que llega al punto 
de afectar no sólo horarios (que terminan en 
largas horas extra) sino también relaciones 
laborales. Es difícil apegarse a cronogramas 
cuando nuestro trabajo depende de alguien 
más.

Se deben recalcar las ventajas de estos 
nueve semestres de estudio, pues permiten 
crecer como profesional para lograr 
diferenciar las propuestas funcionales de las 
infructíferas; así como el EPS ayuda a formar 
profesionales, permitiendo al estudiante 
interactuar en el medio, aprendiendo sus 
ventajas y desventajas pero, sobre todo, 
comprendiendo que es una oportunidad de 
la cual se debe tomar provecho.

En el área del Diseño Gráfico se debe 
poseer un juicio críticio, sensibilidad estética 
objetiva y tomar las decisiones adecuadas. 
Es importante conocer bien el contexto y 
los condicionamientos de cada proyecto; 
tomar en cuenta la ética y poseer conciencia 
social.

LECC IONES
aprendidas
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Se recomienda continuar la validación individual 
para cada libro de la Colección, ya que cada 
comunidad es diferente y cualquier sugerencia 
al diseño y a las ilustraciones es importante para 
mejorar el diseño gráfico dentro del contexto 
de las escuelas afectadas. Los docentes son los 
que mejor conocen a su comunidad por lo que 
sus comentarios siempre son convenientes.

Producción:

Es importante continuar motivando al docente 
con nuevos materiales educativos y didácticos 
en la Lengua Maya de su localidad; que sean 
de fácil manejo, resistentes, y agradables 
visualmente en su diseño para fortalecer la 
Educación Bilingüe Intercultural y así cumplir 
con el objetivo de fomentar la lectura dentro 
de todas las escuelas modelo del Programa.
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COLECC IÓN IMPRESA
IMPRESIÓN
Se recomienda que toda la impresión sea 
trabajada en un método FULL COLOR para no 
perder detalles de las ilustraciones y mantener 
el atractivo y legibilidad del material. La 
desventaja de este tipo de reproducción 
radica en el costo que implica la impresión  
full color, por lo que se recomienda reproducir 
cantidades muy grandes de libros para que 
el costo se reduzca considerablemente y los 
grupos de jóvenes tengan acceso a él.

D IMENSIONES
La propuesta fue realizada tomando en 
cuenta la impresión de la Colección anterior 
(Primer concurso), se optó por utilizar la 
misma medida para un formato de 17.5 
cm x 26.5 cm ya que de esta manera se 
aprovecha de mejor manera el pliego de 
papel lo que resulta en ahorro de costos y es 
también amigable con el ambiente pues no 
se desperdiciarán excesos de papel.

MÁRGENES
Los márgenes deben mantenerse en la 
medida que fue seleccionada: superior, 
inferior y exterior de 3 cm, el márgen interior 
de 3.5 cm para permitir un espacio a la 
grapa del libro.

PAPEL/SOPORTE
Se sugiere que la impresión de las páginas 
interiores sea en papel couché para una 
mejor presentación de los cuentos, pero 
también para una mayor durabilidad y 
que puedan ser utilizados durante bastante 
tiempo por los niños y niñas del grupo 
objetivo.  

Respecto a las cubiertas de los libros se 
sugiere mantener el uso de texcote 12 para 
proteger mejor las páginas interiores y para 
darle mayor solidez a cada libro, así como 
también un acabado con barniz UV para 
una presentación más agradable y duradera 
del libro. 

RECOMENDAC IONES
para la pues ta en práctica de la propues ta
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La caja debe ser elaborada en un material 
de mayor solidez, como lo es la cartulina 
Chromolux, en un gramaje igual o superior 
a los 250 GR.  Se sugiere el uso de la misma 
ya que tiene una cara abrillantada (exterior), 
1 cara de papel (interior), ambas caras y 
centro blancos; lo que permite una mejor 
impresión y se mantiene en línea con la 
presentación del material.

Por la cantidad de páginas manejada en 
la mayoría de libros y motivos de costos se 
sugiere utilizar dos grapas centrales para la 
unión de las páginas y portadas de todos los 
libros de la colección.

COSTOS
Respecto de los costos de impresión no se 
ha podido realizar una cotización ya que la 
colección aún no está completa y aún no se 
ha decidido de qué cantidad será el tiraje a 
imprimir. La colección se completará durante 
el mes de noviembre y las pruebas de color 
serán realizadas posterior a esto.

D ISTR IBUC IÓN
La colección no se entrega entera ya 
que cada libro es un idioma diferente, se 
maneja de manera que todos los libros de un 
idioma se distribuyan en la región a la que 
corresponda.

Cada lugar recibe el paquete de libros 
correspondientes al idioma/s que se hablen 
en el área para poder ser utilizados en las 
escuelas.

La colección entera, será utilizada 
únicamente dentro de las organizaciones 
responsables de la misma: PACE, MINEDUC, 
etc.
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COLECC IÓN D IG ITAL:
SOFTWARE
La colección digital fue trabajada en archivos PDF interactivos, se recomienda el uso de Adobe 
Reader versión 10.1.2 o superiores. Puede descargarlo a través del siguiente enlace:

http://get.adobe.com/es/reader/

RESOLUC IÓN
Para la vista óptima de cada libro se sugiere utilizar una resolución de 1280 x 800 px. 

EQUIPO
De preferencia, la máquina debe tener por lo menos 512MB a 1GB de RAM para evitar saturar la
memoria operativa del sistema con el documento.

D ISTR IBUC IÓN
Para ser distribuido, el documento deberá ser subido a la plataforma PACE de GIZ, o bien, 
deberá ser trabajado a través del blog del concurso o páginas del MINEDUC. De esta manera, 
los interesados podrán descargar los archivos a su computador y acceder a ellos en el momento 
que lo deseen.

También, se trabajará con copias en CD, las cuales serán distribuidas dentro de las organizaciones 
involucradas.
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Ministerio de Educación
6a. Calle 1-87 Zona 10, 01010, Guatemala 
T + 502 24119595 
E  info@mindeuc.gob.gt 
http://mineduc.gob.gt

LOGOTIPOS
Las piezas gráficas deberán llevar en todo 
momento los logotipos de las siguientes 
instituciones, en el orden en el que se enlistan:

*GIZ.

*Cooperación Alemana.

*PACE.

*MINEDUC.

AMBAS COLECC IONES:
DERECHOS DE AUTOR 
Y PROP IEDAD INTELECTUAL
Los documentos pertenecen al Programa de 
Apoyo a la Calidad Educativa -PACE- de GIZ.

Las ilustraciones, la diagramación y 
numeración utilizada para el desarrollo de 
todas las propuestas gráficas es original y no 
podrá duplicarse o modificarse sin la previa 
autorización de la diseñadora gráfica que lo 
creó.

CRÉD ITOS INSTITUC IONALES
Programa de Apoyo a la Calidad Educativa 
-PACE- de GIZ
4ª  calle 6-55 zona 9 
T + 502 23122100 
E  giz.pace@pcon.org.gt 
www.pace.org.gt
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PACE: Programa de Apoyo a la Calidad Educativa

GIZ: Cooperativa Alemana ‘Deutsche Gesellschaft für 
Internationale Zusammenarbeit’.

ACCD: Agencia Catalana de Cooperación al 
Desarrollo

EBI: Educación Bilingüe Intercultural 

CBN: Curriculum Nacional Base. 

PROFFE: Programa de Formación de Funcionarios de 
Educación, el cual es una plataforma de aprendizaje 
en línea que funciona como complemento virtual a la 
formación presencial, orientada a funcionarios de las 
direcciones departamentales de los 4 departamentos 
en los que funciona PACE. 

WIKIGUATE: Desde septiembre del 2010, el PACE ha 
trabajado en conjunto con la Universidad Rafael 
Landívar para la creación de Wikiguate, una wiki 
multilingüe sobre Guatemala, en la cual los contenidos 
pueden ser editados por múltiples usuarios a través 
de cualquier navegador, por lo tanto Wikiguate ha 
sido desarrollado a partir de la colaboración de los 
internautas, quienes pueden agregar, modificar o 
eliminar información.

GLOSAR IO

GLOSARIO

*

*

*

*
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*
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Para concluir el proyecto se presentan una serie de 
documentos utilizados durante el desarrollo del mismo, 
así como también fotografías documentales de la 
validación y entrega de material al Programa de Apoyo 
a la Calidad Educativa (PACE) de GIZ.

ANEXOS

ANEXOS



1 18

ENCUESTA
profes iona les y d is eñadores gráf icos

Este fue el formulario utilizado para la validación con profesionales de diseño gráfico, con el 
cual se evaluó la primera propuesta de la colección. La primera página presenta una breve 
introducción al proyecto, institución, grupo objetivo y concepto creativo utilizado. Posteriormente 
se inicia el cuestionario.
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1 2 1

ENCUESTA
grupo objet ivo

ANEXOS
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FOTOGRAFÍAS
VALIDAC IÓN: San Rafae l La Independenc ia

Fotografía No. 4: San Rafael 1

Fotografía No. 6: San Rafael 3

Fotografía No. 5: San Rafael 2

Fotografía No. 7: San Rafael 4

Fuente: Elaboración propia

Fuente: Elaboración propia

Fuente: Elaboración propia

Fuente: Elaboración propia
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Fotografía No. 8: San Rafael 5

Fotografía No. 10: San Rafael 7

Fotografía No. 9: San Rafael 6

Fotografía No. 11: San Rafael 8

Fuente: Elaboración propia

Fuente: Elaboración propia

Fuente: Elaboración propia

Fuente: Elaboración propia

Las fotografías presentadas documentan la validación realizada en la Escuela Oficial Rural Mixta Aldea 
Ixcanac I, ubicada en San Rafael La Independencia a 93km de Huehuetenango y aproximadamente 
357km de la Ciudad Capital. De las escuelas visitadas es la que se encuentra en mejor estado ya 
que a pesar de la precariedad era una escuela muy limpia, en buen estado e incluso los alumnos 
tenían uniformes. Como se puede observar las instalaciones están pintadas, se tiene una cancha 
para deportes y en el salón utilizado se cuenta con una mesa de madera y sillas plásticas nuevas.
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FOTOGRAFÍAS
VALIDAC IÓN: San Sebas tián Coatán

Fotografía No. 12: San Sebastián 1

Fotografía No. 14: San Sebastián 3

Fotografía No. 13: San Sebastián 2

Fotografía No. 15: San Sebastián 4

Fuente: Elaboración propia

Fuente: Elaboración propia

Fuente: Elaboración propia

Fuente: Elaboración propia
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Fotografía No. 16: San Sebastián 5

Fotografía No. 18: San Sebastián 7

Fotografía No. 17: San Sebastián 6

Fotografía No. 19: San Sebastián 8

Fuente: Elaboración propia

Fuente: Elaboración propia

Fuente: Elaboración propia

Fuente: Elaboración propia

Las fotografías presentadas documentan la validación realizada en la Escuela Oficial Rural Mixta 
Aldea Ixquebaj, ubicada en San Sebastián Coatán a 107km de Huehuetenango y aproximadamente 
371km de la Ciudad Capital. De las escuelas visitadas es la que se encuentra en peores condiciones, 
como se observa en las fotografías las instalaciones están bastante dañadas, el piso dentro de las 
aulas es de cemento y debido a que visitamos en época de lluvia el exterior se encontraba lleno de 
lodo. En una de las fotografías podemos observar a los niños recibiendo atol frente a una de las aulas.  
A pesar de todo, la escuela también cuenta con una cancha para deportes.
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FOTOGRAFÍAS
VALIDAC IÓN: Santa Bárbara Caserío T intone l

Fotografía No. 20: Santa Bárbara 1

Fotografía No. 22: Santa Bárbara 3

Fotografía No. 21: Santa Bárbara 2

Fotografía No. 23: Santa Bárbara 4

Fuente: Elaboración propia

Fuente: Elaboración propia

Fuente: Elaboración propia

Fuente: Elaboración propia
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Fotografía No. 24: Santa Bárbara 5

Fotografía No. 26: Santa Bárbara 7

Fotografía No. 25: Santa Bárbara 6

Fotografía No. 27: Santa Bárbara 8

Fuente: Elaboración propia

Fuente: Elaboración propia

Fuente: Elaboración propia

Fuente: Elaboración propia

Las fotografías presentadas documentan la validación realizada en la Escuela Oficial Rural Mixta 
Caserío Tintonel, ubicada en Santa Bárbara  a 23km de Huehuetenango por la carretera interamericana 
CA-1 y aproximadamente 283km de la Ciudad Capital. Esta escuela se encuentra en buen estado, 
durante nuestra visita tuvimos la oportunidad de utilizar el salón en el que guardaban toda la comida,  
pudiendo ver que cuentan con bastantes suministros brindados por diversas organizaciones, dentro 
de los cuales también había medicamentos, entre otros.
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FOTOGRAFÍAS
Entrega de mater ia l en PACE de GIZ

Fotografía No. 28: Dummies 1 Fotografía No. 29: Dummies 2

Fuente: Elaboración propia Fuente: Elaboración propia

La entrega final se realizó con el señor Héctor Mejía, Asistente Ejecutivo del Programa de Apoyo 
a la Calidad Educativa (PACE) de GIZ. Se inició con la presentación del proyecto, el proceso 
creativo que se cumplió durante el desarrollo del mismo y cómo se alcanzó el producto final; 
concluyendo con la entrega de los dummies de la colección.
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Fotografía No. 30: Entrega 1

Fotografía No. 31: Entrega 2

Fuente: Elaboración propia

Autora de tesis y Sr. Héctor Mejía, Asistente Ejecutivo PACE de GIZ. 
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COSTOS
de impres ión y d is eño gráf ico

Tal como lo mencionado en el inciso 7.4 
Recomendaciones para la puesta en práctica 
de la propuesta; respecto a los costos de 
impresión no se ha podido realizar una cotización 
ya que la colección aún no está completa y 
aún no se ha decidido de qué cantidad será 
el tiraje a imprimir. La colección se completará 
durante el mes de noviembre y las pruebas de 
color serán realizadas posterior a esto. El tiraje 
dependerá de PACE de GIZ y el MINEDUC.

Respecto a los costos de diseño gráfico se 
adjunta una cotización ficticia por el proyecto.
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COTIZACIÓN

Cliente: Programa de Apoyo a la Calidad Educativa.
Dirección: 4a calle 6-55 zona 9.Contacto: Héctor Mejía Correo electrónico: giz.pace@pcon.org.gt 

Debido a que el proyecto a desarrollar es una colección de libros en la cual 

se trabajará ilustración, diagramación y edición de varias piezas es muy difícil 

cobrar por hora o por pieza, por este motivo  la cotización de diseño se hará 

como una contratación temporal, con un salario de Q5500.00 mensuales.Cualquier pieza adicional que no está incluída en la cotización afectará los 

pagos.

Atentamente,

  
  Diana Pérez Avilés             4739-4345
     Autorizado Cliente

é
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