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INTRODUCCION

La educacion es por excelencia el medio
mas acertado para lograr el desarrollo y el
mejoramiento en la calidad de vida de un grupo
de ciudadanos. Ese es tal vez el reto mas grande
de una sociedad coma la guatemalteca, en donde
el acceso a la misma es precario, y donde la poca
poblacion que logra acceder a la educacion recibe
una de calidad cuestionable. En Guatemala la falta
de educacionnosereduce afaltade profesionales
universitarios, sino también se refiere a la falta
de sectores debidamente capacitados en labores
técnicasyespecializadas, asicomounafaltagrave
del desarrollo del pensamiento critico-analitico.
Esto es producto de falta de diversificacién en
la educacion y el poco interés también en el
estudiante de perseguir caminos de aprendizaje
diferentes al que requiere un esfuerzo minimo.

En Santa Catarina Mita, departamento de Jutiapa, a
pesar de contar con establecimientos educativos
a nivel primario y secundario, tanto pliblicos como
privados, aun existe un numero bajo de poblacién
estudiantil que no persigue carreras a nivel
técnico o universitario, dicha situacién bien puede
atribuirse a una carencia de motivacion para
realizar dichos estudios, ya que es un municipio
gue, a pesar que no es cabecera departamental,
cuenta con una poblacién con acceso a salud,
educacion, servicios basicos y recreativos. Esta
faltade motivacion es la premisa a partirde la cual
parte el presente proyecto, identificado a la falta
de motivacion y acervo del sentido investigativo
enlapoblacidn estudiantil como una de las causas
de la desercion escolar, que invariablemente,
dadas lascondiciones amenazantesy lacoyuntura
actual llevan a actividades fuera de la ley.

Pero ¢como lograr motivar al estudiante y

despertar en él el interés por las ciencias y la
tecnologia? ¢Cdmo lograrlo sin llevarlo al tedio
y al menosprecio por el proceso de ensefianza-
aprendizaje? La respuesta la encontramos en
el método que utilicemos para lograr dicho
objetivo, y es entonces en la pedagogia ludica que
encontramos una metodologia bastante adecuada
para nuestro fin, el de motivar al estudiante. Dicha
pedagogia se basa en ensefar a través del juego,
actividad que no sélo es bastante atractiva para
la poblacion en edad escolar sino también ha sido
comprobada como bastante efectiva en lograr que
elestudianteadquieraconocimientosenunagama
variada de campos, desde las ciencias sociales,
naturales y humanisticas. Es por eso que este
proyecto propone unespacio para desarrollar para
desarrollar dicha pedagogia, una ludoteca, que no
solo seria una importante ayudad para el sistema
educativo del municipio, sino que representa
ademdas otras oportunidades de desarrollo. ¢Por
qué desarrollar dicho proyecto especialmente
en Santa Catarina Mita? Principalmente por el
engorroso y complicado que es para la poblacidn
desplazarse a establecimientos que desarrollen
las mismas actividades en la Ciudad de Guatemala,
pero también por la ubicacion estratégica del
municipio en una region colindante con otros
paises centroamericanos y que es prospecto de
proyectos de desarrollo a largo plazo.

Dicho espacio seria también una fuente de
empleo y capacitacién para la poblacion adulta,
unlugarde sanarecreacion paralosvecinosy mas
importante aun, una fuente de ingresos no solo
para el municipio sino para la regién entera como
un centro turistico, aprovechando la cercania a
paises vecinos como El Salvador y Honduras.
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ANTEGEDENTES DEL
PROBLEMA

El Municipio de Santa Catarina Mita del
departamento de Jutiapa se caracteriza porun alto
grado de desarrollo en la obra publica, a pesar de
no ser cabecera municipal, cuenta con centro de
saludyhospital de maternidad; centros educativos
anivel primario, secundarioydiversificado, incluso
estd en etapa de construccion un edificio que se
usara como aulas de la extension departamental
de la Universidad Mariano Galvez. Agregado a
esto cuenta con un moderno Centro Polideportivo
que brinda recreacién a los vecinos del casco
urbano y aldeas aledafias. También cuenta
con infraestructura como lo es una gasolinera
municipal.

Dicho desarrollo se debe en a la inversién que
el municipio realiza, apoyado por programas
gubernamentales e internacionales. Un aspecto
importante es que dicho municipio cuenta, a
nivel de la Municipalidad, con una Oficina de
Planificacion que realiza proyectos que destacan
a este municipio, incluso proyectos de urbanismo
y mobiliario urbano, puede observarse un claro
esfuerzo en organizar el ordenamiento territorial
con proyectos de organizacién y educacién vial,
por mencionar el mas destacable.

Es pertinente entonces sefialar entonces que
al haber una infraestructura adecuada para
satisfacer necesidades basicas el municipio
puede proceder a realizar proyectos que cubran
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otro tipo de necesidades, como lo es la culturay
el ocio.

Estos proyectos pueden enfocarse en combinar
la satisfaccion de necesidades variadas, de
forma paralela. Esto brindaria a la comunidad la
oportunidad de gozar de proyectos que apoyen
a sectores como el educativo y econdmico.
Dichos proyectos se pueden convertir en polos de
desarrollo turistico para la regién. Especialmente
es viable en este municipio ya que se encentra
en una mancomunidad con municipios aledafos
de los que puede recibir el apoyo necesario para
realizar cualquier tipo de proyecto.

Especificamente en el contexto educativo, un
proyecto que no so6lo cubra las necesidades de
ocio y recreacion, sino que brinde un refuerzo
al sistema educativo de la regién es la via mas
adecuada para elevar el nivel de desarrollo del
municipio.

Observando datos del del Programa de Inversidn
Social en Guatemala de USAID , se puede
comprender que en la tUltima decada el desarrollo
educativo del municipio, si bien superior a otros
municipios de la region oriente del pais, se ha
mantenido en un ligero estancamiento, que a
largo plazo se presenta como una amenaza seria
al desarrollo del mismo.

Jutiapa
Santa Catarina Mita
Indice de Avance Educative
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PLANTEAMIENTO DEL
PROBLEMA

primaria

Segpun datos del Ministerio de Educacidnni'
se observan en dos elementos clave en el
estancamiento del Indice de Avance Educativo:
Escasacoberturaeducativaylamarcadadesercidn
escolar. En esos dos aspectos radica el problema
observado.

Los datos nos muestran que es una cantidad
relativamente pequefia la que ingresa al sistema
educativo en el nivel preprimario, 1001 estudiantes
en comparacion con los 4005 estudiantes en el
nivel primario. Asi mismo la cantidad de alumnos
en los niveles basicos y diversificado, 1364 y 527
respectivamente, no alcanza a sernilamitad de la
cantidad de alumnos en el nivel primario.

Superficialmente se podria pensar que es debido a
una mayor cantidad de alumnos en edad propias
del nivel primario, pero al analisiar laTasa Neta de
Cobertura (cantidaddealumnosenedadescolaren
comparacion con la poblacién en edad adecuada

1 Anuario Estadistico del Ministerio de Educacién de Guatemala,
2011
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para dicho nive), y la Tasa Bruta de Cobertura,
(cantidad de estudiantes sin importar su edad en
relacion con la poblacién adecuada para dicho
nivel) nos damos cuenta que existe aln un gran
porcentaje de la poblacion gue no se integra al
sistema educativo. La cantidad de estudiantes en
el nivel primario se encuentra en niveles bastante
aceptables, la Tasa Bruta de Cobertura supera el
100%, esto quiere decirque lacantidad de alumnos
supera la cantidad de poblacidon en edad escolar
para el nivel primario. La Tasa Neta de Cobertura
sereduce a un 85.97%, se deduce entonces que en
el nivel primario estudia un 14% de estudiantes
que ya no estan en el nivel adecuado a su edad,
sino que ya deberian cursar el nivel basico o son
adultos que han regresado a terminar la primaria.
El mismo fenomeno se observa en el nivel basico
y preprimaria, pero con una menor cobertura, en el
nivel basico existe unaTasa Bruta de Cobertura de
77.63%, pero la Tasa Neta se reduce a un 47.52%, y
en el nivel preprimario la Tasa Bruta de Cobertura
es de 68.51% Yy laTasa Neta de Cobertura desciende
a 48.94%.

El nivel diversificado es el mas preocupante y
basjo amenaza, ya que en dicho nivel, las Tasas
Bruta y Neta de Cobertura no superan un tercio
de la cobertura total, es decir sélo un tercio de la
pobacidn realiza estudios a nivel diversificaco y
mas preocupante aln, tan solo poco mas del 20
porciento losrealizaenla edad escolaradecuada,
siendo la Tasa Neta de Cobertura la mas baja, tan
solo 21.16%.



diversificacado basicos

diversificacado basicos

El otro aspecto que se convierte en un lastre para
el avance educativo es la desercién escolar, en
todos los niveles educativos existen tasas de
desercion que van desde el 3% hasta el 14%, es de
especial atencion que a pesar de contar con una
adecuada infraestructura educativa, las tasas de
desercion en los niveles primario y basicos son
los mas altos del departamento de Jutiapa. No se
debe confundir las deserciones con la cantidad de
alumnos reprobados, ya las deserciones son los
estudiantes que no finalizan el afno escolar, mas
preocupante alin es que, de los estudiantes que si
lo finalizan, la cantidad de reprobados es mayor
gue la cantidad de desertores. Esto tiene dos
consecuencias, aumenta la cantidad de alumnos
gue no estan en la edad escolar adecuada para el
nivel que cursany reduce la cantidad de alumnos
que ingresan al nivel inmediato superior. Por
ejemplo, los niveles de reporacidon y de desercién
en el nivel primario y basico son los mas grandes,
esto explica la reducida cantidad de estudiantes
que ingreasn al nivel diversificado, que dicho sea
de paso tiene la menor tasa de desercion de todo
el sistema educativo en el municipio.

Entonces, el andlisis de estos datos nos revela que
la mayoria de la poblacion obtiene la educacion
a nivel primario y detiene su formacion escolar,
después se integra inmediatamente a la fuerza
laboral, dando como resultado una fuerza laboral
poco capacitada. Otra tendencia que nos revelan
las estadisticas es que la desercién es mayor
en los primeros afios de cada nivel escolar, por
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lo tanto entre las personas que si obtienen la
educacion media y diversificada, un alto nimero
solo completa uno o dos afos de determinado
nivel. Esto implica que no hay un elevado nimero
de poblacion capacitada con una educacion de
mayor nivel.

(Entonces que provoca que a pesar de contar con
las instalaciones necesarias el avance educativo
nosea significativo? La respuesta mas probable
eslanecesidad inmediatade integrarse alafuerza
laboraly lafaltade motivaciénen el estudiantey el
padre de familia para ser continua su participacion
en el sistema educativo nacional. Esto puede
ser producido por un sinniimero de factores pero
para fines de esta propuesta nos centraremos
en la falta de metodologias y pedagogias extras
como apoyo al sistema educativo, y la falta de
oportunidades laborales para estudiantes de nivel
basico y diversificado que les permita continuar
con su formacién escolar.

Es pertinente mencionar que si existe la
inquietud en algunas organizaciones vecinales
para promover la cultura y la educacién en el
municipio, pero no se cuenta con un lugar ni con
una metodologia adecuada para promover
en los estudiantes del municipio la motivacion
de permanecer en el sistema educativo y luego
proceder a especializarse ya sea a nivel técnico o
universitario.
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JUSTIFICACION

Ante la problematica observada, especificamente
que la poblacién juvenil del municipio de Santa
Catarina Mita, Jutiapa, abandone los estudios
basicos, diversificados y técnicos; y la falta de
motivacion existente para proseguir los estudios
superiores en aquellos estudiantes que logran
terminar la educacién media, se plantea la
necesidad de crear un centro educativo que al
mismo tiempo provea de la educacién necesaria,
motive al estudiante y brinde un momento de sano
esparcimiento a sus usuarios. Bajo la premisa de
que la educacion es el elemento mas importante
para propiciar el desarrollo social, se propone
ubicar una institucién que funcione como soporte
al sistema educativo nacional, especificamente
una Ludoteca.

El desarrollo de una ludoteca puede influir
positivamente en varios aspectos de la
comunidad de Santa Catarina Mita, ya sea
educativo, econdmico, cultural, social y turistico.
En el aspecto educativo puede servir como un
complemento a los conocimientos adquiridos en
el sistema educativo tradicional, las metodologias
pedagdgicas aplicadas en una ludoteca tienen
buenos resultados en hacerllegarel conocimiento
al joven e incluso al adulto, a través del juego.

Incluso las personas que brindan el conocimiento,
qgue actlan como guias dentro de la ludoteca,
pueden ser jovenes de la misma comunidad, que
ademas de recibir una remuneraciéon econdmica
por su tiempo, ejercitan los conocimientos ya
adquiridos en sus respectivas carreras basicas,
diversificadas, o universitarias. Esto en el plano
economico puede lograr una fuente de empleos
para la comunidad, ya que aparte de los guias
necesarios, existen plazas para mantenimiento,
limpieza, administracidn, seguridad, etc.

Es importantisimo mencionar que una ludoteca
es una oportunidad para que nifios y jovenes de
£5Cas0s recursos tengan acceso a conocimientos
gque no reciben en el sistema educativo
tradicional, ya sea por falta de bibliotecas, medios
audiovisuales o multimedia. Es ahi donde radica
una de las mayores fortalezas de una ludoteca,
poder tomar la batuta donde la educacidn

tradicional sequedacorta.Yesimportantetambién
dotar a la region de un establecimiento de este
tipo que Unicamente existe en la Ciudad Capital,
ya es muy engorros y complicado organizar viajes
alaciudad por parte de las escuelas y colegios del
area.

Los aspectos anteriores van de la mano con la
transformacion social del area. Es importante
remarcar que la situacion de seguridad vy
delincuencia que vive al pais afecta de manera
especial a la juventud, maxime cuando dicha
juventud no cuenta con la motivacion necesaria, ni
los medios necesarios para lograr ubicarse dentro
de actividades laborales licitas.

Por lo tanto una ludoteca podria propiciar el
cambio de mentalidad en los jévenes y motivarlos
abuscarun mejoramiento socialy cultural através
de la educacién. Todo esto se logra ya que los
contenidos y actividades dentro de una ludoteca
no son estaticos, y aunque se basan en hechos
cientificos, tienen un dinamismo que influye en
la manera del joven de percibir los datos. Otra
ventaja en el dmbito social es que este tipo de
establecimiento representa una oportunidad para
las familias de pasar tiempo juntas realizando
actividades recreativas, sanas y educativas. En
general los usuarios tendrian un lugar donde
lograr la interaccion social que se ha perdido a
causa de la inseguridad general que se vive en el
pais.

Dentro del aspecto cultural podemos mencionar
varias ventajas, ya que las instalaciones de la
ludoteca se pueden prestar a una gran cantidad
de actividades del tipo cultural, ya sean obras de
teatro,lecturadelibros, presentaciones musicales,
conferencias, exposiciones o cualquiera que
represente herencia cultural en el contexto del
municipio.

Para el municipio este proyecto también
representaria una ventaja, ya que puede
convertirse en un centro turistico, no solo a
nivel departamental, sino a nivel regional. La
cercania con El Salvador y Honduras representa
un gran potencial turistico, esto repercutiria
positivamente en la poblacion del municipio, ya
que no solo contaria con un centro de recreacion
y aprendizaje sino que también disfrutarian de los
dividendos que representa ser una regién turistica
popular.

El desarrollo de este proyecto representaria
un avance bastante significativo para esta
comunidad, dando una enfoque en su desarrollo
social y cultural.
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OBJETIVO GENERAL

Elaborar una propuesta arquitectdnica a nivel de
anteproyecto que sirva como un espacio de apoyo
al desarrollo educativo del municipio.

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

Disefiar un espacio en el cual se desarrolle
el método de la pedagogia ludica para reforzar
el contenido educativo de los habitantes del
municipio.

Disefiar espacios recreativos de para
que los pobladores acudan a realizar actividades
fisicas y deportivas.

Disefiar el espacio necesario para el
funcionamiento de una biblioteca publica.

Dotar al municipio de un espacio donde
la poblacién pueda recrearse e interactuar, pero
también donde pueda realzar actividades



DELIMITACION
DEL TEMA

POBLACIONAL

El proyecto pretende beneficiar a la poblacion
del municipio de Santa Catarina Mita de 24,284
habitantes? primordialmente, pero no limitado a
su poblacién estudiantil, la cual, segin datos del
Anuario Estadistico del Ministerio de Educacion
delano2011esde 8,827 habitantes en edad escolar
(3-18afios), incluyendo aquellos no inscritos en el
sistema educativo nacional. Asi mismo también
beneficiard atres circulos de influencia, el primero
serd el casco urbano y aldeas del municipio,
segundo a nivel departamental y el tercero se
extiende a las regiones de Guatemala, El salvador
y la parte fronteriza de Honduras.

ESPACIAL

El proyecto se ubicara en el limite exterior norte
de la cabecera municipal, en un area de 118,186.8
metros cuadrados, el predio es de propiedad
privada, dichos predios estan siendo destinados a
proyectos de la Oficia de Planificacion Municipal
de Santa Catarina Mita, por lo que estd en proceso
de ser adquirido por la Municipalidad.

TEMPORAL

Tendra una vida Util basada en las actualizaciones
a su funcionamiento, que por ser dindmico vy
mutable tendrd que cambios en sus exhibiciones
cada 10 afios. El espacio de la ludoteca debido a
su morfologia de espacios abiertos puede ser
readecuado conforme a las necesidades que se
vayan presentando.

2 Proyeccion de poblacién para el afio 2013 de |a Secretaria de
Planificaciény Programacion de la Presidencia, SEGEPLAN, 2011.

DEMANDA

Existe la demanda por un establecimiento de
este tipo ya que el municipio cuenta con pocas
instalaciones para realizar actividades que seas
tanto recreativa, cultural y educativa.

El sector de la poblacidn que mas demanda tendra
sobre el proyecto es la nifiez y la juventud, ya
que es el grupo objetivo hacia el cual se dirige el
mismo, dicho segmento poblacional seria el mas
beneficiado dadas las condiciones socioldgicas
y pedagdgicas de la ludoteca También existe la
demanda de una ludoteca en la regién, ya que
por su cercania con Honduras y El Salvador existe
bastante transito entre ciudadanos de los tres
paises. Esto tiene el potencial de convertir al
municipio en un punto turistico de importancia,
desarrollando por consiguiente todo tipo de
actividades comerciales relacionadas con el
mismo.

NECESIDADES
SOCIALES

El municipio de Santa Catarina Mita presenta una
gran demanda en el dmbito de la educacion vy el
trabajo. Si bien es cierto que ha logrado avances
importantes en el desarrollo de infraestructura
pUblica para cubrir necesidades como transporte,
saludyrecreacion, alin es necesario crear fuentes
de trabajo e incentivos para que la poblacién
se mantenga dentro del sistema educativo
tradicional. La generacion de fuentes de empleo o
mas bien la falta de ellas es una de la necesidades
primordiales no cubiertas adn, el area tradicional
de empleo para la poblacion es la agricultura
y la crianza de porcinos, bovinos y aviarios, por
lo cual no existe una motivaciéon generalizada
para mantenerse en los niveles secundarios,
diversificados, técnicos o superiores.

11
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ESTUDIO DE
MERCADO

La Ludoteca prestard un servicio de apoyo al
servicio educativo publico y privado del municipio
con la introduccién de nuevos contenidos y la
consolidacion de lo aprendido en la escuela o
colegio, ademas de esto desarrollara nuevas
metodologias pedagdgicas que ayuden al
estudiante a desarrollar sus aptitudes deductivas
y de razonamiento.

DEMANDA

Existe la demanda primordialmente en los
estudiantes del sistema educativo nacional asi
comoagquellosquepertenezcanaestablecimientos
privados. Esto através de excursiones organizadas
por el magisterio encargado de dichos grupos.
Estos grupos no se limitardn Unicamente al
municipio, ya que se pretende que el area de
influencia de la Ludoteca abarque toda la regién
oriente de la Repulblica de Guatemala y el area
fronteriza con El Salvador y Honduras.

El segundo grupo principal serd los ndcleos
familiares que visiten las instalaciones como
paseo recreacional, principalmente los fines de
semana.

OFERTA

La Escuela Directiva de la Cultura es actualmente
el ente rector de las actividades culturales en el
municipio, dichas actividades se realizan en el
salén municipal, el parque, aulas de escuelas, el
polideportivo, etc. Con la existencia de la Ludoteca
se lograran abrir mas espacios para el desarrollo
de la cultura en el municipio. Asi mismo existen
organizaciones de residentes en el extranjero que
se pueden beneficiar ya que entre sus objetivos?
se encuentra el mejoramiento a nivel educativo y
cultural del municipio.

3 Entre algunas organizaciones se puede mencionar: Fraterni-
dad Catarinecay Catocha-USA.

USUARIOS

Los usuarios seran los estudiantes de primaria,
secundaria y diversificado del municipio de Santa
Catarina Mita pero también ocasionalmente
aquellos del é&rea comprendida entre los
departamentos de Juatiapa, Zacapa, Santa Rosa,
Chiguimula, Jalapa e Izabal. Asi como las regiones
fronterizas de El Salvador y Honduras (Trifinio).*

Por ser un centro no sélo educativo sino también
recreativos y cultural, la ludoteca no limita
su atencion solo a la poblacién estudiantil,
también puede ser visitada por cualquier usuario
comprendido entre los 3y 100 anos. Esto aumenta
considerablemente el nimero de usuarios que
dichoestablecimientoestadisefiado para atender.

4 QOrganjzacion de Estados Americanos, www.oas.org/dsd/pub-
lications/Unit/oea29s/oea29s.pdf



METODOLOGIA

En un inicio se utilizd la técnica del "Arbol de
Problemas” para definir los posibles objetivos
a alcanzar en la realizacién de este documento,
dadas las condiciones observadas en visitas
realizadas al municipio. A partir de dicha
técnica se procedid a realizar la técnica llamada
"Documental” para sustentar el proyecto. Es
necesario sefialar que también se utilizaron
técnicas complementarias como lo son el Trabajo
de Campoy la Entrevista. A continuacion una breve
descripcion de la metodologia utilizada.

TECNICAS DOCUMENTALES

Se tomo como fuente de informacion principal
todos los documento que tuvieran relacion
directa con el municipio escogido para realizar la
investigacion, siendo los siguientes:

Fuentes primarias de informacion:
LIBROS:

Se consultaron varios libros sobre la pedagogia
lGdica, para logar un mayor entendimiento de los
métodos utilizados porla mismay las necesidades
que requiere de un espacio arquitecténico
destinado a su puesta en practica.

TRABAJOS DE TESIS:

Se hanrealizado varias investigaciones que tienen
como ubicacion al municipio de Santa Catarina
Mita, por lo que fueron una fuente inmediata de
informacién que pudiera encaminar este trabajo,
pero mas alld de eso sirvieron como un parametro
de comparaciény consulta para reforzar cualquier
linea investigativa.

MONOGRAFIAS:

Las monografias suelen ser una valiosa fuente
de datos que pinten un panorama amplio del
lugar investigado, por lo que la consulta de la
monografia del municipio realizada por el Lic.
Adalberto Osorio Sandoval fue la principal fuente
de referencia para realizar un adecuado anélisis
de la situacion del municipio.

INFORMES TECNICOS:

Los informes técnicos de distintas entidades del
gobierno y no gubernamentales se consultaron
para tener una base estadistica adecuada para
realizar el andlisis del municipioy lograr haceruna
aproximacion proyectiva en cuanto a las futuras
necesidades del mismo, asi como para obtener un
calculo adecuado de la cantidad real de posibles
usuarios del objeto arquitectonico.

PERIODICOS:

Sirvieron como fuente de informacidn relacionado
alos acontecimientos actuales del municipio.

Fuentes secundarias de informacion:
MAPAS:

Se consultaron mapas del area a estudiar
proporcionados por la propia municipalidad, asi
mismo se aprovecho el avance tecnolégico para
teneracceso por medios digitales a lainformacién
topografica, hidrografica, etc. A través de mapas
digitales

ENCICLOPEDIAS:

Se consultaron enciclopedias, almanaques vy
documentos turisticos para completar datos
relacionados al municipio.

TECNICAS DE CAMPO:

Se realizé un trabajo de campo en varias visitas
al municipio desde el mes de abril de 201
hasta marzo de 2012. A continuacion una breve
descripcion de los mismos.

FASE1:

La primera fase de las visitas se centré en conocer ] 3

y familiarizarse con el municipio, se contactd a la
Municipalidad de Santa Catarina Mita y se le hizo
de su conocimiento las intenciones de dichas
visitas, se realizaron recorridos por el casco
urbano para conocer el grado de desarrollo del
mismo. Luego de estas visitas se logro recabar
suficiente informacién vivencial y fotografica para
realizar un primer diagnéstico de las necesidades
del municipio. De dichas visitas se pudo recoger
la impresién del alto grado de satisfaccion
de necesidades como educacion salud vy
equipamiento, por lo que se decidié enfocar el
proyecto al tema cultural y un refuerzo al sistema
educativo, asi mismo se consulto con algunos
pobladores y oficiales municipales sobre las
implicaciones que un proyecto cultural/educativo
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podria tener en el municipio.
FASE 2:

El siguiente grupo de visitas se propuso extender
el area estudiada para entrar en contacto con
algunas aldeas cercanas al casco urbano, para
lograr establecer claras diferenciaciones entre el
areaurbanayel arearural.Se visitaron La Barranca
y Horcones, se logré observar las actividades
agricolas y de comercio realizadas en las mimas.

FASE3:

Una vez establecidos los objetivos y el
planteamiento del proyecto se ubicd, con la
venia de la municipalidad, el area en donde se
proyectaria el objeto arquitectdnico, se establecio
el terreno donde se ubicaria el mismo, siendo esta
un drea destacada por contener proyectos de gran

impacto para la poblacién del municipio.

Se realizé entonces el andlisis del terreno para
determinar aspectos como su soleamiento,
clima, colindancias, accesos, vistas, servicios vy
equipamientos. Se realizaron mediciones y se
compararon con mapas y planos existentes para
desestimar incompatibilidades.

ENTREVISTA:

Se realizaron entrevistas al Lic. Vicente Osorio
Bolafos, Alcalde Municipal, asi también como a
miembros de su corporacion municipal y de la
Oficina de Planificacidon de la municipalidad.

Endichas entrevistas se discutio sobre la situacion
actual del municipio, y se establecié cual podria
ser el mejor enfoque de un proyecto a realizarse
en el mismo.
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REFERENTE HISTORICO

o®o

gobierno se
organizé el
municipio
de  Santa
Catarina
Mita como
parte  del
depar-
tamento
de Jutiapa

Imagen 2
lglesia
de  Santa
Catarina

Mita

Histdricamente los primeros pobladores, que
ocuparon la circunscripcién territorial de la region
fueron: los Toltecas-Pipiles y los Pocomames.
Probablemente las condiciones ambientales y
naturalesenestaregidoneranaltamenteinsalubres
existiendo posiblemente una alta mortalidad de la
poblacién por lo que el valle se denomind Mictlan
(Mita) palabra que en nahuatl significa “Ciudad de
los Muertos”.

Antes de la conquista y el sometimiento, Mictlan
era un extenso territorio, densamente poblado,
que comprendia los actuales municipios de Agua
Blanca, Atescatempa, Asuncion Mita y Santa
Catarina, cuyo gobierno estaba centralizado en
los dos ultimos para asuntos administrativos,
politicos, religiosos y comerciales.

Los conquistadores dividieron el territorio
mictleco, dando a cada circunscripcién nombres
castellanos diferentes a los gue actualmente
poseen. Durante la colonia, la comarca pertenecié
a Chiguimula de la Sierra, siendo uno de los
pobladosmasimportantesdentrodelajurisdiccidon
Serrana.En1,769, el Arzobispo Doctor Pedro Cortézy

Larraz, escribid que Santa Catarina contaba en ese
entonces con 1,150 personas, el idioma materno
era el Pogémam, pero todos hablaban también el
castellano.

Para la época de 1,825, especificamente se tiene
registrado el 4 de noviembre de dicho afio, el
territorio de Guatemala habia sido dividido en 7
departamentos, siendo uno de ellos Chiquimula
al que pertenecia Mita y Santa Catarina Mita se
adscribid al circuito de Mita. EL 9 de noviembre
de 1,853, Santa Catarina Mita fue anexado al
departamento de Jutiapa.

Por Decreto del 9 de Noviembre de 1,853, se
segregan del Departamento de Chiquimula y se
agreganaldeJutiapalospueblosde SantaCatarina
Mita y los valles de Agua Blancay El Espinal®

5 Tomado de: "Ensayo Monografico sobre Santa Catarina Mita",
Adalberto Osorio Sandoval, 2001
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REFERENTE
CONCEPTUAL

CONTENIDO EDUCATIVO:

Parte de la mediaciéon que se refiere a los
conocimientos que cada exhibicion, galeria o
actividad pretende transmitir, es el componente
educativo de una ludoteca. Se analiza y depura
para que sea facil de digerir para un menor pero
también que tenga sustancia, de este modo el
usuario logra apoyary reforzar conocimientos que
de otra manera se pierden en el sistema educativo
tradicional.

DINAMICAS:

Procesos mediante los cuales el guia educativo
logra captar la atencion y la respuesta de los
usuarios, a diferencia de la mediacion no es
necesario que a partir de esta se transmitan
conocimientos, puede servircomo un elemento de
familiarizacién y confianza entre el educando vy el
educadaor.

EXHIBICION:

Se Illama asi al modulo, area, o mobiliario que
constituye el medio de presentacion del contenido
impartido. Es en este medio donde el guia
educativo y el usuario interactian en el proceso
de enseflanza-juego-aprendizaje.

GALERIA:

En este contexto arquitectonico, se llama galeria
al espacio donde se ubican determinado tipo de
exhibiciones, es decir, en determinado ambiente
se agrupan todas las exhibiciones que contengan
un mismo hilo conductor, ya sea tematico u
organizacional.

GUIA EDUCATIVO:

Funcionario de una ludoteca que se encarga de
aplicar la pedagogia ludica. Utiliza el juego como
medio para transmitirles los conocimientos a
los usuarios. Su formacion es general ya que
manejar todas las exhibiciones posibles en una
ludoteca. Supervisan el desarrollo de los juegos y
se encargar de mantener una coherencia entre el
mismoy el contenido que se desea transmitir.

INDICE DE AVANCE EDUCATIVO:

Indicador que mide la distancia recorrida por un
municipio para alcanzar la meta de cobertura y
terminacion universal de los niveles de educacién
preprimaria, primaria y del ciclo de educacion
basicadelnivel medio,definidoscomoobligatorios
en la Constitucion Politica de la Repulblica de
Guatemala.b Es utilizado por USAID para evaluar el
sistema educativo en Guatemala.

JUEGO:

Es la actividad recreativa que cuenta con la
participacion de uno o mas participantes. Su
funcidn principal es proporcionar entretenimiento
y diversion, aunque también puede cumplir con un
papel educativo. Se dice que los juegos ayudan
al estimulo mental y fisico, ademas de contribuir
al desarrollo de las habilidades practicas vy
psicoldgicas.

JUEGUETE:

Un juguete es un objeto para jugar y entretener,
generalmente destinado a nifios.

MEDIACION:

Es el proceso mediante el cual el guia educativo le
transmite el contenido educativo al usuario, dicho
proceso va acompanado siempre por el elemento
lidico (el juego). Para obtener los resultados
buscados pueden existir distintos enfoques,
siempre y cuando cumpla con los requisitos de
transmitir contenido a través del juego. No puede
existir una mediacién que carezca de alguno
de los dos elementos principales: el juego y la
imparticion de conocimiento.

MUESO INTERACTIVO:

Es un establecimiento donde el usuario puede
tener una relacion directa con los contenidos
expuestos en el mismo. Funciona bajo la premisa
de "es permitido tocar". Esto le brinda al usuario
una experiencia diferente a la de un museo
tradicional. Los contenidos expuestos varian

6 Constitucion Politica de la RepUblica de Guatemala, Titulo |,
Capitulo Il, Seccion Cuarta; Educacion



tremendamente, existen como ludotecas, museos
de ciencia y tecnologia o galerias de arte de
performance.

PEDAGOGIA LUDICA:

Es la metodologia através de la cual el medio para
transmitir conocimientos es a través del juego.
Algunos principios y hechos que justifican la
necesidad de construir una Pedagogia Ludica son:

. El juego es un modo de ser existencial del
hombre y de los animales superiores.

. El juego como actividad creadora sdlo se
da a nivel humano.

. El hombre juega creativa y libremente.

. El nifio aprende jugando (Experiencia
vivencial).

. El juego abre horizontes de posibilidades.
PISO:

Argot que identifica al area donde los guias
educativos imparten el conocimiento al usuario.

RECREACION:

Actividad vital y necesaria del ser humano que le
permite renovary establecer su equilibrio fisico y
emocional, mediante la liberacion de tensiones,
problemasy fatigas fisicas y mentales, producidas
como efecto de la rutina diaria, realizada a través
de las actitudes y actividades del individuo en su
tiempo libre.

TERNURA:

Implica para los aprendizajes vivenciales la
confianzanecesaria,laseguridadquebrindaalnifio
la posibilidad de expresarse espontdneamente.
Desde la perspectiva pedagdgica, la ternura,
humaniza la relacion educativa enriqueciéndola
conuna actitud de generosa entrega y servicio.’

7 Conceptos recopilados de notas personales del autor del pre-
sente proYectodurante su capacitacion como como “Guia Educa-
tico” en el Museo de Los Nifios de Guatemala 2009-2010
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REFERENTE TEORICO

Para entender lo que implica la arquitectura
minimalista es necesario conocer el contexto en
el cual se desarrolld, y entender también que no
es una corriente desarrollada recientemente, es
en cambio una tendencia cuyas bases estan bien
definidas por el Movimiento Moderno.

ANTECEDENTES

Durante el siglo XVIII y XIX la arquitectura
estuvo dominada por corrientes arquitecténicas
historicistas y academicistas, tales como
el Neoclasico y el Neogodtico, dichos estilos
buscaban recuperar el arte de las tradiciones
clasicas, incluso se incorporaban elementos de
distintos estilos. Esta arquitectura era la norma
en una sociedad donde la aristocraciay las clases
privilegiadas concentraban grandes fortunas.
Recordemos que era el auge del Mercantilismo,
donde los grandes imperios surcaban los
mares, comerciando bienes que extraian de sus
colonias, algo que invariablemente se reflejaba
en la arquitectura, donde fastuosos palacios vy
el adorno excesivo pretendia reflejar el poderio
como nacién. Como menciona Adolf Loos en su
articulo Ornamento y Delito: “Pues bien, la peste
ornamental estd reconocida estatalmente y se
subvenciona con

dinero del estado. Yo, sin embargo, lo considero un
paso atras."s

Asi como en Adolf Loos podemos ver a un pionero
del repudio por el ornamento frugal y excesivo,
existian varias organizaciones de intelectuales y
artista que buscabanrompercon latradicién, tales
como la Secesion de Viena y de Munich, pero sin
embargo para que este movimiento protomoderno
se desarrollara se necesitaba de la influencia
de dos factores invariables en el avance del ser
humano: el econdmico y el social.

Por el lado econdmico, queda claro que para
finales del siglo XIX el modelo Mercantilista

8 Adolf Loos.Ornamentoy Delito, 1908.

donde los grandes imperios controlaban el
comercio habia quedado en el pasado debido a
los movimiento independentistas en América, que
dejo a las naciones imperiales con un reducido
nimero de colonias, aungue algunas como
Inglaterra y Francia buscaban nuevos rumbos
colonialistas en Africa. La revolucion Industrial dio
paso a un nuevo paradigma econdmico, dénde la
distribucion del trabajo, laacumulacion del capital
y el masivo traslado de trabajadores del campo a
las ciudades eran las principales caracteristicas.
Con este nuevo paradigma también surgié una
antitesis, una donde el trabajador se veia como el
centro de la economia y por lo tanto su pieza mas
importante: el socialismo.

En el arte y la arquitectura, este nuevo
paradigma econdomico y social tendria profundas
consecuencias. Los intelectuales tomaron nueva
conciencia de clase, repudiando al arte que
consideraban burguésy pretencioso, inclinandose
por nuevas tendencias que reflejaran las nuevas
luchas sociales.

Laindustria consuavancetambiénfuevital parala
arquitectura, nuevas técnicas, procesos y medios
dieron paso al desarrollo de materiales que serian
la base del movimiento moderno. Acero, hormigon

Imagen  3:
Retrato de
Adolf Loos



LAS VANGUARDIAS

El avance de la Revolucion Industrial también
trajo aspectos negativos, las tensiones entre las
naciones resultaron en carreras armamentisticas
yconflictos que se contenpiangraciasadisuasivos
como la Realpolitik, que era la politica exterior
basada en intereses practicos y necesidades
inmediatas y concretas, sin atender a lateoriaola
ética como elementos “"formadores de politicas”.®
EL punto de quiebre desembocd en la Primera
Guerra Mundial. En este contexto se dieron los
movimientos conocidos como Vanguardias,
dichos movimientos buscaban romper de una
manera bastante notoria con la tradicion artistica
del pasado, dandole al arte un papel social, donde
pudieran dar rienda a su libertad y creatividad.
Resulta ironico que dichos movimientos
resultaron ser, si no mas, igual de dogmaticos que
las corrientes historicistas. Entre las vanguardias
mas importantes encontramos:

EL CUBISMO:

Una de las primeras vanguardias, pretendia
romper con la tradicién a través del abandono
de la perspectiva. Predominaba el uso de figuras
geométricas, donde la realidad toma la forma de
una geometria distorsionada y fragmentada.'®3

EL CONSTRUCTIVISMO RUSO:

Movimiento fuertemente influenciado por el
Comunismo Soviético posteriorala "Revolucion de
Octubre” "donde el arte pertenecia a las masasy
al proletariado, nuevas formas de interrelacién de
volumens se desarrollaron con este movimiento

EL SUPREMATISMO:

El suprematismo fue un movimiento artistico
enfocado en formas geométricas fundamentales,
principalmente el cuadrado y el circulo, dicho
movimiento se formd Rusia en 1915. Fundado
por Kazimir Malévich, promovia la abstraccion
geométrica y el arte abstracto, en blsqueda de
la supremacia de la nada y la representacion
del universo sin objetos. Rechazaba el arte
convencional, enfocandose en la busqueda de la
puereza a través de la abstraccién geométrica.”?

9 David Robertson: The Routledge Dictionary of Palitics. Rout-
ledge. 2004

10 Notas personales del Curso Historia del Arte y La Arquitectura
I, 11y 11, FARUSAC, 2007 Y 2008

11 Notese que se refiere a larevolucidon Bolchevique de 1914 y no
al movimiento politico-militar ocurrido en Guatemala

12 Hatje Gerd. Diccionario Ilustrado de la Arquitectura Contem-
poranea. Editorial Gustavo Gili. Barcelona. 1980

Imagen 6:
La "Maison
Cubiste,
P t

Ducha
Villon, 1913

EL ABSTRACCIONISMO GEOMETRICO:

La abstraccion geométrica es una forma de arte
abstracto creada en los afios 1920, basada en el
uso de formas geométricas simples combinadas
en composiciones subjetivas sobre espacios
irreales. Surge como una reaccion frente al
excesivo subjetivismo de los artistas plasticos de
épocas anteriores en un intento de distanciarse
de lo puramente emocional. El discurso critico de
estos artistas se complementa con una exaltacion
de las dos dimensiones frente al esfuerzo de la
mayoria de los movimientos anteriores para tratar
de representar una realidad tridimensional.

21



22

MOVIMIENTOS MODERNOQOS

Conociendo que existido un momento de ruptura en
el arte, donde se rechaza el historicismo y nacen
las vanguardias, asi también existe un momento
historico, filosofico y social cuando estos
movimientos integran la arquitectura, la pintura y
la escultura, generando asi una nueva corriente en
el arte: El Arte Moderno.
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Imagen  7: Imagen 8:
Silla  Roja y Revista
Azul, Gerrit De Stijil,
Rietveld, Theo van

1917 Doesbhurg
DE STUIL:

Movimiento que se traduce a: "El Estilo", su
principal objetivo era la integracion de las artes
en su totalidad, entre sus principales exponentes
encontramos a los pintores Piet Mondrian y Bart
van der Leck, el arquitecto JJ.P. Oud y al fundador
del movimiento Theo van Doesburg. Este estilo
puede ser considerado un generador de las bases
del minimalismo. Como podemos interpretar en
su manifiesto (propio de todas las vanguardias)
"La nueva arquitectura es elemental, es decir,
se desarrolla a partir de los elementos de la
construccién: luz, funcién, materiales, volumen,

Imagen
C a s
Rietveld,
Gerrit
Rietveld,
1924

o O

tiempo, espacio, color. Estos son al mismo tiempo
elementos creativos.”. También menos sitil alin es
la expresion siguiente: “La nueva arquitectura es
antidecorativa. El color, en lugar de dramatizar una
superficieplana,enlugardeserunaornamentacién
superficial, es como la luz, un medio elemental
de expresiéon puramente arquitecténica.” Dicho
manifiesto rompe totalmente con la estética
historicista y sienta las bases de una arquitectura
mas depurada y moderna.”

Su maxima expresién arquitectdnica es la Casa
Rietveld Schroder, disefiada y construida por
Gerrit Rietveld en 1924, los elementos y principios
observados en dicho edificio sobreviven en el
minimalismo actual.

BAUHAUS:

Probablemente una de las escuelas que mayor se
asocia con el movimiento moderno, fue fundada
por Walter Gropius en Weimar, Alemania en 1919.
Gropius también fue su primer Director. Segln
las palabras de Groipius, la escuela buscaba "“La
recuperacion de los métodos artesanales en la
actividad constructiva, elevarla potencia artesana
al mismo nivel que las Bellas Artes e intentar
comercializar los productos que, integrados en la
produccion industrial, se convertirian en objetos
de consumo asequibles para el gran plblico™

"El fin Gltimo era desaparecer la diferenciacion
entre artista y artesano, entre disefio y arte, entre
arte y tecnologia: “asi que por lo tanto, estamos
para crear un nuevo gremio de artesanos... Vamos
a luchar por concebir y crear el nuevo edificio
del futuro que unird a todas las disciplinas,
arquitectura, escultura y pintura, y que algun dia
se levantaran del cielo a las manos de millones
de artesanos como un claro simbolo de una nueva
creencia por venir"s

Esta busqueda de Gropius de conciliar al artesano
con el artista le dio a la ensefianza del disefio un
nuevo enfoque funcional y social. Para 1928, ya
trasladada la escuela a Dessau, Hannes Meyer
paso a dirigirla. La escuela se vio influenciada
por pensamientos con un enfoque mas social,
incluso el gobierno aleman lleg6 a sospechar que
existian celulas comunistas en la escuela. Meyer
un funcionalista acerrimo, dirigié la ensefanza
tratando de alejarse de preceptos estéticos.

13 Theo Van Doesburg. Los 17 puntos de la arquitectura neo-
plastica 1925

14 Walter Gropius. La nueva arquitectura y La Bauhaus. Editorial
Lumen, 1966

15 Walter Gropius, Manifiesto fundacional de la Bauhaus



la escuela Bauhaus en el
movimiento moderno es innegable, los preceptos
de la escuela establecieron el paradigma donde la
formaseguiaalafuncién,buscandodarle prioridad
a la forma en como el objeto arquitecténico era
utilizado en detrimento de limitarse por su forma.
También se establecié una clara relacion entre
disefio grafico, disefio industrial y arquitectura.

La influencia de

Imagen 10:
Sede de
Bauhaus,
Dessau,
1925

Imagen 11: Imagen 12:

Isometrico Portada,

del edificio Weimar,

de la 1923
Bauhaus

Algo que se busca expresar en el presente trabajo,
como una realidad innegable donde primero se es
disefiador y luego arquitecto. En 1933 la escuela
después de una brees cerrada por las autoridades
nacionalsocialistas, después de un breve
asentamiento en Berlin. Su Gltimo director, Ludwig
Mies Van der Rohe emigra a Estados Unidos, dando
paso al verdadero auge del Movimiento Moderno.
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LUDWIG MIES VAN DER ROHE:

Ludwig Mies van der Rohe nacié el 27 de marzo
de 1886 en la ciudad de Aquisgran, Alemania. Es
uno de los maximos exponentes del Movimiento
Moderno, y por ende del minimalismo. A riesgo
de ser un cliché, su frase, "“Menos es mas”, se
ha convertido en una de las maximas de la
arquitectura minimalista. Sin embargo no se trata
de undesprendimiento sin sentido de elementos a
finde no “ornamentar”, es mas bien una reduccion
hasta el elemento mas esencial y simple que adn
pueda para cumplir una funciéon tanto utilitaria
como estética.

Su influencia en el estilo internacional, utilizando
materiales expuestos, muros cortina y nuevas
técnicasymateriales,comoelacero,alinresuenan
fuertemente en los postulados de la arquitectura
minimalista.

Sus obras como el Pabellon de Barcelonay la Casa
Fansworth son claros ejemplos de su capacidad
para reducir a su minima expresién al objeto
arquitectdnico, sin sacrificar estética o funcion.

Imagen 13:
il 1 a
Barcelona,
1929

Imagen 14:
C a s a
Farnsworth,
1951

LE CORBUSIER:

Nacido con el nombre de Charles Edouard
Jeanneret-Gris en Suiza el 6 de octubre de
1887. Fue uno de los principales tedricos de la
arquitectura del Movimiento Moderno. Sus 5
Puntos de una Nueva Arquitectura definen un
esquema base para la arquitectura moderna, y en
este caso la minimalista. La planta y la fachada
libre sobresalen como elemento arquitectdnico,
dénde ventanas alargadas se sobreponen a la
sobriedad de la planta y la fachada. La utilizacion
de pilotes si bien no es tan preeminente en la
arquitectura minimalista, si juega un rol donde
otras estructuras mucho mas masivasy chocantes
no logran darle un sentido de purezay liviandad al
objeto arquitectoénico.

La influencia de Le Corbusier puede observarse en
Américalatina,porejemploenlaobradelbrasilefio
OscarNiemeyer,alrespectosedicesobrelaobrade
Niemeyer: “Uno de los aspectos mas importantes
del repertorio de Niemeyer es la manera como
transforma el esquema compositivo empleado
por Le Corbusier en la mayoria de sus edificios. Ese
esquema, desarrollado a partirde los cinco puntos,
se caracteriza por la presencia en el interior de un
volumen prismatico, de un sistema estructural,
regular, racional, y homogéneo, contrapuesto
a un sistema de espacios caracterizados como
volimenes independientes dentro de la malla
estructural, en donde es comun la definicion de
espacios por medio de muros curvos o en diagonal
respecto a la estructura”® Vemos entonces que
la reinterpretacidon por parte de Niemeyer de los
postulados de Le Corbusier dio como resultado
una arquitectura moderna, original y sustentada
en una teoria. Asi mismo, se pueden aplicar los
Cinco Puntos del Le Corbusier para darle sustento
tedrico a la arquitectura minimalista, a fin de que
no sea una mala imitacion de volimenes simples.

Imagen 15
llustracion
del Modulor

16 Edson da Cunha Mahfuz, Lo cldsico, lo poético, lo erético., Re-
vista Vitruvius, 2010



MINIMALISMO EN LA ACTUALIDAD:

En la actualidad el minimalismo se decanta
principalmente por el manejo de la iluminacién
comocaracteristicaprincipaldedichaarquitectura.
La simpleza de los volimenes, espacios abiertos,
pureza de materiales; caracteristicas propias del
Movimiento Moderno, se han complementado
con el desarrollo de nuevos materiales y técnicas
constructivas.

Una gran influencia en el minimalismo actual
es la arquitectura japonesa. Esta a su vez se ve
influenciada por elementos filosoficos como el
Zen, donde se busca una existencia libre, simple
y buscando la esencia de vida.” Esta simpleza no
se interpreta solamente desde un punto de vista
estético, sino que se considera una verdad moral,
una verdad que revela la naturaleza de las cosas.”®

Conceptos estéticos japoneses como Wa, que
significa espacio negativo, y Wabi-Sabi, concepto
que se refiere al aprecio por la calidad de objetos
simples y sencillos, tienen un profundo impacto

17 Pawson Minimum, London: Phaidon Press Limited, 1996

18 Saito, The Moral Dimension of Japanese Aesthetics, The Jour-
nal of Aesthetics and Art Criticism, vol.65, no. 1, 2007

Imagen 16:
vV il |l a
Savoye, 1931

en la concepcion de objetos arquitectonicos
minimalistas.

Uno de los representantes de esta corriente
minimalista japonesa es Tadao Anda, que con
la siguiente frase sintetiza el intercambio
arquitecténico entre el lejano oriente y el
modernismo de occidente: "“Me interesa undidlogo
con la arquitectura del pasado pero debe ser
filtrado por mi propia vision y experiencia. Estoy
en deuda con Le Corbusier o Mies van der Rohe,
pero al mismo tiempo tomo lo que ellos hicierony
lo interpreto a mi manera”.

Otros arquitectos que destacan porsuarquitectura
minimalista son Alberto Campo Baeza y Alvaro
Siza. Campo Baeza describe su obra como la
arquitectura esencial. Valora los conceptos de luz,
la ideay el espacio. La luz es esencial y realiza la
union entre los habitantes y la construccion. Las
ideas son para cumplir con la funciény el contexto
delespacio, lasformasylaconstruccion.Elespacio
esta formado por las formas geométricas minimas
para evitar la decoracidn que no es esencial.”®

19 Bertoni, Minimalist Architecture, Firenze: Birkhauser, 2002
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LUDOTECAS

Segun la Fundacion Colombiana de Tiempo Libre
(FUNLIBRE)yrecreaciénsedefineaunaludotecade
la siguiente manera: “Un espaciorecreativo, desde
lo pedagdgico se constituye en una mediadora
para la socializacién, que ademdas impulsa el
desarrollo de competencias académicas en el
nifioy el joven, a través del juego, los deportes, las
artes y la relacién con la naturaleza y el entorno
cultural, desde lo pedagodgico. En la medida que
las dindmicas que se irradian a partir de las
ludotecas, crean que tienen incidencia directa
sobre los procesos de socializacidn, aprendizaje y
construccion de identidad de los nifios y jévenes,
su metodologia debe trascender el desarrollo de
habilidades y competencias concebidas desde
los enfoques tradicionales e involucrar proceso
de pedagogia social y desarrollo comunitario que
involucre a todos los segmentos poblacionales,
las instituciones y los grupos de la comunidad,
convirtiéndolas de esta manera en una generador
del fomento y la promocién de los derechos de
la nifiez y la juventud. La ludoteca como centro
recreativo y cultural, en el marco del desarrollo
comunitario favorece la participacion social
del grupo a través de programas, facilitando la
apertura de espacios para el fortalecimiento de
las relaciones interpersonales, y la construccion
de metas grupales y colectivas que promuevan
el desarrollo humano. Si bien el concepto de
desarrollo humano ha tomado un lugar comdn
al interior de los proyectos sociales, desde las
ludotecas debemos impulsar un trabajo que
permita en realidad potenciar las dimensiones
gue se encuentran inmersas dentro de este
concepto, en el sentido de generar procesos
de construccion de los sujetos individuales vy
colectivos, dentro de unas condiciones histdricas
y culturales especificas, donde ser sujeto significa
tener conciencia de si, de sus acciones y sus
circunstancias."?

SISTEMA ESAR

Se establecid después de investigar distintas
metodologias que el sistema 6ptimo a poner
en practica en la ludoteca es el sistema ESAR.
La Doctora en Psicopedagogia Denisse Garén

20 Lineamientos Técnicos y Operativos de las Ludotecas Naves,
Documento elaborado por FUNLIBRE para el ICBF y la Corporacion
Dia del Nifio, 2000.

en su articulo "El Sistema ESAR en Ludotecas"”
establece un sistema para organizar y guiar el
funcionamiento de una ludoteca. Dicho sistema
consiste enunaclasificaciénde lostipos de juegos
gue una ludoteca debe aplicar para transmitir el
contenido educativo de forma adecuada. Dicha
clasificacién es la siguiente:

. Juego de Ejercicio
. Juego Simbalico
. Juego para Armar

. Juego de Reglas Simples y de Reglas
Complejas

FUNLIBREensuslineamientostécnicosyoperativos
establece lo siguiente: "Si bien el sistema ESAR
proporciona un espacio fisico delimitado fisica y
tematicamente, debemos recordar que la rotacién
de los nifios a través de estos es voluntariay libre.
El nifio que accede a la ludoteca debe contar con
lalibertad paraelegirel espacioylos juguetes con
los que desarrollard su actividad durante el tiempo
de permanencia, de tal manera que disfrute
y utilice los juegos y juguetes de una manera
creativay recreativa”?? Esto significa que si bien el
sistema ESAR es uno de los mas adecuados para
el funcionamiento de una ludoteca, en la practica
todo depende del usuarioy de como se adapte ala
experiencia en el espacio arquitectdnico.

MANEJO DE ESPACIOS

En los lineamientos técnicos de FUNLIBRE también
se establece el rol que juegan las personas
involucradas en la transmisién del contendido
educativo: "El papel del ludotecario es velar por el
cuidadoybuenusode los mismos, pero de manera
principal tener una mirada critica sobre el uso que
los nifios dan a los juegos, al tipo de interacciones
que se generan, a la generacion de dispositivos
para potenciar su uso y su impacto sobre los
procesos de los menores."10

También se establece la cantidad de usuarios que
un guia educativo puede manejar como maximo
en determinado momento, cantidad que lejos de
ser un numero arbitrario, parte de una correcta
determinacién de la interaccion entre guia vy
usuario para lograr una eficiente transmision del

21 http://aesoslocosbajitos.blogspot.com/2010/03/el-siste-
ma-esar-en-ludotecas.html

22 Lineamientos Técnicos y Operativos de las Ludotecas Naves,
Documento elaborado por FUNLIBRE para el ICBF y la Corporacion
Dia del Nifio, 2000.



conocimiento y control del grupo: “La capacidad
de atencién de las ludotecas se establece en 25
nifos de manera simultdnea, aun cuando este
valor puede aumentar en aquellos casos que las
caracteristicas del espacio fisico asignado al
funcionamiento de la ludoteca, lo permitan.”2

Para una mayor seguridad de los nifios en el uso
de los juguetes se seguirdn y se tomaran las
prevenciones basicas para que los nifios accedan
a juguetes en adecuadas condiciones de aseo. Se
han de seguir las siguientes indicaciones:

. Solicitar a los nifos lavarse las manos
antes del acceso a los juegos

. Limpiar cada mafiana antes del ingreso de
los niflos los juguetes

. Revisar al finalizar el dia los juegos que
estan mas expuestos a dafos, para prever que no
se presenten accidentes con su uso por parte de
los nifios

Otra estrategia importante para lograr los
objetivos propuestos, la constituye el sistema de
préstamo de juegosy juguetes desde el programa.
En este sentido, el nifio que acude a la ludoteca
se beneficia directamente de su uso, pero éste
se encuentra restringido al espacio temporal
en que se presta el servicio y la disponibilidad
misma que se tenga en el momento. No debemas
olvidar que los juguetes generan en los nifos
sentimientos afectivos y relaciones simbdlicas
gue hacen que los sientan suyos y por lo tanto
tienen la expectativa de poderlos llevar con
ellos. Por otra parte, los juguetes y juegos de las
ludotecas deben viabilizar que los padres y los
hijos compartan actividades lidicas, por medio de
las cuales se fomente el afianzamiento del afecto,
la comunicacion y la confianza. De esta manera,
si bien en el estado actual del programa, no es
favorable el préstamo de los juegos y juguetes
que hacen parte de la dotacién inicial, si se
debe propender por la generacion de un stock de
juegos y juguetes que hagan parte del servicio de
préstamo externo.

Como parte del procedimiento para el préstamo de
los juguetes setiene que considerarlos siguientes
aspectos:

. Tener un inventario de los juguetes
disponibles para el préstamo: éste debe contener
informacién en relacién con el nombre del juego,
su clasificacion, la cantidad de existencias del

23 Lineamientos Técnicos y Operativos de las Ludotecas Naves,
Documento elaborado por FUNLIBRE para el ICBF y la Corporacion
Dia del Nifio, 2000.

mismo, estado del juguete.

. Establecer el tiempo en el cual el nifio
o0 el usuario puede permanecer con el juguete.
Se deben considerar aqui las distancias fisicas
y demas condiciones de los municipios que
facilitarian la entrega oportuna de los mismos
dentro de los tiempos establecidos.

. Diseflar e informar el reglamento de
préstamos: se elaborara por escrito el conjunto de
reglas o normas del uso y devolucion del juguete,
la importancia del adecuado uso y cuidado del
mismo, las sanciones o contingencias a establecer
en caso de dafio o pérdida, entre otras. %

24 Condensado de: Lineamientos Técnicos y Operativos de las
Ludotecas Naves, Documento elaborado por FUNLIBRE para el
ICBF y la Corporacion Dia del Nifio, 2000
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REFERENTE LEGAL

Existe poca o nula legislacion en Guatemala que
trate directamente el tema de las ludotecas, pero
por ser un establecimiento cuyo objetivo principal
es el desarrollo educativo de sus usuarios es
pertinente enmarcarlas dentro de la Ley de
Educacion Nacional (Decreto Legislativo No. 12-
91). A continuacidn se presentan los extractos méas
relevantes que se pueden aplicar a este proyecto:

En el Capitulo | se establecen los derechos de la
poblacién en cuanto a lo educativo se refiere y se
establecen en su Articulo 1°,entre otras cosas, el
libre acceso a la educacion, y se indica que estara
orientada al ".desarrollo y perfeccionamiento
integral del ser humano a través de un proceso
permanente, gradual y progresivo"16, por lo tanto
el uso de una ludoteca como apoyo al sistema
tradicionalencajaendichadefinicion.Otroaspecto
quesepuedetomarencuentaesquedebeser”..un
proceso cientifico, humanistico, critico, dindamico,
participativo y transformador”?,dado que las
ludotecas abarcan los conceptos mencionados en
dicho articulo.

En el capitulo Il de dicha ley se establecen
los numerales 3,510 y 13 aspectos que estan
estrechamente relacionados con este proyecto, se
establecelaimportanciadeinculcarconocimientos
cientificos y tecnolégicos, desarrollar aptitudes
y actitudes que favorezca en desarrollo fisico,
deportivo y de apreciacion estética, y dado que en
una ludoteca las actividades son eminentemente
fisicas, es pertinente tomar en cuenta que se
cumplen con dicho articulo. Por ultimo vale la
pena mencionar que una ludoteca no es excluisiva
para usuarios en edad infantil, sino que el adulto
también puede aprovechar de los conocimientos
gue se imparten, por lo que se cumple con la
".Promocion y el fomento de la educacién del
adulto”. 2

El capitulo de dicha ley que mas relevancia
tiene sobre el tema de las ludotecas es el que
rige el Subsistema de Educacion Extraescolar
o Paralela, Capitulo IX, especificamente entre

25 Ley de Educacion Nacional (Decreto Legislativo No.12-91)
26 idem

las caracteristicas que lo definen y que son
apropiadas de aplicar a una ludoteca: 7

. Es una modalidad de entrega educacional
enmarcada en principios didactico-pedagdgicos.

. No estd sujeta a un orden rigido de
grados, edades ni a un sistema inflexible de
conocimientos.

. Capacita al educando en el desarrollo de
habilidades sociales, culturales y académicos.

Asi mismo se indago sobre la reglamentacion
que rige a los establecimientos analogos a
este proyecto, especificamente se presenta
el reglamento original sobre el cual se basa el
reglamento del Museo de los Nifios de Guatemala,
dicho reglamento fue elaborado por la Fundacidn
Colombiana de Tiempo Libre y Recreacidn,
FUNLIBRE. Dicho reglamento ha sido adaptado al
medio guatemalteco para su implementacion y
funcionamiento. Por o tanto, cada ludoteca podra
establecer su propio reglamente basado en sus
propios criterios y funcionamiento.

27 Leyde Educacion Nacional (Decreto Legislativo No.12-91)



REFERENT
GEOGRAFIC
(ANALISIS MACRO)

UBICACION DEL MUNICIPIO

E
0

LATITUD NORTE: 140 27" 02"

LONGITUD OESTE: 89° 44' 34"

EXTENSION TERRITORIAL: 132 Km?2

ALTITUD SOBRE EL NIVEL DEL MAR: 700. 02 Mts

DESCRIPCION GENERAL

El Municipio de Santa Catarina Mita se encuentra
ubicado en el departamento de Jutiapa en la
parte noroeste, con una extension territorial de
132 kilbmetros cuadrados, Limita al norte con el
departamento de Jalapa, al este con el municipio
de Agua Blanca (Jutiapa); al sureste con el
municipio de Asuncidn Mita (Jutiapa) , al sur con
el municipio de Jutiapa (Jutiapa) y al oeste con el
municipio de El Progreso (Jutiapa). La cabecera
municipal es la ciudad de Santa Catarina Mita.

DIVISION POLITICA

El Municipio estd conformado por una poblacidn
urbana denominada Santa Catarina Mita, la que
tiene cinco barrios urbanos denominados: Barrio
El Centro, La Javia, El Barreal, Santa Elena y La
Ermita; y las colonias: Valle Nuevo, Vista Hermosa
y Colonia Nueva.

El area rural del municipio de Santa Catarina Mita
estd formado por diecinueve aldeas, las que se
mencionan a continuacién: Aldea Horcones con
sus caserios la Unidn, Cuesta de Ambrocio, San
Miguel, la Aradita y San Isidro; aldeaSuchitan,
con sus caserios Laguna de Retana; aldea las
Lajas, caserio La Tuna; aldea El Quebracho, con
su caserio el Roblar; aldea Llanos de Chinchilla;
aldea La Barranca, con sus caserios El Puente;
aldea El Rodeo, con sus caserios Los Sandovales
y Hacienda el Coco; aldea Buena Vista, con sus

Mapa T
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Guatemala

caserios El Jocotillo; aldea Brasilar, con los
caserios San Nicolads y Aldea Nueva; aldea Cuesta
del Guayabho; aldeas El Limdén, aldea Magueyes con
los caserios San Pedro y Guachipilin; aldea Santa
Rosa con los caserios Ixtepeque y el Mosquito;
aldea Los Zorrillos con los caserios Llanos de
San Vicente, Cuesta de Garcia, Los Navas, San
Vicente, Tierra Colorada; aldea Jocote Dulcecon los
caserios Casas Viejas, Uluma, Potrero Grande y el
Pinal; aldea Carbonera con los caserios el Cuje, los
Tenas, el Escolasticoy la Montadita; aldea La Arada
y su caserio Sabanetas y aldea Zacuapa con el
caserio Cafias Viejas. Asi mismo el Municipio tiene
varias fincas como: San Isidro, Piedra Grande y San
Miguel, en la aldea Horcones, y Oasis en Suchitan.

DIVISION ADMINISTRATIVA

La administracién actual del municipio de Santa
Catarina Mita, estd acargodeunAlcalde Municipal,
el que fue postulado por un Comité Civico. La
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OCEANO
PACIFICO

Municipalidad emplea al siguiente personal:
Dos técnicos de la Unidad Técnica Municipal, un
secretario como jefe de personal; un tesorero, un
auxiliar de tesoreria, un registrador civil, cuatro
auxiliares de registro civil, dos conserjes, dos
policias municipales, un jardinero y un encargado
de la seccién de agua. Este personal brinda y
administra los servicios plblicos, que presta a
la poblacién, concernientes a documentacion
personal, mantenimientode servicios municipales,
entre otros.

COLINDANCIAS Y ACCESQOS

Norte: Con el municipio de San Manuel chaparrén
(Jalapa) y Monjas (Jalapa);Sureste: Con Asuncién
Mita (Jutiapa); Este: Con agua Blanca, (Jutiapa);
Oeste: Con El Progreso (Jutiapa) ; Sur: Con Jutiapa
(Jutiapa)

EL SALVADOR

Mapa 2
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El Municipio de Santa Catarina Mita tiene dos
vias de acceso Principales: La Ruta No. 4, de 19
Km. por el municipio del el Progreso, Jutiapa. la
cual se encuentra asfaltada a partir de las Aldea
Los Horcones; y la Ruta No. 6, de 10.5 Km. Ambas
carreteras se conectan directamente a la ruta
nacional CA:l.

En Santa Catarina Mita, existen caminos, roderas
y veredas que unen a los poblados y propiedades
rurales entre si con los municipios vecinos.2®

28 Tomado del Mapa de Red Vial de Guatemala de el Departa-
mento de Ingenieria de Transito, de laDireccién General de Cami-
nos, ministerio de Comunicaciones Infraestructura y Vivienda,
Guatemala, 2006



TOPOGRAFIA

Generalmente quebrados, con pendientes que
oscilan entre 10 y 30 %. Solamente se indican
suelos regularmente planos en aldea Jocote Dulce
y alrededores, un buena parte de Las Aradas,
Jocotillo y en menos proporcién en Rodeo. La
gran superficie que cubren los cerros con lleva a
pendientes arriba del 60 %.

CLIMA

El clima de Santa Catarina Mita, generalmente
es calido, pero se da el templado, en los meses
de marzo y abril el calor se acentla, las aldeas y
caserios no experimentan su acentuacion por el
lugar geografico que ocupan durante los meses

Mapa = 2
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de noviembre, diciembre y enero cuando la
temperatura baja.

La biotemperatura anual para esta zona oscila
entre 9°c y 24°c. Temperatura media de 21 grados
centigrados. La evapotranspiracién potencial es
alrededor de 1.5.

El clima del municipio es apropiado para la
produccion de frutas, siendo las que mas se
cosechan el mango, el zapote y el chico-zapote,
siendo un importante elemento para la economia
familiar.

El municipio como pueblo de la regién oriental
del pais es un lugar donde hay poca precipitacion
pluvial durante la época lluviosa comparada
con otras zonas del pais. La época de lluvia
corresponde especialmente a los meses de Junio
a Octubre en que llegan a ser las precipitaciones
mas importantes con valores entre 500mm. Y
1,000mm y como promedia total anual 800mm.

JALAPA

Agua
Blanca

S

Asuncion
Mita
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INFRAESTRUCTURA

AGUA POTABLE:

Existen 3,128 pajas de agua en general en el
municipio, en el area urbana se cuentan con
1,437 hogares con agua potable, alguna de ellas
no declaradas, pues se mencionan esa cantidad
tomandoencuentaque algunasdeellas el servicio
son paravarios hogares la cual afecta el servicio a
la poblacion en general.

DRENAJES SANITARIOS:

No existen datos exactos de cuantos hogares
poseen este servicio, aunque en el censo de 2010
existian 2,471 hogares con drenajes.

Estetambién esadministrado porla municipalidad
con un costo mensual de Q1.00 y por derecho de
entronque aun costo de Q100.00. Unriachuelo que
recorre el centro del casco urbano es utilizado por
los pobladores como desaglie de aguas servidas.

TRATAMIENTO DE DESHECHO:

Recientemente lamunicipalidad se hapreocupado
por este servicio, el cual ha puesto en servicio un
tren de aseo, con un costo mensual de Q6.00; asi
mismo se comproé un terreno para instituirlo como
basurero municipal, este carece de una planta de
tratamiento de desechos solidos. Actualmente el
area aledana al terreno propuesto cuenta con una
pequena planta de tratamiento de aguas servidas,
gue maneja el deshecho del Hospital municipal y
las Aulas Universitarias.

En cuanto al tren de aseo se considera necesario
obtener una ayuda, ya que el que se ocupa
recientemente no es de la municipalidad, sino
alquilado y terminando el periodo de gobierno
municipal este desaparecerd; asi mismo, existe
un tren de aseo privado quien tiene una cuota
mensual de Q10.00.

RED VIAL:

Las carreteras interiores del municipio a pesar de
serdeterraceria, sonde facil accesoytransitables
por toda clase de vehiculos durante el verano.
En época de invierno no son transitables por los
malos caminos y en algunos casos s6lo pueden
entrar a las comunidades a pie o en vehiculos de
tipo agricola.

Engeneral, el estadodelas carreteras satisface las
necesidades de transporte y carga del municipio,
lo cual permite el intercambio de productos que
son objeto de comercializacién.

ELECTRIFICACION:

En el dmbito poblacional existen 2,577 viviendas
con energia eléctrica segln datos del INE 1994,
hasta la fecha se considera que en un 40% se ha
implementado proyectos de electricidad en varias
comunidades del municipio, el cual ha venido a
favorecer el desarrollo de las comunidades en
todas las areas, tal es el caso de algunas colonias
del municipio, asi mismo, segln datos del censo
urbano 98, existen 1,633 viviendas del casco
urbano que poseen este servicio.

El uso de los recursos naturales en la produccion
Agropecuaria contribuye al desarrollo
econdémico, pues proporciona ocupacion a
determinado contingente de fuerza de trabajo.
Las regiones o paises, especialmente aquellos
donde la agricultura es importante y demanda
estacionalmente grandes cantidades de mano
de obras. Muchos campesinos no logran asegurar
el abastecimiento de alimento, por lo que se ven
obligados a buscar otras fuentes de ingresos
fuera de sus unidades productivas. En términos
generales la poblacion de Santa Catarina Mita es
predominantemente agricola en la composicidn
de su actividad econémica absorbiendo alrededor
de56%de lapoblacionocupada, siendolaprincipal
actividad econdmica, los cultivos predominantes
son: Maiz, frijol, maicillo, tomate, café, chile y
frutas .Los productos que origina mayor recurso
son: tomate y cebolla, para su produccion se
destina la mayor cantidad de tierras cultivables
del Municipio.

En lo que respecta a la siembra del maizy frijol la
mayor parte es para consumo familiary se dedica
al comercio algln pequefio excedente que puede
resultar después de seleccionar una parte de
produccion para ser utilizada para semilla en la
proxima cosecha, estos se cultivan una vez al afo
en forma extensiva, es decir estan supeditados
a la lluvia, por no contar con sistemas de riego,
en los meses de verano las tierras son utilizadas
Gnicamente como pastizales.

Encuantoalatecnologia, senotalapersistenciade
la agricultura tradicional al nivel de los pequefios
agricultores en general, en donde la tecnologia no
se ha hecho presente y los agricultores trabajan
rudimentariamente en estos quehaceres.

ASPECTO AGRICOLA:

Se considera que debido al minifundio, la regién
se destina a satisfacer las necesidades internas,
comercializando y consumiendo el producto, no
permitiendoevolucionarlospatronestecnoldgicos
ni los niveles de produccion.



HIDROGRAFIA PRINCIPAL

El Municipio posee agua abundante, es atravesado
por el rio Ostla, a orillas de los centros poblados;
nace al pie de las montafias que circundan la
laguna de Ayarza, en el departamento de Santa
Rosa, se estima dicha corriente como desagle de
esa laguna. Su longitud es de aproximadamente
100 kildmetros, tiene 15 metros de ancho, la
profundidad media de un metro y desemboca en
el lago de Guija.

Uno de los problemas ambientales es la falta
de tratamiento de las aguas servidas, debido a
que la contaminacién se da en la medida en que
las aguas negras son desembocadas a los rios y
quebradas, tal el caso de la quebrada La Javia, y
las que se depositan en el rio Ostla; el problema
se presenta entonces al utilizar agua previamente
contaminada, 0 aguas negras en sistema de riego
y consumo humano.

ASPECTOS ECONOMICOS

En el municipio predomina el trabajador familia no
remunerado, siendo su caracteristica principal su
dependencia econdmica de la familia para lo cual
realiza trabajos no remunerados, aunque cabe
suponer que en cierto tiempo del ano realizan
actividades asalariadas.

ASPECTO AGROPECUARIO:

En cuanto a la actividad pecuaria se da
principalmente la crianza de ganado vacuno
para la produccion de leche y sus derivados, lo
cual permite el excedente para la satisfaccion
de otras necesidades. Adicionalmente las vacas
no productoras son objeto de comercializacién
aunque en menor escala. Se cria también
el ganado porcino (para consumo familiar vy
comercializacién). Asi como mular, caballar y
asnal (casi exclusivamente para ser utilizados
como fuerza de trabajo).

En lo que se refiere a la produccién no se tiene
datos estadisticos de esta actividad, nada mas
qgue segun el Il Censo Nacional Agropecuario,
realizado por el INE en 1,981, Santa Catarina Mita
contribuye a la produccidon de leche con 616,129
litros al afio, lo que sitla en un segundo lugar
como oferente en el departamento de Jutiapa.

La tecnologia para la crianza de ganado (todo
tipo) no es nada moderna, al contrario utilizan los
mismos mecanismos 20 afos atrds, para lo cual se
dificulta que estos puedan ser de mejor calidad,
en cuanto al destino de la produccién, este se
da el mismo Municipio, viniendo los interesados
a comprar el producto, quien se dedica a esta
actividad posee uningreso.

En el Municipio de Santa Catarina, se desarrollan
actividades productivas, adicionales a |la
agricultura, contando con 3 areas importantes
en campo industrial siendo éstas: La zapateria, la
teneriay la ceramica.

La zapateria constituye la mayor fuente de
trabajo para la poblacién catarineca, en donde
la fabricaciéon de calzado ha sido realizada
por familias del &rea urbana durante varias
generaciones, operando en caso urbano mas de
300talleresdecalzadoendonde se fabrican botas,
botines, zapato de dama, zapatillas, zapato de nifa
y nifio; empleando a personal desde los 7 afios de
edad, y en donde se ocupan aproximadamente
a 2,000 personas. Esta actividad a permitido el
desarrollo econdmico del municipio. El volumen
anual de produccion generado en las zapaterias,
de manera global, asciende aproximadamente a
738,720 pares de zapatos al afio, equivalente a Q.
31,026,240 pares de zapatos al afio, equivalente a
31,026,240.00 anuales.

En cuanto a la artesania en afos anteriores se
contaba con la ceramica en gran cantidad, hoy
en dia existen nada mas 2 familias dedicadas
a esta actividad, los productos elaborados son:
comales, ollas, cuclas; estos para ser elaborados
previamente son encargados por su poco uso.

Enloquerespectaalateneriaentiempos pasados
el municipio contaba con 8 tenerias denominadas
curtiembres, que es lugar donde sacan o producen
material para calzado como piel o suela de los
cueros de reces y cerdos, actualmente solo
existen 2 de ellas, quienes surten a las zapaterias
de calzado especificamente quienes trabajan la
bota, otro de los puntos de comercializacion es el
municipio del Progreso.?

29 Lainformacién para el referente geografico fue condensada
de: "Ensayo I\/\ono%raflco sobre Santa Cafarina Mita" , Adalberto
Osorio Sandoval, 2001
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Hacia Jutiapa

Vias Asfaltadas y/o Adoguinadas

Vias de Terraceria
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ANALISISDELTERRENO
(ANALISIS MICRO)

UBICACION DEL TERRENO

Se ubica en Colonia Nueva, lera avenida "D" y 2da
calle,zona7,queesunadelasprincipalesavenidas
de circulacion del municipio de Santa Catarina
Mita y como tal se caracteriza por la abundante
actividad comercial. La circulacion vehicular vy
peatonal en esta avenida es abundante ya que se
encuentran areas recreativas a sus alrededores.

CIRCULACIONES

La circulacion en la lera Avenida "D" se dirige
de Este a Oeste, mientras que la 2da calle su
circulacion es de Norte a Sur. El ancho promedio
de la avenida es de 7.00 metros. La circulacion

PO RUMBOS DIST.(m) -
1-2 N79°E 42,57 w
2-3 S20°E 170.43
3-4 S15°E 57.75
45 S28°E 78.92
56 s0° 163.93
6-7 $20°0 82.97 .
7-8 $33°0 67.06
89 $36°0 73.60
910 $33°0 50.40 N\
10-11 N8° O 47.81
11-12 N27°0 159.67 A Y
12-13 N 43°0 60.30
13-14 N41°0 50.90
14-15 N 36° O 75.47
15-16 N 16°E 87.30
16-17 N 67° O 63.60
17-18 N 25° O 65.97
18-1 N8° O 59.06 Acceso

AREA = 118186.8 m*2

Acceso

peatonal es muy fluida y corre hacia ambos
sentidos, especialmente los fines de semana. Sus
banguetas son regulares aproximadamente de
0.50 metro de ancho.

DESCRIPCION DEL TERRENO

Cuenta con una pendiente de entre 1% y 2%, se
ubica en una zona con alto desarrollo urbanistico
donde también podemos encontrar el Hospital
Municipal y las Aulas Universitarias.

El terreno es de propiedad privada y cuenta con
varios accesos en su parte norte y sur. Cuenta con
vistas privilegiadas hacia el Volcan Suchitan, que
le brinda una plusvalia especial al terreno.

---- |

Mapa 8:
Plano  del
Terreno
propuesto
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Imagen 17:
Museo de

los Nifios de
Guatemala,
2000

Imagen 18:
Exhibicion
Globho
de . Aire
Caliente”

MUSEO DE LOS NINOS DE
GUATEMALA

Institucion ubicada en la zona 13 de la Ciudad de
Guatemala, desde el afio 200 ha sido la Unica
institucién de su tipo en Guatemala, dirigida fon
FUNDECI, Fundacién para la Educacion, la Cultura
y el Desarrollo Integral del Nifio, cuanta con 5
galerias: Mi pais, Ciencia, Salud, Juego Interactivo
de Pelotas y Chiquitenango. En dichas Galerias
se encuentran alrededor de 50 exhibiciones
permanentes.

Cuenta, ademas, con un espacio literario, Cuenta
Cuentos, que puede ser apreciado durante la
visita regular. La misién del Museo es apoyar a
la formacion integral de los nifios de una manera
innovadora al ofrecer experiencias interactivas
y divertidas, facilitadas por un equipo humano

comprometido con la cultura de servicio y un
conjuntode ambientesenconstante actualizacion.

ANALISIS DE ESPACIOS INTERNOS:

Los espacios interiores del museo son amplios y
abiertos, con circulaciones libres que permiten
una circulacién dinamicay poco conflictiva. Utiliza
bastante iluminacion artificial pero cuanta con
ventanas amplias y altas para mantener una
buena circulacién del aire.

ANALISIS DE ASPECTOS CONSTRUCTIVOS:

Utiliza una combinacidn eficiente entre columnas
de concreto y estructuras de acero, para proveer
un correcto soporte y brindar de flexibilidad a los
espacios abiertos.

ANALISIS DE ASPECTO FORMAL:

El objeto arquitecténico transmite el espiritu del



ludismo con sus volimenes exteriores, que son
una abstraccionde sélidos platdonicos basicos, con
pirdmides mayas. Esto le brinda un nuevo caracter
volumeétrico muy especial. Es de hacer notar que
antes de que se disefiara el edificio del Museo
de los Nifos de Guatemala, muchas ludotecas en
Latinoamérica seguian la tendencia de revitalizar
viejos edificioshistoricosyadaptarloslosespacios
de la ludoteca a esos edificios ya existente, como

es el caso de Costa Rica donde se utilizo un avieja
prision, o México que utilizé una antigua fabrica
de botellas para ubicar el Papalote Museo del
Nifio. Fue en Guatemala cuando por primera vez se
desarrolla una propuesta arquitectdnica original
gue surge como respuesta a una ludoteca. Otro
aspecto gue vale la pena mencionar son sus
espacios exteriores, los cuales interactlan y se
intersectan con los interiores de una manera sutil.

Imagen 19: Imagen 20:
Exhibicion Galeria
"Piramide "Juego
Maya” Interactivo
Imagen 21
Galeria

"Electrici-
dad

de Pelotas” 4 9



Imagen 22:
Quisco en
exhibicion
"Chiquite-
nango”

Imagen 23:
Exhibicion
“Caminata
en laLuna’

Imagen 24:
Juego  de
Pelota
Maya, Area
exteriror



MUSEO DEL NINO DE COSTA
RICA

ElMuseode losNifios es el inico museo interactivo
de CostaRicaquebuscalaformacionydiversionde
niflos y nifias de todas las edades. Fue inaugurado
en 1994 como parte del Centro Costarricense
de la Ciencia y La Cultura y representa la parte
mas conocida del mismo. Estd ubicado en las
instalaciones de un antigua presidio. Cuenta con
las siguientes exhibiciones: El sistema Solar,
Tecnologia Espacial, Ecosistemas, Costa Rica y su
Tierra Yok, Historia, Estudio de Radio, Estudio de
Televisidn, El Cuerpo Humano, entre otras.

Lo interesante de este caso estudiado es que
cuentaconun“ComplejoJuvenil” destinadoanifios
y jévenes entre los 10 y 20 afios, y contienen una
biblioteca, hemeroteca, mapoteca, video fonoteca
y otros elementos interactivos de estudio, ademas
de un laboratorio de cémputo.

ANALISIS DE ASPECTO FORMAL:

No cuenta con una propuesta innovadora en
cuanto a lo formal debido a su concepcion como
unarevitalizacion de un objeto ya construido, pero
en su interior se aprecia una propuesta fresca de
la disposicion de los ambientes que no se limita
por su volumen.

ANALISIS DE EXHIBICIONES:

Cuenta con un mayor numero de exhibiciones que
estan organizada de maner individual, por lo que
lograunrecorridomasenriquecedorperoqguetoma
mas tiempo en realizar, por lo que para un infante
puede resultar cansado y tedioso, una disposicion
asidelos ambientes provoca que los recorridos se

realicen de forma lineal, sin oportunidad de una
movilizacién libre y abierta.

ANALISIS DE ASPECTO FUNCIONAL:

Cuenta con instalaciones que pueden prestarse
a usos de otras instituciones y propdsitos, ya que
cuenta con biblioteca y auditorio independientes
que mas que ser parte del museo, son parte de un
complejo cultural lamado Centro Costarricense de
la Cienciay Cultura.

Imagen 27:

Imagen, 26: V ista
Vista Aérea interior
Museo_ de Museo  del
Nifio, CR Nifio, CR
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PREMISAS DE DISENO

PREMISAS BIOCLIMATICAS

PREMISA GENERAL PREMISAS PARTICULARES GRAFICAS

La vegetacion sera uno de
los elementos de mayor
importancia para el

o 4 d proyecto, se utilizard como
La vegetacion sera de elemento de control

vital Importancia para el | climatico, de orientacién de 1,
proyecto, utilizando la circulacion exterior .-
vegetacion propia del . ,’p,;,;-‘;wlx '
2 B o o ’
Iug&}[, = I’e darle Llle La vegetacidn se utilizara e
funcion mas alladela |como ente de interaccién

simple estética entre el espacio exteriory el
espacio interno, para lograr
armonizary aprovecharlas

vistas que rodean al terreno.

Se utilizaran tragaluces en
los ambientes que dada su
orientacion sea importante
proveer de un control solar
sin perder iluminacién.

La iluminacion sera

prioritaria para el . o
£ : . e Se aprovechara al maxicmo
uncionamiento de el uso de la luz natural,

proyecto, se aprovechara proveyendo de tragaluces a
al maximo medios de |las galerias para reducir al
iluminacion natural minimo la necesidad de

iluminacion artificial.

La vegetacion serd el
elemento que provea de un
control solar adecuado a las
areas exteriores.

Para el manejo de los
deshechos se colocaran
Se deberé tener estaciones de triaje, para
elementos que faciliten el|facilitar el reciclaje e
manejo de deshechos |inculcarunsentido de
conservacion de los recursos
naturales.




Para propositos del
confort de los usuarios y
agentes se tendra en
cuanta la orientacion del
objeto arquitectdnico asi
como medios de control
solar

La orientacion de las
galerias sera principalmente
hacia el norte y el noreste, ya
que se provee de las mejores
vistas, iluminacién
confortable y vientos
predominantes.

Otras areas podran tener
distintas orientaciones pero
se adecuaran con elementos
de control solary ventilaciéon
cruzada.

Para lograr un confort en la
temperatura se colocaran
perimetros jardinizados en
las ventanas asi como
vegetacion alta para que se
logren microclimas
confortables para los
visitantes y el personal
administrativo y de servicio.

Se utilizaran alturas mayores
alos 3.5 metros en las
galeria para logar que las
temperaturas se mantengas
en niveles confortables, ya
que se realiza una cantidad
elevada de actividad fisica
en las mismas.

Como medida de ahorro
energetico, se utilizaran
sistemas pasivos de
ventilacion, evitando el
uso de aire
acondicionado.

Se utilizaran ventilaciones
cruzadasen todos los
ambientes.

Se utilizaran ventanas
amplias que permitan que el
aire circule del entre el
interiory el exterior.

Se colocaran rejillasy
rotores que se muevan con
los vientos naturales para
lograr una mejor circulacion
del aire para evitar que se
estanquen olores
desagradablesy que el aire
caliente producto de la
perspiracion se extraiga de
los ambientes.
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PREMISAS FUNCIONALES

PREMISA GENERAL PREMISAS PARTICULARES GRAFICAS
Toda la circulacion de
ingreso deberd unificarse
con el propdsito de tener un B
mayor control de los '
—

Unificar el ingreso a todas
las areas de la ludoteca

visitantes, esto por motivos
tanto de seguridad como de
eficiencia. Los ingresos serd
con puertas anchasy
abatibles hacia afuera.

El ingreso deberd vestibular
la circulacién hacia las
galerias, el teatro y el drea
exterior, para
compartimentar las
actividades.

Circulacion exterior a
través de una plaza
principal y vestibulada

Las circualciones exteriores
seran vestibulada a través
de una plaza principal que
orienten al visitante hacia el
ingresoy a suvez proveande
unrecorrido dinpamicoy
agradable.

Para acceder al drea de
juegos exteriores se tendra
que atravesar un vestibulo,
para ayudar al control de
ingreso.

Utilizar plazas exteriores
como ordenadores de
circulacién y espacios
para realizar variadas

actividades

Se utilizard una plaza al
ingreso del conjunto
arquitecténico, estas
serviran tanto como
vestibulo como para
actividades al aire libre.

También se utilizaran plazas
secundarias
intercconectadas para lograr
una circulacién exterior
dindmica y que logreuna
interaccidn entre el exterior
y el interior del objeto
arquitectonico.

El drea exterior de juegos y
actividades estard limitada
por el mismo ohjeto
arquitecténicoy porun
cordén de vegetacidn para
impedir que haya descontrol
en el ingreso a dicha area.




Colocarun dnico ingreso
vehicular que no
provogue contaminacion
audiovisual

El ingreso vehicular serd aun
costado del objeto
arquitecténicoy serd
rodeado de vegatacion para
proveer de cubierta contra el
ruido y para minimizar su
impacto visual.

Se colocara un espacio
gue funcione como
estacionamiento
tendiendo en cuenta que
habran visitas tanto de
particulares como de
escolares

Se colocardn 50 espacios de
estacionamiento para
automoviles.

Se colocardn 5 espacios para
autobuses a uncostadode la
plaza de acceso.

Se contara con los
ambientes necesarios
para la adecuada
atencion de los usuarios,
asicomo el estricto
cumplimiento de las
normas para
minusvalidos

Deberdn haber salidas de
emergencia para cada
galeria y para el auditorio,
tantas como sean necesaria
y deberds comunicarsea
plazas exteriores.

Se contard con instalaciones
sanitarias para ambos sexos
en lugares accesihles desde
todos los ambientes.

Deberd existir una
enfermeria o estacidn de
primeros auxilios equipados
con suficientes insumos para
atender emergencias.

El conjutno estard en total
concordancia con principios
de acceso para
minusvalidos, contara con
rampasy pasamanaos.

La circulacion interna y
los ambientes seran
escencialmente plantas
libres, ya que porla
naturaleza de las
actividades es necesario
contar con hastante
flexibilidad y amplitud de
circulacion

Se disefiarédn espacios de
circulacién interna amplios y
libres

La biblioteca y la sala de
lectura se ubicardnenun
drea mds apartada de las
galeria, para evitar que el
ruido interrumpa las
actividades arealizarse en
este ambiente.

Las Galerias serdnamplias,
de circulacidn libre e
interconectadas entre si.
Deberdn contar con la
capacidad para realizar
actividades simultaneas.
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PREMISA GENERAL

PREMISAS FORMALES

PREMISAS PARTICULARES

GRAFICAS

La morfologia seguira los
lineamientos del
minimalismo, utilizando
vollmenes simples

Se utilizard una morfologia
que genere espacios
dindmicos y que estimulen al
usuario, esto a través de la
utilizacién de sdlidos bésicos
como el cubo.

El ludismo sera transmitido a
través de quiebresy
pliegues sutiles en la
morfologia.

Las fromas se integraran con
la vegetacién a través de
yuxtaposicionesy
penetraciones.

)
4

La cromatologia sera de
vital importancia para
darle unrealce al caracter
ludico del objeto
arguitectonico

Los colores seranuna parte
crucialenel objeto
arquitecténico, utilizando
paletas de colores célidos y
vivos en las dreas de mayor
actividad y tonos frescos y
frios enlaszonasde
transicion, lectura,
administrativo y de servicio.

Se utilizard el colorenlas
paredes y enlos pisos para
guiar al visitante a través de
las distintas galeria, como se
acostumbra enlos
hospitales por ejemplo,
eliminando la necesidad de
sefalizacidn tradicional, en
cambio se utilizard una més
acorde al ludismo del
proyecto.

El exterior transmitira pureza
através de su color blanco,
utilizando color para
presentar jerarquias.

Se tomara en cuenta la

topografia del terreno

para guiar el disefio de
los espacios

La topografia serd un
aspecto a tomar en cuenta
para darleun mayorrealce a
la morfologia, evitando en lo
mayér posible su
intervencion.

La topografia tendrd un
papel preponderante en las
areas exteriores, debido a
las actividades que se
realizan.




PREMISA GENERAL

PREMISAS TECNOLOGICAS

PREMISAS PARTICULARES

GRAFICAS

Las puertasy las
ventanas segiran los
linemaientos aplciados
entodo el objeto
arquitectonico: simplezay
funcionalidad

Las ventanas sera de vidrio
con marco de aluminio.
Seran ampliasy conen
algunos ambientes con
peliculas de sandblast.

Las puertas de principales
seran de vidrio y amplias,
tanto para un correcto
control como para el
aprovechamiento de la
iluminacion natural.

En ambientes como el
administrativo y de servicios
seran de marcos de madera
forradas de férmica de
colores para aumentar su
valor estético.

Las puertas en el teatro
seran corredizas y pleglabes,
para facilitar la circulacién
de los usuarios.

Como parte del desarrollo
del proyecto, las
exhibiciones se apegaran
a criterios de disefio
especificos, para que
cumplan con las normas
de eficiencia y seguridad

Cada exhibicion se disefiara
tomando en cuenta el
contenido que se quiera
transmitiry Isu potencial
para realizar actividades
lidicas.

Las exhibiciones se
agruparan en galerias, las
cuales tendran como ejes
teméticos la salud, las
Ciencias Sociales, las
Ciencias Naturalesy la
Tecnologia.

Para que las actividades se
desarrollen con el maxino
viel de seguridad y
eficiencia, se utilizaran
materiales anti-
deslizantes en los pisos,
cerramientos con

aislacién sonoray sistemas
de vigilancia cctv.

Se eliminaran las aristas
angulares en los ambientes,
ya que representan un
peligro para los usuaios.
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Las estructuras
combinaran sistemas de
concreto reforzado y
acero estructural,
dependiendo del
dimensionamiento de los
ambientes

Se utilizaran columnas
circulares de concreto como
soporte de las estructuras, la
forma de las columnas esta
dada por el hecho que
debido a las actividades
realizas existe un menor
riesgo de accidentes al
utilizar columnas circulares
en lugar de rectangulares,
cuyas aristas pueden
representar un peligro para
los visitantes.

En las galerias, la biblioteca
y el area administrativa se
utilizara los plana.

En el teatro las vigas seran
joist de acero, debido a las
luces necesarias en dicho
ambiente.

En elteatro la losa sera de
losa-cero, por su versatilidad
y livianez. Se apoyaréa sobre
vigas de acero.

Para los cerramientos
verticales se utilizaran
sistemas tradicionales
como ladrilloy block,
combinados con sistemas
que funcionen como
muros estructurales

Para las divisiones de areas
administrativas y de servicio
se utilizara tabiques de
tablayeso con acabado de
pintura de latex.

Se utilizardn muros Tilt-Up,
ya que este sistema
representa una ventaja tanto
en el aspecto estético como
el estructural. Tambipen
presenta la ventaja que es
un sistema de rapida
construcciony que necesita
menos recursos y personal
para su construccion.

En ambientes de menor
tamafio se usard muros de
block , tambien se utilizara
ladrillo visto con aparejos no
tradicionales que logren
dejar huecos en los tabiques
para permitir la circulacién
del aire, asi como para darle
un mayor valor estético.

ttrrnana
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PROGRAMA
DE NECESIDADES

AREA PUBLICA

Galerias
Taquilla
Recepcion
Enfermeria
Serv. Sanitarios
Auditorio
Parque de Mov.
Cafeteria
Paqueteria

Biblioteca

AREA ADMINISTRATIVA

Secretaria

Bodega

Sala de Guias

Serv. Sanitarios

Direccién Educativa
Direccidon de Operaciones
Sala de Conferencias
Direccion General

Cocineta

AREA DE SERVICIOS

Seguridad
Planta Electrica
Mantenimiento

Taller
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GUADRO

DE ORDENAMIENTO
DE DATOS
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No. DE PERSONAS DIMENSIONES
AMBIENTE FUNCION HIOEIEIARSY TOTAL
EQUIPO AGENTES USUARIOS ANCHO LARGO ALTO
Venta de entradas| Cajaregistradara,
Taquilla y control de escritorio, 1 2.5m 1.2m 2.5m 3m2
ingresosy egresos gavetero
TRy | amano
Paqueteria g escritorio, silla, 1 2m 3.5m 2.5m 7mz2
paquetes de los ;
- nichos
visitantes
Muebles de
Preparacion cocina,
Cafeteria P y refrigerador, 3 150 10m 9gm 3.5m 90m2
venta de comida ;
mostrador, sillas,
mesas
Recepcign | Mformaciony Westrades, 1 2m 2.2m 2.5m 4.4m?2
atencion al cliente| escritorio, archivo
Camilla, mueble
Enfermeria | Primeros auxilios botiquin, 1 2 2.2m 2.5m 2.5m 5.5m2
lavamanos,
armario
Bateria de
. 10 en
Servicios Funciones _:oaoﬁomn cualquier
L lavamanos, area 5m 1om 3.5m 50m?2
Sanitario corporales : momento
para cambiar
- dado
pafales
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AMBIENTE FUNCION MOBILIARIO Y No. DE PERSONAS DIMENSIONES TOTAL
EQUIPO AGENTES USUARIOS ANCHO LARGO ALTO
Venta de entradas Escritorio, archivo
Secretaria y control de m:._m ! 1 2Zm 2.2m 2.5m 4.4m2
ingresosy egresos

Cuarto de
Computador
es

Serv.
Sanitario de
Guias

Control del
sistema de
computoy
elecectrico

Funciones
corporales

Escritorio,
computadoras

Camilla, mueble
hotiquin,
lavamanos,
armario
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AREA DE SERVICIO

AMBIENTE FUNCION MOBILIARIO Y No. DE PERSONAS DIMENSIONES TOTAL
EQUIPO AGENTES USUARIOS ANCHO LARGO ALTO
- Mesas de trabajo,
Reparacién de las )
Taller de exhibicones rmarios de
. A ! herramientas, 4 5m 7.5m 3.5m 37.5m2
reparacion |[mantenimiento de .
. armario de
los juegas .
materiales

sequridad Brindar seguridad

a lasinstalaciones

Mesa, 5.5, cama
escritorio

"| variable
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PROCESO
DE DISENO
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LA IDEA

Basado en experiencia previa, uno de los
principios que mas influyen en el funcionamiento
de una ludoteca es el manejo de la circulacion.
La circulacion debe ser dindmica, sin ser cadtica;
fluida sin ser ligera; pero sobre todo, darle al
usuario la libertad de movilizarse en el espacio
arquitectdnico a su propio ritmo, haciendo su
experincia Unica.

Basado en esta experincia se partio de una
concepciénradial delacirculacidn, lo que permitio
posicionarmédulos alolargo de 3 ejes principales,
dichosejesconvergenenelcentrodel edificio para
lograr que la circulaciénes se entrelacen y se de
la dindmica deseda. Los distintos médulos varian
seglin su jerarquia. La organizacion geométrica
de los modulos se inspira también en los Juegos
Montessori, iconos de la innovacion pedagdgica.

Como parte de la disposicion de los mudulos,
se pensd que al distribuir la circulacion de
esta manera, se abre el camino para futuras
expanciones a las galerias, ya que no se limitan
en es espacio en el que se colocan y por ser una
disposicién radial, se pueden ir agregando mas
galerias como si fueran brazos, Esto le brinda una
gran capacidad de crecimiento a futuro.

La disposicion d e los modulos también aprovecha
de mejor manera el espacio, ya que focaliza
la circulacion y permite que el recorrido por
las galeria se pueda interrela cionar con otros
ambientes como plazas, jardines, auditorio y
cafeteria, ya que tiene mas aristas expuestas.

Diagrama_I:
Progresion
de Ta Idea
Generadora

6/



INTERRELACION  DE
ELEMENTOS

PENETRACION

Los elementos arquitecténico de menor jerarquia
penetran a los de mayor jerarquia, generando un
contorno definido donde existe un claro elemento
sobresaliente.

SUPERPOSICION

Existen elementos que al tocar con otra figura dan
la sensacion de que una supera a la otra y que
pasa por encimia de ella.

DISTANCIAMIENTO

Entre dos o mas elementos arquitectdnicos se
puede utilizar esta interrelacion paramarcar una
vestibulacién en la circulacion entre ambos.20

30 Teoriade la Forma, Facultad de Arquitectura, Universidad de
San Carlos, Manuel Arriola Retolaza, 2006

Diagrama 3:
Superposi-
cién de
Formas

Diagrama 2:
Penetra-
cion de
Formas

-+

Diagrama 4:
Distancia-
miento de
Formas



PRINCIPIOS
ORDENADORES

EL minimalismo es una tendencia dénde el orden,
la sintesis y la simplicidad tienen mayor lugar,
hay principios ordenadores que influyen de maner
especial en lograr tolo descrito. Basandose en
estos principio se puede lograr un disefio que se
libere de excesosy superficialidades, se aplicaron
lo siguientes principios ordenadores.

UNIDAD

Los elementos arquitectonicos se encuentran
unidos por una plaza que sirve como distribuidor
de la circulacién y como elemento de cohesidn en
todo el complejo.

ARMONIA Y ENFASIS

Se ve expresada en la utilizacién de colores
que son analogos y complementarios, los tonos
contrastan con elementos en blanco que le dan
mayor realce a los elementos con mayor jerarquia.

EQUILIBRIO

Se da un equilibrio entre los volimenes de
mayor jerarquia al darles volimenes que sean
equivalentes, aungue no iguales. Esto le da un
resultado mas sutil que brinda la sensacién de
equilibrio al usuario.

ORDEN

Las formas brindan un gran sentido de drden al
funcionamiento, logrando conducirlas actividades
exteriores, separandolas de las interiores. Asi
mismo este orden permite una gran flexibilidad
en el funcionamiento ya que presenta un partido
arquitectdnicolibrey abierto.

ASIMETRIA / SIMETRIA

La simpleza de los volimenes permite que se
note la asimetria presente entre los elementos
arquitectdénicos, sin que ello reduzca el equilibrio
en todo el conjunto. En el otro extremo, opuesto
a la asimetria de los voliimenes, estd la simetria
en la utilizacidn del color. Este contraste es lo que
logra el equilibrio deseado.
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Diagrama 5:
Unidad

Diagrama 6:
Armonia

B

Diagrama 7:
Equilibrio



Diagrama 8:
Orden

Diagrama 9;
Asimetria /
Simetria
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ESTRUCTURA Y
TECNOLOGIA
CONSTRUCTIVA

MUROS TILT-UP Y JOIST DE
ACERO

Para los ambientes con mayores luces, como la
galeria principal y el auditorio, se utilizardn muros
de carga "Tilt-Up". A estas estructuras se pueden
adosar las estructuras de acero que cargan la losa
de concreto, que sera losacero.




MUROS TILT-UP Y LOSA PLANA

En Combinacién con los muros “Tilt-Up" se
utilizaran columnas ciruclaresy losa plana.Esto en
ambientes con menores luces y menores alturas,
para evitar comprometer la integridad estructural
con columnas demasiado esbeltas.

MUROS TILT-UP Y VIGAS DE
ACERO

Enlos ambientes de la administraciény el ingreso,
la morfologia requirié utilizar una combinacidon de
columnas rectangulares, muros “Tilt-Up”, y vigas
de acero de pefil en “I".




ANALISIS EN
CONTEXTODELOBJETO
ARQUITECTONICO

USUARIOS Y AGENTES ACTIVIDADES ECONOMICAS
75%

[
25%

Se tiene previsto que los usuarios se compongan
por un 25% de afultos y un 75% de nifios, este
porcentaje se basa en la nocion de que para que
exista un adecuado control, cada adulto no debe
supervisar mas de 4 nifios. La ludoteca operara
con una capacidad para 500 personas.

74 CONDICIONES ECONOMICAS

30%

Un 30% de la poblacién vive en condiciones de  Lasprincipalesactividades econdmicasrealizadas
pobreza. El resto de la polacién tiene mayor enelmunicipioson:agricultura, ventasinformales
posibilidad de acceso a bienes y servicios. y venta de materiales de construccién.
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Conexion
primaria a
laredde
energia elec.
del municipio
y Generador
como fuente
de apoyo

Conexion
alaredde
agua potable

municipal.
Se prevée la
construccién
de un pozo

Conexidn
alaredde
telefonia
nacional,
enlazada con
serv. de
Internet

Internet
Inalédmbrico

Conexién de
los drenajes
ala planta
de trata-
miento
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W -
El conjunto arguitectdnico
se colocd adyacente al
area de mayor actividad
econémicay social.

2

o M las carreteras nacionales.

Se aprovecho la pendiente
de 5% para colocar el esta-
cionamiento en la parte
mas alta del terreno.

vias que se conectan con
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DIAGRAMAS

SEGURD.

Diagrama
10; ~ Cir-
culaciones

TALLER

T

MANTEN. ~. paNTA

SECRET. —D. GENER.

BODEGA

D. OPER.

Aungue el proceso de composicion del partido
arquitectdnico y la consecuente distribucion de
los ambientes ocurre paralelamente al desarrollo
de la “Idea” principal, no estd de mas generar un
proceseoordenadode documentacionydesarrollo
de dicho proceso.

Dicho esto, se presenta la sintesis del proceso de
disefio en diagramas sencillos y comprensibles
gue sirven como guia para iniciar con el proceso
de dibujo de planos arquitectonicos. Se definene
entonces las relaciones entre ambientes,

S CONFE. ™ D. EDUC.

/

__SALAGUA

COCINA

S.S. ADM.

ciruclaciones, y posicion de ambientes.

Sin seguir un proceso dogmatico ni mucho menos
rigido, se puede lograr una mayor precision en la
distribucion de los distintos ambientes del objeto
arquitecténico. Este proceso permitidé crear una
base, que no deja de ser flexible, para la creacién
de las plantas arquitectonicas y la dimension de
los volimenes, en concordancia con el cuadro
de ordenamiento de datos, las premisas, y los
principios ordenadres del disefio. El resultado
se muestra a través de grpaficas y tablas faciles
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MANTENIMIENTO

SEGURIDAD
PLANTA ELECTRICA

TALLER
COCINETA
DIRECCION GENERAL
SALA DE CONFERENCIAS
DIRECCION DE OPERACIONE

DIRECCION EDUCATIVA
SERV. SANITARIOS (ADMN)

SALA DE GUIAS

BODEGA
SECRETARIA
BIBLIOTRCA
PAQUETERIA
CAFETERIA

GALERIAS

TAQUILLA

PARQUE DE MOVIMIENTO

AUDITORIO
SERV. SANITARIOS (PUBLICO

ENFERMERIA
RECEPCION
TAQUILLA

RECEPCION

ENFERMERIA

SERV. SANITARIOS (PUBLICO)

AUDITORIO

PARQUE DE MOV.

CAFETERIA

PAQUETERIA

BIBLIOTECA

SECRETARIA

BODEGA

SALA DE GUIAS

SERV. SANITARIOS {ADMN)

DIRECCION EDUCATIVA

80

DIRECCION DE OPERACIONES

SALA DE CONFERENCIAS

DIRECCION GENERAL

COCINETA

TALLER

PLANTA ELECTRICA

SEGURIDAD

MANTENIMIENTO

GALERIAS

Diagrama
11: Re-

laciones



de comprender y modificar a modo que e]rbzgabdeBrE@
arguitectdnico vaya tomando forma. bujas

Diagrama
13: eo

metrizacion

SERVICIOS . -
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ANTEPROYECTO
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PLANTA DE GALERIAS 2D0 NIVEL

Escala 1:500

1.Rampa de Acceso
2. Libreras

3. Area de Lectura
4, Mesas Libreras
5.Sillones
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ELEVACION FRONTAL GALERIAS 0 20

Escala 1:250

ELEVACION LATERAL GALERIAS 0 20

Escala 1:250
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ELEVACION ADMINISTRACION i

Escala 1:250

SECCION A-A' ADMINISTRACION @

Escala 1:250

SECCION B-B’ ADMINISTRACION i

Escala 1:250
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SECCION A-A' DE AUDITORIO o m

Escala 1:200

N e

ANANANANANANANZAVAVAVAVAVAVAa
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SECCION B-B’ DE AUDITORIO O m

Escala 1:200
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ISOMETRICO DE SERVICIOS

Escala Libre

1. Taller

2.Fosa de Bomba

3. Planta Eléctrica

4. Vestidor de Guardias
5.Serv.Sanitarios

PLANTA DE SERVICIOS

Escala 1:100
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SECCION PERSPECTIVADA DE GALERIAS

Escala Libre

SECCION PERSPECTIVADA DE ADMINISTRACION

Escala Libre
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EXHIBICIONES

MESA / LIBRERA

GENERADOR VAN DE GRAAFF
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PROYECTOR DE ARCOIRIS

MAPA INTERACTIVO DE
GUATEMALA
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JUEGO DE FRICCION

RECICLAJE DE PAPEL




JUEGO DE BURBUJAS
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APUNTES INTERIORES
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PRESUPUESTO

AREA AMBIENTE MTS. 2 PRECIO POR M2 SUBTOTAL TOTAL

Galerias 1261 Q4,000.00 Q5,044,000.00
Taquilla 7 Q2,500.00 Q17,500.00
Recepcién 4 Q2,500.00 Q10,000.00
Enfermeria 15 Q2,750.00 Q41,250.00
AREA Serv. Sanitarios 112 Q3,000.00 Q336,000.00
PUBLICA Auditorio 365 Q4,500.00 0Q1,642,500.00
Cafeteria 60 Q3,000.00 Q180,000.00
Paqueteria 8 Q2,500.00 Q20,000.00
Biblioteca 170 Q3,000.00 Q510,000.00

Vestibulo 70 Q2,000.00 Q140,000.00]  Q7,941,250.00
Secretaria 10 Q2,000.00 Q20,000.00
Bodega 15 Q2,000.00 Q30,000.00
Sala de Guias 30 Q2,500.00 Q75,000.00
AREA Serv. Sanitarios 15 Q2,500.00 Q37,500.00
ADMINIS- Direccion Educativa 20 Q2,000.00 Q40,000.00
NEN/W Dieccidn de Operaciones 10 Q2,000.00 Q20,000.00
Sala de Conferencias 30 Q2,000.00 Q60,000.00
Direccién General 30 Q2,000.00 Q60,000.00

Cocineta 10 Q2,300.00 Q23,000.00 Q365,500.00
Seguridad 7 Q450.00 Q3,150.00
AREA DE Planta Electrica 1Unidad Q28,750.00 Q28,750.00
SERVICIO Mantenimiento 250 Q2,500.00 Q625,000.00

Taller 150 Q2,500.00 Q375,000.00 Q1,031,900.00
PARQUE Muro de Es;alar 1Un?dad Q25,000.00 Q25,000.00
DE MOVI- Campo Traviesa 1 Unidad Q18,700.00 Q18,700.00
Skate Park 1Unidad Q155,000.00 Q155,000.00

MIENTO Laberinto 1Unidad Q77,000.00 Q77,000.00 Q275,700.00
Instalaciones Electricas 300 Q557.00 Q167,100.00
Instalaciones Sanitarias| 300 Q750.00 Q225,000.00
Estacionamiento 6700 Q350.00 Q2,345,000.00

Jardinizacién 5000 Q150.00 Q750,000.00)  Q3,487,100.00

TOTAL DEL PROYECTO

Q13,101,450.00
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CRONOGRAMA

DURACION DEL PROYECTO

Limpieza

Mov. De Tierras

Cimentacion

Muros Tilt-Up

Estructuras

Fundicién

Biblioteca

Parque de Mov.

Tabicacién

Inst. Electric.
Inst. Sanitarias
Estacionamient

0
Acabados

Plazasy Cam.

Jardinizacidn
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CONCLUSIONES

-La Ludoteca en Santa Catarina Mita se disefid para
ser un elemento de apoyo al sistema educativo
del municipio y de la regién, se pretendé que la
poblaciénestudiantil sebeneficiede este proyecto
al recibir conocimientos que no son cubiertos por
el sistema educativo nacional, asi como reforzar
conocimientos ya adquiridos.

- La principal caracteristica de una ludoteca es
su pedagogia ludica, por lo que para que pueda
ponerse en practica es necesario contar con los
espacios adecuados para tal pedagogia.

- El objeto arquitecténico fue disefiado en base
a dos grandes ejes conductores: el primero
fue el programa de necesidades, ya que por
ser procesos especificos los que se llevan a
cabo en el edificio, era necesario disiarlos
con bastante espedificidad; y el segundo, la
teoria arquitectdnica, siguiendo lineamientos
caracteristicos de la arquitectura minimalista,
la cual toma muchos de los postulados de la
arquitectura moderna del siglo XX.

- La investigacién realizada concluye que en el
municipio existe un problema de continuidad en
el proceso de aprendizaje de la pobalcion en edad
escolar, por lo que la ludoteca pretende resolver
algunas de las situaciones que son parte de esta
problematica.

- La existencia de un centro que relacione
educacidn, cultura y turismo es de gran beneficio
para la comunidad, ya que es una fuente
generadora de bienestar.

- Como arquitectos podemos interrelacionar todas
las fases del disefio, no sdlo el arquitectdnico,
para crear espaciosy procesos.

RECOMENDACIONES

- Un proyecto de esta naturaleza se debe disenar
tomando en cuenta que debe ser no solo un lugar
de esparcimiento, sino a su vez un generador de
soluciones para ciertas problematicas.

- Se debe tomar en cuenta que la pedagogia
lGdica requiere de grandes espacios libres para
su correcta aplicacion, si bien es moldeable
y adaptable, lo ideal es contar con espacios
arquitecténicos amplios.

- Al aplicar lineamiento o pardmetros de ciertas
tendencias o estilos se debe hacer con plena
conciencia de la teoria arquitectonica que orienta
dichastendenciasoestilos,albasarse inicamente
en pardmetros estéticos arbitrarios se puede caer
en la imitacién.

- El proyecto representa una posibilidad viable en
su aplicacién, ya que por utilizar espacios abiertos
su construccién puede ser modular, por lo que
no representaria una inversion onerosa para la
Municipalidad de Santa Catarina Mita.

- Promover y mantener actividades culturales en
el municipio puede ser una forma de mejorar el
desarrollo de la poblacidn.
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Guatemala, octubre 08 de 2013.

SenRor Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala
Arq. Carlos Valladares Cerezo

Presente.

Serior Decano:

Atentamente, hago de su conocimiento que con base en el requerimiento
del estudiante de la Facultad de Arquitectura: JUAN RAFAEL JOSE ZUNIGA MOLINA,
Carne universitario 2006 10753, realicé la Revisién de Estilo de su proyecto de
graduacion titulado: LUDOTECA EN SANTA CATARINA MITA, JUTIAPA, previamente a
conferirsele el titulo de Arquitecto en el grado académico de Licenciado.

Y, habiéndosele efectuado al ftrabajo referido, las adecuaciones vy
correcciones que se consideraron pertinentes en el campo linguistico, recomiendo
darle continuidad a los tramites correspondientes, antes de que se realice la
impresion de dicho documento de investigacion. i

Al agradecer la atencidén que se sirva brindar a la presente, me suscribo
respetuosamente,

Lic. Maricell ravia de Ramirez
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