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PRESENTACION

Siempre que vamos de paseo, procuramos comprar algun recuerdo, pues algin
familiar estard esperando en casa algo bonito del vigje o visita, que hagamos.

Segun recuerdo los frutas de madera, tienen muchos anos de fabricarse en Guatemala,
y nuestra gente familiariza éstas piezas con algun municipio como Jocotenango,
Antigua Guatemala, San Felipe de Jesus. Pero pocos salbbemos el lugar y origen de la
frutas de madera. Jocotenango Sacatepéqgquez es uno de los lugares que nos ofrece
una variedad de Piezas de Mgdera, En éste municipio existen varios talleres que
pertenecen a la familia Aguilar, Esta familia se vienen dedicando desde hace muchos
anos al arte de elaborar estas piezas tan peculiares.

La educacion en Guatemala, ha cambiado en estos Ultimos diez afos, pues el Ministerio
de Educacion busca gue los nuevos estudiantes aprendan y reconozcan su lugar de
Origen, pero con una perspectiva mds cercana de lo gue han estado Ultimamente.
El alumno debe reconocer la Cultura Artesanal que hay en cada uno de sus municipios
de Origen, y aun poder describir cada una de las elaboraciones de artesanias que
hay en su municipio, y asi enriquecer su nivel cultural, y su mentalidad, llevdndolo a
apreciar lo que se elabora en su tierra.

El Cuniculo Nacional Base (CNB). Es el Documento que constituye un elemento importante
del proceso de tfransformacion curricular del sistema educativo nacional, que se
contempla en el Disefio de la Reforma Educativa. Ministerio de Educacion (2005).

Este cambio en la educacion permitird que el alumno conozca en las Aulas el origen
de nuestras tradiciones segun el Ministerio de Educacion, y gue mejor que conocer y
aprender lo que se elabora en nuestro pueblo, pudiendo compartir con ofros y describir
el proceso de elaboracion convirtiéndolo en embajador de su Cultura Artesanal, y con
una mentalidad empresarial hacia el ano 2021,
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MINISTERIO DE EDUCACION

El Ministerio del Gobierno de Guatemala
responsable de la educacion en Guatemala,
por lo cual le corresponde lo relativo a la
aplicaciéon del régimen juridico concemiente a
los servicios escolares y extraescolares para la
educacion de los guatemaltecos.

El Ministerio de Educacion, de acuerdo con el
Art. 33 de la Ley del Organismo Ejecutivo le
corresponde las siguientes funciones:

a) Formular y administrar la politica educativa,
velando por la calidad y la cobertura de la
prestacion de los servicios educativos publicos
y privados, 1odo ello de conformidad con la ley.

b) Coordinar con el Ministerio de
Comunicaciones, Infraestructura y Vivienda las
propuestas para formular y poner en vigor las
normas fécnicas para la infraestructura del sector.

ANTECEDENTES

Fotografia: ROLANDO CALLEJAS!

c) Velar porque el sistema educativo del Estado
contribuya al desarrollo infegral de la persona,
con base en los principios constitucionales de
respeto a la vida, la libertad, la justicia, la
seguridad y la paz y al caracter multiétnico,
pluricultural y multiingue de Guatemala.

d) Coordinar esfuerzos con las universidades y
otras entidades educativas del pais, para lograr
el mejoramiento cudlitativo del sisterna educativo
nacional.

e) Coordinar y velar por el adecuado
funcionamiento de los sistemas nacionales de
alfabetizacion, planificacidon educativa,
investigacioén, evaluaciéon, capacitacion de
docentes y personal magisterial, y educacion
intercultural ajustdndolos a las diferentes
realidades regionales y étnicas del pais.

1Callejos. R (2011) Patio escolar (fotografia) Los Lianos,
Jocotenango.Sacatepéquez (No.p3100345) Centro
Pedagdgico Antiglieno.
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DESPACHO MINISTERIAL

Ministro de Educacion

Vice ministerio Administrativo

Vice ministerio Técnico

Vice ministerio de Diseno y Verificacion de la
Calidad.

f) Promover la autogestion educativa y la
descentralizacion de los recursos econdmicos
para los servicios de apoyo educativo mediante
la organizacion de comités educativos, juntas
escolares y otras modalidades en todas las
escuelas oficiales publicas; asi como aprobarles
sus estatutos y reconocer su personalidad juridica.

g) Administrar en forma descentralizada y
subsidiaria los servicios de elaboracion,
producciéon e impresion de textos, materiales
educativos y servicios de apoyo a la prestacion
de los servicios educativos.

h) Formular la politica de becas y administrar
descentralizadamente el sistema de becas y
bolsas de estudio que otorga el Estado

OBJETIVOS A TRABAJAR

Aumentar la eficacia y eficiencia de maestros
de Colegios y Escuelas, en todo el pais (en el
campo de la educacion del nivel primario a
través de capacitacion y el apoyo de
instrumentos que faciliten el aprendizaje dentro
de las aulas, y con los cuales se logren alcanzar
los objetivos de las dreas de estudio.

Monitorear, evaluar y supervisar el grado de
Eficacia de los instrumentos audiovisuales, a
través de indicadores probados y validados en
el campo de la Educacién en el drea
productividad y desarrollo.

Las estrategias generales de Planificacion. Difundir
e informar acerca de contenido en si de la
catedra productividad y desarrollo, como sub
dreq, del programa de educacion y el nivel de
conocimiento que este necesita para capacitar
a los maestros de ésta drea.

Generar el involucramiento, a todos los
coordinadores departamentales, directores de
colegios y escuelas que permitan la consecucion
de los objetivos comunes del drea. Fortalecer la
capacidad técnica del recurso humano
mediante la transferencia de las competencias
que permitan el mejoramiento del desempeno.

Entre los problemas que afectan a los maestros
de esta dreq, son: poca informacion acerca de
donde obtener material para la cdtedra
productividad y desarrollo. Escaso o ningun
conocimiento acerca de |los artesanos de
Guatemalo?,

2 Ministerio de Educacion.(s.f) El desarrollo de la educacion en el

siglo XXI. Descargado 9 de mayo 2011.
www.mineduc.gob.gt/estadistica/2008/default.htm)
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PROBLEMA

“Luego de redlizar la investigacion se reporta que
Unicamente han recibido capacitacion por
medio de talleres asistenciales en el drea de
productividad y desarrollo”. La Viceministra de
educacion, Licda. Herminia Reyes de Muralles
(2008). La Direccion de Calidad y Desarrollo
Educativo-DICADE- determina que la falta de
material se debe a que NO se le ha dado el
valor necesario a éste tipo de material. Y se han
elaborado otros proyectos apremiantes en el
interior de la republica, y no se han propiciado
las condiciones ni los materiales de apoyo. Por
el departamento. Para la capacitacion de los
docentes”.

El problema especifico a solucionar es la
carencia de material de apoyo adecuado para
la Capacitacion de Técnicas Artesanales en las
aulas y la dificultad de los maestros y alumnos
para acceder al mismo. La solucion propuesta
ofrece realizar el diseno y produccion del material
correspondiente al tema, durante el periodo de
julio a noviembre de 2011, que permita
Capacitar de forma eficiente al Docente y al
alumno y gue esto conlleve a una mejora en la
calidad en las aulas, en su propia vida como
individuos, del sector educativo.

En Jocotenango, Sacatepéquez en donde se
hard la primer Capacitacion, extendiéndose a
los demas municipios de Sacatepéquez.

CAPITULO 1

JUSTIFICACION
Magnitud

En el estudio del ano 1996, al ano 2003, la
poblacion afectada o beneficiada llega a tener
un crecimiento del 75%, (fig. 1) al 90%, (fig. 2).
en el sector primario a nivel nacional. Los sectores
que se han cubierto con los existentes en
Guatemala. Sector oficial, privado, municipal,
autogestion, institutos por cooperativa (PRONADE).
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MAGNITUD

Sectores beneficiados
en toda la republica (fig. 3)

SECTOR OFICIAL PRIMARIO 1, 568,065 72% estudiantes

SECTOR PRIVADO PRIMARIO 264,128 12% estudiantes

SECTOR MUNICIPAL PRIMARIO 3,296 0% estudianates
SECTOR AUTO G. PRONADE PRIMARIO 2,163,760 100% estudiantes

Actualmente en Jocotenango funcionan 14
establecimientos de educacién nivel primario.
Escuelas publicas 4. Colegios privados 10.

(Mineduc 2008)
El beneficio del proyecto sera tanto para Maestros
como para los alumnos de sexto primaria, nifios

y nifias que asisten a clases en los Colegios y
escuelas de Jocotenango, Sacatepéquez.

Escuelas y Colegios Privados
Municipio de Jocotenango

JOCOTENANGO ALUMUNOS POR DOCENTES 2008 (figura 4)

TOTAL TOTAL

URBANOA47.42 URBANO 22.53 RURAL 24.89

PUBLICO TOTAL 56.88 PUBLICO URBANO 30.90 PUBLICO RURAL 25.98

PRIVADO TOTAL 36.21 PRIVADO URBANO 15.21 PRIVADO RURAL 21.00 4

3 “ Fuente Ministerio de Educacion. (s.f,) Estadistica de poblacion

Ministerio de educacion(s.f.) El desarolio de la educacion estudiantil. Jocotenango, Sacatepequez. Consultado en julio

en el siglo XXI.www.educacionsigloxxx1pdf pdg. 17.
Consultado en julio 2011

2 o 2011. www.mineduc.gob. gt/estadisitca/2008/data/resultados
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ector Educativo
Jocotendngo

26%
34%
Sen‘.!g;%[;‘):nl() ‘)e“t?;lﬁl’z’)’r.;\/adn

40% :
Sector Publico 4 48%
56.88

Sector Plblico
1,331

| Sector Privado
@ 49, At
6% sector Rural
43% o

Sector Urbano

1,177

SECTOR PRIVADO HOMBRES MUIJERES

TOTAL 105

SECTOR PUBLICO HOMBRES MUIJERES

1,331

SECTOR URBANO HOMBRES MUJERES

1,177

SECTOR RURAL HOMBRES MUIJERES

5
78 76

5Fuente Ministerio de Educacion.(s.f.) Estadistica de poblacién estudiantil,
Jocotenango, Sacatepéquez. Consultado en julio 201 1. www.mineduc.gob.
gt/estadisitca/2008/data/resultados
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TRASCENDENCIA

La falta de Material para Capacitacion Técnica,
es un problema que afecta gravemente a los
docentes y alumnos debido a que se limitan al
poco recurso inmediato y no se ahonda en el
tema, limita al estudiante en el desarrollo de sus
habilidades. La Capacitacion e informacion que
pueda proporcionarse, contribuird en el desarrollo
de la comunidad de forma frascendental. Es esa
la principal razén, del nuevo curriculo nacional
bbase por lo que se ha pensado, en aportar ayuda,
con la elaboracion y diseno de material grafico
audio visual que faciliten las condiciones de
capacitacion para docentes y alumnos del nivel
primario de nuestra localidad. Las piezas graficas
audiovisuales a elaborar serdn de facil
reproduccion, manejo y comprension, a fin de
conseguir una labor eficaz y eficiente, que
produzca cambios notables.

VULNERABILIDAD

Después de hacer un andlisis del caso,
encontramos las proporciones que abarca la
necesidad de dicho material, es decir que en el
caso de los maestros, no cuentan con éste recurso
ni el conocimiento necesario para obtener mejores
resultados dentro de las aulas con respecto a
ésta dreq, sobre todo porque segun las metas a
largo plazo del Ministerio de Educacion (MINEDUC)
visualiza nuevas generaciones de profesionales,
gue se desarrollen con un nivel académico
superior, basado en el conocimiento de sus
comunidades, y la riqueza que estas les ofrezca.
Tal es el caso de las técnicas artesanales
cultivadas desde hace ahos y que todavia se
conservan, la cuales han quedado sélo en manos
de algunas familias. El objetivo del ministerio de
educacion, es incentivar al alumno a mejorar su
nivel econémico.

El papel del disenador, es proveer dicho material,
que tenga un enfoque a ensenar las técnicas,
con las cuales se elaboran las piezas artesanales
en dicho municipio, y de manera creativa y
eficiente que sea una herramienta para el
docente con la cual cumpla con los objetivos de
ésta areaq.

FACTIBILIDAD

Los Directores de Colegios y Escuelas, maestros,
consideran que el proyecto serd de utilidad para
la Capacitacion y educacion de la poblacion
estudiantil en el drea.

La producciéon del material es factible, puede
ser materializado, distribuido en las escuelas y
colegios, o proyectos escolares que necesiten
este tipo de material.

r

Fotografia: ROLANDO CALLEJAS 6

6Callejos. R (2011) Laboratorio de computacion. (fotografia) Jocotenango
2 2 Sacatepéquez (No.p3100219) Centro Pedagdgico Antigleno.
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Sacatepéquez (No.p3100287) Centro Pedagdgico Anfiglieno.
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OBJETIVOS

OBJETIVOS DE DISENO

General;

¢

Desarrollar material grafico de apoyo para facilitar
el aprendizaje significativo dentro de la
comunidad docente en el drea de Productividad
y Desarrollo nivel Sexto Primaria. Adaptado a las
necesidades de los alumnos gque cursan el drea.

ESPECIFICO:

Disenar un libro de texto Interactivo, Util como
herramienta diddctica con informacion de
técnicas artesanales en el drea de productividad
y desarrollo nivel sexto primaria. Contextualizando
las necesidades de los escolares de éste nivel.

Fotografia: ROLANDO CALLEJAS7
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PERFIL DEL CLIENTE

SUB DIRECCIC
DEEDUCACIO
COORDI

MINISTERIO DE EDUCACION (MINEDUC)
MISION

Somos una institucion evolutiva, organizada,
eficiente y eficaz, generadora de oportunidades
de ensenanza-aprendizaje, orientada a
resultados, que aprovecha diligentemente las
oportunidades que el siglo XXI le brinda y
comprometida con una Guatemala mejor.

VISION

Formar ciudadanos con cardcter, capaces de
aprender por si mismos, orgullosos de ser
guatemaltecos, empenados en conseguir su
desarrollo integral, con principios, valores y
convicciones que fundamentan su conducta.

UBICACION:
Calle del Rastro zona 4; Jocotenango,

Sacatepéquez.
29

Telefonos: 5286-7208/ 5484-5538

Perfil del Cliente
CAPITULO 2
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A A

Fotografia: ROLANDO CALLEJAS

8

HORARIO DE TRABAJO
de 8:00 a 16:30 hrs.

AUTORIDADES: Coordinadora Técnica
Administrativa y Representante del Ministerio de
Educacion

Sub Direccién Departamental, Jocotenango,
Sacatepequez

Licda. Martha Johanna Jiménez Gonzdlez

PROGRAMAS O TALLERES QUE IMPARTE:
Capacitacion a Docentes de la region TIPO DE
AYUDA QUE RECIBE: Presupuesto del Gobiermno
Nacional.

8Collejos. R (2011) Clausura 201 1sexto primaria (fotografia)
Jocotenango. Sacatepéquez (No.p2220065) Centro
Pedagdgico Antigliefo.
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OBJETIVOS GENERALES

Reflejar y responder a las caracteristicas,
necesidades y aspiraciones de un pais
multticultural, muttiingle y multiétnico, respetando,
fortaleciendo y enriqueciendo la identidad
personal y la de sus Pueblos como sustento de
la unidad en la diversidad. Promover una solida
formacion técnica, cientifica y humanistica como
base fundamental para la realizaciéon personal,
el desempeno en el trabajo productivo, el
desarrollo de cada Pueblo y el desarrollo
nacional.

Contribuir a la sistematizacion de la tradicion oral
de los culturas de la nacién como base para el
fortalecimiento enddgeno, que favorezca el
crecimiento propio y el logro de relaciones
exdgenas positivas y provechosas. Conocer,
rescatar, respetar, promover, crear y recrear las
cualidades morales, espirituales, éticas y estéticas
de los Pueblos guatemaltecos. Fortalecer y
desarrollar los valores, las actitudes de pluralismo
y de respeto a la vida, a las personas y a los
Pueblos con sus diferencias individuales, sociales,
culturales, ideoldgicas, religiosas y politicas, asi
COmMO promover € instituir en el seno educativo
los mecanismos para ello.

Formar una actitud critica, creativa, propositiva
y de sensibilidad social, para que cada persona
consciente de su realidad pasada y presente,
participe en forma activa, representativa y
responsable en la buUsqueda y aplicacion de
soluciones justas a la problemdtica nacional.

Formar capacidad de apropiacion, critica
creativa del conocimiento de la ciencia y
tecnologia indigena y occidental a favor del
rescate de la preservacion del medio ambiente
y del desarrollo integral sostenible.

Reflejar y reproducir la multietnicidad del pais
en la estructura del sistema educativo,
desarrollando mecanismos de participacion de
los cuatro Pueblos guatemaltecos en los
diferentes niveles educativos.

Generar y llevar a la practica nuevos modelos

PRIORIDADES

educativos que respondan a las necesidades
de la sociedad y su paradigma de desarrollo.
Fortalecimiento de los valores de respeto,
responsabilidad, solidaridad y honestidad entre
ofros, para la convivencia democrdtica, la cultura
de paz y la construccion ciudadana. Impulso al
desarrollo de cada pueblo y comunidad
linguistica, privilegiando las relaciones
inferculturales. Promocion del bilinguismo y del
multilingtismo a favor del didlogo intercultural.
Fomento de la igualdad de oportunidades de
las personas y de los Pueblos. Enfasis en la
formacion para la productividad y laboriosidad.
Impulso al desarrollo de la ciencia 'y la fecnologia.
Enfasis en la calidad educativa. Establecimiento
de la descentralizacion curricular. Atencion a la
poblacion con necesidades educativas
especiales.

RESENA HISTORICA

El Ministerio de Educacién es el Ministerio del
Gobierno de Guatemala responsable de la
educacién en Guatemala, por lo cual le
corresponde lo relativo a la aplicacion del
régimen juridico concermiente a los servicios
escolares y extraescolares para la educacion
de los guatemaltecos.

El Ministerio de Educacién, de acuerdo con el
Art. 33 de la Ley del Organismo Ejecutivo le
corresponde las siguientes funciones:

a) Formular y administrar la politica educativa,
velando por la calidad y la cobertura de la
prestacion de los servicios educativos publicos
y privados, 1odo ello de conformidad con la ley.

b) Coordinar con el Ministerio de
Comunicaciones, Infraestructura y Vivienda las
propuestas para formular y poner en vigor las
normas técnicas para la infraestructura del sector.

30
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c) Velar porque el sistema educativo del Estado
contribuya al desarrollo integral de la persona,
con base en los principios constitucionales de
respeto a la vida, la libertad, la justicia, la
seguridad y la paz y al caracter multiétnico,
pluricultural y multiingle de Guatemala.

d) Coordinar esfuerzos con las universidades y
otras entidades educativas del pais, para lograr
el mejoramiento cualitativo del sisterna educativo
nacional.

e) Coordinar y velar por el adecuado
funcionamiento de los sistemas nacionales de
alfabetizacion, planificaciéon educativa,
investigacion, evaluacion, capacitacion de
docentes y personal magisterial, y educacion
intercultural ajustandolos a las diferentes
realidades regionales y étnicas del pais.

9Callejos. R (2011) Salén de clases (fotografia)
Jocotenango. Sacatepéquez (No.p3100380)
Centro Pedagdgico Antigieno.

31

Fotografia: ROLANDO CALLEJAS?

f) Promover la autogestion educativa y la
descentralizacion de los recursos econdmicos
para los servicios de apoyo educativo mediante
la organizacién de comités educativos, juntas
escolares y otfras modalidades en todas las
escuelas oficiales publicas; asi como aprobarles
sus estatutos y reconocer su personalidad juridica.

g) Administrar en forma descentralizada y
subsidiaria los servicios de elaboracion,
produccion e impresion de textos, materiales
educativos y servicios de apoyo a la prestacion
de los servicios educativos.

h) Formular la politica de becas y administrar
descentralizadamente el sistema de becas y
bolsas de estudio que otorga el Estado.
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PRODUCTIVIDAD Y DES
FRUTAS DE MADERA DE JOCOTENANG

La Reforma Educativa plantea la blUsqueda de
un futuro mejor en una sociedad plural,
incluyente, solidaria, justa, participativa,
intercultural, pluricultural, mulfietnica y multiingue.
La Reforma intenta alcanzar una sociedad en
la cual las personas participen de manera
consciente y activa en la construccion del bien
comun y en el mejoramiento de la calidad de
vida de cada ser humano y la de los Pueblos,
sin discriminacion alguna por razones politico-
ideolodgicas, doctrinarias y étnicas. Se persigue
una sociedad en la gue los Derechos Humanos
fortalezcan los niveles de compromiso a favor
del ser humano mismo, de su proyeccion social
y de un nuevo proyecto de nacioén. Esta vision
orienta la definiciéon y el diseho del modelo
curicular, lo cual también repercute en el campo
administrativo y organizativo de los centros
escolares. Se impulsan los cambios en los
enfoques pedagdgicos que promueven unad
forma diferente de visualizar la relacion entre el
proceso de ensenanza y el de aprendizagje.

VISION DE NACION

El disefo de Reforma Educativa establece que
Guatemala es un Estado multiétnico, multicultural
y multilingle, que se esta desarrollando como
una naciéon justa, democrdtica, pluralista y
pacifista. Estd cimentada en la riqueza de su
diversidad natural, social, étnica, cultural y
linguistica y en la vivencia permanente de valores
para la convivencia y la consolidacion de la
cultura de paz, en funciéon del desarrollo equitativo
y del bienestar personal y colectivo de todas las
guatemaltecas y guatemaltecos.

Esta nacion se organiza en el marco del Estado
de Derecho que promueve politicas y acciones
orientadas a erradicar estereotipos y practicas
culturales gque han favorecido la discriminacion.
Para el efecto se han derogado todas las leyes
que tienen implicaciones discriminatorias.
Es una nacion en la cual todas las personas
gozan plenamente de los derechos humanos y
del gjercicio de la libertad; se respeta y fomenta
el pluralismo; se impulsa el desarrollo sostenible

LA REFORMA EDUCATIVA

utilizando, adecuadamente, la ciencia y la
tecnologia. El imperio de la equidad favorece
el bienestar de sus habitantes y se reconoce a
la educacion como uno de los medios
fundamentales para alcanzar esos objetivos.

ORGANIZACION

El Ministerio de Educacion de Guatemala se
organiza asi:

Despacho Ministerial

Ministro de Educacion

Vice ministerio Administrativo

Vice ministerio Técnico

Vice ministerio de

Vice ministerio de Diseno y Verificacion de la
Calidad

Infraestructura Tecnoldgica: Se busca crear la
infraestructura tecnoldgica que permita la puesta
en funcionamiento de la red educativa (EduNet)
del Ministerio de Educacion, la cual contendrd
dos grandes elementos: la red de tele
comunicaciones y el portal del MINEDUC, a fravés
del cual los docentes, estudiantes, padres de
familia y publico en general tendran acceso a
los servicios digitales del Ministerio.

Equipamiento tecnologico. Como complemento
a las dreas anteriores, se fralbaja en la obtencion
de equipamiento tecnoldgico para las escuelas,
a fraves de formas: compras directas por parte
del Ministerio con fondos propios u obtenidos a
través de préstamos; y a través de la
implementacion de un Centro de Re-
acondicionamiento de Equipo de Cémputo.

En la Alianza participan, ademds del Ministerio
de Educacion, instituciones gubernamentales
normadoras de tecnologia en Guatemala,
Fundaciones de proyeccion nacional e
internacional, empresas del sector privado y
organismos internacionales, todos con roles
complementarios entre si'°,

10

Ministerio de Educacion.(s.f) El desarrollo de la educacion en el
siglo XXI. Descargado 9 de mayo 2011.
www.mineduc.gob.gt/estadistica/2008/default.htm)
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GRUPO OBJETIVO PRIMARIO

EQUIPO DE MAESTROS (AS) que conforman la
directiva de capacitacion y desarrollo.

Las categorias personales son los sujetos que
intferactuan en el proceso educativo € incluyen
las siguientes personas o instituciones:

LOS (AS) ADMINISTRADORES (AS) Educativos
juegan el papel de promotores de la
Transformacioén curricular. El interés y la actitud
que posean acerca del proceso influiran en el
diagnostico de necesidades de formacion y
acutalizacién en el disefo del curricular local y
regional y en su realizaciéon en el aula.

LOS (AS) ADIMINISTRADORES (AS) ESCOLARES:
sus funciones estdan ligadas al mejoramiento de
la calidad educativa y a impulsar la
transformacioén curricular desde los procesos
pedagdgicos gque facilitan.

LAS (LOS) DOCENTES

Su esfuerzo estd encaminado a desarrollar los
procesos mads elevados del razonamiento y a
orientar en la interiorizacion de los valores que
permitan Ia convivencia armoniosa en unad
sociedad pluricultural.

LOS CONSEJOS DE EDUCACION :

Son organizaciones estructuradas que establecen
la participacion permanente de la sociedad civil
en la toma de decisiones en o concemiente a
la educacion. Estan integrados por diversos
sectores de la sociedad.

LOS (AS) ALUMNOS (AS):

Constituyen el centro de proceso educativo. Se
les precibe como sujetos y agentes activos en
su propia informacion, ademds de verlos como
personas humanas gue se despliegan como
tales en todas las actividades.

MADRES Y PADRES DE FAMILIA
Son los primeros educadores y estan
directamente involucrados con la educacion

35

CAPITULO 2

de sus hijos e hijas. Apoyan a los (as) docentes
en la tarea de educar. Lo mds importante es su
integraciéon en la toma decisiciones y su
comunicacion constante con los y las docentes
para resolver juntos los problemas que se
presenten

LA COMUNIDAD:

Participa activamente en el fortalecimiento del
proceso educativo propiciando la relaciéon de
la comunidad con el Centro Educativo: su
idioma, su cultura, sus necesidades y sus
costumbres. En ofras palabras, promueve el
acercamiento de la escuela a la vidah,

PERFIL GEOGRAFICO.
EL MUNICIPIO DE JOCOTENANGO

En cuanto al nombre de Jocotenango, con el
gue es conocido este municipio y su cabecera
departamental obedece a que sus primeros
pobladores se establecieron en el lugar
denominado “Jocotitenango”. Jocotenango se
deriva de las voces del Cakchiquel, Xocotl que
significa Jocote y Tenango, locativo que significa
lugar donde abundan los Jocotes.

REGION: El municipio de Jocotenango se
encuentra localizado en la Regién V, tambien
conocida como region central de Guatemala,
ubicado en el departamento de Sacatepéquez.

DIMENSIONES: Latitud 14°34°28". Longitud
90°44°28"

POBLACION: Para el afo 2010 contaba con una
poblacion de 20,357 habitantes

CLIMA: Se considera templado, con una
temperatura de 16 a 23 grados

AREA: Extension territorial de 9 kilbmetros
cuadrados'

Ministerio de Educacion.(s.f) El desarrollo de la educacion en el
siglo XXI. Descargado 9 de mayo 2011.
www.mineduc.gob.gt/estadistica/2008/default.htm)

12(Sin fecha) wikipedia consultado agosto 2011

de la http://es.wikipedia.org/wiki/Jocotenango
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PERFIL DEMOGRAFICO
EDAD: 19 a 50 anos

GENERO: Masculino Femenino

NACIONALIDAD: Guatemaltecos, ladinos 94%.
Etnia maya kagchiquel 6%

EDUCACION: Diversificado, Universitaria.
ESTADO CIVIL: Soltero, Casado
OCUPACION: Maestros de nivel sexto primaria

RELIGION: Catdlicos en su mayoria, evangélicos
una minoria

TRANSPORTE: Buses extraurbanos, linea de
fransporte propio, que recorre Antigua,
Jocotenango y San Felipe de JesuUs.

TIPO DE VIVIENDA: Formal, 4 lofificaciones, 7
colonias, 1 residencial, 2 condominios

IDIOMAS: Espanol, Kagchiguel.

MEDIOS MASIVOS:Television por Cable (Cable
Panchoy, Metro vision) Canales Nacionales.
Circuito cerrado de comunicacion comercial
dentro de buses en linea de transporte publico
del municipio.

MEDIOS ESCRITOS Distribucion de medios
escritos: Periddicos nacionales, la prensa, nuestro
diario, al dia, siglo 21, Newyork times, diario de
Centroameérica.

Revistas locales (Que pasa en Antigua,peguena
prensa, Revista Review,

PERFIL PSICOGRAFICO

Son personas arraigadas a sus costumbres, que
encuentfran una identidad en la participacion
de sus tradiciones y fiestas patronales.

Gustan de una vida hogarena, familiar, son
hospedadores, comparten su vida cofidiana
con el turismo, el cual permanece durante todo
el ano.

De clase social media, que devengan un salario
aproximadamente entre Q1000 a Q3000.

Que trabajan en Escuelas y Colegios de éste
sector en particular Jocotenango. Utilizan celular,
estan en las redes sociales de la cual disfrutan
todo el dia, ven canales nacionales de television
por cable, infemet particular y publicos se reunen
en espacios abiertos como los parques de los
cuales se sienten orgullosos, escuchan Radio
local . Musica varios géneros. Vida Social y
Nocturna, lee autores nacionales y extranjeros,
hace sus compras en Antigua, Chimaltenango,
en Centros comerciales que cada vez son mas.
Utiliza el transporte publico, y particular.
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PERFIL CONDUCTUAL
CULTURA VISUAL

Canales De Televisiéon:nacionales y extranjeros
por cable,(Cable Panchoy, Metro Visidn) ven
programas musicales, telenovelas,peliculas de
accion, drama, cémicas, telenoticieros vy
programas de entretenimiento.

Cine: Acuden regularmente a los Cines en la
Capital, y gustan de peliculas de, Accion, drama,
terror, romanticas.

Internet: Son usuarios de redes sociales como
facebook, twiter, utilizan buscadores como
google, Youtube, pdaginas de interés, blogs, y les
gusta Chatear.

Libros: Gustan de leer libros de interés comun,
en espacios abiertos, entre los escritores que
consumen mas estdn Pablo Coelo. algunos
nacionales.

Prensa Escrita: debotos a |la prensa escrita,
sobre todo noficias, deportes, fardndula. Al Dig,
El Diario,Prensa Libre, Diario de Centro Aamérica,
New York Times.

Revistas: circulan varios revistas locales, Review,
El Heraldo, La voz de Antigua, La voz Catdlica,
Pequena Prensa.

Las estaciones de radio: escuchan radio

Victoria, FM Mundo, Globo, Tropicalida, La Exitos,

Radio Ranchera, Radio Cultural, Estereo Antigua.

Nuestro Grupo Objetivo se mobiliza todos los dias

CAPITULO 2

prensa, volantes, trifoliares, afiches, audible;
estaciones de radio locales y de la ciudad
capital. Por lo que los hace vulnerables a los
estimulos publicitarios visuales dentro de su
entorno.

La fuente de ésta informacion se obtuvo de una
encuesta realizada en Municipio de
Jocotenango, en Universidad de San Carlos de
Guatemala. Facultad de Humanidades Seccion
Antigua. Docentes que estudiaban la Carrera
de Profesorado en Pedagogia, Técnicos en
Administracién Educactiva, Técnicos en
Investigacion Educativa. Docentes del Colegio
Centro Pedagogico Anfigieno. Esta encuesta
aparece en el Anexo con detalle.

en |os sectores de Antigua, San Felipe, Pastores,
Chimaltenango, San Pedro las Huertas, Paramos,
Ciudad Capital. Y estd expuesto regularmente
a medios de comunicacion visual; vallas
publicitarias, television, internet, redes sociales,
cable, circuito cerrado en el interior de algunos
buses en sus rutas cotidianas. Impreso; revistas,
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GRUPO OBJETIVO SECUNDARIO

LOS ALUMNOLS (AS), son el fema central de éste
proyecto, ya que ellos son la razén de ser del
Ministerio de Educacion de Guatemala.

Por esta razén se ha procurado un cambio
significativo para la poblacion escolar. En donde
se involucra varias partes, como o son, Ministerio
de Educacién, maestros, padres de familia, vy
alumnos, de toda la republica.

El alumno escolar del nivel primario se ha
manifestado desde hace ya mucho tiempo,
dando senales de auxilio en cuanto a su
formacion, mas sin embargo por no tener voz ni
voto gue se le reconozca como tal, unicamente
manifiesta su descontento, y su necesidad de
tener una mejor educacion, esperando que se
mejore su conocimiento y su nivel de vida.

Se ha visto una cantidad enorme de alumnos
decertores del nivel primario especificamente
en el grado de Sexto, de lo que se manejan
varias hipdtesis del fendmeno. Una de ellas es
gue los padres nNo valoran la educacion de sus
propios hijos y por consiguiente no 10s apoyan
como debiera ser. Otra es que el nimero de
estudiantes a crecido desmesuradamente, y las
aulas no se dan a vasto. Podriamos seguir
mencionando aun mas, Justificando cada una
de ellos. Lo cierto es que los escolares al llegar
al Nivel de Sexto, toman la decision de
abandonar las aulas para desembolverse en un
oficio que seguramente no le reportard un sueldo
significativo.

Es alli donde el ministerio de Educacion
procurando un cambio, promuebe desde el
ano 2008, atraves de (EI CNB). Curriculum
Nacional Base, ésta herramienta de mucha
ayuda para la poblaciéon de los docentes,
fortalecen el nivel educacional en las aulas.
Buscando con vision hacia el ano 2021, generar
una promocion con una mentalidad Empresarial,
generando negocios propios, en los cuales
utilicen, los recursos aprendidos en las aulas.
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PERFIL GEOGRAFICO.

Aplica el perfil del Grupo Primario, que es del
MIiSMO MuniCipio.

PERFIL DEMOGRAFICO

ESCOLARES: Asisten a las escuelas, colegios de
Jocotenango, Sacatepéquez.

EDAD: Ninos comprendidos entre las edades de
11015 anos

GENERO: Masculino Femenino

NACIONALIDAD: Guatemaltecos, ladinos 94%.
Etnia maya kagchiguel 6%

EDUCACION: Primaria.

RELIGION: Catdlicos en su mayoria, evangélicos
una mMinoria

TRANSPORTE: Buses extraurbanos, linea de
fransporte propio, que recorre Antiguaq,
Jocotenango y San Felipe de Jesus.

TIPO DE VIVIENDA: Formal, 4 lofificaciones, 7
colonias, 1 residencial, 2 condominios

IDIOMAS: Espanol, Kagchiguel.

MEDIOS MASIVOS:Television por Cable (Cable
Panchoy, Metro vision) Canales Nacionales.
Circuito cerrado de comunicacién comercial
dentro de buses en linea de transporte publico
del municipio.

MEDIOS ESCRITOS: Periddicos nacionales, la
prensa, nuestro diario, al dia, siglo 21, Newyork
fimes, diario de Centroamérica.

Revistas locales (Que pasa en Antigua, pequena
prensa, Revista Review
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PERFIL PSICOGRAFICO

Poblacion escolar que disfruta de sus costumibres,
fradiciones gue adquiere de sus padres y entorno.
Busca su identidad en la participacion de sus
fradiciones v fiestas patronales. Gusta de una
vida familiar, comparte y juega con sus
companeros de estudio.

De clase social media, y de escasos recursos.
Tienen acceso a una computadora, en casa o
de un café internet. estdn en las redes sociales,
les gusta chatear, juegos en la computadora,
Pertenece a un club de usuarios, Ve canales
nacionales de television por cable, gusta de
pasens en espacios abiertos como los parques,
escuchan Radio local. MUsica varios generos.
lee autores nacionales y extranjeros, le gusta que
sus padres lo lleven de compras a Centros
comerciales.

PERFIL CONDUCTUAL
CULTURA VISUAL

Canales De Television: nacionales y extranjeros
por cable, (cable Panchoy, Metro Vision, ven
programas musicales, programas de
enfretenimiento, como Ben 10, Dragon Bol Zeta,
los Simpson.

Cine: acuden de vez en cuando a los cines en
la Capital, y gustan de peliculas de, accion,
drama, terror.

Internet: Son usuarios de redes sociales como
facebook, twiter, pertenece algun club, como
El club pengui, utilizan buscadores como google,
youtube, de interés, blogs, y les gusta chatear.

Libros: Gustan de leer libros de escritores
nacionales y extranjeros.
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Hace deportes, participa de kermeses y
actividades sociales infantiles.

Revistas: Colecciona revistas de tiras coOmicas,
de la prensa escrita, de autos y deportes.

Aplica la misma fuente anterior, con la variante
que, la Informacion de la Cultura Visual, se extrajo
por medio de una entrevista, puesto que los
alumnos de éste nivel se cierran a los detalles,
cuando se les pregunta por medio de una
encuesta, o cuestionario.

Cabe Mencionar gque la entrevista fué hecha en
el Colegio Centro Pedagodgico Antigieno. Y no
en la escuela Victor Manuel Castaneda, como
se tenia programado, debido a la huelga de
maestros. en la fecha del 26 de agosto del 2011,
actividad recopilada, incluyendo la toma de
fotografias se encuentra registrada, en el el folio
No. 8 del acta del ejercicio profesional
supervisado (EPS).
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¢, Que es Productividad
y Desarrollo ?

El Area de Productividad y Desarrollo favorece
la formacién integral del ser humano que le
permite paricipar activamente en los procesos
de desarrollo econdmico y social de su entorno
Inmediato. Promueve, el acceso equitativo al
desarrollo para todos (as) los (as) guatemaltecos
(as). Propicia la vivencia de interculturalidad,
equidad social y de género y el respeto a la
diversidad. Impulsa, también, el desarrollo de
competencias y de actitudes de valoracion del
frabagjo intelectual y material, de mejoramiento
de la productividad, utilizaciony / o entrega de
bienes y servicios y de una vida digna en el
marco de los Derechos Humanos.

Los componentes manejo de informacion,
calidad, tecnologia, trabajo y comunidad vy
desarrollo sustentable conforman el drea
productividad y desarrollo.

El componente manejo de Informaciéon fomenta
la busqueda de informacién a partir de la
Investigacion y observacion. Se orienta a los y
las estudiantes para que interpreten mejor la
realidad, consfruyan nuevos conocimientos y
asuman actitudes asertivas en su interaccion
con los demads.

El componente de Calidad incluye el conjunto
de condiciones fisicas, intelectuales y
emocionales. Del ser humano gque favorecen su
desarrollo infegral en busca de la excelencia.
Propicia oportunidades, para que ninos y ninas
apliguen, en su vida cotidiana, normas o criterios
relacionados con las caracteristicas minimas
que deben tener los productos y servicios. Se
centra en el desarrollo de la conciencia que
persigue la mejora contfinua en fodos los dmbitos
de la vida. El componente de Tecnologia
presenta el conjunto de medios intelectuales y
materiales utilizados para facilitar las actividades
del ser humano: bienes y servicios,
procedimientos y sistemas; es decir, tecnologia
material, intelectual y pertinente. Este
componente redescubre y revaloriza los saberes
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propios del contexto para encontrar respuesta
a las necesidades de la familia y la comunidad.

COMPETENCIAS DE MARCO:

Constituyen los grandes propdsitos de la
educacion y las metas a lograr en la formacion
de los guatemaltecos y las guatemaltecas.
reflejan los aprendizajes de contenidos
(declarativos, procedimentales y actitudinales)
ligados a realizaciones o desempenos que los
y las estudiantes debben manifestar y utilizar de
manera pertinente y flexible en situaciones nuevas
y desconocidas, al egresar del sistema escolar.
En su esfructura se toman en cuenta tanto los
saberes socioculturales de los Pueblos del pais
como los saberes universales.

BENEFICIOS

Facilita el conocimiento a los y las estudiantes
a partir de las realidades culturales, econdmicas,
laborales, productivas y tecnolégicas de su
entorno.

Fomenta en los y las estudiantes una actitud
positiva hacia el frabajo, el respeto y el aprender
de los mayores sus experiencias con relacion al
frabagjo, para el logro del desarrollo de sus
potencialidades y hacia la participacion de
manera creativa en los procesos productivos de
su comunidad. Todo ello responde a los
planteamientos, congruentes con la sugerencia
de la UNESCO, de trabajar con proyectos en la
esfera educativa lo cual permite que los vy las
estudiantes tengan ocasion de vivir en un
ambiente de productividad, calidad y tecnologia.®

13

Ministerio de Educacion.(s.f.) CNB.Curriculum Nacional Base PDF,
pdgina 188. nivel sexto primaria.(3 enero 2011)
Descargado Viemes, 29 de Abril de 2011
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LA EDUCACION

La educacion es el conjunto de conocimientos,
ordenes y métodos por medio de los cuales se
ayuda al individuo en el desarrollo y mejora de
las facultades intelectuales, morales vy fisicas. La
educacion no crea facultades en el educando,
Sin0 que coopera en su desenvolvimiento y
precision (Ausubel y colos., 1990).

Es el proceso por el cual el hombre se forma 'y
define como persona. La palabra educar viene
de educere, gue significa sacar afuera. Aparte
de su concepto universal, la educacion reviste
caracteristicas especiales segun sean los rasgos
peculiares del individuo y de la sociedad. En la
situacion actual, de una mayor liverfad y soledad
del hombre y de una acumulacion de
posibilidades y riesgos en la sociedad, se deriva
que la Educacion debe ser exigente, desde el
punto de vista que el sujeto debe poner mds de
su parte para aprender y desarrollar todo su
potencial.

LA ENSENANZA.

Es el proceso mediante el cual se comunican o
fransmiten conocimientos especiales 0 generales
sobre una materia. Este concepto es mds
restringido que el de educacion, ya que ésta
tiene por objeto la formacion integral de la
persona humana, mientras que la ensefanza se
limita a fransmitir, por medios diversos,
determinados conocimientos. En este sentido la
educacién comprende la ensenanza
propiamente dicha.

Los métodos de ensenanza descansan sobre
las teorias del proceso de aprendizaje y una de
las grandes tareas de la pedagogia moderma a
sido estudiar de manera experimental la eficacia
de dichos métodos, al mismo tiempo que infenta
su formulacion tedrica. En este campo sobresale
la teoria psicologica: la base fundamental de
todo proceso de ensenanza-aprendizaje se halla
representada por un reflejo condicionado, es
decir, por la relacion asociada que existe entre
la respuesta y el estimulo que la provoca.

El sujeto que ensena es el encargado de provocar
dicho estimulo, con el fin de obtener la respuesta
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en el individuo que aprende. Esta teoria da lugar
a la formulacion del principio de la motivacion,
principio bdsico de todo proceso de ensenfanza
gue consiste en estimular a un sujeto para que
esfe ponga en actividad sus facultades, el estudio
de la motivacion comprende el de los factores
orgdnicos de toda conducta, asi como el de
las condiciones que lo determinan. De aqui la
importancia que en la ensenanza tiene el
incentivo, no tangible, sino de accidn, destinado
a producir, mediante un estimulo en el sujeto
que aprende ( Arredondo, 1989 ). Tambien, es
necesario conocer las condiciones en las que
se encuentra el individuo que aprende, es decir,
su nivel de captacion, de madurez y de cultura,
entre otros.

El hombre es un ser eminentemente sociable,
no crece aislado, sino bajo el influjo de los demds
y estd en constante reacciéon a esa influencia.
La Ensenanza resulta asi, no solo un deber, sino
un efecto de la condicién humana, ya que es
el medio con que la sociedad perpetua su
existencia. Por tanto, como existe el deber de la
ensenanza, tambien, existe el derecho de que
se faciliten los medios para adquirila, para facilitar
estos medios se encuentran como principales
protagonistas el Estado, que es quien facilita los
medios, y los individuos, que son quienes ponen
de su parte para adquirir ftodos 10s conocimientos
necesarios en pos de su logro personal y el
engrandecimiento de la sociedad.

La tendencia actual de la ensenanza se dirige
hacia la disminucion de la teoria, o
complementarla con la prdctica. En este campo,
existen varios métodos, uno es los medios
audiovisuales que normalmente son MmaAs
accesibles de obtener econdmicamente y con
los que se pretende suprimir las clasicas salas
de clase, todo con el fin de lograr un beneficio
en la autonomia del aprendizaje del individuo.
Ofra forma, un tanto mdas moderno, es la
utilizacion de los multimedios, pero que
econdmicamente por su infraestructura, no es
tan facil de adquirir en nuestro medio, pero que
brinda grandes':

14 Jestis Rafael Aguilar Vélez. (24/8/ 2007 ) Curso taller Técnicas de aprendizaje.

Universidad de Guadalajara. Consultado, agosto,2011,
www.slideshare.net/jravcatuy/curso-taller-fcnicas-de-aprendizaje— Curso
Taller Técnicas de Aprendizaje.
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ventajas para los actuales procesos de
ensenanza aprendizaje. Dr. Rubén Edel Navarro
(2004). El concepto de ensenanza aprendizaje

EL APRENDIZAJE

Este concepto es parte de la estructura de la
educacion, por tanto, la educacion comprende
el sistemna de aprendizaje. Es la acciéon de
instruirse y el tiempo que dicha accién demora.
También, es el proceso por el cual una persona
es enfrenada para dar una solucion a situaciones;
tal mecanismo va desde la adqguisicion de datos
hasta la forma mdas compleja de recopilar y
organizar la informacion.

El aprendizaje tiene una importancia fundamental
para el hombre, ya que, cuando nace, se halla
desprovisto de medios de adaptacion
intelectuales y motores. En consecuencia,
durante 1o0s primeros anos de vida, el aprendizaje
es un proceso automdtico con poca
participacion de la voluntad, después el
componente voluntario adquiere mayor
importancia (aprender a leer, aprender
conceptos, etc.), ddndose un reflejo
condicionado, es decir, una relacion asociativa
entre respuesta y estimulo. A veces, el aprendizaje
es la consecuencia de pruebas y errores, hasta
el logro de una solucion vdlida. De acuerdo con
Pérez Gomez (1992) el aprendizaje se produce
también, por intuicién, o sea, a través del
repentino descubrimiento de la manera de
resolver problemas. Dr. Rulbén Edel Navarro (2004).
El concepto de ensenanza aprendizaje

Existe un factor determinante a la hora que un
individuo aprende y es el hecho de que hay
algunos alumnos que aprenden ciertos temas
con mdas facilidad que otros, para entender esto,
se debe trasladar el andlisis del mecanismo de
aprendizaje a los factores gue influyen, los cuales
se pueden dividir en dos grupos: 1os que
dependen del sujeto que aprende (la
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inteligencia, la motivacion, la participacion
activa, la edad y las experiencia previas ) y los
inherentes a las modalidades de presentacion
de los estimulos, es decir, se fienen modalidades
favorables para el aprendizaje cuando la
respuesta al estimulo va seguida de un premio
O castigo, o cuando el individuo tiene
conocimiento del resultado de su actividad y se
siente guiado y controlado por una mano
expertars,

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

El ser humano tiene la disposicién de aprender
-de verdad- sélo aquello a lo que le encuentra
sentido o légica. El ser humano tiende a rechazar
aquello alo que no le encuentra sentido. El Unico
auténtico aprendizaje es el aprendizaje
significativo, el aprendizaje con sentido. Cualquier
ofro aprendizaje serd puramente mecdnico,
memoristico, coyuntural: aprendizaje para
aprobar un examen, para ganar la materia, etc.
El aprendizaje significativo es un aprendizaje
relacional. El sentido lo da la relacion del nuevo
conocimiento con: conocimientos anteriores,
con situaciones cotidianas, con la propia
experiencia, con situaciones reales, etc. (Juan
E. Ledn)

APRENDIZAJE ENSENANZA

Las formas preferidas de los estudiantes para
responder ante las tareas de aprendizaje se
concretan en tres estilos de aprendizaje: estilo
visual, estilo auditivo y estilo tactil o kinestésico.
Por eso es tan trascendental mezclar las técnicas
de ensenanza, puesto que gracias a estas fres
formas de adquirir el aprendizaje, el nino y el
adolescente se familiarizan con su realidad mds
proxima 'y asocian el proceso aprendizaje a los
estimulos sensoriales que le son mds impactantes.®

15 Jesus Rafael Aguilar Vélez. (24/8/ 2007 ) Curso taller Técnicas de aprendizaje.

Universidad de Guadalajara. Consultado, agosto,2011,
www.slideshare.net/jravcatuy/curso-taller-tcnicas-de-aprendizaje— Curso
Taller Técnicas de Aprendizaje.

16 .
Francisco de AsisMartin del Buey(s.f.).www.SM, profes
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¢QUE ES UNA HERRAMIENTA DIDACTICA?

Una herramienta diddctica es cualquier
instrumento u objeto que sirve como recurso
para facilitar el aprendizaje. Los materiales son
elementos concretos fisicos, que transmiten los
mensajes a fravés de uno o mdas canales de
comunicacion (visual, auditivo o audiovisual)

Los materiales complementan la accidn directa
del formador apoydndolo en diversas tareas,
tales como dirigir y mantener la atenciéon de los
participantes, presentar la informacion requerida
y guiar la realizacion de las actividades.

La importancia de material diddctico estd dada
por su cardacter instrumental, es decir sirve para
complementar el aprendizaje que el formador
quiere trasmitir. Es necesario tener presente que
si se usa el material sin un objetivo claro, en lugar
de orientar las actividades, se dispersard la
atenciéon y se desorientard a los participantes.

Es necesario estar muy claros de los recursos que
se van a necesitar y con los cuales se puede
contar, tanto humanos, como financieros.

Entre los diferentes tipos de materiales didacticos,
tenemos:

Visuales, Auditivos, Audiovisuales.
Proyectables: diapositivas, retroproyector.
Auditivo: Radio, cds.

Audiovisuales: Video, data shows canonera,
programas televisivos.

No proyectables: fotografias, carteles, afiches,
papelografos, tarjetas, rotafolios, murales,
franeldgrafo, pizarra, material impreso,
separadores, revistas, periddicos folletos, libros,
fotografias.

CONTEXTO: Es importante que el facilitador tome
en cuenta: Las condiciones del lugar de
capacitacion. El lugar y el mobiliario deben estar
acordes a la cantidad de personas y
metodologia; ademds debe tener buena
iluminacion y ventilacion. Caracteristicas del
grupo, el grupo de participantes se debe dividir
en subgrupos de 5 o0 6 como maximo. La
forracion o experiencia de los participantes, en
la medida de o posible, debe estar relacionada
con el objetivo de la actividad.

La metodologia a emplear. Debe ser interactiva,
es importante que el facilitador sea flexible y que

48

Herramienta Diddctica

adapte o incorpore diversas técnicas
participativas de acuerdo al interés y compromiso
de grupo.

Un facilitador debe contar con el manejo de la
informacion o el contenido del cual tratard el
proceso de capacitacion, ya que la facilitacion
a diferencia de un proceso de ensenanza
fradicional, requiere de la capacidad y habilidad
de poder responder a todas las inquietudes o
dudas de los participantes.

RECURSOS HUMANOS

El facilitador es la persona o equipo de personas
gue guian las sesiones de capacitacion. Todo
facilitador para poder cumplir con los objetivos
propuestos debe tener manejo de:

Su rol como facilitador:
Guiar el proceso grupal.

Estimular la participacion de todos los miemioros
del grupo.

Ayudar a gque los participantes clarifiquen y
cumplan con sus propdsitos.

Tratar de percibir las diferencias dentro del grupo
(nivel de conocimientos, educacion).

Ayudar al grupo a hacer conclusiones y sintesis
sobre los diferentes temas trabajados.

Estar alerta a signos de confusion, preguntas a
otros participantes, resistencias, etc.

Mantenerse lo mds objetivo posible.
Escuchar, no solo hablar.

Hacer uso correcto del tiempo.
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Recursos Metodologicos

Un facilitador para llevar a cabo con éxito
una capacitacion debe de conocer;

Las técnicas de Facilitacion: Son actividades
organizadas gque facilitan el proceso y la
consecucion de los objetivos de la
capacitacion, motivan y mantienen la
atencién de los participantes. Asi mismo,
propician la cooperacion, la creatividad,
el respeto y la responsabilidad entre los
participantes.

Las técnicas se clasifican de acuerdo al
grado de participacion de los capacitados
COomo:

Receptivas: los integrantes del grupo,
reciben la informacion siendo escasa su
participacion activa como es el caso de
una exposicion o ponencia.

Participativas: Promueven la intervencion
activa de los participantes por medio de
preguntas, aportaciones, discusiones,
andlisis y conclusiones, incrementando la
retencion, la creatividad y
por lo tanto el aprendizaje.

Algunos ejemplos de ’récniops participativas
se describen a contfinuacion:

Conjeturas y posibilidades. Se plantea una
situacion real o hipotética que presenta un
problema. Los participantes especulan
en torno alas causas que lo pudieron haber
provocado y las alternativas para
solucionarlo.

Liuvia de ideas. Poner en comun el conjunto
de ideas o conocimientos que cada uno
de los participantes tiene sobre un temay
colectivamente llegar a una sintesis,
conclusiones o acuerdos comunes. Todas
las ideas se escribirdn en el papelote.

Cadena de asociaciones. Permite analizar
las diferentes interpretaciones que hay sobre
un término a partir de las experiencias
concretas de la gente. Se escogen unas
cuantas palabras claves de interes para el
grupo, se piden a los participantes que le
asocien a ofras palabras que para ellos
tienen algun tipo de relacion, en orden uno
por uno van diciendo con qué la relaciona.
Estudio de casos. Se presenta un caso con
0 sin dificultades y se le pide al grupo que
discuta sobre ello y planteen

alternativas de solucion o de accion.

Juego de roles. cada participante interpreta
un personagje ficticio, con una serie de
caracteristicas propias que le definen.
Permite acceder al conocimiento de forma
significativa, pues convierte en relevantes,
informaciones que serian absurdas de otra
manera.

Ademc’:s, de conocer las técnicas de
facilitacion debe de conocer el material
diddactico o de apoyo que va a utilizar.

MATERIAL DIDACTICO

Es cualqguier instrumento u objeto que sirve
Ccomo recurso para facilitar el aprendizaje.
Los materiales son elementos concretos
fisicos, que fransmiten los mensajes a fraves
de uno o mds canales de comunicacion
(visual, auditivo o audiovisual).

Los materiales complementan la accion
directa del formador apoydndolo en
diversas tareas, tales como dirigir y mantener
la atencion de los participantes, presentar
la informacion requerida y guiar la
realizacion de las actividades.

La importancia de material didéactico esta
dada por su cardcter instrumental, es decir
sirve para complementar el aprendizaje
que el formador quiere frasmitir. Es necesario
tener presente que si se usa el material sin
un objetivo claro, en lugar de orientar las
actividades, se dispersard la atenciéon y se
desorientard a los participantes.

La seleccion de los materiales diddcticos,
puede depender del tipo, complejidad,
caracteristicas de la actividad a trabajar,
de las caracteristicas, expectativas y
cantidad de participantes.

Estos datos permiten descartar ciertos
materiales, por ejemplo, si son 50 personas,
en promedio por capacitacion, seria dificil
utilizar rotafolios, carteles, a menos de
hacerlos muy grandes; si son 80 personas
en total las que se capacitaran, es
antiecondmico pensar en impresos, pero
si, se pueden hacer fotocopias.

Es necesario estar muy claros de los recursos
que se van a necesitar y con los cuales se
puede contar, tanto humanos, como
financieros'’

Direccién Nacional de Promocion del empleo y formacién profesional (2008)
Herramientas Técnicas. Consultado en agosto del 2011.
http://www.mintra.gob.pe/archivosf/file/publicaciones_dnpefp/Heramientas
_metodologicas.pdf. Pagina No. 5



PROYECTABLES VIDEO

DIAPOSITIVAS CDsS. DATA-SHOWS (Canonerq)
RETROPROYECTOR PROGRAMAS TELEVISIVOS
AFICHES FOTOGRAFIAS CARTELES
ROTAFOLIOS PAPELOGRAFOS TARJETAS
PIZARRA MURALES FRANELOGRAFO
PERIODICOS MATERIAL IMPRESO SEPARADORES
FOLLETOS LIBROS REVISTAS
18 Callejas. R (2011) Clase al aire libre (fotografia) Los Lianos 18 pireccion Nacional de Promocion del empleo y formacion profesional (2008)

4 Herramientas Técnicas. Consultado en agosto del 2011.
#ggggg;gg% nﬁgggggp equez [NO.pS] 00337] Centro 5 o http://www.mintra.gob.pe/archivosf/file/publicaciones_dnpefp/Herramientas_metodol

ogicas.pdf. Pagina No. 5
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TECNOLOGIA EDUCATIVA

Tendencia pedagogica contemporaneaq, es la
denominada tecnologia educativa,
precisamente ha logrado un desarrollo
importante y una difusion notable en la
actualidad como consecuencia de las ventajas
inmediatas que brinda, debido sobre todo, al
lenguaje técnico y aseverativo que utiliza.

¢QUE APORTA A LA EDUCACION?

Ciencia pedagoégica estable y define las
particularidades de los métodos y medios que
se habrdn de utilizar en el proceso de ensehanza
y aprendizaje con el proposito de lograr, en el
menor tiempo con un minimo de esfuerzos, una
educacion y capacitacion adecuados los
mismos pueden resultar, a la postre mds eficientes
y eficaces siempre y cuando se utilice para ello
el recurso que proporcionan medios tecnoldgicos
apropiados. En este caso se favorecerd de
manera significativamente importante el
aprendizaje, con respuesta producida por
estimulos neutrales asociados a un estimulo
efectivo.

¢COMO FUNCIONA?

En el aprendizaje resulta, en su esencia, una
consecuencia de la fijacion de secuencias de
estimulos o senales portadoras de informacion
provenientes del entorno donde el sujeto que
aprende se encuentra, asi como las respuestas
asociadas o conectadas con tales repertorios.
Es donde se encuentra, aungue no se mencione
de manera explicita, un elemento de naturaleza
material biolégica dando por lo neuronal del
sub sistema nervioso central del ser humano

¢QUE MEDIOS UTILIZA?

En la tecnologia educativa contempordnea
infervienen de manera decisiva la television, el
cine los retroproyectores, las computadoras y
demds elementos de material y de
programacion aungue realmente el sentido de
tal tendencia se puede ampliar ain mds, con
el propdsito de que en el mismo no solo queden

1

comprendidos tales medios materiales, sino que
al mismo tiempo sea considerada, con un
enfoque sistéemico, los aspectos conjunto, de
todos aquellos factores que intervienen y
deciden, en mayor o menor grado, la eficiencia
del proceso educativo, en correspondencia
siempre con objetivos previamente trazados de
mManera precisa y que se sustentan en resultados
alcanzados en investigaciones relacionadas con
los diferentes factores que intervienen en la
instruccion y en el complejo fendmeno de la
comunicacion humana, para condicionar y
determing, en su conjunto, Ios medios humanos
y materiales, una educacion eficaz.

La tecnologia educativa, como tendencia
pedagdgica, en un marco de
contemporaneidad, no es mds que la
consecuencia de la busqueda incesante por
encontrarse al proceso de la ensenanza-
aprendizaje una base de sustentacion mads
cientifica que posibilite a punto de partida de la
utilizacion de recursos técnico materiales iddneos
el aprendizaje, en relacion con el cual siempre
se encuentra, de manera subyacente ese
elemento de naturaleza bioldgica, caracterizado
por el subsisterna nervioso central del ser humano,
con el cual los referidos recursos pueden
interactuar y dejar una huella, favorecedora o
caracterizadora del conocimientos nuevo
adquirido de la forma mads eficientes posible®.

Teniendo en cuenta todo lo anterior el material
de apoyo se basard en el diseno de: Un manual
que aborde el tema que nos conciene, “Las
frutas de madera de Jocotenango” su contenido
tendra un marco conceptual con el tema principal
de la Madera, y subtemas que sustenten el
contenido para el drea.

9
Jesus Rafael Aguilar Vélez. (24/8/ 2007 ) Curso taller Técnicas de aprendizaje.
Universidad de Guadalajara. Consultado, agosto,2011,
www.slideshare.net/jravcatuy/curso-taller-tcnicas-de-aprendizaje— Curso
Taller Técnicas de Aprendizaje.
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DIMENSION ETICA

Dimensioén ética: Hay ficciones resistentes en el
relato sobre nuestro hacer. Una de ellas es la
posibilidad de pensar en el borramiento del
enunciador. El diseAador no se dedica a
amplificar la voz de otros. El comitente no es el
«verdadero autor de los enunciados y Unico
responsable por él, porgue los enunciados no
tienen origen. Lo dicho en una pieza grdfica (el
«enunciado visual) no tiene principio. Nuestros
clientes hablan con la voz de otros, y Nnosotros,
como disenadores, hacemos lo propio. No
podemos evitar comportarnos comao sujetos
sociales cuando trabajamos, pues ello supone
una acrobacia imposible: restarnos de Ia
sociedad y la cultura gque nos ha constituido, la
cual le dice a nuestros 0jos qué es visible y qué
no, qué es bueno, claro y correcto, cudl es la
norma y cudl es el desvio. Todo esto sin que
tengamos noticias, asi como buena parte del
mundo se pasa la vida sin saber gue habla en
prosa. Cuando disenamaos, sumamaos nuestra
vOz @ una voz que ya es multiple. A esto
le sumamos un codigo de ética del Disenador
Grdfico. Carlos Carpintero (2011)

CODIGO DE ETICA DEL DISENADOR GRAFICO

Responsabilidad del disenador con la sociedad.
Dignificar y promover la profesion, Buscando en
su desempeno los mas altos niveles de calidad

Aportar a través de la practica profesional, al
desarrollo del pais y al rescate de los valores
culturales y estéticos nacionales

Ejercer la profesion dentro de organizaciones
publicas o privadas, nacionales o extranjeras,
siempre gque los beneficios Nno vayan en contra
de los intereses de la comunidad nacional

Respetar la legislacion vigente del pais, buscando
el beneficio del los clientes, siempre que no
comprometa la dignidad profesional

Respetar las leyes de derecho de autor, asi como
de propiedad intelectual y tecnoldgica.

Procurar la utilizacion de técnicas y procesos que
Nno danen el ambiente

Evitar reqdlizar predicciones, a menos que sean
el resulfado de una investigacion comprensiva
y de su correspondiente andlisis®.

2
OAu’ror (AA) (s.f.)El diseno grdfico como actividad profesional. Recuperado

el 1 noviembre 2011, del sitio Web, deescritura digital:
http://www.mediafire.com/?ihojm31dizf.Pagina 5
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DIMENSION FUNCIONAL

LAS FUNCIONES DEL DISENO GRAFICO SERIAN LAS
SIGUIENTES:

FUNCION COMUNICATIVA: mediante la
composicion el Diseno Grafico ordena la
informacion para hacerla mds clara y legible a
la vista del receptor.

FUNCION PUBLICITARIA: intenta persuadir al
receptor con una puesta en escena visualmente
atractiva.

FUNCION FORMATIVA: tiene mucho que ver con
la funcion comunicativa en la ordenacion del
mensaje, pero aplicado a fines educativos y
docentes.

FUNCION ESTETICA: forma y funcionalidad son
dos elementos propios del Disefo Grdfico cuyo
producto tiene que servir para mejorar algun
aspecto de nuestra vida y también para hacemos
mas agradable su uso.

EL PRINCIPIO DE FUNCIONALIDAD:

Funcionalidad es la cualidad que tienen algunas
formas, objetos o elementos de cubrir o safisfacer
una necesidad.

Los criterios de funcionalidad siempre O casi
siempre han estado presentes en el diseno
industrial y la ingenieria, aunque considerados
desde Opticas a veces muy dispares segun las
épocas o las escuelas.

En el diseho grafico y la publicidad la
funcionalidad cuenta, pero sélo de manera
relativa. Por Io menos, eso cabe deducir de lo
gue se ve en el mercado. Los maledicientes
comentan que tal cosa sucede en publicidad
porgue mientras unos "inventan” ofros pagan la
factura. En diseno grdfico quizd quepa achacar
esto a la incultura generalizada que sobre la
imagen hay en el mundo de la empresa y las
instituciones, y a las modas, a veces "terribles",
que de tiempo en ftiempo nos arrasan.

21 Autor A.A.(s.f.) Introduccién al Diseno. Recuperado 2 de
noviembre 2011.Del sitio Web de Escritura
Digital;http://www.rincondelvago.com/diseno-grafico_5.html
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IMPORTANCIA DE LA FUNCIONALIDAD:

Una funcién es siempre el correlato de una
necesidad. Y todos sabemos que en el orden
de las necesidades encontramos muchas
variables.

Existen necesidades primarias y caprichos; cosas
inaplazables y otras siempre aplazadas.

Lo normal es que cuando una empresa lanza
una campana de publicidad o publica un
catdlogo sea para cubrir una necesidad. Esto
es, para alcanzar unos objetivos. Y agqui es donde
el diseho grdfico deberia cumplir su papel con
la misma efectividad con la que una llave abre
una cerradura. Por lo menos, tal deberia ser la
parte esencial del objetivo de los disehadores.
Y asi se deberia evaluar el diseno.

La funciéon y el simbolo: dos magnitudes
compaginadas.

Funcion y simbolizacion son dos planos
inseparables de la actividad humana de juzgar
y valorar las cosas. Es inutil separarlos o creer
gue se dan en campos incompatibles. También
es errdneo creer que se excluyen mutuamente.

Aprender a valorar los aspectos funcionales y
simbdlicos es algo que tienen que hacer todos
los interesados en la creacion de objetos,
imdagenes o comunicacion. Aungque casi esté
feo decirlo, la simbolizacion también es una
funcion que cubre una necesidad del ser
humano. Y no de las menos importantes?,

Con esto se desea que tanto el diseno del
manual, como la campana publicitaria y el video
cumplan con el requerimiento de nuestro
Cliente,Subdireccion Departamental de Educacion,de
aportar un mensaje que se entienda y sea
funcional en funcion de su codificacion, y que
el manual cumpla con las normas para el drea
a que esta destinado.
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DISENO ARTE Y ESTETICA

Estos campos conceptuales desde siempre han
generado cierto grado de confusion en su
relacion sin embargo aungue estdan ligados, su
concepcion individual es desarrollada de forma
diferente, asi como su objeto, base tedrica y
aplicacién. Para entender ésta relacion
partiremos de las diferencias entre disefo y arte
con sus asociaciones con la estética, asi el diseho
es diseno no arte, la teoria de la forma nos
muestra que la percepcion asocia lo que se
parece; pero cuando vas mas alla de la
percepcion en busca de un conocimiento,
encuentras una sola diferencia, entonces al
indagar en sus referentes se podrd desculbrir mds
y mds diferencias. Las Unicas semejanzas entre
arte y diseno son puramente formales.

Dicotomia lo artistico no es el arte el adjetivo
artistico estd ligado al acto de la creacion pero
estamos hablando de arte y diseno lo escencial
es que en el arfe se hacen preguntas y el
disenno soluciona problemas

El dilema entre las disciplinas del arte y el diseno
es renovado por la interdisciplinariedad
dominante. Las estrategias de ambas disciplinas
se superponen el diseno se disuelve a las
estrategias de la Institucion-Arte.

Mientras el arte mds propositivo se aleja de la
frama institucional adentradndose en las imagenes
cotidianas fundiendose en las prdcticas de
visualidad de la sociedad vy cultura
contempordnea. Finalmente, la identificacion
como disehador o artista proviene mds de una
descicién individual que disciplinaria?,

DIMENSION ESTETICA
ARTiSTA, DISENADOR O ESTETICISTA

la identificacion de sus trabajos como arte o
diseno dependerd del concepto que el individuo
se forme sobre lo que es arte y lo que es diseno,
la idea actual de diseno- disehador proviene de
los cambios sociales del siglo XVIIl que convierten
el arte en una industria millonaria, aunque,
también, el arte se disuelve en la actualidad en
la esfera extendida de la imagen,
reconsiderandose si existe como entidad cultural
cuando se opina que el diseno es el arte de
nuestros dias. Son las manifestaciones del diseno
las que acaparan las practicas simbdlica mas
activas o en el panorama artistico; sin olvidar
gue nosotros como disenadores somos
reconocidos a partir de las teorias y aplicaciones
de la escuela alemana de Diseno Bauhause,
puesto que antes de Bauhause el disenador es
conocido como artifice, una persona gque
funciona las artes y la artesania, mds no al nivel
de un artista.”

ESTETICA

la estética es una experiencia, es un
conocimiento que se adquiere por los sentidos,
el arte es un pensamiento contundente(veraz).
En primera instancia surgid la cosaq,
posteriermente el infrumento (que poseia una
funcion determinada), después vino la obra,
constituida para contemplar,experimentar,
analizar y finalimente concluir, lo que lleva al
espectador a tener un pensamiento
contundente. El origen de |la obra de arte es la
verdad (naturaleza), y la verdad del arfista como
espectador es la percepcion “SU MUNDO”; La
obra permite la inferacciéon (acciones reciprocas
de respuesta variable) entre el artista y el
espectador, no exciste obra sin espectador, ya

que no existe el pensamiento contundente. La
obra de arte es la union de tres "MUNDOS”, el
del artista, el de la obra y el del espectador .

22 Autor, Universidad Isrrael. (s.f.)Investigacion de la comunicacion, Recuperado el 2 noviembre
2011. Del sitio Web de escritura Digital: www.slideshare.net/ADNsign/diseo-arte-y-esttica,

23utor, A.A.(2007) Diseno Dilema, Recuperado el 4 de noviembre 2011. Del siio Web de
Escritura Digital,
http://www.criticarte.com/page/file/art2007/disenodilema4Fs.himi? =disenodilemad.html

24Au'ror, Cinthia Bautista (2007) Estética arte y Diseno. Recuperado el 2 de noviembre
2011. Del sitio Web de escritura Digital:
http://www.cinthiabautista.blogspot.com/2007/02/esttica-arte-y-diseo_26.html,
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SEMANTICA VISUAL

Para el estudio del significado calbe distinguir la
denotacion y la connotacion. Todos los mensajes
visuales son verboiconicos, es decir, que tienen
dos tipos de componentes:

A) Signos verbales expresados mediante signos
tipograficos.

B) Signos iconicos, que pueden clasificarse en
pictogramas, fotogramas y compugramas.
Cada uno puede ser estudiado desde una
dimensiéon sintdctica, una semdntica y una
pragmatica. Internalizar aquellos tipos de signos
NOs ayuda a procesaros y a fransmitilos mediante
sus significados denotativos y connotativos.

LA RETORICA DE LA IMAGEN

Se denomina retérica al conjunto de reglas y
preceptos para hablar bien. Es el arte de dar al
lenguaje escrito o hablado eficacia para
persuadir o conmover. En la actualidad se la
considera como una suerte de encauzar el
fendmeno de la expresion humana en formas
verbales e iconicas. La retdrica fué estudiada
por R. Barthes, quien planted que toda imagen
€s, en principio, polisemica porgque contiene una
gama de significados siendo, su lectura, multiple.

La carga retérica de la imagen puede ser
decodificada mediante los instrumentos analiticos
gue nos provee la Linguistica.

La Metafora Visual establece una comparacion
entre dos contenidos visuales.

La Metonimia Visual supone aludir a un objeto o
idea por otro u ofra que lo substituya.

La Hipérbole Visual establece una exageracion
y se emplea de una manera generalizada para
condensar significados exaltadores que siempre
conmueven al observador.

La Sinécdoque Visual es la utilizacion de una
parte para referirse a un todo.

Desde un punto de vista psicologico sdlo puede
hablarse de autenticidad o artificialidad de los
mensajes, pero en ningun caso, predicarse la
verdad o la falsedad de ellos.

SINTACTICA VISUAL

En el mundo de las relaciones humanas vivimos
comunicandonos con los signos verbales y
visuales. Estos signos suelen cumplir las leyes de
la sintactica linguistica pero no la de la sinfactica
visual. Dado que el lenguagje visual es mixto
porque fiene signos verbales y no verbales. En el
codigo del Diseno Grdfico los signos graficos son
de dos fipos:

A) las palabras escritas del lenguaje verbal que
componen habitualmente cualquier mensaje
escrito.

B) los signos estrictamente visuales.

Los primeros son verbales y los segundos, iconicos
o no verbales. La dialéctica entre ambos es la
maitriz del mecanismo mental de la idea visual. *°

25Carolina Caccavallo(s.f.) Comunicacion Simbdlica
en el Diseno Grdfico.PDF,(pag. 3,4,5)
www.mailxmail.com.recuperado en agosto del 2011
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LA PRAGMATICA VISUAL

El examen de los lenguaijes naturales o artificiales
se proyecta al estudio de quienes

los emiten y los reciben. El lenguaje es, ante
todo, una herramienta de la comunicacion
humana, éste es el aspecto que estudia la
pragmatica.

El acto de influir puede contener distinta
intfencionalidad segun sea su funcion
comunicativa.

El propdsito del emisor puede ser el de informar,
llamar, persuadir, apelar, exigir, expresar,
emocionar, seducir. Todas estas modalidades
pueden sintetizarse en seis

grupos de mensajes:

1) Informativos.
2) Identificatorios.
3) Expresivos.

4) Normativos.

5) Imperativos.

6) Combinados.

1) Los mensaijes informativos son fransmisores
especificos de datos.

2) Los segundos son elementos del lenguaje
verboiconico gue estan destinados a identificar
a las personas fisicas o a las entidades juridicas.

3) Los expresivos alude a los mensajes que siven
para expresar sentimientos y emociones con el
fin de generar simpatias, adhesiones o afectos
en el destinatario.

4) Los mensajes normativos transmiten siempre
un contenido reglamentario, No

ordenan ni expresan sino que regulan aspectos
de la realidad.

5) Los imperativos cumplen una funcion directiva
con el propdsito de provocar en

las personas ciertos comportamientos, o de influir
en sus voluntades a traves de un

mandato.

6) Mensajes combinados son los que, a fravés
de la palabra y de la imagen transmiten
significados combinados entre dos 0 mas de las
funciones descritas.

26

COMUNICACION SOCIAL Y AUTORITARISMO

La sustitucion de las autoridades exteriores por
otras que han incorporado al YO (en psicologia,
situacion de realidad en el individuo) en lugar
de una autoridad externa.

El hombre libre ha reemplazado esa autoridad
por su propia conciencia o por su SUPER YO (el
deber del ser). La psicologia y el psicoandlisis se
han encargado de demostrar que la conciencia
manda con un rigor comparable al de las
ordenes exteriores.

Al sentir que las érdenes son las suyas propias,
el individuo no se rebela porgue no puede
hacerlo contra si mismo. En la realidad, la
autoridad, mds que desaparecer se ha hecho
invisible. Ahora es andnima. Se disfraza de sentido
comun, supuestamente no quiere dominar, pero
en realidad, lo hace.

PUBLICIDAD Y PROPAGANDA

La publicidad es un llamado dirigido al publico
de manera que lo induzca a actuar
de acuerdo con ese mandato, para gue cambie
O mantenga sus comportamientos o hdbitos de
consumo.

Es la técnica persuasiva y exhortativa destinada
a alcanzar los objetivos de marketing. La mayoria
de las veces la publicidad crea estimuladores,
mensajes que despiertan deseos de placer, de
posesion o de bienestar. Cuando busca la
adhesion del receptor, cuando creaq, fransforma
0 configura opiniones, la publicidad se comporta
como la propaganda. Las necesidades o Ias
preferencias que suscita estan dirigidas a un
producto o a un servicio, mientras las
propagandas sugieren o imponen creencias o
reflejos que, a menudo, modifican el psiquismo
e influye mads profundamente en las actitudes
fundamentales del ser humano®.

Carolina Caccavalio(s.f.) Comunicacion Simbdlica
en el Diseno Grafico.PDF,(pag. 6,7.8)
www.mailxmail.com.recuperado en agosto del 2011
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REUNION DE SIGNOS

Un signo puede considerarse autbnomo cuando
su enunciado visual es absolutamente
inequivoco, y éste es el caso, por ejemplo,
cuando el cuadrado es visto y percibido como
tal, y no como cuatro rectas (Teoria Gestdaltica).
Relacion entre signos de igual forma: dos circulos
contiguos serdn apreciados como signos por
cuando se hallen tan proximos que la superficie
gue media entre ellos seq, por lo menos, tan
grande como la de los espacios internos.

Como ejemplo. Dos circulos fangentes en forma
horizontal expresan un estado de igualdad, dos
circulos superpuestos evocan ya, la idea de
jerarquia; en la presentacion oblicua entra en
juego cierta agresividad. Estos tres ejemplos nos
llevan al conocimiento de las tres dimensiones:
horizontal, vertical y oblicua.

El significado del espacio interior: la superficie
resulta dividida en dmbitos con significado y
fuerza expresiva diferentes. Pensamos en
conceptos tales como: arriba, abajo, central,
etc. En relaciéon con la superficie claramente
delimitada, aun vacia, es expresiva; No estar
presente es tan importante como estarlo.

La forma insinuada: dos o mds signos
bidimensionales proximos hacen que el espacio
infermedio adgquiera de alguna manera expresion
propia. La fuerza y claridad expresivas serdn tanto
mas vivas cuanto mds se aproximen aqguellas.

LOS SIGNOS DE LA PSEUDOCIENCIA

Una figura, un signo que, por el contrario, sélo
es usado para describir o representar algo
concreto, determinado, sea situacion o evento,
deja de ser un simbolo.

Los signos gque, llegados hasta nosotros, fueron
usados como signaturas de autor, como sello
de propietario o a modo de confirmacion
responsable de una decisidon se encuentran
sobre todo en objetos, documentos, etc. del
pasado.

Las signaturas de autor que constituyen
mayoritariamente el gran caudal de esta peculiar
forma grdfica y que tambien pueden ser
consideradas como origen propiamente dicho
de los ulteriores signos de marca. Los primeros

S37
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signos son representaciones figurativas muy
individuales de objetos del entorno inmediato,
sin embargo, con el tiempo, esas marcas, de
aparicion cada vez mas frecuente, adquieren
un aspecto cada vez mds abstracto, aungue su
perfil no deja revelar indefectiblemente, una
imagen realista.

LOS SIGNOS DE PUNTUACION

Nuestro alfabeto consiste de una serie fija de
signos para pequenas unidades de sonido que
conjuntamente constituyen el habla.

La separacion de las palabras asi como su
ordenamiento en frases procede mediante el
empleo l6gico de espacios infermedios y de los
llamnados signos de puntuacion.

El empleo consecuente de espacios vacios entre
palabras no puede datarse con exactitud.

Los signos que estructuran las frases: la comay
el punto y coma; los dos puntos, el paréntesis,
la raya de incisos y el guion.

El resto de los signos de punfuacién son
considerados expresivos, poseen, ademds de
su funcion pura como separadores, propiedades
que confieren al pasaje literario en cuestion
particular expresividad. Asi, el signo de admiracion
o el de interrogacion imponen una expresion
respectivamente mas acentuada o dubitativa
al pasaje a gue hacen referencia.

Es importante observar que ambos signos
concluyen en un punto, de modo que son los
unicos que hacen superfluo el em pleo del punto
final de la frase.

Se entrecomillan primariamente aquellas partes
que procede resaltar como citaciones textuales
27
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Para cada consonante y vocal se habia hallado
ahora un signo individual especifico,
de modo que mediante su reunion se podia
reproducir toda palabra o frase.

En formas de monogramas aparecen sobre todo
los nombres de individuos de clase elevada.
Dominadores y dirigentes espirituales hacian
ostentacion de su poder mediante aplicacion
de sellos que lo certificaran de documentos,
diplomas o enunciados juridicos. Mediante los
sellos experimentaron una limitacion
bidimensional.

SIGNOS DE COMUNIDAD: LA MARCA

Marcas de Casa: la mayoria de campesinos y
artesanos de |la Edad Media eran
desconocedores de la escritura.,

En consecuencia, las bases temdticas de la
creacion signica se hallaban en la reproduccion
de objetos de uso comun.

Marcas:

Las marcaciones del pasado: la marca se trata
de signaturas sobre bienes de toda clase, cuyo
destino es el mercado.

El origen de éstas pertenece aun al sector de
las designaciones de propiedad o pertenencia.
De igual modo han surgido las primeras marcas
comerciales de muchos

productos: el importador o exportador senalaba
SUS SaC0s, cajas y balas de

especies, frutas, etc., para evitar confusion y
extravio durante el tfransporte.

Con las marcas de artesanos nacio el orgullo
de la propia profesion y se llegd, de este modo,
a la firma del fabricante de la obra realizada;
marca de origen que cerfificara su calidad y su
valor,

Los signos de artesanos pueden dividirse en
grabados, impresos o aplicados a modo
de frabajo y que, por consiguiente, dejaban su
impronta en la pieza misma.

LOS MONOGRAMAS

Podemos adscribir, también, la marca de agua
(filigranas). Sobre la rejilla del fabricante de papel
se fijaba un signo hecho con alambre, con lo
cual el grosor de la hoja de papel se reducia en
dichos lugares haciendo que el signo de agua
se transparentara al llevar aqui la luz.

En la pugna competitiva siempre creciente de
la economia lo visualmente andnimo estd
fatalmente condenado. El comprador ya no se
fia del producto que carece de nombre ni del
servicio sin personalidad conocida. Para
conseguir hoy una posicion en el mercado y lo
que es mas, para consernvarla se hace cada vez
mMas preciso el crearse una imagen de la propia
identidad®,

28
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LOS SIGNOS SENALES

A diferencia de los otros signos, cabe a la senal
una funcién menos pasiva en cuanto a
comunicacion e informacion, pues su objetivo
tiene el sentido de una indicacion, una orden,
una advertencia, prohibicion o instruccion, no
tanto de cardcter comunicativo sino convocador
maAs bien de una reaccion inmediata por parte
del observador.

La senal de tréfico se ha convertido en un
componente esencial de los tiempos modernos,
testigos del rdpido desplazamiento de una
persona.

Las senales de trdnsito han determinado
decisivamente |la estructura de nuestra
percepcion.

La determinacion formal de las senalizaciones
de trdfico exigian disehos vocativos, es decir,
necesitaban de un impacto visual para su
inmediato reconocimiento, por ello, conciente
o inconcientemente fueron una opcion las formas
de escudos: asi las formas redondeadas son las
mas visibles en el entorno. Por el contrario,
destacan menos los cuadrados dado que en €l
medio urbano abundan las morfologias de este
tipo. El circulo y la linea oblicua producen un
contraste e intensidad mucho mayor en la
ciudad.

Es interesante observar que los tridngulos en
punta como los circulos, fransmiten una expresion
de gran fuerza imperativa, mientras que el
tridngulo con el vértice

hacia arriba conduce mds bien contenidos de
cardcter informativo. En cuanto el color: el rojo
primario fue elegido como color mas significativo
para prohibiciones, direcciones y senales de
peligro (no es extrano que suceda de esta
manera teniendo en cuenta que, dentro de la
naturaleza, el rojo junto al negro es una
combinacioén de colores que se perciben en
animales altaomente peligrosos como las
serpientes de cascabel).

Conceptos
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Cuantitativamente, nunca en un paisqje se
presenta el rojo de manera extensiva; su empleo
obedece, por consiguiente, a que en la
naturaleza ese color es el mas llamativo de 1odos.
También se debe tener en cuenta que la senal
pUblica de transito viario impone un conocimiento
espontdneo; mientras que la senal impresa fuera
de aguél contexto permite encerrar un contenido
mucho mds complejo®.

29 carolina Caccavalio(s.f.) Comunicacién Simbdlica
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BANNER O PANCARTA
PUBLICITARIA

BANNER

Es un medio alterno para hacer publicidad,
generalmente, en las calles, pero también se
utiliza en el interior de centros comerciales, o
locales comerciales.

Al igual que el afiche comparten un atractivo
visual para reforzar una campana publicitaria,
pués éste permanece expuesto durante todo el
dia, haciendo contacto y recordandole a diario
el anuncio gque se exhibe.

Aungue no existe una informacion histérica de
sus inicios se puede decir que es una imitacion
de una bandera, que permanece expuesta
segun las necesidades.

Este medio ha tenido un auge dentro del campo
de la publicidad en la Ultima década, ya que
es un medio econdmico, funcional y estd en
contacto directo con el GO. el cual se persuade
al entrar en contacto visual, o informar con un
anuncio publicitario.

Desventajas. se deteriora facimente cuando etd
expuesto durante mucho tiempo al sol, y la
calidad del color vaja segun pasan los dias, 1o
mds indicado es imprimir con tintas UV.

LA VALLA PUBLICITARIA

consiste en una superficie plana sobre la que se
colocan diferentes Idminas cuya combinacion
conforma una imagen. También se llaman vallas
a los soportes publicitarios que se colocan en
los laterales de los terrenos de juego en estadios
0 polideportivos. Algunas variedades de vallas
son;

VALLA DE OCHO PANOS: De naturaleza urbana,
se compone de ocho impresiones sobre papel
encoladas sobre un panel de forma que crean
un solo mensagje.

VALLA ILUMINADA:

Seria la valla fradicional a la que se ha introducido
iluminacioén interior. De este modo, el mensaje
se puede visualizar también en ambientes poco
iluminados o de noche generando un mayor
numero de impactos publicitarios. Frente a la

3OA.A,(s.f) Los carteles publicitarios en la actualidad.
hitp://www.abcpedia.com/arteydibujo/carteles-publicitarios.html Viemes
26 de agosto del 2011

iluminacion exterior por medio de ésta
modalidad adquiere gran vistosidad, al crear un
efecto de reverberacion.

DESVENTAJAS. el costo es demasiado alto, las
zonas de exposicion son muy restringidas, ya que
pueden llegar a crear ruido visual, y contaminar
visualmente las dreas naturales®.

3]Wikimedicn Commons (2009) Biposte Centro comercial Arroyo sur

(fotografia) Leganés.Madrid, Espana. (No.f4) Wikipedia com.

Fotografia: WIKIPEDIAY!
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Afiche, medio publicitario

FUNCION DEL AFICHE

La funcién de la informacion: Forma parte de
una red de comunicaciones que relaciona un
emisor con un receptor (el individuo) con vista a
lleva un conocimiento y objetivo a modificar su
comportamiento. La funcién de persuasion: Lo
que propone el afiche, es un repertorio de los
significados ideales y emotivos de un producto,
que infroducen en la persona sentimientos
complejos como: deseo de comprar, confianza
en la marca, originalidad o imagen satisfactoria.
La funcidon econdmica: el afiche tiene que hacer
vender un producto La funcién de seguridad: El
universo creado por la publicidad es un universo
estable y seguro La funcién educadora: la
imagen por su contacto inmediato y totalizador
respecto al receptor implica una nueva
estructuracion de sus hdbitos sensitivos vy
cognitivos: constituye de hecho, un proceso de
educacion

La funcién ambiental: El afiche hoy en dia es un
elemento del escenario urbano

La funcion estética: El afiche constituye un medio
prdctico que puede contener un elevado valor
estético. La funcion Creativa: El creador tiene
que recurtir a las innovaciones constantemente,
del grafismo de la sicologia, de las técnicas
nuevos procedimientos de impresion materiales

32
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LAS FUNCIONES
DEL AFICHE

backline, gigantografia, (El afiche) es un gran
crisol, en el se funde arte, ciencia y técnica
propiciando muchas veces un alto nivel creativo.

VENTAJAS:Las imdagenes de los afiches huyen
del padrén convencional de la publicidad.
Influyen en la perceptibilidad del receptor y por
lo cual laimagen de marca se logra de manera
provocante; irritdndolo, atrayéndolo y asi
causando controversia por su contexto inusual.
La concepcion de imagen se ve reflejada en
un principio que da sentido a las cosas que
existen, inCluso NoOsotros MisMos.

Incrementar las ventas de los productos que
promociona. Que el anuncio esta a la vista las
personas que van y vienen del trabagjo, del cine,
de los eventos deportivos o de compras, pueden
ver el mismo afiche varias veces al dia. Los
beneficiarios sostienen que cada afiche es un
escaparate que no puede pasarse por alto o
arrojarse al cesto de la basura”.

Son impactantes, coloridos su tamano es dificil
de ignorar, son un excelente medio de recuerdo.
Funcionan para los mensajes que necesitan
repetirse. Permiten a la empresa en cuestion
colocar el mensaje lo mds cerca posible del
punto de compra.

DESVENTAJAS
Escasa selectividad del publico

Ofrece muy poca selectividad entre distintos
grupos demogrdficos, y es en esencia un medio
de masas.

En algunos lugares la demanda por sitios
privilegiados implica gue no se pueda complacer
a algunos anunciantes con sus elecciones de
ubicacion de publicidad.

Los anuncios de transito no llegan a sectores
importantes de la poblacion.

La mayor parte de los anunciantes utilizan este
medio como suplemento de ofras actividades
publicitarias®2

A.A.(s.f) Los carteles publicitarios en la actualidad.
http://www.abcpedia.com/arteydibujo/carteles-publicitarios.html Viermes
26 de agosto del 2011
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PERIODICOS

SON MEDIOS VISUALES MASIVOS: ideales para
anunciantes locales. Sus principales ventajas son:
Flexibilidad; actualidad; buena cobertura de
mercados locales; aceptabilidad amplia;
credibilidad alta. Ademds, son accesibles a
pequenos comerciantes que deseen anunciarse.,

Un medio masivo que llega con facilidad a las
masas, de contenido informativo de interés
general, que generamente se divide en cuerpos
y €stos a su vez en secciones de manera gue la
informacioén, sea mds accesible y facil de
localizar por el lector,

Su estructura puede ser tradicional, compuesto
por ocho columnas y tabloide compuesta de
seis columnas. Las reticulas para periddicos,
varian dependiendo de las necesidades y la
seccién con mayor 0 menor columnaje segun
seq el caso.

La diagramacion se centra en la legibilidad del
texto acompanado de grandes fotografias de
alto impacto visual o ilustraciones.

Utiliza la infografia como estrategia
complementaria de la informaciéon y saca
provecho de la informacion en espiece para
crear variedad en la lectura.

Los periodicos tienen generalmente encartes
periodicos que pueden ser temdticos, al igual
que revistas de fin de semana donde se toca
temas especificos y variados.

La imagen grdfica de un periddico depende de
su estilo editorial y debe estar fundamentada en
un manual de estilo y de normas graficas, uno
nos dice como escribir y el otro nos dice cémo
disenar.

El hecho de que sea un impreso de salida diaria,
contribuye a que se desgasten los fratamientos
grdficos con facilidad, haciendo necesarios
algunos ajustes a lo largo del tiempo sobre su
rediseno sin abandonar sus fundamentos
principales®,

LIMITACIONES Y DESVENTAJAS:

Se encuentran: Vida corta; calidad baja de
reproduccion; pocos lectores del mismo ejemplar
fisico y no es selectivo con relacion a los grupos
socioecondmicos.

La seleccion tipografica es clave mds que por
un problema de estética, por un problema de

impresion considerando que el papel que se
utiliza es de baja calidad por su economia,
muchas veces se ve afectado su diseno:
tipografias poco adecuadas donde se cierran
el 0jo o se ven las palabras pegadas unas de
otfras por la expansion natural que tiene la tinta
en este fipo de papel.

Igualmente delbe existir una jerarquia clara para
fitulares, sumarios, antetitulos, intertitulos, foto
leyendas, créditos, folios, cintillos, localizadores,
entre otros tantos.

Lo principal al momento de diagramar es
determinar las informaciones que abren la
pdagina, que exista una diferencia entre las notas,
una secuencia en importancia visual dejando
la de mdas interés en la parte superior,
diagramando de arriba abagjo de izquierda a
derecha. La foto deberia ser siempre un recuadro
considerablemente grande como para mandar
sobre la pdagina y no se debe dejar que la
mancha se cubra unicamente de texto, ya que
la tendencia actual de los diarios es a escribir
corto y mostrar mds imagenes.

Las paginas deben contar con un rito de
diogramacion, es decir: primera pagina, apertura
a seis columnas, luego en la pagina siguiente a
cinco columnas y asi sucesivamente, haciendo
que la lectura del impreso se vuelva un salto
mds o menos constante y ritmico. El uso de
elementos como siluetas, recuadros, graficos y
demds dependen de la linea editorial y el estilo
que de la voluntad creativa del disenador. De
hecho se requiere de un equipo gque diagrame
por secciones, ya gue el volumen de trabagjo es
inmenso de informacion?,

33
(s.f) Los carteles publicitarios en la actualidad.
http://mww.abcpedia.com/arteydibujo/carteles-publicitarios.html Viermes
26 de agosto del 2011
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Por Daniel Ghinaglia Disenador Grdfico.(2009)
Enfre Corondeles y tipos. pagina 17.
Taller de Diseho Editorial
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TIPOGRAFIA
EN DIAGRAMACION

Cuando se proyecta redlizar una diagramacion
es necesario seleccionar los tipos (lefras) que se
van a usar. Esta seleccion es solo para esa
publicacion por lo que se tiene que hacer con
mucho cuidado de acuerdo al tipo de
publicacion, el segmento al que va dirigido, sus
caracteristicas culturales, etc.

De la letra romana cldsica es que derivan el
resto de los tipos conocidos hasta hoy. Este
alfabeto romano fue descubierto en una
columna homenaje al Emperador Trajano.

LAS 10 GRANDES FAMILIAS TIPOGRAFICAS DE
LA HISTORIA SON:

Goticas y civiles Humanas, que evocan tradicion
de robusta salud y amanerada elegancia
Garaldas, que expresan elegancia y distincion
Redles o de Transicion, que expresan preciosismo
y cardacter débil.

Didonas, manifiestan dignidad, austeridad y
frialdad.

Mecanas o egipcias, evocan el modernismo del
siglo XIX.

Incisas, representativas del clasicismo
modernizado.

Lineales y geomeétricas, asociadas al
modermismo, la industria y el funcionalismo.

Moduladas, expresan el modernismo elegante.
Escriptas, la escritura personal, la espontaneidad
del trazo.

En base al criterio de tipos claramente
diferenciados podemos hacer una clasificacion
general:

Las serif
Las sans serif,
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Conocer esta clasificacion es el primer paso
para la seleccion del tipo: escoger entre una de
estas dos y luego buscar dentro del grupo
seleccionado aguellas que ayuden a afirmar la
personalidad que se le quiere determinar al
mensaje escrito.

Existe un tercer grupo de tipos que son: los
ormnamentales. Antiguamente se usaban como
capitulares o sdlo para fitulares.

Existen otros tipos que se crean con objetivos
especificos, como es el caso de fipografias para
campanas publicitarias o titulos de peliculas de
cine.

SIGNIFICADO DE LOS TIPOS:

Los tipos expresan un significado de acuerdo a
su forma natural: delgadas, regulares, gruesas.
Estas caracteristicas luego sirven para identificar
los estilos: blanca (light), ultra light, normal, bold,
extra-ultra-demi-bold, heavy, black, es decir, su
contextura la asigna un cardcter.

COMO ESCOGER UN TIPO:

En principio se debe tener claro cudl es el espiritu
de la publicacion. Con esto definido, se manejan
los criterios referidos a la forma de la letra lo cual
debe asociarse con el tema del diseho. Como
hemos indicado antes es conveniente partir
eligiendo una de las grandes familias (romanas-
serif o grotescas sans-serif) y a partir de ahi
seleccionar un grupo.

En general los tipos serif son considerados mds
legibles, festivos, clasicos, dindmicos, delicados;
mientras que 1os sans-serif son Mas legibles, serios,
conservadores, ortodoxos, foscos, estéticos. Estos
criterios también dependen de factores como:
tamano, color, textura, profundidad, etc®,

5
ZKJ.(2009)La tipografia en Diagramacion.(Home page)

Recuperado el, 7/9/2011
file:///E:/IPARA%20DISE%C3%910/Aprendiendo
%20c0n%20ZKJ%20%20Diagramacion.htm
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EL COLOR

Mar azul, automovil rojo o flor verde son
expresiones que se usan comunmente. Lo que
debemos saber es que no corresponden a una
realidad objetiva, ya que en esencia los colores
no existen.

Suena extrano afirmar esto, pero ya veremaos por
qué se hace.

Fue Isaac Newton (1641-1727) quien tuvo las
primeras evidencias (1666) de que el color no
existe.

Encerrado en una pieza oscura, Newton dejé
pasar un pequeno haz de luz blanca a fraves
de un arificio. Interceptd esa luz con un pequeno
cristal, un prisma de base triangular, y vio
(percibid) que al pasar por el cristal el rayo de
luz se descomponia y aparecian los seis colores
del espectro reflejaodos en la pared donde incidia
el rayo de luz original: rojo, naranja, amairillo,
verde, azul y violeta.

Asi, se pudo establecer que la luz blanca,
presente en todas partes, estd formada por
"trozos" de luz de seis "colores", y que cuando
esa luz "choca" con algun cuerpo, éste absorbe
alguno de dichos "trozos" y refleja otfros. Los
colores reflejados son 1os que percibimos (vemos)
con nuestro sentido de la vista.

Eso nos lleva a concluir gue el verdadero color
estd en la luz, o bien que la luz es color.
Ahora, con mds propiedad, podemos decir que
el color es una sensacion que percibimos gracias
a la existencia y naturaleza de la luz y a la
capacidad de nuestros érganos visuales para
frasmitir dichas sensaciones al cerebro.

Intentando una definiciéon desde el punto de
vista fisico, diremos que el color es luz blanca
gue se descompone al atravesar un prisma de
cristal.

TEORIA DEL COLOR

De lo anterior, podemos corregir que el color de
los cuerpos no es una propiedad intrinseca de
ellos, sino que depende de la naturaleza de la
luz que reciben.

La percepcion de un color o de otro se logra
debido a una propiedad fisica de la luz, su
longitud de onda.

Mas arriba vimos que ya lo demostrd Newton:
cuando la luz blanca (luz visible) atraviesa un
prisma de cristal se separa en sus componentes

segun sus diferentes longitudes de onda, y se
pueden apreciar claramente |os seis
componentes que infegran la luz blancay forman
los seis colores bdsicos (rojo, naranja, amarillo,
verde, azuly violeta). Es lo que conocemos como
refraccion.

Colores luz primarios: rojo, azul y verde, segun el
modelo de mezcla aditiva
Los colores primarios

Si hablamos del color en sentido general, nos
encontramos con que la Teoria del color es un
grupo de reglas bdsicas en la mezcla de
percepcion de colores para conseguir el efecto
deseado combinando colores de luz o
combinando colores reflejados en pigmentos.

En el dmbito practico del uso del color, el
conocimiento que tenemos y hemaos adquirido
sobre éste hace referencia al color pigmento y
proviene de las ensenanzas de la antigua
Academia Francesa de Pintura que consideraba
Como colores primarios (aguellos que por mezcla
producirdn fodos los demds colores) al rojo, el
amarillo y el azul.

La definicion cldasica dice gue un color primario
es aguel que no se puede crear mezclando
otros colores.

Pero si mezclamos entre si esos colores primarios
podemos producir la mayoria de los colores
CoNnoCidos.

Por ejemplo, si mezclamos dos colores primarios
obtenemos un color secundario, y al mezclar un
secundario con un primario se produce lo que
lamamos color terciario o intermedio.

ComuUnmente, los colores rojo, amarillo y azul se
consideran los colores primarios en el mundo
del arte.

Pero se ha comprobado que esto no es
tfecnicamente cierto, o que, al menos, es
impreciso.

Veamos por qué.

Fisiolégicamente, la percepcion de los colores
primarios estd basada en la respuesta bioldgica
de las células receptoras del ojo humano (conos)
ante la presencia de ciertas frecuencias de luz
y sus interferencias, y es dependiente de la
percepcion subjetiva del cerebro humano.
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Como ya lo vimos, ahora sabemos que un ojo
humano normal posee solo tres tipos de conos
receptores, y que estos responden a longitudes
de onda especificas de luz roja, verde y azul, por
lo tanto podemos inferir que los colores primarios
son estos: rojo, verde y azul, y podemos
identificarlos como los colores primarios en la luz.

Ahora, si tenemos una sustancia (pigmento) que
no emita luz, la luz blanca del ambiente incidira
en el pigmento, el cual absorbe ciertas longitudes
de onda y refleja otras, dando como resultado el
color aparente de la sustancia (o pigmento).

Si se mezclan tintes (pigmentos) de tal manera
que se absorban todas las longitudes de onda,
el resultado sera el negro. Este modelo de
representacion de color se conoce como modelo
sustractivo, ya que el pigmento sustrae longitudes
de onda para generar el color.

COLORES PRIMARIOS EN LA LUZ

Si utilizamos solo fuentes de luz de color, cada
color de luz contiene una mezcla de longitudes
de onda, las cuales son percibidas por el ojo
como informacion de color; la mezcla de todas
las longitudes de onda, al contrario que en el
modelo sustractivo, da como resultado el blanco.
Este modelo, consistente en la adicién de
longitudes de onda para obtener colores, se
conoce como modelo aditivo de color.

El trio de colores, rojo - verde - azul, se considera
idealmente como el conjunto de colores primarios
de la luz, ya que con ellos se puede representar
una gama muy amplia de colores visibles; la
mezcla de los tres en iguales intensidades
(adicién) resulta en grises claros, que tienden
idealmente al blanco.

En la sintesis aditiva, la mezcla de los colores
primarios ideales da los siguientes resultados:

Verde + azul = Cian

Rojo + azul = Magenta

Rojo + verde = Amarillo

Rojo + azul + verde = Blanco
Colores primarios en el pigmento

Entonces, si se mezclan pigmentos, se trata de
una mezcla sustractiva ya que con cada pigmento
que se anade lo que hacemos es absorber mas
partes del espectro; es decir, mas colores
primarios, y el resultado final sera la ausencia de
luz: el negro.

& Profesor en linea (s.f.) El Color (Homepage)
Recuperado el 20 de septiembre del 2011.
http://www.profesorenlinea.cl/artes/colorestudiodel.htm#

MODELOS DE COLOR

Asi, el magenta, el cian y el amarillo son colores
pigmento, su fusién da el negro. Son los colores
utilizados en la imprenta, las tintas y el papel. Su
mezcla se llama sintesis sustractiva y es comun
en todos los sistemas de impresion, pinturas,
tintes y colorantes.

En la sintesis sustractiva, los tres colores primarios
son cian - magenta - amarillo, su mezcla en partes
iguales (sustraccidn) da origen a tonalidades
grises oscuras, las cuales tienden -en el modelo
ideal- al negro.

La mezcla de estos colores primarios da los
siguientes resultados ideales en la sintesis
sustractiva:

Magenta + amarillo = Rojo

Cian + amarillo = Verde

Cian + magenta = Azul

Cian + magenta + amarillo = Negro

Trasladando la teoria tricromatica del color luz al
campo practico podemos decir que existen tres
pigmentos (colores, tintes o pinturas),
denominados basicos o primarios, que no pueden
ser obtenidos mediante mezclas y a partir de los
cuadles se generan todos los demas colores. Estos
colores basicos son: amarillo, rojo y azul.

Colores primarios y secundarios segun el modelo
de mezcla sustractiva del color.

Al tenor de este conocimiento practico vemos que
en realidad existen dos sistemas de colores
primarios: colores primarios luz y colores primarios
pigmento.

Entonces, cuando se habla de colores hay que
precisar entre colores luz y colores pigmento o
materiales, y al hablar de mezclas de colores
hay que diferenciar entre mezcla aditiva y mezcla
sustractiva.

Si se mezclan luces se trata de una mezcla aditiva
y el resultado de la combinacién total es la luz
blanca.

Puedes reproducir cualquier sensacion de color
mezclando diferentes cantidades de luces roja,
verde y azul. Por eso se conocen estos colores
como primarios aditivos.

En el caso de los pigmentos usados en las
pinturas, rotuladores, etcétera se utilizan como
colores basicos para realizar las mezclas el
amarillo, el magenta y el cian®.
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RECIPROCIDAD
ENTRE LOS MODELOS

MODELO RGB

Este espacio de color es el formado por 10s
colores primarios luz que ya se describieron con
anterioridad. Es el adecuado para representar
imdagenes que seran mostradas en monitores
de computadora o que serdn impresas en
impresoras de papel fotografico.

Las imdagenes RGB utilizan tres colores para
reproducir en pantalla hasta 16,7 millones de
colores. RGB es el modo por defecto para las
imdagenes de Photoshop. Los monitores de
ordenador muestran siempre 1os colores con el
modelo RGB. Esto significa que al tfrabajar con
modos de color diferentes, como CMYK,
Photoshop convierte temporalmente los datos
a RGB para su visualizacion.

El modo RGB asigna un valor de intensidad a
cada pixel que oscile entre 0 (negro) y 255
(blanco) para cada uno de los componentes
RGB de una imagen en color. Por ejemplo, un
color rojo brillante podria tener un valor R de 246,
un valor G de 20 y un valor B de 50. El rojo mds
pbrillante que se puede conseguir es el R: 255,
G: 0, B: 0. Cuando los valores de los tres
componentes son idénticos, se obtiene un matiz
de gris. Si el valor de todos los componentes es
de 255, el resultado serd blanco puro y seré
negro puro si fodos 10s componentes tienen un
valor 0. Este espacio de color tiene su
representacion en el selector de color de
Photoshop.

MODO DE COLOR CMYK

El modelo CMYK se basa en la cualidad de
absorbery rechazar luz de los objetos. Si un objeto
€s 10jo esto significa que el mismo absorbe todas
las componentes de la luz exceptuando la
componente roja. Los colores sustractivos (CMYK)
y los aditivos (RGB) son colores complementarios.
Cada par de colores sustractivos crea un color
aditivo y viceversa.

En el modo CMYK de Photoshop, a cada pixel
se le asigna un valor de porcentaje para las tintas
de cuatricromia. Los colores mdas claros
(luminados) tienen un porcentaje pequeno de
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finta, mientras que los mas oscuros (somibras)
tienen porcentajes mayores. Por ejemplo, un rojo
brillante podria tener 2% de cyan, 93% de
magenta, 90% de amairillo y 0% de negro.

En las imagenes CMYK, el blanco puro se genera
si los cuatro componentes tienen valores del 0%.
Se utiliza el modo CMYK en la preparacion de
imdgenes que se van a imprimir en cualquier
sistema de impresion de tintas. Aunque CMYK
es un modelo de color estdndar, puede variar
el rango exacto de los colores representados,
dependiendo de la imprenta y las condiciones
de impresion¥,

37foTonosTrq[s.f.]Modo de Color RGB, CMYK.(Home page)
Recuperado el 21 de septiembre del 2012.de
http://www.fotonostra.com/grafico/rgb.htm
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EL MATERIAL IMPRESO: es la base de Ia
educacion y del aprendizaje en particular, base
sobre la cual ha evolucionado todo otro sistema
de enfrega de ensenanza. El material impreso
es mds accesible, mds conveniente y mds
estandarizado que los datos digitalizados (fexto)
que aparecen en una pantalla de computadora.
La impresion es autosuficiente, lo que significa
que para hacerla accesible, se puede usar en
cualquier entomo sin la necesidad de ofro equipo
especializado.

El material impreso, como herramienta de
ensenanza, puede llevar grandes cantidades
de informacion en forma condensada. Por lo
tfanto, es ideal para las actividades que requieren
altos niveles de abstraccion y donde se requiere
el pensamiento o el argumento légico. El
material impreso también es:

Espontdneo. Los materiales impresos se pueden
usar en cualquier entorno sin la necesidad de
equipos de presentacion sofisticados.
Pedagodgicamente transparentes. Si el estudiante
lee bien, el medio impreso es el medio
pedagogico mas fransparente de todos.
Fdcil de usar y portdtil. Con luz adecuada, los
materiales impresos se pueden usar en
cualquier momento y lugar sin la ayuda de ofros
equipos. Los alumnos pueden llevarse el
material impreso para leerlo y revisarlo cuando
dispongan de tiempo y en un lugar de su
propia eleccion. La portabilidad de la impresion
es de especial importancia para los
alumnos de ciudades, pueblos o poblados en
que hay un acceso limitado a la tecnologia
avanzada.

De fdacil revision y consulta. En general, los
materiales impresos los controla el alumno.
En consecuencia, este puede desplazarse
rdpidamente a través de las secciones
redundantes, concentrdndose en las dreas que
exigen mayor atencion. Ademds, los
alumnos pueden escribir notas o pensamientos
en los margenes del material impreso.
Eficaz en funcidén de los costos. No hay
herramienta pedagdgica menos costosa de

MATERIALES IMPRESOS

producir que el material impreso. Ademds, en
el mundo desarrollado, abundan instalaciones
para la duplicaciéon poco costosa de estos
materiales. Pero tenga presente los mayores
costos de duplicacion, al igual que los costos
de enfrega en muchas partes del mundo en
desarrollo. Explicaciones concretas son posible.

DESVENTAJAS:
Exigente en la produccion.
Costoso. Poco flexible una vez impreso.

Observaciones:

Hay que tomar en cuenta las reglas bdsicas en
la redaccion de textos:

Para quien escribo (vocabulario).
Organizaciéon logica de la Informacion.
Palabras faciles.

Oraciones cortas.

Pdrrafos cortos.

Usar titulos vy subfitulos.

Incluir definiciones de palabras técnicas™.

38AA.[sf.]Medios y métodos: El enfoque combinado.(Home page).

Consultado en septiembre 2011
https://docs.google.com.info.worldbank.org/etools/GDLNtoolkit_sp/GDLNToolkit/files/mod
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EL LIBRO

14Es un compilado de informacion, que puede
estar estructurado en multiples unidades o sobre
el mismo tema, de forma secuencial o aleatoria,
presentado en un mismao recipiente. Puede estar
conformado por uno o varios volimenes que
conforman una coleccion y su formato y aspecto
varia de acuerdo al tipo de informacion que
contenga.

Es asi como encontraremos textos de estudio,
de material literario como la novela, la narrativa,
el ensayo, el cuento, textos de informaciéon
estadistica entre oftros.

El libro fue el primer medio impreso y es por
excelencia la referencia en cuanto al medio
editorial.

Hoy encontraremos una diversidad de
presentaciones bibliograficas que rayan en 1o
pldstico y de ello puede darse fe en la feria anuall
de los libros mds bellos del mundo, en Liepzig
Alemania.

Existen diversos formatos y soportes para la
realizacion de libros y la creatividad sélo se ve
limitada por las necesidades del cliente y el
presupuesto. Sin embargo es bueno considerar
la duracion que va a tener la informaciéon que
se diagrama ya que de ello de penderd
principalmente la seleccion del papel.

Los libros, lo que los aficionados llaman buenos
libros estén compuestos por una serie de partes
que lo hacen el medio impreso mdas complejo
de todos, diferente a la revista y al periddico.
Puede ser encuadernado de diversas formas y
puede llevar tapa dura forrada en tela o cuero,
lo que le ofrece mayor grado de resistencia y
durabilidad, atfractivo y elegancia.

El uso del color estd determinado por la
informacién con la que va a manejar. Por
ejemplo, un cuento No necesariamente debe
llevar ilustraciones cada pdagina, se hacen
combinaciones de largos pdarrafos para contrastar
con imagenes ilustradas para darle vida al texto.

De acuerdo con Ambrose Harris, el tamano del
libro estd determinado principalmente por el
tamano original de hoja de impresion y la
cantidad de veces que se puede doblar antes
del guillotinado.
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RETICULA

Todo trabajo de disefo se debe regir por una
estructura previomente estudiada. Esto permite
obtener claridad, legibilidad y funcionalidad a
la composicion, ademdas de facilitar el frabajo
creativo.

Existe un método para resolver los problemas
planteados a la hora de disenfar un catdlogo,
una revista, o cualquier otra publicacion. Estamos
hablando de la reticula, que consiste en dividir
el espacio en pequenos Modulos (o rectangulos),
que sirven de guia para la ubicacion de los
elementos.

La finalidad de la reticula es intentar establecer
orden donde hay caos; hacer que el receptor
encuentre el material en el lugar esperado y que
el disenador piense de forma constructiva y
esfructurada.

El disenador debe encontrar un equilibrio entre
la reticula disehada y el material (texto o
ilustraciones), en caso de que éste no se adapte
a esa estructura establecida, tfendremos que
modificar la reticula, ya que no es aconsejable
que forcemos el material.

Las principales ventajas que tiene que ofrecernos
una reticula bien disehada las podemos resumir
en ftres: repetibilidad, composicion vy
comunicacion”,

40Daniel Ghinaglia (2009) Taller de Disefio Ediforial.

Entre Corondeles v tipos. Pagina 18. Consultado, 20/9/2012.
http://www.palermo.edu/dyc/encuentro-virtual/pdf/ghinaglia_daniel.pdf
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TAMANOS DE LIBROS YA PLEGADOS
Y GUILLOTINADOS

16mo

143 mmx 111 mm

18mo

146 MM X 95 mm

8vo de Foolscap

171 mmx 108 mm

8vo Crown

191 mMmx 127 mm

8vo Large Crown

203 mMmx 133 mm

8vo Demy 222 mmx 143 mm
8vo Medium 24T mmx 152 mm
8vo Royal 254 mm x 159 mm

8vo Super Royal

260mmx 175 mm

8vo Imperial

279 mMmx 197 mm

410 de Foolscap

216 mmx 171 mm

4to Crown 254 mm x 191 mm
4to Demy 260 mm x 222 mm
4to Royal 318 mm x 254 mm
4to Imperial 381 mmx 279 mm
Folio Crown 381 mm x 254 mm
Folio Demy 445 mm x 286 mm
Folio Royal 508 MM x 318 mm
Musica 356 x 26 mm*™

41 baniel Ghinaglia (2009) Taller de Diserio Editorial.
Entre Corondeles v tipos. Pagina 19. Consultado, 20/9/2012.
http://www.palermo.edu/dyc/encuentro-virtual/pdf/ghinaglia_daniel.pdf
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USOS HABITUALES DEL PAPEL

A continuacioén se presenta una lista de papeles y usos
mMdAs comunes pero los nombres pudieran cambiar de
nombre y usos principales de pais en pais.

TIPO DE PAPEL CARACTERISTICAS USOS PRINCIPALES
Papel .princiaolmenfe con pulpa de madera prensada
PAPEL PRENSA G0N Unavida més corta que ofros papeles, de produccién econdmica.| Periddicos

Es el papel mds barato que puede soportar los procesos de impresion

normales
ANTIGUO g?fggtel acabado menos elaborado que se le puede dar al papel| Para dar textura a pub”cociones
como informes anuales
SIN PULPA La categoria con mayores aplicaciones para imprimir y escrioir, P0p9| para fOTOCOpiOdOf(;IS,
incluidas toda la papeleria de oficina e impresién comercial impresoras y uso comercial
A Obtenido de pulpa de madera. Contiene ligninas dcidas. Apto o ;
MECANICO para aplicaciones de vida corta, puesto gue amarilea y decolora | Periodicos y guias
CARTULINA Cartén mate Soporte de cubiertas
, Papel de alta calidad con una carga de yeso o caolin para
obtener una buena superficie de impresion, sobre todo para los i 4 :
ARTISTICO bitonos, en los que es importante ka definicion y el detalle.Tiene Impre3|on en color. Revistas
un gran brillo
Papel bamizado, con un acabado muy brillante que se aplica L .
SATINADO du%n‘re el v a P Impresion en color de alta calidad
prensado con un tambor de metal caliente y pulido.
Papel con cobertura impermeable por un lado para obtener . . :
CROMO buenos resultados de estampado y de barnizado E’nque’ros, envoltorios Y cubiertas
CARTRIGE Papel blanco grueso usado sobre fodo para dibujos con 1apiz Para dar textura a publicaciones
ofinta como los informes anuales
CARTON GRIS Cartén, forrado o no, hecho de papel reciclado Usado para material de embalaje
ATERCIOPELADO Papel con cobertura de borra, polvo de lana o de fibras Cubiertas decorofivos42

vegetales usado para dar un aspecto aterciopelado o de tela

42

Daniel Ghinaglia (2009) Taller de Disefo Editorial.

Entre Corondeles v tipos. Pagina 20. Consultado, 20/9/2012.
http://www.palermo.edu/dyc/encuentro-virtual/pdf/ghinaglia_daniel.pdf
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VIDEO SISTEMAS DE SALIDA

UTILIZADO EN EVENTOS DE CAPACITACION

VENTAJAS:

Tanto en grupos pequenos como grandes, los
videos facilitan el tratamiento de temas nuevos.
Es un material atractivo y puede ser efectivo en
el aprendizaje porgue nos muestra una
experiencia ya probada con movimiento y
procesos que no se pueden ver en la realidad.
Permite la replica de la accion.

DESVENTAJAS:

Como las diapositivas, el video es una técnica
complicada que se estropea con facilidad y
depende siempre de una fuente de energia y
de equipos técnicos.

A menudo la novedad del medio atrapa la
atencion en perjuicio de una efectiva fransmision
del mensaje.

Frecuentemente la temdtica del video no encaja
100% nuestros temas de capacitacion.
Si el video no estd acompanado con un dialogo
para contestar preguntas pendientes o
inquietudes, esto puede causar mal
entendimientos o equivocaciones en los
participantes.

OBSERVACIONES:

Nunca se debe mostrar un video en una
capacitaciéon sin conocer el contenido del
mismo.

Para no cansar al publico los videos no deben
pasar de 20 minutos.

Es recomendable combinar el video con la
practica, comparando la presentacion con la
propia experiencia de la gente.

Vale mostrar un video varia veces para
profundizar en puntos
clave®,

43
Direccién Nacional de Promocion del empleo y formacién profesional (2008)
Herramientas Técnicas. Consultado en agosto del 2011.
http://www.mintra.gob.pe/archivos/file/publicaciones_dnpefp/Herramientas
_metodologicas.pdf. Pagina No. 9
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D )

Para empezar los dos son Sistemas de
Codificacion Analogos EI NTSC se usa en la mayor
parte de America Asia y PAL Se usa en Argentina
y Cierta regiones de Europa.

NTSC (Comisién Nacional de Sistemas de
Television).
PAL (Linea Alternada en Fase).

NTSC es un sistema de codificacion analogica
a color consiste en una ampliacion del sistema
monocromatico este sistema tiene varias
versiones (NTSC-M, NTSC-J, NTSC-N, NTSC-4.43 y
NTSC-Film).

Siendo el NTSC-M el mas comun y el que se
utiliza en México. Esta version de la codificacion
NTSC tiene una resolucion de 480 lineas a 29.97
FPS.

En cuanto al Sistema de codificacion PAL tambien
es analogica y exiten ofras versiones (PAL B, G,
D, K, |, PAL-M, PAL-N, PAL-NC, PAL-L).

El PAL se usa en parte de Europa en parte de
Asia y Africa asi mismo la Version PAL-N y PAL-NC
se usa en Argentina, Paraguay y en Uruguay
(Aunque este en proceso se cambiara a DBV) el
DBV es el PAL pero en modo Digital.

EL PAL tiene una resolucion de 525 lineas con
una resolucion efectiva de 720 lineas de
resolucion a 25 FPS.

Tanto el PAL como el NTSC estan por cambiarse
ya que los dos son analogicos.

El PAL ya fue remplazado por DVB. El NTSC su
rempalazo es el ATSC. Estos dos sitemas de
codificacion son digitales y son capaces de
frasmitir HDTV.,

Resumiendo esto es que si quieres que tu frabagjo
salga en PAL o NTSC (Si eliges NTSC en |os paises
que se use PAL se escalara las resoluciones).

Lo mas practico es que dependiendo el Sistema
de codificacion que se use en tu Pais. use la
salida adecuada®,

44

A.A.(2011)Sistemas de Codificacion Analogos. Salida de videos.
recuperado el 4 de octubre 2012
http://espanol.answers.yahoo.com/question/index?qid=20110512171
822AABCxdx
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PRODUCCION AUDIOVISUAL

La tecnica del video consiste en el registro,
conservacion y reproduccion de senhales
correspondientes al espectro de las
videofrecuencias, y engloba todos los sistemas,
aparatos y dispositivos relacionados con estas
técnicas. Al igual que con los sistemas de audio,
con el avance de la técnica se ha creado una
confronfacion entre los sistemas analdgicos y los
digitales, siendo los segundos los que estan
desbancando a los primeros.

FORMATOS DE ViIDEO ANALOGICO:

La primera empresa qgue fabricd un
magnetoscopio fue la estadounidense Ampex
Corporation en 1956: el Ampex VR 1000, que
registraba las imdagenes en blanco y negro.

Pero el primer formato de video analdgico
verdaderamente popular fue el Betamax,
lanzado por Sony Corporation al mercado en
1976. Este convividé con otros formatos, como el
VHS (JVC 1976) el Video 2000 (Grundig y Philips
1979), el sistema CVC (Funai 1981) o el 8mm
(1982).

Aungue el mds exitoso de todos los formatos fue
el VHS (Video Home Service), que desplazd a
todos los demds. Se han conservado, solo por
motivos de prestigio, el sistema VCR o Betamax.

Las cintas de video se parecen a las de audio;
un elemento de pldstico recubierto con una
capa de particulas metdlicas microscopicas
adheridos a una base de resina. Estas particulas
son capaces de mantener una carga
nmagnética.

Las investigaciones desembocaron en la
creacion de una cinta de video similar a la VHS,
pero de tamano mds reducido (lo que significa
que las camaras pueden ser mas pequenas
que las de VHS); este es el formato de 8mm,
llamado asi por el ancho de la cinta. Su calidad
es similar a la del VHS, lo que significa que el
formato no estd en la categoria de formato
profesional.

Estos sistemas analdgicos han evolucionado en
otros similares pero mejores: el VHS- C (1982), y
mas tarde el SUper VHS (1987) vy el SUper 8mm
(1988), que han alcanzado niveles de calidad
de imagen semejantes a los de sistemas
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profesionales como el U-Matic. Una de las
ventajas de las cintas VHS-C es que son
compatibles con las VHS mediante el empleo
de una carcasa de adaptacion que permite
reproducirlas en magnetoscopios de hogar
convencionales.

CONCEPTOS DE PRODUCCION AUDIOVISUAL

Los Formatos de Video:

Los formatos analégicos estan desapareciendo
rapidamente. Vemos surgir una nueva especie,
con especificaciones técnicas y prestaciones
muy superiores. Tal es asi que todo el
departamento de marketing (de las lineas
BROADCAST e INDUSTRIAL) de las principales
marcas de equipamiento para video (fales como
SONY, PANASONIC, JVC, HITACHI, IKEGAMI, etc.)
practicamente DESCONOCEN en la actualidad
cualquier formato analdgico (salvo raras
excepciones).

PRINCIPALES FORMATOS (ANALOGICOS)
DESTINADOS AL DESHUSO (en orden de
INMEDIATEZ, con un plazo mdéximo al ano 2005):

UMATIC (y fodas sus variantes) no se fabrican mds
desde hace un tiempo

HI-8, S-VHS, VHS,

BETACAM 6 anos para su desaparicion? Sin lugar
a dudas. En los Estados Unidos, donde se dictan
las tendencias en equipamientos para TELEVISION,
CABLE, vy videos INSTITUCIONALES se inicié un
proceso que obliga a todas las estaciones de
television de aqui a 6 anos a realizar su emision
en DTV (Digital TV). Esto implica la renovacion
total de codificadores, transmisores, editores,
cdmaras y switchers.

PRINCIPALES FORMATOS (DIGITALES) EN ORDEN DE
CALIDAD QUE YA HAY QUE UTILIZAR (en orden de
calidad descendente):

BETACAM DIGITAL (con WIDESCREEN,
preferentemente)(conectividad a SDI)

DIGITAL-S (s6lo lo produce la JVC, 3.3:1
compresion, conectividad a SDI).
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FORMATOS DIGITALES

DVCPROS0 (Formato mejorado de la FLIA DV,
3.3:1 compresion) (conectividad a SDI)

DVCPRO, DVCAM, MINIDV (formatos de 500 lineas
de resolucion, 5:1 de compresion)

DVD (Domestico, BROADCAST, pero para
distribucion domiciliaria, EL nuevo VHS")

Como comparamos lo analdgico a lo digital ?

Es una pregunta muy dificil de contestar sin entrar
en datos técnicos realmente complejos, y
discusiones de perfil filosofico. Pero a los efectos
de aclarar vuestro panorama, diremaos que todos
los formatos digitales aqui listados SUPERAN al
ancho de banda del formato analdgico
BETACAM SP sin excepcion! Para aclarar un poco
mMas la cosa, pasemos a la siguiente pregunta:

ENTONCES, PODEMOS DECIR QUE TODOS LOS
FORMATOS DIGITALES SON BROADCAST QUALITY

NO! Primero tenemos que ver la definicion de
BROADCAST, que aparentemente no existe! El
concepto de BROADCAST estd sujeto a
interpretaciones altamente subjetivas. Pero
podemos enunciar las siguientes premisas:

1) Un formato de grabacion BROADCAST tiene
que tener una resolucion apropiada (alta) que
hoy en dia significa mas de 400 lineas (esto ya
no lo logra el formato U-MATIC)

2) Una forma mdas completa de definir la calidad
de un formato de video es a través del ancho
de banda gue tiene disponible. Esto se mide en
MHZ, y (al menos en nuestro pais) cualquier cosa
por encima de los 4.5 MHZ ya es apto para la
fransmision BROADCAST. Cuanto mds cerca de
los 6 MHZ nos encontremos, mds cerca del ideal
(actual) estaremos! En redlidad, todos los formatos
digitales aqui listados se acercan MUCHO a los
6 MHZ.
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3) Por Ultimo (y aqui es donde no cumplen
algunos productos digitales, especialmente los
de caracteristicas "CONSUMER", para cumplir
con la denominacion de BROADCAST deben ser
de construccion duradera y de alta calidad.
Lentes ESPECIALES, 3CCD, capaces de ADQUIRIR
(en el caso de las camaras) una imagen
APROPIADA vy gue le rinda honor al formato que
se utiliza.

OTROS CONCEPTOS A ANALIZAR:

1) Las camaras NO TIENEN necesidad técnica
de mantener las enormes (y pesadas)
dimensiones a las que estdbamos
acostumbrados en la época del UMATIC y
BETACAM. La cdmara mds peguena considerada
por las principales cadenas norteamericanas
como APTA para el registro de imagenes
BROADCAST es incluso inferior en tamano a las
cdmaras VHS y S-VHS que aun se utilizan en
nuestro pais para los eventos sociales y
domeésticos.

2) Todos los formatos digitales aqui expuestos
graban en o que se da a denominar
COMPONENTE DIGITAL, (o superior). Esta senal de
alta calidad se puede transmitir a la isla no lineal
DE FORMA DIGITAL, sin NINGUNA pérdida de
ningun tipo.

3) La edicion no lineal permite mantener SIN
CAMBIOS la calidad obtenida en el registro del
material, y VOLVER a grabarlo en un casete
digital, MANTENIENDO la misma. Los canales de
television en nuestro pais TIENEN al menos la
habilidod de aceptar material en
DVCAM/DVCPRO®.

45
AA.(s.f.) Los formatos de videocon. (Home page).

Recuperado el 10 agosto, 2011, del sitio Web, de escritura
digital:www.htpp.megaservice.com
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PLANOS DE FILMACION

PLANO PANORAMICO O GRAN PLANO GENERAL

El plano panordmico muestra un gran escenario
o una multitud. El sujeto o no estd o bien queda
diluido en el entorno, lejano, perdido, peguena.
Tiene un valor descriptivo y puede adquirir un valor
dramdatico cuando se pretende destacar la
soledad o la pequenez del hombre frente al
medio. Se da asi mdas relevancia al contexto que
a las figuras que se filman. Tambien se utiliza para
mostrar los paisajes.

PLANO GENERAL

El Plano general (P.G.) presenta a los personajes
de cuerpo entero y muestra con detalle el entorno
que les rodea. Lo podemos notar en la cardtula
de las peliculas mayormente. Abarca gran parte
del escenario natural o decorado. Integra a 1os
personajes en su ambiente. Se utiliza para
comenzar una escena o para situar una accion.

PLANO AMERICANO

El Plano americano (P.A.), o también denominado
3/4, plano medio largo o plano vaguero, recorta
la figura por la rodilla, aproximadamente, para
mostrar la accidon de las manos. Se utiliza desde
los westerns porque las botas de cuero originales
para los vaqueros eran un costo muy grande e
innecesario para la produccion de la pelicula.

PLANO MEDIO

Es la distancia adecuada para mostrar la realidad
entre dos sujetos, como es el caso de las
entrevistas.

PRIMER PLANO

El Primer plano (P.P), en el caso de la figura
humana, recogeria el rostro y los hombros. Este
fipo de plano, al igual que el Plano detalle y el
Primerisimo primer plano, se corresponde con una
distancia intima, ya que sirve para mostrar
confidencia e intimidad respecto al persongje.

PRIMERISIMO PRIMER PLANO

El Primerisimo primer plano (P.P.P.) capta el rostro
desde la base del menton hasta la parte de arriba
de la cabeza. También dota de gran significado
alaimagen.

ANGULO NORMAL: A Ia altura de la mirada del
personagje.
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ANGULOS

PICADO: Es cuando la cdmara estd en una
posicion elevada, fomando de arriba hacia abajo.
Se le llama también “*0OJO DE AGUILA”. La cdmara
estd emplazada por encima de la mirada.
Empequenece al sujeto.

CONTRAPICADO: Es cuando la cadmara esta al
ras delsuelo y toma hacia arriba. “VISTA DE
GUSANQO". La cdmara por debajo de los ojos del
sujeto. Lo enfatiza.

CENITAL: La cdmara completamente situada
encima del sujeto.

NADIR: La cdmara debajo del sujeto.
MOVIMIENTOS DE LA CAMARA

TRAVELIN

Es el desplazamiento de aproximacion o
alejamiento o en paralelo a la escena a grabar.
Sustituye al zoom y es recomendable sobre todo
para escenas en moviendo, por ejemplo. Seguir
al lado, de costado al personaije. Igual la camara
se puede seguir detrds o ir delante del personaje
grabdndole.

El TRAVELIN CIRCULAR
también se usa y es un movimiento rodeando al
personaije.

EL TRAVELIN ASCENDENTE

en que la cdmara sube verticalmente como en
un ascensor. También puede hacer el movimiento
en diagonal de ariiba abajo.

moviendo contrario al fravelin descendente. Son
movimientos expresivos en cuanto dan detalles
del objeto, es equivalente a la mirada de arriba
abagjo.

ZOOM IN

es un movimiento que desde un plano bien sea
general, americano o0 medio, acerca la imagen.
Equivale a que el camarografo se aproxime
grabando al objeto para captarlo en detalle.

ZOOM OUT

es un movimiento confrario al zoom in, es decir
que desde un plano se amplia la imagen
alejandose la cdmara. Equivale a que
camarografo retroceda grabando.*

46 4is Rodriguez. (2010). Tipos de planos y angulos de filmacion.(Home page)
recuperado el 22 de septiembre del 2012
http://sed1294.wordpress.com/2010/12/02/tipos de planos y dngulos de fimacion
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CONCEPTO CREATIVO

e T~

Se refiere a una idea que concibe o que forma
conocimiento, es decir que es algo abstracto en la
mente que explica o resume experiencias,
razonamientos o imaginacion. En la mente
almacenamos gran cantidad de informacion el
concepto nace de esa informacion y le da sentido.
También es una formulacion construida para sintetizar
tfodos aguellos elementos que permiten transmitir la
diversidad de informaciéon y la profundidad de
comunicacion que el anunciante desea establecer
con su mercado. En el papel de usos comunicativo,
el concepto surge de la codificacion y se fundamenta
en el cardcter del producto, del anunciante, del
mercado y por supuesto, de la marca.’

47 Rosales Reyes Perseo. (2006).Sintesis tedrica de la
comunicacién publicitaria. Consultado el
4/11/2012. hitp://www.emagister.com/curso-sinfesis-
teorica-comunicacion-publicitaria/concepto-
creativo
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OBJETIVOS DE COMUNICACION

—9

OBJETIVO ESTRATEGIA TACTICAS

Promover para Ila

comunidad docente del Desarrollo de Material

drea de productividad y | Educativo, enfocado al drea

desarrollo nivel sexto | de productividad y desarrollo

primaria. Material Educativo nivel sexto primario.

de apoyo. adaptado a las MANUAL APLICABLE AL
necesidades de 1os PROYECTO DE FRUTAS DE
alumnos. Y segun MADERA
expectativas del Curriculum Desarrollo de material

Nacional Base(CNB) En el | qudiovisual v escrito para

Municipio de Jocotenango, | medios masivos y altermnos
Sacatepequez.

Desarrollo de micro reportajes

Desarrollar una campana AFICHE
publicitaria enfocada
hacia la poblacion
docente del drea Anuncio de Prensa
productividad y desarrollo.

Valla Panordmica
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TECNICAS GENERADORAS
DE IDEAS CREATIVAS

ARMANDO CABRERA BUSTAMANTE (1998) hace
mencioén en su material de apoyo para el
proceso del diseno, de cuales son las técnicas
mas apropiadas para llegar a la idea
fransformadora © generadora del pensamiento,
que mas tarde se hard visible en alguna
campana publicitaria, publicaciéon, o pieza
grafica segun sea la necesidad de nuestro
cliente.,

Asi mismo asigna el rol que cada una de ellas
tiene en la creacion de nuevas ideas
conceptuales del diseno.

TECNICAS DE ANALISIS: Estas permiten una mejor
perspectiva de los productos o servicios, en que,
los clientes depositan su confianza al consumirlos,
permitiendonos elaborar planes estratégicos mas
efectivos.

ANALISIS FUNCIONAL: Busca esclarecer la
esctructura jerdrquica de las distintas funciones,
de uso tanto en diseno, como en rediseno.
Esclarece la funciéon bdsica que satisface la
necesidad del cliente,

ANALISIS SEMIOTICO: Determina por
comparacion con otfros productos que existen
en el mercado. Las fendencias y 10s elementos
a travéz de los cuales se expresan distintos
significados, mediante el tratamientos formal del
producto, manifiesta un codigo que estd fuera
del alcance del disehador.

INVESTIGACION DEL USUARIO: AQui ya existe un
patron de consumo, que a travéz de
investigacion se hace una consulta directa con
el usuario, para redisenar, y lograr un mejor
resultado.

Una idea generada a fravez de un procedimiento
llega hacer el resulfado de una busqueda eficaz,
resultado de varias técnicas aplicables al diseno,
para llegar a lo que se busca.

EL BRAINSTORMING: estimula a un grupo de
personas, O un equipo que busca el mismo
objetivo, una idea clara.
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El equipo puede estar compuesto de 3 a 7
personas, cada uno genera ideas que suelen
ser espontaneas, se deja al margen la crititca y
la exclusion, se evaluan las ideas se dejan las
mas pertinentes.

PALABRAS CATALIZADORAS: son provistas por el
organizador y estas estimulan a nuevas
propuestas dentro del desarrollo de la dindmica.
para lo que se anteponen preguntas delante de
cada palabra, para generar diferente
pensamiento, ejemplo {como se puede? y luego
la palabra gue puede ser, ordenar, modificar e
invertir,

SINESTESIA: El conductor de la dindmica creativa,
lanza el problema, provocando una solucion
inmediata que hace que lo extrano sea familiar,
tercera etapa del andlisis se logra que lo familiar
sea extrano. Utilizando varios tipos de analogia,
gue puede ser directa, personal,simbdlica. La
analogia directa se compara con hechos
conocidos de ofras dreas como la ciencia el
arte. La analogia personal involucra emociones
sentimientos por el objeto. La analogia simbdlica
trata de resolver el problema con un simbolo
que puede ser verbal, visual, sonoro.

CADENA DE PENSAMIENTO:

A un cierto grupo de personas que pueden ser
4 0 5 no mads, se les asigna un problema de
diseno, al cual se le agrega cinco subproblemas
segun sean los participantes, ellos deben asociar
10 palabras en relaicédn al subproblema, y ahora
debe agregar cinco palabras por cada una de
las diez sugeridas anteriormente. Se hace una
depuracion de las 50 palabras en total que
fueron generadas. Cada participante
intercambia el listado de sus palalbras con ofro.
Con los palalbras de un tercero que recibid. debe
proponer 10 posibles soluciones, que No son las
de el. Se les enfregan toda la informacion escrita
al miembro del grupo responsable de esa
solucion.
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Cada responsable de su problema debe
proponer conceptos de diseno basandose sobre
las 10 ideas recibidas. Y lo que se le ocurra a
partir del proceso de trabagjo.

GENERALIZACION: Liberar el pensamiento para
considerar problemas congelados, con pocas
posibilidades de innovacion. Se parte del
problema tal cual es. Se generalizan sus ferminos
reemplozando por un grupo de categorias. Esto
puede repetirse varias veces. Se alcanza un nivel
generalizado, se abandona el problema original.
Rastreando un conjunto de soluciones vinculodas
al problema sin ser la solucion.

REFORMULACION DEL PROBLEMA:Nuevas
formulaciones que funcionen como catalizadores
produciendo nuevas ideas. Con esta técnica se
puede usar sindnimos buscados en el diccionario
O pueden ser conceptos de conocimiento
personal. Si se usaran palabras claves tendrian
que ser palabras muy bien apropiadas y precisas
en cantidad apropiada. Esto ayuda a profundizar
en el problema con sus complicaciones.

PENSAMIENTO POR AREAS: Se buscan fendencias
de la evolucion del producto Utiles en el proceso
de diseno. El mediador induce a pensar en
cuatro dreas referentes al producto, incremento
de produccioén, buscar un rendimiento de mds
alto nivel, reduccién de costos, incrementar
ventas.

CUADRO MORFOGENETICO: Se hace una divisidn
en subproblemas, se reorganiza en un orden
gerdrquico, de importancia, como
imprescindibles importantes, deseables. Se
formulan criterios de solucion segun los requisitos,
fratando de que estos sean la base de
alternativas, aunqgque presenten
incompatibilidades serdn la solucion de diseno.

TECNICAS PARA GENERACION DE IDEAS Y
CREATIVIDAD:

Relaciones Forzadas / Analogias.

La analogia forzada es método muy Utily divertido
para generar ideas. La tecnica consiste en
comparar el problema con algo que tenga muy
pPOCO 0 hada en comun con ély, como resultado
producir nuevas ideas.

Usted puede forzar una relacion entre casi
cualquier par de cosas, y obtener ideas nuevas
y soluciones. Una manera Util de desarrollar
relaciones es hacer una seleccion de objetos o
tarjetas con figuras para ayudarle a generar
ideas. Escoja un objeto o tarjeta al azar y mire
que relaciones puede usted forzar,

Utilice un mapa mental o una matriz para registrar
los atributos y luego explore aspectos o
caracteristicas del problema que quiere resolver.

TECNICAS CREATIVAS DE DISENO

Son de mucho apoyo para el diseho grafico
porque a travéz de ellas se logran resultados
optimos de composicion, logrando un impacto
y el lamado de atencion del grupo Objetivo.

Respuestas inimaginables, soluciones con mucha
creatividad, propuestas desde una perspectiva
diferente,

Las cuales utilizamos para éste proyecto,
sugeridas por la Licda, Carolina Aguilar. de las
cuales encontramaos:

MEZCLAR Y CONJUNTAR: combinaciéon de
elementos diferentes a lo esperado.

REPETICION Y ACUMULACION: técnica en que
la repeticion atrae las miradas, cuando se
presenta alguna variacion conocida también
como anomallia. Utiliza muy poco texto ya que
la imdagen habla por si sdla.

EXAGERACION: es o descripcion exagerada de
una situacion, capta la atencion del publico,
refuerza las ventajas del producto.

DAR LA VUELTA: es hacer lo contrario de 1o que
se esperq, las cosas de cabeza todo lo contrario
de lo normal. Lo pequeno-Grande, lo feo-bonito.

OMISION O SUGESTION: Omite algo que el
publico termina de concretar en la imagen, o
Sugiere emociones incontrolables.

YUXTAPOSICION COMPARATIVA: cldsico del
antes y un después.

Provocacion y Sorpresa, Presenta temas tabu,
desafiando lo conocido e incitando 1o
desconocido, generando un impacto agresivo.
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JUGAR CON EL TIEMPO: fécnica que sugiere propone la utilizacion del producto, de forma

recuerdos memorables, afectando la diferente fuera del contexto original, para
humanidad y la historia. destacar sus ventajas.

CAMBIO DE PERSPECTIVA: puntos de vista EL DOBLE SENTIDO: se refiere tanto a lo visual
inusuales, poniendose en la perpectiva de la como al texto, creando ambiguedad visual
naturaleza animal, o en la piel de otros. dando como resultado piezas divertidas,

, . . atractivas y provocativas.
LA BIONICA: permite la mezcla entre seres vivos

y tecnologia para transmitir las funciones y JUGAR CON LAS PALABRAS: permite mezclarlas

ventajas de un producto. con diferentes elementos de la marca, o bien
con imagenes que resalten los beneficios del

SALIRSE DEL MARCO: permite adaptar los producto transformandola muchas veces en una

formatos de publicidad para hacer piezas im(’]gen y fan solo en una palabra.

intferesantes y atractivas, rompiendo con ideas

preconcebidas de como deben usarse, AL PRINCIPIO FUE LA PALABRA: técnica que

involucrando al publico. permite el cambio de contexto de una palabra

, , o frase, para hacer la base de una campana,al
METAFORA Y ANALOGIA: es comparar o modificar y jugar con ella.

relacionar dos © mas objetos 0 experiencias,

apreciando y sehalando caracteristicas generales LA REUBICACION: funciona para poner a frabajar
y particulares, generando razonamiento, y el cerebro y crear ideas innovadoras desde otfro
conductas bazandose en la existencia de las punto de vista, tanto en imagenes texto o
semejanzas entre unos y otros. contexto.

PARADOJA E ILUSIONES OPTICAS, transmiten CONTAR HISTORIAS: esta tecnica permite, como
ideas por medio de ilusiones Opticas, o ideas su nombre lo indica, contar historia por medio
extranas, o contradicciones ildgicas. de imagenes, o textos, que involucran de cierta

i manera el producto.
IMITACION: es adaptar ideas preexistentes, sobre

algun tema, o bien elementos existentes, en una SIGNO Y SIMBOLO: esta técnica relaciona la

forma nueva. sencillez de los signos, y simbolos con el producto,
haciendo piezas diferentes, y llamativas asi como

VEN Y JUEGA: es una técnica que permite faciles de comprender.

involucrar al observador y lo invita, a que

interactue con la pieza. En el presente caso trabajaremaos Ias siguientes
técnicas.

TODO ES POSIBLE: que expresa, (Que pasaria
si? y de ella salen ideas descabelladas.

AL PIE DE LA LETRA: es utilizar imagenes para
represetnar frases o slogan, como su nombre lo
indica al pie de la lefra, haciendo de esas piezas
algo comico.

MODIFIQUE EL PRODUCTO: Es una fécnica que
permite utilizar, las funciones del producto, y
aplicarlas a imagenes diferentes.

USOS ALTERNATIVOS: es una técnica que
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LLUVIA DE IDEAS

mochila
sacapuntas
resistol
estuche
juego de escuadras
Ldpiz

regla
compds
fransportador
marcadores
escritorio
lapicero
crayon
borrador

libro
cuaderno
hoja de cuaderno
frazos

linea espiral
linea recta
linea curva
mesa
computadora

monitor

mouse
desarrollo
tarjetas
pinceles
pizarrén
distraccion
recreo
escolar
estudiante
alumno
uniforme
taréa

madera

frabgjo manual

hoja de trabajo

motivacion
metas
logros
talentos
apoyar
superarse
inspiracion
vision

fortalecer
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mejorar
inculcar
disciplina
frabajo
proyectar
guiar
desarrollar
productividad
educar

ensenar
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TECNICAS CREATIVAS

RELACIONES FORZADAS

mochila- estudiante
sacapuntas - pinceles
resistol - pizarrdn
estuche - recreo

juego de escuadras - uniforme
Ldpiz - uniforme

regla - crayon

compds - estudiante
fransportador - libro
marcadores - estudiante
escritorio - libro

lapicero - tarjea
borrador - tarjeta
cuaderno - uniforme
hoja de cuademo - linea espiral
frazos - alumno

linea espiral - mesa
linea recta - uniforme
linea curva - escolar
mesa - hoja de frabajo
computadora - recreo
monitor - mochila
mouse - borrador

tarjetas - tareas
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pinceles - acuarelas
distraccion - temperas
escolar - madera
estudiante - I&piz
alumno - recreo
uniforme - crayon
madera - escolar

frabagjo manual - hoja de trabagjo

LAS MAS PERTINENTES
Escolar - Madera
Mochila - Estudiante
Cuaderno - Uniforme
Educar - Libros
Talentos - Apoyo
Ensenar - Superarse
Vision - Inspirar
Fortalecer - Mejorar
Disciplina - Trabajo
Vision - Proyectar

Desarrollar - Guiar
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FRUTAS DE MADERA DE JOCOTENANGO

CONCEPTO CREATIVO

De aqgui hicimos una lista de 9 conceptos creativos,los
cuales se utilizardn para la campana publicitaria y
con los cuales el grupo objetivo se identifica, vy los
gue le resultan cotidianos en su medio 0 entorno

84

EDUCAR CON LIBROS

MOTIVAR EL LOGRO DE METAS

APOYAR LOS TALENTOS

ENSENAR A SUPERARSE

INSPIRARLE UNA VISION

FORTALECER PARA MEJORAR

INCULCARLE LA DISCIPLINA EN EL TRABAJO
PROYECTARLE UNA VISION

GUIAR EL DESARROLLO.



PRODUCTIVIDAD Y DESARROLLO Conceptos
to FRUTAS DE MADERA DE JOCOTENANGO CAP"TULO 3

CONCEPTO CREATIVO

EDUCAR CON LIBROS: o razdn de los estudiantes
crecer con sus maestros, obteniendo el
conocimiento de los libros, herramienta de
ensenanza, biblia del alumno.

MOTIVAR EL LOGRO DE METAS: escolares con
suenos, ilusiones, vagamente apoyados por sus
progenitores, pero con la ilumincion del maestro
se pueden lograr.

APOYAR LOS TALENTOS: tienen madera para
desarrollar sus talentos, llevarlos al campo
profesional, se dice gue una nina tiene madera
para cantar, balilar, actuar, el colegio, escuela
es la cuna del arte.

ENSENAR A SUPERARSE: Quién mds que el
maestro para levantarlos cuando se caen,
empujarlos hacia lo desconocido, haciendo que
SUS PASOSs sean seguros.

INSPIRARLE UNA VISION: lanzarlos como saetas
al horizonte llevando una mochila llena de
esperanzas e ilusiones, visionarios de sus vidas.

FORTALECER PARA MEJORAR: ayudarles en sus
flaquezas, debilidades, fortalecerlas para que
crezcan sin prejuicios, y sin miedos.

INCULCARLE DISCIPLINA EN EL TRABAJO: Hocerlo
mejor cada dia requiere de una disciplina rigida,
gue les haga sentir que van por un buen camino.

PROYECTARLE UNA VISION: darles un porque,
de esta vida, para que fabriquen esperanzas, vy
construyan castillos no en el aire sino ladrillo por
ladrillo.

GUIAR EL DESARROLLO: como personas, que se
defiendan solos, y que al paso del tiempo, los
valores los acompanen dejando surcos de
experiencias en la vida.
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CONCEPTO CREATIVO

Guiar el desarrollo
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FRUTAS DE MADERA DE JOCOTE

AUTO EVALUACION

Para la eleccién del concepto creativo se hizo
una autoevaluacion, que estuvo centrada en la
efectividad de diseno segun los pardmetros en
la tabla de evaluacion.

Es un procedimiento objetivo, atravéz del cual el
estudiante determina cual de las propuestas
desarrolladas, reunen las condiciones necesarias
para continuar trabajondo en ellas. Se pondera
de cero a tres puntos para cada uno de 10s
aspectos siguientes. En donde cero, si no hay
evidencia del componente, 1 si es baja, dos si
es moderada y tres si estd bien.

CONPUESTA POR LOS SIGUIENTES ITEMS

PERTINENCIA

Hace referencia a la forma en que la propuesta
guarda relacion con el tema que se estd fratando.
La pertinencia del diseno establece también si
el mensaje contenido en el diseho es adecuado
para el grupo objetivo.

MEMORABILIDAD

Un diseno es memorable si el receptor logra: a)
Asociarlo con un recuerdo o evento importante
O b) Recuerda repetidamente el mensaje vy le
sive como referente. Las mejores campanas de
comunicacion visual, son aquellas que son
memorables.

FIJACION

La fijacion de un mensaije visual es la capacidad
que este tiene, gracias a su construccion, de
posicionarse en la mente del grupo objetivo. El
uso de colores, imagenes y mensajes adecuados
facilita la fijacion de los mensajes.

LEGIBILIDAD

La fijacion de un mensaije visual es la capacidad
que este tiene, gracias a su construccion, de
posicionarse en la mente del grupo objetivo. El
uso de colores, imagenes y mensajes adecuados
facilita la fijacion de los mensajes.

COMPOSICION

Se evalla si la composicion que se presenta, es
armoénica, agradable, estética y reune las
condiciones necesarias para llamar la atencion
del grupo objetivo.

ABSTRACCION

Si dentro de la composicion, existen elementos
construidos a partir del principio de la abstraccion,
debe evaluarse si la misma se comprende, si
adecuadamente es una realidad y si comunica
aquello para lo que fue creada.

ESTILIZACION

El fratamiento que se le da a las imdgenes y textos
debe resultar estética, agradable, armonica y
debe contribuir a despertar el interés y a generar
una vinculacion emocional con el grupo objetivo.

DIAGRAMACION

El diseho se construye a partir de una reticula, la
cual favorece la optimizacion de los recursos
visuales en el drea de trabajo. Se debe evaluar
el aporte que la diagramaciéon hace a la
construccion de los mensajes visuales.

DISENO TIPOGRAFICO

Mas alld de elegir las fuentes tipograficas
adecuadas, el diseno tipogrdafico es la forma en
que se ha incorporado la tipografia al diseho.
La adecuaciéon al tema, la legibilidad, la
comprension de los contenidos, se debe evaluar
para establecer el aporte de este componente,

USO DEL COLOR

La seleccion de la paleta de colores debe
evaluarse en funcién de la adecuacion al perfil
del grupo objetivo y la temdatica que se estd
frabgjaondo. Se debe evaluar desde el punto de
vista estético, técnico y psicoldgico.

Esta etapa es muy importante
pues el disefador debe juzgar
de manera objetiva su trabajo,

y de analizar si realmente se
esta cumpliendo con los
requerimientos de una campafa
exitosa.
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Guiar el desarrollo Educar con libros Inculcarle disciplina Inspirar vision

@ s el rumbo

dandoles una vision

Los
escolares
tienen

madera

Apdrtales una vida mejor

NS

~——

4N

LA DISCIPLINALOS HARA BRILLAR
Tu trabajo es pulirlos

Educar
conlibros

5 £apak

Fortalecer para mejorar  Ensefiar a superarse Apoyar los talentos  Motivar el logro de metas

Ellosllegaran

Ayudalos a alcanzar sus metas

W
-

\»

R e,
| |‘-d5 Escolares tienen Ma!qqa ! ]
Apértales una vida mejor




PRIMERA ETAPA

MATRIZ DE AUTOEVALUACION

Principios a evaluar en el disefio / 10 pts.

Pertinencia
Memorabilidad
Fijacion

Nombre de la Version

Motivar Metas

3
6 | fortalecer _Mejorer |

Mejorar

Legibilidad

| 3 | | 3 | 3 |

3

Abstraccion

Estilizacion
Diagramacion
Uso de color

Composicion
Disefio tipografico

RESULTADO /100

3

2

:
2 |

Proyectar Visic’m 2

DEL ANALISIS: sobresalieron tres conceptos

En primer lugar: GUIAR SU DESARROLLO,

En segundo lugar: EDUCAR CON LIBROS.

Tercer lugar: INCULCARLE DISCIPLINA EN SU TRABAJO.
El concepto GUIAR SU DESARROLLO. Porque el grupo
objetivo, conoce los terminos de la actividad a que
se refiere, al desarrollo de las cualidades del alumno,

a guiarlo al conocimiento de su preparacién como
estudiante, que necesitan un lider en la educacion.

La tabla de autoevaluacion

Se piensa trabajar con una serie de fotografias con
imdgenes a todo color ya que nuestro grupo objetivo
maneja en su entorno una variedad de material la
que proyecta mucho color.

Las imdgenes estardn compuestas con elementos
que el grupo objetivo, mantiene contacto como lo
son. materiales escolares de uso diario, materiales
que se utilizan para crear frabagjos manuales, como
paletas de helado, sobrante de 1épiz, paletas de
cocina, I&pices, pinceles, candn, libros, y heramientas
o clavos, materiales con los cuales trabajan sus
alumnos.

Con esto le estaremos dando a nuestro grupo objetivo
una mayor atraccion a nuestras piezas graficas y que
cumplan con el objetivo.

muestracomo se evaluaron las
piezas graficaspara reunir la mayor

cantidad de ventajas en su
proyeccion grafica.
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AUTOEVALUACION: segun las 9 propuestas de
Portada del manual, con valor de 30 puntos c/u.

Fortalecer Mejorar 22 Motivar Metas 24 Inculcar Disciplina 28
Proyectar Vision 23 Ensefiar Superarse 25 Educar Libros 29
Inspirar Visiéon 24 Apoyar Talentos 27 Guiar Desarrollo 30

Educar con libros
Guiar su Desarrollo

Fortalecer

Metas

Inspirar

una Vision
Ensenar a
Superarse

Apoyar Talentos

Inculcar Disciplina

9.16%  9.58% 10% 10.41% 11.25% 11.66% 12.08% 12.5%

-
(=}]

SOCIALIZACION CON PROFESIONALES
Segun las 3 propuestas con valor de 30 puntos c/u

Inculcar Disciplina 28 Educar con Libros 29 Guiar su Desarrollo 30

Inculcar Disciplina Educar Libros Guiar Desarrollo

20% 30% 60% 100%
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Los
escolares
fienen

madera

GUIAR EL DESARROLLO: como
personas, que se defiendan, solos, y
que al paso del tiempo, los valores los
acompanen dejando surcos de
experiencias en la vida.

TECNICA CREATIVA: Exageracion, es
la descripcién exagerada de una
situacion, capta la atencion del
publico, refuerza las ventajas del
producto.

Laimagen Un libro, brazo, que sostiene
un trabajo manual de madera.
mientras que un escolar lo pinta.

LADISCIPLINALOS HARA BRILLAR

Tutraap es plifos

i e frdod y Cmnrdlln, dul
Hums Surrioilum Hacianal Goce, b pemie o

It mzolerm dmnmralor cus keullode yialmise,
daranle oenuniad e m

INCULCARLE DISCIPLINA EN EL
TRABAJO: Hacerlo mejor cada dia
requiere de una disciplina rigida, que
les haga sentir que transitan por un
buen camino.

TECNICA CREATIVA: Metdfora y
Analogia, es comparar o relacionar
dos 0 mas objetos o0 experiencias,
dpreciando y sefalando caracteristicas
generales y particulares, generando
razonamiento, y conductas bazandose
en la existencia de las semejanzas entre

unos y ofros.
Imdgen de tres Clavos de diferente
tamano, diferente color,

especificamente el color de las
medallas Olimpicas.

conLibros

&% tapatitarios para toda fo wida

EDUCAR CON LIBROS: |a razdn de los
estudiantes es crecer con sus maestros,
obteniendo de los libros el
conocimiento, herramienta de
ensenanza, biblia del alumno.

TECNICA CREATIVA: Cambio de
Perspectiva, puntos de vista inusuales,
poniendose en la perpectiva de la
naturaleza animal, o en la piel de otros.
Imdagen tradicional de fdacil
comprension, liboro de técnicas
artisticas, muebles pequehos a escala
gue reposan sobre el libro.
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PRIMERA FASE

Estas tres piezas fueron vistas por un grupo de
Profesores del Colegio Centro Pedagdgico
Antigleno, que cumplen con el perfil del grupo
objetivo primario, maestros con mds de 6 y 8 anos
de impartir clases, en diferentes centros educativos
del drea. Muchos de ellos tienen la carrera de
profesorado de segunda ensenanza, y algunos
estudian actualmente, Todos ellos con
especialidades diferentes, pero no ajenos al fema.

Los Comentarios que hicieron segun la pieza
Grdfica del afiche “LA DISCIPLINA LOS HARA BRILLAR”.
La encontraron interesante, pero no lograron
decifrar la imagen de los tres clavos. Hasta que
se les indicd lo que eran, ain mas complicado
fué el hecho de que el color de cada clavo
correspondia al color de las medallas olimpicas.
Oro, Plata, Bronce.

No asi con el codigo linguistico del texto, “la
disciplina los hara brillar, esto fue un poco mas
facil de comprender para ellos.

En Cuanto a la pieza Grdfica de "EDUCAR CON
LIBROS”, mencionaron los maestro que explicaba
a simple vista el contenido icdnico y textual, pero
que es algo que comunmente se ve en los afiches.

En la Pieza Grdfica de "GUIAR SU DESARROLLO”,
fuvieron un impacto visual, al comentar que nunca
habian visto algo asi, pero que a pesar de ser una
técnica complicada, era simple de entender por
los elementos visuales, reconocidos a simple vista.

Y que probablemente era lo mds indicado para
la pieza Grdfica Principal, de la Campana.

Opinion del Artista MARIO GARCIA. Pintor
Internacional que ha expuesto sus obras en Francia
Espana, Centro y Sur America. Comentod, lo
siguiente:

La imagen es muy atractiva, impactante, de facil
comprension, aungue el tfronco de darbol que
forma el icono visual, pareciera ser un, circulo de
firo al blanco por las herramientas incrustadas. y
gue hay un fuerte contraste de color de Piel, entre
el brazo, de la persona adulta como la del escolar.

Pero que la imdagen por si sola expresa mucho de
lo que se habla en la pieza Grafica como tal.

23
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SOCIALIZACION

TECNICA SOCIALIZACION @

La Segunda fase consistid en una socializacion
de propuestas, la cual se hizo en clase con la
participaciéon de todos los companeros
profesionales en el diseno,

LADISCIPLIN ALOS HARA ERILLAR
T et es s

LA METODOLOGIA, fué el debate, los cuales,
hicieron criticas, en cuanto al diefo, aportaron
algunas sugerencias a la Campana Publicitaria
y las piezas de diseno de Portadas del Manual,
material de apoyo,

PERFIL DEL INFORMANTE

Jovenes entre 20y 30 afos de edad, estudiantes cl;:cs:ol W—
de la Carrera de Diseno Grdfico, que cursan el tienen
décimo semestre de la carrera. Actualmente madere

RAportales una vida mejor

cursando proyecto de graduacioén, en la
Universidad de San Carlos de Guatemala.

RESULTADOS

El resultado obtenido de la presentacion de las
piezas fue el siguiente. Debido a la técnica
Creativa que se utilizd, en los AFICHES, sintieron
mucha espectativa, y sus comentarios fueron;
que el diseno estaba bien acertado para el
grupo objetivo, y las imagenes hablaban por si
solas. y que la propuesta de: "LOS ESCOLARES
TIENEN MADERA". Es la mds apropiada para la
campana. En cuanto a la portada del Manuall
que se les presentd, hubieron comentarios con
respecto al color, pués se les presento un manual
de color Rojo, y uno de color verde, apreciaron O e Drjoc S
mejor el de color verde, Mas sin embargo se les

esplico, que el grupo objetivo Secundario (ninos
de 11 y 12 anos de sexto primaria lo habian
elegido) y tanto el grupo primario y el secundario
tienen diferentes percepciones de color porque
es muy marcada la diferencia de edad.

Cambios en el manual, por sugerencias de los
companeros de diseNo y para conservar la
unidad grafica del color, se hicieron cambios
perinentes el cliente acepto cambiar el color,
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TERCERA FASE: Como parte de la metodologia
de validacion de propuestas, y alcanzar un
mejor nivel de funcionalidad se hizo una
entrevista con el cliente. La entrevista es
comunicacion entre dos personas, el que
entrevista y el entrevistado. Con el cual se forma
un dialogo pertinente respecto a las piezas de
diseno las cuales le son mostradas digitalmente
por si se tuviera que hacer algunos cambpios.

METODOLOGIA Se presentaron los avances de
las piezas, al Cliente en este caso tambiéen
asesor, directora de la Sub Direccidon
Departamental de Educacién de
Sacatepéquez.

Informandole de la depuracion que se ha venido
haciendo desde la primera fase de Bocetaje,
las fres versiones de los afiches, hasta la pieza
final, El concepto Creativo de la Campania
Publicitaria, que lleva como titulo “LOS
ESCOLARES TIENEN MADERA” Ocho versiones de
El manual de apoyo, las pdginas del interior con
su ilustracion, diagramacion final, la cual se
obtuvo con aprobacién de la Licda. Carolina
Aguilary el video del proceso de como se hacen
las frutas en Jocotenago, en su primera version
sin sonido.

PERFIL DEL INFORMANTE: Licda. Martha Johana
Jiménez Gonzdlez, con especializacion en
informdtica y Administraciéon Educativa.

1996-1999 Secretaria de la Direccidn Técnica
Regional, Region Central V, La Antigua
Guatemala, Ministerio de Educacion

1999-2004 Secretaria de la Unidad de
Desarrollo Administrativa

2004-2006 Secretaria de la Coordinacion
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Técnica Administrativa de los municipios de
Ciudad Vieja, San Antonio A.C., San Juan
Alotenango, San Miguel Duenas y Santa Catarina
Barahona.

2006 Secretaria de la Coordinacion Téecnica
Administrativa de los municipios de
Jocotenango, Pastores y Santa Maria de Jesus

2006-2007 Secretaria de la Coordinacion
Técnica Administrativa de los municipios de San
Lucas Sacatepéquez, Santa Lucia Milpas Altas,
San Barfolomé Milpas Altas, y Magdalena Milpas

2007-2008  Secretaria de la Coordinaciéon
Técnica Administrativa de los municipios de
Jocotenango, Pastores y Santa Maria de Jesus.

2008-2009 Catedrdatica de Universidad
Panamericana, extension, Anfigua Guatemala,
San Felipe de Jesus

2008-2011 Coordinadora Técnica
Administrativa, Distrito 03-003, municipios:
Jocotenango, Pastores y Santa Maria de Jesus.Y
personal administrarivo, Maestro que colaboran
con la Sede, Secretarias y las Practicantes de
Oficina.

participaron 7.

Los
escolares
tienen

madera

Aportales una vida mejor

Maestro, el érea de productividad y desarrollo,
el Nug i i permite

-ambiar
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La investigacion cientifica; La observacion,
como técnicas participan con las ciencias
sociales en donde el investigador comparte con
los investigados su contexto, experiencia y vida
cotidiang, para conocer directamente toda la
informacion, que poseen los sujetos de estudio,
sobre su propia realidad.

LA TECNICA

El grupo focal se refiere al Grupo Objetivo.
generalmente un grupo de 12 a 15 personas,
dispuestas a dialogar. Personas con algo en
comun, Maestros del Area Productividad y
Desarrollo. Y Educacion para el hogar.

La técnica del grupo focal es una reunion con
modalidad de entrevista colectiva, abierta y
estructurada para facilitar que un grupo de
personas dialoguen sobre las reacciones y
opiniones que les producen los mensajes visuales
incluidos en la propuesta grafica a validar.

La persona gque modera debe tener habilidades
como saber escuchar, darse a entender
claramente tanto verbal como no verbalmente,
saber interpretar conductas comunicacionales,
nmanejar la dindmica del grupo, control eficiente
del tiempo, asertividad. Puede usar una guia de
preguntas.

Durante la reunioén, la persona que modera debe
promover el debate demandando vy
“desafiando” a los/las participantes. Debe
procurar mantener a los/las participantes atentos
al tema en discusion. En ciertas circunstancias
deberd conducir la conversacion hacia sus
origenes con el objetivo de reordenarla.

Se recomienda que el equipo de moderacion
no muestre preferencias o rechazos que
influencien a los/las participantes a una opinién
determinada 0 a una posicion en particular.

METODOLOGIA

La Validacion se hizo en la Sede Subdireccion
Departamental de Educacion Sacatepéquez.
En donde convergen varios maestros del drea
de jocotenango, se les hizo la invitacion a 12
maestros del drea y asistieron 7.

Después de la presentacion se abrid un debate
en el cual se hicieron preguntas a los asistentes
donde fueron expuestas sus inquietudes con
respecto al Diseho de Campana y Porfada del
Manual. Seguidamente se Proyectd el Video de
Como se hacen las Frutas de Madera de
Jocotenango.

La dreas en que se hizo la comprobacion de la
eficacia de las propuestas y comprobar que los
mensajes cumplieran con los objetivos de la
comunicacién. fueron las siguientes.

Comprension: El mensaje resultdé de facil
comprension y decodificaron la composicion
de los objetos que se presentaron.

Atraccion: Las imagenes fueron impactantes
en parte a la técnica de diseno, hipérbole o
exageracion.

Aceptacion: La retdrica sinécdoqgue, que se le
aplicd alas imagenes no causaron confusion,
pues esta técnica muestra una parte como un
fodo.

Involucramiento: El grupo objetivo manifesto
identificarse con los mensajes textuales, y con
las imdagenes del libro, escolar, maestro proyecto;
que se mostraon en la composicion de las
imagenes.

Persuacion: El grupo objetivo manifestd estar
aludido por los mensajes de la campana, y
manifestaron estar involucrados con los mensajes
fextuales y visuales, los cuales decidieron seguir
tomando parte del trabajo que aqui se
menciona.
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GUIA DE PREGUNTAS

¢(Cudl o cudles son los mensajes que se han
presentado?

(Existe algo que no estd suficientemente claro?
é{Por qué no esta claro?

¢(Describa su reaccion ante los mensajes que
se han presentado?

¢Son atractivos?, (Por qué?

Los mensajes y la forma en que estdn
presentados

{Se parecen a la manera de expresarse de
usted? éSon creibles?

(Expresan algo o presentan algo que no es
aceptable para usted?

¢Se identifica usted con los mensajes
presentados? ¢Por qué?

¢(Usted haria algo de lo que sugieren los
mensajes (o0 dejaria de hacer, segun el caso)?

{Qué haria? ¢Cudndo? ¢Por quée lo haria? 48

48

El modelo de encuesta, y preguntas con las que se obtuvo,
el resultado se agrega en los anexos

PERFIL DEL INFORMANTE PRIMARIO

Maestros con edades de 20 a 35 anos, que han
obtenido titulo de Profesorado de Primaria y de
segunda esenanza. Egresados de La Universidad
de San Carlos de Guatemala, con extension en
Anfigua Guatemala. Y que actuamente trabajan
como docentes en esculeas o colegios.

Mas de la mitad de los asistentes eran mujeres,
que imparten el area. o bien Educacion para
el hogar. Pero que encajan en el Target.

PERFIL DEL INFORMANTE SECUNDARIO

Escolares del nivel de sexto primaria. del Colegio
Centro Pedagdgico Antiglieno en Jocotenango.

En el momento de hacer el Focus group la
Escuela “ESCUELA VICTOR MANUEL CASTANEDA”
JOCOTENANGO, SACATEPEQUEZ y oftros
establecimientos publicos estaban en huelga
por eso se realizd en el Colegio anfes
mencionado (C.P.A))
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RESULTADOS SEGUN LA GUIA DE PREGUNTAS
PREGUNTA NO.1 ¢Cudl o cudles son los mensajes
que se han presentado?

RESPUESTAS:

R.1 Me parece gue es una serie de libros que
frata del procedimiento, para hacer las frutas
de madera.

R.2 Supongo gue es un juego de manuales.
R.3 A mi parecer son portadas de libros.
R.4 Un libro de texto, de productividad.
R.5 Yo compraria el lioro pues se ve interesante.
R.6 Portada de un libro.

R.7 Es un libro para aprender algo.

PREGUNTA NO.2 (Existe algo que no estd
sufiencientemente claro?

RESPUESTAS:

R.T No

R.2 Nada

R.3 Todo se entiende.

R.4 todo bien.

R.5 Si,todo se entiende a primera vista.
R.6 Las porfadas se entienden.

R.7 La fotografia da a entender que se puede
aprender a realizar el proceso con el libro.

PREGUNTA NO.3 ¢Describa su reaccion ante los
mensajes que se han presentado?

RESPUESTAS:
R.1 La fotografia me indica que se frata de
como hacer las frutas.

R.2 Estoy impactada de ver que el manual ya
es una realidad.

R.3 De inmediato vi un libro o manual, de
aprendizaje.

R. 4 Lo veo con caracteristicas de un buen libro.
R.5 Se gprecia muy bien la portada del manual.
R.6 Un libro de técnicas para sexto grado

R.7 Impacta aun mds en la pantalla de la
computadora, espero verlo ya impreso.

Comprobacion
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PREGUNTA NO. 4 (SON ATRACTIVOS, POR QUE?

RESPUESTAS:
R.1 Si, por la fotografia de la manzana'y el fitulo.

R.2 Si es atractivo, por el nimero 6y por la foto.

R.3 Si Los colores son llamativos sobre todo el
de la fruta.,

R.4 Si, pero, Veo, mas atractiva la porfada verde
de la pera.

R.5 Muy atractivos, por los colores.

R.6 El orden en que se ven los objetos, la
manzana resalta.

R.7 Todo es atractivo en la caratula del libro.

PREGUNTA NO. 5 {Los mensajes vy la forma en
qgue estdn presentados, se entienden?

RESPUESTAS:
R.1 Yo entiendo que el mensaje dice que es un
libro de productividad.

R.2 Entiendo que el libro va dirigido al grado de
sexto primaria.

R.3 Se entiende no hay duda.

R.4 Para un maestro es facili de reconocer éste
libro.

R.5 Hay libros de ciencias, sociales, pero éste
se entiende que es de productividad.

R.6 Se conprende faciimente por los elementos
gue se aprecian.

R.7 Para buscarlo en la libreria yo lo pediria
como libro de productividadla el de la
manzanita.
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PREGUNTA NO 6 éSe parecen a la manera de
expresarse de usted?é son creibles?

Aqui incluimos, respuestas del inferior del manual
ya que el informante describid en su mayoria
del contenido del manual.

RESPUESTAS:

R.1 El contenido esta proporcinado como los
oftros libros.

R.2 Claro que si, porque los contenidos son con
mucha claridad.

R.3 La informacién se ve muy completa .

R.4 Se puede planificar con el libro, igual que
con ofros.

R.5 Los femas tienen un contenido amplio, 1o
que se espera de un buen libro.

R.6 Las fotografias describen de inmediato lo
que se estd tratando en el contenido.

R.7 La claridad de los temas estd por demds
decirlo estan bien claros, son comprensibles.

PREGUNTA NO.7 éExpresan algo o presentan
algo que no es aceptable para usted?

RESPUESTAS:
R.1 La mayoria de informacion es aceptable.

R.2 No hay nada que yo quisiera cambiar
R.3 de ninguna manera.
R.4 Pienso que no, el frabagjo es aceptable.

R.5 fodo, las fotos, los temas estdn de acorde
con lo que se busca en el tema.

R.6 Sobre todo pensando en los alumnos creo
que van a recibir una mejor capacitacion en el
aula.

R.7 Los alumnos lo van a recibir muy bien. esta
de acorde alo que les gusta, las fotos describen

de lo que se estd hablando.

PREGUNTA NO. 8 (Se indentifica usted con los
mensajes presentados? éporqué?

Aqui Incluimos las respuestas acerca de los
mensajes de la campana publicitaria. Los
escolares tienen madera.

RESPUESTAS

R.T Como maestro me es facil identificarme
con el mensaje de los escolares, pués se que
me hablan a mi.

R.2 Es lo que hacemos durante todo el ano
escolar con los alumnos, ayudarlos en su
formacion.

R.3 El mensaje me habla directamente, no o
habia visto bien, pero ahora si lo entiendo.

R.4 Al principio no lo entendi, pero con los textos
se identifica uno.

R.5 La téccnica es interesante, el mensaje si se
interpreta muy bien, sobre todo con el
complemento de los mensajes.

R.6 Lo primero que vi fué la leyenda de los
escolares tienen madera, depueées vi las
imagenes, y lo comprendi mejor.

R.7 Como maestro del drea de productividad,
me identifico inmediatamente.

PREGUNTA NO. 9 ¢Porqué haria lo que dice el
mensaje? Porqué no haria lo que dice el mesaje?

Presento respuestas en base a la imdagen de la
campana publicitaria.

RESPUESTAS
R. 1 El mensaije es claro, por eso 1o haria, porque
mi vocacion es ser maestro.

R.2 Como maestro, mas que hacerlo, o vivo
tfodos los dias en las aulas.

R.3 Visto desde ese punto, seguiré apoyando a
los alumnos, estoy de acuerdo.
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R.4 La vision que yo tengo es de dar mis clases,
cada vez mejor, por eso si lo haria.

R.5 Mi compromiso es con los alumnos, y el
mensaje me invita a trabajar mejor.

R.6 El mensaje reconoce el frabajo que yo hago
como maestro. si lo haria.

R.7 El mensaje es claro, 1o seguiré haciendo,
poniendo de mi parte para mejorar la
educacion de mis alumnos.

RESULTADOS

Los Maestros en su mayoria mujeres, maestras
de Educacion para el hogar, Productividad y
Desarrollo, opinaron respecto a las piezas
grdaficas que se sentian impactadas por la forma
en que habia sido creada la imagen compuesta
del Afiche, y que el texto es legible a cierta
distancia y que se identificaron con el mensaje
de motivar que es el insight de la campana
emocional. Que los colores son apropiados y
muy nacionalistas asociados a Guatemala. Que
cuando leyeron el mensagje se dieron cuenta
que alguien valoraba el frabajo que han venido
haciendo desde que inicid el programa del
CNB, y que creen fielmente que los alumnos
tienen madera para muchas cosas. Que si las
dimensiones del afiche de 11x 17 pulgadas,
pudiera ser mas grande.

DEL MANUAL. Opinaron lo siguiente, pudieron
leer todo el contenido y encontraron cosas
nuevas de las cuales no sabian, y que les
aportaba informacién muy importante, el color
del mismo les parecié que se asociaba con el
afiche. Dijeron “todo Azul se ve bien”.

Del video. Algunos dijeron conocer al artesano
desde hace ya algunos anos y que nunca lo
habian visto frabajar, que la forma en que se
proyecta, es esplicito de principio a fin, y que
bueno, gue se uso de fondo la marimba de
Jocotenango.

Comprobacion
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SEGUNDO GRUPO

Respecto al afiche no lo pudieron interpretar
pués no habian visto algo asi. Hay que
mencionar que la campana NO esta dirigida a
los ninos, pero que el mensaje los instaba a
aprovechar mejor su clase de Productividad.

El manual reflejé un impacto en los escolares,
sobre todo, con las imdagenes que
complementan el marco conceptual.
Principalmente porqgue manifestaron conocer
el taller, pero no conocian el proceso de la
fabricacion de las frutas.

El Video resulto una herramienta indispensable
como complemento del manual. aportd una
informacién mas amplia en la fabricacion de
las frutas. Logrando el resultado y efectividad
gue se esperaba de las piezas de diseno, como
material de apoyo.
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Fotografia 1: ROLANDO CALLEJAS Fotografia 2: ROLANDO CALLEJAS

ra =

Fotografia 3: ROLANDO CALLEJAS

W

= k
Fotografia 8: ROLANDO CALLEJAS

Fotografia 7: ROLANDO CALLEJAS

49 Callejas, R. (2011) Comprobacion y eficacia (fotografias) Subdireccién departamental.
Jocotenango. Sacatepéquez (No.1p8200132.pg. No.2p8200133.pg. No.3p8200132.pg.
No.4p8200136.pg. No. 5p8200138.pg. No.6p8200131.pg. No.7p?010070.
No.8p8180047.pg.)Para el proyecto de graduacion, tesis.



PRODUCTIVIDAD Y DESARROLLO Comprobacion

{ o]
rimaria

FRUTAS DE MADERA DE JOCOTENANGO CAP"TULO 4

TOMA DE DECISIONES SOBRE LOS

CRITERIOS DE DISENO:

Analizando cada uno de los aportes se
analizaron las siguientes opciones:

RESULTADO

CAMBIOS A IMPLEMENTAR

No hay unidad Grdfica
en el afiche y el manual

Hay que recordar que el afiche como pieza grdfica
esta dirigido al primer grupo Objetivo, no asi el
manual al segundo g.o. Mas sin embargo se hard
el cambio de color, en la portada utfilizando los
colores del afiche. exceptuando el interior, que se
imprimir& en color rojo

Dimensiones del afiche
mas grandes.

Esto depende del presupuesto del cliente,
en este caso queda de igual tamano.
Tentativamente se considerard el costo de un
formato mas grande.

107



comprObGC|én PRODUCTIVIDAD Y DESARROLLG

FRUTAS DE MADERA DE JOCOTENANGO

CAPITULO 4




PRODUCTIVIDAD Y DESARROLLO  Propuestafinal

FRUTAS DE MADERA DE JOCOTENANGO CAP"-I-ULO 4

PROPUESTA GRAFICA
FINAL



Propuestafinal

CAPITULO 4

PRODUCTIVIDAD Y DESARI
FRUTAS DE MADERA DE JOCOTENANG(

CAMPANA

El objetivo de ésta Campana, es informar,
educar, concientizar, a maestros que imparten
el drea de Productividad y Desarrollo nivel sexto
primaria.

Se eligio el Concepto, GUIAR SU DESARROLLO.
Precisamente por que el drea se caracteriza,
por encaminar a los alumnos, a un mejor
desenvolvimiento y desarrollar cualidades durante
su estancia en la escuela, o colegio. El Grupo
Objetivo reconoce inmediatamente el concepto,
en el cual se desenvulve, y al cual tiene acceso.
Es parte de su rol cotidiano, y es sensible a los
signos de trabajo y desarrollo escolar.

Regularmente el grupo objetivo, siempre anda
buscando nuevas formas para hacer mejor el
frabajo escolar, ideas que, desencadenen otras
ideas. Busca lo nuevo y las imdagenes le provocan
curiosidad lo impactan y el texto le confirma que
su labor continla y que siga trabajando.

El Insight es *Motivalos”, a pesar de no fener lo
suficiente, de no contar con |os recursos
necesarios, para desarrollar un buen proyecto,
que los haga crecer en conocimiento y
desarrollo.

Los escolares esperan por ti, por tu esfuerzo,
conocimiento, alegria, Empatia, Responsabilidad,
ante la sociedad, y ante la educacion, esto
confirma tu promesa de ensenar, capacitarte,
para alimentar de tu conocimiento a los
escolares, que fienen madera.

ELEMENTOS ICONICOS

El codigo iconico, fue elaborado en su
composicion tomando como referencia el fresco
de Miguel Angel en la Cupula de la Basilica de
San Pedro en Roma, aduciendo a la Imdgen de
la Creacion, en donde el creador da la vida al
ser humano. De Ia misma manera nuestra
imagen sugiere el Contacto del Maestro con el
alumno, transmitiendole el conocimiento que
obtuvo, de un libro. La imdgen estd formada por
un libro, Un brazo del maestro y un brazo del
alumno, y un pincel.

Se utilizd una imagen, compuesta por varias

imagenes, que a su vez, forman una sola idea.

La primera que destaca es la del Libro, que
contiene caracteristicas de ser un libro que
genera ideas para trabajar en madera, y a la
utilizacion de las herramientas para el oficio.

Del libro se Desprende un brazo, gue en su mano
sostiene un proyecto de madera, que en su
interpretacion es el brazo de la educacion o el
de si mismo, como proveedor de proyectos,
técnicasy procedimientos.

La imagen del brazo de un escolar que
representa a todos los escolares del municipio,
gue también sostiene un pincel, y que a su vez
esta trabajando su proyecto.

El grupo objetivo, a estas alturas de su carrera a
tenido contacto con éste tipo de informacion
ya que en su pensum, llevan historia del arte, en
algunos semestres.

EQUILIBRIO:

La imagen comparte una perfecta distrioucion
en |los lados izquierdo y derecho, 1o que permite
una distrubucion en el plano.

TENSION:

Se logra una tension en la parte inferior porque
pareciera que el libro tiene el control del equilibrio,
y por la posicidon que tiene se hace mds pesada
permitiendo una atencién inmediata, ya que los
elementos colocados en la parte inferior y a la
derecha son mejor percibidos porgue tienen
mas peso visudal.

AGUZAMIENTO:

La imdgen estd fuera de los limites de nivelacion
en lo que el ojo considera nivelado, esto hace
gque nuestra imagen luzca mas atractiva debido
a la posicion.
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ELEMENTOS CROMATICOS

Se utilizaron los colores Blanco, Azul, por ser los
colores de la bandera Nacional, y que son
caracteristicos, en las escuelas, Colegios. Por
ofra parte 1os mensajes Institucionales del
Ministerio de Educacion, son impresos con estos
colores. Hay sus excepciones por supuesto. Por
lo tanto el G.O. lo asimila como un mensaje
Nacional.

La paleta de colores de la Campana son:;

38R 5G 82B
C-100 M-97 Y-0 K-45
Pantone 2765C

Blanco

Blue 072c
C-100 M-88 Y-0 K-5

41R5G 161B

PERCEPCION DEL COLOR

El azul es el color preferido de la mayoria de la
gente. Es el color mds elegido por personas
normales en su condicion psiquica y por NiNos
sin problemas. Pero no es extrano que sea tan
aceptado: el azul es el color de todas las buenas
cudlidades que se comprueban con el tiempo,
de todos los buenos sentimientos que no estan
dominados por la simple pasion. No hay ningun
sentimiento negativo en el que domine el azul.
Homlores y muijeres se visten con frecuencia de
color azul, pues es apropiado para toda ocasion
y en todas las estaciones del ano. Ademds es
el color preferido para los automaoviles. En las
viviendas, el azul resulta frio pero franquilizante,
por 10 que generalmente se ufiliza en las

Propuestafinal
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habitaciones. El azul representa las cualidades
intelectuales y de lo masculino: la inteligencia,
la ciencia y la concentraciéon. Siempre que ha
de predominar la razén frente a la pasion, el azul
es el color principal. A pesar de esto, el azul es
también un color asociado a lo femenino. El azul
es el polo pasivo, tfranquilo, opuesto al rojo activo,
fuerte y masculino.

El color blanco:Longitud de onda: es la luz solar
no descompuesta en los colores del espectro,
tiene componentes de todas las frencuencias.

SIGNIFICADOS

El blanco es, segun el simbolismo, el color mas
perfecto. Es el color absoluto, cuanto mdas puro,
mMas perfecto. No hay ningun “concepto blanco”
de significado negativo. Es el color del comienzo,
el nacimiento y la resurreccion. El simbolismo del
blanco comienza con referencias a la luz y la
unidad, significa paz o rendicion. Es el color del
bien y la honradez. Otorga una idea de pureza
y modestia. Goethe, por su parte, sefala que el
blanco es la turbiedad absoluta; es el elemento
mas neutro y claro de los que llenan el espacio;
el primer elemento del universo. Graves dice
que el blanco es positivo, estimulante, luminoso,
brillante, delicado, puro y significa castidad,
inocencia y verdad.

TECNICA
JERARQUIA DE ELEMENTOS EN LA COMPOSICION

En primer lugar vemos que nuestra vista es atraida
hacia el lioro, hacemos un recorrido hacia arriba
en donde el brazo que sale del libro nos indica
que debemos seguir hacia arriba,
encontrandonos con el proyecto, que el maestro
provee, y el cual realiza con el alumno, al final
enconframos el brazo del alumno ejecutando
el proyecto y ddndole el acabado final.

LA RETORICA HIPERBOLE, con técnica de
exageracion, es mostrar una parte por un todo.
En donde el maestro entrega un proyecto a
realizar, y el alumno con el conocimiento
adquirido desarrolla y finaliza el proyecto. El
escudo de la Institucion Ministerio de Educacion.
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EL CODIGO LINGUISTICO

Es el que transmite el sonido de los signos
fonéticos, es decir las letras, que en el diseno
grafico se les conoce como tipos, los que
pertenecen a una familia de fuentes.

El G.O. reacciona con mucha facilidad y
sensibilidad a estos signos, de los cuales
utilizamos:

Futuri extra bold, san serif, para el fitulo de nuestra
Campana,

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmninopgrstuvwxyz
1234567890

Esta fipografia tien fuerza e impacta desde una
distancia, y se parece a las primeras letras que
se hacen cuando se aprende a escribir,

Impact, san serif, para el Slogan

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWKXYZ
abceefghijkimniioparstuvwxyz
1234567890

Esta fuente, es muy seria rigida pero muy
convincente a la hora de tfransmitir mensajes
esCritos.

Futuri heavy, sanserif, de la familia futuri.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnihopqgrstuvwxyz
1234567890

En esta campana todo el enfoque esta firigido
al G.O. el cual identifica el mensaje con
facilidad porque en mucho, se mantiene en
constante, que hacer con las letras, y es de alli
que toma fuerza el titulo LOS ESCOLARES TIENEN
MADERA. que es facil de decodificar.

Se apela al buen gue hacer de su carrera y que
ha tomado muchos retos esperando ser
reconocido y de alguna manera se identifica
de inmediato. Provocando el click, que se espera
de la campana.

La campana lanza un mar de emociones y sin
duda el elemento funcional es, el concepto
creativo, guiar su desarrollo, o lleva en la sangre
y desde pequeno sond con ser maestro. Para
educar a las proximas generaciones,
participando en todo momento, el maestro que
no se actualiza, pierde el derecho de ensenar
(dicho popular magisterial).

Los elementos iconicos utilizados en el diseno
de la acampana, estan basados en su propia
redlidad; Libros, arte, proyectos, uniforme escolar,
herramientas escolares. Todos éstos combinados
en una técnica de diseno conocida como
Exageracion, hacen un llamado fuerte que atrae
sus miradas para hacer un recorrido voluntario
ante la pieza publicitaria.

La imdagen del libro es el fundamento, de donde
parece gue sale un brazo, simbdlico del maestro,
el cual lleva en la mano un proyecto de maderaq,
que facilita al alumno, quien realiza con pericia
concluyendo con un resultado optimo.

sabemos gque reaccionard frente a los impulsos
generados por nuestra propuesta grafica. Porque
LOS ESCOLARES TIENEN MADERA.
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MEDIOS UTILIZADOS

EL AFICHE

Constituye un medio prdctico que puede
contener un elevado valor estético. La funcion
Creativa: El creador tiene que recurrir a las
innovaciones constantemente, del grafismo de
la sicologia, de las técnicas. El afiche es un gran
crisol en el se funde arte, ciencia y técnica
propiciando muchas veces un alto nivel creativo

VALLA PUBLICITARIA

Es un medio publicitario de un costo muy alto,
pero lo compensa con el gran impacto que
fiene, permance las 24 horas durante el tiempo
determinado que dura la campana. lo ven gran
cantidad de personas, gue circulan a pie, carro,
bus y de todos los estratos sociales, es llamativo,
utiliza imdagenes que impactan.

ANUNCIO DE PRENSA

Tiene una gran coberturq, visto por varios millones
de personas, de alto costo, un medio masivo
que llega con facilidad a las masas, de
contenido informativo de interés general que,
generalmente se divide en cuerpos, y estos su
vez, en secciones de manera gue la informacion,
sea mds accesible y facil de localizar por el
lector.

BANER

Es un medio alterno para hacer publicidad,
generalmente, en las calles, pero tambien se
ufiliza en el interior de centros comerciales, o
locales comerciales. Este medio ha tenido un
auge dentro del campo de la publicidad en la
Ultima década, ya que es un medio econdmico,
funcional y esta en contacto directo con el GO.
el cual se persuade al entrar en contacto visual,
o informar con un anuncio publicitario.
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EL AFICHE

Se trabajd un solo diseno para el afiche con
medidas de 11x17 en forma vertical. Para culorir
los 14 establecimientos escolares del municipio
entre colegios y escuelas, se imprimirdn igual
ndmero de piezas.

PIEZA PRINCIPAL: De la campana es El Afiche,
por ser un medio muy ufilizado en ésta region.
y el publico recibe mucha informacion por medio
de éste. El contacto es seguro con el G.O.
durante toda la campana,

El cuidado de la regién de no utilizar anuncios
dentro del perimetro del municipio se puede ver
de inmediato. ya que por estar muy cerca de
la Antigua Guatemala. Se conserva el derecho
de no contaminar con anuncios
extrernadamente grandes, que arruinen la vista
de la region. Y evitar hacer ruido visual. Es alli
donde toma importancia nuestra pieza Grdfica.

LA TECNICA DE EXAGERACION, es nueva en el
dreq, pero tomando en cuenta que el G.O. ha
participado en muchos eventos de culturq,
garantizamos la decodificacion de éste.

DIAGRAMADO: E| afiche estd diagramado en
dos columnas, cuatro filas. Cada elemento
ocupa un modulo y esto permite una apreciacion
y un ordenamiento visual.

LA TENSION: que logra la composicion de la
imdagen descansa en el libro, pués los estudiosos
de la laimdagen dicen que se logra mayor tension
en la parte inferior de un afiche, como en la
parte derecha.

FOTOGRAFIAS Todas las fotografias son: del Autor
de ésta tesis, (Rolando Callejas). Fotografia
tomada al lioro “El Bricolaje paso a paso”. Editorial
Oceano. Paginas 26 y 27. El brazo es del Autor,
el brazo del escolar, con el uniforme original, son
del Colegio Centro Pedagogico Antiglieno. todas
las imdagenes fueron retocadas con el softwer
Fotoshop Cs3.

EL AGUZAMIENTO: o nivelacion visual, se rompe
por la colocacion de nuestra imdagen, haciendola
mas afractiva ya que el ojo estd acostumbrado,
a lineamientos rigidos, los cuales rompemaos en
la composicion del dieno.

EL MENSAJE LOS ESCOLARES TIENEN MADERA
cumple con los requerimientos de atraccion
porque la fuente, que se utilizd es fuerte y hace
peso en el punto de atraccion visual, luego
permite que el recorrido visual se dirija hacia el
objeto que estd a la mitad del diseho, que en
éste caso es una silla hecha de paletas de
madera, siguiendo su recorrido hacia abajo en
donde ejerce un peso visual la imagen del libro.
Inmediatamente la vista se dirige hacia arriba,
y vuelve a pasar por la silla, terminando el
recorrido del hombro del escolar, saliendo del
reconido hacia la derecha por ésto garantizamos
que la pieza funcione.

TITULO: “Los Escolares tienen Madera”
SLOGAN: Apdrtales una vida mejor

MENSAJE: Maestro, el drea de productividad y
desarrollo, del Nuevo Curriculum Nacional Base,
le permite a los escolares, desarrollar sus
facultades y talentos, ddndoles una oporunidad
de cambiar sus vidas.

CIERRE: Recuerda “El maestro que no se actualiza
pierde el derecho de ensenar”,

A continuacion presentamos la Pieza.

Callejas, R. (2011) fotografias, para el arte, del Afiche
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Los
escolares
fienen

madera

Maestro, el drea de productividad y desarrollo,
del Nuevo Curriculum Nacional Base, le permite
a los escolares, desarrollar sus facultades y

talentos, ddndoles una oportunidad de cambiar
sus vidas
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Recuerda, el maestro que no se actualiza, pierde el derecho de ensenar.
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BANER:

Medio alterno de la década, y muy popular, se
utilizaran 14 piezas para igual niumero de
establecimientos, ubicados en el interior del
establecimiento en donde serd muy Util haciendo
contacto visual con el G.O. Esta pieza sera un
refuerzo visual muy importante debido a que es
un medio popular bien conocido y de facil
ubicacion.

El tamano a utilizar es de 1.60 x 0.80 centimetros,
debido al tamano del formato resulta muy
atractivo y atrae constantemente las miradas
en los lugares, en donde se excibe.

Debido al tamano del formato serd impreso en
lona vinilica, por medio de una impresora Ploter,
que utiliza fintas vinilicas especiales, que pueden
O No ser u.v. depende del presupuesto del cliente.

Tipos de
Herran
Ensambjy
Chay
Acabag
Manteny

MINISTERIO DE EDUCACION

Maestro, el drea de Productividad y Desarrollo, del

Nuevo Curriculum Nacional Base, le permite a

los escolares desarrollar sus facultades y talentos,
I I ’ ddndoles oportunidad de cambiar sus vidas.

Recuerda, el maestro que no se actualiza, pierde el derecho de ensenar.
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VALLA PUBLICITARIA

La razén de la valla, es primordial, porgue nuestro
G.0O. circula por estos sectores, la mayoria utiliza
buses urbanos y extraurbanos, que vienen de la
ruta interamericana hacia Chimaltenango ya
gue algunos vienen de Parramos, Pastores, y en
el cruce hacia jocotenango, hacen una parada
obligatoria, donde estd nuestro primer punto
estratégico y en el cual, hay instaladas algunas
vallas que le dan la bienvenida a todo el que
pasa poy alli.

Nuestro segundo punto estratégico se encuentra
en la bajada de las canas, ese lugar es propicio
para todo aguel que viene de La ciudad de
Guatemala. Nuestro G.O. hace compras en los
cenfros comerciales de Guate. Y de igual forma
circular fanfo buses como vehiculos en ese lugar.

Las dimensiones de la valla son de, 8 x 3.50
metros. formato horizontal. La impresion serd
sobre papel especial que luego serd pegado
en un soporte de ldmina que el provedor
acostumbra.

El costo de la cada valla es un tanto alto, pero
por la cobertura que tiene de acercarse al G.O.
Es indispensable.

En el diseno de la Valla, tenemos un poco de
mas libertad para diagramar ya que este medio
permanece en la calle, y cada espacio debe
ser bien aprovechado, y el formato permite que
las imagenes y textos sean mas grandes.

Google Earth (2008) Vista de Planta, Cruce Jocotenango,
Pastores(fotografia) Jocotenango. Sacatepéquez (No. Satelital)
Trabajo de investigacion, Proyecto de Graduacion. Tesis.
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Callejas. R (2011) Cruce Pastores, Jocotenango (fotografia)
Jocotenango. Sacatepéquez (No.PA20039) Sesion
fotogrdfica, Proyecto de Graduacion.
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ANUNCIO DE PRENSA

Como medio masivo llega con facilidad a las
masas, contiene informacion de interés general
regularmente, se divide en cuerpos y estos su
vez en secciones de manera que la informacion
sea mds accesible y facil de localizar por el
lector. Su estructura puede ser fradicional,
compuesto por ocho columnas y tabloide
compuesta de seis columnas.

La imagen grdfica de un periddico depende
de su estilo editorial y debe estar fundamentada
en un manual de estilo y de normas grdficas,
uno nos dice como escribir y el ofro nos dice
como disenar.

El hecho de que sea un impreso de salida diaria,
contribuye a que se desgasten los tratamientos
grdficos con facilidad, haciendo necesarios
algunos ajustes a lo largo del tiempo sobre su
rediseAo sin abandonar sus fundamentos
principales.

Propuestafinal
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La diagramacioén del Anuncio de periddico serd
de formato vertical con medida de 6.5 x 12.5
pulgadas, estd diagramado con base de una
reticula de periddico de 6 columnas, utilizando
4 de las 6. Aungue hay que mencionar gque
algunas paginas llevan 5 columnas, esto se
hace, porgue se nesecitan saltos entre cada
pagina.

Algo que debe sobresalir en un anuncio de
prensa es la imagen, la cual debe predominar
y el texto pasa a segundo plano pero debe
informar también.

Medio a pautar: Prensa Libre.

Los
escolares
tienen
madera
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Aportales una vida mejor

Maestro, el drea de Productividad y Desarrollo, del Nuevo Curriculum
Nacional Base, le permite a los escolares, desarrollar sus facultades y
talentos, ddndoles oportunidad de cambiar sus vidas.

Recuerda, el maestro que no se actualiza, pierde el derecho de enseniar.
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MICRO REPORTAJE

EL VIDEO REPORTAJE

Se opto por éste medio de reproduccion de
imdgenes por ser una herramienta tecnologica
utiizada en la Ultima década, ya que a fomado
importancia, y estd a la mano de los estudiantes,
sobre todo en comunidades de Intermet, como
YOUTUBE; En donde el alumno puede ver toda
clase de informacién a travéz de ellos.

La salida del video que se utilizard es
NTSC.(Comision Nacional de Sistemas de
television). que es un sistema andlogo,
actualmente en desaparicion. Este permite que
se cuente con 480 lineas a 29.97 FPS.

La musica de fondo que se utilizard pertenece
a la marimba de los, ROMAN HERMANOS,
originarios de Jocotenango. Esto permitira
identificar ain mds a éste municipio, como
productor de artesanias.

HISTORY WORD

MICROREPORTAJE: 25 minutos.

TITULO "FRUTAS DE MADERA DE JOCOTENANGO"
PERSONAJES: Luis Garcia (Artesano)
NARRADOR/LOCUTOR EN OFF: Rolando Callejas

ESCENOGRAFIA: Plaza de Jocotenango, taller
de artesanias, de don Luis.

HISTORIA

En las escenas se narra la elaboracion de como
se hacen las frutas de madera de Jocotenango,
en ellas veremos como el artesano, a fravez de
los anos a desarrollado técnicas que lo llevan
a obtener productos de un acabado artesanal
muy prestigioso.
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El artesano hace eleccion de la mejor madera,
ya que esto es parte fundamental del éptimo
resultado, ufilizando para esto herramientas
como el machete, gubias, formones, cacho,
Torno. Y Técnicas de lijado, entintado, Barnizado,
y acabado final.

Suena un fondo musical de marimba.

LOCUTOR 1. El municipio de jocotenango se
encuentra situado en la parte noreste en el
deparfemanto de sacatepéquez, es aqui donde
hacen las frutas de madera que dan origen a
la cultura artesanal del lugar.

Visitaremos el taller de don luis garcia quien tiene
mas de 15 anos de experiencia en la
elaboracion de las frutas de maderaq,
aprenderemos como se hacen las frutas de
madera de jocotenango.

2. EL ARTESANO selecciona la mejor madera,
los anos de experiencia le han demostrado que
el mejor tipo de madera para esta labor es la
del arbol de jacaranda, la que se encuentra en
jocotenango vy lugares cercanos, tambien se
utilizan oftros tipos de madera que resultan muy
econdmicos, como por ejemplo el pino el ciprés
y el palo blanco.

3. La pieza de madera clbica o cuadrada que
pueden observar, se le quitan las esquinas con
un machete para llevarla al torno y la forma
cilindrica es la que se dibuja directamente en el
fronco para ser recortada con una sierra de cinta.,

4. PARA SABER cuantas piezas de madera saldran
del fronco el arfesano dibuja con unas pieza que
ya tienen el tamano adecuado dividiendo en
varios segmentos permitiendole desperdiciar
mMuy POCo Yy asi aprovechar al maximo cada
pieza.

5. LAS ESQUINAS se van eliminando como 1o
mencionamos anteriormente, esto es para que
la pieza sea mas lijera en el torno, porque
recordemos que dard vueltas a gran velocidad
para obtener un cilindro perfecto.

. oo Pt SRS
Como ya vimos el objetivo del artesano es llevar
un cilindro de madera al tomo para poder trabajar
con mas facilidad.

6. LA HERRAMIENTA utilizada para éste trabajo
es un machete muy bien afilado, recuerden que
este trabagjo sdlo lo hace un artesano con mucha
experiencia. La forma cuadrada a guedado sin
esquinas y si nos damos cuenta ahora parece
fener una forma octogonal o sea de ocho lados.

7. LA PIEZA estd ya casi lista mientras menos
madera tengamos que quitar en el torno mejor
listo ahora la colocaremos en el torno.

8. TORNO: El torno es una herramienta eléctrica
util en la fabricacion de piezas cilindricas o
redondas. Su base regularmente es de hierro
pues debe ser estable para lograr su trabajo, ya
que todas las piezas giran con gran velocidad,
utilizando gubias y formones, para devastar la
madera.

9. DON LUIS revisa cuidadosamente que la pieza
esté bien puesta, ya que esto le evitard algun
accidente inesperado. Todo frabajo requiere de
una especializacion cuando se trata de trabajar
con magquinaria eléctrica.

10. LA HERRAMIENTA gue don Luis estd utilizando
se llama gubia, ésta herramienta sirve para
devastar o rebajar el ancho de Ia madera y
reducir hasta donde sea necesario teniendo el
cuidado de sostener con fuerza la herramienta,
recordermos que la madera gira a gran
velocidad y sobre todo la precaucion de trabaijar
seguro y sin accidentes.

11. LA PIEZA esta tornando forma redonda, casi
se asemeja a lo que deseamos fabricar, una
manzana |a habilidad del artesano se reconoce
atravéz de cada paso y a su criterio sigue
frabajando hasta llegar al lo que el determina
como apropiado. Este paso solo es parte de el
proceso realmente aqui todavia falta mucho
frabqgjo.
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12. ES INTERESANTE notar que la pieza de
madera que fue puesta en el torno fue
fransformada en cilindro y ahora olbtenemos una
esfera, esta esfera debe obtener un tamano
adecuado, con el que luego se podra trabajar
tallando a mano y lograr la forma de manzana;
por supuesto no es la Unica forma que se puede
frabagjar, fenemos formas de peras melocotones,
aguacates en fin una gran variedad de frutas

13. NOS DIRIGIMOS a la prensa del banco, para
colocar la esfera. Regularmente estd ubicada
en el extremo, colocando la esferaenla prensa
nos ayudard a mantener la pieza fija que vamos
a frabagjar, sin moverse.

En un taller de carpinteria nunca debe faltar el
banco de carpintero, asi lo conocemos en los
talleres, es de mucha utilidad ya que en el se
pueden cepillary lijar tablas, es una herramienta
indispensable para el carpintero

14. EL TRABAJO gue estamos observando se
frata de un adorno tallado en la parte superior
de la pieza es como una forma de estrella de
cinco picos esto le dard una apariencia muy
natural, la herramienta sigue siendo una gubia
pero de menor famano, fodo carpintero cuenta
COnN un juego de gubias y formones para distintos
frabajos, en este caso para extraer fragmentos
pequenaos.

Los talladores utilizan éste tipo de herramienta
la cual tiene forma curva o de cana con una
punta bicelada, permitiendo que el artesano
logre detalles muy precisos.

15. EN ESTE PASO notamos que el artesano
mueve levemente |la pieza hacia otra posicion,
acomodandola segun la necesidad
don Luis salbe muy bien su frabagjo, y es hora de
rebbajar un poco mas de madera utilizando una
gubia, se quitardn algunos fragmentos para dejar
una forma mas aguda en este extremo,
recuerden que debe lucir muy natural;
Notardn que al extraer los pedazos queda una
fextura muy grotesca, y para eliminar esta
superficie dura utilizaremos otra herramienta
llomada cacho.
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El cacho es una herramienta para acabados
finos, su nombre se deriva de la forma de cachos
qgue tiene, existen de dos formas, una plana que
permite afinar las superficies asperas, y la forma
curva permite afinar piezas de dificil acceso
que tengan una forma curva, comao un arco.

16. ESTA HERRAMIENTA que don Luis utiliza es el
formodn, el formdn es una herramienta con forma
plana de metal acerado, es muy Util como 1o
vemos en este proceso. El formdn ayuda
afinando la superfice aspera, pero €s mas
utilizada en los lugares de dificil acceso como
en este caso,y asi nuestra manzana va
adquiriendo una mejor apariencia y un mejor
acabado. El formdn debe estar muy bien aofilado
para lograr un trabajo eficiente, recomendamos
que éste tipo de herramienta sea utilizado por
una persona expena, porque puede llegar a ser
peligrosa, provocando cortaduras si no se tiene
cuidado.

17. EL TALLADO de la manzana ha llegado a su
final a parir de este momento solo queda afinar
la superficie con lija.

El lijado: lijar es importante y necesario se debe
redlizar antes de aplicar cualquier tinte, pintura
O acabado de barniz. Otro nombre que se le
da ala lija es papel abrasivo.

Estos est&n hechos de polvo de vidrio fino que
es el que comunmente conseguimos en las
ferreterias. Existen otros tipos de lija que son los
mMas baratos los cuales estdn hechos de piedras
pulverizadas pero no son muy recomendables
para nuestras labores.

El papel de lija se puede clasificar en lija aspera
que va desde el no. 50 al 80, lija media que va
desde el no. 80 al 100, lija fina que va desde el
no. 100 hasta 200.

18. VAMOS A DEJAR que don Luis haga el trabajo
de lijado notemos que el tiene buen tacto y
reconoce cuando una superfiecie a alcanzado
la afinidad ncesaria quedando lisa,
debbemos reconocer que durante estos 15 anos
de frabajo ha adquirido una gran experiencia y
esto permite que las piezas alcancen un mejor
acabado.



Propuestafinal

CAPITULO 4

PRODUCTIVIDAD Y DESARR
FRUTAS DE MADERA DE JOCOTENANGC

19. LLEGO EL MOMENTO de poner el color sobre
la superficie de la pieza ésto cambiara por
completo la superficie pues dara un realismo
natural al frabajo el entintado se puede hacer
con fintas que pueden ser naturales o artificiales,
las cuales pueden ser diluidas en agua, aceite
O alcohal.

La aplicacion puede hacerse de varias formas
utilizando distintos metodos, como por ejemplo,
con brocha que es el metodo mas comun, otra
forma es utilizando wipe que es en realidad fibras
de algoddn, que las podemos comprar por libra
en una ferreteria.

20. ES RECOMENDABLE proteger nuestras manos
ya gque estos tintes son muy penetrantes en la
superficie de la madera y de igual forma puede
penetrar nuestra piel.

Don Luis ufiliza guantes de hule para protegerse
ya gque el, esta expuesto a los tintes todos los
dias, desde hace muchos anos.

Tenemos nuestra manzana bien enfintada,
algunos tintes requieren de un lijado fino que
bien puede hacerse con una lija de no. 250 en
adelante.

Esto se hace porque algunos ftintes
especialmente los que se diluyen en agua
algunas veces levantan o abren el poro de la
madera pero esto es muy comun, y No delbbemos
preocuparnos ya que la lija afinard la superficie.
Algunos talleres utilizan tinfes aceitosos que secan
inmediatamante pero esto queda a discrecion
del taller porque estos fintes llegan a costar un
pPOCO MQS.

21. EL SIGUIENTE PASO es aplicar el barniz
el bamiz es uno de los acabados preferidos para
la madera. Este acabado brillante le proporciona
vida a la superficie de nuestra fruta, ademas
Crea una capa protectora contra los agentes
noscivos. dandonos una apariencia brillante,
aungue tfambien, existen los barnices opacos
gue dejan una superficie mate, sin brillo pero se
utilizan en casos muy especiales.

La forma de aplicarlo puede ser con brocha o
wipe, dependiendo de la técnica del artesano
en este caso lo haremos con brocha;
Dejamos reposar hasta que seque bien luego le
damos otra pasada hasta lograr el brillo deseado.

Si alguien se pregunta cuantas pasadas se le
dan, depende de cuanto brillo querramos.

Algunos talleres aplican una capa final de laca
diluida con thinner, resafando mucho mas el
brillo, la particularidad de la laca es que es
fransparente y nos da un mejor acabado.

22. BIEN AQUi TENEMOS el resuliado final, nuestra
frutfa de madera totalmente terminada,
observemos que la superficie de la madera
cambid, ahoratenemos una textura muy brilante
gracias al trabajo y experiencia del arfesano es
un producto que seguird representado al
mMunicipio de jocotenango, una obra artesanal
que bien puede lucir en la sala, comedor, o
cocina de nuestra casa, o bien en el extranjero.

23. ESPERO QUE HAYAS aprendido como se
hacen las frutas de madera.
Pero sobre todo que se hacen en Jocotenango.
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TOMAS

CLIP TIPO DE PLANO DESCRIPCION C‘L&O TIEMPO
: CAMARA
Fotografia Imagen de frutas de madera t/loag-lngf?a 00.00.13.01
Fotografia Manzana de madera Marimba 00.00.02.03
-Cr:(I)crngaeuPpgoljoon%gghot 1. El mtuniciPiodde jolcoteﬂango ste
D, S Monumento del Jocote encuentra situado en la parte noreste
Panoramica horizontal derecho ; ’ en el departemanto de sacatepéquez,
Terminando en plano general la plaza, la Iglesia es aqmpdonde hacen las frutas de 00.00.12.18
largo madera que dan origen a la cultura
Camara No1 artesanal del lugar.
D ente ul ot Vistaremos o taler o don s garcl
Jayecona. i Iglesia de Jocotenango experiencia en la elaboracion de las
Eg{i‘%ﬁ?;',‘?e}’ggﬁ,?" y parte de la plaza frdtas de madera, aprenderemos 00.00.17.14
Camara No1 como se hacen las frutas de madera
de jocotenango.
Toma P9010057
I\P/Ieiumfu_ll st%ot_ al d N 00.00.21.14
anoramica horizontal derecho i .00.21.
;I'erminando en plano general Fuente de la plaza Marimba
argo
Cé%wara No1
2. El artesano selecciona la mejor
madera, los afios de experiencia le
Toma P8220162 handdemostrado (t]uel etl) mejor tllpoddeI
; madera para esta labor ‘es la de
mgg%%e ;Le&te E:a%r(t;:ano selecciona la arbol ?e jaqaratnda, la que se | 00.00.27.17
; encuentra en jocotenango y lugares
Céamara No 1 cercanos, tambien se utilizan otros
tipos de madera que resultan muy
economicos, como Ipor ejemplo el
pino el ciprez y el palo blanco.
Toma P8220163 3. La pieza de madera cubica o
Closeup cuadrada que pueden observan, se
Trayectoria rodeando el le quitan las esquinas con un
objeto,con movimiento Trozos recortados del tronco [ machete para llevarla al torno y la | 00.00.17.22
Camara No 1 forma cilindrica es la que se dibuja
directamente en el tronco para ser
recortada con una sierra de cinta.
4. Para saber cuantas piezas de
Xomal P8I%201 64 madera saldran del tronco el artesano
Mr:a%Lilucr)naC?ose up El artesano dibuja circulos | dibuja con unas pieza que ya tienen
Trayectoria alejamiento leve sobre el tronco que va a el tamafio adecuado dividiendo en 00.00.46.05

Céamara No 1

cortar

varios segmentos permitiendole
desperdiciar muy poco y asi
aprovechar al maximo cada pieza.
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TIPO DE PLANO
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DESCRIPCION

Audio
y FX

TIEMPO

Toma P8220165
Angulo alto, 3/4
Medium closeup
Céamara No 1

El artesancorta las esquinas
del cubo de madera

5. Las esquinas se van eliminando como lo
mencionamos anteriormente, esto es para que la
pieza sea mas lijera en el torno, porque
recordemos que dara vueltas a gran velocidad
para obtener un cilindro perfecto. Como ya vimos
el objetivo del artesano es llevar un cilindro de
madera al torno para poder trabajar con mas
facilidad.

6. La herramienta utilizada para éste trabajo es
un machete muy bien afilado, recuerden que este
trabajo soélo lo hace un artesano con mucha
experiencia. la forma cuadrada a quedado sin
esquinas y si nos damos cuenta ahora parece
tener una forma octogonal o sea de ocho lados

7. La pieza esta ya casi lista mientras menos
madera tengamos que quitar en el torno mejor
listo ahora la colocaremos en el torno.

00.01.12.09

Toma P8220166
Plano Angulo 3/4
Medium shot
Camara No 1

Colocanco la pieza de
madera en el torno

8. TORNO:EI torno es una herramienta eléctrica
que es util en la fabricacion de piezas cilindricas
o redondas. Su base regularmente es de hierro
pues debe ser estable para lograr su trabajo,
ya que todas las piezas giran con gran
velocidad, utilizando gubias y formones, para
devastar la madera.

9. Don Iuis revisa cuidadosamente que la pieza
este bien puesta ya que esto le evitard algun
accidente inesperado

00.00.08.23

Toma P8220167
Plano 3/4
Medium closeup
Camara No 1

Revisando la pieza colocada
antes de empezar a tornear

todo trabajo requiere de una especializacion
cuando se frata de frabajar con maquinaria
electrica.

00.00.31.04

Toma P8220168
Angulo normal
Big closeup
Camara No 1

Torneando la pieza
de madera

10. La herramienta que don Luis estd utilizando
se llama gubia, ésta herramienta sirve para
devastar o rebajar el ancho de la madera y
reducir hasta donde sea necesario feniendo el
cuidado de sostener con fuerza la herramienta
recordermos que la madera gira a gran
velocidad y sobre todo la precauciéon de un
frabajar seguro y sin accidentes.

11. La pieza esta fomando forma redonda, casi
se asemeja a lo que deseamos fabricar, una
manzana la habilidad del artesano se reconoce
atravéz de cada paso y a su criterio sigue
frabajando hasta llegar al lo que el determina
como apropiado. Este paso solo es parte de el
proceso realmente aqui todavia falta mucho
trabajo.

12. Esinteresante notar que la pieza de madera
que fue puesta en el torno fue fransformada en
cilindro y ahora obtenemos una esferq,
esta esfera debe obtener un tamano adecuado
con el que luego se podra frabajar tallando a
mano y lograr la forma de manzana;

pos supuesto no es la Unica forma que se puede
frabajar, tenemos formas de peras melocotones
aguacates en fin una gran variedad de frutas

00.01.37.08
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Toma P8220193
égggml,ot?;t;ectoria rodeando Gubias y formones marimba 00.00.20.20
Céamara No 1
13. Nos dirigimos a la prensa del banco, para
Toma P8220169 . . - colocar la esfera. regularmente estd ubicada en
Plano Angulo normal Trabajando la pieza esférica, | el exremo, colocando la esfera en la prensa | 09 00.11.06
MedioCloseup torneada en el banco nos ayudara a mantener la pieza fija que vamos R
Camara No 1 a trabajar, sin moverse.
En un taller de carpinteria nunca debe faltar el
banco de carpintero, asi lo conocen en los
talleres, es de mucha utilidad ya que en el se
pueden cepillar y lijar tablas, es una heramienta
Toma P8220170 . . y indispensable para el campintero
Angulo normal Trabajando la pieza esférica, 00.00.51.07
primer plano torneada con el formén 14. El frabajo que estamos observando se trata
Camara No 1 de un adomo fallado en la parte superior de la
pieza es como una forma de estrella de cinco
picos esto le dard una apariencia muy natural,
la herramienta sigue siendo una gubia pero de
menor tamano, todo carpintero cuenta con
un juego de gubias y formones para distintos
frabaijos, en este caso para extraer fragmentos
Toma P8220171 Tallando una estrella en la pequenos.
Primer plano parte superior de la esfera,
Trayectoria y utilizando la herramienta Los talladores utilizan éste tipo de herramienta
Camara No 1 llamada cacho la cual tiene forma curva o de cana con una
punta bicelada, permitiendo que el artesano
logre detalles muy precisos.
15. En este paso notamos que el arfesano 00.02.50.15
mueve levemente la pieza hacia ofra posicion, THETE
acomodandola segun la necesidad
don luis sabe muy bien su trabajo, y es hora
de rebaijar un poco mas de madera utilizando
una gubia se quitardn algunos fragmentos para
dejar una forma mas aguda en este extremo,
recuerden que debe lucir muy natural;
Notardn que al extraer los pedazos queda una
textura muy grotesca, y para eliminar esta
superficie dura utilizaremos ofra herramienta
llamada cacho.
El cacho es una herramienta para acabados
finos, su nombre se deriva de la forma de
Toma 8220172 Utilizando la herramienta cachos que tiene, existen de dos formas, una
Angulo alto llamada cacho plana que permite afinar las superficies asperas, | 00-00.25.16
Egmg';;ﬁg% y la forma curva permite afinar piezas de dificil

acceso que tfengan una forma curva, como
un arco.
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16. esta herramienta que don Luis utiliza es
el formon, el formoén es una herramienta con
forma plana de metal acerado, es muy util
como lo vemos en este proceso.
El formén ayuda afinando la superfice aspera,
pero es mas utilizada en los lugares de dificil
Toma 8220173 acceso como en este caso;
Angulo alto Utilizando la herramienta y asi nuestra manzana va adquiriendg Léna
Primer plano 4 mejor apariencia y un mejor acabado.
Camara No 1 llamada formén El formén debe estar muy bien afilado para 00.02.12.02
lograr un trabajo eficiente, recomendamos
que éste tipo de herramienta sea utilizado
por una persona experta porque puede llegar
a ser peligrosa, provocando cortaduras si no
se tiene cuidado.
17. el tallado de la manzana ha llegado a
Toma P8220174 su final a partir de este momento solo queda
éﬂ?n“é? ;?Ig%o afinar la superficie con lija
2 ) . El ljado: 00.00.16.23
Trayectoria. Rodeando el objeto {‘aah;ré‘;a de madera esta Lijor es importante y necesario se debe redlizar
hacia la derecha anfes de aplicar cualquier tinte, pintura o
Camara No 1 acabado de bamiz. otro nombre que se le
da ala lija es papel abrasivo.
Estos estan hechos de polvo de vidrio fino
que es el que comunmente conseguimos en
Toma P8220175 las ferreterias. existen otros tipos de lija que
Angulo alto son los mas baratos los cuales estan hechos
Medium closeup de piedras pulverizadas pero no son muy 00.00.25.02
Camara No 1 Lijando la fruta tallada recomendables para nuestras labores. e
El papel de lija se puede clasificar en lija
aspera que va desde el no. 50 al 80, lija
media que va desde el no. 80 al 100,
lija fina que va desde el no. 100 hasta 200.
Toma P8220176 . . .
Angulo 3/4 Continuamos lijando la fruta 18. Vamos a dejar que don luis haga el trabajo
Close up de madera de lijado notemos que el tiene buen tacto y 00.00.22.03
Camara No 1 reconoce cuando una superfiecie a alcanzado
la afinidad ncesaria quedando lisa,
debemos reconocer que durante estoss 15
afios de trabajo ha adquirido
Toma P8220177 una gran experiencia y esto permite que las
Angulo alto, 3/4 Continuamos lijando la fruta | piezas alcancen un mejor acabado. | 00.00.25.18
Medium full full shot
Cémara No1
Toma P8220178
Angulo alto . . ;
Medio full shot Ap||cando ||Ja fina Fondo de marimba 00.00.09.17
Céamara No1
Toma P8220179 El art lia detall
Angulo de frente artesano lija detalles .
Medium Close up en la fruta Fondo de marimba 00.00.28.17
Camara No 1
Toma P8220180
Angulo de frente 00.00.19.13

MediumClose up
Camara No 1

Termina de lijar

Fondo de marimba
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Toma P8220181

Angulo de frente, zoom cerrado
Cose up

Camara 1

Enfoque de la fruta
completamente lijada

Fondo de marimba

00.00.13.09

Toma P8220182
Angulo 3/4
MediumClose up
Céamara No 1

Tecnica de entintado

19. llego el momento de poner el
color sobre la superficie de la pieza
esto cambiara por completo la
superficie pues dara un realismo
natural al trabagjo el entintado se
puede hacer con finfas que pueden
ser naturales o artificiales, las cuales
pueden ser diluidas en agua aceite
o alcohol

00.00.20.13

Toma P8220183
Angulo 3/4
Closeup
Camara No 1

Entintando la fruta

La aplicaciéon puede hacerse de
varias formas utilizando distintos
metodos, como por ejemplo, con
brocha que es el metodo mas
comun, ofra forma es utilizando wipe
que es en realidad fibras de
algoddn, que las podemos comprar
por liora en una ferreteria.

20. es recomendable proteger
nuestras manos ya que estos tintes
son muy penetrantes en la superficie
de la madera y de igual forma
puede penetrar nuestra piel.

Don Luis utiliza guantes de hule para
protfegerse ya que el esta expuesto
a los fintes todos los dias, desde
hace muchos anos.

Tenemos nuestra manzana bien
entfintada, algunos tintes requieren
de un lijado fino que bien puede
hacerse con una lija de no. 250 en
adelante.

Esto se hace porque algunos tintes
especialmente los que se diluyen en
agua algunas veces levantan o
abren el poro de la madera pero
esto es muy comun, y no debemos
preocupamos ya gue la lija afinara
la superficie

00.01.06.12

Toma P8220184
Angulo alto
Zomm cerrado
Camara No 1

Fruta entintada ya secando

algunos talleres utilizan fintes aceitosos
que secan inmediatamante pero esto
gueda a discrecion del taller porque
estos fintes llegan a costar un poco
mas.

00.00.11.08
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CLP TIPO DE PLANO DESCRIPCION P TIEMPO
) CAMARA
21. el siguiente paso es aplicar el
bamiz
el barniz es uno de los acabados
preferidos para la madera.
Este acabado brilante le proporciona
vida a la superficie de nuestra fruta,
ademas crea una capa protectora
contra los agentes noscivos.
ddndonos una apariencia brillante.
Toma P8220185 . ) o | Aunque tambien existen los barnices
Angulo alto, trayectoria Tecnica de aplicacion de barniz opacos que dejan una superficie
Medio closeup mate, sin brillo pero se utilizan en casos 00.01.03.12
Cémara No 1 muy especiales.
La forma de aplicarlo puede ser con
brocha o wipe, dependiendo de la
técnica del artesano
en este caso o haremos con brocha;
Dejamos reposar hasta que seque
bien luego le damos otra pasada
hasta lograr el brillo deseado.
Si alguien se pregunta cuantas
pasadas se le dan, depende de
cuanto brillo queramos.
Algunos talleres aplican una capa
final de laca diluida con thinner,
resaltando mucho mas el brillo,
Toma P8220186 la particularidad de la laca es que es
Primer plano transparente y nos da un mejor
Trayectﬁ,ria Fruta barnizada acab;do. y ) 00.00.10.11
Camara No 1
22. Bien aqui tenemos el resulttado
final, nuestra fruta de madera
Toma P8220187 . totalmente terminada, observemos
Angulo alto Fruta barnizada sobre | que Ia superficie de la madera | 00.00.08.12
Trayectoria cubos de madera cambid, ahoratenemos una textura
Camara No 1 muy brillante gracias al trabajo y
experiencia del artesano es un
producto que seguird representado
al municipio de jocotenango, una
Toma P8220188 obra artesanal gue bien puede Iucir
Plano alto, 3/4 El artesano revisa el en la sala, comedor, o cocina de 00.00.18.16
Medium closeup acabado final de la fruta nuestra casa, o bien en el extranjero.
Camara No 1
Xomal P8ﬁ20t189 ori 23. Espero que hayas aprendido
ngulo alto, traayectoria como se hacen los frutas de madera.
Pr’imer p|an0 Fases del proceso de la fruta Pero sobre todo que se hacen en 00.00.24.03
Camara No 1 Jocotenango.
Toma 8220191 ]
Angulo alto, trayectoria Producto terminado Fondo de marimba 00.00.17.02

zomm
Camara No 1
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HISTORY BOARD

TOMAS , .
CLIP TIPO DE PLANO DESCRIPCION Q‘g{o TIEMPO
0. CAMARA
" Imagen de frutas Marimba
Fotografia JPG do madera Loc. off 00.00.13.01
Fotografia JPG Manzana de madera Marimba 00.00.02.03
Toma P9010097 1. Eldmuniciipio de jocotenangoI dse encuentra
Closeup, Long shot Monumento del Jocote, | Situado en la parte noreste en el departemanto
e ; ; ' | de sacatepéquez, es aqui donde hacen las .00.12.
?:ﬁ?;gg Qrc])nzlontal derecrlo la plaza, la Iglesia frutas de madera que dan origen a la cultura 00.00.12.18
. plano general largo artesanal del lugar.
Céamara No1
Toma P9010054 Visitaremos el taller de don luis garcia quien
De frente, full shot llesi tiene mas de 15 afios de experiencia en la
trayectoria: glesia ‘ée .IJoctl)tenango elaboracion de las frutas de madera,| 00.00.17.14
Panoramica vertical, horizontal y parte de la plaza aprenderemos como se hacen las frutas de
derecha madera de jocotenango.
Céamara No1
;\I'Aoma Pfgtl]l1$1057
eium full shot .
Panoramica horizontal derecho Fuente de la plaza Marimba 00.00.21.14
Terminando en plano general largo
Céamara No1
2. El artesano selecciona la mejor madera, los
Toma P8220162 anos de experiencia le han demostrado que
Plano de frente el mejor tipo de madera para esta labor es la
medium_ shot El artesano del arbol de jacaranda, la que se encuentra | 00.00.27.17
Camara No 1 selecciona la madera | en jocotenango y lugares cercanos, tambien
se utilizan ofros tipos de madera que resultan
muy economicos, como por ejemplo el pino
el ciprez y el palo blanco.
Toma P8220163 3. La pieza de madera cubica o cuadrada
Closeup que pueden observan, se le quitan las esquinas
Trayectoria rodeando el objeto,con g;ﬁ?:n:;%cortados con un machete para llevarla al forno y la | 00.00.17.22
movimiento forma cilindrica es la que se dibuja
Camara No 1 directamente en el fronco para ser recortada
con una sierra de cinta.
Toma P8220164 4. Para saber cuantas piezas de madera
Angulo alto o saldran del fronco el artesano dibuja con unas
Medium Close up El artesano dibuja pieza que ya tienen el famano adecuado | 00.00.46.05
Trayectoria alejamiento leve circulos sobre el tronco | gividiendo en varios segmentos permitiendole MR-
Céamara No 1 que va a cortar desperdiciar muy poco y asi aprovechar al
mdximo cada pieza.
5. Las esquinas se van eliminando como lo
mencionamos anteriormente, esto es para que
la pieza sea mas lijera en el torno, porque
recordemos que dard vueltas a gran velocidad
Toma P8220165 para obtener un cilindro perfecto. Como ya
Angulo alto, 3/4 Vimos el objetivo del artesano es llevar un cilindro
Medium closeup de madera al tomo para poder frabajar con
Camara No 1 El artesancorta las mas facilidad. 6. La
esquinas del cubo herramienta utilizada para éste trabajo es un
de madera machete muy bien afilado, recuerden que 00.01.12.09
este trabajo sélo lo hace un artesano con
mucha experiencia. la forma cuadrada a
quedado sin esquinas y si Nos damos cuenta
ahora parece tener una forma octogonal o
sea de ocho lados 7. La pieza
estd ya casi lista mientras menos madera
tengamos que quitar en el torno mejor listo
ahora la colocaremos en el tomo.
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TOMAS , .
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: CAMARA
Toma P8220166 Colocanco la pieza 8. TORNO:EI torno es una herramienta
eléctrica que es util en la fabricacion de piezas
“P/Ilag.o Ang#Io 3/4 de madera en el tomo cilindricas o redondas. Su base regularmente 00.00.08.23
edium shot es de hierro pues debe ser estable para
Cémara No 1 lograr su trabajo, ya que todas las piezas
giran con gran velocidad, utilizando gubias y
formones, para devastar la madera.
9. Don luis revisa cuidadosamente que la
pieza esté bien puesta ya que esto le evitara
algun accidente inesperado
Revisando la pi todo trabajo requiere de una especializacion
.I!’(I)ar?ﬁ) 221220167 ccjglg:c?a t;netlezlzzea cuando se trata de trabajar con maquinaria 00.00.31.04
Medium closeup empezara tornear electrica.
Camara No 1
10. La herramienta que don Luis esta
utilizando se llama gubia, ésta herramienta
sirve para devastar o rebajar el ancho de la
madera y reducir hasta donde sea necesario
teniendo el cuidado de sostener con fuerza
la herramienta recordermos que la madera
gira a gran velocidad y sobre todo la
precaucion de un trabajar seguro y sin
accidentes.
11. La pieza esta tomando forma redonda,
Toma P8220168 casi se asemeja a lo que deseamos fabricar,
Angulo normal Torneando la una manzana la habilidad del artesano se
Big closeup pieza de madera reconoce atravéz de cada paso y a su criterio 00.01.37.08
Camara No 1 sigue trabajando hasta llegar al lo que el
determina como apropiado. Este paso solo
es parte de el proceso realmente aqui todavia
falta mucho trabajo.
12. Es interesante notar que la pieza de
madera que fue puesta en el torno fue
transformada en cilindro y ahora obtenemos
una esfera, esta esfera debe obtener un
tamafio adecuado con el que luego se podra
trabajar tallando a mano y lograr la forma de
manzana;
pos supuesto no es la Unica forma que se
puede trabajar, tenemos formas de peras
melocotones aguacates en fin una gran
ledad-de-frutas.
Toma P8220193 .
Anguloalto Gubias y marimba 00.00.20.20
Zoom, trayectoria rodeando formones
Camara No 1
13. Nos dirigimos a la prensa del banco, para
Toma P6220169 Trabajando la pisza | on o] oo, Coeantiala ket onla
rabajando la pieza . !
|\P/|Iggi% élrl)gstélgpnormal esférica, torneada prensa nos ayudara a mantener la pieza 00.00.11.06
Camara No 1 en el banco fija que vamos a trabaijar, sin moverse.
En un taller de carpinteria nunca debe faltar
Trabajando la el banco de carpintero, asi lo conocemos en
¢ b los talleres, es de mucha utilidad ya que en el
Xomal P82201|70 f'eza %Sfer'ca’l se pueden cepillar v lijar tablas, es una
pﬁ%‘é?p’?g;"ga fg:"meéan acone herramienta indispensable para el carpintero | 00.00.51.07
Camara No 1 14. El trabajo que estamos observando se
frata de un adomo tallado en la parte superior
de la pieza es como una forma de estrella de
cinco picos esto le dard una apariencia muy
natural,
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Toma P8220171
Primer plano
Trayectoria
Céamara No 1

Tallando una
estrellaen la
parte superior
de laesfera, y
utilizando
la herramienta
lllamada cacho

la herramienta sigue siendo una gubia
pero de menor famano, fodo carpintero
cuenta con un juego de gubias y formones
para distintos frabajos, en este caso para
extraer fragmentos pequenos.

Los talladores utilizan éste tipo de
herramienta la cual tiene forma curva o
de cana con una punta bicelada,
permitiendo que el artesano logre detalles
Muy pPrecisos.

15. En este paso notamos que el artesano
mueve levemente la pieza hacia otra
posicién, acomodandola segun la
necesidad

don luis sabe muy bien su trabajo, y es
hora de rebajar un poco mas de madera
utilizando una gubia se quitardn algunos
fragmentos para dejar una forma mas
aguda en este extremo, recuerden que
debe lucir muy natural;

Notardn que al extraer los pedazos queda
una textura muy grotesca, y para eliminar
esta superficie dura utilizaremos otra
herramienta llamada cacho.

00.02.50.15

Toma 8220172
Angulo alto
Primer plano
Céamara No 1

Utilizando la
herramienta
llamada cacho

El cacho es una herramienta para
acabados finos, su nombre se deriva de
la forma de cachos que tiene, existen de
dos formas, una plana que permite afinar
las superficies asperas, y la forma curva
permite afinar piezas de dificil acceso que
tengan una forma curva, como un arco.

00.00.25.16

Toma 8220173
Angulo alto
Primer plano
Céamara No 1

Utilizando la
herramienta
llamada
formén

16. esta herramienta que don Luis utiliza es
el formon, el formdn es una herramienta
con forma plana de metal acerado, es
muy util como lo vemos en este proceso.
El formdn ayuda afinando la superfice
aspera, pero es mas utilizada en los lugares
de dificil acceso como en este caso;
y asi nuestra manzana va adquiriendo una
mejor apariencia y un mejor acabado.

El formdn debe estar muy bien afilado para
lograr un frabajo eficiente, recomendamos
que éste tipo de herramienta sea utilizado
por una persona experta porque puede
llegar a ser peligrosa, provocando
cortaduras si no se tfiene cuidado.

00.02.12.02

Toma P8220174

Angulo alto

Primer plano

Trayectoria. Rodeando el
objeto hacia la derecha
Camara No 1

La fruta de madera
esta tallada

17. el tallado de la manzana ha llegado a
su final a partir de este momento solo queda
afinar la superficie con lija

El ljado:

Lijar es importante y necesario se debe realizar
antes de aplicar cualquier finte, pintura o
acabado de barniz. ofro nombre que se le
da a la lija es papel abrasivo.

00.00.16.23
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Estos estan hechos de polvo de vidrio fino
que es el que comUnmente conseguimos
en las ferreterias. existen otros tipos de lija que
Toma P8220175 son los mds baratos los cuales estdn hechos
Angulo alto Liiando la fruta de piedras pulverizadas pero no son muy | 00.00.25.02
Medium closeup taJIIada recomendables para nuestras labores.
Camara No 1 El papel de lija se puede clasificar en lija
aspera que va desde el no. 50 al 80, lija
media que va desde el no. 80 al 100,
lija fina que va desde el no. 100 hasta 200.
18. Vamos a dejar que don luis haga el frabajo
de lijado notemos que el tiene buen facto y
Xomal Pg/2420176 X . reconoce cuando una superfiecie a
ngulo Continuamos lijando | alcanzado la afinidad ncesaria quedando | 00.00.22.03
C|93’3 up la fruta de madera lisa, debemos reconocer que durante estos e
Camara No 1 15 anos de trabajo ha adquirido.
Toma P8220177
Angulo alto, 3/4 . una gran experiencia y esto permite que las
Me%ium full full shot Qontlnuamos piezas alcancen un mejor acabado. 00.00.25.18
‘ lijando la fruta
Camara No1
Toma P8220178
Angulo alto ) o )
Medio full shot Aplicando lija fina Fondo de marimba 00.00.09.17
Camara No1
Toma P8220179 El artesano lija
Qr;%?,_l,?nd&gggtﬁp detalles en la fruta Fondo de marimba 00.00.28.17
Camara No 1
Toma P8220180
Angulo de frente Fondo d b
MediumClose up Termina de lijar ondo de marimoa 00.00.19.13
Camara No 1
Toma P8220181
Angulo de frente, zoom cerrado ,
Coge up Enfoque de la Fondo de marimba 00.00.13.09
Camara 1 fruta completamente
lijada
19. llego el momento de poner el color sobre
Toma P8220182 la superficie de la pieza esto cambiara por
Angulo 3/4 . . completo la superficie pues dara un realismo
MediumClose up Tecnica de entintado | natural alfrabajo el entintado se puede hacer | 00.00.20.13
Camara No 1 con fintas que pueden ser naturales o
artificiales, las cuales pueden ser diluidas en
agua aceite o alcohol
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Toma P8220183
Angulo 3/4
Closeup
Camara No 1

Entintando la fruta

La aplicacion puede hacerse de varias formas
utilizando distintos metodos, como por
ejemplo, con brocha que es el metodo mas
comun, ofra forma es utilizando wipe que es
en realidad fibras de algoddén, que las
podemos comprar por libra en una ferreteria.
20. es recomendable proteger nuestras manos
ya que estos tintes son muy penetrantes en la
superficie de la madera y de igual forma
puede penetrar nuestra piel.

Don Luis utiliza guantes de hule para protegerse
ya que el esta expuesto a los tintes todos los
dias, desde hace muchos anos.

Tenemos nuestra manzana bien entintada,
algunos tintes requieren de un lijado fino que
bien puede hacerse con una lija de no. 250
en adelante.,

Esto se hace porque algunos tintes
especialmente los que se diluyen en agua
algunas veces levantan o abren el poro de la
madera pero esto es muy comun, y no
debemos preocupamos ya que la lija afinard
la superficie

00.01.06.12

Toma P8220184
Angulo alto
Zomm cerrado
Camara No 1

Fruta entintada
ya secando

algunos talleres utilizan tintes aceitosos que
secan inmediatamante pero esto queda a
discrecion del faller porque estos tinfes llegan
a costar un poco mas.

00.00.11.08

Toma P8220185
Angulo alto, trayectoria
Medio closeup
Cémara No 1

Tecnica de
aplicacién de barniz

21. el §iguien1e paso es aplicar el barniz
el bamniz es uno de los acabados preferidos
para la madera.

Este acabado brillante le proporciona vida
ala superficie de nuestra fruta, ademas crea
una capa protectora contra los agentes
noscivos. dandonos una apariencia brillante.

Aungue tambien existen los bamices opacos
que dejan una superficie mate, sin brillo pero
se utilizan en casos muy especiales.
La forma de aplicarlo puede ser con brocha
o wipe, dependiendo de la técnica del
artesano

en este caso lo haremos con brocha;
Dejamos reposar hasta que seque bien luego
le damos otra pasada hasta lograr el brillo
deseado.

Si alguien se pregunta cuantas pasadas se
le dan, depende de cuanto brillo queramos.

Algunos talleres aplican una capa final de

00.01.03.12

Toma P8220186
Primer plano
Trayectoria
Céamara No 1

Fruta barnizada

la particularidad de la laca es que es
fransparente y nos da un mejor acabado.

00.00.10.11
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22. Bien aqui tenemos el resulfado final,
Toma P8220187 Fruta barnizada nuestra fruta de madera totalmente
Angulo alto b bos d terminada, observemos que la superficie de
Trayectoria sobre cubos de la madera cambioé, ahora tenemos una | 00.00.08.12
Céamara No 1 madera textura muy brillante gracias al tfrabajo y
experiencia del artesano es un producto que
seguird representado
al municipio de jocotenango, una obra
Toma P8220188 . artesanal que bien puede lucir en la sala,
Plano alto, 3/4 El artesano revisa comedor, 0 cocina de nuestra casa, o bien | 00.00.18.16
Medium closeup el acabado final de | en el extranjero. e
Céamara No 1 la fruta
/T\"m"il P8ﬁ20t1 89 o 23. Espero que hayas aprendido como se
ngulo alto, traayectoria Fases del proceso hacen las frutas de madera.
Primer plano de la fruta Pero sobre todo que se hacen en | 00.00.24.03
Camara No 1 Jocotenango.
Toma 8220191
Angulo al r ri . )
Toguo alto, trayectoria Producto terminado Fondo de marimba 00.00.17.02
Camara No 1
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ria

EL MANUAL es la pieza grdfica Impresa, mas
importante del presente trabajo, en éste
descansa la razdn de ser, como pieza de apoyo,
la eficacia, veracidad, calidad y utilidad, son los
componentes necesarios. Por lo que no se
escatimd en calidad, contenido, y diseno, para
que llegue a ser una muy buena herramienta
en las aulas de los escolares del nivel de sexto
primaria.

Como mencionamos, se mantiene la unidad
grdfica en el disefo de la portada del manual.
Con respecto al color rojo, que se manejo desde
el inicio. con el cual se evalud la pieza que
eligieron los escolares. Se cambiard a color azul,
por sugerencia de los companeros de la Carrera
de Licenciatura en Publicidad, en ese momento
todavia cerrando pensum. Hicieron esa
observacion que pese al color elegido por los
escolares, era necesario mantener la unidad
Grdfica con la campana; La cual maneja una
paleta de colores azules, Pantone 2765C, Blue
072C y Blanco.

Pantone 2765C
38R 5G 82B
C100 M7 YO K45

Blanco

Blue 072C
41R 5G 161B
C100 M88 YO K5

EN LA PORTADA. El titulo del Manual, “FRUTAS DE
MADERA DE JOCOTENANGO”, Sacatepéquez.
Estd escrito con fuente de tipo TRAJANO, ésto
debido a que nuestro cliente. La Subdireccion
departamental de Educacién. Municipio de
Jocotenango. Utiliza esta fuente en el logotipo
Gubernamental, del Ministerio de Educacion
Nacional. Y es representativa de la Institucion.

Seguidamente se hace referencia al
departamento de Sacatepéquez, con otro tipo
de fuente Vivaldy.

Propuestafinal
CAPITULO 4

El logo “6to". esta compuesto por dos tipos
de fuentes para el nUmero “6”, de la familia
Jokerman. Para la silaba “to”, de la familia, wide
latin, Para la palabra “primaria”, de la familia Tw
Cen Mt condensed.

EL INTERIOR DE MANUAL IMPRESO

En las pdginas internas, del Manual, por
cuestiones visuales de Diseno, al querer colocar
imdges dentro de los tipos se modifica el * logo
6to”. Utilizando la fuente de la familia Futuri Extra
bold.

Para el encabezado de pdagina “Productividad
y Desarrollo” se utilizd de la familia, Tw cen Mt
condensed, y la misma para el titulo de cada
tema.

Para el contenido de cada tema se utilizd Arial;
En color negro para el texto.

Estas son las fuentes utilizadas para el manual:

TRAJAN PRO 3
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
ABCDERGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

VIVALDI

ASBERDFITEFTIXLAMNNO ROSR
RQHT UL Y Y- Eabederghiklmmigpgrsturwaps
1234567890

JOKERMAN

ABCDERGHIFKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdifghijkinnfioprstuywxyz
1234567890

WIDE LATIN

ABCDEFGHIJKLNMNN
OPOQORSTUYVYWXYZ
abcdefghijklmnnopqrstu
VWY Z

123456 7S90
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FAMILIAS DE FUENTES

TW CEN MT CONDENSED . Productividad y Desarrollo

ESTRUCTURA DE LA MADERA

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ commeza e
abcdefghijklmniiopqrstuvwxyz
1234567890

FUTURI EX BOLD

ABCDEFGHIKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abedefghijkimniopqrstuvwxyz ° i
1234567890

ARIAL

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ [ Productivided y Desarrollo
abcdefghijklmniopgrstuvwxyz ot makwa
1234567890

MEDULA: o

Frutas de Madera de Jocotenango

En cuanto al color Varia, con respecto a la
portada, tomando en cuenta que precisamente,
es un color elegido por los escolares, el color
maniefiesta mucho dinamismo, de alli tambien
el disenho de pdagina en diagonal. La paleta que
se estd utilizando es la siguiente: color rojo,
Pantone 1805 C. Para los Encabezados, Titulos,
subtitulos. Y para el contenido el texto serd de

color negro. .

EL LUADO:

Lijr es importante y n

Frutas de Madera de Jocotenango

Productividad y Desarrollo

TERMITAS DE MADERA CECA
E LAMADES

Rojo Pantone 1805
173R 38G 368B
COM91 Y100 K23

Frutas de Madera de Jocotenango

Blanco

. Productividad y Desarrollo

CLASES DE TINTES

Negro

Frutas de Madera de Jocotenango
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EL CONTENIDO DEL MANUAL

IMPRESO ES EL SIGUIENTE:

INTRODUCCION

Productividad y Desarrollo es un drea técnica,
que busca desarrollar cualidades y destrezas en
el alumno, ya que en ellos existe la inquietud de
aprender nuevos conocimientos, que les permita
mejorar su calidad de vida, de manera que
puedan cambiar su nivel econondémico y
fortalecer sus familias y comunidades.

Uno de los problemas con los que se encuentran
los maestros de ésta drea es la falta de un
nmaterial, que sirva dentro de las aulas y les amplie
el conocimiento con respecto al drea. Esto limita
los objetivos que se persiguen dentro de las aulas.

Elinteres surge de entrevistas directas a maestros,
realizadas en las capacitaciones del drea de
productividad, en los municipios de Anfigua,
Jocotenango, Pastores, durante los ciclos
escolares del 2010 al 2011. Surge la pregunta
(de dénde obtenemos material que enriquezca
el conocimiento de los alumnos? Que siva como
herramienta Util para desarrollar proyectos durante
todo el ciclo escolar.

Promover y facilitar una herramienta a los
docentes es el resultado de este trabajo, que
llene las expectativas de nuevas técnicas
industriales, que se apeguen a una realidad que
se cultiva en el entorno del estudiante, ya que
tfanto en el municipio de jocotenango y sus
alrededores se encuentra una riqueza de talleres
artesanales.

LA MADERA

Es un material considerado por la botdnica como
un tejido lenoso orto tropico (eldstico) encontrado
como principal contenido del fronco de un drool.
Los drboles se caracterizan por tener troncos que
crecen cada ano, en forma de capas
compuestas por fibras celulosas unidas con
lignina. Las plantas que no producen madera
son conocidas como herbdaceas.
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La madera estd formada por fibras y vasos
tubulares que contienen una sustancia llamada
Lignina de color blanguecino. Durante el
crecimiento de éstas fibras se forman capas
conocidas como anillos anuales.

ESTRUCTURA DE LA MADERA

Es la capa mdas externa del arool, estd formada
por células muertas del mismo drool. Esta capa
sirve de proteccion contra los agentes
atmosféricos.

CAMBIUM: es la capa gue sigue a la corteza y
da origen a ofras dos capas: la capa interior o
capa de xilema, que forma la madera, y una
capa exterior o capa de floema, que forma
parte de la corteza.

ALBURA: es la madera de mds reciente
formacion y por ella viajan la mayoria de los
compuestos de la savia. Las células fransportan
la savia, que es una sustancia azucarada con
la que algunos insectos se pueden alimentar. Es
una capa MdAs blanca porgue por ahi vidja mds
savia que por el resto de la madera.

DURAMEN: (0 corazdn): es la madera dura y
consistente, estd formada por células
fisioldgicamente inactivas y se encuentra en el
centro del arbol. Es mds oscura que la albura y
la savia ya no fluye por ella.

MEDULA: s la zona central del fronco, que posee
escasa resistencia, por lo que, generalmente no
se utiliza.

ANILLOS ANUALES: Son todas las capas que se
forman cada ano, durante toda la vida del arool.

LIBER: E! Ultimo anillo anual

PROPIEDADES ESPECIFICAS DE LA
MADERA

COLOR: son las tonalidades claras u oscuras,
que presentan algunas maderas, como por
ejemplo el pino, palo blanco, ciprés y la ceiba,
las cuales son de color claro blanguecino. Y
ofras que son mas oscuras como el Cedro,

caoba, conacaste, nogal.

VETAS: son las formas que se visualizan en una
tfabla de madera, las cuales le dan esa textura
tan original a la madera.

DUREZA: Es |a resistencia que la madera presenta
frente a la penetracion de un clavo, una sierrag,
o instrumentos cortantes, como también al peso
que soporta en sus distintas utilidades para la
industria.

MADERAS DURAS: son aguellas que proceden
de drboles de un crecimiento lento, por lo que
son mds densas y soportan mejor las
inclemencias del tiempo gue las blandas. Estas
maderas proceden de drboles de hoja ancha,
gue tardan décadas, e incluso siglos, en alcanzar
el grado de madurez suficiente para ser cortadas
y poder ser empleadas en la elaboraciéon de
muebles o vigas de los caserios o viviendas
unifamiliares. Son mucho mds caras que las
blandas, debido a que su lento crecimiento
provoca su escasez, pero son mucho mas
atractivas para construir muebles con ellas.
También son muy empleadas para realizar tallas
de madera o todo producto en el cual las
maderas macizas de calidad son necesarias.

MADERAS BLANDAS: engloba a la madera de
los arboles pertenecientes al orden de las
coniferas. La gran ventaja que tienen respecto
a las maderas duras, es su ligereza y su precio
mucho menor. No fienen una vida tan larga
como las duras y sus hojas son en forma de
aguja. La manipulacion de las maderas blandas
es mucho mads sencilla, aunque tiene la
desventqgja de producir mayor cantidad de
astillas. La carencia de veteado de esta madera,
le resta atractivo, por lo que casi siempre es
necesario pintarla, barnizarla o tenirla.
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PREPARACION DE LA MADERA
PARA SU MANUFACTURA

APEO, CORTE O TALA: [enadores con hachas,
sierras eléctricas o de gasolina, cortan el arobol,
le quitan las ramas, raices y corteza para que
empiece a secarse. Se suele recomendar que
los Arboles se los corte en invierno u otono. Es
obligatorio replantar mas drboles que los que se
cortaron.

TRANSPORTE: s la segunda fase y es en la que
la madera es fransportada desde su lugar de
corte al aserradero y en esta fase dependen
muchas cosas como la superficie del terreno
que pueda obstaculizar su transportacion.
Normalmente se hace tirando con animales o
camiones, en algunos paises como Estados
Unidos, El Canadd, se utiliza maguinaria pesada,
pero hay casos en que hay un rio cerca y se
aprovecha para que los lleve, si hay buena
corriente de agua se sueltan los troncos con
cuidado de que no se atasguen pero si hay
poca corriente se atan haciendo balsas que se
guian hasta donde haga falta.

ASERRADO: en esta fase la madera es llevada
a unos aserraderos. El aserradero divide en trozos
el tronco, segun el uso que se le vaya a dar
después. Suelen usar diferentes tipos de sierra
como por ejemplo, la sierra alternativa, de cinta,
circular o con rodillos. Algunos aserraderos
combinan varias de estas técnicas para mejorar
la produccion.

SECADO: este es el proceso mds importante
para que la madera esté en buen estado.

SECADO NATURAL: se colocan los maderos en
pilas separadas del suelo, con espacios para
que corra el aire entre ellos, protegidos del agua
y el sol para que asi se vayan secando. Este
sisterna tarda mucho tiempo y eso no es rentable
para el aserradero que necesita tiempos de
secados mdas cortos.

Los aserraderos que cuentan con maquinaria
moderna, utilizan hornos industriales para el
secado.

PRINCIPALES ZONAS PRODUCTORAS DE MADERA
EN GUATEMALA

PETEN, QUICHE, IZABAL, HUEHUETENANGO, ALTA
VERAPAZ.

AREA DE BOSQUES POR DEPARTAMENTO
En km2. Guatemala.

Alta Verapaz, Baja Verapaz, Chimaltenango,
Chigquimula, Santa Rosa, Zacapa, El Progreso, El
Petén, El Quiché, Escuintla, Solold, Guatemala,
Huehuetenango, Izabal, Jalapa, Suchitepequez,
Jutiapa, Quezaltenango, Retalhuleu,
Sacatepéquez, San Marcos, Totonicapdn.

PRODUCTOS DE EXPORTACION

Tarimas, madera aserrada, muebles, puertas,
plywood (tableros), piso, ataudes, cestas, palillos,
barandas, ldpices, troza, chapa, ventanas,
cabos, palitos, semillas, molduras, artesanias,
ocote, entrepanos, partes de muebles, conos
pequenos, marmbas.

TIPOS DE MADERAS EXPORTADAS DE GUATEMALA
Pino (Pinus sp.), Teca (Tectona grandis), Caoba
(swietenia ), Aglomerado (Durpdnel),
Melina(melina arboreaq), Palo blanco (cybistax)
donnel smihthii), Balsa (imp), Santa maria
(challophyllum brasiliensis), Ceiba (ceiba
pentandra), Sangre (virola sp), Conacaste
(enterolobium ciclocarpum), Cedro (cedrella
odorata), Roble, Ciprés (cupressus lucitanica),
San Juan (vochyssia guatemalensis, Ramon
(brossimun alliscastrum), Manchiche
(lonchocarpus castilloi), Guaciban
(phytecolobium leucocalix), Hule (hevea
brasilensis), Cumaru (imp), Cola de coche
(pitecolobium arboreum), Poplar (imp), Canxan,
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Bdalsamo (balsamun indicum), Rossul (dalvergia
stevensonni), Alder guapinol (hymenea courbaril),
Tzalam (lysiloma sp) Tamarindo, medallo,
chichipate (swetia panamensis)

AGENTES NOSCIVOS DE LA MADERA

El deterioro de la madera es un proceso que
altera las caracteristicas de ésta. En amplios
términos, puede ser atfribuida a dos causas
primarias:

Agentes bidticos (que viven)
Agentes Fisicos (Que no viven)

AGENTES BIOTICOS DEL DETERIORO

La madera es notablemente resistente al dano
bioldgico, pero existe un nUMero de organismaos
que tienen la capacidad de utilizar la madera
de una manera que altera sus caracteristicas.
Los organismos que atacan la madera incluyen:

perforadores marinos. Algunos de éstos
organismos utilizan la madera como fuente de
alimento, mientras que oftros la utilizan para el
abrigo.

Los agentes bidticos requieren cierfas condiciones
para la supervivencia. Estos requisitos incluyen
humedad, oxigeno disponible, femperaturas
convenientes, y una fuente adecuada de
alimento, que generalmente es la madera.
Aunque el grado de dependencia de estos
organismos varian entre diferentes requerimientos,
cada uno de estos deben estar presente para
que ocurra el deterioro. Cuando cualquier
organismo se remueve de la madera, esta se
asegura de los atagues bidticos.

LA HUMEDAD: La humedad en la madera
responde a varios propodsitos en el proceso de
la pudricion. Hongos e insectos requieren de
muchos procesos metabdlicos. Los hongos,
tambiéen proporcionan un medio de difusion
para gue las enzimas degraden la estructura de
la madera. Cuando el agua entfra en la maderaq,

Propuestafinal
CAPITULO 4

la micro estructura se hincha hasta alcanzar el
punto de saturacion de la fibra (sobre un 30%
del contenido de humedad en la madera). En
este punto, el agua libre en las cavidades de
las céelulas de la madera, el hongo puede
comenzar a degradarla. La hinchazon asociada
con el agua se cree que hace a la celulosa mds
accesible a las enzimas de 10s hongos,
aumentando la velocidad de pudricion de la
madera. Ademads, la repetida adherencia del
agua, la sequedad o la continua exposicion con
la humedad pueden dar a lugar a una lixiviacion
de los extractos toxicos y de algunos preservantes
de la madera, reduciendo la resistencia al dano.

TEMPERATURA

La mayoria de los organismos prospera en un
rango optimo de temperatura de 21°C a 30°C;
sin embargo, son capaces de sobrevivir sobre
una considerable gama de temperatura. En
temperaturas bajo 0°C, el metabolismo de la
mayoria de los organismos se retarda.

Mientras que la temperatura suba por encima
de cero grados, ellos comienzan nuevamente
a atacar la madera, pero la actividad se retarda
rdpidamente mientras que la temperatura se
acerca a 32°C.

En temperaturas sobre 32°C, el crecimiento de
la mayoria de los organismos declina, aunque
un cierto de especies contfinle extrernadamente
tolerante a prosperar hasta 40°C. La mayoria de
los organismos mueren a la exposicion
prolongada sobre este nivel, y generamente se
acepta que en 75 minutos de exposicion a la
temperatura de 65,6°C todos los hongos que
estan establecidos en la madera decaen.

LAS BACTERIAS: son pequenos organismos
unicelulares que estdn entre los mdas comunes
de la tierra. Se ha demostrado recientemente
que tienen relacion con la infeccion de la
madera No fratada expuesta en ambientes muy
humedos,
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causando aumento de la permeabilidad y
ablandamiento en la superficie de la madera.

La desintegracion bacteriana es normalmente
un proceso extremadamente lento, pero puede
llegar a ser serio en situaciones donde la madera
no fratada, estd sumergida por largos periodos.
Muchas bacterias son también capaces de
degradar los preservantes pudiendo modificar
la madera tratada de una manera tal que ésta
llegue a ser mds susceptible quimicamente a
organismos daninos. El decaimiento bacteriano
no parece ser un peligro significativo en la
madera tratada a presién usada tipicamente
para la construccion.

LOS HONGOS

Los hongos son organismos que utilizan la madera
como fuente de alimento. Crecen en la madera
como una red microscopica a través de los
aguijeros o directamente penetrando la pared
celular de la madera. Las Hifas producen las
enzimas que degradan la celulosa, hemicelulosa,
o lignina que absorbe el material degradado
para terminar el proceso de desintegracion.

Una vez que el hongo obtiene una suficiente
canfidad de energia de la madera, produce un
cuerpo fructifero sexual o asexual para distribuir
las esporas reproductivas que pueden invadir
ofras madera. Los cuerpos fructiferos varian de
las esporas unicelulares producidas al final de
las hifas para elaborar cuerpos fructiferos
perennes que producen millones de esporas.
Estas esporas son separadas extensamente por
el viento, los insectos, y otros medios que pueden
ser enconfrados en la mayoria de las superficies
expuestas. Consecuentemente, todas las
estructuras de madera estan conforme al ataque
de los hongos cuando la humedad y otros
requisitos adecuados al crecimiento de 10s
hongos estén presentes.

INSECTOS

Los insectos estan entre los organismos mas
comunes en la tierra, y muchas de sus especies
poseen la capacidad de utilizar la madera para
abrigo o alimento. De los 26 drdenes de insectos,
6 causan dano a la madera. Termitas (Isoptera),
escarabajos (Coleoptera) y las (himendpteros)
son las causas primarias de la mayoria de la
destruccion en la madera. El ataque del
insecto es evidente generalmente desde tuneles
O cavidades en la madera, que confienen a
menudo polvo o aserrin (heces del insecto). La
presencia de polvo al pie de la madera o aserrin
sobre la superficie, son muestras de un atague.

TERMITAS

Existen 2.000 especies de termitas que se
distribuyen en dreas donde el promedio anual
de temperatura es de 10°C o superior. En algunos
casos, las termitas prolongan su progresion en
climas mds frescos viviendo en estructuras cdlidas
hechas por el hombre. Atacan la mayoria de
las especies de madera. Las termitas son insectos
sociales, organizados en una serie de clases que
realizan funciones especificas. El lider de la
colonia es una reina cuyo Unico proposito es
poner huevos. La reina es protegida por los
soldados vy es fortalecida y alimentada por las
obreras, que fambién construyen el nido y causan
el dano a la madera.

Como todas las criaturas, las tfermitas fienen
ciertos requisitos, incluyendo la madera de un
alto contenido de humedad, una fuente
conveniente de alimento, un alfo nivel de didxido
de carbono, y el oxigeno. Las colonias de termitas
se extienden en cantidad desde hasta un milléon
o0 MaAs.

TERMITAS DE MADERA CECA

Las termitas de madera seca (kalotermitidae) se
diferencian de las termitas subterrdneas de la
madera himeda por su capacidad de atacar
la madera gue es extremadamente seca; (5 a
6 por ciento de contenido de humedad). Como
resultado, el ataque de las termitas de la madera
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seca no estdn en contacto con la tierra y fambién
estdn lejos de fuentes visibles de humedad. Los
danos en la madera por estos insectos, son largos
tuneles lisos que estdn libres de aserrin o de
restos. Ademds, no hay variacion de los ataques
entfre la madera de primavera y la madera de
verano. Las termitas de la madera seca limpian
con frecuencia el nido masticando las superficies
del tinel, golpeando y echando hacia fuera los
restos, en el cual la madera infectada se
acumulan abajo. Aungue los tineles se resellan,
la presencia de restos debagjo de la abertura es
una buena senal de atague. En general, los
racimos de infecciones se encuentran en un
drea geogrdfica, y la prevencion plantea una
cierta dificultad. Mientras una infeccion ocurre,
el uso de la fumigacion estructural se ha
generalizado para ser eficaz. Afortunadamente,
la termita de la madera seca se confina en una
region geogrdfica relativamente pequena.

ESCARABAJOS

Los escarabajos pulverizadores de madera son
insectos que cuyas larvas atacan la maderq,
yéndose detrds de una serie de pequenos tuneles
embalados con excremento. Las tres familias
de escarabajos pulverizadores de madera son
el Andbido, el Bostricido, y el Lictido. Estos insectos
causan serios danos a la madera y son un
problema particular en museos, donde los
artefactos de madera pueden pasar inadvertidos
por largos periodos. El Andbido y el Bostricido
atacan a las ramas muertas de la madera
humeda pero también atacaran a la madera
no tfratada. El dano es empeorado por los adultos
gue emergen reinfectando el mismo trozo de
madera. El Lictido, o escarabajo pulverizador
verdadero, se encuentra a través del mundo en
maderas duras y ataca a ésta con un contenido
de humedad sobre el 8 por ciento. Las larvas
de estos escarabajos hacen el tunel, y ademds
expulsan el excremento fuera de la madera.
Estos excrementos se acumulan al pie de la
madera afectada y es una buena muestra de
la infeccién del pulverizador.

El uso de tratamientos preservantes en la madera
prevendrd la infeccion del Lictido. Sin embargo,
el atague del escarabajo pulverizador de madera
puede convertirse en un problema, donde la
madera no fratada es utilizada en estructuras
existentes antiguas.

HORMIGA CARPINTERA

Las hormigas carpinteras difieren de los insectos
previomente discutidos, ya que utilizan la madera
como refugio mds bien que como alimento.
Son insectos sociales con una organizacion
compleja que gira alrededor de la reina. Para
sostener a la colonia y para alzar sus jovenes,
las hormigas carpinteras obreras deben cubrir
grandes distancias desde su nido para obtener
el alimento, que puede consistir en secreciones
de insectos, y fuentes azucaradas. Como la
colonia crece de la reina original en unos 100.000
miembros, las obreras agrandan gradualmente
su nido, causando serios danos internos en la
madera.

ABEJAS CARPINTERAS

Como hormigas y abejas carpinteras utilizan la
madera solamente para el refugio y para criar
a sus jovenes. En este proceso, hacen un tunel
alo largo de las fibras de las maderas coniferas,
creando galerias de 13 a 46 de largo por 0,8
a 1 cm de ancho. Las abejas carpinteras
parecen notablemente similares a los abejorros
pero se diferencian levemente en la coloracion.
No son comunes, pero cuando ocurre la
infeccion, los danhos pueden ser serios.

Los adultos de esta especie hacen un tunel en
la madera y ponen sus huevos en células
individuales que son abastecidas con alimento
para larvas crecientes. Los adultos emergen y
pueden reinfectar la madera. Estos insectos
también se han encontrado atacando la
madera tfratada con arsenicales inorgdnicos en
las retenciones sobre la fierra.
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AGENTES DEL DETERIORO

Aunqgue el deterioro de la madera se ve
tradicionalmente como proceso biolégico, la
madera se puede también degradar por los
agentes fisicos. Los agentes son generalmente
de actuar lento, pero pueden llegar a ser
absolutamente serios en localizaciones
especificas. Los agentes fisicos incluyen alorasion
mecdnica o impacto, luz ultravioleta,
subproductos de corrosidn del metal, y acidos
o bases fuertes. El dano por los agentes fisicos
se puede confundir por atague bidtico, pero la
carencia de muestras visibles de los hongos,
insectos, o perforadores marinos, Mds el aspecto
general de la madera, puede advertir al inspector
por la naturaleza del dano. Aungque destructivo
en sus derechos propios, los agentes fisicos
pueden también danar el tratamiento de
preservacion, y exponer a la madera no fratada
al atfaque de los agentes bidticos.

DANOS MECANICOS

Los danos mecdnicos son probablemente el
agente fisico mas significativo del deterioro del
puente de madera. Es causado por un nimero
de factores y, considerablemente varios en sus
efectos sobre la estructura. Los danos mecdnicos
mds comunes es la abrasion del vehiculo, que
produce superficies gastadas o estropeadas y
reduce la seccion de la madera. Los ejemplos
obvios de este dano ocurren en el area de la
cubierta del puente donde la abrasion produce
la degradacion de la superficie.

Un daho mecdnico mds severo puede ser
causado por la exposicion a largo plazo a las
sobrecargas del vehiculo, a las instalaciones de
fundacion, a cataclismos o a témpanos de hielo
en la corriente de un canal.

AGENTES FiSICOS DEL DETERIORO
LUZ ULTRAVIOLETA

Es el deterioro mds visible en la madera, resulta
de la accién ultravioleta del sol que

quimicamente degrada la lignina cerca de la
superficie de la madera. La degradacion
ultravioleta tfipicamente hace a las maderas
ligeras obscurecer y acelerar a las maderas
oscuras, pero estos danos penetran solamente
a una distancia corta debajo de la superficie.

La madera danada es levemente mds débil,
pero la baja profundidad del dano hace que
influya poco sobre la resistencia a menos que
se refire el trozo de madera donde estd danada
reduciendo eventualmente las dimensiones de
la pieza.

CORROSION

La degradacion de la madera por la corrosion
del metal, frecuentemente se pasa por alto
COMO una causa de deterioro de una estructura.
Este tipo de degradacion puede ser reveladora
en algunas situaciones, particularmente en
ambientes marinos donde las células galvanicas
del agua salada forman y acelera la corrosion.
La degradacion comienza cuando la humedad
en la madera reacciona con el hierro en un
mecanismo de unién, lanzando iones férricos
alternadamente, deteriorando la pared celular
de la madera.

Mientras que progresa la corrosion, el mecanismo
de uniodn se convierte en una pila electrolitica
con un extremo dcido (Gnodo) y un extremo
alcalino (cdtodo). Aungue las condiciones del
catodo no son severas, la acidez del anodo
causa la hidrdlisis de la celulosa y reduce
seriamente la resistencia de la madera en la
zona afectada. La madera atacada de esta
manera es a menudo oscura y se presenta
suave. En muchas especies de maderas, la
decoloraciéon tambiéen ocurre donde el metal
entra en contacto con el corazén de ésta.
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Ademds del deterioro causado por la corrosion,
las altas condiciones de humedad asociadas a
este dano pueden favorecer inicialmente el
desarrollo del hongo de pudricion. Como
progresa la corosion, la toxicidad de los iones
del metal y el pH bagjo en la madera, elimina
eventualmente los hongos de la zona afectada,
aungue la pudricidon puede contfinuar a una
cierta distancia del mecanismo de union. El
efecto de la corrosion del metal en la madera
puede ser imitado usando uniones galvanizadas
o de un material que no sea metdlico.

DEGRADACION QUIMICA

En casos aislados, la presencia de fuertes acidos
0 bases pueden causar dano substancial a la
madera. Las bases fuertes atacan la
hemicelulosa y la lignina, saliendo de la madera
un color blanco decolorado. Los fuertes dcidos
atacan la celulosa y la hemicelulosa, causando
pérdidas de peso y de resistencia. La madera
danada por el dcido es de color oscuro y su
aspecto es similar a la de la madera danada
por el fuego. Los fuertes productos quimicos no
entrardn en contacto normalmente con un
puente de madera a menos que ocurran
derrames accidentales.

HERRAMIENTAS DE CARPINTERIA

CEPILLO: La utilidad de ésta herramienta es
especificamente para alisar las superficies
asperas de la maderqa, de la familia de las
garlopas gue son cepillos Mas grandes. El cepillo
es Util para pulir fablas de madera logrando una
superficie totalmente lisa, la que posteriormente
recibe el fratamiento de lijado. El cepillo produce
un desecho que conocemos como virdta, la
cual es Util para la fabricacion de tablas de
aglomerado(Durpdnel), que cada vez se utilizan
para decoracion de interiores.

BARRENO ELECTRICO: Conocido también como
taladro, ésta herramienta, es Util para hacer
agujeros, escoples, y otras actividades, Utiliza
brocas que generalmente vienen en estuches
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de diferentes medidas. Su eficiencia se debe al
motor electrico que hace mds facil el frabajo
para cualguier oficio.

TREPANO: Herramienta Util para hacer aguijeros,
escoples, atornillar, ideal en la carpinteria. Utiliza
brocas especiales. Se puede decir que es el
antecesesor del barreno eléctrico.

SIERRA CALADORA: Esta herramienta es muy Util
para cortar todo tipo de maderas, una de sus
ventajas es la precision de corte rectos o en
cunvas , Utiliza hojas de diferentes medidas, para
todo tipo de tfrabagjo. Especiamente para biselar.

SIERRA DE BANCO: Util para el corte de todo
fipo de madera, ya sean macizas, blandas,
aglomeradas, contrachapadas (plywood) Su
eficiente hoja permite muchos cortes, incluyendo
cortes, biselados.

GUBIAS: Herramientas de forma curva (de cana)
con una punta vicelada, que es la gue permite
devastar la madera, Utiles en fodo tipo de trabajo
de torno.

CACHO: Herramienta Util para acabados finos,su
nombre se deriva de la forma de cachos que
tienen, los hay de dos formas, plano y curvo,
que es el adecuado para afinar los cortes
iregulares en curvas,

BANCO DE TRABAJO: Esta herramienta es el
corazéon de un taller de carpinteria, ya que es
donde se desarrollan todas las tareas, que van
desde cortes con serrucho, taladrar, cepillar,
medir las piezas de madera, debe ser muy fuerte
y estable.
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TORNO: El torno es una herramienta eléctrica
que es Util en la fabricacion de piezas cilindricas
o redondas. Su base regularmente es de hierro
colado pues debe ser estable para lograr su
frabajo, ya que todas las piezas giran con gran
velocidad, utilizando gubias y formones, para
devastar la madera.

BREVE HISTORIA DE LOS TALLERES DE
FRUTAS JOCOTENANGO

Actuaimente en el municipio de Jocotenango,
se elaboran las mejores frutas de madera, que
se venden en los mercados de la ciudad capital,
Antigua Guatemala. Y algunas gue se llevan al
extranjero.

Nos acercamos al taller de don Luis Américo
Garcia, Actual propietario del Taller “Artesanias
Garcia”, cuenta con varios anos de tradicion en
la elaboracién de frutas de Madera.

Don Luis Garcia nos cuenta que desde hace 15
anos, después de fallecer su padre Don Francisco
Garcia Barrios, quien era el primer propietario
del taller, dedica su tiempo y vida a esta labor
artistica. Continuando asi con el patrimonio que
su padre le heredd. Con la muerte de su padre,
tfoma la responsabilidad de seguir produciendo
el mismo tipo de artesanias que su padre hacia,
hablamos de las frutas con textura brillante, que
son las que tradicionalmente conocemaos.

Estas frutas al principio se vendian en el anfiguo
mercado Central, el que estaba ubicado en la
18 calle y novena avenida zona 1 Ciudad
Capital. Actualimente hoy Museo del Ferrocarril.
Mds tarde se abre una venta en el mismo taller
donde se encuentra actualmente, sobre la calle
conocida como Ricardo Arjona,Jocotenango.
Lugar donde se siguen fabricando las frutas de
madera.

La herramienta principal para éste arte es un
forno y un juego de Gubias muy afiladas. En la
epoca de Don Francisco Garcia (Padre) La
fuerza motriz era proporcionada por una rueda
grande que giraban con la mano, dandole la
forma redonda a las frutas. Esto lo hizo don
Francisco durante 5 anos, mds tarde introduce
el motor eléctrico en su taller, incrementando la
produccion, y facilitando el trabajo.
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Don Luis (hijo) hasta hoy sigue con la produccion
de frutas, con textura brillante. Mas tarde infroduce
por primera vez la textura mate, la cual hasta
hoy es muy bien aceptada por su clientela. Entre
las gue se encuentran, Nacionales y extranjeros.
Este tipo de frutas tuvo muy buena aceptacion
y ahora se venden en un buen nimero de
piezas, llevandoselas a Estados Unidos, Europa
y el Japon.

ASi SE HACEN LAS FRUTAS DE MADERA

La madera mads utilizada en este arte, es la de
Jacaranda, por su color blanco, la que
abundaba, en la Anfigua. Tambien se utilizan,
conacaste, cedro, caoba, palo blanco.

Se aprovecha al mdéximo cada pieza de
madera. El grosor del fronco de madera es
determinante para lograr el tamano de la fruta
deseado.

Los troncos se envian a los aserraderos cercanos
al lugar, para fragmentar la madera en piezas
maAs pequenas, las gque van marcadas con las
dimensiones requeridas para ser corfados en
cubos segun sea la fruta que se va a elaborar.
La medidas gscilan entre 4x5 pulgadas y 3.5 x
3.5, (31/2 x 31/2), puigadas.

Luego de cortar la madera en cubos con las
medidas deseadas, se procede a colocar el
Ccubo de madera en el tormo, para darle la forma
cilindrica, esto con la ayuda de unas
herramientas llamadas Gubias y Formones, que
ayudardn a conseguir la forma redonda de la
fruta.

Inmediatamente la pieza redonda, se lleva hacia
el banco de carpintero, donde se prensa
(aprieta), con la prensa de banco, la cual se
encuentra regularmente en una esquina del
banco de carpintero, para darle la forma final
a la fruta. Esto se requiere de gran cuidado ya
qgue se utilizan herramientas con mucho filo,
(Gubias y Formones), logrando sisas en la madera
para crear la textura y forma natural.

Conceptos

CAPITULO 3

El siguiente paso es llevar de nuevo la fruta al
torno par lijarla, mientras ésta da vueltas. Esta
fase, sirve para desvanecer las imperfecciones
O rastros que dejan las cuchillas. Las lijas que se
utilizan son de textura asperas que van desde el
No. 50 hasta la No. 80. El Ultimo lijado se hace
a mano con lijas que van desde el No. 100 hasta
la No. 150. Que son mds finas.

EL LIJADO:

Lijar es importante y necesario se debe readlizar
antes de aplicar cualquier tinte, pintura o
acabado de barniz. Ofro nombre que se le da
a la lija es papel Abrasivo. Estos estdn hechos
de polvo de vidrio fino que es el que
comunmente conseguimos en las ferreterias.
Existen otros tipos de lija que son los mds baratos
los cuales estén hechos de piedras pulverizadas
pero No son Mmuy recomendables para nuestras
labores. El papel de lija se puede clasificar en
grueso que va desde el No. 50 al 80, medio que
va desde el No. 80 al 100, fino desde el No. 100
hasta 200.

EL ENTINTADO DE LAS FRUTAS

El siguiente paso es darle color a las frutas, para
esto se escoge un color, el mds parecido a la
fruta que puede ser una manzanad, un banano,
una perq, pues se trata de imitar la naturaleza.
La aplicaciéon se hace con diferentes técnicas
dependiendo el finfe que se usa. Puede utilizarse
brocha de cerda suave, pistola de aire. En el
taller regularmente se utiliza Wipe o algodon,
éste se frota con la mano alrededor de la fruta
coloreando totalmente la pieza, sin dejar alguna
marca. Obteniendo un resultado optimo. Al
principio la madera parece oscurecerse, pero
después que se aplica el barniz se aclara
logrando un buen resultado.
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TINTES DE AGUA: Estos tintes se disuelven con
agua, mientras mds agua se utiliza para diluirlo
mas claro serd el tono del tinte. Una de las
ventajas es que penetran bien en los poros de
la madera, secando lentamente lo cual ayuda
a nuestro cometido, por que el color se puede
distribuir en la superficie de la madera
perfectamente sin dejar manchas o rastros. Pero
sélo son recomendables para tenir maderas
duras 0 macizas. Pues éste tinte al utilizarlo solore
la madera blanda, levanta y abre el poro y luego
hay que pulir nuevamente con una lija muy fina
No. 1550 280. Porloque se  recomienda solo
en maderas macizas.

El secado de los tintes de agua, tarda en secar
entre 20 y freinta minutos, Por eso es conveniente
dejarlo secar al menos entre 10y 12 horas. Existen
muestrarios para escoger el color deseado, se
pueden pedir en las ferreterias.

TINTES DILUIDOS CON SOLVENTES

Estos fintes se diluyen con solventes quimicos
como el aguarrds, u otfro tipo de solventes
aceitosos, tienen la ventaja, que secan muy
répido alrededor de 10 a 20 minutos, sin levantar
el poro de la madera. Por lo que se recomiendan
para ambas maderas. (Macizas, blandas)

TINTES DILUIDOS CON ALCOHOL

Estos tintes regularmente se aplican con soplete
es decir con aire comprimido, que se obtiene
de un compresor, y una pistola para pintar, y asi
evitar marcas en la madera. La ventaja es que
su secado es casi de inmediato entre 5 0 10
minutos.

BARNIZ:

El bamiz es uno de los acabados preferidos para
la madera, pues son tan brillantes y le dan vida
a la superficie de la madera, ademds crean
una capa protectora contra la humedad,
protegieéndola de agentes que atacan la madera
y provee de un acabado brillante. También

existen barnices opacos conocidos como barniz
mate (sin brillo).

A continuacion la pieza Grdfica Impresa, Manual
de Apoyo.Frutas de Madera de Jocotenango,
Sacatepéquez.
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CONCLUSIONES

Concluimos con éxito, el desarrollo del material
de gpoyo, para la comunidad docente, que
facilitara el aprendizaje significativo, en la
comunidad escolar de sexto primaria, en el drea
de productividad y desarrollo. Especificamente,
a fravéz del libro de texto interactivo, como
heramienta didactica, que reflejara la realidad
artesanal de su comunidad, y que aportara
nuevo conocimiento, al que, el escolar ya tiene.
La validacion del material permitio que los
maestros del drea tuvieran un acercamiento
directo con las piezas realizadas, comprobaron
la utilidad del manual , examinaron el contenido,
tanto Maestros como la Coordinadora técnica
de la subdireccion deparfamental de educacion,
del distrito 03.003, del municipio de Jocotenango.
Aprobando el proyecto como una herramienta
efectiva para el drea.

En cuanto al Micro reportaje, Tuvo un gran
impacto; La propuesta de reforzar con escenas,
el procedimiento de la elaboracion de las frutas
de madera, permiti® que los docentes, contaran
con algo, que a veces no sepuede explicar en
clase, debido a que en las escuelas o colegios
Nno se cuenta con un taller de herramientas de
carpinteria.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda mantener, los lineamientos de
la campana, sin modificar nigun detalle, pues
esto fraeria algunas confrariedades y perderia
la efectividad. Utilizar todas las piezas sugeridas
para cubrir y lograr alcanzar al GO.

Se recomienda imprimir el manual, en un material
de calidad para que se mantenga en dptimas
condiciones, el diseno, sin modificar los colores.

Utilizar el disco del video, de manera adecuada,
evitar rayaduras para mantener una imagen
nitida, debe ir de la mano con el manual para
reforzar el contenido.
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TECNICAS Y LINEAMIENTOS
Para la puesta en prdctica.
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CARACTERISTICAS FISICAS DE PIEZAS

MANUAL PROYECTO DE
FRUTAS DE MADERA

VALLA PANORAMICA

FORMATO: Impreso Rectangular
Horizontal, de 28 paginas
SOPORTE:Portada de Texcote
calibre 24

Paginas papel touche brillante
MEDIDAS: 8.5X11

TIPO DE IMPRESION: Litografica
LUGAR DE DESTINO: Escuelas
de Sacatepéquez

FORMATO: Impreso Rectangular
Horizontal

SOPORTE:Manta Vinilica
MEDIDAS: 8X3.5 Metros

TIPO DE IMPRESION: Digital
Tinta UV.

Dos Vallas publicitarias

LUGAR DE DESTINO: Bajada de
las Cafas Antigua,

Entrada a Jocotenango, Ruta a
Chimaltenango.

AFICHE

TAMANO 11X]17pulgadas.
SOPORTE: Texcote Calibre 24.
Impresos a full color. © a dos tintas.
cantidad: 1,000

tipo de impresion: Litografia.

CD

FORMATO: Impreso
SOPORTE: Disco Acrilico
TIPO DE IMPRESION: Digital

ANUNCIO DE PRENSA

FORMATO: A Cuatro Columnas
SOPORTE: Papel periddico
MEDIDAS: 6X10 pulgadas

TIPO DE IMPRESION: Offset
COSTO:

LUGAR DE DESTINO: Periodico Al
dia Circulacion, Lunes y Jueves.

BANER O PANCARTA

FORMATO: Impreso Rectangular
Vertical.

SOPORTE: Lona Vinilica

MEDIDAS: 1.60X0.80 Metros

TIPO DE IMPRESION: Digital Tinta UV.
14 piezas
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PLAN ESTRATEGICO DE MEDIOS

AFICHE
CARACTERISTICAS

Tamano 11X17pulgadas.

Soporte: Texcote Cdlibre 24. Impresos a full color.
O a dos tintas.

cantidad: 1,000

tipo de impresion: Litografia.

ESTRATEGIA

Serdn distribuidos en puntos estratégicos como:
Escuelas, Colegios, Librerias, Infemets,
Carteleras Publicas

PROGRAMA

Se publicardn cuatro semanas antes de la enfrega
del manual y del disco interactivo. Colocando
500 afiches en los lugares estratégicos, en la
primera semana. Y en la tercer semana se
colocaran los otros 500.

VENTAJAS

El afiche hoy en dia es un elemento del escenario
urbano de la cultura Jocoteca. Es un medio
practico de un elevado valor estético informativo.

DESVENTAJAS

Ofrece muy poca selectividad entre distintos
grupos demogrdaficos, y es en esencia un medio
de masas. Y de vida muy corta, dependiendo
en el sector en que se encuentre,

JUSTIFICACION

Este medio es parte del entorno de la cultura
visual del GO.

Regularmente recibe una buena cantidad de
informacion atravéz de este medio.

COSTO TOTAL

Full color
Costo Q1,700

A dos fintas
Costo Q950
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ESTRATEGIA

Se instalaran en las afueras de la Antigua
Guatemala, Especificamente en la bajada de
las Canas, y en la Salida de Jocotenango,
carretera a Chimaltenango

PROGRAMA

Serdn Instaladas en la Primer semana antes de
la entrega del manual y el disco interactivo. Y
estard expuesta durante dos frimestres, (6
meses). Tiempo minimo del contrato y alquiler
de estructura.

CARACTERISTICAS

Formato: impreso rectangular
Horizontal

Soporte: Vinil. o de Papel
Medidas: 8X3.5 metros
Impresion Digital

Tintas UV.

VENTAJAS

Tiene gran capacidad de coberturq, se llega a
sectores concretos, dentro de una urbanizacion.
Se puede instalar brevemente.

Impacto visual instanténeo. quedando en la
memoria del GO.

Lineamientos

VALLA PANORAMICA

DESVENTAJAS

Apreciacion de atencioén ivoluntaria, tiempo de
atencion de 6 a 10 segundos, se necesita un
juego minimo de dos piezas para recordar el
mensaje.

JUSTIFICACION

El sector al cual se llegard sabe leer, viaja en
fransporte individual, colectivo, sobre las rutas
elegidas

COSTO TOTAL

Material vinilico

Costo unitario Q6,400

Se utilizaran 2.

Totales

Costo Q12,800Material de Papel
Costo unitario @5,000

Se utilizardn 2.

Totales Costo Q10,000

167



Lineamientos

PRODUCTIVIDAD Y DESARRO
FRUTAS DE MADERA DE JOCOTENANGO

ANUNCIO DE PRENSA

ESTRATEGIA

Se hard llegar una anuncio publicado, en uno
de los periddicos de mas circulacion en
Jocotenango y Sacatepéquez.

En la Ultima pagina.

PROGRAMA

Publicaciones periddicas, en la primera, terceraaq,
quinta y septima, semana de la campana 1os
dias lunes y jueves,

CARACTERISTICAS

Medio a Pautar

Prensa Libre

Publicacion de 4 Columnas

Medidas: 15X25 centimetros.

Revistas locales, Qué pasa en Antfigua,La
pequena prensa, El heraldo, publicacion mensual

VENTAJAS

Es el medio que mas se consume en la culfura
del G.O.

Se estima cuatro lectores por ejemplar,
permanencia fisica del mensaje impreso.

Es un medio répido, oportunidad de
comunicacion, permite una presentacion
detallada del anuncio.

DESVENTAJAS

Poca selectividad en cuanto en relacion a los
consumidores muy especificos.

Corta vida del mensaje, nadie recuerda el
periddico de ayer.

JUSTIFICACION

Nuestro GO. se mantiene informado con medios
escritos y recioe mucha informacion atravéz de
la prensa escrita.

COSTO TOTAL

Costo de emision por pagina diaria, Q8,000
Costo de cuatro emisiones Q32,000. Ultima
Pagina.

Publicacion en revista Que pasa en Antigua
Q5,000

Oftras.
Q1,400 por publicacion mensual
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ESTRATEGIA

Se colocardn Baners distribuidos en 14 Escuelas
y Coleqios

de colonias, Circunvencinas de Jocotenango,
Sacatepéquez

PROGRAMA

Estas piezas seran colocadas durante la quinta
semana, justamente cuando se entreguen,
manual y el disco interactivo.

Lineamientos

BANER O PANCARTA

DESVENTAJAS

Si no son impresoss con tintas UV. se decoloran
despues de 6 meses.

JUSTIFICACION

Lograran un acercamiento y a la vez seguridad
para identificar al grupo objetivo, pues estaran
instalados en el interior de Colegios y Escuelas.

CARACTERISTICAS COSTO TOTAL
Soporte Lona Vinilica Metro Cuadrado
Medidas 1.60X 0.80 centimetros, tintas UV. Q49,

Costo por Unidad

Q120.

Costo de 14 piezas total
VENTAJAS a1 680

Es un medio de facil lectura visual, capta la
atencion y causa curiosidad sobre el producto
O servicio que se promueve,

Grupo ARte Publicidad, 2av. 1-44 zona 2
Ciudad Vieja, Sacatepéquez
Presupuesto de www.grupoartepublicidad.com
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MANUAL
ESTRATEGIA DESVENTAJAS
Publicacion: Se gestionara con (el),(la) Costo alto,
Cordinador. Tecnico Administrativo de la Reproduccion limitada

Subdireccion Departamental. Para asignar la
imprenta y los costos.

PROGRAMA JUSTIFICACION

Serd una sola reproduccion la cual se hard Herramienta de apoyo, para la ensenanza y

enfrega en la quinta semana de la Campana aprendizaje, imprescindible para el maestro del
dreaq.

CARACTERISTICAS COSTO TOTAL

Portada Contraportada: Soporte texcote El Costo lo absorve la Institucion. Subdireccion

Paginas intemas papel Couche. Departamental, Sacatepéquez.

Formato famano carta 8.5x11 pulgadas. Ministerio de Educacion (MINEDUC).

Full Color.

VENTAJAS

Es un materia de lectura, faciimente comprensible.
Con ilustraciones y texto apropiado, y atractivo, a
color.

Contenido extraido de varias fuentes gue cumplen
con los requerimientos apropiados de un manual
contextual a las nesecidades de la ensenanza y
aprendizaje.
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ESTRATEGIA

Impresiéon en disco Digital.

PROGRAMA

Serd una sola reproduccion la cual se harg
entrega en la quinta semana de la Campana.
Juntamente con el Manual.

CARACTERISTICAS

Soporte pldstico de acrilico, con caja especial
de polipropileno.

VENTAJAS

Reproduccion automdadtica, se acopla a distintos
reproductores.
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VIDEO DVD. AVi

DESVENTAJAS

Se deteriora muy faciimente. Sensible a los
rayones, Puede quebrarse.

JUSTIFICACION

Herramienta de apoyo, para la ensenanza y
aprendizaje, imprescindible para el Maestro del
dreq.

COSTO TOTAL

El Costo: La impresion digital del disco tiene un
costo de Q15.00 por unidad

Caja Plastica Q5.

14 piezas Q280.00

Centro de impresiones T-1 Segundo nivel local 1
dgprint@hotmail.com
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A continuacioén se presenta una sintesis de cada una de las piezas publicadas. fomando
como referencia el dia de la entrega del Manual y el disco interactivo, en los establecimientos,
Colegios, Escuelas de la region, del municipio de Jocotenango. Iniciando cuatro semanas
antes de la semana senalada. Un mes después de colocar los afiches y publicar el anuncio
de prensa.

Esto nos permitird crear un ambiente de mucha espectacion. Ya gue no fenemos una fecha
especifica para la campana.

TEMPORALIDAD DE PUBLICACIONES

Sem1onc1 Sem2c:nc: Seme?no Sem40no SernanafSemanalSemanalSemana
AFICHES ® ®
VALLA PUBLUCITARIA | @
ANUNCIO DE PRENSA| @ (] @ o
BANER O PANCARTA ®
MANUAL ®
DVD. CD o

A continuccion, el costo de cada medio de lo cual se hizo cotizaciones, algunas presentan
costos aproximados pues la empresa por ser un proyecto de graduacion no quiesieron dar
algun tipo de proforma, y solo proporcionaron datos. buscados en los blogs de las empresas.

AFICHES Full color Costo Q1,700. A dos tintas Costo Q950
VALLA PUBLUCITARIA Costo unitario Q6,400

ANUNCIO DE PRENSA Costo de emision por pdagina diaria,Q8,000
BANER O PANCARTA Costo por unidad 120.00

MANUAL

DVD. CD Costo por unidad Q20.
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PRESUPUESTO TOTAL

DISENO
85dias de trabajo ejerciendo el exdmen profesional
supervisado (EPS)

pasajes Q1 1. diarios, Alimuerzo Q15. Total Q. 2, 210.°°
Sesion fotogrdfica  Q 75. Hora, 3 horas. Q. 225.°°
Manuales de 31 pdaginas infemas

Q 250. Por pagina. Q. 7,750.°°
Portada Contraportada Manual Q. 8,000.00
Video editado. Q.12, 000.°°
Portada DVD Q. 1, 000,°°
Valla Publicitaria Q. 5, 500.°°
Banner Q. 300.°°
Afiche Q. 8, 000.°°
Anuncio de prensa Q. 7,500,°°
Totales Q.52, 485.°°
COSTO POR IMPRESION

1000, Afiches full color. Q. 1, 700.°°
2 Vallas panordmicas c/u. Q6,400. Total.  Q.12, 800.°°
4 Anuncios de prensa, c/u. Q8,000. Total. Q.32, 000.°°
14 Banners metro cuadrado. Q49.°°, Q. 1, 680.°°
14 DVD. c/u Q20. Q. 280.°°
14 Portada de DVD. Q10. Q. 140.9°
14 Manuales, de 31 paginas. Q.15, 000.°°
14 Portadas, contraportadas, piezas ldser Q.  500.°°
Totales Q.64,100.°°

TOTALES DISENO MAS IMPRESION Q116,000.°°
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~ Dosificacion de los Aprendizajes
Area de Productividad y Desarrollo

Sexto Grado

. Unidades
No. Competencia Contenidos 123 4

Plantea opciones de Argumenta sobre Andlisis de los elementos que

solucion a problemas | inferrelaciones caracterizan al desarrollo y, como

que inciden en las ambientales, consecuencia, los que deferminan el nivel de
situaciones criticas de | histéricas y pobreza en una poblacion

la comunidad, a econdémicas que dada

partir de la la comunidad '

informacion debe dominar.

|dentificaciéon de fuentes de produccion
existentes y potenciales para la
reactivacion econdémica de las familias
pobres.

disponible.

Andilisis de las acciones econdmicas y
su efecto ambiental en el entormno.

Plantea Determinacion de perfiles del
ampliaciones e emprendimiento, saberes y habilidades
innovaciones que qUe se requle.l',en para la o
pueden empezar implementacion de la productividad
a registrarse para potencial y existente.
mejorar la -, ) )
informacién que Expresion, voluntaria de sus ideas o
recopilan en su pfOpUeSTOS de ampiliaciones e
centro educativo. Innovaciones.
Respeto por las fuerzas de la naturaleza
y su incidencia en la productividad y
desarrollo de la comunidad.

Utiliza la
informacién que Interpretacion de informacion que le
estd aportando sirve para tomar decisiones presentes
su grupo al y futuras en su vida.
centro de
documentacion
de la escuela Promocién de la participacion de la
como parte de la comunidad en la organizacién del
historia de su centro de informacion comunitaria.
vida y del centro
educativo.
. Relacion de los recursos naturales
1.4. Realiza potenciales para la generacién de
comparaciones proyectos productivos.
de la economia
familiar con 1.4.2. Relacion entre familias en situacion de
relacion a'los pobreza y su actividad econdmica.
recursos
naturales.
Determinacion de las formas de vida,
relaciones comerciales y las
necesidades que generan.

1.4.4. Generacién de ideas de proyectos
productivos para mejorar la economia
de las familias pobres de la comunidad.
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~ Dosificacion de los Aprendizajes
Area de Productividad y Desarrollo

Sexto Grado

Contenidos

Unidades
123 4

Plantea un Andlisis en
relaciéon al tema

Y lo que se produce
nen su comunidad.
A partir de la
informacién
disponible.

Argumenta sobre

las clases de madera
que se dan en su
comunidad, y en
toda Guatemala
desde cuando se
vienen utilizando
para uso comercial y
econémico.

La Madera

Estructura de la Madera

Propiedades Especificas de la Madera
Maderas Blandas

El Aserrado

Principales zonas Productoras de
Guatemala

Tipos de Madera Exportadas de
Guatemala

Plantea soluciones
para el cuidado,
fratamiento que
necesitan las

Agentes Noscivos de La Madera
La Humedad, Bacterias

Insectos
maderas. Termitas de madera Ceca
Escarabajos
Abejas Carpinteras
Agentes Fisicos del Deterioro
Utiliza la

informacién que
obtiene de su
contexto, domina
con habilidad las
herramientas.
|dentifica los talleres
artesanales de su
comunidad y hace
un acercamiento
para mejorar su
conocimiento

Herramientas de Carpinteria

Breve historia de los Talleres de Frutas de
madera de Jocotenango

Redliza
comparaciones
de técnicas que
mejoren el
frabajo artesanal
mejorando la
economia
familiar con
relaciéon a los
recursos
naturales.

Procedimiento de la Elaboraciéon de las frutas
Uso del Machete

Trazado de piezas en trozo

Torneado de la Madera

Tallado

Lijado

Entintado

Barnizado

Acabado final.
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Actitudinales: & saver ser, con habitos,

valores, actitudes, del aprendizaje

Afiche: el afiche hoy en dia es un elemento
del escenario urbano.

A rendiZOLe: es la accion de instruirse y

el Tiempo que dicha accidon demor. ambien, es el
proceso por el g:uol una persona es enfrenada para
dar una solucién a situaciones.

AreCI curricular:organizacion de

aprendizajes que integran la disciplina.

Artesano:  caificativo de una persona que

fabrica artesanias

Audiovisual: mensaje que se dirige al

sentido del oido y la vista.
BAuhaAus: escuela de disefio alemana.
Betacam: fomato digital ma peque, para

el registro de imdgenes.

Ca pCICiTCICi('Dn . proceso de ensefianza

sistematizado.
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Carteles:  recurso utiizado como maaterial
diddctico.

CDS formato de reproducciér) pldstico, que
puede almacenar informacion, para ser
reproducida.

Cinta de Video: un elemento de

pldstico recubierto con una capa de particulas
metdlicas microscopias aheridos a una base de
resina.Estas particulas son capdces de mantener
una carga magnetica.

Com peTenCiC]S: estratégia para formar

personas capdces de participar en un mundo
laboral.

Data ShoOWws: (cafonera), medio de

reproduccion proyectado.

Declarativos: el saber que, contenidos,

hechos, datos, conceptos.

Demog rQfiCO: ubicacion de un grupo de

plblacion en particular,

Desarrollo: componente, manejo de
informacion calidad, tecnologia, traabagjo v,
comunidad, desarrollo sustentable conforman el
drea de productividad y desarrollo.
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DIQpositivas: totografias transparentes de

pldstico, proyectables.
DlngOl: de reproduccion automdatica.

Educacion: derecho de todo ciudadano

guatemalteco, para su propia superacion

EAuUCQAr: 1apaidbra educar viene de la paldbra
educere, que significa (sacar afueraq).

Ensenanza: esel proceso mediante el

cual se comunican o fransmiten conocimientos
especiales o generales sobre una materia.

/ ]
EsteticQ: iq estética es una experiencia, es
un conocimiento que se adquiere por 1os sentidos.

LIuvia de |deqs: tecnica creativa para

generar ideas.

Folletos: medio impreso de lectura Util en Ias
aulas.

FOTOQ rafias: medio impreso que recopila

un segmento de la realidad.

Fra nelég rafO: maaterial didéctico que

sirve para mpartir una cdtedra escolar.

Habilidades: taientos, destrezas des ser

Habilidades: taientos, destrezas des ser
Herramienta educativa: demucha

utilidad para ensenar.

INntfercultural: en comun a varias cutturas.
INnterculturales: intercambio entre varias

culturas.
Liloros: conjunto de hojas de papel impresas.
LlﬂgUlSTlCO: especialista en linguistica.

MogneTOSCépiO: banda magnética

que almacena cargas eléctricas capdces de ser
reproducidas en formaa de imdagenes.

Maestiro (CI): persona que ensefa un arte

O ciencia.
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Motivacion: conjunto de motivos que nos

hacen actuar.

Multiétnica .que se aplica a toda etnia.
Murales: que se aplica como mapa mural,

PedogégiCO: (método) relativo a la
Periddicos: medio masivo impreso.

PizArrQ: material didactico para ensenar.
Pluricultural:  varias cutturas.

Productividad: area del nuevo curium Relaciones forzadas:

Nacional Base. técnica

creativa donde se oponen los componentes dando
origen a algo nuevo.

Promover: darimeuiso ReTrOproyeCTor: medio de proyeccién
visual, con digpositivas.

PSiCOQTdﬁCO: clasificacion social, de un

grupo en particular, [ReVIStaS:  puslicacién pericdica, de compras,

deportiva etc.

RAAIO: medio de comunicacion masivo, ROTAfOIlIOS:  instrumentos didactico, que
rotan hojas.

SepCI rQdOres: que separa hojas de lioro

o algo de nuestro interés.

SUbOreG: componente de una drea de
ensenanza.

Taller artesanal:  ugar de trabaio, donde

se fabrican artesanias

Tecnologia educativa:; tendencia

pedagdgica contempordnea.

Video: cinta magnética para grabar imagenes.
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Recuadro Ne. 5
Tasas de escols . inacion y alfabetizacio E) AREA DE INFLUENCIA DE

Jocotenangs, Sacatepéquez 1% JOCOTENANGO

® .
Nivel —NE T X ODM 1: Lograr ks ensedanza primaria universal.

Municipal T6E% | EBI% | 971 Mieta 2A: Asegurar que, para el afio 2015, los nifios y
Las mufias de todo el mundo puedan terminar un ciclo
Departamentalss | 2L 10% | 9259% | 8836 | | completo de casedanza primaria

¥ Tma peta de primania  (TNE): B

Qo aumentar de 71 60 % que habda en 1991 2 100%, 4 s A e i s Rinconada
para alcanzas |a meta, el municipio debe aumentar

del T68% al 100%®, ¥ superar una brecha del i

3%

+  Tasa de alfabetiracson (TA) de personas entre 15
¥ 24 sbos aumentar del 97 1% al 100%*, lo que

sigmifica superar una brecha de 29 %.
* La meta del 100% aplca a orvel municipal, '\
departamental ¥ nacional - \
Grafica No. 4
J'wﬁﬂf-hs:.hh_m Cuadro 8
ol Se—. Causas Inasistencia escolar
%% Poblacion de 13 y14 anos de edad.
’_____‘___‘—o—o Afio 2002
5 s Total Hombres Mujeres
-E 50% No le gusta 27045 35% 11730 34% 15315 35%
3 0% /.,—-——. Falta dinero 18557 24% 8236 24% 10321 24%
_ o — Lk Tiene que trabajar 9154  12% 6010 18% 344 %
¥ | e Otras causas 7955 10% 874 10% a8 10%
g Quehaceres del hogar 5915 8% 85 2% 5090  12%
£ 1% Padres no quieren 5536 7% 1908 6% 3688 8%
0% ARO ANO ‘ ARO ANO No hay escusla 2368 3% 1113 3% 1258 3%
2002 2004 2006 2008 Ya terming estudios 1330 2% B51 2% 678 2%
—— Primana 59% 6% | 65% 65% Total 77920 100% 34047 100% 33873 100%
~@-Bisico | 2% B% | w% 2% Fuente: X Censo Nacional de Peblacion,
—i—Diversificado|  33% % | 0% 33%
Fuente: MINEDUC, 2008 De los adolescentes con 13 o 14 afos, 84% si asistia a clases en el 2002,
Recuadro No. 6 =
Relacién entre mujeres y b sbres en Ia educacié POLITICAS EDUCATIVAS
Jocotenango, Sacatepéq
g an Politica de Calidad
Indicador. proporcin entre ¥y ODM 3: Promover Ia igualdad entre los sexos y la Programas
E&mﬂ‘;h‘r—'“_-i. autonomia de la -‘j“ « Programa Académico de Profesionalizacion
n CS Docente PADEP/D
- 1 B D Meta 3A: El las desigi entre los géneros « CNB niveles inicial, preprimaria, primaria,
Municipal 093 (086 138 enla imaria y prefetentemente ciclo basico, y bachillerata
para el afio 2003, y en todos los miveles de la ensefianza + Materiales didacticos para docentes de
Deparamental® 093 [088 138 || pamel aiio 2015, prepimana y pimara
+ Educacion Fisica
1.00 | | Para el municipio, en ¢l nivel primarnio existe una + Educacion Especial
relacion de 1,04 nifias por cada 100 mios. En el nivel - Equipamiento de Institutos Nacionales de
basico 75 mifias por cada 100 niflos y en el mivel Educacion Basica

diversificado 50 mujeres por cada 100 bombres. - Instalacion de Mesa Tecnica de Trabajo
entre el Ministerio de Educacion y el
Ministerio de Salud

« Capacitacion de Docentes sobre Educacion
Integral de la Sexualidad

Brechas de pais 0.03 primania, 0.05 basico y -0.07
giversif

Brechas de municipio 0.07 pnmaria, 0.14 bdsico y - —
0.38 en diversificado.

*Ukima estmacién. 2009
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Grafica No.6
Relacion nifias y nifios en educacion primaria
Jocotenango, Sacatepéquez
115.00
£ 110.00
g 105.00
100.00
2 9500
2 90.00
g 8500
g 80.00
75.00
=
70.00
Aiio 2005 Aiio 2006 Aiio 2007 Aiio 2008
—&— Primero 80.40 83.19 109.74 108.42
i~ Segundo 01.41 7745 80.18 100.52
== Tercero 8235 9223 77.95 86.32
== Cuarto 94.55 87.30 90.00 83.52
== Quinto 82.46 88.68 92.39 98.76
~—&—Sexto 101.41 80.75 101.41 93.02
Fuente: Direccion Departamental de Educacion, MINEDUC, 2008

Cuadro 6
Indicadores de eficiencia interna

(Cifras en Porcentajes) -
1 Tasa Bruta de Escolaridad {-)108.55
2 TasaNeta de Escolaridad 89.2
3 Tasa Neta de Admision 66.71
4 Tasa de Repitenda 14.17
5 Tasade Deserdén 5.03
6 Tasa de Retencidn 94.97
8 Tasa de Aprobacion 83.09
7 Tasa de Reprobacién 16.91
9 Promedio Alumno/ Aula: 29.37
10 Promedio Alumno/Docents 30.93
(-) Sobreedad escolar por
reitenda
(+) Nifios y nifias de 7 a 12 afios
Fuente: mmmmm
Uridad de Informética
Anuario EstadStico de la Educacidn en Guatemala, 2003,
Nivel orimaria
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5 USAC

#’ TRICENTENARIA

de San Carlos de

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
FACULTAD DE ARQUITECTURA

ESCUELA DE DISENO GRAFICO

LICENCIATURA DISENO GRAFICO, PUBLICIDAD

Focus Group
realizado en colegio. Centro Pedagdgico Anfiglieno.
Jocotenango, Sacatepéquez.

Poblaciéon de maestros: Que represnta un 10% de la poblacién Docente de Jocotenango.
Acerca de las piezas graficas, para la campana Publicitaria Los escolares tienen Madera.

GUIA DE PREGUNTAS

¢, Cual o cudles son los mensajes que se han presentado?

¢ Existe algo que no esta suficientemente claro? ;Por qué no esta claro?

¢ Describa su reaccion ante los mensajes que se han presentado?

¢Son atractivos?, ¢ Por qué?

Los mensajes y la forma en que estan presentados

¢, Se parecen a la manera de expresarse de usted? ;Son creibles?

¢ Expresan algo o presentan algo que no es aceptable para usted?

¢ Se identifica usted con los mensajes presentados? ;Por qué?

¢ Usted haria algo de lo que sugieren los mensajes (o dejaria de hacer, segun el caso)? ;Qué
haria? ¢ Cuando? ¢ Por qué lo haria?

ROLANDO CALLEJAS CARNE 2029-17964

Diseno Grdfico, Licenciatura, Publicidad
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UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
LICENCIATURA, DISENO GRAFICO, PUBLICIDAD
TRABAJO DE INVESTIGACION,

ACERCA DE LOS HABITOS Y MEDIOS DE CONSUMO
AREA DE JOCOTENANGO, ANTIGUA, GUATEMALA
FECHA AGOSTO DEL 2011

USAC

TRICENTENARIA

Universidad de San Carlos de Guatemala

{Qué medio escrito lee regularmente?

¢(Dénde lo compra?

{Qué segmento lee?

¢{Porqué lo lee?

(Ve television?

{Qué programas de television ve

¢(De qué trata el programa?

¢(En qué canal lo ve

(A qué hora lo ve?

¢{Con quién ve el programa?

{Qué radio escucha?

{Qué programa escucha?

¢{A qué hora lo escucha

{Con quién escucha el programa?

¢Hace uso del Internet?

¢En qué lugar, cafe, colegio, en casa?

{Qué portales visita?

{Qué buscadores utiliza, google, Mozila?

éVidjas a la capital regularmente?

¢(De qué trata el portal?

¢{Dénde hace sus compras?

¢Cudnto gasta regularmente?

{Qué libros lee?

{Qué revistas lee?

¢Utiliza bus urbano o extra urbano?

¢Ha visto los anuncios de la tv, del bus ?




" Facultad «

TRICENTENARIA y Arquitectura

Universidad de San Caros de Guabemala

“MATERIAL DE APOYO PARA EL AREA DE PRODUCTIVIDAD Y DESARROLLO NIVEL
SEXTO PRIMARIA, ESCUELA VICTOR MANUEL CASTANEDA
JOCOTENANGO, SACATEPEQUEZ”

IMPRIMASE

“|D Y ENSENAD A TODOS”

Arg. Carlos Enrique Valladares Cerezo
DECANO

Rdlandoé Callejas Ojot
USTENTANTE
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7 TRICENTENARIA

Universidad de San Carlos de Guatemala

Arquitecto

Carlos Valladares Cerezo

Decano Facultad de Arquitectura
Universidad de San Carlos de Guatemala

Sefior Decano:

Por este medio hago constar que he leido y revisado el Proyecto de Graduacion,
previo a obtener el Titulo de Licenciado en Disefio Grafico de! estudiante ROLANDO
CALLEJAS OJOT, carné 200217964; titulado “MATERIAL DE APOYO PARA EL AREA
DE PRODUCTIVIDAD Y DESARROLLO NIVEL SEXTO PRIMARIA “Escuela Victor
Manuel Castafieda”, SACATEPEQUEZ”.

Dicho trabajo ha sido corregido en el aspecto ortografico, sintactico y estilo
académico, por fo cual la Facultad puede disponer del mismo de la manera que
considere conveniente.

Extiendo la presente constancia en una hoja con los membretes de Ila
Universidad de San Carlos de Guatemala y de la Facultad de Arquitectura, a los
veinticuatro dias de mayo de dos mil trece.

Agradeciendo su atencion, me suscribo con las muestras de mi alta estima,

Atentamente,

Colegiado Activo 4,509
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