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INTRODUCCION

Laviolencia esuntemaqueaquejaalasocie-
dad guatemalteca; se haconvertido en uno
delos principales problemasaserresueltos.
Esta situacién ha llevado a muchos estudio-
sos e investigadores a tratar de hallar solu-
ciones favorables y procurar el bienestar de
la sociedad, el objetivo esbuscarrespuestas
a la problematica a corto, mediano y largo
plazo. Lo mas importante es la busqueda
de estrategias capaces de solventar y mini-
mizar las consecuencias delaviolenciaque
afectan directamente a la poblacion.

Cabe mencionar que la violencia es pro-
ducto de muchas variables como pobreza,
discriminacion y rechazo; elementos sus-
tanciales de la relacidén que existe entre la
desigualdad economicaylaexclusiénsocial.
Pero es contradictorio que muchas perso-
nas, entreelloslasylos jévenes desconocen
la realidad, motivo por el cual este proyec-
to planteauna propuesta de comunicacion;
que informe, y genere conciencia acerca de
la problematica, lo cual motive esfuerzos
para la prevencién de la violencia.

Desde el punto de vista del disefiador grafico;
La propuesta pretende incidir en ello, abarcan-
do de una forma objetiva en la cual se busca
entenderlaproblematica, pormediodelainves-
tigacion para asi poder desarrollar una estrate-
gia de comunicacién,utilizando las herramien-
tas audio-visuales que brinden la informacion
basicay se resalte la prevencién de violencia
en la poblacién joven guatemalteca.

La propuesta contiene varios andlisis de la vio-
lencia que afecta a la nifiez, adolescencia y
juventud guatemalteca. Se suma también,
investigacion de las formas de prevencion de
la violencia que promueven el desarrollo y la
participaciéndelosjovenes, asicomo el conjun-
to de estrategias y acciones que se han toma-
do hasta ahora de forma preventiva y cuales
son las instituciones responsables de su imple-
mentacién.

Con este proyecto se busca generar piezas gra-
ficas motivadoras que inviten a concientizar y
sensibilizar sobre la importancia de priorizar la
prevencion de la violencia; cuyo objetivo prin-
cipal es evitar que la juventud guatemalteca sea
victima o se involucre en actos violentos.




ANTECEDENTES

Afios de guerra, desigualdad, ha dejado secuelas en
la sociedad guatemalteca. Una sociedad convulsiona-
da por hechos delictivos que se han incrementado en
los ultimos afios. Sistemas de justicia débiles y poco
eficaces han incidido con mucha fuerza para dificultar
la resolucion a la problematica de la violencia.

Elestado modernode Guatemalafueinstauradoa partir
del movimiento liberal del siglo XIX. Segun el Fondo de
Naciones Unidas para la Infancia y la Secretaria de Plan-
ificacion y Programacién de la Presidencia ( UNICEF-
SEGEPLAN, 2004):
Este movimiento generado por una elite que busca-
basus propios beneficios, enlabusquedadeaumen-
tar susriquezas se apoderaron no solo de extensos
territorios; sino también de instituciones del esta-
do encargadas de aplicar la justicia, dejando obsole-
ta laimagen de la autoridad en la poblacion. Dicha
situacién provoco en los ciudadanos incredulidad
de la existencia de autoridades legitimas e impar-
ciales.

Con un estado de gobierno incapaz de resolver difer-
encias y conflictos de forma justa y abusos de poder
se cred una gran divisidn y falta de simpatia entre las
autoridades y la poblacién en general.

Las organizaciones UNICEF-SEGEPLAN(2004) seialan
que “Después de esta ruptura entre el pueblo y las
autoridades, siguieron varios gobiernos inestables,
dictadurasy golpes de estados”. Esto provoco que la
poblacién sintiera y reflejara rechazo a los sistemas de
justicia, ademas, reforzo ideas y actitudes violentas,
deshonestas y discriminativas.

Todos estos proceso unificados se desencadenaron
en una dura guerra civil que duro 36 afios (1960-1996)
conocida como Conflicto Armado interno. Habiéndose

debilitado los sistemas de justicia y dejado
una sociedad dividida por las desigualdades,
Guatemala, perdié muchas instituciones que
reforzaban la convivencia sana; las cuales se
son consideradas tierra de cultivo de parala
democracia y el respeto a los derechos.

UNICEF-SEGEPLAN (2004)Sefalan:

Durante el conflictoarmado en Guatemala,
sevieronafectadoselsistema policial yjudi-
cial de la nacién, pues el ejército se apode-
ro de las funciones de dichas instituciones
generando sistemas de “justicia” militari-
zados, que por lo general eran parciales y
trabajaban a favor de interéses particu-
lares de ciertos grupos.

Las secuelas de este conflicto no solo se refle-
jan en el drea de justicia, también se ve en
la desintegracion familiar, incremento de la
pobreza y de segregacion racial que se hizo
mas fuerte durante esta época inestable.

v

La Comisidn para el esclarecimiento Histori-
co (CEH, 1999) sefiala “ Lo ocurrido durante
el periodo del enfrentamiento armado puede
resumirse como un proceso de exclusiéon y
privaciones” pero sobre todo la poblacién
perdié sus libertades como ciudadanos y se
limitaron los espacios para el desarrollo de
democracia.

UNICEF-SEGEPLAN(2004) Sefialan:
Al término de la guerra civil se desinte-
graron todas aquellas instituciones que
tenian bajo su responsabilidad la protec-
cion civil; dejando una Policia Nacional Civil



con muchas deficiencias, incapaz de respond-
er ante la delincuencia, la cual; poco a poco
fue ganando mayor terreno con el paso del
tiempo.

lapérdidadeeficaciadelossistemasprimariosde
socializacidn, lafamiliaylaescuela, instituciones
especializadas enfomentarla seguridad emocio-

La violencia en Guatemala se ha manifestado de
varias formas siendo la de mayor interés para el
estudio laviolencia generada por los jovenes hacia
otros jovenes y a la sociedad misma. La juventud
y la nifiez son un segmento poblacional que requi-
ere atencion prioritaria en materia de prevencién
de la violencia y seguridad ciudadana. Las estadis-
ticas bridan informacion de que en Guatemala los
jévenes conforman la mayor parte de las victimas
y de los victimarios.

Unadelascaracteristicas principalesdelaviolencia
juvenil esta dada por la violencia estructural here-
dada por el conflicto armado, la desigualdad vy la
exclusién latente en el sistema social guatemalteco
sumado a esto las condiciones de pobreza vy las
pocas oportunidades de desarrollo.

SeglnTobar(2007) “Diversosestudioscoincidenen
sefalarladécadadelosochentacomo el momento
de la aparicion de las primeras pandillas juveniles
en Centro América”, época en la que se enfatiza un
aumento de enfrentamientos de la juventud con
las autoridades existentes.

En datos obtenidos en las Politicas Publicas para
lajuventud (POLJUVE, 2010) “Guatemala es un pais
con predominio de poblacidn joven. Para el afio
2010 se estimaba que el 43.9% de la poblacién era
menor a los 15 afios”. Datos del instituto Nacion-
al de estadistica de la Republica de Guatemala
(INE, 2010) sefialan que la poblacién joven de
15 a 29 afios de edad representa el 28.1% de la
poblacidn total (4, 041,232 personas) el 38.4%

nal, la identidad personal y los compromisos comuni-
tarios, incremento de pobreza y un limitada cobertu-
ra de las necesidades basicas, desencadenaron varios
factores para el incremento de la violencia en el pais.

de los jovenes son indigenas, el 53.5% viven en el area
rural, el 54% de la poblacién juvenil se encuentra entre
los 15y 29 afios. Asimas del 70% de la poblacidn gua-
temalteca tiene menos de 30 afios.

Sin embargo la juventud tiene un acceso limitado a la
educacion, serviciosdesalud, opcionesdeempleodigno
y desarrollo personal. Segun POLJUVE(2010) “En Gua-
temala el 51% de la poblacion juvenil, estd viviendo
en condiciones de pobreza”. Debido a esto se afecta su
desarrollo cognitivo, psicoldgico, fisico y social.

La nifiez es el sector mas vulnerable de la poblacién gua-
temalteca; ademas estd limitado para realizar denun-
cias sobre la violacién de sus derechos. Los registros
sobre maltrato son precarios. Sin embargo, un estu-
dio de la Comisién Nacional Contra el Maltrato Infantil
(CONACMI,1996), efectuado con base en datos hospi-
talarios, revela que se puede dar en tres formas: Mal-
trato fisico, abuso sexual y abandono.

AdemdasUNICEF-SEGEPLAN(2004)planteanquecerca
del 60% del maltrato y 55% del abandono se dio en
nifios y el 94% de los abusos sexuales en nifas. Esas
cifras aun son muy bajas, pues no toma en cuenta
el riesgo que los nifios confrontan en labores pelig-
rosas, como las minas de cal, fabricas de cohetes, la
construccion, largas horas de trabajos en maquilas o
actividades realizadas en medios de contaminacion
como basureros, calles y comercio informal.



Bajo estas cifras y el gran numero de carencias, necesi-
dades y deseos insatisfechos, se suma el estigma social
que se tiene sobre los jovenes de dreas marginales,
quienes encuentran aceptacién, apoyo y subsistencia
en grupos delictivos. El problema de este tipo de orga-
nizaciones juveniles es que son focos de violencia, lo
cual se refleja en las estadisticas de muertes de jovenes
relacionadas con la violencia.

Solo en el afio 2006 datos confirmados por el foro de
organizaciones especializadas en seguridady el Instituto
nacional de Estadistica(FOSS-INE, 2010) se registraron
2,840 asesinatos de jovenes comprendidos entre los 18
y29afos. EI 2007 reporta 2,700 asesinatos de juventud;
En el 2009 murieron de forma violenta 6498 personas,
de las cuales 2,368 eran menores de 25 afios (36,44%)
y 720 eran mujeres. En promedio murieron violentam-
ente 18 personas cada dia.

En un esfuerzo por minimizar los efectos de la violencia
la asociacion Guatemalteca de jovenes por la adoles-
cenciaylaJuventud (AGUJA) mejor conocidacomo Pero-

nia Adolescente, genera espacios de activi-
dad cultural, a través del Arte comunitario;
el cual es un proceso de formacion ludica,
gue busca la sensibilizacion humana, el tra-
bajo y la conciencia comunitaria, el lideraz-
go, el trabajo en equipo ademds de varios
temas de desarrollo integral para la nifiez y
juventud del area de Peronia.

Estos procesos se llevan cabo por medio de
talleres que se imparten, en centros educati-
vos, enlasededelaAsociacion, enlossalones
comunales y en los espacios que se generan
para el desarrollo de actividades. Porlogen-
eral este tipo de talleres se desarrollan con-
forme a las necesidades que exija el tema a
tratar, se realizan foros, se proyectan audiovi-
suales, obras de teatro, dindamicas de grupo,
campamentos, juegos educativos, perfor-
mance y debates. Uno de los elementos mas
caracteristicos de esta organizacién es el festi-
val que realiza cada afio; el propdsito de este
festival es reunir y generar convivencia entre
los habitantes de esa area; lo cual fomenta el
respeto y la unidad social.




La falta de material comunicacional en materia de prevencién de violencia dirigida a jovenes,
guienes son cosiderados entes de delincuencia debido a la estigmatizacién que se les aplica; lo
cual genera actitudes de rechazo entre la sociedad e incrementa la inadecuada informacién para
la resolucion del conflicto, lo cual dificulta el proceso de prevencidn al cual se enfoca la insti-

tuciéon Peronia Adolescente.

Este proyecto beneficiara el proceso que se
lleva a cabo para la prevencién de la violencia
en jévenes de Ciudad Peronia y a otras comu-
nidades consideradas “zonas rojas”. Al generar
este material audiovisual se busca originar en el
joven actitudes criticas y analiticas con respec-
to a susituacidny laviolencia. Muchos son los
jovenes que se ven involucrados en situaciones
gue ponen a prueba sus valores, y es dificil que
tomen la decisidn adecuada sino entienden la
magnitud de sus acciones. Este proyecto pre-
tende abarcar a los jévenes de clase media vy
baja, que estudian, trabajan o realizan ambas
actividades y alos que no realizan ninguna activ-
idad.

Todoslos menoresde 24 afios de edad ahorarep-
resentan el 61% de la poblacién del pais, segun
cifras oficiales las personas menores de 24 de
afos suman 8,880,949 segln proyecciones INE
2010. Estosignificaque Guatemalaesun paiscon
gran potencial en su poblacion infantil y juvenil;
es fundamental invertir en el desarrollo integral
de esta poblacion.

JUSTIFICACION

Trascendencia

Este proyecto abarcard a una poblacién joven, se
creara material comunicacional que permita a
lainstitucién generar conciencia de cambioenla
juventud asi en el futuro estos jovenes tendran
a su disposicion herramientas para responder
ante la violencia de forma adecuada. Ademas
los jévenes tienen la capacidad de multiplicar
los mensajes que reciben hacia otros jovenes
con mucha facilidad, ya sea dentro de sus circu-
los de amistades y en las redes sociales.

Es necesario romper el circulo vicioso que se ha
enraizado en la sociedad guatemalteca, el de
obtenerbeneficios o favoresatravesdelafuerza,
la desigualdad vy la discriminacion. Un grupo de
jovenes que sea sensibilizado y se haga respon-
sable de sus acciones, generara en el futuro una
comunidad de adultos civilizados y comprometi-
dosporelbienestarcomunque educarade mejor
manera a las generaciones futuras.




Debe aclararse en este punto; que laviolenciaen
nuestrasociedad esgenerada porvariosfactores
qgue en conjunto dificultan su total erradicacion.
Sinembargo; cabe mencionar que este proyecto
busca informar al joven y generar actitudes de
critica constructiva, andlisis y conciencia ante la
situacion de la violencia, solo con generar este
tipo de respuestas el proyecto logra plantar la
semilla inicial de la prevencién de la violencia.

Se deben garantizar los derechos econdmicos,
socialesy culturalesdelanifiezylaadolescencia,
asi como derechos civiles y politicos de la juven-
tud. Es imperativo ampliar la cobertura, mejo-
rar y desarrollar metodologias apropiadas a las
necesidades e intereses de la nifiez, adolescen-
cia y juventud.

En los ultimos afos se ha visto un incremento
en el compromiso de organizaciones guberna-
mentales y no gubernamentales en materia de
niflezy juventud alargo plazo; pero este proceso
no puede dejarse a medio camino, por lo mismo
es necesario informar y dar a conocer la prob-
lemdtica para que esta sea un tema de
prioridad nacional.

Factibilidad

Este proyecto puede llevarse a cabo de formas
dindmicas y diversas, lo mejor es que se puede
desarrollar de varias formas. La tecnologia se
ha convertido en el medio realizador de varias
proyectos de comunicacion. Pues es facil de
usar, esde bajo costo,comparado conlos modos
tradicionales de comunicacién.

Es posible llevar este proyecto acabo pues a
pesar de ser muy ambicioso, tiene una metod-
ologia clara y simple, informar y que esta infor-
macién se divulgue en un publico joven.

La mayoria de la poblacién desconoce parcial o
ensutotalidad las acciones de organizaciones y
el bienestar que brindan al generar soluciones
para la problematica de la juventud o inclusive
los beneficios que trae a los jévenes la preven-
cion de la violencia y como estos pueden ser de
ayuda en la solucion de conflictos.



OBJETIVOS
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OBJETIVOS GENERALES

Realizar un material informativo que promue-
va la prevencidn de la violencia juvenil entre los
y las jovenes de 13 afios a 16 afios a través de
la motivacidn para la valorizacién de la vida y la
convivencia sana.
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OBJETIVO ESPECIFICOS

Generar material audiovisual de informacién
para jovenes que promuevan el interés en la
prevencién de la violencia.

Crear material grafico para reforzar la infor-
macién audiovisual que motive a los jovenes a
ser mejores ciudadanosy lideres que generen
propuestas positivas.

Creacion y realizacién de espacios de debates
virtuales para jovenes cuya tematica sea la
prevencion de la violencia, que genere analisis
desde el punto de vista del grupo objetivo.







CAPITULO 2

GRUPO OBIJETIVO




“El riesgo de ser mejor.”
Peronia adolescente



PERFIL DE LA ORGANIZACION

Desde el afio de 1998 la organizacién SEFCA (Servicios Ecu-
ménicos de Formacion Cristiana en Centro América) hizo
realidad unaidea que trazé las bases para lograr un proyec-
to comunitario para adolescentes de Ciudad Peronia y sus
alrededores.

Después de seis afios de crecer y mantener el trabajo en cal-
idad de Proyecto (Proyecto Peronia Adolescente), en julio
del 2004 se hace realidad el suefio de un grupo de jévenes
y SEFCA, que deseaban la autonomia de la propuesta, logra
lalegalizacion dela Asociacion Guatemaltecade Jovenes por
la AdolescenciaylaJuventud, involucrando a jévenes volun-
tarios para el servicio de la comunidad, organizandose asi
Peronia Adolescente.

VISION PA

Ser una organizacion dirigida por jovenes, auto sostenible
y auto gestionable, con incidencia en la toma de decisiones i
que afectan a la comunidad, y que facilitan procesos perma- OBJETIVOS DE LA ASOCIACION

nentes de desarrollo sociocultural. Ademas se busca apor- * Realizar actividades que generen
tar mejoras a las condiciones sociales, politicas y econdmi- confianza de parte de la comunidad
cas de la juventud para contribuir a su desarrollo integral y hacia la poblacion adolescente y joven.

promover un liderazgo proactivo.
e Fomentar y fortalecer el liderazgo

MISION PA adolescente-juvenil

(Peronia Adolescente[PA], 2011)

Promover espacios ludicos de recreacién capacitaciony for-
macion paralajuventud através de laorganizacion, la partic-
ipacion politicayla creacidén de propuestas que contribuyan
a un desarrollo integral de la comunidad. Trabajar perma-
nentemente en la apertura, promociony facilitacidon de pro-
cesos de formacién de liderazgo; recuperacion de espacios
publicos para la convivencia, la igualdad, la solidaridad, el
amor, yla notoriedad del potencial creativo y transformador
de la juventud en coordinacion con organizaciones locales
nacionales y regionales.

* Impulsar el voluntariado
adolescente-juvenil

e Promover el servicio a la
comunidad en el area educativa

11



Actividades Principales y trascendencia
Peronia Adolescente es un espacio publico cultural de
formacion integral donde se realizan campamentos de
recreacion, formaciénytalleresartisticos. Esunaasocia-
cion constituida legalmente por jévenes lideres que tra-
bajan por una realidad mas justa para Guatemala. Facil-
ita espacios de formacion integral, utilizando el juego, el
artey el deporte alternativo, promoviendo el liderazgo
y voluntariado de jévenes y adolescentes.

PA(2011) menciona:

Concebimos a los jovenes como sujetos ple-
nos de derecho y con capacidad de enca-
rar una lucha constante por acceder a un
pleno ejercicio de sus libertades. Los con-
cebimos como agentes de cambio, asumi-
endo papeles de liderazgo, creando opor-
tunidadesyespaciostransformadores para
su comunidad asumiendo compromisos
reales que contribuyan al desarrollo inte-

Los espacios artisticos son dirigidos a grupos orga- gral de todas las personas.

nizados, centros educativos y jovenes independientes,
provocando la participacion diferentes comunidades,

< o > Se ve al joven en el futuro posicionado en
edades, condiciones econdmicas y religiosas.

papeles protagdnicos en los diferentes
espacios de toma de decisiones, recono-
cidos y respetados como sujetos sociales
dentro de una sociedad mas justa y mas
equitativa.

Segeneransinergiasentretodosytodaslograndoimpul-
sar acciones que fortalecen sus capacidades de lideraz-
go, proponiendo nuevas alternativas parala convivencia
y la libre expresién para la juventud desde la perspec-
tiva de equidad de género.

‘.‘....‘....‘......................‘.
L]

FORTALEZAS
e  Credibilidad de la comunidad que
. Aptitudes de liderazgo en sus integrantes. conoce del trabajo de Peronia Adoles-
cente.
e  El compromiso que existe de sus voluntarios
para realizar las actividades diarias de la or- * El desarrollo de los programas para
ganizacién y de plantear propuestas para la educar a los jovenes en los centros
resolucién problemas o promocién del arte educativos.

como medio de expresion.
J La utilizacién de metodologias ludi-
*  Capacidad de gestion y organizacion. cas que permiten educar a las y los

jovenes de acuerdo a sus intereses.

. Espiritu emprendedor.
J El interés de la juventud de Ciudad

o Peronia por participar en las activi-
o Dirigen sus esfuerzos para que sea dades

un trabajo en equipo, distribuyen tareas y la
toma de decisiones en consenso.
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OPORTUNIDADES “teeveeeeeeeeeeeeeeereeenen, .

Apoyo de organizaciones nacionales e interna-
cionales que amplian los recursos.

Reconocimiento por parte de instituciones
sociales, que promuevan el trabajo de la or-
ganizacidn, asi como iglesias, escuelas y las
empresas privadas que desean apoyar causas
sociales.

Tener mayor cobertura y reconocimiento en la
comunidad de Ciudad Peronia.

Incremento de interés de los ciudadanos por la
resolucion o comprension de los problemas que
aquejan a la poblacion joven y a la comunidad.

Mejoras en el sistema de transporte que agilice
el ingreso a ciudad Peronia.

Es necesario mds personal apoyando en todas
las dreas administrativas.

La organizacion no cuenta con un inmueble pro-
pio, esto no permite realizar cambios en la in-
fraestructura en donde se encuentra la sede ac-
tualmente y ademas implica un gasto mensual
del presupuesto que se posee.

Pocos sistemas de divulgacidn de lainformacion
gue compete a las actividades y talleres que se
realizan en la organizacion.

La eliminacion de ayuda econdmica de parte de
las organizaciones.

AMENAZAS eeeeseecetsactensaatessaansas

e  Otras organizaciones sociales de may-
or influencia en la comunidad.

e  Elestigmade lasociedad adulta hacia
el joven que le sefiala como genera-
dor de violencia.

e  Cambios en la administracién de car-
gos publicos que interrumpan los pro-
cesos de apoyo a la organizacion.

o Ciudad Peronia, es una comunidad
ala cual se dificulta el acceso pues
solo se cuenta con una carretera prin-
cipal varios callejones que no per-
miten la circulacion fluida de los ciu-
dadanos.reforzando asi la exclusion y
marginalizacion de la comunidad.

e A sido marcada como zona roja, lo
cual crea una mala imagen de los ciu-
dadanos hacia otros sectores de Villa
Nueva, y de la ciudad de Guatemala.
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Datos Adicionales ’

.
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Peronia Adolescentes es una de las organizaciones que
trabaja para apoyar a la juventud vy la nifiez de la comu-
nidad de Peronia. Esta organizacidon brinda talleres en
temas de prevencion de violencia, educacién sexual,
convivencia, liderazgo y conciencia social.

Peronia Adolescentes se encuentra formada por
Jévenes que dispuestos a buscar soluciones a la prob-
lematica social que vive el joven. Su objetivo es apo-
yar en el desarrollo integral del individuo, abarcando
los temas de educacion, salud, crecimiento emocional,
y apoyo comunitario.

Peronia adolescente, no solo se enfoca en ayudar al
joven y su desarrollo; también aporta a la comunidad
creando espacios de convivencia como: festivales obras
de teatro, talleres, conversatorios, todos relacionados
con la juventud.

Estas estrategias pertenecen alas medidas que se han
tomado para la prevencidn de la violencia; pero sobre
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todo parauniralacomunidady crear unambi-
ente de respeto y tolerancia entre los ciuda-
danos de Ciudad Peronia.

El objetivo es crear conciencia en la comuni-
dad, loimportantedelasocializacionyelcom-
partirconlas personasque nosrodean. Esuna
forma real de prevenir la violencia; pues, una
comunidad consiente de sus ciudadanos per-
mite la uniény la empatia. Entonces se desar-
rolla una vision mas amplia de los objetivos
gue se desean alcanzar como sociedad.

Asi comenta PA (2011) “Asi los ciudadanos se
desenvuelven enarmoniay en libertad, lejos
de utilizar la violencia como una forma de
resolucion de problemas.”



Caracteristicas Sociodemograficos

Edad
13- 16 afos.

Genero

Ambos sexos.

Ocupacion

Estudiantes, que trabajan y jovenes que solo
trabajan.
Jévenesquevivenensectorescatalogadoscomo
zonas rojas. Hacen uso del servicio de trans-
porte publico. Jévenes con un nivel de esco-
laridad de diversificado, que son capaces de
leer y escribir, con acceso internet, ya sea ser-
vicio propio o a través de servicios externos
en institucion educativa, centros comerciales o
locales (cafeinternet), etc. Jovenes que podrian
estar asociadosagruposjuveniles, yaseadetipo
religioso,deportivo, cultural, politico o social.

Entorno geografico: Ciudad Peronia

Estd localizada en el municipio de Villa Nueva
en el departamento de Guatemala, segun el
censo que se realiza en 2002 por el Instituto
de Estadistica(INE) , Ciudad Peronia cuenta con
30,643 habitantes, segln estimaciones de la
localidad cuenta hoy en dia con cerca de 50,000
habitantes. Se establecid en los afios 80 con var-
ios grupos de personas de los distintos departa-
mentos de Guatemala, que emigraron a la ciu-
dad, por diversas causas, entre estas menciona
la organizacion Peronia Adolescente (2011) :

1. Las condiciones de inseguridad miedo y
opresion creadas por el conflicto armado.

2. La necesidad de mejorar la calidad de vida
econdémica: La gente decide dejar sus tierras
y su vida de campo para emigrar a “la gran

GRUPO OBIJETIVO

ciudad” con la idea de mejorar los salarios, y lo que
encuentran es un trabajo informal que apenas les
aporta para sobrevivir, trabajo en las maquilas y en
oficios domésticos ya que la gran mayoria no cuen-
ta con la educacion ni experiencia en el area laboral
y un pequefio porcentaje de personas consiguen un
trabajo permanente con prestaciones laborales.

Ciudad Peronia es un barrio clasificado como zona roja,
en el cual mas del 50% es menor de edad.

Caracteristicas-socioeconomica
situacion econdmica calificada como nivel medio-ba-

jo, bajo-alto. Miembro de una familia tradicional o no
tradicional que posee el ingreso medio para subsistir.
Familias con un hogar, que sea alquilado, propio, o de
un familiar.

Caracteristicas psicograficas

Estilo de vida

Jévenes mujeres y hombres que aun estudian o traba-
jan o realizan solo una de las actividades, que partic-
ipan de actividades sociales dentro de su comunidad
o fuera de ella. Jovenes reunidos para realizar activi-
dades recreativas.

Que poseen habitacién uUnica o compartida, celular,
cuenta de correo y perfil en Facebook. Jovenes que
estdn asociados a algun grupo juvenil, ya sea de tipo
religioso, deportivo, cultural,politico o social.
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Escuchan diferentes generos de mdusica, Jovenes que
pertenecen a una subcultura urbana, incluyendose por su
estilo de ropa, de hablar o desenvolverse como grupo. Que
experimentan miedos, ansiedades, dudas, por la situacion
de laviolencia del pais.

Motivos

Jévenes que buscan autoestima, sentido de pertenencia y
realizacion personal, inicios de independencia de la famil-
ia, reconocimiento de la personalidad, buscan medios de
expresion ya sea a través del arte, el deporte u otros.

Personalidad

Jévenes alegres, interesados por la vida, proactivos, despis-
tados, desordenados, con un estilo propio, que gustandela
musica, los juegos, el baile, los deportes, actividades diver-
sas, activos que son capaces de brindar ayuda.

Valores Creencias y actitudes

Los jovenes estan sujetos a varios sistemas de valores que
se manejan entre sus propios grupos sociales; los cuales
pueden ser parecidos oigualesalos manejados porlosadul-
tos. Cabe mencionar que la lealtad, la amistad, el amor, y
la solidaridad para con sus iguales o los que considere sus
iguales, juegan un papel importante en la forma en como
se relacionan. Por la edad buscan afianzar sus relaciones
sociales y el reconocimiento de su persona como tal.
Datos obtenidos: En convivencia con los jovenes

de Peronia, 2011
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CULTURA VISUAL
DEL GRUPO OBJETIVO

Muestra de una sociedad en descomposicidon visual

Es de remarcar el hecho que la cultura visual a la cual es ¢ : '55355
expuestoyal cual decide exponerse el grupo objetivo es una ' : :
cultura de violencia permitida y aceptada. Tanto medios
de comunicacion y promociones inundan de imagenes vio-
lentas y nocivas la mente del joven; las cuales alimentan su
morbo y lo alienan la percepcion de la real.

En su ponencia Rodriguez (2011) expresa “La violencia es
tomada como moda, pero no es abordada de forma con-
ceptual, el cine y la televisién han utilizado la violenciay la
ha espectacularizado para venderla por ejemplo:

el cine gore”

Creencias de falsa aceptacion de la violencia como un hecho
cotidiano permisible y en ocasiones hasta adictivo. En con- % br
vivencia con los jovenes del grupo objetivo se manifiesto el Escena de Programa CSI: Las Vegas, investiga-
exito de diferentes programas televisivos que hacen alusién dores llegan a la escena del crimen.

a la violencia tales como:

CSIl: MIAMI, N.Y N.C.1.S: Programas exclusivos de la cadena
televisiva AXN, que muestran en su mayoria policias y médi-
cos forenses que trabajan para la resolucién de crimenes.
Series en donde se exponen asesinatosy varias escenas de
los delitos cometidos. En este tipo de serie se da una vision
superficial de la ciencia forense. Los crimenes en lavida real
no se resuelven con tanta facilidad o con tal tecnologia, la
television aleja al espectador de la realidad, la cual por lo
general es parcialmente aumentada.

Jimenez citada por Toribio y Mondragon, (2007) “vemos
coémo muestran un proceso perfectamente concatenado y
armonizado en el que siempre terminan sabiendo qué paso,
pero uno como forense tiene que saber que no es como en investigadores del Ministerio Publico llegan a
las series, que se tienen que enfrentar las dificultades pro- la escena del crimen. Prensa Libre, 2010.

pias de cada caso y las limitaciones de la ciencia”,
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Tomy y dally, The Simpson.
Serie de Television Animada.

Escena del programa South Park, MTV.

Promocional ” El cartel de los Sapos:
La guerra total ] caracol Tv, 2011
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Toribio y Mondragon(2007) sefialan “Ni un caso se resuelve
en 30 minutos. Y hay veces que ni siquiera se llega a saber
quién es la victima. Pese a contar con un importante respal-
do técnico, CSI, NCIS, Bones, Mentes Criminales, La Ley y el
Orden y otras series como éstas no dejan de estar salpica-
das de ficcion.”

Los Simpson: Tomy y Dally

Esta serie de dibujos animados se desarrollan en un ambi-
ente violento y sadico. Dichos personajes son mutilados y
expuestos como seres graciosos. En laserie de los Simpson el
creador quiso exponer la violencia que existia en los dibujos
animados para nifios, es un parodia de programascomotom
y Jerry, los cuales son también de alto grado de violencia con
la Unica excepcidon que en éste, no se muestra sangre.

South Park

Con un vocabulario grotesco y fuera de lugar, se muestra
la historia de cuatro nifios de primaria de 10 afios de edad,
gue experimentan situaciones poco usuales. En estas his-
torias no se remarca tanto la violencia fisica, (aunque si la
Hay) sino, se remarca la violencia psicoldgica, el racismo, la
intolerancia, la sodomia, la histeria en masas. Aunque esta
serie fue originalmente pensada para adultos, en la actuali-
dad estd expuesta en la cadena de MTV canal de populari-
dad entre la poblacién juvenil.

Novelas como “El cartel de los sapos”, “Las mufiecas de la
mafia”, “Sin tetas no hay paraiso”, Muestran todas las his-
torias de decadencia y poder que manifiestan los narcos, y
zares de la mafia latinoamericana, en su busqueda por sub-
sistir en el mundo de la droga. Estas incitan a los jovenes a
introducirse en un mundo en el cual pueden obtener todo el

iartel 2
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verra 1Total

Poster, serie “ las Munecas de la mafia”
caracol TV, 2009



dineroy bienes materiales que se pueden conseguir al con-
vertirse en mafiosos. Como toda serie muestra una realidad
aumentada de las situaciones y los conflictos a los cuales
se exponen los protagonistas de dichas series.

Por ultimo en un andlisis echo a traves de la observacion
de conductas del publico objetivo en convivencia con gru-
pos juveniles, se suman titulos de videojuegos, como grand
theft, resident evil, mortal kombat, killer instint, kill zone,
son video juegos de alto impacto visual violento, los cuales
tienen el mismo objetivo en comun, matar a todo el que se
pueda ya sea por salvar la vida o por obtener algun tipo de
beneficio monetario. Estos inducen al joven a un estado
de alerta ademads alteran su percepcién de las situaciones
cotidianas de la vida que pueden conducir a conductas de
alta agresividad.

Vastag(2004) menciona “Se hademostradocientificamente
que los videojuegos generan en el cuerpo el nivel de estrés
y adrenalina parecida a pasar por un choque automovilisti-
co o el estrés de un asalto.”

Rodea (2011) hace mencidé ha esto “Una realidad virtual
gue trata de sustituir una realidad concreta” Ademads estos
juegos son accesibles a mi publico objetivo, en observacion
de campo se pudo verifcar que en casitodos los café-inter-
net se puede encontrar estos juegos. Por lo general estan a
disposicion de cualquiera que tenga de 3 a 5 quetzales para
pagar media o una hora de servicio.

A este analisis del contexto de imagenes violentas faltaria
agregar los noticieros de televisoras nacionales, periédicos
y los propios hechos violentos de los cuales son testigos
los jévenes en calles y avenidas de su barrio, colonia y en
la ciudad.

Asesinato de joven, zona 18 capitaling,
foto archivo: Siglo 21.

video juego “Grand Theft auto
:San Andreas’; 2008

Portada Periodico: Nuestro Diario

Portada Periodico: Nuestro Diario
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Por ser jovenes que viven en zonas catalogadas como
zonas rojas existe cierta cultura urbana que maneja los
estilos y plasma los ideales, suefios y necesidades de
los jovenes desde su propia perspectiva. Muchas de las
expresiones visuales son plasmadas a través del grafi-
ti y muchas veces en la forma de vestir.

Poster, festival cultura urba-
na Madrid, Espaiia 2009

Cultura urbana:

Navarro(2005)nos muestra una definicién amplia:
Entendemos entonces por cultura urbana, el conjun-
to de recursos representados en expresiones artisti-
cas y significaciones contestatarias que toman lugar
en el espacio urbano. Es cultura, es decir, es estilo
y forma de vida con el cual se expresa el sentir y se
adopta una actitud de denuncia y demanda social a
través de expresiones artisticas propias.

Es un término que se utiliza actualmente para definir,
a todas aquellas expresiones tanto artisticas como per-
sonales del sentir del joven que se desenvuelve en un
ambienteurbano. muestralarealidaddelascalles. Exis-
ten intereses muy particulares en cuanto a la formas de
entretenimiento, lenguaje y forma de vestir.

Esta relacionada con la musica y la ideologia del hip

hop, conocida como la poesia de la calle. También se
le agregan elementos simbdlicos de colores, imageny
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tipografias. La cultura urbana utiliza muchos
coloresneonesy gradados de colores fuertes
y altamente contrastantes; ademas tiene car-
acteristicas muy caricaturescas. Lo impor-
tante de la cultura visual, desde la perspec-
tiva de los grupos urbanos; es que plasma la
realidad de la mayoria de los jovenes, asi en
algunas ocaciones realiza criticas a la socie-
dad con respecto a la situacion del joven y
su desenvolvimiento en un medio violento
marcado muchas veces por las aspiraciones
y reglas impuestas por la sociedad.

Cabe destacar que la base de esta ideologia
cultural resalta la paz, libertad y union. Existe
también un rechazo a la politica y al sistema;
pues se tiene la percepcién que este reprime
y estigmatiza la expresion de los jovenes en
especial de barrios populares o marginales.

Batalla Latinoamerica de B-boying
(brake dance) , Guatemala 2011



REALIDAD DE LA JUVENTUD EN RIESGO

Grupos dejévenes que enfrentan cada dialaviolencia,alos Se |e sefiala, se le apunta, se le dispara, se
cuales se les ha convertido ya en una rutina la violencia. No e critica, se le menosprecia, se le humilla,
porque sean ellos quienes cometen los hechos delictivos, se le abandona, se le ignora, se le limita,
sino porque estan expuestos a ello todos los dias. de todo se le hace al joven pero quien le

ensefia a sonreir, quien le ensefia a amar,
Sonvictimas de laviolencia, en sus hogares, puede que ellos quien le ensefia a luchar, quien le ensefia a
sean testigos de violencia familiar dentro de sus hogares defenderse de una forma digna sin violen-
ya sea por sus padres o hermanos e inclusive familiares de  cja. Quien le ensefia a guerer a su préjimo,
otros rangos como abuelos, tias o tios, u otros ajenos ala quien le ensefia a respetar y amar la vida,
familia como padrastros o madrastras. quien le muestra un futuro positivo, quien

estd ahi para animarlo a seguir adelante.
La exposicidn constante, a situaciones de riesgo en donde
deben mostrarse fuertes para no se violentados ya sea de
forma fisicaoverbal. Violentados poraquellos que deberian
de protegerlos, los jovenes ya no son nifios pero de todas
formas merecen ser protegidos. Jovenes que se violentan
asi mismos, fisica o moralmente como la joven o el joven
anoréxico quetiene problemaconsuimagenocomoeljoven
gue se provoca dafo fisico a si mismo.

Pero no se puede culpar deltodo al joven, no es su culpa que
los padres sean bebedores y violentos, no se puede culpar
al joven de que existan personas ambiciosa en el mundo
gue los explotan para conseguir beneficios.

No se puede culpar a las jovenes por aquellos hombres lle-
nos de perversion que solo buscan su cuerpo vy la satisfac-
cion del placer. No se puede culpar a un joven de tener
hambre, no se puede culpar a un joven por ser ambicioso,
cuando se le ha repetido tantas veces, que el valor de su
vida se mide por la cantidad de objetos valiosos que posee
y no por su calidad humana.

No se puede culpar a los jovenes porque la publicidad y
la television los empuje a conductas nocivas a su salud,
como las bebidas alcohdlicas y las adicciones al tabaco y
muchas otras mas. No se puede culpar a un joven de ser
inconsciente, cuando no se le ha ensefiado a ser y actuar

Batalla Latinoamerica de B-boy-
de tal manera. ing (brake dance) , Guatemala 2011
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CAPITULO 3

CONCEPTOS FUNDAMENTALES




;QUE ES VIOLENCIA?

Rebeil & Gédmez (2008) definen la violencia como “un
fendmeno complejo y multifactorial, profundamente
arraigado en la sociedad, que se relaciona con numer-
osos factores individuales y ambientales.”

Es un comportamiento deliberado, que provoca dafios
fisicos o psicoldgicos a otros. Se asocia con la agresiéon
fisica, verbal, sexual, cultural, econdmica, estructural
o politica. Por lo general la violencia afecta a los gru-
pos sociales mas vulnerables (nifios, mujeres, ancianos,
pobres, indigenas, discapcitado).

Educa Madrid (2010) refiere acerca de la violencia que
puede ser definida como: la accidon en la que se hace
prevalecer un factor mediante el uso de la fuerza fisica
o cualquier otro medio que indirectamente haga ref-
erencia a ella.

Segun la definicidon de la organizacién Mundial de la
salud, Violencia es: El uso deliberado de la fuerza fisi-
ca o el poder, ya sea en grado de amenaza o efectivo,
contra uno mismo, otra persona o un grupo o comu-
nidad, que cause o tenga muchas probabilidades de
causar lesiones, muerte, dafios psicoldgicos, trastor-
nos del desarrollo o privaciones.

Entonceslaviolencia eslaacciontantoreal comoficticia,
en el cual se hace prevalecer un modelo, una opinién,
postura o comportamiento mediante el uso de la fuer-
za o0 de otros medios 0 mecanismo que sean respues-
tas de forma irracional y desmedida.

'La violencia crea mas problemas
sociales que los que resuelve”
:Martin Luther King :
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Tipos de violencia
Existen varios tipos de violencia, incluyendo
el abuso fisico, el abuso psiquico y el abuso
sexual. Sus causas dependen de diferentes
condiciones.

Rebeil & Gomez (2008) senalan que la violen-
cia “puede presentarse en el ambito familiar,
escolar, laboral, social, urbano y rural.” Esta
ademas puede ser generada por acciones
delictivas, bélicas, policiacas, accidentales y
de pandillas.

Violencia fisica

Rebeil &GAmez,(2008) sefialan:
Este tipo de violencia culmina en el acto de
infligir dafio fisico el cuerpo de una perso-
na. Es el resultado de una situacién fuerte
de estrés, la perdida de la racionalidad y
un impulso alto de agresividad por parte
delvictimario (persona que ejerce el dafio),
ante una situacion de frustracion, enojo e
ira que puede tener o no relacion directa
con la victima.

El acto de la violencia fisica llega en algunas
ocasiones a situaciones tragicas, como dafos
irreversibles en la victima o la muerte.

Para el etdélogo Karl Lorenz(s.f.) sitado por
Roman(s.f) “laagresividad es unimpulso vital,
de los seres vivos, en si mismo no es buena
ni mala. Este comportamiento es mas con el
objetivo de asegurar la supervivencia del
propio individuo o el de la especie.”

Laagresividad esun componente biolégico de
muchos animales, incluso el hombre, lo que
le diferencia de los animales es que a esta



agresividad, él puede anadir otros componentes y trans-
formarla en violencia fisica, como: consciencia y voluntad
de hacer dafio, definida como agresividad patoldgica. Tam-
bién se entiende como la fuerza que se ejerce sobre alguien
o sobre la colectividad con intencién de obtener algo que
con la palabra o el derecho no se ha conseguido.
Violencia psicolégica o emocional
Martos(2009) concluye acerca de la violencia psicoldgica :
no es una forma de conducta, sino un conjunto hetero-
géneo de comportamientos, en los cuales se produce
una forma de agresién psicoldgica. Es una conducta que
causa un perjuicio a la victima. Puede ser intencionada o
no intencionada; el agresor puede o no tener conciencia
de que estd haciendo dafio, eso es desde el punto de vista
psicoldgico. Desde el punto devistajuridico, tiene que exi-
stir la intencién del agresor de danar a su victima.

La violencia psicoldgica implica una coercién, aunque no
haya uso de la fuerza fisica. Es un dafio que se va acentuan-
doy consolidando en el tiempo. Cuanto mas tiempo persis-
ta, mayor sera el dafo. Es dificil de detectar pues es muy
sutil; para cuando la victima presenta sintomas graves ya
existe un dafio irreversible en la persona.

Violencia sexual

El informe mundial sobre la violencia y la salud (2003)
al acto de coaccién hacia una persona con el objeto de
conducirla una determinada conducta sexual; por exten-
sién, se consideran también como ejemplos
de violencia sexual:
Los comentarios o insinuaciones sexuales no deseados, o
las acciones para comercializar o utilizar de cualquier otro
modo la sexualidad de una persona, mediante coaccién
por otra persona, independientemente de la relacion de
éstaconlavictima, en cualquier ambito, incluidos el hogar
y el lugar de trabajo.

la hay de tipo generacional y intergeneracional. La gener-
acional , se refiere a la violencia sexual o de cualquier otro
tipo que involucra a sujetos de diferentes generaciones
de una misma familia o con algun lazo sanguineo. La Inter-
generacional en cambio es la denominacién de la violencia

sexual ejercida por personas de la misma
generacion de la victima, perteneciente a
la familia.

Violencia de género
Las Naciones Unidas(1994) Definen a este
tipo de violencia como todo acto de violen-
ciabasado en la pertenencia al sexo femeni-
no que tenga o pueda tener como resultado
un dafo o sufrimiento fisico, sexual o psi-
coldgico para la mujer, inclusive las amenaz-
as de tales actos, la coaccién o la privaciéon
arbitrariadelalibertad, tanto si se producen
en la vida publica o privada.

Violencia cultural
Segun Rebeil &Gdmez, (2008) “Cuando se
habla de violencia cultural se esta hacien-
doreferenciaaaquellosaspectossimbdlicos
de la cultura que inciden en la justificacién
de situaciones violentas, ya tengan éstas un
caracter directo o estructural.”

Este tipo de violencia perjudica a la socie-
dad entera, pues disminuye importancia
a los hechos de violencia haciéndoles ver
como coherentes y normales cuando no lo
son; estoalavezapoyalasaccionesviolentas
llevadas a cabo por los individuos forman-
dose asi el habito de la violencia.

Galtung(2003) refiere acerca de la violen-

cia cultural:
Se basa en un entramado de valores que
asumimos continuamente desde peque-
fos y que luego se refuerzan con las nor-
mas legales de la sociedad para incul-
carnos una cultura opresiva porque es
acritica y delegadora, que nos prepara
para la colaboracion pasiva y/o activa con
estructuras injustas e insolidarias.
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Por tanto, el problema es que luchar contra este
tipo de violencia es muy complicado, puesto que
nuestra sociedad cultural nos acercaalaidea pro-
funda de la visidn negativa de los conflictos, de
nuestra visién simple, miedosa e impuesta de la
paz, con lo que encontrar alternativas a la mane-
ra de vivir y de actuar .

Estamoseducadosenunaculturadeviolencia,donde
no se nos ensefa, ni se nos permite demasiado, ver
alternativas a la violencia. Porque en las escuelas y
los demads medios de transmision y reproduccién de
laculturanoshanensefiadolahistoriacomounasuc-
esién de guerras; porque estamos acostumbrados a
que los conflictos se reprimen por la incuestionable
autoridad o por las leyes nacionales o internaciona-
les; porque los medios de comunicaciéon de masas
nos venden como Unica via de solucidon de conflictos
internacionales el uso de los ejércitos, etc.

Violencia estructural
El término violencia estructural es aplicable en
aquellas situaciones en las que se produce un dafio
en la satisfaccidn de las necesidades humanas basi-
cas (supervivencia, bienestar, identidad o libertad)
como resultado de los procesos de estratificacién
social, por tanto, no hay la necesidad de violencia
directa.

para Galtun(2003) el término violencia estructural
remite a la existencia de un conflicto entre dos o
mas grupos sociales (hormalmente caracterizados
en términos de género, etnia, clase nacionalidad,
edad u otros) en el que el reparto, acceso o posi-
bilidad de uso de los recursos es resuelto sistemati-
camente a favor de alguna de las partes y en per-
juicio de las demas, debido a los mecanismos de
estratificacion social.

En este tipo de violencia hay que tomar en cuenta al
estado que aplica medida represoras, laiglesia que
en el nombre de la fe justifica acciones violentas y
sistema econdmicos generadores de inquietudesy
el nucleo familiar, donde se presentan con frecuen-
cia abusos a los derechos humanos basicos.
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“Es decir, vivimos inmersos en
una violencia constante, la cual
se manifiestaadiario,entodos los

ambitos y a todos los niveles”

Galtung, J.

Violencia juvenil

Se refiere a los actos fisicamente destructivos
(vandalismo) que realizan los jovenes y que
afectan a otros jovenes. En todos los paises,
los principales actores de este tipo de violen-
cia son los hombres. La interaccién con los
padres y la formacién de grupos o pandillas
aumentan el riesgo de que los adolescentes
seinvolucren enactividadesdelictivas, violen-
tas y no violentas.

La delincuencia juvenil ha aumentado de
forma alarmante en los Ultimos tiempos,
pasando a ser un problema que cada vez gen-
era mayor preocupacién social, tanto por su
incremento cuantitativo, como por su pro-
gresiva peligrosidad cualitativa.

Roman(2011) refiere “En las grandes ciu-
dades latinoamericanas, la delincuencia juve-
nil esta ligada a la obtenciéon —delictiva— de
bienes suntuarios de consumo y por lo gen-
eral no practican la violencia por la violencia
misma sino como medio de obtener sus obje-
tivos materiales.”

Existe una gran division entre el sistema y el
jovén,yesque el primero promocionavalores
que trata de imponer, esto a su vez genera
un rechazo hacia el joven, que por lo gener-
al se siente agredido y aislado de los proce-
sos de desarrollo en la la sociedad en la cual
se desenvuelve. Asi que se crean subculturas



Principal problema percibido por los habitantes del

municipio de Guatemala.
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en respuesta al rechazo ejercido; el problema mas latente
es el de las pandillas, que encuentran espacios para gen-
erar violencia.

Existen segun los cddigos civiles y penales de cada pais un
numero de delitos que han sido registrados, analizados y
penalizados por la ley; siendo los mds importantes los que
atentan contra la vida, la integridad fisica y mental del
agredido o victima.

Delitos contra la vida

Segun UNICEF-SEGEPLAN, (2004) Se definen “como cualqui-
er acto de violencia que busca dafiar o procurar la muerte
de una persona”. Este tipo de delitos son los mas graves y
por lo general tienen desenlaces tragicos para la victima.

Son considerados delitos contra la vida: El homicidio, el sui-
cidio, Asesinato, infanticidio, lesiones, parricidio, matricidio,
Uxoricidio, genocidio, feminicidio, magnicidio.

En Guatemala, unodelos principales delitos
gue se cometen son los que atentan contra
el derecho a la vida.

UNICEF-SEGEPLAN, (2004) sefiala:

el organismo judicial ha registrado dece-
sos por diferentes causas. Asi, el depar-
tamento de Guatemala posee el mayor
porcentaje de delitos que provocan la
muerte, asi como lo que causan lesiones
fisicas. Elnumero de cadaveres atendidos
enlamorgueesotroindicadorquelosdel-
itos que afectan al pais estan asociados,
principalmente, con armas de fuego.

Violacién y delitos sexuales

Son aquellos que atentan contra la libertad
deelecciénsexualdelindividuo,oque prom-
ueven lasexualidad enalgunsentidocuando
el sujeto pasivo es menor de la edad de con-
sentimiento estipulada por la ley o incapaz.
Estdn incluidos el acoso sexual, la agresion
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sexual, el abuso sexual, el exhibicionismo, provocacién
sexual y la corrupcion de menores.

El articulo 173, del cédigo Penal de Guatemala define
este delito asi :
Violacidon: Comete delito o violacién quien yaciere,
con mujer, en cualquiera de los siguientes casos:
lo. Usando de violencia suficiente para conseguir
su propdsito.
20. Aprovechando las circunstancias, provocadas o
no por el agente, de encontrarse la mujer privada de
razén o de sentido o incapacitada para resistir.
30. En todo caso, si la mujer fuere menor de doce
afnos.

Datos oficialesde UNICEF-SEGEPLAN(2004) sobre este
delito en Guatemala; declara que las violaciones con-
stituyen el delito mds comun, con un promedio de cerca

de dos cada tres dias, y la inseguridad sexual
se concentra en el departamento de Guate-
mala. A esto se agrega la trata de personas
para el servicio sexual.

Amenazas y coacciones

Segln el articulo 215 del cédigo Penal de
Guatemala:

Incurre en el delito de Amenazas quien ame-
nazare aotro concausarelmismooasus pari-
entes,dentrodelosgradosdeley, ensuperso-
na, honra o propiedad, un mal que constituya
o no delito, sera sancionado con prision de
seis meses a tres afos.

4,500 -
oo | 3940 3,996
3,500 -
3,000 -
2,500
2,000 -

1,500 -

1,000

500 - 317 327

3,790

2,522
F

394 294

2011 2010

2009 2008

Fuente: Reportes del Instituto Nacional de Ciencias Forenses -INACIF- correspondientes a
los afies 2008, 2009, 2010 y 2011
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El Art. 214, Codigo penal de Guatemala dictamina que:
Incurre en el delito de coaccién Quien, sin estar legiti-
mamente autorizado mediante procedimiento violento,
intimidatorio o que en cualquier forma compela a otro,
obligue a éste para que haga o deje de hacer lo que la ley
no le prohibe, efectie o consienta lo que no quiere o que
tolere que otra persona lo haga, sea justo o no.

Distribucién de la victimizacién por grupos de edad
M 1er Sem 2005 M 20 Sem 2005 1er Sem 2006 2o Sem 2006 W 1er Sem 2007

40.0%

35.0%

30.0%

25.0%

20.0%

15.0%

10.0%

5.0% -

0.0% -+
012 1317 18-26 27-35 36-44 4553 54-62 63 y mas

Fuente: Encuestas de Victimizacion y Percepcion de Inseguridad del Programa de Seguridad Giudadana y Prevencién de la
Violencia del PNUD-Guatemala.
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ORIGENES Y CAUSAS
DE LA VIOLENCIA EN GUATEMALA

Poitevin (2001) sefiala que:
producto de un proceso histérico muy complejo,
Guatemala es una sociedad en la que la desigual-
dad, la heterogeneidad, la marginacién y lainjusticia
se han dado por afios, lo que dio origen a una guer-
ra que motivo la configuracién de un estado contra-
insurgente y terriblemente represivo.

Muchos fueron los factores causantes de la violencia en
Guatemala, independiente de reconocer a la violencia
como un elemento innato del ser humano.

Se entiende que existen métodos y mecanismos incul-
cados por la sociedad para evitar este tipo de conduc-
tas nocivas. Sistemas que no han funcionadoy que han
complicado el proceso para la construccion de socie-
dades mas sanas.

En Guatemala, siempre ha existido una idea errénea
del sentido de nacidn. Las mismas estructuras social-
es que han conformado a nuestra sociedad han sido
los grandes obstaculos para la creacién de una nacién
mas digna para sus habitantes; pues no existe un equi-
librio que permita la estabilidad necesaria para con-
struir un verdadero proyecto de nacién; en donde exis-
ta la inclusién, el respeto y por lo tanto una verdadera
democracia.

armado interno

Miedo, susto, tristeza, depresién, enfermedades
somaticas y socio somatico, duelo alterado, desconfi-
anza, mutismo, inhibicién e indefension son algunas de
las secuelas mas frecuentesy expuesta ante la Comisién
de Esclarecimiento Historico(CEH).

Asimismo, otras expresiones del sufrimiento, como
alcoholismo, pesadillas recurrentes, graves enferme-
dades mentales, apatia y suicidios, resentimiento,
colera, ira y soledad.
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“Conociendo la verdad de lo
i sucedido serd mas facil alcanzar
la reconciliacién nacional,

para que los guatemaltecos
podamos en el futuro vivir en
una auténtica democracia”
Guatemala memoria del silencio

La usencia de justicia y la impunidad crearon
laimpresidonde que ningundelitorecibiria cas-
tigo, que no habia y que no existe limites para
el crimen; aun hoy en la actualidad la actitud
indiferente de la poblacién ante los hechos de
violencia en sumayoriaradicaenla pocacred-
ibilidad de los sistemas de justicia del pais.

Para la CEH(1999) existen muchos factores

que apliaron la vilencia pero sefala que:
La impunidad fue un elemento clave para
ampliar el efecto de la violencia al no exis-
tir ningln recurso efectivo frente a ella. De
esa forma inducia a la indiferencia, inhib-
iendo el ejercicio de los derechos basicos
de las ciudadanos, especialmente derecho
a la justicia.

También a esto se agrega una cultura de silen-
cio y sentimientos de culpa. El silencio se
impuso como una nueva ley de vida. Muchos
adquirieron las habilidades de “no ver” y “no
hablar”, dando como resultado una socie-
dad que no es capaz de resolver los proble-
mas atreves del didlogo; que se culpabiliza y
se enraiza en sentimientos de impotencia.



El uso de la violencia para resolucion de conflictos

La violencia ha sido utilizada como un medio para defend-
erideas e intereses y ahora es considerada un mecanismo
para la resolucién de conflictos, lo cual ha impactado fuerte
en la ciudadania, particularmente en los grupos mas vul-
nerables de la poblacidn. Existen localidades donde grupos
de poder utilizan la fuerza y la violencia para resolver con-
flictos, ganar prestigio o beneficiarse econédmicamente.

POLJUVE, (2011)resalta “La violencia ha golpeado sobre
todo a los indigenas, las mujeres, la nifiez, la adolescenciay
la juventud” . Uno de los ejemplos mas recientes es el saldo
de victimas del enfrentamiento armado interno.

Segun el informe de la comisién para el Esclarecimiento
historico,CEH(1999) el nimero de victimas es de mas de
200,000 personas, la gran mayoria (83%) poblacion civil
de origen maya. El enfrentamiento armado interno afectd
a miles de familias guatemaltecas y sus secuelas afectan al
menos a tres generaciones de jévenes.

Debilitamiento del sistema judicial , penal e institucional
Debido al conflicto armado en Guatemala, el sistema policial
y judicial se vio seriamente perjudicado. Para lograr efec-
tividad y combatir a la guerrilla, el ejército usurpo todo el
espacio de ambas instituciones.

Los principales cargos relacionados con la seguridad ciu-
dadana fueros ocupados por militares o asesorados por la
inteligencia militar; entonces en lugar de profesionalizarse,
la policia se militarizo.

La UNICEF- SEGEPLAN(2004) resaltan que :
Al término de la guerra civil Se da el desmantelamien-
to de las instituciones que estaban dedicas al ataque
de la insurgencia guerrillera. Muchos de los miembros
de organismos de inteligencia del gobierno quedaron
desempleadosy varios de ellos se involucraron en actos
de violencia.

Todo eso derivo en un descontrol que per-
mitié el ingreso de personas con anteced-
entes delincuenciales en las instituciones
de seguridad; con bajo nivel de escolari-
dadentresusmiembros; pocaefectividaden
eltrabajo desempefiado; desconocimientos
de asuntoslegales; equipo obsoleto nosélo
en armamento, sino también en los medios
de comunicaciény transporte; débil coordi-
nacién con el Ministerio publico para avan-
zar en las investigaciones criminales, fragil
sistema de inteligencia policial para apoyar
la investigacion criminal, entre otras.

Como declara Duarte (2006) citado por
Tobar(2007):

se suma la poca cultura democratica que
existe en el pais, y al adulto centrismo,
el cual pone en condicidon de inferiori-
dad a los nifios , nifias y jovenes, mien-
tras se coloca a los adultos como perso-
nas que habiendo superado las etapas de
crecimientos, se convierten en seres ple-
nos, con capacidad de decisidn, actuacién
y opinioén.

“No hay escapatoria...
Pagamos por la violencia
de nuestros antepasados”’

Frank Herbert

31



®eccccccccccccccsccccscccco e

.
e0c0ccccccccccce e0ccccccccccccocoe

Exclusién social

Para Mullor (2011) la exclusién social es reconocido

como:
Un proceso que relega a algunas personas al mar-
gendelasociedadylesimpide participar plenamente
debido a su pobreza, a la falta de competencias basi-
cas y oportunidades de aprendizaje permanente, o
por motivos de discriminacién. Esto aleja las opor-
tunidades de empleo, percepcidn de ingresos y edu-
cacién, asi como de las redes y actividades de las
comunidades. Quienes son sometidos a la exclusion
social tiene poco acceso a los organismos de poder
y decisién y, por ello se sienten indefenso e incapac-
es de asumir el control de las decisiones que les afec-
tan en su vida cotidiana.

También se entiende la falta de participacién de seg-
mentos de la poblacién en la vida social, econdmica,
politica y cultural debido a la carencia de derechos,
recursos y capacidades bdsicas que hacen posible una
participacién social plena.

Guatemala es uno de los paises mas desiguales del
mundo, producto de una historia de exclusiones social-
es y de modelos econdmicos concentradores de la
riqueza.

Elinforme de Indice de desarrollo Humano (INDH,2010)

resalta que la violencia al igual que con la pobreza:
Este es un fendmeno multidimensional que se man-
ifiesta en todos los ambitos de la vida social. Las
desigualdades excluyen a una amplia mayoria de la
poblacién, nosdlodelaccesoaunbienestarbasico, en
términos de educacién, salud, empleo digno aliment-
aciényseguridad; sino, también dela participaciénen
las decisiones que orientan el rumbo del pais.

Guatemalatieneensuinteriorun40%de poblacionindi-

gena que identifica hoy dia como mayas, xinca y gari-
funas.
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En la historia de Guatemala la conquista-in-
vasion, y la época colonial se construyo una
vida politica y econdmica basa en la subordi-
nacion, explotacién, marginacién y discrimi-
nacion a los pueblos indigenas.

En Guatemala la marginacién de los pueblos
indigenas es innegable. Aproximadamente el
40% de los indigenas viven en extrema pobr-
eza y cerca del 80% son pobres, padeciendo
losindices de alfabetizaciény deingresos mas
bajos de la sociedad guatemalteca.

El programa de las naciones Unidas para el

desarrollo (PNUD, 2011) declara que:
Guatemala es un pais mayoritariamente
rural; dentro de ella, la mitad de la
poblacién es indigena. La poblaciéon rural
representa aproximadamente el 57% de
los hogares del pais y cerca del 61% de la
poblacion nacional constituyen el 73% de
los hogares en situacién de pobreza y el
93.2% de los hogares en extrema pobreza.
Estos datos colocan a los pueblos indige-

46.1%

Poblacién Urbana

53.9%

Poblacion Rural

Datos obtenidos: de cifras de desarrollo Humano
Guatemala. (PNUD,2011)



nas en una situaciéon de particular vulnera-
bilidad, marginaciony exclusidn social, siendo
los mas afectados los nifios y nifas indigenas.
En Guatemala aproximadamente el 67% los
nifos y nifias indigenas padecen de desnu-
tricion cronica.

La Comisién Interamericana de Derechos
Humanos(CIDH,2003) resalta que durante el
conflicto armado se evidencié dramaticamente
la exclusidon y discriminacion a la cual fueron
sometidos los pueblos indigenas en Guatema-
la, que llevé a que el 83% de las victimas fuer-
an miembros de pueblo maya y contra el cual se
cometieron actos de genocidio.

Desigualdad Econémica

Total de victim as de Ejecucidnes Arbitrarias en m as acres con participacion

del Estado, s egin pertenencia étnica

GUATEMALA (1962-1996)
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Pobreza segun etnicidad. Porcentaje de la poblacion.

100%
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Tendencias Socio- politicas Pobresa
UNICEF-SEGEPLAN(2004) o4% " 9% ';‘;;;'Zma
pone en evidencia que : s extrema
La desigualdad socioecondmicaylaculturade .
discriminacidn e intolerancia contribuyeron al 6%
desarrollo de practicas politicas autoritarias i 2% I 13%
desdeelestado. Sucesivasdictaduras, fraudes Indigena Gt. Total Gt. No-indigena Gt. Pais
electorales y la militarizacién del Estado evi- | Fuente: Estimacion con base en Encovi 2006.
taron el desarrollo de una politica democrati-
ca en el pais. El conflicto armado provocé
acciones politicas y militares que
favorecieron el autoritarismo. Se (2002): IDH por etnicidad.
utilizaron formas de control de la
poblacion a través del genocidio |
y el asesinato de dirigentes politi- Kiche' o
cosydeorganizacionesdelasocie-
dad civil. Kagchikel 061
Datos del INE(2010) sefialan que Hoy Ladino 070 B seuc
mas de la mitad de los ciudadanos | | | | B =oucacion
sobrevive con menos de dos délares 00 020 040 0.0 Nivel de vida
al dia. Fuente: INDH 2005.
El guatemalteco estd limitado y no
posee acceso a los recursos bascios Datos obtenidos: de cifras de desarrollo Humano Guatemala. (PNUD,2011)
y al conocimiento.
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Grafica 13. Tasas de mortalidad Grafica 14. Tasa de desnutricion
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Las causas principales son: lema es el precio de los alimentos, que ha

Las desigualdades en el reparto de los recursos, de los aumentado mas que los salarios a esto se
servicios (educacidn, salud, agua potable, higiene publi- suma la situacion del trabajo informal en el
ca, etc.) y del poder, discapacitados con personas a su cual se ve imerso el 71% de la poblacién lab-
cargo, cabezas de familia en situacién de desempleo, oralmente activa.
falta de oportunidades educativas.

La amenaza de la desigualdad econdmica
Lapobreza:muerteacausadelhambreylamalnutricion, puede facilitar el crecimiento de diferentes
mortalidad infantil (falta de sanidad), delitos y violencia, formas de violencia. Pues desencadena un
enfermedades mentales, alcoholismo y drogadiccion.  gran numero de malestares e inconformi-
Los resultados actualmente indican que el 51% de los dades dentro de la poblacién.
guatemaltecos vive en condicidn de pobreza. Guatema-
la es un pais en donde la mitad de los menores de 5
afios padecen raquitismo, y malnutricidn. El crecimien-
to econdmico no beneficia a la mayoria de la poblacion
necesitada, sino alos grandes terratenientes Otro prob-
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Datos obtenidos: de : INE-Encuesta nacional de empleos e ingresos 2010.
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SOCIEDAD

.Qué es la sociedad?

Arriaza (1997) citado por UNICEF-SEGEPLAN(2004)

Hace referencia a la sociedad como :
Clase de agrupacion humana permanente, que tiene
una cultura definida y un sentimiento y una conciencia
mas o menos viva delos vinculos que unen a sus miem-
bros en la coparticipacion de intereses, actitudes, crite-
rios de valor, etc. Es relativamente permanente, capaz
de subsistir en un medio fisico dado y con cierto grado
de organizacion que asegura su perpetuacion bioldgica
yelmantenimientode unaculturayque posee,ademas
una determinada conciencia de su unidad espiritual e
historica.

Basicamente se tiene constituida a la familia como el
nucleo de toda sociedad, para complementar esta defin-
icién también cabe mencionar que la sociedad cumple
con caracteristicas especificas como: la solidaridad, per-
manencia cooperacién, organizacion y autoridad.

Estructura de una sociedad ~ “errereeeeseeeeeeeee

Para Contla(S.f) citado por UNICEF-SEGEPLAN(2004)
La sociedad es “Conjunto de relaciones que los hom-
bres establecen entre si y que organiza los aspectos
sustantivos de su vida en comun o sea de su vida
en sociedad.” en otros terminos define “como equiv-
alente a sistema social o a organizacidn social guiada
por normas y valores”. Asi se llega a la conclusién que
es larelacion que existen entre los ciduadanos y que es
dictaminada por estos mismo definiendose asi la dis-
tribucidn que se otorga en los ambitos Politico, social
y economico.

Asi una sociedad se va organizando, un elemento pro-
mordial de ello es la necesidad de aquellos que confor-
man este cuerpo de habitantes de trabajar los unos con
los otros para su subsistencia y desarrollo.

Sociedad Guatemalteca y sus
caracteristicas

Tendencias Socio-culturales

La sociedad guatemalteca ha generado
valoresy practicassocialesquetiendenadis-
criminar a las nifas, adolecentes, mujeres
e indigenas a través de su exclusidn social.
Son muchas las dificultades y limitaciones
a las cuales se enfrentan estos sectores de
nuestra sociedad.

De cada 10 guatemaltecos
pobres ion indigenas

Datos obtenidos: de cifras de desarrollo Humano
Guatemala. (PNUD,2011)

UNICEF-SEGEPLAN (2004) Sefialo:
discriminaciéon en contra de grupos de
poblacién indigena ha sido constante
desde los tiempos coloniales. La situ-
acién se ha ido agravando desde que se
inicid con la expropiacién de tierras y la
introduccién de formas de trabajo forza-
do. Como resultado en 1989 la pobreza
alcanzaba un 90% de los hogares indige-
nas contra un 75 % de hogares ladinos.
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A los factores culturales se suman los valores y
practicas que han favorecido la opresidn hacia los
mas débilies. La cultura de la violencia como forma
de resolucién de conflictos a todo nivel (familiar,
comunitario, social, politico) estimula valores y
practicas como : la intolerancia, la falta de didlo-
go y el maltrato fisico y psicoldgico.

La sociedad guatemalteca se ha visto profunda-
mente afectada por el alto grado de concentracién
de la propiedad y el ingreso. La concentracion de
la propiedad y de ingresos, y la pobreza generada,
ha sido uno de los factores que mas ha influido en
los conflictos sociales y politicos.

Tendencias sociopoliticas:

Para UNICEF-SEGEPLAN, (2004) las tendencias
sociopoliticas han sido dominadas por “Practi-
cas politicas autoritarias desde el Estado sucesi-
vas dictaduras, fraudes electorales y la militari-
zacion del Estado evitaron que el pais desarrollara

(

un verdadero juego politico democratico. *
El conflicto armado provocd acciones politi-
cas y militares que favorecieron el autori-
tarismo. Historicamente, esto ha contribui-
do a que en el pais hayan débiles estructuras
de partidos, prensa censurada o autocensur-
ada, represion politica.

Ademas se han vetado oportunidades para
que la sociedad pueda ser parte de las deci-
siones que se toman con respecto al futuro
de la nacién. La democracia se ve afectada
por estas imposiciones, en donde el ciuda-
dano es quien menos importancia tiene y se
descarta su opinidon como ente elemental en
la politica del pais.

De cada 10 guatemaltecos
nunca tendra un empleo formal,
sobre todo si es mujer, joven o indigena.

Datos obtenidos: de : INE-Encuesta nacional de empleos e ingresos 2010.



JUVENTUD

:Qué es un Joven?
Juventud (del latin iuventus), es la edad que se sitla entre
la infancia y la edad adulta. Segun la Organizacién de las
Naciones Unidas la juventud comprende el rango de edad
entre los 10 y los 24 afos; abarca la pubertad o adolescen-
cia inicial -de 10 a 14 afios-, la adolescencia media o tardia
-de 15 a 19 afios- y la juventud plena -de 20 a 24 afios.

La Organizacién Mundial de la Salud propuso en el aifio 2000
una escala de edades para la estratificacidon de la adoles-
cencia y la juventud. La propuesta de la OMS se recoge en
el documento La salud de los jévenes: un desafio para la
sociedad, y es una consideracién genérica en periodos de
5 afios en los que términos como juventud y adolescencia
resultan intercambiables entre los 15 y 19 afios de edad:

10 a 14 afos

Pubertad, adolescencia inicial o temprana, juventud ini-
cial

15 a 19 afos

Adolescencia media o tardia, juventud media

20 a 24 ainos

Juventud plena.

Segun Freud (s.f.) laadolescenciaes un estadio del desarrol-
lo en el que brotan los impulsos sexuales y se produce una
primacia del erotismo genital. Supone, por un lado, revivir
conflictos edipicos infantiles y la necesidad de resolverlos
con mayor independencia de los progenitores y, por otro
lado, un cambio en los lazos afectivos hacia nuevos obje-
tos amorosos.

Caracteristicas de la juventud
Para el Programa de Educacidn para la salud( PES,2004) el
componente principal de la etapa de la juventud es el des-
cubrimiento de la identidad Personal, de ello explica:
La adolescencia es un momento de bulsqueda y conse-
cucidndelaidentidad personal. Estaidentidad esde natu-
raleza psicosocial y contieneimportantesingredientesde
naturaleza cognitiva: El adolescente se juzga a simismoa

laluz de como es percibido por los otros, y
se compara con ellos. Esos juicios pueden
ser conscientes o inconscientes, con inev-
itables connotaciones afectivas, que dan
lugaraunaconcienciadeidentidad exalta-
da o dolorosa, pero nunca afectivamente
neutra.

El autoconcepto es el elemento central de la
identidad personal, perointegra en si mismo
elementos corporales, psiquicos, sociales y
morales.

Para el PES(2004), “los cambios fisioldgicos
obligan arevisary rehacer laimagen del pro-
pio cuerpo: La preocupacion por el propio
fisico pasa a primer plano. Pero no sdlo la
imagen del propio fisico, sino la represent-
aciéon de si mismo pasa a constituir un tema
fundamental.”

El adolescente tiene una enorme necesidad
de reconocimiento por parte de los otros,
necesita ver reconocida y aceptada su iden-
tidad por las personas (adultos, compafie-
ros) que son significativas para él. Es este
reconocimiento y aceptacion lo que asegu-
ra un concepto positivo de si mismo.

Situacion de la juventud

en la sociedad Guatemalteca
POLJUVE(2011) sefiala que Guatemala es
un pais con predominio de poblacidn joven,
para el afio 2010 se estimaba que el 43.9%
de la poblacién era menor a los 15 afios.

La poblacién joven de 15 a 29 afios de edad
representaba el 28.1% de la poblacion
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total (4, 041,232 personas) el 38.4% de los jévenes
son indigenas, el 53.5% viven en el drea rural, el 54%
de la poblacién juvenil se encuentra entre los 15y 29
afios. Asi mas del 70% de la poblacion guatemalte-
ca tiene menos de 30 afios. Sin embargo la juventud
tiene un acceso limitado a la educacion, servicios de
salud, opciones de empleo digno y desarrollo person-
al. En Guatemala el 51% de la juventud, equivalente al
1,991,186 de jévenes estd viviendo en condiciones de
pobreza.

Datos obtenidos: de :
Politica publica para la juventud e INE-2010.

SALUD

(UNICEF, 2003) Segun estadisticas 400,000 nifios y nifias
menores de cinco afios de las areas rurales no tienen
atencién basica de salud. 50,000 mujeres gestantes
de las dreas rurales no reciben atencion apropiada en
salud. La morbi-mortalidad infantil y materna se incre-
menta por la falta de acceso econdmico a medicamen-
tos esenciales. Carencia de agua segura y saneamiento
en el medio rural: 7,360 localidades rurales carecen de
servicios basicos (2, 274,000 habitantes sin agua segu-
ra; 2, 189,000 sin saneamiento) Baja inversién nacion-
al en salud.

El derecho a la salud incluye tanto la asistencia sani-
taria como otros factores determinantes para la salud;
entre ellos, el acceso a agua potable y saneamiento
publico,nutricién y alimentacién sanay adecuada, vivi-
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Jovenes viven en _
la pobreza - i

Datos obtenidos: de :
Politica publica para la juventud e INE-2010.

enda apropiada en condiciones saludables,
tanto en el trabajo como en el medio ambi-
ente. Todo esto debe ser de facil acceso fisi-
co, asequible econdmicamente, de buena cal-
idad, en cantidad suficiente y ser accesible sin
discriminacion.

EDUCACION
En el XI Censo nacional de Poblacion del aiio
2002, elinstituto nacional de estadisticaiden-
tifico como causa de la desercion escolar de
263,931 nifos, nifas y jovenes entre 7 y 14
afos, la falta de dinero de los padres para
costear la educacidn, los padres no quieren
que el nifio asista, el nifio o nifia tiene que
trabajar o realizar oficios domésticos, no hay
escuelas en la comunidad o no le gusta ir o
no quiere participar por que los métodos de
aprendizaje no son los mas adecuados.

El derecho a la educacién es clave, necesa-
rio para el disfrute de otros derechos huma-
nos; es el medio principal para que toda per-
sonadesarrolle sus capacidadesy habilidades
y pueda participar activamente en la socie-
dad. La educacidn, en todas sus formas y en
todos los niveles, debe caracterizarse por
tener disponibilidad de suficientes institu-
ciones, programas de ensefanza, recursos e
infraestructura.

Es precisoqueseaaccesible paratodaslas per-
sonas, tanto fisica como econémicamente y
debe facilitarse sin discriminacién.



Politicas y democracia
de la nifiez y la juventud en Guatemala

Con la aprobacion de la Ley de Proteccidon Integral de la
Nifez y la Adolescencia (2003), junto con la Politica Publica
y el Plan de Accion Nacional a favor de la Nifiez y la Adoles-
cencia 2004-2014, el Estado guatemalteco ha desarrollado
mecanismos institucionales para que nifios, nifias y adoles-
centes puedan ejercer sus derechos como ciudadanos.

(POLJUVE,2011) menciona:

Se han abierto espacios de participacion de la nifiezy la
adolescencia especialmente a nivel local, en los cocodes
y comudes. Ademas, se han desarrollado politicas publi-
cas municipales de nifez y adolescencia, se han creado
oficinas municipales de juventud y comisiones munici-
pales de nifos, nifias y adolescentes, para que puedan
pronunciarse e influir en las cuestiones relacionadas a
su propio desarrollo.

Iniciativa de Ley de Desarrollo

Integral de la Juventud

El centro de Reportes Informativos sobre Guatemala,
CERIGUA(2008) expone que La iniciativa busca establec-
erresponsabilidades para el estado guatemalteco en mate-
ria de atencion a las distintas problematicas que sufre la
poblacién joven, especialmente en los ambitos de salud,
accesoal trabajo digno, derechos laboralesy oportunidades
dedesarrollointegral, entre otros. La propuesta fue consen-
suada por las distintas organizaciones de jovenes, quienes
hasta el momento han realizado una labor encomiable a
favor del reconocimiento de las garantias especificas para
la juventud y han recibido el apoyo de la mayoria de ban-
cadas en el congreso.

Espacios de participacion
de la nifiez y la adolescencia

CERIGUA(2008) resalta:
Por mucho tiempo no se tomé en cuenta en el ambito
politico a la poblacién joven de Guatemala, esto debido
a ideas autoritarias que no poseian credibilidad en las
facultades y capacidades de los jévenes para desarrol-

lar estrategias y proyecto de bienestar
comun o para desenvolverse en el ambi-
ente politico del pais. No se habiatoma-
do en cuenta las estadisticas que indican
gue la mayoria de poblacién en Guate-
mala es joven.

La participacién de la juventud en el
Sistema de Consejos de Desarrollo a
nivel comunitario, municipal y departa-
mental, es un espacio que atrae la aten-
cidn como mecanismo para la partici-
pacion politica.

Sin embargo, las y los jovenes, en gener-
al, tienen una visién critica de los espa-
cios institucionales porque la partici-
pacion en el Comude suele terminar con
el respaldo politico al gobierno local de
turno.

La disputa por cuotas del presupuesto y
de la participacién juvenil en esos espa-
cios, potencializa la fragmentacién que
ya se manifiesta dentro de la juventud
organizada y el alejamiento de los rep-
resentantes juveniles de los intereses
concretos de las agrupaciones y orga-
nizaciones.

Espacios para la
participacion juvenil

POLJUVE(2011)“Existenpocosespaciosque
estimulen la participacién social y politica
de la adolescencia vy la juventud” aunque
hay expresiones juveniles en los barrios
urbanos y en las comunidades indigenas,
quienes suelen manifestarse a través del
arte, la musica, la pintura, el deporte, la
religidn, lo ludico y la educacién formal y
popular.

Estasagrupaciones, enalgunos casos, man-
tienen relaciones de coordinacién con los

39



gobiernos municipales, organizaciones de la sociedad
civil y con organismos de la cooperacidn internacional
y son un medio de expresién y participacion.

UNICEF-SEGEPLAN (2004) sefiala:

La falta de democracia y los afios de terror convirti-
eron la organizacién de los nifios y jévenes en sinén-
imo de amenaza politica. Como resultado de tantos
afios de represidn y desmovilizacion, se han debili-
tado las organizaciones estudiantiles (afios 70), y se
ha creado entre los jovenes un clima de apatia y des-
interés por los problemas nacionales.

Las relaciones autoritarias dentro de la familia no ayu-
dan a generar valores vy practicas democraticas. Los
joévenes se quejan de la falta de espacios para el dialo-
go en sus familias. Esta situacién no solo provoca prob-
lemas sociales, sino también son una seial clara de que
el didlogo no es importante en la familia.

La enorme cantidad de nifios y jévenes que no acceden
a la educacion implican una afrenta a los derechos de
la nifiez en general pero, sobre todo, una afrenta para
al futuro democratico del pais, pues la educacién gen-
era ciudadanos mas informados y participativos.

UNICEF-SEGEPLAN (2004) sefiala:

Otro obstdculo que surge en el uso de estrate-
gias pedagdgicas y de métodos  disciplinarios que
impiden el ejercicio y el desarrollo de capacidades
democraticas: Poder opinarinformada mente, poder
escuchar y respetar la opinién de los demas, poder
debatiryllegar a consensos, aprender a dialogar para
resolver conflictos.

Movimientos y organizaciones

Juveniles

En los ultimos afios (2010-2011) se ha generado un
movimiento de la juventud por la juventud, se ha bus-
cadodesarrollar politicasintegrales que fomente la par-
ticipacién de nifios y jovenes.

Ademas de laimplementacién y aparicién de organiza-
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cionesjuvenilesy asociacionescivilesquebus-
can el bienestar de la nifiez y la juventud.

Ademas de la implementacién de todas las
leyes y los planes politicos para la partici-
pacién de la juventud, enmarcan un paso
hacia adelante, pues ahora se puede plantear
unverdadero proyecto de nacién, que no vega
de los politicos viejos, sino de la Juventud.

Asociacion Grupo Ceiba: Sus proyectos de
educacién Formal Alternativa, Empresa Edu-
cativa y Universidad de la calle le han dado
educacion y oportunidades a niflos y jovenes
de dreas marginales.

Proyecto Liderazgo Joven para Democracia
en construccién: Se enfocan en los jévenes
interesados por la organizacion politica. Busca
fortalecerlasaccionesdelosjovenesyformar-
los para ejercer su ciudadania.

Trasciendde: Asociacion Guatemalteca de
Artistas del hip-hop, Promueve este baile y
su cultura como un medio de Expresién y par-
ticipacidn de la juventud para contrarrestar la
violencia.

Caja Ludica: Se enfoca en la educacién inte-
gral del joven desde los procesos de sensibili-
zacion a traves del arte comunitario. Buscan
la construccién de una sociedad sin discrimi-
naciénysinviolenciafomentadola paz, lavida
y la convivencia.



FACTORES QUE
AFECTAN A LA JUVENTUD

Laviolencia que afecta ala nifiez, laadolescenciayla juven-
tud esta determinada por un contexto complejo de violen-
cia y criminalidad que enfrenta el pais.

En los ultimos afios se han incrementado las actividades
del crimen organizado, con vinculos muy fuertes dentro
de las instituciones del Estado; ademas se han intensifi-
cado ataques a pilotos y usuarios del transporte publico;
extorsiones contra comerciantes; trafico de armas y dro-
gas; asesinatos de mujeres; violencia intrafamiliary abusos
sexuales; también se incrementaron los linchamientos, las
ejecuciones extrajudiciales y practicas de «limpieza social»
hacia grupos sociales marginales.

0000000000000 0000000000000000000000000000000 0

Violencia en contra de la vida

(-FOSS. e INE-, 2010) Declara que durante el 2006 se regis-
traron 2,840 asesinatos de jévenes comprendidos entre los
18y 29afios. Enel 2007 reporta 2,700 asesinatos de juven-
tud; En el 2009 murieron de forma violenta 6498 personas,
de las cuales 2,369 eran menores de 25 afos (36,44%) y

.
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2,700

2,369

(2007)

720 eran mujeres. En promedio murieron vio-
lentamente 18 personas cada dia.

®ecccce0c0c0000000000000000000 00000000 o
.

Maras y pandillas Juveniles
En su mayoria, las maras y pandillas se
encuentran integradas por adolescentes y
jovenes entre las edades de 13 a 25 afos de
edad, aunque se tiene conocimiento que en
algunos casos participan nifios menores de
12 afios y adultos mayores de 25 anos. Gen-
eralmente, sus miembros provienen de famil-
ias de escasos recursos o desintegradas que
viven en zonas marginales urbanas.

.0......00

POLJUVE(2011) pone en evidencia que:
Aunque no se conoce, de manera oficial,
el numero de personas que integran estas
agrupaciones, seestimaunpromedioentre
ocho y diez mil miembros en todo el pais.

’ Jovenes
asesinados por afo

FOS5.- Dates del foro de
arganizaciones
especiolizodas en
seguridad, 2010

& INE- instituto
nacional de Estodistica)

{2009)

41



42

Su crecimiento ha sido estimulado por el crecimien-
to dela poblaciény por las migraciones que causan
hacinamientoenlosbarrios generales.Son organiza-
ciones compuesta por jévenes que desarrollan entre
si lazos de solidaridad e identificacion, de los que
normalmente carecen, por motivos diversos, dentro
de su familia. Las “maras” se disputan entre si con-
trol de espacios territoriales. En 1997 estos grupos
operaban en doce zonas de la capital y se les respon-
sabiliza de asaltos a buses y otros delitos.

El problema de estas organizacionesjuveniles es que
son foco de violencia. Su aparicidén esta asociada a la
poca oportunidad de empleo, falta de orientacién
en las escuelas, ausencia de acceso a los servicios
educativos y debiles relaciones familiares; ademas,
se puede agregar la falta de espacios recreativos y
deportivos.

UNICEF-SEGEPLAN (2004) menciona “La violencia
social de las pandillas juveniles es un indicador de
la violencia a la que han sido sometidos muchos
jovenes desde su infancia, tanto por sus familias
como por su entorno socioecondmico y cultura”

Enlosultimosafiosseincrementdla participacionde
personas adolescentes y jévenes en hechos violen-
tos y criminales. Se conoce del involucramiento de
personas adolescentes y jovenes en actos de delin-
cuencia comun y criminalidad organizada .

Las autoridadesles sefialan como grupos delincuen-
cialesy de cometerextorsiones contrapilotosycom-
erciantes; ademas de robos, asesinatos, traficar y
consumir drogas, entre otros hechos.

Acceso a Drogas y alcohol
Elfacilaccesoyusodealcoholyotrasdrogas que pro-
ducen adiccion y dependencia por la adolescencia
y juventud constituye un problema grave de salud;
ademas de un problema de seguridad ciudadana.

POLJUVE (2011) destaca que de acuerdo a estudios
realizados por el Patronato Antialcohdlico y
la Secretaria Ejecutiva de la Vicepresidencia de la

Republica de Guatemala, en promedio, la
poblaciénguatemaltecaseiniciaalos 15anos.
en el consumo de licor.

Explotacién juvenil
La explotacidén laboral continua siendo un
grave problema en Guatemala, ubicandose
como el pais centroamericano en el que mas
nifias, nifios y adolescentes laboran.

(POLJUVE (2011) muestra :

Alrededor de 507,000 nifias y nifios guate-
maltecos de siete a catorce afios trabajan.
De este grupo de nifios y nifias, un 12% tra-
baja y estudia; un 8% sélo trabaja; un 62%
estudia y un 18% no realiza ninguna activ-
idad. Estos ultimos entran en el grupo de
la nifiez en riesgo, ya que la mayoria de las
veces se desconoce qué estan haciendo.

Las nifias laboran muchas veces en quehac-
eres del hogar y en casas particulares, por lo
que muchas veces no aparece como traba-
jo infantil. Por otra parte, es un trabajo sobre
todorural, deayudaalasfamilias, que muchas
veces no esta remunerado.

POLJUVE (2011) destaca, La violencia intrafa-
miliar parece serunaprdcticafrecuentey poco
denunciada en los hogares guatemaltecos. En
elafo 2008 sereportaron 23,721 casos de vio-
lenciaintrafamiliar; de estos, 21,431 delasvic-
timas eran mujeres, quienes fueron agredidas
por su esposo, conviviente o ex cényuge. En
estos casos debe resaltar el hecho de que los
hijos e hijas menores también son victimas de
estos actos violentos.

El Organismo Judicial reporta durante el prim-
er trimestre de 2009 una tasa de procesos ini-
ciados por violencia intrafamiliar de 30,080.
En estos procesos 27,007 de las victimas eran
mujeres; 1,541 eran nifas; 2,870 eran hom-
bres y 1538 eran nifios, y fueron impuestas



23,269 medidas de seguridad. La CONAPREVI reportd que
en 2009 atendié un promedio de 565 Ilamadas diarias de
mujeres, niflos y nifias maltratados a través de sus lineas
de emergencia.

En muchas ocasiones lavictimizacién de la nifiez, adolescen-
cia y juventud en la familia tiene como consecuencia prin-
cipal el abandono o la expulsién de los hogares, en donde
carecen de vinculos familiares y comunitarios (abrigo, estu-
dio, trabajo, etc.), encontrandose expuestos a ser violenta-
dos nuevamente, o bien, a involucrarse en actividades vio-
lentas e ilicitas.

Desercidn escolar y

violencia en centros educativos

Ladesercion escolaresun problemaserio en el pais. Aunque
la educacién primaria alcanza el 95% de la poblacion en
edad escolarentre 7y 12 afios, solo el 41.1% finaliza el sexto
grado de primaria.

Elabandono escolar esta asociado, principalmente, alasitu-
acién econdmica de las familias; la pobreza es la principal
condicionante para que los nifios accedan y persistan en la
escuela.

POLJUVE(2011) sefala:

La cobertura en el nivel basico alcanza el 36.4% de la
poblacién escolar; el resto se estima que se inserta al
mundo del trabajo a muy temprana edad vy, eventual-
mente, contindan sus estudios extraescolares en las jor-
nadas nocturnas y fines de semana (aunque constituyen
la minoria). De quienes ingresan al nivel basico, 45.4%
lo hacen a centros educativos privados, el restante de la
poblacién inscrita asiste a los escasos institutos publicos
que persisten (25.4%) y a los institutos por cooperativa
(25.4%).34 La situacién se agudiza en el nivel diversifica-
do; de cadadiez personas, entre 16 y 18 aiios, Unicamente
dos ingresan al Sistema Educativo Formal. En 2008, sélo
288 mil 941 jévenes se encontraban matriculados; el 78
% en centros privados de ensefianza.

En cuanto alaviolencia en las escuelas, se conocen casos en
los que se comenten golpizas, abusos sexuales, extorsiones,
entre otras, que se producen entre alumnos vy, en algunos

casos, por educadores hacia la nifiez y ado-
lescencia. También se conoce de la rivalidad
y confrontaciones fisicas entre estudiantes
de un establecimiento educativo y otro;
extorsiones, robos e intimidaciones en los
alrededores de los centros educativos, asi
como la distribuciéon y consumo de

alcohol y drogas.

Desempleo y

subempleo Juvenil

El censo XI Nacional de poblacion del afio
2002, registra a 2542,457 nifias y nifios tra-
bajadores entre 7y 14 afios de edad quienes
constituyen el 7.29% de la PEA nacional y el
50.48% de PEA infantojuvenil.

Uno de los mayores desafios para juventud
guatemalteca es ubicarse en un puesto de
trabajojusto, lasoportunidadesdeinsercidn
al mundo laboral son escasas. Entre los obs-
taculos para acceder a puestos de trabajo
se encuentra la escasa formacion y tecnifi-
cacion, sumados a la creciente oferta de
mano de obra, las bajas demandas laborales
y practicas discriminatorias y excluyentes de
contratacion basadas en estereotipos.

Las personas jovenes segun estudios del
INE(2010) representan el 25% de la fuer-
za laboral del pais (1, 250,000 personas);
este porcentaje aporta directamente a la
economia nacional a través de puestos de
trabajo precarios. De ellos el 67% (837,500
jévenes) trabaja en la economia informal,
expuestos a jornadas extenuantes de traba-
jo, con ingresos menores al salario minimo
establecido legalmente, sin posibilidades de
acceder a la seguridad.
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Estigmatizacion Generalizada

de la juventud

La constante vinculacién, que en muchos de los
casos es infundada, de la juventud hacia la criminal-
idad ha generado un estigma sobre los jévenes en
la sociedad; quienes son excluidos por vestir, cam-
inar, comportarse o actuar de una forma.

Ortiz(2009) hace mencion :
El Estado es uno de los entes que criminaliza con
mayor frecuencia a los jovenes por medio de su
fuerza coercitiva: la Policia Nacional Civil (PNC)
detiene en muchos de los casos a jovenes de
zonas que identifican como “rojas”, aunque no
exista hecho flagrante.

Sin embargo, el Estado no es el Unico ente criminal-
izador de la juventud, los medios de comunicacién
gue dia a dia reproducen la informacién de la PNC,
van generando un estigma hacia este grupo de la
poblacién, en el imaginario colectivo de la
sociedad.

Expertos consultados en temas de juventud y justi-
cia, refieren quelaestigmatizacidonycriminalizacion
de los jévenes, tiene graves efectos en el pais.

Abner Paredes citado por Ortiz(2009)Sostien:
Los efectos de esa estigmatizaciéon y criminal-
izacion de la juventud son la exclusidn, ya que los
jovenes ven vedada su oportunidad y derecho a
desarrollarse por mediodeltrabajo, laeducacion,
la salud, entre otros.

Monterroso citado por Ortiz(2009) agrega:
La PNC generalmente captura personas con
determinadaforma de vestir, aspecto fisico, color
de piel, o caracteristicas fisicas que los identifican
como personas de escasos recursos. Casi no hay
capturas de jovenes de clases altas”, considera.




PREVENCION EN EL
AMBITO DE LA VIOLENCIA

:Qué es la prevencion social?

La prevencidn se concibe en la actualidad como un abor-
daje que incluye todas las disciplinas y los diferentes sec-
tores de la sociedad. El fin estéd claro, debe haber una
articulacién del conocimientointerdisciplinario. Mds que
dirigidoafactoresderiesgoseenfatizaenelfortalecimien-
to de elementos de desarrollo en un proyecto de vida.

Saliche(2009) citado por POLJUVE(2011) declara:

La prevencién debe verse como un hecho humano, es
decirfundamentarsusaccionesenlapersonaylasocie-
dad, mas que en las sustancias, debe ir a la raiz del
problema, también implica revisar el rol de los proce-
sos socializadores de la familia, la escuela y la comuni-
dad donde se ha producido un vacio. Esta es un proce-
so educativo que pone su acento enlainstrumentacion
para la vida.

Prevencion de la violencia
en la juventud
Prevencion primaria, secundaria y terciara
En el desarrollo de las 12 estrategias para prevenir la
violencia relacionada conlaadolescenciay lajuven-
tud plantean 3 etapas importantes en la prevencién
de la violencia.

POLJUVE(2011) define asi lo tres niveles:

La prevencion primaria se refiere a un conjunto de
politicas publicas paraatacarlos factores deriesgo asocia-
dosconlaviolenciay estan dirigidas ala poblacionen gen-
eral. Entre estos factores de riesgo se incluyen: el desem-
pleoy lasub-ocupacién; la marginalidad, el hacinamiento
y desigualdad social; la migracién en condiciones precar-
ias; la pérdida de valores para la convivencia pacifica; la
violencia en todas sus expresiones, en especial: la vio-
lencia intrafamiliar, violencia de género, violencia sexu-
al, entre otras; el facil acceso a las armas y las drogas;
entre otros.

La prevencion secundaria se refiere a
un conjunto de politicas publicas orientadas
atacar situaciones en donde las personas o
comunidades estan particularmente e ries-
go de ser victimas de violencia o de involu-
crarse en actos violentos.

El propdsito de la prevencién secundaria es
mas focalizada y opera a nivel comunitario,
por lo que es necesario identificar y ubicar a
la poblaciénvulnerable através de mapas de
la violencia o encuestas de victimizacion.
En esta propuesta, las estrategias de preven-
cién secundaria estan dirigidas a dos grupos
considerados vulnerables:

1) Las personas que pertenecen o
pertenecieron a unamara pandillay estan
dispuestas ainiciar un proceso de reinser-
cién social.

2) Las victima y comunidades mds afecta-
das por la violencia relacionada con estos
grupos.

La prevencion terciaria se refiere a una
serie de estrategias que previenen el rein-
greso y la reincidencia de personas en con-
flicto con la ley penal del Sistema de Justicia.
La prevencion terciaria promueve el proceso
de insercidn y reintegracion social de perso-
nas que estan siendo procesadas por alguin
delito o han recibido una sancién o conde-
na penal para evitar que estas personasvuel-
van a cometer un delito o provocar un dafio
social.
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CONCEPTOS DE DISENO

Estrategia de comunicacion
Una estrategia de comunicacion puede definirse, como
procedimientos o alternativas de operacion selecciona-
das durante la planificacién para alcanzar las metasy los
objetivos de la comunicacién.

Lopez (1994). menciona “Las estrategias de medios son
las alternativas de uso y aplicacion de medios y acciones
comunicativas que permiten a las instituciones alcanzar
sus objetivos institucionales.”

El objetivo de las estrategias de medios es aplicar de
manera eficiente los medios de comunicaciéon de man-
era tal que las limitaciones que cada medio tiene sean
complementadas por otros medios y los mensajes insti-
tucionales sean comunicado de la mejor manera.
Elementos necesarios al momento de proponer nues-
tras propias estrategias:

Ambito social

Implica el conocimiento profundo del contexto social
en el que se inserta la institucidn, la oferta institucion-
al que desde ella se hace y los interlocutores externos
e internos de la misma.

Problemas sociales — econédmicos — politicos.

Ambito cultural

Desde dmbito interesa reconoces qué elementos sim-
bdlicos entran en juego al momento de disefiar y con-
sumir medios de comunicacién.

Qué es cultura y cudles son las formas culturales que en
estos momentos estan configurando al publico.

Desde qué comunidades simbdlicas se disefian y con-
sumen los mensajes institucionales. Cémo podem-
os hacer una intervencion cultural desde las institu-
ciones.
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Ambito comunicacional

Lenguajes medios En este ambito interesara
conocer las propiedades y limites de los dis-
tintos lenguajes y medios.

Tecnologias de ereeeenerneeneas

informacién y comunicacion

Las tecnologias de la informaciéon y la comu-
nicacién (TIC o bien NTIC para nuevas tec-
nologias de la informacion y de la comuni-
cacion) agrupan los elementos y las técnicas
usadas en el tratamiento y la transmision de
la informacién, principalmente la informati-
ca, Internet y las telecomunicaciones.

Rosario(2005) denomina a las Tecnologias de
la Informacidny las Comunicacién “al conjun-
todetecnologiasque permitenlaadquisicion,
produccién, almacenamiento, tratamiento,
comunicacién, registro y presentacion de
informaciones en forma de voz, imagenes y
datos contenidos en sefiales de naturaleza
acustica, Optica o electromagnética.”

Las tecnologias de la informacién y comuni-
cacionse han convertido, en una parte impor-
tante de nuestras vidas. Estas tecnologias y
esta sociedad de lainformacién se deben ala
invesion mds importante de las ultimas dec-
adas, Internet.

Internet se gesté como parte de la Red de la
Agencia de Proyectos de Investigacion Avan-
zada (ARPANET), creada por el Departamento
de Defensa de los Estados Unidos de Améri-
ca y se diseid para comunicar los diferentes
organismos del pais.



Una de las caracteristicas mas importante de esta, es laima-
terialidad de lainformacion la cual se encuentra en un espa-
cio virtual; Rosario (2005) lo define asi “Se han acufiado
términos como ciberespacio, para definir el espacio virtual,
no real, en el que se sitda la informacién, al no asumir las
caracteristicas fisicas del objeto utilizado para su almace-
namiento, adquiriendo ese grado de inmediatez e inmate-
rialidad” de cierta forma esto ha echo que la informacion
sea mas accesible y economica.

Posteriormente a la creacion de la internet se crearon los
correos electrdnicos, los servicios de mensajeria y las pagi-
nas web. Estos le dieron toda esa universalidad y formas
inmediatas de informacion lo cual han costituido redes
sociales y muchos otros elementos que nos han inmerso
en esta nueva era de la tecnologia.

Correo electrénico

Briggs & Burker(2006)Nos sefialan “es una de las activi-
dades mas frecuentes en los hogares con acceso a internet.
El correo electrdnico y los mensajes de texto del mévil han
modificado las formas de interactuar con amigos.”

No solo eso, también han facilitado las formas de comuni-
cacién y como hacer llegar la informacién a mayor veloci-
dad y que pueda alcanzar a una gran mayoria.

Un problema importante es el de la recepcion de mensajes
no solicitados ni deseados, y en cantidades masivas, hecho
conocido como correo basura o spam. Otro problema es el
gue se conoce como phishing, que consiste en enviar corre-
os fraudulentos con el objetivo de engafiar a los destinatari-
os para que revelen informacion personal o financiera.

Blogs
Conocido en espaiol también como bitdcora es un espacio
cibernetico en el cual el blogger(es quien escribe y posee el
blog) realiza publicaciones. Es un espacio de opinion y rese-
fias. Briggs & Burker(2006) Brindan una definicién de lo que
es un blog, como:
“Unlugar web donde se recogen textos o articulos de uno
odiversosautores ordenados de mas modernoa mas anti-
guo, y escrito en un estilo personal e informal. Es como
un diario, aunque muchas veces especializado, dedicado

a viajes o cocina, por ejemplo. El autor
puede dejar publicado lo que crea con-
veniente.

Han aparecido desde hace poco afos como
unconjuntodeservicios que permitenlacre-
acién de comunidades virtuales, unidas por
intereses comunes.

Las redes que permiten a los usuarios crear
perfiles, lista de amigos y amigos de sus ami-
gos. Las mas conocidas son MySpace, Face-
book, LinkedIn, Twitter.

Zamora(2006) Nos amplia la informacién
Sus bases tecnoldgicas estdn basadas en
la consolidacidn de aplicaciones de uso
comun en un Unico lugar. Se utilizan tec-
nologias estandares, como el correo elec-
trénicoy sus protocolos; http parafacilitar
las operaciones de subir y bajar infor-
macion, tanto si son fotos o si es infor-
macién sobre el perfil. Las caracteristi-
cas del chat también estdn disponibles y
permitenalosusuariosconectarseinstan-
tdneamente en modalidad de uno a uno
0 en pequenos grupos.

Facebook

Vila(2009) brinda una definicién acerca de
lo que es facebook “Un sitio web formado
por muchas redes sociales para mantener
el contacto con compafieros compartiendo
fotos, enlaces, videos, etc. “

Es una red social en la cual los usuarios se
registran y publican informacién en su per-
fil, estos usuarios tiene un espacio virtual
en el cual se tiene a disposicién diferentes
elementos como fotografias, grupos, chat,
video y varias aplicaciones y juegos.
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Vila(2009) tambien sefiala los elementos que com-
ponen esta red social de la siguiente manera:

Lista de amigos: En ella, el usuario puede agregar a
cualquier persona que conozca y esté registrada, siem-
pre gue acepte su invitacion. En Facebook se pueden
localizaramigosconquienesse perdidelcontactooagre-
gar otros nuevos con quienes intercambiar fotos o men-
sajes. Para ello, el servidor de Facebook posee herra-
mientas de busqueda y de sugerencia de amigos.

Grupos y paginas: Es una de las utilidades de mayor
desarrollo reciente. Se trata de reunir personas con
intereses comunes. En los grupos se pueden anadir
fotos, videos, mensajes, etc. Las paginas, se crean con
fines especificos y a diferencia de los grupos no con-
tienen foros de discusidn, ya que estan encaminadas
hacia marcas o personajes especificos y no hacia ningun
tipo de convocatoria.

Biografia: es un espacio en cada perfil de usuario que
permite que los amigos escriban mensajes para que el
usuario los vea. Solo es visible para usuarios registra-
dos. Permite ingresar imagenes y poner cualquier tipo
delogotipoenlapublicacion. Unamejorallamadasuper-
muro permite incrustar animaciones flash, etc. En novi-
embre de 2011, Facebook comenzd a implementarlo
como un un sustituto del muro.

Twitter
Polo (2009) sefiala acerca de Twitter “es una aplicacion
en la web que permite a sus usuarios escribir pequenos
textos (de hasta 140 caracteres) que pueden ser leidos
por cualquiera que tenga acceso a su pagina.”

Los mensajes cortos de texto son llamados tweets, los
cuales por lo general se muestran en la pagina princi-
pal del usuario. Los usuarios pueden suscribirse a los
tweets de otros usuarios a esto se le llama “seguir” y a
los suscriptores se les llaman “seguidores o tweeps .
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YouTube ®cecc00000000000000000000000000000000000 .
youtube(2011)Es un sitio web en el cual los
usuarios puedensubirycompartirvideos. Fue
creado por tres antiguos empleados de PayP-
al en febrero de 2005.

Es muy popular gracias a la posibilidad de
alojar videos personales de manera sencil-
la. Aloja una variedad de clips de peliculas,
programas de televisién y videos musicales.
A pesar de las reglas de YouTube contra subir
videos con derechos de autor, este materi-
al existe en abundancia, asi como conteni-
dos amateur como videoblogs. Los enlaces a
videos de YouTube pueden ser tambiéninser-
tados en blogs y sitios electrénicos person-
ales usandoAPI o incrustando cierto cédigo
HTML.

Youtube, se ha convertido en uno de los
medios esenciales para la difusidon de infor-
macion. En este espacio virtual se han difun-
dido muchas historias, noticias y sucesos que
de otra forma no serian de conocimiento
publico.
Documental T eeeececceccescsscsscacescsscsscns .
Maartinez& Sanchez(2003) expresan:
El documental es la expresion de un aspec-
todelarealidad, mostrada enformaaudio-
visual. La organizacién y estructura de
imagenes y sonidos (textos y entrevistas),
segun el punto de vista del autor, determi-
na el tipo de documental.

La secuencia cronoldgica de los materiales,
el tratamiento de la figura del narrador, la
naturaleza de los materiales completamente
reales, recreaciones, imagenes infograficas,
etc., dan lugar a una variedad de formatos
tan amplia en la actualidad, que van desde
el documental puro hasta documentales de
creacion, pasando por modelos de reportajes
muy variados.



Tipos de documental RRRRRRRRnnnmmnmnmnmmIImmnmmnms o
Social

Este va dirigido a mostrar situaciones de una sociedad;
por lo general muestra lo cotidiano, o lo que s desea
resaltar el realizador. Se basa en aportaciones realistas,
y se utiliza como instrumento de informacién y algunos
casos de formacion. Martinez &Sanchez (2003) “aporta
pelicula educativa en la que no cabe esperar encontrarse
con temas exdticos o cosmopolitas, sino incidencias en
aspectos sociales y tienen una funcién social, pedagdgi-
ca y de educacién civica.”

Histdrico
El documental histdérico no tiene como fin primordial
transmitir a la audiencia todo el alcance de un asunto:
su objetivo puede ser un personaje o un asunto deter-
minado.

Explorador

Este tipo de documental se lleva a cabo a través de la
exploracién y la busqueda de nuevos conocimientos que
son necesarios o posean un interés. Es la documentacion
de descubrimientos o solo la vision testimonial de un
hecho que puede ser aislado y desconocido. Martinez
&Sanchez (2003) “el documental no representa la reali-
dad como en un espejo, sino que es necesario interrela-
cionar lasimagenes obtenidas dandoles un nuevo signifi-

cado que tenga una finalidad pedagdgica”.
Animacion
Animacion es el resultado del proceso de tomar una serie
deimagenes individualesy concatenarlas en una secuen-
cia temporizada de forma que den la impresion de mov-
imiento continuo.

Existen numerosas técnicas para realizar animacién
que van mas alla de los familiares dibujos animados.
Los cuadros se pueden generar dibujando, pintando o
fotografiando los minusculos cambios hechos repetida-
mente a un modelo de la realidad o a un modelo tridi-
mensional virtual; también es posible animar objetos de
la realidad y actores.

Dirsteler(2005) afirma de la animacién
"conceptualmente muy sencilla, permite
sin embargo visualizar el flujo del cambio
en estructuras y relaciones espaciales com-
plejas e incluso la causalidad”

existen dos utilizaciones principales de la
animacion:

narrativa Visual:
Para contar historias, secuencias de acon-
tecimientos.

Visualizacién de procesos:

Descripcion de una serie de cambios en
tiempos. Dirsteler(2005) hace referencia
a esta utilizacion de la animacion sefialan-
do “La animacidn resulta aqui muy util para
facilitar la comprension de los pasos inter-
medios que han llevado al resultado final.
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Técnica grafica:
Rotoscopia

La rotoscopia es una técnica de animacion muy antigua
gue consiste enre-dibujar o calcar un fotogramatenien-
do otro como referencia.

Franganillo(2007)hace referencia a esta técnica:
Porlogenerallarotoscopiasuele usarse parare-dibu-
jar videos, frame a frame, una execelénte rotoscopia
seria re-dibujando sus 25 fotogramas, aunque haci-
endo menos, como 22, 12 u 8 se pueden conseguir
fantdsticosresultados. La Rotosocopia puedellevarse
a cabo con diversos softwares, otorgando asi difer-
entes resultados a la composicién.

Su invesion se dio en el afio 1917 por Max Fleischer,
quien lo utilizaba para entder el movimiento y el resul-
tado eran animaciones bastante realistas. Cabe men-
cionar que esta técnica fue la precursora para la cracién
de dibujos animados y mucho despues de los efectos
especiales; debido a la facilidad para superponer capas
sobre fotogramas.

Efecto HD(2008)I amplia esta informacién:
La rotoscopia se afianzé como técnica madura y dio
el salto al mundo de los efectos especiales en el cine,
donde se adopté como recurso para crear mascar-
as y componer varias capas de imdagenes. De esta

Rotoscopia, escena documental

manera, la rotoscopia se empleaba (y se
emplea) para salvar y recortar partes del
fotograma que luego se superponen con
otras tomas.

Composicion de una Escena

Peso grafico

Edgell, Brooks, &Pilcher(2002) Peso grafico
es el termino utilizado para describir laforma
en que algunas imdagenes atraen la mirada
mas que otras, creando un foco definido. Los
objetos grandes en un dibujo se destacan
mas que los objetos pequenosy captan prim-
ero la mirada. Del mismo modo, los colores
saturados(o mas brillantes) y el empleo de
tonos contrastes atraen la mirada alin mas.

El peso gréfico puede reforzar el mensaje y
darle importancia al contenido brindando
apoyo para la lectura visual de la imagén.
El peso grafico domina la escena, pues este
direcciona la vista y crea sensaciones,

El primer plano es esencial para la narrati-
va, pues este enmarca mucho de la expresiv-
idad al momento de introducir al especta-
dor a la historia.

Segun Edgell, Brooks, &Pilcher(2002)
Eselareadelaimagen que aparece mas prox-
ima al lector. Aunque la mayor parte de la
accién y de los acontecimientos en los dibu-
josyanimacionesaparecenelplanomedio, es
en el primer plano donde tiene lugar la inter-
accion mas estrecha con los personajes o la
Escena. Para conseguir un impacto, dramati-
co, humoristico o emocional, el primer plano

no tiene rival.



Plano medio e ecceecccscsccscccescssescsscsscccssssnnns .

En la esencia de la narrativa visual manejar los diferentes
planos brindan( si se utiliza adecuadamente) un ritmo el
cual puede persuadir al expectador y llevarlo al ambiente
deseado. El plano medio brinda mayorinformacion del con-
texto de los personajes, pero de tal forma que se mantiene
el protagonismo de la accién.

En otra definicidon Edgell, Brooks, &Pilcher(2002) sefialan
que es un lugar muy conveniente para centrar la com-
posicidn ya que esta posicidon permite que el ojo fluya alre-
dedor de la imagen hasta detenerse en su lugar de des-
canso natural. El empleo del plano medio también permite
una visién mas objetiva de los procedimientos en las ilus-
traciones. El plano medio se utiliza para enfocar las reac-
ciones o emociones de un personaje, pero es un plano espe-
cialmente indicado para trabajar si usted necesita crear una
sensacion de distancia.

Plano general
Elplano general es utilizado para brindar mayorinformacién
acerca del contexto en el cual se encuentra el personaje.
Estos planos generales son bastante abiertos y plantean
el espacio fisico que rodea la accion.

Edgell, Brooks, &Pilcher(2002) mencionan
Montar la escena en plano general tiene unaimportancia
vital para permitir la transmisién facil de sus ideas al espe-
ctador. Debe tenerse siempre en cuenta su efecto sobrela
composicion total de laimagen, Un concepto fundamen-
tal en este aspecto es la linea del horizonte.

Puntode vista “-ccccceeeecccccnnnnncncnnann
Edgell, Brooks, &Pilcher(2002) sefialan
Igual que sucede con todos los demas ele-
mentos de la composicién, usted controla
el punto exacto desde el cual el espectador
“VE”, la accién. Asimismo, como en cualqui-
er otra parte de la composicidn, este punto
de vista puede cambiarse para afectar la
experiencia que tiene el lector de la histo-
ria que esta viendo en imagenes. Los dngu-
los extrafios representan puntos de entrada
muy interesantes para el espectador.

FOCO “tvvvecccenerecnannneecoaansccocnnnccoons .
Edgell, Brooks, &Pilcher(2002) sefialan:
El desplazamiento de foco puede ser
considerado como un movimiento dpti-
co pues permite descubrir nuevos ele-
mentos dentro de un plano, a partir de
enmascararlos o desenmascararlos con
el foco.
1. Movimiento del foco basado en la dis-
tancia:
Este movimiento de foco es el clasico,
enmascara o emborrona objetos con
basealadistanciadelobjetoalacamara,y
aladistanciafocalenlaque esté colocado
el anillo de enfoque del objetivo. Funcio-
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na con base a la dimensidn Z de la imagen, a la pro-
fundidad, y puede afectar de manera sustancial las
dimensiones X y Y, a partir de la cantidad de desen-
foque que se produce en los bordes de los objetos.

2. Movimiento arbitrario del foco o
enmascaramiento del punto de foco:

Este movimiento dptico se genera con lentes o fil-
tros especializados, como los lensbaby, que logran a
partir de la manipulacion de la posicion de las uni-
dades de un lente con respecto a las otras unidades
y al respaldo de la cdmara, discriminar la zona y la
magnitud en la que se encuentra el foco dentro de
la imagen, independientemente de la distancia del
objeto a la cdmara. es decir, independientemente a
la profundidad de campo obtenida por el lente y el
diafragma. este movimiento mueve dpticamente el
plano en las dimensiones X y Y. (funciona con base
al alto y el ancho, de manera arbitraria, puede dar
la ilusién de basarse en la dimensién Z, aplicando el
desenfoque arbitrariamente a las zonas mas cerca-
nas o mas lejanas, dando la ilusion de desenfoque
de distancia.

El foco en la narrativa visual enriquece la estructura
de las escenas. Este tipo de recursos nos dan la opor-
tunidad de resaltar los elementos que buscamos sean
de intéres para el expectador. Cabe mencionar que el
manejo del foco da mayor dinamismo a laimagen, pues
da los apsectos de dimensionalidad que es lo que se
busca con ciertos desenfoques.
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ESTRATEGIA DE COMUNICACION

Dentro de las estrategias que se pretenden realizar esta
la pre-proy post- produccion de material audiovisual, el
cual abordara temas relacionados con la problematica de
violencia y las formas de prevenirla.

Es de recordar que los objetivos planteados para este
proyecto es informar y crear conciencia acerca de la
importancia de prevenir la violencia a través de la pro-
mocidn de la vida, el respeto y la convivencia sana.

También se suma a la estrategia la distribucién y trans-
misién del material audiovisual utilizando de base princi-
pal la sede de la organizacidén Peronia Adolescente.

Se pretende realizar proyecciones masivas dentro de
los establecimientos educativos para los cuales la orga-
nizacién Peronia Aadolescente elabora talleresy proyec-
tosdedesarrollointegral,comunitarioydeliderazgo; esto
con lafinalidad de abarcar a la mayor cantidad de jévenes
comprendidos dentro del grupo objetivo.

La proyeccidén del material audiovisual sera promociona-
da y apoyada a través de piezas gréficas impresas como
parte de la construccidn de la imagen del proyecto. Tam-
bién se plantea la utilizacidn de las redes sociales y foros
para la promocién del producto audiovisual; se plante-
an diferentes proyecciones en otras organizaciones y en
diferentes festivales que buscan promocionar la convi-
vencia sana y la dignificacion de la vida, los cuales seran
plataformas para proyectar el material y alcanzar a mas
publico objetivo. En conjunto a esta actividad se busca
generar debates a traves de las redes sociales, utilizan-
do las pdginas que proveen esos espacios como, face-
book y youtube.

El desarrollo del material audiovisual es la planeacién y
ejecucién de un video documental que abarque difer-
entes aspectos del tema, ademas de generar un materi-
al positivo, educativo y motivacional.

Para este material audiovisual se considera
una duracion minima de unos 10 minutos,
con un ritmo de imagenes, video y musical-
izacién que sea energico, ademas debe ser
educativo, divertido, llamativo y tiene que
exponer la informacién de tal manera que
los y las jovenes puedan entenderlo y con
esto se genere un proceso de analisis.

A este proceso se suma la actividad lddi-
ca que es caracteristica de los talleres que
desarrollaPeronia Adolescente,condindmi-
cas grupales que lleven consigo la tematica
delaprevenciéndelaviolenciaapoyandose
en el material grafico.

Esimportante definir que el proceso de real-
izacién del proyecto, lleva tres desarrollos
paralelo:

Primero, eldel concepto creativo, el cualva
a establecer las directrices de todos los ele-
mentos graficos, tales como imagen, color,
estilo, tipografia y el tratamientos de laima-
gen, el mensaje a transmitir, es decir laidea
principal que englobe a todo el proyecto.

Segundo, la elaboracion del guion; como
serd presentada la informacién, que tipos
de tomas, encuadres, puntos de vista, nar-
rativas visuales, sonido y el ritmo del audio
visual, el estilo de locucidn, iluminacion,
transiciones.

Tercero, la planeacién y ejecucion de las
actividades ludicas que sean acordes al
temay junto a esto la organizaciéonyen con-
junto el grupo de comunicaciéon de Pero-
nia Adolescente definira los temas a debat-
ir en el foro virtual.
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ESTRATEGIA DE COMUNICACION

Realizar un material informa-

vencion de la violencia juve-

54

tivo que promueva la pre-

nil entre los y las jévenes
de 13 afios a 16 afios a
través de la motivacion
para la valorizacién de la

vida y la convivencia sana.

o Generar material audiovisual de infor-
macién para jovenes que promuevan
el interés en la prevencién de la violencia

Material Audio visual

. Crear material grafico para motivar a
los jévenes a ser mejores ciudadanos y
lideres que generen propuestas positiva.

Material Impreso pro-
mocional-informati-
vo del material audivisu-
al, y de la problematica.

00000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0000000000000000000000 00

0000000000000 000000000000000000000O0COF0 '*' 0000000000000 0000000O

Foros y espacios de dia-

logos en las redes social-

es, en cuentas de la insti-
tucion .(facebook)

. Creacidén y realizacion de espacios de
debates virtuales para jovenes cuya
temadtica sea la prevencion de la vio-

lencia, analisis de sus vivencias desde

el punto de vista del grupo objetivo.
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. pre- pro-postproduccion
. del material Audio visual .
gestién de proyeccién del
material en sedes y en
los diferentes centros edu-
cativos de Ciudad Pero-
nia. Utilizando el equi-
:  po de cafionera y sonido
:  de la Institucion Peronia
Adolescente. y desarrol-

lo de actividades de interac- :
cién con el grupo objetivo. :

Distribucién de DVD
proyecciones en:
Sede Peronia Ado-
lescente
- Centros educativos
-Festivales
Encuentros de arte
comunitario.

3 meses: para Pre-
pro y post pro-
ducciodn.
Agosto
Septiembre-
Octubre 2011

Sebastian Lozano,
Representante Legal
Peronia
Adolescente.

:--ooool.oooo-.Qooouinouooloo-o-loloo-ol

El--luooooool-.l-0..0..---i-o-ooloo.ocnolooloo-ol:

Realizacion de
material grafico.

Afiches
bifoliar

3 meses:
Para promocion
Y proyeccion
del proyecto:

Agosto-septiembre
- octubre.
2013

Facilitador del
taller y de
proyeccion audi-
visual,

Voluntariado de
Peronia Ado-
lescente.

Eln.l.oooooo.n'luooooool-.;-lcooo.looo.'-ooo-lco;-ooololo-ocoono-oooinouooloo-o-loloo-ol

Creacion de material
visual digital para realizar
publicaciones con
respecto al tema al
audiovisual

Social Media:
- you tube
- facebook

3 meses:
Para sostener foro,
mientras dure pro-
mocion y proyeccién

del audio visual

Agosto-septiembre

-octubre

2013

voluntario de

comunicacién y
documentacion de

la Organizacion
Peronia Adolescente.
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CONCEPTO CREATIVO

Paralarealizacidn de este proyecto se tiene el plan de uti-
lizar la lluvia de ideas y el proceso de cuatro etapas. Se
considera que este proceso permite la facil compresion
para la resolucion de materiales graficos. Este esta com-
puesto por varias fases y etapas, que debido a su orden
generan un trabajo sélido y bien fundamentado. Torto-
la (2001) considera “El proceso de cuatro etapas consti-
tuye un instrumento importante y fundamental dentro
de todo trabajo creativo del disefiador grafico”.

El proceso de cuatro etapas se desarrolla de la siguiente
manera:

» Etapa Racional: En esta etapa es donde se lleva a
cabo la recopilacién de informacion. Tortola (2001)
hace la aclaracion se debe saber, cual sera el tema
(politico, cultural, social, etc.), que se quiere comu-
nicar, a qué grupo objetivo (edad, sexo, nivel so-
cioecondmico, nivel académico, ocupacion, etc.) Y
como se quiere emitir (Por medio de cartel, trifolio,
volante papeleria, etc.)

e Etapa Creativa: Se caracteriza por el analisis
mental que se da para llevar a la idea conceptual
del disefio, en ella se llevan a cabo las lluvias de
ideas, mapas mentales y las diferentes técnicas
para la creatividad. También es en esta etapa que
se lleva a cabo el prebocetaje, el bocetaje y el bo-
cetaje final.

o Etapa Constructiva: En esta se elaboran las
piezas graficas, la elaboracion del arte final, Pro-
duccidn técnica del producto o mensaje.

o Etapa Evaluativa: En esta se utilizan técnicas de
validacidn, esta puede darse por grupos focales,
por encuesta para ver que resultados primarios
genera la pieza. Si la pieza gréfica refleja el con-
cepto y si los resultados son positivos o negativos
antes de lanzar un producto final.

56

Para desarrollar el concepto creativo se parte
delreto agregado de usar términos positivos,
por ejemplo:” Si a la vida “En vez de “No a la
violencia”, pueslautilizaciéndetérminosneg-
ativos, refuerza de forma inconsciente las
ideas y posturas negativas.

Previo a las etapas del desarrollo conceptual
se realizo una investigacion rigurosa acerca
deltemaysobretodoinvestigacionde campo:
analisis y observaciéon del grupo objetivoy del
entorno en el cual los jovenes se desarrollan,
pues es un elemento importante para trans-
mitir el mensaje. EL acompafamiento en los
procesos de accién de la organizacién Pero-
nia Adolescente en varias actividades, tam-
bién fueron elementales para tener unaidea
de cuales eran las necesidades graficas que
se podian solventar.

La lluvia de ideas es una técnica que permite
la obtencion de un gran nimero de ideas
sobre un determinado estudio. En este pro-
ceso se dan variaciones, reordenaciones y
asociaciones de conceptos e ideas ya exis-
tentes.

Gutierrez (1997) nos amplia “La Tormenta de
IdeasoBrainstormingseaplicaesencialmente
entresfasesespecificas delanalisis de proble-
mas : identificacion de problemas, analisis de
suscausasybusquedadesoluciones. Entodas
estas etapas la Tormenta de Ideas constituye
un instrumento de insustituible eficacia.”



Lluvia de ideas

honestidad juventud juego calidez silencio
violencia armas fortaleza Grito
silencio muerte camino exitencia cambio
palabras | irresponsabilidad vida m memoria
lealtad odio frustracion letras cambio respeto
revolucion necesidades dignidad expresion Preguntas alma
respuestas afrontar deseo i orgullo -
unidad concecuencias brillo memoria libertad
aceptacion lagrimas abrazo reconocer discriminacion vida
tristeza fuego mundo suefios vacio conciencia
respirar conciencia esperanza ajeno quebrar fotaleza
defensa ser respeto estridente furia existencia
corazon m proteger alegria expresion
alma futuro valor/precio | perseverancia
liderazgo | CILLIECINTLILY  fantasia I prevencion positivismo abrazo
proteger
futuro
convivencia

Primer filtro: sirve para seleccionar las palabras que

tienen mayor relacién con el tema principal. Este pro-

ceso conceptual incluyé como regla principal ser
Positivo . Es por esa razén que se eligieron palabras
gue respetaran esta regla sin salirse del problema prin-
cipal:

“La violencia”

e000c0c00c0c000000 0000
.

Segundo ﬁltro 0000000000000 000000000000000CCIOIOROIOIOIOIOROIONIOIOGIS O m
se asocian las palabras seleccionadas entre si, es decir

que mensaje transmiten: Grito cambio

si son valores, expresiones, adjetivos, verbos. Todo Respeto libertad Fortaleza

para que exista concordancia entre los conceptos; esto memoria existencia | futuro

incrementa las posibilidades de plantear una solucién alma vida existencia

sin contradicciones y fluidez al transmitir el mensaje. . . . .
conciencia | proteger convivir
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Trcr | SecFine
es pararespoder dos interrogantes que surgieron en respues-

ta a la problematica ¢ Que desea el publico objetivo?

paz libertad vivir

¢que desea el publico objetivo? convivir existencia futuro

Enlainvestigacion previa resaltaba la necesidad de suplirvarias | ¢@Ue se requiere para lograr ese

. .. s deseo?
necesidades bdsicas; pero sobre todas las cosas los jovenes .
P .. . . vida proteger Respeto
estan buscando el reconocimiento de su existencia, el derecho L -
conciencia | cambio fortaleza

a tener una vida justa y un mejor futuro.

éQue se requiere para lograr ese deseo?

En el objetivo general y en los especificos se remarca el infor-
mar y concientizar al joven respecto a la violencia. Entoces se
buscaron respuestas que permitirdn cumplir con los objetivos
y respoder a la pregunta:

se requiere primero estar y sentirse vivo, que exista el respe-
to, es necesario que exista un cambio y la fortaleza necesaria

El cuarto filtro: Solo es necesario para buscar conceptos | vida existencia
que se adaptan a las necesidades, a los objetivos, y que cum- | futuro respeto
plan con las reglas de informar, concientizar desde un punto | conciencia conciencia
de vista positivo- emotivo. cambio vida

paz respeto
Es dificil no referise a la violencia desde el punto negativo, | fortaleza futuro
debidoalacomplejidad del tema. Un enfoque postivo permite | cambio
alejarse de barreras que impiden hallar soluciones ademas | respeto
le da otra perspectiva al tema y puede hacer mas interesante | vida

la informacion.

Conceptualizacion Final

Vida Respeto Cambio

Se definieron tres conceptos principales: . .
posp P Respeto:Esesencial paralaconviven-

cia del ser humano en la sociedad. El
respeto, se basa y rige varios aspectos
morales y éticos de la persona. Tiene
gue ser constante, primordial y debe
ser resaltado en cada aspecto de la
vida.

Vida: Es el elemento principal y de mas valor que existe
sobre el planeta tierra. Es la razén por la cual todos los
seres existimos y por lo cual todos luchamos, es bril-
lante, colorida, extensa, variada, cambiante, encierra
muchos significados y por lo general se asocia también
a la jovialidad.
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Cambio: El cambio es la juventud misma, es la
herramienta de la evolucion; esimpredecible en

algunos casos, pero es necesario.

El cambio trae consigo respuestas a interro-

Después de haberse desarrollado los tres conceptos
principales, sedesarrolld unatablaconceptualenelcual

se definieron tres temas que tuvieran relaciéon con el

gantes que no se habian podido solucionar,

desarma para poder crear nuevas estructuras.

concepto paraguas.

Las tipografias se designaron aptas para el tema vy los

conceptos, se designaron paletas de seis colores, el
tipo de imagenes y técnicas a utilizar; el tipo de ref-
erencia visuales vy las caracteristicas de la propues-
ta grafica.

propuestas conceptuales

concepto tema color tipografia tratamiento de la imagen tendencia estilo
Palo seco gruesas
*Calles de la ciudad Miscelaneas mezcla de elememtos reales Comic urbano
adfadfadf con elementos caricaturizados
DYRCDERCD
| et | it ey
Vida *Respirar. ﬂz con separacion R ° . surrealismo moderno
Trasparencias, y espacios
| asfasdfasdf .
abiertos
Miscelania, gruesa .
fotografia, elementos y
Tesoro recta obietos reales collage Aventura
FADSFFGF ' .
. Serif fuerte y fotografia, fotomontaje con Edad
persepectiva moderna ilustracién vectorial callage media
ASDFADSF flusiracion vectort !
*semilla/crecer su!|s serif, palo seco | ilustracion, y .Ie.cmca mixta con Art nuovo graffer
Respeto miscelanea curva plasticina 2d.
‘ letra palo seco
N . liviana y distante Fotografia conceptual,
reflejo mz dddrtyyr fantasia pop art abstracto
. miscelanea . . .
Renacer \uera\ue ilustracién, surrealismo urbano
IR
letra palo
- seco regular o iulstracion realista en tinta o . .
interno . .. X comic fanzine
cambio miscelanea digital , fotomontaje
EEEEREEEE
letra Serif con . . art deco
R fotomontaje, y analogias .
Levantarse tratamiento visuales combinado con | grunge
DFDGSGDSGD ! hig tec.
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DESARROLLO DE
PROPUESTA DE DISENO

Proceso de cuatro Etapas Etapa Racional

Este proceso permite estructurar las practicas del dis- En ella se da la recopilacidon de datos, listas
efo de tal forma que la informacion y los planteamien- de cotejo y la investigacion. Esta etapa ya fue
tos de criterios para la solucidon de un material grafico, realizada en base a la investigaciéon de campo
posean un orden logico y a la vez sea funcional. Este es ylainvestigacion didacticaacercadeltemade
un proceso que se lleva a cabo de tal forma que cada laviolencia. Con respecto ala investigacion
paso da pie al siguiente, esto permite que seaaccesible de campo, se realizo con grupos focales del
y pueda explicarse de forma concreta como se llego a grupo objetivo.

cada conclusion.

Etapa creativa

Conceptualizaciéon Grafica
Primer nivel de bocetaje:

Se desarrollaron ideas en base a
los tres conceptos definidos y a los
nueve temas desarrollados.

Se realizaron pequenas escenas de
historias que podianserlabasepara
la construccidn de una historia.
Basicamentesetratadeunalluviade
ideas grafica, ordenada bajo los lin-
eamientos que plantean el cuadro
de propuestas conceptuales.

Se tomaron en cuenta los rostros
y las expresiones del ser huma-
no, por ser expresivas y transmitir
diferentes emociones, pues es la
estrategia de comunicacion busca
en persuadir para informar y logar
capturar la atencién para generar
un cambio de actitud.

Propuestas/ bocetaje
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Primer nivel de bocetaje:
Guion Técnico/ Story board

El guion técnico contiene los datos vy las descripciones
suficientes para poder crear el material audiovisual, de
forma cronoldgica en cuanto a la idea que se tiene de
su desarrollo.

El documental inicia con una historia motivacional, en
la cual se habla de la importancia que tiene el individ-
uo para la sociedad. Se busca entrar con este tipo de
material, pues permite que el espectador se sienta
comodo con la informacién que se esta brindando. Un
mensaje positivo de apertura, crea un ambiente rela-
jadoy predispone al espectador a prestar atencion a la
informacidn que vendrd a continuacion.

En un principio se habia decidido solamente hacer ani-
maciones de situaciones cotidianas, pero conforme la
investigacién se fue desarrollando, se dio mayorimpor-
tancia a lo informativo y educativo.

En este proceso se han definido cinco fases para pre-
sentar la informacién:

Una introduccién: Es la seccion del mensaje positivo.
Capitulo 1: Que es la violencia

Capitulo2: Los antecedentes

Capitulo 3: Desigualdad econdmica y exclusién
Capitulo 4: La diversidad

Capitulo 5: que pueden hacer los

jévenes. / Soluciones.

story board

story board

Propuestas/ bocetaje

Propuestas/ bocetaje
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Etapa creativa

Segundo nivel de bocetaje:
Imagen digitalizada

CONCEPTO: CAMBIO

Para la realizacién de esta segunda etapa, se tomaron mas
encuenta los elementos elegidos en la tabla de conceptual-
izacion.

Al final se generaron 9 propuestas para la linea grafica; las
cuales guardan estrecha relacion con los conceptos paraguas.
Luego de haber planteado todas las ideas posibles, se procedié
a utilizar diferentes técnicas para realizar el proceso de digitali-
zacion del concepto creativo. estas nueve piezas gréficas que
correspondian al primer frame de introduccién para el audio-
visual.

La distribucion esta realizada de la siguiente manera:

CONCEPTO: VIDA CONCEPTO: RESPETO

> ﬁ‘
|
o
a®® M
1&@\; . -

5 Semillas de luz

Tema: Respirar Tema: Semilla / crecer

Tema: Tesoro Tema: Reflejo
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Segundo nivel de bocetaje:

En esta fase se realizd un filtro preliminar para
empezar disminuir el niUmero de las propuestas
graficas, el proceso fue sencillo, pues lo Unico
gue se realizo fue una tabla que contaba con un
numero asignado a cada propuesta, se solicitd a
cada participante que de las 9 propuestas eligi-
eran solamente 3.

Se evaluaron dos grupos:

e Jovenes del Grupo Objetivo

. Disefiadores Graficos

En total se encuestaron a 32 personas, Yy estos
fueron los resultados:

No.1. “5 calles quieren hablar”

15 a favor de la propuesta

No.2, “5 gotas de Lluvia” 11 a favor de la pro-
puesta

No.3, “Renacer”, 10 a favor de la propuesta
No.4,”Respira” 4 a favor de la propuesta

No.5, “5 semillas de Luz“10 a favor de la propuesta
No.6, “5 minutos“17 a favor de la propuesta

No.7, “Luces y estrellas“15 a favor de la propuesta

No 8 “Mi tesoro mas valioso”y 9.”Perspectiva”, 6 a
favor de las propuestas

i8

16 <
14 1
12 4
10 +

g +—

HNol No.2 Ho3 No4 Hos Hob L Ho.g No9

I Tesbrd
mna 3]
7a I 1BAR

5 MINUTE

TR La—— T
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Bocetos Finales
-]

Imagen digitalizada

Debido al proceso de seleccion se tomaron
en cuenta las tres propuestas con mayor

indice de aceptacidn:

b _I
5 MINUTOS o 5 Minutos,

oo s A * > Calles quieren hablar,
DIA:XXXXX :
LUGAR:XXXX ° Lucesyestrellas

Estas fueron las propuestas definidas como
boceto final. Fueron estas piezas las pues-
scente.org/Sminutos taS a prueba en Ia ValldaCIén.

ns brillar ma

irte de algo llamad

L9 caLLen -

WUIEREN HRPLARS

Las calles de
barrio estan vi
en ellas
encuentra
memoria de
vida y la de todos

1
. : m UN DIOHINTO
P:_u -mrlun de Cortometrajes b LQ

de Cortometrajes




bocetaje final

clips de animacidn

i_‘l'll.'ﬂ! ALGO AUE

VIOLENEIA PEL PEE
mu"b" ¢

Etapa creativa

JauiENte N
veepav eexce

umﬂlﬁl

Secuencia de animacién de la introduccién del
video de formadigital eintegrada con los elementos
gue se usaran dentro de la presentacion del video
documental, se utilizaron muchas escenas urbanas
y de contenido icdnico con respecto a las calles.
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I :
Etapa Costructiva

.
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. DESCRIPCION ESCENA ESCENA TIEMPO “

-La soledad de las estrellas es inmensa, pues - musicalizacién

a pesar de verse todas juntas y agrupadas, la - fx misil y
1 verdad es que estan distanciadas, las unas 16 seg. absorcién.
de las otras. Asi es nuestra sociedad, somos - Audio-

estrellas distanciadas, guioén literario

Buscamos brillar mas que otros sin darnos
cuenta que todos somos parte de algo

llamado universo. El que brillemos mas o 5,3 seg. Audio
2 menc?s, no.deja de lado nuestra existencia. guion literario
Seguimos siendo estrellas
Te imaginas un rompecabezas al que le
falta una pieza, estd incompleto, podrias 11 seg. Audio
3 entender de qué se trata, Pero aun asi . .
i . g . guion literario
faltaria una pieza, pues asi de importante
eres tq,
Con todos tus defectos y tus virtudes, con
tus errores y tus triunfos Con tus tristezas y 10,2 seg
4 tus alegrias, con cordura o sin ella sigues ! ' Audio
siendo parte importante del rompecabezas. guion literario
Quiero decirte que te quiero, no te conozco,
pero te quiero,... Aunque el rostro 16 seg
5 indiferente de la gente te diga lo contrario, Audio
yo te quiero ..... Aunque tu dolor sea mas guion literario
grande de lo que puedas soportar, yo te
quiero ..........
Para mi tienes un valor indescriptible,
si tu no estuvieras,
el mundo, estaria incompleto . 1:23:10
No pienses que este mundo no es para ti, o Audio
6 , . Seg. Total . .
Todos tenemos una razon para existir, guidn literario

para todos hay un lugar para vivir.
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CAPITULO 4

VALIDACION




VALIDACION

Comprobacion de Eficacia
Grupos Focales

El método que se utilizo para la validacion fue a través
de encuestas con grupos focales. Se les dio una mues-
tra para evaluar; en el caso de la propuesta grafica se
imprimieron las 3 propuestas graficas, en el caso del
audiovisual se les mostro una pieza del audiovisual.

El primer grupo estuvo conformado por personas del
grupo objetivo y por Disefadores graficos, el segundo
grupo estuvo conformado completamente por perso-
nas del grupo objetivo.

La encuesta se realizo con una estructura de 10 pre-
guntas, en las cuales se evaluaron la atraccion de la
pieza grafica, la comprension, la aceptacion, el disefio
en término técnicos, y se tomo en cuenta las reco-
mendaciones del encuestado. En este grupo se eval-
uaron 18 personas.

Paralapresentaciéondelosresultadossetomoencuen-

talos porcentajes, tomado como base el nimero total
de encuestados como un 100%.
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RESULTADOS ‘oo

1. Cual de las tres propuestas le interesa mas:

45 % concluyeron que la mejor propues-
taera: " 5 calles quieren hablar”
22% concluyeron que la mejor pro-
puesta era: ”’ Luces y estrellas ™
33% concluyeron que la mejor propues-
taera: "5 minutos "

“®
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2. Se concluyo que la imagén en conjunto llama
mas la atencidn, es decir todos los elementos
destacan al visualizar en un todo general.

22% la imagen.
22% mensaje.
11% Los colores.
44% Todo en conjunto.




3. Se concluyo satisfactoriamente que la reaccion
gue genero la propuesta fue totalmente positiva:
presentado:

88% Positiva
11% No sabe qué tipo de reaccion.

En cuanto a la compresion

4. Segln los encuestados los mensajes que se ha
presentado se dividieron en tres direcciénes:

Se trata de un mensaje positivo, un llamdo a la
unidad, y de nuevas oportunidades. 44%

Que el mensaje habla de la realidad de las call-
es, la vida en los barrios. 33%

Elultimo grupo define el mensaje como algo rel-
acionado con el problema de la violencia en los
barrios. 22%

Al ser una pregunta abierta la diversidad de respues-
tas fue amplia; pero todas pudieron ser agrupadas
deacuerdo a las caracteristcas que resaltaban en las
respuestas.

5. Se concluye que el mensaje es bueno. :

72% Bueno
22% Regular
5%

No lo entiende ¢Por qué?

6. La historia, es considerada creible y sustancial; la infor-
macion es veridica para el expectador.

83% creible y sustancial
16% Ppodria mejorar aln mas,

En cuanto a la aceptacion:
7. Esta usted de acuerdo con el mensaje:

94% si
5%

El mensaje es bueno, pero no es de mi interés

5%
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En cuanto a la persuasion:
8. Se identifica con la propuesta visual y con el contenido
de la misma:

11% No
88% si

11%

88%

En cuanto al Diseno:

9. Se Considera que la tipografia es la adecuada, sin embar-
go se toma en consideracion que pudiese tener discrepan-
cias con el disefio en general:

22% Legible, pero no tiene relacion con el
disefio

11% Nole gusta el tipo de letra

66% Le parece adecuada y le gusta

Se considera que el material visual refleja el concepto de
disefio.
11% No

88% si 11%

88%
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10. Se considera que los colores utilizados en el disefio
son los adecuados.

88% Los adecuados
11% Funcionales al disefio, pero no al mensaje

Observaciones y recomendaciones adicionales:
Atencidn al detalle de la ilustracion.



Propuesta final




PROPUESTA FINAL

Dimensiones y soporte:
480x720"

NTSC- AVI

Modo de Reproducir:
Digital- DVD

Técnica:

Rotoscopia Digital
3D

Animacion

Duracion: 00:15:20"”
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PROPUESTA FINAL

.
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

£Qué es la

violencia?
cPorqué hay viclencia
en Guatemala?

iCudles son los retos que tienen los Las calles

jévenes guatemaltecos? de mibarny

estan vivas, en

ellas se encuentra

la memoria de mi vida
y la de todos .

19/12/2012

Sede Peronia Adolescente

Documental animado
acerca de la violencia ¥ como esta
afecta a la juventud Guatemalteca

Para mayor informacidn:
www.facebook.com/Scallesquierenhablar

I
Con Elln

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Dimensiones y soporte:
11X17”

Texcote o Couche,
Modo de Reproducir:
impresion Litografica.
Técnica:

Rotoscopia Digital
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PROPUESTA FINAL

] n o

¢Qué se puede hacer?

* Farjemat wa pencnalided propla medianie ol
culitve de lo konrodez, lo gnceridod, lo reflexién
¥ b independenio de cringdio

= Pongdmoncs en el lugor de oios, Rrotemos de
entender w problemo ¥ s sonenn de o

= Excuchemos dn inferrumplr y demoy o ke demdn

I opoitebdod de exprelone. ﬂulEEtH HHELHK 1
= Refloxlonemos onfes de fomar cuolquier ﬁuw
decisia gue afece metita vide o lo de oo

= incluyomen en msesivo leguole expresionss
de ogrodedsmiemns

violencia?

ulerenhablar

Setonce? :Cual son las causas de la
e violencia en Guatemala?

Lavidencia &1 la accidn en b cual & hace

prEvalecsd un Mmodels, Uns opinkdn, pElune o Lo wiolencin gue sivisos hoy fiene s orgen en lo
eomporamiesto medunts ol s deo L fueres, larga hiitsila de ko rolockanes entig
de obros. medion o mecanima ge N puofemalieccs; en ko cucl nd fodot hemod tenlde
respuesias de forma irracional y desmedida ke mismons derechon. Desde lo Begodo de los
wipofclyi paionds po tedod lod conflicie de la
= teckediod Guokemalieco, hoy elemenios crucloles
iComao se prﬂdm de fuesing vivencio o cudadonos
Al bfligee doho Faico o wno penonn, of parmifit. los « Lo deslgenldad
abuigd, ol dhcrimisar & ciguies por w larma de vellr, 'ﬂ':l“"ﬁ'ldf:mwl&iﬁ-ﬂ:n
de penacr o de ochue.  Codo wer que elegheos minar -lo p :‘“m‘d‘ ideales
pan ofro ledo en vez de esoschannos, coonda s + Lo folio de respeto
tetringen lay negesitad i [wda, altsentatiin, - El rechazo o lo diverdded
asgow, edecockin, solud, frobojo | - Lo enchelin sodal ¥ lo dicorimingciin

Tado ella proveda que lo volontle contings letenin

e
- “omdia dia tormames decisionss pequeia o grandes, tus o i sodetod
» L

occione afectan o foy demds”

AALLES
‘uHiEELn HﬂBhHL i |

Dimensiones y soporte:
o 11"x4.2"
Mt eciasididsmpis st § papel Bond

¥ I gy v 1riter

e s vl Modo de Reproducir:

< g
e el RO 7 W PSD D

e oot e i . [ impresion Litografica.

[ T, PO S e

T Técnica:

= iy 1 PR e SLETEONE

e I} Digital

74



PROPUESTA FINAL

5 CALLES .

GUIEREN HABLAR 4
NG ey

| Ry

S |

B eniies ¢
;f.‘ﬂ“.a’u-'.-"- . o
AUIEREN HABLLAR 4
\; — -y
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PROPUESTA FINAL

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Redes somales
Pagina de facebook

Actualizar informackin - Registro de actividad @

® Tiene una relncidn con Fatian Fguerads . F

& Agegar ddnde vabalss p 3 rA. 1

& Acyeger t mmcusla A: -.r'hl' - ] ' 1
reformraasn Z= — =

Maps Me g

.‘._' X8 aste e
§ -'-'-"-f‘l—.‘l'

' Maris Milag .
v
Fublgus
Tipoikegis de los ususres de Menesme g
I-i bty ¥
vl bk bt 7] Achidad
J Resente

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Dimensiones y soporte:
Via Electronica

Modo de Reproducir:
Digital

Técnica:

Digital



FUNDAMENTACION
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Tratamiento imagen

Sebuscabadarunaunefecto decomicatodoelaudio-
visual, muchasdelasaccionesson llevadas porlaani-
macién, que es un elemento que permite que el men-
saje fluya si obstaculos pues muestra la informacion
de una forma simple visualmente, pero bastante
comunicativa en cuanto a la narrativa del audio visu-
al. Asi que se utilizaron elementos muy representa-
tivos pero que manifestaran un mensaje.

Se aplicd esta técnica pues, la animacidn es capaz de
hacer notar con simples accioneslaidea que se quiere
transmitir; ademas agrega un enriquecimiento visual
gue mantiene la atencién del espectador.

Se agregaron a las transiciones frases, de celebres
personajes, que dan la entrada al préximo capitulo
ademas de reforzar el concepto creativo.

gar juntos es el principio;
nRtenerse juntos e el progrese;
Juntos el éxito

Fard

N B9

Se utilizaron iconos representativos de la vida
urbana en Guatemala. Sefiales de transito,
calles, buses, diversidad de personas, en fin.
Es un didlogo de los elementos visuales.

Seaplicaronclose upy planos medios, por que
lograncrearun efectode mayor aproximacion
a la accidn que ocurre. Es una narrativa visu-
al en el cual el protagonista es el espectador,
porque es a él a quien se le habla.




Codigo Imgwstlco
Tipografia

Las tipografias utilizadas fueron seleccionadas por el
valor que agregaban al mensaje, no solo estético sino
por la dindmica que maneja el ritmo del audiovisual.
La utilizacién de tipografias gruesas, y pesadas van
marcando un ritmo visual que permite al espectador
prestan atencion a gran detalle de lo que ocurreenla
escena. También son tipografias dinamicas, variables
gue son muy afines al grupo objetivo.

VAMN NOIGY ks

BllDllBOOM BB

Tw Cen MT
Taluloue 50e

Berlin Sans FB
Eras Demi ITC

Las otras tipografias son seleccionadas por las car-
acteristicas fundamentales de estilo, legibilidad y por
su integracién visual en el concepto visual definido.
Por ejemplo Fabulose 50, tiene un estilo mas libre, es
una tipografia mas compacta, es liviana, se utiliza por
el caracterdelainformacién y porlas caracteristicasde
lailustracidn que le acompafia, lineas delgadas negras
en contraste con el blanco, tratan de enmarcar tam-
bién la vulnerabilidad, pues en ese espacio se mencio-
nan a los diferentes tipos de violencia.
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A toda la nifiez v juventud que menece
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Escenas del Audiovisual



®ecccccccc00000000000000000000000000000000 0000 o

.
LI 4 %e
e eCCIOn e CO Or ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Paleta y significado

El color es un elemento fundamental en el audiovisual,
se han utilizado el contraste de colores, pero siempre
con el predominio de los colores célidos. Por el tipo de
mensaje y el publico al cual me dirijo las utilizaciones
de colores es muy importante para representar todos
los elementos.

La utilizacion del alto contraste entre rojo y blanco, deja
muy en claro la importancia de lo que se esta hablan-
do, el rojo es un color bastante llamativo y se impone
ante el 0jo, ademas este denota fuerza, vida, vitalidad y
en muchos casos es el color que advierte peligro tanto
como el amarillo y el naranja.

Es una analogia entre la sefial de alto de las calles, “Alto
“deténgase, presteatencion, basicamente esaeslafun-
cion de este color en esa composicion.

Hay un predominio, de ocres, naranjas, cremas en las
escenas que requieren de un tratamiento especial,
pues son temas emotivos, que deben ser tomados con
mucha suavidad y serenidad en otros casos generan la
sensacion de calidez.

Escenas del Audiovisual
En algunas imdgenes se utilizaron varias pantallas de
color paradarle untono diferente a las composiciones.
El objetivo era crear una riqueza visual, para capturar
la vista, y hacer resaltar los colores de varios elemen-

R255 R242 R210
G242 G99 G35
BO B8O B42
R123 R73 R 236
G33 GO
B99 B169 B124 B140
R241 R128

G141

B55

tos que por lo general se ven apagados. Y
por supuesto, el manejo de las tendencias,
del comic que usa el color también como un
medio de expresividad narrativa.

Escenas del Audiovisual

Para la imagen se eligo la tendencia de mora-
dos y verdes. El color morado se asocia con el
equilibrio de la mente y ayuda a transformar
las obsesiones y los miedos. Se le asocia con
el funcionamiento del cerebro y es un estimu-
lante de la imaginacion.

El verde denota esperanza, calma y tranquil-
idad ambos colores en contraste se comple-
mentan.
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Técnica Grafica

Rotoscopia

La Rotoscopia es una técnica que consiste en redibujar sobre
un fotograma. Por lo general se utiliza en la animaciéon como
recurso para entender el movimiento de un personaje y poder
otorgarle un valor visual coherente y mas realista.

Para este proyecto se eligié estatécnica, porelenriquecimien-
to visual. El objetivo era crear una especie de comic, utilizan-
do elementos animados, pero también con elementos reales,
es aqui donde la Rotoscopia logra fusionar esas dos particular-
idades y entrega ese producto.

La razdn de usar esta técnica en las entrevistas, es el mostrar
una forma diferente de realizar las cosas. Hacer mds entreteni-
das esas partes que para algunos es tedioso y aburrido. Apor-
tarle a nivel visual un contraste diferente. Ademas sigue la
tendencia del comic, que bdsicamente engloba todo el esti-
lo visual.

Animacion

Las animaciones estan encaminadas a contar historias y suce-
sos, que den pie a la informacién que se esta otorgando. La
animacioén era necesaria, puesto que el publico objetivo esta
mas dispuesto a ver un producto gréfico de ese tipo. La sim-
plicidad y la sintesis de la realidad (en algunos casos) son los
retos de la animacién. Poder contar una historia en corto
tiempo, usando la expresividad, la forma, el color, el estilo,
etc. Todo eso para transmitir informacion.

Los elementos destacables de las animaciones del audiovisu-
al son: Los personajes, todos representaba sectores de la
sociedad, La creacién de personajes guiaban el orden de la
informacion.

Escenas del Audiovisual

ety B
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3D

La utilizacion de este método fue puramente técni-
co, se habia concebido una idea acerca de una toma
en movimiento, en la cual se hacia un recorrido por
la ciudad, Asique se planteo la construccién de una
ciudad vy se realizé una animacion para ese recorri-
do, estatoma buscabaintroducir al espectador, pues
la escena previa esla de unaluz que entra del espa-
cio y continua su viaje hasta finalizar en el titulo.
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Escenas del Audiovisual
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Modelado 3D
Desarrollo de Ciudad, tomado
en base al Storyboard.

A LIg dlﬂ-{-kﬂx‘ﬂ"—‘n!-;{lllﬁrl =

LA L)

Técnica:
Digital, sketchup.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

81



PLAN ESTRATEGICO
DE MEDIOS

Promocion
Se plantea la promocién de la proyeccion del audiovisu-
al de forma impresa y digital a través de afichesy
publicaciones en redes sociales.

Lineamientos de la proyeccion

de Audiovisual

Se plantea un taller en el cual se da como actividad
principal la proyeccion del audiovisual; apoyado con el
bifoliar y las diferentes actividades ludicas desarrolla-
das por el facilitador que da pie al debate.

Se han propuesto estas diferentes actividades ludicas
con propositos especificos:

¢Quién soy?

Se pone elnombre de diferentes etnias enla espalda de
cada participante, de manera que ellos no puedan verlo.
Se pide a los participantes que se paseen por el saldn,
haciéndose preguntas entre ellos sobre la identidad de
su persona. Las preguntas sélo pueden ser respondidas
con “si” 0 “no”. El juego continla hasta que todos hayan

descubierto quiénes son.

Esta actividad pone de manifiesto todas aquellas creen-
cias y prejuicios que manejamos con respecto a las
demas personas y como las vemos; evidenciando asi
gue existen ideas equivocadas de como se ve a las per-
sonas y quienes son realmente.

El juego de la “E”

Es una letra E muy
grande y curva en el
centro del circulo. Se
pide alos participantes
gue describan exac-
tamente lo que ven
desdedondeestan par-
ados sentados.
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Dependiendo de dénde estan en el circulo,
van a ver ya sea una ‘m’, una ‘w’,un ‘3’ ouna
‘E’. Luego los participantes pueden cambiarse
de lugar para ver la letra desde una perspec-
tiva diferente.

Esta es una actividad muy util para destac-
ar el hecho que las personas ven las cosas
de una manera diferente, de acuerdo con su
perspectiva.

Miembros de la familia

Se preparan tarjetas con los nombres de los
miembros de la familia, se agregan palabras
gue representen a miembros de una familia.
Cada familia debe tener cuatro o cinco miem-
bros. se daacada persona una de las tarjetas
y se solicita que caminen por el saldn.
cuando se diga “reunion familiar” todos
deben tratar de formar un “grupo familiar”
lo mas répido posible.

Esta actividad es para acercar a los partici-
pantesdeltaller,y paraformarlosgrupos para
el desarrollo del debate al finalizar un repre-
sentante del grupo dara las conclusiones a las
cuales llegaron.

Lineamientos para

el uso de las Redes sociales:

Manejar semanalmente un tema que sea
desarrollado a través de comentarios y pub-
licaciones. Ademas de la promocién de las
diferentes proyecciones y la muestra de doc-
umentacién de las mismas con fotografias de
los participantes, y promocioén de las difer-
entes actividades de la organizacién que
apoyen con el tema.



MEDIOS Y ,
FORMAS DE DISTRIBUCION
e

ESPECIFICACIONES TECNICAS DE REEPRODUCCION

“ REPRODUCCION TAMANO SOPORTE COLOR

Afiche L|tograf|a con 11”7 X 17” Texcote calibre 12 Full color

barniz uv : : :

Bifoliar litografia 11"x 4.2 “ bond 120 grm. Full color :

Empaque CD Iltografla con 117 x17” Texcote calibre 12 Full color

barniz uv : : :

CcD 'mpresion 12cm x12 cm cd full color

caratula : : :

Audio visual Digital 720px x480 px Digital AVI- full color

Documental : : mpeg :
Portada Digital 851px X 315px Digital Full color
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CONCLUSIONES

Esta propuesta fue creada con el propdsito de incidir en el proceso de prevencion de
la violencia y aportar informacién acerca de la problematica. Este proyecto ha dado
luz a nuevas perspectivas sobre la problematicas que joévenes expusieron al entrar
en contacto con el material audiovisual. Se concluyo que la falta de compresiény los
abusos ejercidos hacia los y las jovenes se da por medio de la opresion y discrimi-
nacion que existe en la sociedad.

Se concluye que el audiovisual logro su objetivo, los jévenes fueron capaces de com-
prender y expresar su opinidn. Tanto en las entrevistas individuales como en las gru-
pales, existia una identificacidn de parte de los jovenes y el compromiso de tomar en
cuenta las recomendaciones brindadas en el material grafico .

El material grafico en apoyo al audiovisual reafirmo la estrategia de comunicacién, for-
talenciendo asi el proceso de intercambio de informacidny se comprobo a traves de
las validaciones de grupos focales y la respuesta del grupo objetivo.

Se obtuvo conocimiento al existir un acercamiento a traves de la convivencia con el
grupo objetivo. Lo cual definié varios procesos para desarrollar el proyecto, proce-
sos que no se hubiesen manifestado solo con la investigaciéon de campo o la inves-
tigacion bibliografica.

La propuesta audiovisual dié un enfoque ; en el cual el joven debe respetar su vida
desde una visién motivacional; la propuesta logro captar la atencion de los jévenes
y si provocé el dialogo y la discusidn; el mensaje trascendid, pues se vio una actitud
analtica y comprensiva con respecto al mensaje.
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RECOMENDACIONES

1. Quien se dedique ala comunicacion, debe hacer prevalecer la verdad y la fluidez
de informacidn. Es necesario que el individuo se logre identificar y trate de com-
prender los mensajes que envia al publico. Los medios de comunicacién deberian ser
capaces de dar voz de valor a la problematica de la juventud . Un disefiador grafico
debe ser el generador de puentes de interés entre el mensaje que se desea trans-
mitir y la persona a quien se dirige el mensaje.

2. Muchas de las estrategias planteadas para la prevencién de la violencia se diri-
gen a factores estratégicos, como educacion, salud, vivienda, trabajo, arte, cultu-
ra, deportes y desarrollo emocional e integral del joven. Es vital el compromiso de
los profesionales en cada drea que deseen aportar herramientas para solventar la
situacion social de la juventud, se recomienda una mayor participacién ciudadana
pues esto fomenta la convivencia, la cual es elemental para disminuir en gran medi-
da la violencia.

3. Se recomienda ampliar mas material acerca del tema vy el desarrollo de investiga-
ciones acerca de la comunicacion visual y la estrecha interaccidon que existe con la
violencia. Hay mucha tecnologia, anuncios, noticias, programas de television y tan-
tos elementos multimedia, desde ese punto un disefiador grafico puede aportar al
tratar de realizar un trabajo mds ético y creativo, sin caer en tendencias mediaticas,
también ser mas positivos al momento de transmitir mensajes al publico. Es impor-
tante ser responsable con los mensajes y las ideas que ha comunicar.
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Afiche:

Cartel o aviso expuesto al publico, realizado con alguna
intencidn artistica, mediante el que se anuncia un even-
to futuro, se imprime con algun tipo de mensaje visual
(texto, imagenes y todo tipo de recursos graficos)

Audiovisual:

Se refiere a la integracion e interrelacién plena entre lo
auditivo y lo visual para producir una nueva realidad o
lenguaje. La percepcidn es simultanea, se crean asi nue-
vas realidades sensoriales mediante mecanismos como
la armonia a cada sonido le corresponde una imagen.

Bocetaje:

es un dibujo realizado de forma esquematicay sin preo-
cuparsedelosdetallesoterminaciones pararepresentar
ideas, lugares, personas u objetos. puede ser dibujado
a mano alzada, utilizando lapiz, papel y goma de borrar,
realizado generalmente sin instrumentos de dibujo aux-
iliares.Es un dibujo rapido de lo que luego llegard a ser
un dibujo definido o |la obra de arte final en si.

Cine:

es latécnica de proyectar fotogramas de forma rapiday
sucesiva para crear la impresion de movimiento, most-
rando algun video, designa también las salas o teatros
en los cuales se proyectan las peliculas.

Cddigo:

Es unelemento del conjunto de signos producto del con-
vencionalismo que permite transmitir las ideas y expe-
riencias.

Cotejo:
Confrontar una cosa con otra u otras.

Dogma:
Una proposicidon que se asienta por firmey ciertay como
principio innegable de una ciencia.

Dvd:

Conocido también como disco versatil digital, debido a
su popular uso en peliculas algunos lo llaman disco de
video digital, es un formato de almacenamiento 6pti-
co que puede ser usado para guardar datos, incluyen-
do peliculas con alta calidad de video y audio.

Edicidn digital:
Montaje elaborado mediante equipos informaticos ya
sea basado en hardware o software.

Estigma:

esunacondicidn, atributo, rasgo o comportamiento que
hacequesuportadorseaincluidoenuna categoriasocial
hacia cuyos miembros se genera una respuesta negati-
va y se les ve como culturalmente inaceptables o infe-
riores.

Estilo:

Palabra que puede ser utilizada en diversos ambitos,
aunque su uso mas habitual esta asociado a la apari-
encia, la estética o la delineacién de algo.

Fxs:

Son efectos especiales ya sean dificiles o complicados,
Se caracteriza por siempre responder a las técnicas de
trabajo, algunas muy sofisticadas. Puede ser mecanic-
0s, sonoros, fisicos, quimicos, cientificos como la lluvia,
la niebla, los terremotos el fuego, los cristales trunca-
dos, la nieve, a sangre falsa.

Gore:

Tipo de pelicula de terror que se centra en lo visceral
y la violencia grafica. Estas peliculas, mediante el uso
de especiales exceso de sangre artificial, intentan dem-
ostrar la vulnerabilidad, fragilidad y debilidad del cuer-
po humano y teatralizar su mutilacion.
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Guion:

Es la idea de lo que va a ser la pelicula plasma-
da por escrito, con narracién, didlogos, descrip-
cion de personajes y escenarios

Icono:

Es una imagen, cuadro o representacion, es un
signo que sustituye al objeto mediante su sig-
nificacidon, representacién o por analogia, como
en la semidtica.

Linglistica:
Nombra todo aquello que pertenece o esta rel-
acionado con el lenguaje.

Magnicidio:

Se considera magnicidio al asesinato u homicid-
io de una persona importante, usualmente una
figura politica.

Parricidio:

es el homicidio de los parientes consanguineos
en linea recta (ascendientes y descendientes) y
delcdnyuge, enespecialdel padre ode lamadre,
sabiendo el homicida de ese parentesco.

Story board:

Son ilustraciones mostradas en secuencia con
el objetivo de servir de guia para entender una
historia, pre visualizar una animacién o seguir
la estructura de una pelicula antes de realizarse
o filmarse.

Story line:
Consiste en dar una estructura o idea dramati-
ca, que contenga planteamiento, desarrollo y
desenlace.
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Tendencia:
Inclinacion natural que una persona tiene hacia una
cosa.

Tipografia:
es el arte y técnica del manejo y seleccion de tipos,
originalmente de plomo, para crear trabajos de
impresion.

Usuario:
Sirve para referirse a las personas que interactian
en las redes digitales.

Voz en off:

Es la voz de alguien que no esta en escena. Puede
sernarrador, un pensamiento de alguien que esta en
escena, una cancion desde afuera de campo etc.









Modelo Encuesta
Propuesta Grafica

Universidad San de Guatemala

Facultad de arquitectura

Disefio Grafico

Edad:

Evaluacidn- Propuestas preliminar

En Cuanto a la atraccién:

1. Cual de las tres propuestas le interesa mas:
o 5 calles quieren hablar

O 5 minutos

O Lucesy estrellas

2. Qué elemento considera mas atractivo de la pro-
puesta elegida :

o Laimagen.

o El mensaje.

O Los colores.

o Todo en conjunto.

o Otros, cuales:

3. Qué tipo de reaccidn le genero la propuesta pre-
sentado:

o Positiva

o Negativa

0 No le provocd una reaccion

o No sabe qué tipo de reaccion.

En cuanto a la compresidn:
4. iCudl o cudles son los mensajes que se ha presen-
tado?

Considera usted el mensaje:
Bueno

Regular

Es dificil de comprender

No lo entiende ¢Por qué?

Ooooow

6. La historia, usted considera que es:
O Creibley sustancial

0 No le parecid interesante

O No se identifica con la historia

O Podria mejorar aun mas,

]

En cuanto a la aceptacion:

7. Estd usted de acuerdo con el mensaje:
o Si

o No

0 El mensaje es bueno, pero no es de mi interés

8. En cuanto a la persuasién:

Se identifica con la propuesta visual y con el conteni-
do de la misma:

o Si

o No

é¢Porque?

En cuanto al Disefio:

9. Considera el tipo de letra:

O Legible, pero no tiene relacion con el disefio
0 No le gusta el tipo de letra

O Le parece adecuaday le gusta

10.Considera que el material visual refleja el concep-
to de disefio?

o Si

o No

éPor qué?

11. Considera que los colores utilizados en el dise-
fio son:

O Los adecuados

0o Funcionales al disefio, pero no al mensaje

o No le agradan los colores

*Observaciones y recomendaciones adicionales:
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