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En el marco de la Reforma 
Educativa y del proceso de 
transformación curricular, por 
primera vez en la historia de 
la educación en Guatemala, el 
Ministerio de Educación con la 
participación de instituciones 
que atienden a este grupo, 
han unido esfuerzos para 
orientar la practica pedagógica 
y brindar una atención integral 
de calidad.

Las acciones que se han rea-
lizado para la construcción del 
Currículum Nacional Base, han 
tenido como punto de partida 
las etapas de desarrollo del 
niño y la niña de 0 a 3 años 
11 meses de edad y la rique-
za cultural del país, contiene 
lo que las y los niños han de 
desarrollar y aprender para su 
crecimiento personal y conse-
cuentemente para el mejora-
miento de sus comunidades.

A continuación se desglosa el 
proyecto de graduación “Dise-
ño Gráfico Editorial de material 
de apoyo para docentes en el 
área de Destrezas de Aprendi-
zaje Nivel Inicial de DIGECADE 
(Dirección General de Gestión 
de Calidad Educativa)” de la 
carrera de Licenciatura en 
Diseño Gráfico con énfasis en 
Editorial Didáctico Interactivo 

Presentación

de la Facultad de Arquitectura 
de la Universidad de San Car-
los de Guatemala (USAC).

Este trabajo conforma mate-
rial impreso de diseño gráfico 
que pretende que la institu-
ción cuente con un medio 
de comunicación en cual se 
pueda capacitar al docente en 
el Área de Destrezas de Apren-
dizaje en el Nivel Inicial. Consta 
con un informe que va desde 
una breve historia de la Refor-
ma en la Educación, hasta la 
presentación y justificación de 
la propuesta de diseño gráfico.

Luego de desglosar la des-
cripción de la institución, su 
historia y las actividades que 
realiza, se pasa a dictar un per-
fil del grupo objetivo. Luego de 
esto, se encuentra un capítulo 
de conceptos que se utilizaron 
para elaboración de la pieza 
tanto técnicas como del tema 
en sí. Posteriormente se da un 
análisis del trabajo a realizar 
y comienza propiamente la 
labor de diseño gráfico, desde 
el concepto creativo, proceso 
de bocetaje, comprobación 
y validación. Después de la 
aprobación y comprobada su 
eficacia; se darán las conclu-
siones del trabajo.
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Capítulo I
Introducción

Antecedentes

Problema

Justificación

Objetivos





Ante las nuevas exigencias que se enfrentan los 
docentes el día de hoy, es evidente que su for-
mación sufre cambios y estos requieren herra-
mientas flexibles para enfrentar los retos de un 
nuevo paradigma en la educación. Es imprescin-
dible invertir en la actualización y formación de 
los docentes, para poder asimilar y transferir los 
nuevos conocimientos con un nuevo estilo de 
enseñanza-aprendizaje.

La presente propuesta ofrece una herramien-
ta para el docente en el Área de Destrezas de 
Aprendizaje a Nivel Inicial. Es un esfuerzo que 
implica, por su trascendencia, a toda la sociedad, 
pues la educación nos concierne a todos.

Bajo este enfoque se realizó una investigación 
en la cual se verificó la ausencia de material diri-
gido a docentes que les proporcione la informa-
ción y los procedimientos correctos para aplicar 
en la educación desde los primeros años de vida 
del educando; de manera que la enseñanza 
debe tener en cuenta el ritmo evolutivo del niño 
y organizar situaciones que favorezcan el desa-
rrollo intelectual, afectivo y social, posibilitando el 
descubrimiento personal de los conocimientos 
y evitando la transmisión estereotipada de los 
mismos.

Siendo así, a las áreas de Destrezas de Aprendi-
zaje y de percepción a la que se le asigna más 
tiempo y se considera el área de Conocimiento 
de su mundo como eje, constituyéndose así en 
la actividad rectora para lograr el aprendizaje en 
función del desarrollo de niños y niñas.

Introducción



El Currículo del Nivel Inicial está organizado en 
áreas, que permiten al niño y a la niña entre 
las edades de 0 a 4 años la estimulación de su 
potencial genético y favorecen las condiciones 
del desarrollo evolutivo. Así mismo constituyen 
las bases para el monitoreo y la evaluación. Las 
áreas curriculares del nivel Inicial son

1. Destrezas de Aprendizaje.

2. Comunicación y Lenguaje L-1

3. Conocimiento de su mundo

4. Estimulación Artística.

5. Motricidad (DIGECADE, 2010)

Durante el proceso de diagnóstico se desarro-
llaron diferentes técnicas de investigación para 
identificar las carencias en material gráfico 
editorial del área de DIGECADE del Ministerio de 
Educación.

Al investigar la sede por medio de la técnica del 
FODA, se verificó que dentro de sus fortalezas 
cuentan con el personal profesional capacitado 
y actualizado en las diversas áreas de cono-
cimiento y especialidad, con motivación para 
procesar y hacer entrega de material educativo 
del CNB. Al analizar sus debilidades se obser-
va que hay procesos anteriores no han sido 
concluidos por falta de personal que termine 
de realizar los documentos necesarios para 
aplicarlos. Pero el área cuenta con el optimis-
mo al saber que dentro de sus oportunidades 
está el de poder trabajar para una sociedad 
guatemalteca que la los niños y niñas espe-
ran poder adquirir una educación de calidad. 
Aunque en sus amenazas se encuentra el de 
no contar con un presupuesto libre para poder 
crear mejores herramientas, por lo que con un 
presupuesto limitado es difícil la ejecución de 
calidad en sus documentos impresos. (R.D. Flo-
res, comunicación personal, correo electrónico, 
20 de julio, 2012)

Antecedentes

En las entrevistas con el personal del área se 
verifica que trabajan textos escolares para 
estudiantes por materia, campañas de divul-
gación; pero no es suficiente el trabajo que se 
realiza, ya que no existen todos los módulos 
para docentes en el Nivel Inicial de educación. 
(V.A. Palencia, comunicación personal, entrevis-
ta, 31 de julio, 2012)

Por lo que mencionan que el documento para 
iniciar una buena educación es el módulo de 
Destrezas de Aprendizaje, al no estar al alcance 
para el docente afecta en los principales objeti-
vos que pretende El Currículum Nacional Base 
de formación inicial:

a) Incidir positivamente en la calidad educativa 
del país, garantizando una formación integral 
de los y las docentes, que se refleje en los 
procesos de enseñanza aprendizaje que se 
desarrollan en el aula.

b) Formar docentes que respondan a las 
necesidades del contexto guatemalteco, a su 
diversidad de Pueblos, culturas e idiomas, así 
como al contexto regional y mundial.

c) Formar profesionales con valores, madurez 
emocional, conocimientos sólidos y capaci-
dades intelectuales desarrolladas. (CNB inicial, 
2010)

Edificio Ministerio de Educación de Guatemala, 2012



La ausencia de material ade-
cuado y accesible hace que el 
papel del o de la docente en 
esta tarea afecte en la estimu-
lación de desarrollo infantil, así 
como el de identificar señales 
de alerta de alguna alteración 
de los niños y las niñas y que 
podrá consultar en su mo-
mento con un especialista. La 
importancia de este material 
es poder orientar al desarrollo 
de las habilidades perceptivas, 
motrices, sociales y cognitivas 
de las niñas y los niños ya sea 
en una modalidad escolariza-
da (Guarderías, Casas del niño, 
Centros infantiles, y Casas 
Cuna privadas), o no escola-
rizada (líderes comunitarios o 
miembros de familia).

Es necesario implementar 
esta herramienta de apo-
yo a la labor educativa que 
desarrollan diariamente los y 
las docentes en todo el país, 
enriqueciendo los proce-
sos educativos del Currículo 
Nacional Base nivel inicial, a 
través de la Dirección General 
de Gestión de Calidad Educati-
va DIGECADE, del Ministerio de 
Educación y poder lograr una 
educación de calidad desde 
los primeros años de vida.

Problema
Los cambios más importantes con respecto al desarrollo 
motor de toda persona ocurren en los primeros años de 
vida, es en este período en el cual el niño y la niña ad-
quieren destrezas básicas y necesarias que le permitirán 
la supervivencia y el desarrollo de habilidades superiores. 
El desarrollo de esta secuencia es muy importante para 
el niño y la niña, debe tenerse los cuidados, la atención y 
la estimulación necesaria, puesto que será la base que 
permitirá el desarrollo de otras habilidades, tanto intelec-
tuales como afectivas, así como detectar alguna alteración 
en el desarrollo, a nivel de tono muscular, postura o retraso 
psicomotor.

La dirección General de Gestión de Calidad Educativa a tra-
vés del Departamento de los Niveles Inicial y Preprimaria, 
no ha logrado los objetivos que persigue debido a:

1. Carencia de material gráfico de apoyo en la labor diaria 
del docente.

2. No hay referencia en el portal del área para cualquier 
consulta.

3. El único texto que se encuentra para referencia se en-
cuentra en Word.

4. No hay ilustraciones que apoyen la información.

5. Poco interés en trabajar en un material adecuado para 
tratar el tema de Destrezas de Aprendizaje que es tan 
importante en los primeros años de vida.

 Basado en lo expuesto, el planteamiento del problema se 
expone:

Ausencia de material de apoyo para docentes del Área de 
Destrezas de Aprendizaje del Nivel Inicial de DIGECADE del 
MINEDUC.

Edificio Ministerio de Educación de Guatemala, 2012



Para la realización de este proyecto es necesario conocer cuál es el alcance, desarrollo y resul-
tados del material de apoyo para docentes del área de destrezas de aprendizaje del nivel inicial. 
Requiere evaluar los factores que se presentan a continuación.

Justificación del

Proyecto y del Problema

Magnitud

El principal afectado son los y las niñas de 0 a 
4 años de edad, siendo de 483,051 al no contar 
con docentes capacitados siendo 21,307, en un 
total de 11,805 establecimientos a nivel nacional 
(Anuario estadístico, 2011) por falta de material 
de apoyo gráfico que cuente con los distintos 
componentes del área de Destrezas de Apren-
dizaje, que les permita explorar y conocer el 
medio que le rodea.

Trascendencia

Es importante desarrollar este proyecto, ya que 
como diseñador gráfico es un compromiso el 
crear la herramienta visual necesaria para apo-
yar al docente que a mediano plazo se podrá 
tener acceso para que los docentes puedan 
avocarse en cualquier momento. Mientras que 
a largo plazo este material se podrá contar en 
los diferentes establecimientos para la forma-
ción de futuros docentes y tener bases en el 
conocimiento para una educación a Nivel Inicial 
para la sociedad guatemalteca en general ba-
sada en el nuevo Currículo de Nivel Inicial, para 
el beneficio de los niños y las niñas de nuestro 
país.

Vulnerabilidad

Tomando en cuenta que este proyecto puede 
ser afectado al contar con un presupuesto limi-
tado para su reproducción impresa, asì como el 
no ser publicado en su versión digital (PDF) en 
la página web del Ministerio de Educación (MI-
NEDUC), lo cual genera dificultad en el acceso a 
la información para los docentes. Por lo ante-
rior se debe trabajar con pocas opciones y sin 
modificaciones, tales como el color, formato del 
documento, tipografía y material de la impre-
sión en el proceso de bocetaje.

Factibilidad

Este proyecto cuenta con las posibilidades que 
se lleve a cabo. Con el apoyo de la Dirección 
General de Gestión de Calidad Educativa, por 
medio de un presupuesto de fondo nacional 
ya asignado para cierta cantidad de módulos, 
así como el apoyo de personas expertas en el 
tema. La Universidad de San Carlos de Guate-
mala, Facultad de Arquitectura, Escuela de Di-
seño Gráfico, Licenciatura con énfasis Educativo 
Editorial Didáctico, proporcionando un diseño de 
material de apoyo gráfico que cumpla con su 
función y su fácil acceso.



General

Desarrollar material gráfico editorial de apoyo para el Área de 
Destrezas de Aprendizaje de Nivel Inicial de DIGECADE para me-
jorar la capacitación con docentes.

Objetivos

Específicos

1.1 De comunicación

1.1.1    Elaborar un módulo para los docentes que facilite el acceso 
a la información para mejorar sus actividades diarias.

1.2 De diseño gráfico editorial

1.2.1   Aplicar retículas de diagramación de acuerdo al concepto 
definiendo puntos estratégicos para la distribución de la 
información y crear un recorrido visual óptimo para el nivel 
de lectura visual del usuario.

1.2.2  Ilustrar correctamente la información para el grupo objetivo 
y lograr que el proyecto cumpla con su función de material 
de apoyo.
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Pefil de la Organización 

y el Servicio que brinda 

Grupo Objetivo

Capítulo II
Perfil de la organización que 

demanda el servicio y grupo objetivo





La Dirección General de Gestión de Calidad Educativa es el órgano a cargo de la función sustantiva 
que consiste en velar por la implementación del Currículum Nacional Base, en cada uno de los 
niveles, modalidades, programas y proyectos de los subsistemas escolar conforme a las atribu-
ciones que le otorga el Reglamento Orgánico Interno del Ministerio de Educación.

Perfil del Cliente

Misión

“Propiciar oportunidades para 
que los y las docentes del sub-
sistema de educación escolar, 
puedan brindar una educación 
con calidad y que responda al 
contexto sociocultural, a través 
de la formación, asistencia 
técnica y dotación de materia-
les educativos y textos.” (web, 
MINEDUC, 2012)

Visión

“Docentes de todos los niveles 
educativos aplicando el CNB 
en el aula, para brindarles a los 
niños, niñas y jóvenes, un pro-
ceso educativo con calidad y 
equidad.” (web, MINEDUC, 2012)

Objetivo

“La Dirección General de 
Gestión de Calidad Educativa 
tiene como objetivo esencial 
establecer, normar y monito-
rear las intervenciones para el 
mejoramiento de la entrega 
educativa, orientadas a alcan-
zar la calidad educativa en el 
país.” (web, MINEDUC, 2012)



Estudiantes de Magisterio encuestadas, 2012

Atribuciones

“Las atribuciones específicas de la Dirección 
General de Gestión de Calidad Educativa, son 
las siguientes:

1. Establecer y definir las modalidades de 
entrega pedagógica y de gestión del servi-
cio educativo en los subsistemas escolar y 
extraescolar, de acuerdo al currículo Nacional 
Base y emitir los criterios pertinentes para la 
supervisión educativa.

2. Diseñar y desarrollar criterios para elaborar 
y ejecutar los proyectos educativos institu-
cionales sobre la base de los resultados de 
las evaluaciones, así como de los contextos 
socio-culturales y socioeconómicos de los 
centros educativos escolares y extraescola-
res.

3. Establecer los criterios para formar, actua-
lizar y promover la superación del personal 
docente y directivo escolar de los centros 
educativos escolares y extraescolares.

4. Establecer las políticas y estrategias de for-
mación inicial de docentes.

5. Establecer las políticas y estrategias de 
formación en servicio del personal docen-
te, técnico directores y supervisores en las 
distintas modalidades de entrega escolar y 
extraescolar.

6. Establecer criterios para identificar y promo-
ver experiencias innovadoras y modelos 
educativos.

7. Fortalecer y promover, con pertinencia cul-
tural, la ejecución de programas de educa-
ción ética, educación en valores, educación 
sexual, educación especial y otros que 
demanden las necesidades del país.

8. Dar asistencia técnica a las Direcciones De-
partamentales, para la gestión de la calidad 
educativa escolar y extraescolar.

9. Fomentar e impulsar las distintas modalida-
des de entrega educativa, metodologías de 
enseñanza-aprendizaje, estrategias y progra-
mas para la integración de nuevas tecno-
logías de la información y la comunicación 
para desarrollar competencias.

10. Coadyuvar a la sostenibilidad de los progra-
mas y proyectos, promoviendo su continui-
dad.

11. Coordinar la elaboración del Plan Operativo 
Anual (POA), Plan de Adquisiciones y Ante-
proyecto de Presupuesto.” (MINEDUC, 2012, 
pág. 5)



Aspecto Demogràficos

Edad: adolescentes y adultos; 
a partir de los estudios de la 
carrera de magisterio en la 
educación media y en educa-
ción superior universitaria.

Sexo: masculino y femenino

Nacionalidad: guatemalteca

Ocupación: docentes

Nivel socioeconómico: pobre y 
extrema pobreza

Religión: sin distinción

Grupo étnico: sin distinción 
(DIGECADE, comunicación 
personal, entrevista, 31 de julio, 
2012).

Grupo Obejtivo

Aspectos Psicogràficos

Motivacionales: los y las do-
centes que se encuentran 
en la etapa de capacitación, 
son vulnerables en adoptar la 
información que se les brinda 
para su desarrollo y poder así 
implementar en el aula.

Preferencias: están expuestos 
a los cambios tecnológicos, 
acceso a redes sociales, en 
especial si trabajan y estudian 
requieren herramientas que 
estén al alcance de sus ma-
nos. Buscan visualmente lo 
atractivo. (DIGECADE, comuni-
cación personal, entrevista, 31 
de julio, 2012).

Estudiantes de Magisterio encuestadas, 2012
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Capítulo III
Concepto de Diseño y Bocetos

Conceptos fundamentales

Concepto Creativo

Proceso de desarrollo de los 

bocetos y decisiones de diseño





Conceptos 

Fundamentales

En Guatemala, “La Reforma Educativa se realiza en un contexto 
sociocultural, socioeconómico, jurídico, político y educativo sin-
gular, de donde surgen criterios orientadores, grandes preocupa-
ciones y dimensiones temáticas, demandas de organizaciones 
y sectores específicos” (Marco General de la Transformación 
Curricular, 2003: 1).

Por lo tanto, la Reforma Edu-
cativa se propone satisfacer la 
necesidad de un futuro mejor. 
Esto es, lograr una sociedad 
pluralista, incluyente, solidaria, 
justa, participativa, intercultural, 
pluricultural, multiétnica y mul-
tilingüe. Una sociedad en la 
que todas las personas partici-
pen consciente y activamente 
en la construcción del bien 
común y en el mejoramiento 
de la calidad de vida de cada 
ser humano y, como conse-
cuencia, de la de los pueblos 
sin discriminación alguna por 
razones políticas, ideológicas, 
étnicas, sociales, culturales, 
lingüísticas y de género.

Por lo que los objetivos de la 
educación son de reflejar, res-
ponder, promover, contribuir, 
conocer, fortalecer, desarrollar, 
infundir, formar una actitud y 
capacidad positiva, generando 
y llevando a la práctica nue-
vos modelos educativos, que 
respondan a las necesidades 
de la sociedad y el nuevo pa-
radigma.

La Transformación Curricular 
es un área importante de la 
Reforma Educativa, consiste 
en la actualización y reno-
vación técnico pedagógica 
de los enfoques, esquemas, 
métodos, contenidos y proce-

dimientos didácticos; de las 
diversas formas de prestación 
de servicios educativos y de 
la participación de todos los 
actores sociales.

La Transformación Curricular 
asigna nuevos papeles a los 
sujetos que interactúan en 
el hecho educativo y amplía 
la participación de los mis-
mos, en donde los alumnos y 
alumnas constituyen el centro 
del proceso educativo, las 
madres y padres son las y los 
primeros educadores y están 
directamente involucrados con 
la educación de sus hijos e 
hijas, donde los y las docentes 
su esfuerzo está encaminado 
a desarrollar los procesos más 
elevados del razonamiento y 
a orientar en la interiorización 
de los valores que permitan la 
convivencia armoniosa en una 
sociedad pluricultural.

El Nuevo Curriculum se conci-
be como el proyecto educativo 
del Estado guatemalteco para 
el desarrollo integral de la per-
sona humana, de los pueblos 
guatemaltecos y de la nación 
plural, se centra en la persona 
humana como ente promo-
tor del desarrollo personal, del 
desarrollo social, de las carac-
terísticas culturales y de los 
procesos participativos que fa-



vorecen la convivencia armó-
nica. “En un enfoque que ve a 
la persona humana como ser 
social que se transforma y se 
valoriza cuando se proyecta 
y participa en la construcción 
del bienestar de otros y otras, 
la educación se orienta hacia 
la formación integral de la 
misma y al desarrollo de sus 
responsabilidades sociales, 
respetando las diferencias 
individuales y atendiendo las 
necesidades educativas es-
peciales. Parte del criterio que 
la formación de la persona 
humana se construye en in-
teracción con sus semejantes 
durante el intercambio social y 
el desarrollo cultural”. (Villalever, 
1997 pág. 2)

”Todo lo anterior conduce a 
una concepción del apren-
dizaje como un proceso de 
elaboración, en el sentido de 
que la y el estudiante selec-
ciona, organiza y transforma 
la información que recibe, 
estableciendo relaciones entre 
dicha información y sus ideas 
o conocimientos previos que 
lo conducen, necesariamen-
te, a generar cambios en el 
significado de la experiencia” 
(Palomino: 2007;2).

“Aprender, entonces, quiere 
decir que los y las estudiantes 
atribuyen al objeto de apren-
dizaje un significado que se 
constituye en una represen-
tación mental que se traduce 
en imágenes o proposiciones 
verbales, o bien elaboran una 
especie de teoría o modelo 
mental como marco expli-
cativo a dicho conocimiento.” 
(Ausubel: 1983; 37)

Esto permite desarrollar en los 
y las estudiantes habilidades 
y destrezas en el manejo de 
información y en las diferen-
tes formas de hacer cosas; 
fomentar actitudes y vivenciar 
valores, es decir, competencias 
que integran el saber ser, el 
saber hacer y estar conscien-
te de por qué o para qué se 
hace, respetando siempre las 
diferencias individuales, siendo 
las características del nuevo 
curriculum, Flexible, Perfectible, 
Participativo e Integral.

“El Nivel Inicial se orienta a la 
atención de niños y niñas en-
tre los 0 y 3 años 11 meses de 
edad, los cuales son cruciales 
para el desarrollo del niño y la 
niña porque en estas edades 
se establecen las bases del 
comportamiento humano y 
de los primeros aprendizajes. 
El proceso educativo dura toda 
la vida; sin embargo, durante 
los primeros años de vida los y 
las infantes pueden potenciar 
su desarrollo dependiendo de 
su relación con los adultos.

Estudios recientes demues-
tran que durante el período 
prenatal, los niños y las niñas 
ya poseen una actividad men-
tal capaz de recibir informa-

ción, dar respuestas, acumular 
experiencias y responder 
adecuadamente a ellas. 
Esta capacidad se potencia 
y depende, en gran parte, de 
la interacción madre-bebé y 
de los estímulos del medio 
circundante; sobre todo, del 
educativo. La calidad de las 
interacciones con los adultos, 
los vínculos afectivos y los 
estímulos familiares determi-
nan decisivamente el nivel de 
desarrollo y la capacidad de 
aprendizaje de los pequeños y 
las pequeñas.

También se establecen las ba-
ses para que el niño o la niña 
construya en el futuro su juicio 
moral, dada la carga valórica 
de sus experiencias diarias. 
En las etapas que abarca este 
nivel, el niño y la niña almace-
nan innumerables experien-
cias que traen bien aferradas a 
su ser cuando llegan al centro 
educativo. De esa cuenta, el 
centro educativo debe apo-
yar y complementar la labor 
formativa que la familia realiza 
en los niños y las niñas a fin 
de consolidar dichos valores 
y propiciar el aprendizaje. Por 
lo anteriormente expuesto, en 
este nivel se hace énfasis en 
la presencia e intervención del 
agente educativo, quien brinda 
una estimulación y atención 
sistematizada.

La educación en este nivel se 
desarrolla en dos modalida-
des: escolarizada y no escola-
rizada, la primera se desarrolla 
en centros de cuidado diario 
que brindan, según la visión y 
misión de cada centro, diver-
sos tipos de servicio por un 



equipo multidisciplinario: niñe-
ras, enfermeras, psicólogo(a), 
trabajadora social, la segunda 
se desarrolla con la participa-
ción directa, activa y organiza-
da de la familia y de la comu-
nidad. La administración de 
esta modalidad está a cargo 
de miembros de la familia y 
de líderes comunitarios. 

Las características de los niños 
y las niñas de 0 a 3 años 11 
meses, se ubican en tres es-
feras o ámbitos de desarrollo: 
el físico y motor, el intelectual y 
el socio-emocional; el desa-
rrollo en cada esfera está en 
estrecha relación con el de las 
otras, por lo que los logros en 
una provocan logros en otra 
organización del nivel.” (CNB 
nivel inicial, 2007)

“El curriculum del nivel inicial 
está organizado en etapas en 
cuatro etapas: Etapa “A” De 0 a 
1 año, Etapa “B” De 1 a 2 años, 
Etapa “C” De 2 a 3 años y Etapa 
“D” De 3 a 4 años áreas, así 
como en áreas que permiten 
al niño y a la niña entre las 
edades de 0 a 3 años 11 meses 
la estimulación de su poten-
cial genético y favorecen las 
condiciones del desarrollo evo-
lutivo. Así mismo constituyen 
las bases para el monitoreo y 
la evaluación. 

Las áreas son: Destrezas de 
Aprendizaje, Comunicación y 
Lenguaje L-1, Conocimiento 
de su mundo, Estimulación 
Artística y Motricidad. Siendo 
así Destrezas de Aprendizaje a 
la que se le asigna más tiem-
po y se considera el área de 
Conocimiento de su mundo 

como eje, constituyéndose así 
en la actividad rectora para lo-
grar el aprendizaje en función 
del desarrollo de niños y niñas.

El Área de Destrezas de Apren-
dizaje, que es el tema a traba-
jar con intervención del Diseño 
Gráfico Editorial, se orienta al 
desarrollo de las habilidades 
perceptivas, motrices, sociales 
y cognitivas de las niñas y los 
niños. Estas habilidades se 
desarrollan por medio de la 
exploración, la manipulación, 
la observación, la clasificación, 
la comparación y otras, en 
forma dinámica y participati-
va, con énfasis en su utilidad 
para analizar el mundo que les 
rodea, resolver problemas y 
tomar decisiones. Ofrece opor-
tunidades para que los niños 
y las niñas adquieran un nivel 
de desarrollo físico y psíquico, 
que les permita adquirir nue-
vos conocimientos por medio 
de experiencias que estimulen 
al máximo su potencial, que 
favorezcan las condiciones 
de asimilación escolar y que 
contribuyan de esta manera a 
disminuir el fracaso escolar.

El Área de Destrezas de 
Aprendizaje se organiza en 
tres componentes: Percepción, 

Motricidad y Pensamiento. 
Dadas las características del 
desarrollo infantil, es especial-
mente importante orientar los 
procesos educativos en esta 
área con el fin de educar, a 
través de la acción, la expe-
rimentación, la exploración, 
los procedimientos, el juego, 
considerados como fuentes 
inagotables en la construc-
ción de los aprendizajes de los 
niños y las niñas.” (CNB nivel 
inicial, 2007)

Por lo que es importante la 
intervención en el área de 
Destrezas de Aprendizaje con 
Material de Apoyo, el cual es 
una obra impresa y/o herra-
mienta que da sustento y 
soporte pedagógico, formativo 
y didáctico. Las categorías de 
material de apoyo pueden ser 
cuadernos de trabajo, libros 
con carácter pedagógico y 
software educativo. Pretende 
contribuir en la mejora con-
tinua del proceso educativo 
y así, fortalecer la calidad de 
la enseñanza y aprendizaje, 
optimizando la experiencia y la 
práctica docente con aporta-
ciones innovadoras. Dirigido 
a docentes y directivos de 
educación inicial, básica (pre-
escolar, primaria, secundaria) y 
especial. 

El material de apoyo se creará 
a través de un módulo, en 
forma de libro impreso que 
se pueda distribuir a docen-
tes y agentes educativos que 
tienen a su cargo la educación 
inicial y que cuenten con toda 
la información necesaria para 
aplicar el Área de Destrezas de 
Aprendizaje.



Es importante el Lenguaje 
Visual, ya que estamos acos-
tumbrados a comunicarnos 
con nuestros semejantes 
mediante el lenguaje hablado, 
verbal, formado por una serie 
de elementos básicos (letras, 
palabras, frases, etc.) que, 
combinados, forman entida-
des comunicativas complejas. 
De igual modo, el lenguaje 
visual a través de grafismos 
puede descomponerse en en-
tidades básicas, cada una de 
las cuales tiene por sí misma 
un significado propio, pero que 
unidas de diferentes formas 
pueden constituir elementos 
comunicativos distintos.

Estas entidades gráficas cons-
tituyen la sustancia básica 
de lo que vemos.Por lo tanto, 
son muy importantes y todo 
diseñador debe conocerlas y 
manejarlas perfectamente. 

Las formas básicas del diseño 
gráfico son pocas: el punto, la 
línea y el contorno. Pero son 
la materia prima de toda la 
información visual que aporta 
una composición. Cada una 
de ellas posee un conjunto de 
características propias que las 
modifican y condicionan, entre 
las que destacan: Color, forma, 
dirección, textura, escala, di-
mensión, movimiento, ilustra-
ción, texto y jerarquía.

El color es una percepción 
visual que se genera en el 
cerebro de los humanos y 
otros animales al interpretar 
las señales nerviosas que le 
envían los fotorreceptores en 
la retina del ojo. (Wikipedia, 
2012)En la forma, ya sea de 
una zona o contorno va a per-
mitirnos reconocerlas como 
representaciones de objetos 
reales o imaginarios. (Creativi-
dad natural, 2012)

La dirección que es impor-
tante, entendiendo que es la 
proyección plana o espacial 
de una forma, continuación 
imaginaria de la misma aún 
después de su finalización 
física, la podemos utilizar ho-
rizontal, vertical o inclinada en 
diferentes grados. (Desarrollo 
web, 2012)

Para hacer el material de 
apoyo agradable y de me-
jor manipulación se aplica la 
textura siendo la modificación 
o variación de la superficie de 
los materiales, y que sirve para 
expresar visualmente las sen-
saciones obtenidas mediante 
el sentido del tacto o para 
representar un material dado. 
(Desarrollo web, 2012)

Para este material de apoyo 
es importante darle soporte al 
texto a través de la parte de la 
Ilustración siendo una forma 
de transmitir una idea, un 
concepto.



El dibujo publicitario se ha 
desarrollado notablemente en 
los diferentes medios publi-
citarios. Puede ser tan eficaz 
como la fotografía y de igual 
manera representar sensa-
ciones. Dependiendo de la 
composición o estructura que 
tenga la ilustración, reflejará 
sensaciones diferentes. Por 
ejemplo:

-Las rectas pueden expresar 
fuerza, definición, direcciona-
lidad.

Por otro lado las líneas hori-
zontales reflejan calma y se-
renidad, y las líneas verticales 
majestuosidad, superioridad...

-Las curvas pueden expresar 
movimiento, belleza, flexibili-
dad... (Diseño gráfico editorial 
elementos y su importancia 
II, 2012)

Al igual que la jerarquía, desde 
el punto de vista de la creación 
gráfica, es de particular impor-
tancia cuando se considera 
en relación con la información 
que una persona recibe, ya 
que el principio jerárquico hace 
que valore más aquello que 
le afecta o es de su interés. 
(Desarrollo web, 2012)

En la jerarquía se debe ma-
nejar en cuanto al texto y las 
ilustraciones y qué es lo que 

queremos que sea el punto 
focal. Para ello debemos cono-
cer que es el texto, siendo una 
unidad lingüística formada 
por un conjunto de enuncia-
dos que tienen una intención 
comunicativa y que están 
internamente estructurados. 
Dicho de otro modo, un texto 
es un conjunto de enunciados 
internamente estructurado, 
producido por un emisor que 
actúa movido por una in-
tención comunicativa en un 
determinado contexto.

Para que un conjunto de 
enunciados pueda ser con-
siderado como un texto es 
necesaria una serie de rela-
ciones semánticas y grama-
ticales entre sus elementos 
de manera que el destinatario 
pueda interpretarlo como una 
unidad. Sus dos principales 
propiedades son la coherencia 
y la cohesión.

En el texto se aplican los esti-
los de caracter y los estilos de 
párrafo para lograr legibilidad 
en el texto. En el texto inter-
viene el leading o interlineado 
que es el espacio entre las 
líneas de texto y determina en 
gran parte su correcta lectura. 
Como regla general el interli-
neado deberá ser aproxima-
damente un 20% mayor que 
el tamaño de la fuente. Por 

ejemplo, para un texto de 10 
puntos el leading debería ser 
de 12 puntos, pero siempre 
teniendo en cuenta que los 
requerimientos variarán según 
el texto y la fuente.

El tracking es otro elemento 
que afecta al espaciado entre 
letras (set) o palabras y se 
utiliza para alterar la densi-
dad visual del texto, actuando 
globalmente sobre toda la 
tipografía. Como regla gene-
ral, cuanto más grande sea el 
cuerpo más apretado deberá 
ser el track. Un set uniforme 
nos proporcionará un color 
homogéneo del texto y una 
mayor legibilidad.



El kerning es similar al tracking 
sólo que se aplica a determi-
nados pares de caracteres 
para mejorar su legibilidad. 
Tanto el track como el kern se 
miden en unidades relativas 
al tamaño en puntos de los 
caracteres. En las imprentas 
tradicionales, cada letra venía 
encuadrada en su cajetín por 
lo que al imprimirla dejaba 
una zona vacía a su alrededor.

Otro elemento importante en 
el texto es el alineado, el texto 
puede alinearse de cuatro 
formas: a la izquierda, a la 
derecha, justificado y centrado. 
El alineado a la izquierda es el 
más natural y dado que las 
líneas terminan en diferen-
tes puntos, hacen la lectura 
más legible, al contrario que 
la alineación a la derecha. 
El texto justificado, es decir, 
alineado a derecha e izquierda, 
es estéticamente agradable 
siempre que el espacio entre 
letras y palabras sea uniforme 
y evitemos los típicos huecos 

llamados ‘ríos’. La alineación 
centrada otorga al texto una 
apariencia muy formal pero 
debe evitarse para textos 
largos.

Al tener bien definido los esti-
los de párrafo y los estilos de 
carácter podemos trabajar en 
los cuerpos de texto, estos son 
considerados el alma de toda 
publicación porque en ellos 
radica toda la información de 
cada artículo, estos bloques 
de texto se deberán de hacer 
más legibles, claros y sin carga 
de saturación ni caos. Algunos 
expertos afirman, que el orden 
de lectura de los documentos 
es de la siguiente forma:

- Titular.

- Imagen.

- Pies de la imagen.

- Texto, este en último término 
si los tres primeros elementos 
son interesantes para el lector.

Los titulares nombran cada 
artículo o tema a abordar, son 
los más importantes dentro 
de cada composición, ya que 
tiene la misión de llamar la 
atención e introducir al resto 
del contenido. El titular puede 
ser largo, corto, más o menos 
grande, no hay leyes sobre 
este tema, pero sí algunas 
recomendaciones que parten 
de estudios realizados. Algu-
nos autores recomiendan las 
frases y las palabras cortas, 
que los titulares estén com-
puestos de mayúsculas y 
minúsculas, que sea tipografía 
con serif para su mejor legibi-
lidad, que el texto no esté en 
negativo, o que no se utilicen 
elementos de puntuación en 
los titulares cortos.

Pues bien, es cierto que todos 
estos puntos facilitan la lec-
tura, la atención, y mejoran el 
diseño en general, pero todo 
depende de cómo se traten 
los elementos y su compo-
sición. Lo importante es que 
consiga llamar la atención, 
transmitir un mensaje rápido, 
y si es capaz de conseguirlo 
con una frase larga, será igual-



mente bueno que un anuncio 
con un titular corto. Lo lógico 
es que el tamaño del titular 
sea mayor que el resto de 
texto que exista en la com-
posición, sin olvidar que aún 
teniendo diferentes tamaños 
deben estar equilibrados.

El subtítulo también forma 
parte del texto, este aparece 
en el borde inferior de una 
imagen, con frecuencia sobre 
impuesto a ella, aportando 
información adicional sobre la 
misma. Se colocan debajo de 
los títulos principales, y apor-
tan una información com-
plementaria a la del primer 
titular principal. Los subtítulos, 
se crearon porque los titulares 
suelen ser muy resumidos y 
escuetos, y no aportan toda 
la información necesaria para 
captar la atención del lector.

El sector impreso en todas 
y cada una de las páginas 
estará determinado por un 

límite virtual llamado caja 
tipográfica, que dará lugar a 
cuatro márgenes (superior, 
inferior, derecho, izquierdo, o 
interno y externo en el caso 
de dobles páginas). La dimen-
sión de los márgenes se hará 
según el criterio de equilibrio 
más acorde al caso en cues-
tión. El margen respecto al 
lomo debe dimensionarse de 
manera que no perjudique la 
lectura. Para la elección de la 
medida de dicho margen hay 
que tener en cuenta el tipo 
de encuadernación, ya que 
según la variante, permitirá 
mayor o menor apertura de 
las páginas. En cuanto a los 
márgenes superior e inferior, 
deben permitir la ubicación del 
cabezal, pie de página y folio.

Con todos los elementos 
anteriores se llega a la diagra-
mación, ya que en un libro se 
debe organizar el contenido 
según formas comunicantes 
y claras, a través de la diagra-
mación, sin obviar el sentido 
estético y los valores retóri-
cos de cada caso. Todos los 
elementos no pueden fun-
cionar independientemente, 
sino relacionándose entre sí. 
Para que la diagramación sea 
funcional se utiliza la retícula 
o Grilla siendo este un cam-
po visual dentro de la caja 
tipográfica puede subdividirse 
en campos o espacios más 

reducidos a modo de reja, 
esto es fundamental para 
la diagramación, sin grilla no 
hay diseño editorial serio, los 
elementos no están desor-
ganizados sobre el plano, sino 
que está todo organizado, con 
mayor o menor evidencia, 
sobre la grilla.

De esta manera se puede ver 
que, a diferencia de la per-
cepción popular, el diseño y 
diagramación de un libro no 
es solamente “tirar” texto en 
una hoja, usando un procesa-
dor de texto, sino que implica 
una serie de cálculos, decisio-
nes, y conclusiones que debe 
encarar el diseñador, apoya-
do en una gran base teórica 
existente sobre el tema. Todo 
trabajo de diseño se debe regir 
por una estructura previamen-
te estudiada. Esto permite 
obtener claridad, legibilidad 
y funcionalidad a la compo-
sición, además de facilitar el 
trabajo creativo. (Diseño grafico 
en el aula, 2012)

Existe un método para resol-
ver los problemas planteados 
a la hora de diseñar un catá-
logo, una revista, o cualquier 
otra publicación, consiste en 
dividir el espacio en pequeños 
módulos (o rectángulos), que 
sirven de guía para la ubica-
ción de los elementos. La fina-
lidad de la retícula es intentar 



establecer orden donde hay 
caos; hacer que el receptor en-
cuentre el material en el lugar 
esperado y que el diseñador 
piense de forma constructiva 
y estructurada. El diseñador 
debe encontrar un equilibrio 
entre la retícula diseñada y 
el material (texto o ilustracio-
nes), en caso de que éste no 
se adapte a esa estructura 
establecida, tendremos que 
modificar la retícula, ya que no 
es aconsejable que forcemos 
el material.

Las principales ventajas que 
tiene que ofrecernos una 
retícula bien diseñada las 
podemos resumir en tres: 
repetibilidad, composición y 
comunicación. (Maquetación 
Editorial, 2012)

Brainstorming

Tipos de Retícula



Se llevó a cabo el diseño de un módulo de caracter de apo-
yo que llene los aspectos de capacitación para los docentes, 
llamando la atención del grupo objetivo con la implementación 
del diseño gráfico. Se identificó el concepto creativo delimitando 
el problema encontrado que es la falta de comunicación de una 
manera eficaz y masiva, por lo tanto la pieza debe ser diseñada 
bajo un concepto en el que sea posible persuadir al grupo obje-
tivo, tomando en cuenta el entorno que lo rodea.

El método creativo que se utilizò es la lluvia de ideas o brainstor-
ming por ser una vía efectiva para generar ideas sobre un pro-
blema en específico y así poder determinar la mejor solución.

Educación, Crecimiento, Ejecutar, Motivo, Aprendizaje, Estimula-
ción, Ideas, Entrega, Lección, Fortalecer, Calidad, Objetivo, Cono-
cimiento, Ejercer, Niños, Actividad, Desarrollo, Disciplina, Físico, 
Motricidad.

“Aprender es crecer”

Se utilizó este concepto, ya que encierra la información que que-
remos transmitir, la cual es aprender durante los primeros años 
de vida a través de destrezas que ayuden al crecimiento de los 
infantes de 0 a 3 años 11 meses de edad.

Concepto Creativo



DIMENSIÓN CONCEPTUAL

Uno de los objetivos del MINEDUC, a través de 
DIGECADE en el Nivel Inicial del CNB (Currículum 
Nacional Base) es de llevar a cabo el nuevo 
paradigma de la educación, fortaleciendo y 
promoviendo la educación a través de nue-
vos programas de aprendizaje La necesidad 
que demanda es el diseño de material de 
apoyo para docentes en el área de Destrezas 
de Aprendizaje es por ello que el concepto 
creativo “Aprender es Crecer”, ayudará para la 
elaboración del diseño del material de apoyo 
para docentes, esto permitirá crear un diseño 
que represente cómo es que cada una de las 
personas, en este caso niños y niñas de 0 a 3 
años 11 meses crece aprendiendo a través de 
destrezas; la mejor forma es de un trabajo en 
equipo, como lo es de los padres, docentes y 
los mismos niños y niñas.

El diseño se realizó a través de un concep-
to abstracto, que da referencia de unión de 
diferentes partes, utilizando una gama de color 
para darle movilidad ya que se refiere a dos 
actividades, como aprender y crecer, conside-
rando que aprender es la adquisición de co-
nocimiento y que se fije en la memoria (Word 
reference, 2012), y crecer se refiere a desarrollar, 
aumentar tanto en conocimiento como en 
tamaño.

DIMENSIÓN ÉTICA

Al crear el mensaje de este proyecto se tiene 
el cuidado en no agredir, ni ofender a nadie. Se 
evitó que el mensaje encierre alguna corriente 
religiosa o ideológica. Se consiguió que el men-
saje gráfico fuera positivo al encuadrarlo dentro 
de los principios y valores éticos y morales 
socialmente aceptados.

DIMENSIÓN FUNCIONAL

El formato que se utilizó es adecuado para 
realizar la lectura de la información, así como 
la visualización de las gráficas que la com-
plementan. Además, el tamaño permite su 
manipulación y su conservación por parte del 
grupo objetivo.

El mensaje que se dirige al grupo objetivo es 
funcional porque es efectivo, fácil de com-
prenderse y proporciona de forma dinámica y 
creativa la información gráfica y textual sobre 
las Destrezas de Aprendizaje que motivará y lle-
nará las expectativas de los docentes para con 
los niños y niñas de 0 a 4 años de edad.



DIMENSION ESTÉTICA

La línea de diseño es llamativa para captar 
la atención del grupo objetivo. Se utilizó una 
retícula que facilitara la lectura y lograr obtener 
una diagramación sencilla. Los colores que 
se emplearon son atrayentes y armoniosos y 
vincula con el color que representa el área ya 
que así los diferencian, y cuenta con elementos 
de apoyo en la diagramación. Se usa tipografía 
de la identidad Century Gothic y de un tamaño 
adecuado que permita la lectura.

Código lingüístico: Para que una comunica-
ción sea efectiva, el emisor y el receptor deben 
utilizar un mismo código, por lo que se cuenta 
con la información brindada por la identidad 
manejando términos técnicos que entiendan 
los docentes.

Código cromático: las características de esta 
pieza de diseño a nivel de color es que se utiliza 
dos tintas, debido a presupuesto asignado a 
este proyecto y al color que utiliza según el Área 
de Destrezas de Aprendizaje en el Nivel Inicial.

Siendo las tintas:

• Negro

• Magenta

Estas tintas se utilizarán con las 99 posibilida-
des que poseen cada una en su matiz según 
requiera las ilustraciones, textos y elementos 
de diagramación.

Código tipográfico: En general, los diseña-
dores utilizamos más de una fuente en una 
pieza. Ello crea de inmediato una jerarquía y 
proporciona un punto focal a la página, hacien-
do diferencia entre títulos, subtítulos y cuerpo 
de texto. En la pieza se trabajará con la tipo-
grafía utilizada en MINEDUC, siendo la Century 
Gothic con sus versiones. Century Gothic, es 
una tipografía geométrica sin serif, con un estilo 
similar a la Futura de Paul Renner. Muy útil para 
titulares, pequeños bloques de texto y para ser 
empleada en libros escolares e infantiles.

Pertenece a la familia Palo Seco específica-
mente en las Geométricas, estas se utilizan en 
textos que no requieran demasiada continui-
dad puesto que la ausencia de remates puede 
dificultar la identificación de los caracteres. Es 
muy popular en publicaciones educativas e 
infantiles, aunque también puede ser eficaz en 
publicaciones científicas o documentos técni-
cos. Existen gran variedad de grosores, anchos 
y cursivas que aumentan las posibilidades de 
un grupo gráficamente sencillo. (Animativ, 2012)

Su uso dentro del concepto creativo es de 
suma importancia porque está construida a 
partir de formas geométricas simples como el 
círculo y el rectángulo, que son básicos dentro 
del aprendizaje y de su lectura.

Código icónico: la pieza cuenta con ilustra-
ciones, las cuales se trabaja con una línea de 
dibujo que represente movimiento, no es rígida,



Proceso de desarrollo 

de los bocetos y 

decisiones de diseño

En esta etapa se desarrolla el proceso de los bocetos de las ilus-
traciones y la diagramación del material de apoyo.

Se inicia con la ilustracián de los dos personajes para el material 
de apoyo, siendo dos bebés, uno masculino y otro femenino.

Se inició a crear el esqueleto 
de las ilustraciones por medio 
de formas básicas.

1.



Se hace a línea cada una de las accio-
nes anteriores, con mayor detalle en 
sus expresiones.

2.





Tintas a utilizar

C-000 /M-100 /Y-000 /K-000

C-000 /M-075 /Y-000 /K-000

C-000 /M-050 /Y-000 /K-000

C-000 /M-025 /Y-000 /K-000

Magenta

C-000 /M-000 /Y-000 /K-100

C-000 /M-000 /Y-000 /K-075

C-000 /M-000 /Y-000 /K-050

C-000 /M-000 /Y-000 /K-025

Negro

Debido al presupuesto y a las poltíticas dentro de la identidad, se 
utilizaron los colores autorizados; Magenta por el color que identi-
fica al Área Inicial, y Negro para el texto.

Utilizando los diferentes porcentajes de cada uno, definiendo 4 
para cada uno, un total de 8 para mejor manejo dentro de las 
ilustraciones y diagramación.

Se utilizan las tintas que se autorizan 
por la identidad, 3.
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Se escanearon las ilustraciones, abrien-
do una mesa de trabajo en Illustrator 
CS5 para digitalizar.

4.

Se trazaron con la herramienta pluma 
cada uno de las líneas de las ilustra-
ciones.

5.
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Se terminaron las expresiones y se 
iniciaron las actividades de los cuerpos 
a digitalizar.

6.

Se inició a colorear utilizando las dos 
tintas autorizadas en sus diferentes 
porcentajes.

7.



Se terminó de colorear cada una de 
las ilustraciones.8.



Módulo
Se trabajó un módulo para la diagramación en base al Concepto Creativo: Aprender es 
Crecer.

Se utilizaron unos bloques, los cuales al iniciar una torre se deben saber colocar y esto va 
desarrollando estas habilidades. Se trabajó de la manera más abstracta.

Sí

Diferentes direcciones y modificaciones en diferentes partes del original para poder colocar dentro 
de las páginas del material de apoyo.

9.



Se abrió un nuevo archivo en Indesign 
CS5, creando páginas maestras para la 
diagramación.

10.

Se inició a colocar el  texto en cada 
una de la páginas. 11.



Se aplicaron Estilo de Carácter y Estilos 
de Párrafo junto con las ilustraciones.12.

Se crearon diferentes tipos de página 
según la necesidad del material de 
apoyo.

13.



Se utilizó el módulo creado en todas 
las páginas. 13.



Se creó lla portada y contraportada del 
material de apoyo14.
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Capítulo IV
Comprobación de eficacia 

y propuesta gráfica final

Comprobación 

de eficacia

Propuesta 

gráfica final 

Fundamentación





En el proceso de validación se utilizará la encuesta para comprobar la eficiencia de la propuesta 
presentada ante el público. La encuesta es un conjunto de preguntas dirigidas a un grupo repre-
sentativo de los docentes, pedagogos, psicólogos y expertos de diseño gráfico, con el fin de cono-
cer el grado de resultado que nos proporciona la propuesta. En la variedad de encuestas existen-
tes en el mercado, se ha seleccionado la encuesta por muestreo, en donde se elige una parte de 
la población representativa del grupo objetivo.

Lo que se pretende es colectar la información necesaria para monitorear los resultados y verifi-
car si la propuesta cumple con lo necesario para abarcar los objetivos planteados. La selección 
de este tipo de herramienta para la verificación de resultado es por las grandes ventajas que nos 
ofrece, las cuales presentamos a continuación.

Método utilizado para la 

validación de la propuesta

Ventajas:

1. Bajo costo que se maneja 
en la implementación.

2. Permite introducir métodos 
científicos objetivos de medi-
ción para corregir errores.

3. Rapidez y eficacia en la ob-
tención de resultados.

4. Permite abarcar la mayor 
cantidad de la población.

5. Capacidad para estandari-
zar datos, lo que permite su 
tratamiento informático y el 
análisis estadístico.

En todo tipo de encuesta, se 
requiere para su diseño, pro-
fesionales con conocimientos 
de teoría y habilidad en su 
aplicación.

Planteamiento

El proceso de planteamiento y 
la formulación del cuestionario 
es vital para el monitoreo de 
resultados, pues de la forma 
en que este instrumento se 
elabore y se redacte depende-
rán los resultados. Los resul-
tados no pueden ser claros si 
un cuestionario es ambiguo o 
impreciso, por lo tanto se re-
quiere de dedicación y buena 
redacción utilizando palabras 
de fácil entendimiento por el 
grupo objetivo en el momento 
de la elaboración.

El cuestionario que se presen-
ta para poder saber si la pieza 
gráfica cumple con el objetivo 
para el cual fue realizada y así 
mismo si la misma llena los 
objetivos planteados con ante-
rioridad, lo cual lo convierte en 
un cuestionario de preguntas 
cerradas. Esto ayuda a medir 
el grado de acuerdo o des-
acuerdo del informante con 
respecto al grado de eficacia 
que se pretende medir. Para 
verificar el nivel de eficiencia 
de la propuesta gráfica elabo-
rada, se formularon preguntas 
sobre la legibilidad del diseño 
en general, así como la ar-
monía cromática, los códigos 
icónicos y tipográficos. Tam-
bién se verifica la importancia 
del material.

Realización de la 

validación

Para el proceso de validación 
a través de la encuesta, se les 
proporciona la pieza gráfica 
a los docentes, quienes son 
las personas que utilizarán el 
material; expertos del tema 
para su aprobación y expertos 
en Diseño Gráfico dentro del 
mercado.

Los encuestados fueron con-
tactados por la colaboración 
del grupo de trabajo del Nivel 
Inicial de DIGECADE de MINE-
DUC.

La encuesta fue realizada du-
rante horario laboral de DIGE-
CADE, ya que es el momento 
en que se puede contar con 
la participación de los diferen-
tes docentes y expertos del 
tema que se encuentran en el 
edificio.

Con lo expertos en Diseño 
Gráfico se les envía por correo 
debido al trabajo que poseen

Las reacciones ante la pro-
puesta gráfica final fueron 
muy positivas.



Selección de la muestra

Para la comprobación de la eficacia de la propuesta gráfica, la 
selección de muestra se realizó con las siguientes característi-
cas:

Género: Masculino y femenino.

Edad: 20 - 35 años.

Nivel socio-económico: medio y bajo

Ocupación: docentes

Escolaridad: Nivel medio y universitario.

Cantidad: 15

¿Considera que las ilustraciones representan el texto adecuada-
mente?

SI NO

A continuación el resultado del monitoreo, en donde se presenta la tabulación en forma gráfica de 
los datos obtenidos del grupo encuestado

¿Considera que las portadas y contraportadas son adecuadas y 
llaman la atención?

SI NO

¿Considera que la tipografía es la adecuada en el texto?

SI NO

87%

6% 7% SI

NO

SIN 
RESPUESTA

 

 

87%

13%

0%
SI

NO

SIN 
RESPUESTA

100%

0%0%
SI

NO

SIN 
RESPUESTA



¿Considera que el color es el indicado?

SI NO

 

100%

0%0%
SI

NO

SIN 
RESPUESTA

¿Considera que la diagramación es adecuada al material?

SI NO

 

79%

7% 14%
SI

NO

SIN 
RESPUESTA

¿Considera que el vocabulario del contenido es el adecuado en 
el material?

SI NO

100%

0%0%
SI

NO

SIN 
RESPUESTA

¿Considera que el formato es adecuado para su uso?

SI NO

 

100%

0%0%

SI

NO

SIN 
RESPUESTA

¿Está de acuerdo con el material de apoyo?

En caso no describa si hay algo que le ofende o disgusta en 
relación con su cultura, costumbres, etc.

SI NO

 

93%

0% 7% SI

NO

SIN 
RESPUESTA

 

93%

0% 7% SI

NO

SIN 
RESPUESTA



Selección de la muestra

Para la comprobación de la eficacia de la propuesta gráfica, la 
selección de muestra se realizó con las siguientes característi-
cas:

Género: Masculino y femenino.

Edad: 25 en adelante

Nivel socioeconómico: medio y bajo

Ocupación: Expertos del tema, psicólogos (as), pedagogos (as)

Escolaridad: Nivel universitario.

Cantidad: 5

¿Considera que las ilustraciones representan el texto adecuada-
mente?

SI NO

 

87%

6%
7% SI

NO

SIN 
RESPUESTA

¿Considera que las portadas y contraportadas son adecuadas y 
llaman la atención?

SI NO

 

93%

0% 7% SI

NO

SIN 
RESPUESTA

100%

0%0%

SI

NO

SIN 
RESPUESTA

¿Considera que la tipografía es la adecuada en el texto?

SI NO



¿Considera que el color es el indicado?

SI NO

¿Considera que el vocabulario del contenido es el adecuado en 
el material?

SI NO

¿Considera que la diagramación es adecuada al material?

SI NO

¿Considera que el formato es adecuado para su uso?

SI NO

¿Está de acuerdo con el material de apoyo? En caso su res-
puesta sea “no” describa si hay algo que le ofende o disgusta en 
relación a su cultura, costumbres, etc.

SI NO

100%

0%0%
SI

NO

SIN 
RESPUESTA

 

100%

0%0%
SI

NO

SIN 
RESPUESTA

93%

0% 7%
SI

NO

SIN 
RESPUESTA

100%

0%0%
SI

NO

SIN 
RESPUESTA

 

100%

0%0%
SI

NO

SIN 
RESPUESTA



Selección de la muestra

Para la comprobación de la eficacia de la propuesta gráfica, la 
selección de muestra se realizó con las siguientes característi-
cas:

Género: Masculino y femenino

Edad: 25 en adelante

Nivel socioeconómico: medio y bajo

Ocupación: Expertos de Diseño Gráfico

Escolaridad: Nivel universitario.

Cantidad: 3, Billy Melgar (infografista de Prensa Libre), Mario Pérez 
(creativo de Ogilvy), Vera Bracamonte (D.G. trabaja para MINEDUC)

¿Visualmente cumple como material de apoyo?

SI NO

¿Encuentra jerarquía en el texto?

SI NO

¿La retícula es adecuada?

SI NO

100%

0%0%

SI

NO

SIN 
RESPUESTA

 

100%

0%0%

SI

NO

SIN 
RESPUESTA

 

100%

0%0%
SI

NO

SIN 
RESPUESTA



¿La diagramación es adecuada?

SI NO

¿Es fluida la lectura?

SI NO

¿Considera que las ilustraciones representan el texto?

SI NO

¿El uso del color en la diagramación es adecuado?

SI NO

¿Considera que la portada es llamativa?

SI NO

Agregue otros comentarios y/o recomendaciones:

(Ver anexo)

 

67%
0%

33%
SI

NO

SIN RESPUESTA

 

67%
0%

33%
SI

NO

SIN RESPUESTA

67%

33%

0% SI

NO

SIN 
RESPUESTA

 

100%

0%0%
SI

NO

SIN 
RESPUESTA

67%

33%

0%
SI

NO

SIN 
RESPUESTA



 

Propuesta 

Gráfica Final 













































ANEXO





Para el diseño del material de apoyo, se tomó tiempo de pruebas y toma de decisiones antes de 
tener una idea clara de lo que se quería para el arte final. En esta parte vamos a describir paso a 
paso las decisiones que se toman.

Fundamentación

Formato

Para empezar a diseñar la 
pieza se tuvo que elegir un 
formato. Se eligió la medida 
de 8.5” x 11” (tamaño carta) con 
orientación vertical. Tomando 
en cuenta la facilidad de ma-
nipulación para el grupo obje-
tivo y así mismo la facilidad de 
impresión.

Código tipográfico

La tipografía es Century 
Gothic, utilizada en todas las 
versiones, Bold, Italic, Bold Italic, 
Regular.

La tipografía se aplica al ma-
terial de apoyo debido a que 
la institución la utiliza en todos 
sus textos debido a que es 
muy popular en publicaciones 
educativas e infantiles, aun-
que también puede ser eficaz 
en publicaciones científicas o 
documentos técnicos. Existen 
gran variedad de grosores, an-
chos y cursivas que aumen-
tan las posibilidades de un 
grupo gráficamente sencillo.

Su uso dentro del concepto 
creativo es de suma impor-
tancia porque está construida 
a partir de formas geométri-
cas simples como el círculo y 

el rectángulo, que son básicos 
dentro del aprendizaje y de su 
lectura. (Animativ, 2012)

En los textos se aplica de la 
siguiente manera:

Título principal, tema: Regular, 
punto 36

Título de subtemas: Regular, 
punto 18

Subtítulos de actividades: Bold, 
punto 12, en estos lo que los 
diferencian es la aplicación de 
color para ejercicios, activida-
des, implicaciones.

Títulos de Notas, observacio-
nes, alertas: Bold Italic

Como segunda tipografía se 
utiliza en la portada, ya que 
en esta parte del material de 
apoyo hay libertad de uso para 
lograr el impacto que se nece-
site con el grupo objetivo.

Retícula

Se decide hacer una retícu-
la columnar para así poder 
darle dinamismo de forma 
adecuada las ilustraciones, los 
títulos y los bloques de texto, y 
así jerarquizar los elementos, 
basado en un sistema.

Código cromático

El color en el diseño tiene un 
gran efecto en las personas, el 
cual permite percibir el men-
saje de manera correcta. El 
material de apoyo está dise-
ñado para poder imprimirse 
a dos tintas (Magenta, Negro). 
Se utiliza Negro en el texto 
principal.

Principalmente se utiliza el Ma-
genta debido a que constituye 
el color institucional del Área 
de Destrezas de Aprendizaje, 
este se aplica a los títulos en 
un 100% así como en los sub-
títulos de Actividades o notas 
importantes en un 75% para 
que no pierda la importancia 
los Títulos dentro de la diagra-
mación.

Signos Icónicos

Las ilustraciones que se utili-
zan son para que el grupo ob-
jetivo tenga una percepción de 
la información y llame la aten-
ción y los invite a la lectu¬ra. Se 
utilizaron ilustraciones sobre 
las diferentes actividades para 
realizar con los niños y niñas 
en una misma línea gráfica. 
Para llevar a cabo el diseño del 
material de apoyo se utilizaron 
de los programas de InDesign 
CS5, Ilustrator CS5.



El plan de medios es la solución a la difusión del mate-
rial de apoyo para docentes y se lleva a cabo mediante 
la planificación, procedimiento que aplica diferentes téc-
nicas para resolver cómo difundir masivamente la pieza 
de la manera más rentable y eficaz, al mismo tiempo 
obtener los objetivos deseados.

Para esto es necesario tener identificado el grupo obje-
tivo que en este caso son docentes así podremos tener 
un alcance óptimo con este grupo objetivo.

La difusión del material de apoyo será por medio directo 
prácticamente ya que estará al alcance del grupo objeti-
vo en las instalaciones.

El material de apoyo será totalmente gratuita, la misma 
será patrocinada por el Ministerio de Educación a través 
de la Dirección General de Gestión de Calidad.

La ventaja de la reproducción impresa del material de 
apoyo es el acceso para los docentes en sus estableci-
mientos y el traslado hacia sus hogares para cualquier 
consulta.

La desventaja de este es la suceptibilidad ante los cam-
bios climáticos, la lluvia, humedad, polvo, etc. Por ello de-
ber ser reproducido en un material adecuado, tomando 
en cuenta el presupuesto de la identidad,

Lineamientos para la 

puesta en práctica 

de la propuesta



Ambas propuestas en:

45 páginas tiro y retiro impresos en papel carta, color magenta 
y negro, portada y contraportada impresas en texcote full color 
con barniz uv.

Presupuesto

Para 500 ejemplares
Cantidad Descripción Costo Unidad Total

45 Hojas de papel bond e 
impresión a dos tintas.

Q 36.00 Q18,000.00

90 Páginas diagramadas Q 09.00 Q 4,500.00

50 Ilustraciones Q 08.00 Q 4,000.00

TOTAL

Q 26.500.00
 

Para 1000 ejemplares
Cantidad Descripción Costo Unidad Total

45 Hojas de papel bond e 
impresión a dos tintas.

Q 22.50 Q 22,500.00

90 Páginas diagramadas Q 09.00 Q 4,500.00

50 Ilustraciones Q 08.00 Q 4,000.00

TOTAL

Q 31,000.00
 



Se desarrolló el proyecto gra-
cias a la previa investigación 
realizada sobre la situación 
encontrada en cuanto al as-
pecto del diseño gráfico en el 
Nivel preprimario de DIGECADE, 
donde pudimos ver la nece-
sidad que se tenía de una 
pieza gráfica que les ayudara 
a comunicarse con los docen-
te en el Área de Destrezas de 
Aprendizaje, por esta razón se 
elaboró el material de apoyo 
para docentes como pieza 
gráfica, tomando en cuenta 
todos los aspectos desde el 
entorno del grupo objetivo 
hasta la correcta implementa-
ción de los elementos gráficos.

Se elaboró un material en 
el cual no se puede limitar 
únicamente a trasladar datos 
entregados en un formato y 
diseño propio del tema, sino 
que es de carácter superior 
para trascender en la mente 
del lector y al mismo tiem-
po cumplir con la función de 

Conclusiones

comunicar. La labor de dise-
ño gráfico realizada ayuda a 
crear un material que llena las 
expectativas y objetivos del 
cliente.

Se aplicaron en cuanto al 
proceso de diseño todos los 
conceptos aprendidos duran-
te la carrera, siendo en cada 
una de las partes del mismo 
material de apoyo expresadas 
a través de la diagramación y 
distribución de los elementos 
que requiere.

Se ilustró conforme a la nece-
sidad que se verificó durante 
su estudio al grupo objetivo, 
así como al cliente, teniendo 
un resultado satisfactorio y 
funcional en cuento a la pre-
sentación de la información.

Se puede incluir que el apren-
dizaje que se obtuvo durante 
la realización de este proyecto 
esimportante. Espero que esta 
herramienta de diseño sea 
para el beneficio del Nivel Pre 
primario de DIGECADE.



Recomendaciones

Para el desarrollo del proyecto es importante respetar los valores 
de las tintas que se utilizan para no alterar su contenido. 

La reproducción debe realizarse según lo requerido por el depar-
tamento del Nivel Inicial y con el estudio previo del presupuesto.

El papel seleccionado debe seguirse utilizando para no afectar el 
costo según presupuesto.



Anexos

“Iris, te felicito que trabajo tan profesional, creativo y estético me encanta 
el manejo del espacio, la tipografía, las línea de ilustraciones muy bien 
elaboradas y con un mismo concepto.

Me gusta mucho el uso de tonalidades, pero te sugiero que no utilices 
el magenta al 100% en el detalle que esta en las esquinas ya que al ser 
impreso se mira Muy fuerte y recordemos que en este caso el color no 
debe de llamar más la atención que el contenido y las mismas ilustra-
ciones.

En las ilustraciones en donde tienes magenta al 100% bajarle, por lo 
mismo que te escribí arriba. En títulos esta bien el magenta al 100%. La 
diagramación esta súper dinámica tanto así que pasas a la siguiente 
página y te encuentras con el texto y las ilustraciones en diferentes 
posiciones y lo mas importante “no se pierde el concepto de diagrama-
ción”

En la portada súper. Falta el logo del mineduc que por lo regular se 
pone atrás de la portada. Actualizar las autoridades ministeriales y 
poner el logo del mineduc en la portadilla. En todas te di si, pero esto 
se corre.

Te agradezco por el aporte creativo que le estas dando a los materiales 
que has elaborado.

Felicitaciones, qué lindo trabajo.

Vera Bracamonte (2012).

Vera Bracamonte, 

Diseñadora Gráfica, 

Ministerio de Educación 

(MINEDUC), 2012

Instalaciones DIGECADE, Nivel Inicial y Pre-primaria, Ministerio de Educación (MINEDUC), 2012.

Comentario de Encuesta



Pesonal del Ministerio de Educación (MINEDUC) en encuesta para validación de material de apoyo, 2013.

Lic. Vivian Pineda junto a Iris Batz, en el Ministerio de Educación 

(MINEDUC), 2012
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