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“El futuro tiene muchos nombres. Para los débiles es lo 
inalcanzable. Para los temerosos, lo desconocido. Para los 
valientes es la oportunidad.”
Victor Hugo (1802-1885) Novelista francés. 
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el cual día a día se ha hecho evidente en todas aquellas oportunidades 
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apoyo incondicional de mi familia y en especial al de mi madre quien ha 
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PRESENTACIÓN

La División de Desarrollo Académico de la Univer-
sidad de San Carlos de Guatemala, es la depen-
dencia administrativa que se encarga de condicio-
nar los cursos preparatorios para los estudiantes 
de nivel diversificado que se integrarán al nivel 
universitario.

Estos cursos son de nivelación educativa, que sir-
ve para prepararlos para ganar los exámenes de 
conocimientos básicos, los cuales son necesarios 
para ingresar a la universidad. Estos cursos son 
respaldados por medio de fuentes impresas las 
cuales los participantes de cada curso adquieren.

El curso de Química es uno de los  impartidos  en 
estos talleres y el mismo cuenta con un manual 
de trabajo, el cual es utilizado por los estudiantes 
para reforzar los conocimientos aprendidos en 
clase.

Lograr la efectividad de este curso depende de 
la asimilación de la información, ya que la misma 
debe ser comprendida, entendida y asimilada, al 
mismo tiempo que interesante.

Debido a la importancia que tiene contar con  he-
rramientas que faciliten la compresión de la infor-
mación, es necesario crear una material gráfico 
que se acople a las necesidades de los usuarios, 
en es te caso los estudiantes que se sometan al 
curso preparatorio de química.

Dentro del siguiente informe se presenta el plan-
teamiento y desarrollo de una proyecto gráfico 
que tiene como finalidad proporcionar un mate-
rial gráfico que facilite la comprensión de la infor-
mación.
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CAPÍTULO 1

En el siguiente capítulo podrá encontrar información 
que describe y especifica las necesidades de la elabo-
ración de dicho proyecto.

También encontrará los objetivos que se quieren al-
canzar dentro de la institución.

INTRODUCCIÓN
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INTRODUCCIÓN
A continuación se presenta información que  per-
mitirá conocer de una manera amplia la intención 
y objetividad que tiene este proyecto, ya que por 
ser de carácter informativo y educacional tiene 
gran impacto positivo dentro de la comunidad 
estudiantil, razón de ello es presentarle una pro-
puesta que más que positiva pueda ser efectiva, 
en la búsqueda de lograr incrementar el nivel 
de conocimiento académico de los estudiantes 
preuniversitarios.

Proporcionar material educativo, que sea eficaz 
para los estudiantes que buscan incorporase al 
curso preparatorio, tiene como objetividad in-
crementar el nivel de conocimiento referente al 
tema, esto con la intención de brindar un apoyo 
para aquellos que como siguiente paso en el pro-
ceso de inscripción en la USAC, buscan ganar los 
exámenes de conocimientos básicos de la facul-
tad en cuestión. Por lo que requiere transmitir 
información de manera eficaz, lo que conlleva 
lograr que la misma sea legible, comprendida, 
asimilada y de fácil manejo para el usuario, por 
ello el uso adecuado de los elementos editoriales, 
crea facilidad en el manejo, estructuración y pre-
sentación de la misma.

A razón de lo antes mencionado, dentro de este do-
cumento se presenta el desarrollo de la propuesta de 
diseño de material gráfico visual para el curso prepa-
ratorio de química, para estudiantes que utilicen el 
curso de nivelación impartido por el Sistema de Ubi-
cación y Nivelación –SUN-.

Se busca presentar una propuesta que sea eficaz y 
que satisfaga las necesidades de los usuarios, me-
diante la integración de elementos que faciliten la 
exposición de los contenidos.
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ANTECEDENTES

La División de Desarrollo Académico es una unidad académico administrativa de la Dirección General de 
Docencia a quien le corresponde la evaluación, formación y desarrollo psicopedagógico del personal do-
cente, así como la orientación y desarrollo curricular, investigación y evaluación educativa de la Universi-
dad de San Carlos de Guatemala.

Dentro de sus actividades está brindar apoyo y orientación a las unidades académicas en materia de pla-
nificación técnico pedagógica, diseño y administración curricular, siendo una unidad académica que busca 
apoyar a las diferentes facultades con material educativo, tiene a su cargo la elaboración de los libros que 
son utilizados por la población estudiantil que se inscribe a los cursos de preparatorios, los cuales son or-
ganizados e impartidos por el Sistema de Ubicación y Nivelación –SUN-.

La División de Desarrollo Académico -DDA-, la que tiene a su cargo todo el proceso metodológico de reca-
bar la información y estructuración de la misma, para luego crear los materiales que se presentarán a los 
estudiantes como apoyo a sus necesidades.

Actualmente se cuenta con un libro de trabajo de química que se utiliza en los curso  preparatorios para 
todo el aspirante a superar la prueba de conocimientos básicos referentes a química, dichos cursos son 
coordinados por Sistema de Ubicación y Nivelación -SUN-.
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PROBLEMA
La eficacia de un proceso de transmisión de infor-
mación, se refleja en la practicidad o la utilidad 
que pueda tener el medio por el que difunde di-
cha información, ya que es relevante que el me-
dio a utilizar supla las demandas y necesidades de 
los usuarios.

Dentro de las actividades principales que realiza 
la institución están: 

•Impulsar métodos y técnicas educativas, pre-
senciales y a distancia, apropiadas  a las carac-
terísticas de los planes de estudios, la población 
estudiantil, las etapas de formación del perso-
nal docente y el equipo educativo disponible.

•Publicar y divulgar estudios sobre aspectos 
educativos relacionados con nuevos enfoques 
metodológicos sobre enseñanza-aprendizaje.

Al tener estas actividades presentes se puede evi-
denciar la necesidad o demanda de comunicación 
visual, la que actualmente es cubierta por medio 
de publicaciones de carácter educativo, siendo 
una de sus principales ediciones, los libros de 
apoyo para los estudiantes que se someterán a 
las pruebas de conocimientos básicos. Estas edi-
ciones no han sido actualizadas y necesitan la in-
tegración de nuevo contenido, por lo que la inter-
vención del diseño gráfico se hace necesario para 
crear soluciones de comunicación visual.

Al referirnos a libros de texto es necesario que los 
mismos  estén adecuados a la demandas del gru-
po objetivo, debido a que su contenido informati-
vo es amplio, se debe tener presente que todo lo 
que se proyecta dentro de este material reflejará 
la efectividad del mismo, es por ello que se deben 
evaluar aspectos como:

Diagramación, tipografía, uso de retículas, ilustracio-
nes, recorrido visual, jerarquía visual y consistencia 
conceptual.

Durante el proceso analítico se buscó, diagnosticar 
las debilidades del medio actual, ello con la intención 
de generar propuestas que transformen las debi-
lidades en fortalezas. Como consecuencia de dicho 
diagnóstico se reflejan debilidades gráficas editoria-
les como: ausencia de subtítulos, definición de áreas 
de trabajo, tipografía, saturación de texto, bloques 
de textos muy extensos, ausencia de uso de retícula, 
dificultad con el recorrido visual.

Estas debilidades encontradas representan, proble-
mas de comunicación visual para el área estudiantil, 
lo que se refleja en:

•Dificultad para identificar los subtemas de cada 
unidad

•Limitaciones en las áreas de trabajo, lo que impli-
ca que el usuario no pueda trabajar libremente en 
el libro y realizar cómodamente los ejercicios que 
se le indican

•Dificultades en la legibilidad del contenido tex-
tual, derivándose en desatención y poco interés en 
la lectura, perdiendo efectividad en el proceso de 
transmitir información

•La ausencia de uso de retículas dificulta el recorri-
do visual, lo que impide la continuidad de la lectura.
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JUSTIFICACIÓN

Esta propuesta está dirigida a mejora el acceso a la información de carácter educativo mientras eleva el 
nivel de conocimiento académico de la comunidad preuniversitaria, que esta en fase de inscripción.

 Anualmente entre 3 mil y 4 mil 500 estudiantes tienen que ir a un programa académico durante un año a 
fortalecer sus conocimientos para poder ingresar al siguiente ciclo, lo que evidencia la demanda de dicho 
material. (Castillo, E, Escobar, A. (2008). Entrevista con Estuardo Galvez. Nuestro Diario,8.)

El proporcionar un material adecuado beneficia a este mismo porcentaje dándole la información necesaria 
para sus necesidades académicas. También se busca presentar una serie de soluciones que van dirigidas 
a mejorar la difusión de los contenidos de dicho material, ya que es utilizado por todos los estudiantes 
que buscan ganar la prueba de conocimientos básicos en el área de química, lo cua les permite optar a las 
carreras de ingeniería, farmacia, odontología, agronomía, zoología dentro de la Universidad de San Carlos.

Para que un material informativo pueda cumplir, 
con el objetivo de educar por medio de su conte-
nido, es relevante que esté estructurado de una 
manera conveniente para el lector. Al tratarse de 
libros de educación a nivel universitario se sobre 
entiende que su contenido refleja un grado de 
complejidad en la información que desea trans-
mitir.

El utilizar este material educativo con las correc-
ciones hechas facilita la comprensión de la infor-
mación permitiéndole a la comunidad estudiantil 
tener acceso a una fuente legible de información, 
elevando así el nivel de conocimiento intelectual, 
ya que la información es comprendida, asimilada 
y aceptada.

El diseño gráfico tiene como objetivo presentar 
medios de comunicación visual que faciliten la 
publicación de la información, la cual esté correc-
tamente estructurada acorde a las cualidades del 
grupo objetivo, en este caso, el sector estudiantil 
de primer ingreso a la universidad. Este tipo de 
cambios en la presentación de los documentos 
permitirá que la comunidad estudiantil tenga ac-
ceso a la información que le facilite aprobar los 
exámenes de conocimientos básicos, aumentado 
así el número de personas que buscan ampliar su 

conocimiento para mejorar su estatus social. 

De no poderse realizar esta propuesta los riesgos que 
se corren son amplios, uno de los más inmediatos a 
analizar, es la falta de compresión de la información, 
limitando así las posibilidades de aprobar las pruebas 
de conocimientos básicos, dejando sin la oportunidad 
de estudiar a un gran número de aspirantes al nivel 
universitario.

Es por ello que el implementar estas mejoras al ma-
terial gráfico para estudiantes de primer ingreso, re-
presenta brindarle la oportunidad de superación al 
sector estudiantil, que busca iniciar una carrera uni-
versitaria, facilitándole por medio del diseño gráfico 
editorial una herramienta de fácil compresión y eje-
cución de la información.
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OBJETIVOS DE DISEÑO
Los objetivos son importantes ya que definen los 
procedimientos adecuados para alcanzar las me-
tas, por lo que deben ser específicos, delimitar el 
proyecto para que vaya orientado hacia la direc-
ción de los procesos a tomar; es por ello que se 
elaboran los siguientes para este proyecto.

Objetivo general:

Diseñar material educativo para los cursos prepa-
ratorios de la División de Desarrollo Académico 
de la Universidad San Carlos de Guatemala, dirigi-
do a estudiantes de primer ingreso.

Objetivos específicos:

•De comunicación: elaborar un cuaderno de 
trabajo para los estudiantes de primer ingreso, 
que sirva como un recurso de apoyo para su 
aprendizaje en los cursos preparatorios.

•De diseño gráfico editorial: desarrollar el ma-
terial de manera que se facilite la comprensión 
de la información por medio de una adecuada 
organización y sistematización, utilizando una 
retícula sencilla y a la vez innovadora que esta-
blezca un recorrido visual.

•Presentar un documento informativo adecuado a 
las necesidades visuales del grupo objetivo y de fá-
cil legibilidad.

•Posteriormente al trazar los objetivos se utilizarán 
en el proceso para fijar estrategias y acciones que 
guíen y evalúen la ejecución del proyecto.
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CAPÍTULO 2

A continuación encontrará una descripción sobre la 
institución para la cual está elaborado el proyecto.

Podrá conocer las características básicas de sus fun-
ciones y operaciones.

PERFIL DE LA ORGANIZACIÓN
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Perfil de la 
organización y el 
servicio que brinda

La División de Desarrollo Académico -DDA- es la 
unidad académico-administrativa encargada de la 
evaluación, formación y desarrollo psicopedagó-
gico del personal docente, así como de la asesoría 
curricular y la investigación de la Universidad de 
San Carlos de Guatemala. Administrativamente, 
la -DDA- depende de la Dirección General de Do-
cencia -DIGED-.

Misión: Ser la División de Desarrollo Académico 
de la Dirección General de Docencia, caracteri-
zado la calidad de los servicios y el compromiso 
ético para ejecutarlos, por medio de la evalua-
ción, formación y desarrollo psicopedagógico del 
personal  académico, orientación y desarrollo cu-
rricular, investigación y evaluación educativos, en 
concordancia con el ser de la Universidad de San 
Carlos de Guatemala.

Visión: Se concibe a la División de Desarrollo Aca-
démico como un organismo de la Dirección Ge-
neral de Docencia en búsqueda de la excelencia 
académica del sistema educativo en la Universi-
dad de San Carlos de Guatemala, potenciando los 
recursos y la calidad de los servicios educativos 
que se ofrece al personal académico de la Univer-
sidad, con ética y enfoque humanista.

Objetivos 

•Promover el desarrollo del personal académico 
para el logro de los fines de la Universidad de San 
Carlos de Guatemala.

•Definir políticas y lineamientos generales de eva-
luación, promoción y desarrollo del personal aca-
démico.

•Desarrollar e integrar en la Universidad los proce-
sos de evaluación, promoción y desarrollo del per-
sonal académico, definir y aprobar para cada caso, 
las políticas y lineamientos

•Coadyuvar al cumplimiento del Estatuto de la Ca-
rrera Universitaria, Parte Académica.

•Realizar investigación en el ámbito educativo de la 
Universidad de San Carlos de Guatemala.

•Coordinar la formación y actualización del perso-
nal académico de la Universidad de San Carlos de 
Guatemala..

•Proponer políticas en materia de currículo, docen-
cia, investigación y proyección a la sociedad guate-
malteca.
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1. Brindar apoyo y orientación a las unidades 
académicas en materia de planificación técnico-
pedagógica, diseño y administración curricular.

2.Formular y fortalecer nuevos modelos de 
práctica profesional, mediante la vinculación de 
los diversos sectores de la sociedad.

3.Divulgar permanentemente las tendencias 
mundiales de la educación superior, en especial 
lo relativo a modelos curriculares.

4.Impulsar métodos y técnicas educativas, pre-
senciales y a distancia, apropiadas  a las carac-
terísticas de los planes de estudios, la población 
estudiantil, las etapas de formación del perso-
nal docente y el equipo educativo disponible.

5. Orientar las acciones académicas hacia la for-
mación de profesionales en concordancia con 
las políticas generales de la Universidad y  las 
necesidades de desarrollo nacional.

6. Promover el intercambio académico nacional, 
regional e internacional para el mejoramiento 
educativo mediante la realización de activida-
des de actualización, capacitación y perfeccio-
namiento en docencia e investigación educativa 
personal académico para alcanzar nuevas for-
mas de desarrollo y gestión.

Funciones

7. Asesorar y emitir dictámenes técnicos en materia 
académica y de evaluación del personal docente y 
estudiantil.

8. Publicar y divulgar estudios sobre aspectos edu-
cativos relacionados con nuevos enfoques metodo-
lógicos de la enseñanza-aprendizaje.

9. Proponer las políticas y lineamientos generales 
de evaluación, promoción y desarrollo del personal 
universitario.

10. Proponer soluciones a los problemas que se 
detecten al estudiar permanentemente el siste-
ma nacional y regional de educación en los nive-
les preuniversitarios y de educación superior, que 
tiende a conocer los problemas prioritarios, sus 
causas y posibles soluciones, así como establecer el 
impacto recíproco entre ellos y el desarrollo social, 
político y económico del país.

11. Planificar, organizar y coordinar los recursos ge-
nerales de la institución para el desarrollo de las 
actividades que propicien y concreten la formación 
y desarrollo del personal  académico de la Universi-
dad de San Carlos de Guatemala.
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GRUPO OBJETIVO

Este grupo es muy variado debido a que puede optar a ingresar todo aquel que haya terminado satisfacto-
riamente el nivel diversificado.

La falta de una preparación académica adecuada, desde el nivel primario hasta el diversificado, es el prin-
cipal factor por el que, entre el 25 y 30 por ciento de estudiantes, pierden la oportunidad de ingresar a la 
Universidad de San Carlos. 

Gálvez (2010) –Hay serias deficiencias. Lo hemos comprobado a través del sistema de ubicación y nivela-
ción que hay en la Universidad de San Carlos  (USAC). Se ha establecido que los estudiantes que pretenden 
entrar a la Universidad presentan serias deficiencias en Lenguaje y Matemática. Sin embargo, quienes 
presentan mayores problemas son los estudiantes que provienen del interior. (Castillo, E, Escobar, A. (2008). 
Entrevista con Estuardo Galvez. Nuestro Diario,9.)

Características del grupo objetivo

HABILIDADES Y DESTREZAS

Habilidad congestiva para conceptualizar, carac-
terizar, clasificar, diferenciar y participar en los 
procesos de aprendizaje.

Habilidad cognitiva para el análisis y la síntesis.

Habilidad para la aplicación del conocimiento y/o 
la destreza adquirida ante situaciones reales o si-
muladas que se requiera implementar durante su 
proceso de aprendizaje.

Capacidad de relación interpersonal, profesional, 
grupal y comunitaria.

Habilidad para la exposición verbal y escrita.

Manejo mínimo de medios e instrumentos de co-
municación

Experiencia de participación organizativa.

ACTITUDES Y VALORES

Identidad con las necesidades y problemas que afron-
ta la mayoría de la población

Disposición para el trabajo en grupos de aprendizaje

Disposición para la participación en organizaciones 
estudiantiles académicas y gremiales

Pensamiento reflexivo y crítico

Madurez y estabilidad emocional

Disciplina y organización para el estudio

Actitud positiva hacia la interculturalidad

Disposición para la auto formación permanente

Espíritu de cooperación y solidaridad

Se busca llegar a los estudiantes de primer ingreso a 
la universidad, los cuales no hayan aprobado los exá-
menes de conocimientos básicos
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•Guatemaltecos

•Hombres/mujeres que puedan asistir al cam-
pus central de la USAC.

•Que vivan en las zonas cercanas a la universi-
dad o que tengan los recursos necesarios para 
estar presencialmente en los horarios de los 
cursos.

Perfil Psicográfico

•Que tengan concluido los estudios a nivel di-
versificado.

•Habilidad congestiva para conceptualizar, ca-
racterizar, clasificar, diferenciar y participar en 
le procesos de aprendizaje.

•Manejo mínimo de medios e instrumentos de 
comunicación.

•Disposición para la participación en organiza-
ciones estudiantiles académicas y gremiales.

Cultura visual

•Este grupo es muy variado debido a que puede 
optar a ingresar todo aquel que haya terminado 
satisfactoriamente el nivel diversificado.

•Pero como referencia general, la cultura visual 
esta más acomodada a la modernidad, tecnolo-
gía, iconografía y manejo del espacio bidimen-
sional.

Perfil Demográfico
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CAPÍTULO 3
DEFINICIÓN CREATIVA

En el siguiente capítulo se describe la metodología 
utilizada para elaborar el concepto creativo que se 
utiliza para desarrollar la idea del proyecto.

También se presentan los elementos conceptuales 
que fundamentan la utilización del concepto.
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Análisis y selección 
de pieza a diseñar

Selección de piezas a diseñar

Para lograr efectividad en la comprensión de la 
información es necesario determinar cuál es la 
pieza gráfica más adecuada a trabajar, ya que se 
busca que los participantes en los cursos prepa-
ratorios cuenten con una herramienta que los 
apoye en el proceso de aprendizaje, por ello con 
el jefe de la división se buscó posibles opciones 
que favorezcan este objetivo, actualmente el cur-
so de Química cuenta con un libro que los alum-
nos utilizan para el desarrollo de cada un de los 
temas  del contenido establecido, para lograr 
mayor comprensión y asimilación de información 
se pensó en un cuaderno de trabajo que comple-
mente lo visto en clase y que sirva de apoyo al es-
tudiante para ejercitarse sobre cada tema visto, 
se analiza las características de esta propuesta y 
se establecen las ventajas y desventajas.

Ventajas del cuaderno de trabajo:

1. De uso personal

2. Permite trabajar en clase o casa

3. Permite evidenciar el nivel de compresión de la 
información

4. Complementa lo visto en clases por medio de 
ejercicios

5. Se puede utilizar para ampliar temas específicos

6. La creación de este material da pauta para reno-
vación de línea gráfica

7. Le permite al usuario interactuar más con la in-
formación 

8. Su durabilidad la determina la duración del curso

9. Es fácil de transportar por parte del usuario

10. Su diseño en blanco  y negro facilita su repro-
ducción

Desventajas del cuaderno de trabajo: 

1. Costo adicional al material normalmente usado

2. No es llamativo el que sea en blanco y negro

3. Puede ser olvidado, por ser un documento adi-
cional 

4. Hay que esperar autorización para introducirlo 
en presupuesto de operaciones

5. Se necesita más espacio en área de trabajo, pues 
es adicional al libro

6. Necesita ser supervisado por el catedrático, re-
quiere más tiempo en su revisión 
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Esta opción no es tan viable debido a que representa un gasto adicional para los participantes del curso, y 
puede crear inconformidad en los usuarios, cumple el propósito de trasmitir la información pero no el de 
ser una herramienta  de fácil accesibilidad, por lo que se considera en otra opción que llene las expecta-
tivas esperadas, se piensa en la implementación de material de apoyo para el curso, presentaciones para 
que el profesor pueda utilizar para reforzar cada explicación de los temas que se abarquen, en este caso la 
propuesta va dirigida a los catedráticos  para que sean ellos los que utilicen este material, se analizan las 
ventajas y desventajas para establecer su efectividad.

Ventajas del material de apoyo:

1. Uso general para estudiantes y catedráticos

2. No representa costo adicional para los parti-
cipantes de los cursos

3. Son de uso digital

4. Los gráficos son de mejor calidad 

5. Permiten captar mejor la atención de los par-
ticipantes en el curso

6. Son más interactivos

7. Uso del audio como medio informativo

8. Fácil de transportar CD, DVD o USB

9. Respaldan cada tema del curso

Desventajas del material de apoyo:

1. Es indispensable contar con equipo tecnológico 
para su utilización

2. Necesita tener acceso a la electricidad 

3. Es necesario dar una inducción para el uso ade-
cuado de este material

4. Los estudiantes tienen contacto con este mate-
rial solamente en clases

5. No puede evidenciarse su efectividad
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Después de analizar sus desventajas es evidente que se desvía de la objetividad de trabajar directamente 
con los participantes del curso, ya que debe ser una herramienta que facilite la asimilación de la informa-
ción, por ello se sugiere algo que no requiera de gasto adicional, pero que pueda ser de uso personal, por 
lo que se medita en una nueva edición del cuaderno pedagógico actual, con la intensión de presentar la 
información de una nueva forma, más amena e interesante, esto se acopla a la búsqueda de satisfacer ne-
cesidades por eso se analiza sus ventajas y desventajas 

Ventajas del cuaderno pedagógico:

1. No representa un gasto adicional para los 
participantes del curso

2. Es una herramienta personal para cada estu-
diante

3. Es fácil de transportar 

4. Por medio de una nueva imagen se capta la 
atención de los usuarios

5. Permite la innovación de línea gráfica

6. Mejor presentación de información 

7. Reproducción de bajo costo

8. Los espacios de trabajo diseñados en el docu-
mento le permiten al usuario evidenciar el nivel 
de comprensión y asimilación de información 
que tiene.

9. Representa acceso directo a la información

10. Propuesta a color que mejora las imágenes y 
gráficos

11. Puede trabajarse en casa y en clase

Desventajas del cuaderno pedagógico:

1. Eleva un poco el costo comparado con la versión 
anterior

2. La reproducción en blanco y negro disminuye la 
calidad de la pieza

3. Es de uso personal no grupal

4. Necesita ampliación de presupuesto en la insti-
tución para su reproducción. 
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CUADRO COMPARATIVO

Para establecer cuál de las piezas gráficas sugeridas a trabajar tiene mayor alcance dentro de las expec-
tativas del proyecto, se evidencian las ventajas y desventajas de cada una de ellas,  esto permitirá hacer 
una selección más efectiva. A continuación se presenta un cuadro comparativo que expone la información 
necesaria para la dicha selección de la pieza gráfica.
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Después de haber comparado las ventajas y des-
ventajas de cada una de las  propuestas, se define 
por su efectividad y alcance con el grupo objetivo, la 
propuesta de la edición del cuaderno Pedagógico de 
Química.
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CONCEPTO CREATIVO

Química: naturaleza orgánica, naturaleza inorgá-
nica, átomo, partículas, moléculas, células.

Herramientas de laboratorio: microscopio, agita-
dor, tubos de ensayo, embudo

Nombre del proyecto

“Diseño de material gráfico para el curso Prepa-
ratorio de Pruebas de Conocimientos Básicos de 
la División de Desarrollo Académico de la USAC”

Concepto: Naturaleza inorgánica 

Concepto creativo: con las partículas genero co-
nocimiento 

Códigos visuales 

Código tipográfico: Jerarquía visual: de lo grande/
pequeño   para crear énfasis visual en ciertas par-
tes del texto

De lo contrastado: este tipo de jerarquía permite 
mantener un balance en el uso del color facilitan-
do la legibilidad de los bloques de texto

Tipo de fuentes: familias palo seco: permiten una 
mejor fluidez en la lectura, evitan la saturación y 
la pesadez en el texto.

Ejemplos: Ebrima, Franklin Gothic, Century 
Gothic, Sansation

12p texto corrido, es lo recomendable para lectura 
continua 

14p subtítulos, esta diferencia en tamaño permite re-
saltar el inicio de cada subtema 

Títulos acorde al espacio visual que se pre-establezca

Espacio reticular: uso de la retícula  compuesta co-
lumnas y módulos

Códigos cromáticos: uso de colores solidos para man-
tener un balance en el contraste

Referentes colores primarios rojo, azul y verde, va-
riación de sus tonalidades, azul para profundidad y 
verde para naturaleza

Código formato: carta vertical, para impresión en tiro 
y retiro en papel bond de 80 gramos, portada y con-
traportada full color en papel texcote 

Código Lingüístico: escritos, lenguaje técnico pedagó-
gico 

Género educativo 

Código Icónico visual: retóricas imágenes vectoriales 
para las representaciones gráficas  

 Descriptivas: dibujo para rostro de personas, organi-
zadores previos; para definir espacios de trabajo.

La definición de los elementos con los que se quiere establecer una idea, permite tener un mejor control 
del resultado, por ello definir la estructura del concepto creativo facilita la organización de una idea, para 
establecer los elementos a utilizar véase la definición del concepto creativo.
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“Diseño de material gráfico para el 
curso Preparatorio de Pruebas de 
Conocimientos Básicos de la División 
de Desarrollo Académico de la USAC”

Concepto: Naturaleza inorgánica

Concepto creativo: 
Con las partículas genero conocimiento

Códigos visuales

Código tipográfico: 
Jerarquía Visual: de lo grande/pequeño   para crear énfasis visual en cier-
tas partes del texto
De lo contrastado: este tipo de jerarquía permite mantener un balance en 
el uso del color, facilitando la legibilidad de los bloques de texto
Tipo de fuentes: familias palo seco: permiten una mejor fluidez en la 
lectura, evitan la saturación y la pesadez en el texto
Ejemplos: Ebrima, Franklin Gothic, Century Gothic
12p texto corrido, es lo recomendable para lectura continua 
14p subtítulos, esta diferencia en tamaño permite resaltar el inicio de 
cada subtema 
Títulos acorde al espacio visual que se pre-establezca
Espacio reticular: uso de la retícula  compuesta columnas y módulos

Códigos cromáticos: 
uso de colores sólidos para mantener un balance en el con-
traste
Referentes colores primarios azul y verde, variación de sus 
tonalidades, azul para profundidad y verde para naturaleza

Código formato:
Carta vertical, para impresión en tiro y retiro en papel bond de 
80 gramos, portada y contraportada full color en papel texcote

Código lingüístico: 
escritos, lenguaje técnico pedagógico 
Género educativo 

Código icónico visual: 
Retóricas Imágenes vectoriales para las representa-
ciones gráficas  Descriptivas: dibujo para rostro de per-
sonas, organizadores previos; para definir espacios de 
trabajo

CONCEPTO CREATIVO
Establecido o definido el concepto creativo a utili-
zar en el desarrollo del proyecto, se proyecta este 
mismo a través de un mapa mental para esque-
matizarlo de una mejor manera.
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BRIEF

Descripción del trabajo:

Diseñar un libro con contenido educativo, ilustra-
ciones y áreas de trabajo.

Background:

Este proyecto está desarrollado para suplir las 
necesidades informativas y educativas de la Divi-
sión de Desarrollo Académico de la USAC, es par-
te del programa de cursos preparatorios que se 
imparten en el  SUN, con la finalidad de ser una 
herramienta de ayuda en el proceso de forma-
ción académica.

Target:

Se busca llegar a los estudiantes de primer ingre-
so a la universidad, los cuales no hayan aprobado 
los exámenes de conocimientos básicos 

Objetivo

Actualizar el material educativo para que los estu-
diantes puedan comprender y manejar de mejor 
manera la información, de tal manera que pue-
dan asimilar el contenido, su eficacia se verificará 
con el porcentaje de estudiantes que logren apro-
bar los cursos preparatorios.

Mensaje

Educar de una manera más didáctica con la ayuda 
de un libro de trabajo

Elementos obligatorios:

Deben incluirse los logos de la universidad, de 
la institución, los nombres de cada delegación, 
nombre del curso, directorio oficial, textos de 
contenido e ilustraciones según la necesidad.

Formato

De 8.5 por 11pulgadas, papel bond de 80 gramos, full 
color.

Tiempos

El desarrollo de las piezas llevará un estipulado de 
tres meses, en los cuales se tendrá una asesoría se-
manal para verificar los avances y evaluar cambios, 
fecha de entrega de la pieza final 20 de octubre de 
2012.

Tiempo de proceso de diseño tres meses aproxima-
damente, la pieza de diseño llevará la mayor revisión 
y asesorías que sean necesarias para que su funciona-
miento sea eficaz.

Fecha de entrega será aproximadamente el 20 de oc-
tubre 2012.

Presupuesto:

El costo del mismo está pendiente porque no se sabe 
la cantidad de ejemplares que se imprimirán, (la insti-
tución cuenta con imprenta)

Aprobación

Las revisiones estarán a cargo del jefe de la de la Di-
visión de Desarrollo Académico y la aprobación del 
proyecto por los asesores.

Esta parte estratégica permite estructurar los datos que facilitarán definir los elementos creativos, objeti-
vos y definiciones específicas del proyecto, dentro de esta estructura se establecen los parámetros sobre 
los cuales se desarrollará la idea.
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CAPÍTULO 4
PLANIFICACIÓN OPERATIVA

Dentro de este capítulo se estable el orden para la 
ejecución del proceso de diseño.

Se establecen tiempos para la ejecución de activida-
des.
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PLANEACIÓN OPERATIVA

Para una mayor guía en la planeación operativa 
es necesario elaborar un esquema gráfico, que 
sintetice los procesos que abarcan el desarrollo 
del proyecto.

Luego de la elaboración del esquema gráfico, los pa-
sos a seguir se basarán en el flujograma  para llevar 
un proceso ordenado que permita dirigirse hacia el 
logro de los objetivos trazados.
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CRONOGRAMA 
DE TRABAJO

Para que el proyecto logre sus objetivos  es necesario planificar  para un mejor control de las actividades y 
tiempos, por lo que se elabora el siguiente cronograma de actividades.

Semana 1 a la semana 4
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Semana 5 a la semana 8
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Semana 9 a la semana 11

Se aplican las medidas de control a fin de que se 
ejecuten en la forma y en el tiempo establecido las 
actividades de la empresa, para llegar a las metas u 
objetivos trazados.
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CAPÍTULO 5
MARCO CONCEPTUAL

En el siguiente capítulo encontrará ensayos en los 
cuales se describe la fundamentación del diseño en 
lo social, funcional, estético y ético.

Con los ensayos se logra dar una descripción de la so-
lución al problema descrito en capítulos anteriores.
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MARCO CONCEPTUAL, ENSAYOS

SOCIAL
La aplicación del material gráfico en beneficio de una comunidad
Un beneficio puede variar en su resultado, ya que los hay desde aportes económicos, infraestructura 
o intelectual, lo importante  es la finalidad que estos tengan, que en todo caso debería ser el beneficio 
en común de más de una persona.  Para lograr un beneficio es importante conocer las necesidades más 
prontas que deben ser atendidas en un entorno social, muchas pasan desapercibidas y no se comprende 
el impacto negativo que pueden ocasionar a mediano o corto plazo, la comunidad estudiantil a nivel na-
cional está llena de necesidad o carencias de material educativo  que facilite su proceso de aprendizaje, 
por ello al realizar una propuesta que busque como bien común, que los estudiantes puedan tener acceso 
a un material gráfico que ayude a la comprensión de la información, es proporcionarles una herramienta 
educativa apropiada.

La División de Desarrollo Académico es una institución que tiene a bien proporcionar material educativo 
para aquellas personas que pretenden incorporase a la comunidad universitaria san carlista, permitién-
doles tener acceso a información académica que les facilite la integración  a la universidad,  parte de ese 
proceso le permite al estudiante ampliar su conocimiento en temas que le podrían ser complicados, el 
hacer mención de este proceso es para hacer notar la importancia que tiene esta dependencia hacia los 
estudiantes y  la  responsabilidad que tiene como institución. Presentar este proyecto con énfasis en el 
usuario (los estudiantes), se pretende lograr un aporte a la sociedad para facilitar la comprensión de la 
información, logrando así que cada uno de los que tengan acceso a este proyecto obtenga como resultado 
una ampliación de su conocimiento con respecto al tema. Para lograr un crecimiento en la sociedad es ne-
cesario que los integrantes puedan realizarse como personas y lograr el alcance de sus metas individuales, 
de modo que el aporte que se pretende lograr con este proyecto es el intelectual, en beneficio de los que 
buscan incorporarse al nivel de estudios universitarios.

Una sociedad en la que la participación de los profesionales académicos sea mayor, refleja la amplia opor-
tunidad de ser un profesional. Aun con las complicaciones del sistema educativo, se le puede ofrecer a 
los interesados una opción para superar las pruebas de conocimientos básicos y formen parte de la co-
munidad universitaria, no se pretende solamente educar sino ampliar el conocimiento en referencia a un 
tema, para darle a los participantes una oportunidad de lograr superación personal y académica. Este tipo 
de proyectos pretende facilitar la compresión de la información para que pueda ser más que un material 
educativo, se le facilitará a las personas una oportunidad para alcanzar la meta de ser un profesional, se 
refleja como una oportunidad de ser parte integral  y positiva de la sociedad y en un futuro sus esfuerzos 
y aportaciones mejorarán las condiciones de su comunidad y en general su entorno social.
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FUNCIONAL
La efectividad se refleja en el aprovechamiento de una oportunidad
Todo proyecto tiene un propósito y busca un beneficio, pero la efectividad del mismo depende de la facili-
dad que tenga de proyectar sus ideas y la fácil comprensión que el público pueda tener de las mismas. Para 
lograr llegar al alcance de objetivos es necesario establecer parámetros que estén fundamentados en la 
proyección adecuada de los propósitos principales que se quieren alcanzar. Este proyecto busca dentro de 
sus principales acciones logra que los estudiantes que se incorporen a los cursos introductorios que brinda 
la universidad, cuenten con material educativo que ayude a la compresión de los temas que se abordan, 
en el proceso de aprendizaje se debe contar con herramientas que ayuden al entender los contenidos, 
por ello esta propuesta quiere presentarse como una ayuda al estudiante, la cual pueda utilizar durante el 
tiempo que dure el curso. Este documento  se proyecta para ser utilizado en clase en donde el catedrático 
expone y explica cada uno de los contenidos, mientras que para uso en casa es el estudiante quien analiza 
la información y asimila la misma.

La funcionalidad debe estar ligada a  la forma ergonómica del elemento, para si lograr que todos los as-
pectos físicos y conceptuales puedan transmitir la idea principal del proyecto, este tiene como contenido 
educativo el tema de Química y su proyección conceptual es por medio de partículas, ya que todo principio 
de formación de elementos comienza con partículas, de él se refleja que este comienzo de formación edu-
cativa puede semejarse al principio de un elemento. De modo que pueda proyectase la idea de formación 
académica paso a paso, por lo que pasar por estos cursos es un paso más en el proceso de formación de 
los estudiantes y como finalidad es lograr darles la oportunidad de acceder al nivel universitario.

La efectividad  quedará demostrada con la utilidad que  los participantes le  puedan dar a este material y al 
terminar el curso puedan obtener un resultado satisfactorio, ya que no solamente se pretende presentar 
como un documento más, sino como algo útil que además de ser bonito sea funcional y logre brindar ese 
apoyo a los participantes de dicho grupo objetivo. El crecimiento educativo es solamente el reflejo de la 
disposición que tienen las personas por sobresalir en un ámbito lleno de contradicciones en las que te pre-
paran para una cosa mientras que al final tendrás que enfrentarte a otras, pero ante tales incertidumbres 
nunca hay que limitarse a comenzar a formar u nuevo elemento en la vida personal, aunque este se forme 
lentamente partícula por partícula.
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ESTÉTICA
Supliendo una necesidad con elementos gráficos
Las necesidades se derivan de la ausencia de algo que posiblemente ya existía o con lo que ya se contaba, 
no siempre la usencia es significado de algo desconocido, muchas veces se trata de algo que por diferentes 
aspectos se ha dejado de hacer o se le resta importancia, al tratarse de un material gráfico que apoye al 
estudiante en el transcurso de su etapa por las aulas, no siempre se le ha podido proporcionar la mejor 
herramienta. Y es que muchos son los factores que influyen en le desarrollo o la estructuración de un ma-
terial educativo,  desde aspectos de edición hasta gusto del autor, muchas veces se contemplan elementos 
que favorecen la presentación de un material y no efectividad basada en estos mismos elementos, un buen 
manejo de todos ello permite presentar un documento que supla las necesidades de las partes involucra-
das en la creación de material educativo, con ello me refiero a los autores, editores y usuarios.

La estructura fundamentada permite el desarrollar una propuesta que va contemplando el punto de vista 
de las partes que se encargan del proceso de desarrollo y contempla la funcionalidad con el usuario, ra-
zón de ello es que se maneje un concepto creativo en la estructuración de una propuesta gráfica, ya que 
se busca presentar un proyecto que cumpla con las expectativas de utilidad, ya establecido el concepto 
que le de vida a la idea, se utilizarán elementos gráficos que representen la idea. Al hablar de dimensión 
conceptual nos referimos a esa capacidad de darle una interpretación a elementos que integran la com-
posición del diseño, ya que los conceptos son la representación de la realidad con la abstracción, lo que se 
pretende en esta fase es que por medio de una idea se refleje el contenido de un tema que en este caso es 
el de Química, para ello se utiliza el concepto creativo de “con las partículas genero conocimiento” por lo 
que con los elementos referentes a partículas se quiere proyectar un crecimiento a nivel de conocimiento 
académico, todos esto elementos generan una propuesta que busca ser moderna, innovadora y elegante 
pero que por sobre ello sea útil y aceptada por el usuario.

La necesidad se basa en  lograr que las personas que participen en los cursos de nivelación cuenten con un 
material gráficamente adecuado, en razón de esta necesidad se puede presentar una solución que satisfa-
ce esa necesidad, por ello el este proyecto busca ser una contribución en suplir esa necesidad, permitiendo 
al usuario tener acceso a un recurso educativo que contiene la información que le será útil y que además es 
presentada por medio de elementos gráficos que faciliten al usuario el manejo, compresión y visualización 
de la misma.
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ÉTICA
Mostrando la ética profesional
Todo este proceso debe de mantener los principios de enseñanza educacional, ya que no se debe alterar 
ningún tipo de información, solo se pretende modernizar el mecanismo de transmisión o de presentación 
del material gráfico educativo, los contenidos  que irán dentro del producto obedecen a lo proporcionado 
por la institución encargada de la investigación de los temas a transmitir, manteniendo así la veracidad de 
la información.

La descripción de la estructuración de este proyecto es para evidenciar el proceso metodológico que debe 
llevar para una adecuada investigación conceptual, el comprender y definir una idea permite presentarla 
de tal manera que, el cliente pueda verla y comprenderla fácilmente, asimismo el medio por el cual se 
transmitirá el concepto  y los elementos que sirvan para representarlo, de modo  que esta propuesta no 
altere el mensaje que se desea transmitir.

Es evidente que la mejor manera de lograr transmitir la información es por medio de una propuesta que 
este derivada de las necesidades, tanto de la institución como del grupo objetivo al cual se quiere llegar.  
Presentar algo novedoso y diferente tiene que estar ligado a respetar los valores humanos, es importante 
presentar un proyecto que maneje profesionalismo y compromiso por la calidad, dado que estos aspectos 
son los principales que reflejan tener ética por lo que se hace, es fácil decir que se tiene valores y princi-
pios, pero es mejor cuando estos son reflejados por actitudes y que pasaría a ser extraordinario  cuando se 
refleje con el trabajo que se presenta, una manera en que se puede ejemplificar es la responsabilidad con 
la que se realiza un proyecto, ya este se deriva de una investigación formal que dé como resultado necesi-
dades reales para luego brindar respuestas efectivas, un material educativo no puede ser efectivo sino es 
comprensible y asimismo legible para el lector. Este material gráfico va dirigido a cierto segmento, busca 
brindar una solución efectiva que respete las características del grupo objetivo, al mismo tiempo que cubre 
las necesidades y presente soluciones de manera responsable y profesional. La ética profesional se refleja 
en la calidad, efectividad, compromiso, veracidad y responsabilidad con la que desarrollen los proyectos, 
pero por sobre todo mantengan siempre a luz los valores humanos y el compromiso con la sociedad.
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CAPÍTULO 6
PROCESO DE PRODUCCIÓN GRÁ-
FICA Y VALIDACIÓN

En el siguiente capítulo se desarrolla el proceso de 
graficación de los elementos que componen y expre-
san el concepto gráfico.

Se detalla en cada uno de los diferentes niveles de 
visualización.



50



51

PREVISUALIZACIÓN

En esta fase se considera la posible estructura de 
los elementos que llevará cada pieza gráfica a di-
señar, de manera simple y a largos rasgos se hace 
una leve propuesta con la intensión de visualizar 
la integración de los elementos.

Estructura conceptual que se analizó para deter-
minar elementos a integrar en la propuesta de la 
portada del material gráfico a diseñar:

La idea 
•Conceptual = semántica 

1. Química

2. Pedagogía 

3. Educación universitaria

•Funcional = cómo usarlos  

1. Libros de texto

2. Cuadernos de trabajo

3. Material educativo

4. Material de apoyo

•Estética = con qué elementos

1. Jerarquía visual

2. Retícula modular

3. Códigos visuales 

4. Imágenes vectoriales 

Los elementos 
•Gráficos

1. Tubos de ensayo

2. Microscopio 

3. Átomos

4. Partículas 

•Diagramación

1. Textos

2. Tipografía 

3. Colores

4. Formato 

5. Retícula

6. Jerarquía visual 
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Elementos gráficos posibles a integrar

Desarrollo de conceptos gráficos

Conceptulalización de la idea
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Estructura básica de diagramación
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PRIMER NIVEL DE VISUALIZACIÓN

Primer nivel de visualización Portada del libro 
Uso de jerarquía visual

Boceto núm.1. En este boceto de utiliza la jerarquía 
de lo grande a pequeño para hacer énfasis en el íco-
no de partículas y crear un vista de profundidad, ello 
para no tener una portada muy sólida. Este ícono de 
partículas respalda el concepto creativo que es gene-
rando conocimiento ya que una particula es el inicio 
de un todo.

Boceto núm.2. En este boceto se ejemplifica la jerar-
quía de lo separado, razón de ello es que el elemento 
está colocado a la izquierda, para generar el orden 
normal de lectura, que es de izquierda a derecha. En 
esta propuesta se utiliza el ícono de un recipiente de 
laboratorio en su interior un átomo, esta composi-
ción tiene la función de ejemplificar la idea de gene-
rar, construir, elaborar que son términos derivados 
del concepto generando conocimiento.
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Primer nivel de 
visualización portada del libro 
Uso cromático e icónico

Boceto núm.1. Los colores utilizados en esta pro-
puesta son el verde y azul, están utilizados de ma-
nera sólida con la intención de crear estabilidad 
la cual contrasta con la profundidad de la ima-
gen, para mantener un equilibrio y sobriedad en 
la pieza gráfica, la integración del logo de la uni-
versidad en el lado izquierdo tiene la función de ir 
formando el campo de profundiad de la portada.

Boceto núm.2. En esta otra propuesta los colores uti-
lizados son verde y azul solo que con otra intensidad, 
en la cual se realizó una mezcla de ambos para crear 
un fondo borroso con la intención de darle un sopor-
te a la imagen principal, además será el campo de es-
critura, el cual se realiza por medio del contraste de 
color. La integración del logo de la universidad en el 
lado derecho superior respalda el uso de la jerarquía 
de lo separado.
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Primer nivel de visualización
Portada del libro 
Uso de la tipografía

Boceto núm.1. Uso de familias palo seco, con la 
intensión de crear un espacio y lectura visual más 
limpio y sobrio, permitiéndole al lector una rápi-
da identificación del tema al cual está dirigido el 
libro.

El uso de los cuerpos de texto en esa posición tie-
ne la funcionalidad de respaldar el concepto je-
rárquico en el cual está basada la diagramación 
de la portada.

Boceto núm.2. En este segundo boceto se utiliza ti-
pografía sin serif y de cuerpo ancho, para facilitar la 
lectura, siempre de las familias palo seco, el uso de 
un color diferente permite llamar la atención a un 
bloque de texto en especial. La integración de los 
textos en esta posición tiene la finalidad de crear una 
composición visual de lo separado, esto permite un 
equilibrio en la portada.
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INFORME 
Primer nivel de visualización

Después de haber expuesto las propuestas para 
la portada del material gráfico para su evaluación 
ante compañeros de clase, se tienen las siguien-
tes opiniones, comentarios y sugerencias:

A nivel conceptual de la idea

Comentarios:

• Opinaron que tiene relación los elementos in-
volucrados

• Sí refleja la idea que se trata de algo de Quí-
mica 

• Demuestra enfoque hacia el tema de labora-
torio 

• Proyecta composición y mezcla de materias

Opiniones y sugerencias:

• Demuestra enfoque hacia un tema pero no 
especifica cuál, pues podría tratarse de ciencias 
naturales

A nivel funcional

Comentarios:

• Como presentación para portada de un libro 
es novedosa

• Muy llamativa y motivante porque sale de só-
lido que es ver la portada de un libro de texto

• Una propuesta muy interesante que usa el 
contenido para ser su presentación

• Es una portada simple pero estructurada 

Opiniones y sugerencias:

• No hay que dejar por un lado la idea que es  un 
libro de contenido académico por lo que  también 
debe de ser serio.

A nivel estético

Comentarios: 

• Muy buena la idea de utilizar elementos propios 
de la química.

• Los colores son llamativos, por lo que capta la 
atención.

• Es legible el texto

• Tiene jerarquía el tamaño de los elementos

Opiniones y sugerencias

• Los colores son llamativos pero confunden la es-
pecialidad del libro, pues también da la impresión 
de tratarse de naturaleza o de Matemática.

• La posición de los elementos tienen jerarquía 
pero no dirección de enfoque.

Después del análisis de todos los cometarios, se pue-
de evidenciar una tendencia hacia el concepto, pero 
es necesario definir la proyección de la idea, para que 
sea más fácil identificar cuál es la especialización del 
libro.

Hay que mejorar aspectos de funcionalidad y estética 
para que la propuesta alcance mayor efectividad al 
ser manipulada.

Al hacer la selección de la propuesta a trabajar, la ma-
yoría se inclinó por la pieza número 1, la cual trabaja 
con elementos de composición de la materia, en este 
caso partículas.
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N IVEL 2 DE VISUALIZACIÓN

En esta segunda etapa se realizaron cambios, según los comentario que se obtuvieron en la primera fase, 
se cambiaron los colores de azul y verde a morado y amarillo, esto con la intensión de personalizar el ma-
terial gráfico al tema y concepto.

PORTADA
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PORTADILLA
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PORTAD DE CAPÍTULOS
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PÁGINAS INTERNAS CON APLICACIONES DE ESTILOS
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HERRAMIENTA DE VALIDACIÓN 
CON LOS PROFESIONALES

Para validar estas piezas gráficas, en referencia a su efectividad se realizó una encuesta que fue propor-
cionada a profesionales que se desempeñan es esta rama de diseño, con la finalidad de saber su punto de 
vista respeto a las piezas gráficas.

Machote de la encuesta
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Análisis e interpretación de los resultados de las encuestas realizadas a los profesionales de diseño gráfico.

Se tabularon los datos de esta encuesta de manera amplia para concentrar la información de tal manera 
que se cubran tres aspectos que son: CONCEPTUAL, FUNCIONAL Y ESTÉTICA. Los datos obtenidos revelan 
que:

CONCEPTUAL

Concepto comprensible

Unidad en las piezas

SÍ

NO

SÍ

NO

Interpretación de resultados
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FUNCIONAL

SÍ

NO

SÍ

NO

¿Evidencia jerarquía visual?

¿Visualmente hay manejo de retícula?
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ESTÉTICA

SÍ

NO

SÍ

NO

¿Es adecuada la tipografía?

¿Tiene legibilidad y recorrido visual?
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Después de analizar las repuestas se evidencia ciertas debilidades que deben ser corregidas para que pue-
dan cumplir la objetividad. Los cambios más evidentes son lograr una unidad gráfica con las demás partes 
del documento, la portada debe reflejar la proyección de profundidad hacia un mismo lado, las páginas 
interiores deben reflejar el mismo concepto de partículas que tiene la portada.

Los colores utilizados son 
muy tenues para causar 
impacto visual, se necesita 
más contraste.

Una misma dirección a los 
elementos para  que lo-
gre tener perspectiva de 
profundidad y mostrar je-
rarquía de lo grande a lo 
pequeño.

Análisis de resultados



72

CONTRAPORTADA
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N IVEL 3 DE VISUALIZACIÓN

Corrigiendo aspectos conceptuales y cromatoló-
gicos basados en el informe del nivel 2 de visuali-
zación, se presentan los siguientes cambios en las 
piezas principales del proyecto.

Estos cambios buscan reflejar un orden y jerar-
quía visual, asímismo integrar el concepto creati-
vo dentro del diseño, para lograr esta efectividad 
se cambiaron y mejoraron los siguientes elemen-
tos:

• Colores de portada

• Contraste de color

• Diagramación de textos

• Ubicación de elementos gráficos

• Perspectiva visual 

• Punto de enfoque

• Utilización de íconos referentes al concepto 
creativo

• Jerarquía tipográfica

La aplicación de estos elementos da como resul-
tado las piezas que a continuación se presentan, 
las cuales fueron presentadas al grupo objetivo, 
para su validación.

Piezas  gráficas principales con cambios ya reali-
zados y aplicados.
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PORTADA

Cambios realizados y mejoras en la pieza gráfica:

• Color morado por celeste oscuro

• Color gris por corinto

• Perspectiva direccional de los elementos

• Diagramación del texto
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Cambios y mejoras en la pieza gráfica:

• Integración de elementos visuales referentes 
al concepto visual

• Jerarquía tipográfica

• Diagramación de una columna

PORTADILLA
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Cambios y mejoras en la pieza gráfica:

• Integración de elementos visuales referentes al 
concepto

• Contraste cromático

• Jerarquía tipográfica

• Diagramación de 1 columna

HOJA DE CRÉDITOS
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Cambios y mejoras en la pieza gráfica:

• Integración de elementos visuales referentes 
al concepto

• Contraste cromático

• Jerarquía tipográfica

• Diagramación de 1 columna
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Cambios y mejoras en la pieza gráfica:

•Integración de elemento lineales referentes al 
concepto

•Jerarquía tipográfica

•Diagramación de 1 columna

•Uso de retícula modular

•Jerarquía de lo separado 

HOJA DIAGRAMADA CAP. 1

PORTADA DE CAP. 1
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Cambios y mejoras en la pieza gráfica:

•Integración de elementos visuales referentes al 
concepto

•Contraste cromático

•Jerarquía visual

•Diagramación de 1 columna

•Perspectiva visual

HOJA DIAGRAMADA CAP. 2

POTADA CAP. 2
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Cambios y mejoras en la pieza gráfica:

•Integración de elementos visuales referentes 
al concepto

•Contraste cromático

•Jerarquía tipográfica

•Retícula modular 

HOJA DIAGRAMADA CAP. 3

PORTADA CAP. 3
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Cambios y mejoras en la pieza gráfica:

•Integración de elementos visuales referentes al 
concepto, repetición de elementos

•Contraste cromático

•Jerarquía tipográfica

•Diagramación de 1 columna centrada

HOJA DIAGRAMADA CAP. 4

PORTADA CAP. 4
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Cambios y mejoras en la pieza gráfica:

•Integración de elementos visuales referentes al 
concepto, elementos circulares

•Contraste cromático

•Jerarquía tipográfica

•Diagramación de 1 columna centrada

•Retícula modular

HOJA DIAGRAMADA CAP. 5

PORTADA CAP. 5
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Cambios y mejoras en la pieza gráfica:

•Integración de todos los elementos gráficos 
referentes al concepto

•Contraste de color y lineal

•Retícula modular

CONTRAPORTADA
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Después de la aplicación de los cambios en cada una de las partes principales del proyecto, se presentaron 
las piezas al grupo objetivo con la intensión de conocer su opinión, para ello se elaboró una encuesta que 
permita conocer su punto de vista sobre los aspectos funcionales y estéticos. Con ello también se busca 
validar las piezas y así saber su efectividad.

Para validar estas piezas con el grupo objetivo se utilizó la siguiente encuesta, que comprende preguntas 
cerradas y preguntas con comentarios abiertos.

Machote de encuesta utilizada con el grupo objetivo

Validación con grupo objetivo
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Para la tabulación e interpretación de los resultados se resumieron en cuatro aspectos, presentación vi-
sual, funcionalidad, efectividad y aceptación.

Presentación visual: considera si son aceptables los aspectos como: es agradable a la vista, llama la aten-
ción, es novedoso.

Funcionalidad: considera si son aceptables los aspec-
tos: el tamaño de letra, los colores, la ubicación de 
los textos e imágenes.

Interpretación de resultados 
de encuesta

Presentación visual

Funcionalidad

SÍ

NO

SÍ

NO
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Efectividad: considera si son aceptables los aspectos 
como la comprensión de la lectura, recorrido visual, 
fácil de identificar el contenido dentro del documen-
to.

Aceptación: considera que la propuesta es aceptada 
como se presenta al grupo objetivo o el mismo sugie-
re cambios.

SÍ

NO

SÍ

NO

Efectividad

Aceptación
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Después de conocer los resultados de la validación ante el grupo objetivo se pudo establecer que las piezas 
gráficas presentadas cumplen con los requisitos necesarios, esto evidencia que son aceptadas y compren-
didas por el grupo, además mantienen su eficacia y profesionalismo.

Como resultado de esta encuesta, se evidenció que el material expuesto al grupo objetivo tuvo una acep-
tación muy buena, logrando así llegar a una conclusión en las piezas a presentar, por lo que se realizaron 
cambios mínimos solamente para ajustar ciertos elementos.

PROPUESTA GRÁFICA FINAL 
FUNDAMENTADA 
Las piezas gráficas que a continuación se presen-
tan, son el resultado del proceso de diseño es-
tructurado que da como resultado un proyecto 
que cumple con las bases fundamentales, estas 
piezas se fundamentan en tres aspectos, concep-
tual, funcional y estética.

Fundamentación conceptual:

Desde el principio del desarrollo de esta idea, se 
trabajó con la intensión de reflejar el contenido 
del tema del libro en la presentación gráfica del 
mismo, ya que las partículas son uno de los ele-
mentos principales de la Química, se utiliza este 
mismo para manejar y elaborar un diseño que ex-
ponga el concepto de “con las partículas genero 
conocimiento” para graficar el término de creci-
miento se integran elementos como: 

•La perspectiva visual, con ella se maneja una 
profundidad que hace notar que las piezas vie-
nen en aumento

•La jerarquía visual, utilizando la variación del 
tamaño se complementa el enfoque hacia el 
crecimiento 

•La jerarquía de lo separado, separando un ele-
mento de otro se maneja el enfoque visual para 
resaltar los elementos de mayor importancia, 
mientras que al mismo tiempo complementa la 
proyección de profundidad

Para integrar las partículas dentro del diseño se hace 
una abstracción de las diferentes formas que tienen,  
para presentarlas de una forma básica y simple la cual 
se utiliza en forma repetitiva, para crear una compo-
sición que denote la estructura de un elemento mi-
neral, esto porque para hacer mención  del contenido 
que se abarca dentro del libro.

Fundamentación funcional:

Las piezas finales presentadas contemplan la utiliza-
ción de colores sólidos para resaltar los elementos 
gráficos, es decir un contraste entre forma y color, 
esto permite que al usuario de este material se le 
pueda inducir al enfoque visual de los elementos 
principales del diseño.

La tipografía utilizada es acorde a la facilidad que se 
da al lector de la información, ya que le permite en-
tender y comprender los textos, por ser un documen-
to de mucho contenido textual. Es necesario que la 
lectura sea fluida y de fácil percepción visual.

La forma en que se estructura toda la presentación 
visual de las piezas, obedece a la implementación de 
una retícula modular, que permite la optimización del 
espacio al mismo tiempo que ordena, facilita y com-
plementa un adecuado recorrido visual.

FUNDAMENTACIÓN
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P IEZAS GRÁFICAS FINALES 
FUNDAMENTADAS

PORTADA
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PORTADILLA
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PÁGINA DE CRÉDITOS
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PORTADA CAP. 1
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PÁG. DIAGRAMADA CAP. 1



100

PORTADA CAP. 2
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PÁG. DIAGRAMADA CAP. 2
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PORTADA CAP. 3
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PÁG. DIAGRAMADA CAP. 3
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PORTADA CAP. 4
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PÁG. DIAGRAMADA CAP. 4
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PORTADA CAP. 5
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PÁG. DIAGRAMADA CAP. 5
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CONTRAPORTADA
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CAPÍTULO 7
LECCIONES APRENDIDAS 
DURANTE EL PROCESO METO-
DOLÓGICO DE LA PRODUCCIÓN 
GRÁFICA

Aquí encontrará las lecciones personales aprendidas 
durante este proceso metodológico.
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•Es sumamente importante establecer en un 
principio los objetivos que se quieren alcanzar, 
basado a las necesidades del cliente, esto per-
mite medir la eficacia del proyecto asimismo 
permite conocer las ventajas y desventajas que 
se presentan el desarrollo de la elaboración de 
dicho proyecto.

•Para desarrollar una idea es necesario cono-
cer el entorno que la rodeará, también es in-
dispensable documentarse sobre información 
referente al tema que se quiere trabajar, ya que 
un proyecto es la conceptualización de una idea 
basada en información real y verídica.

•Un proceso metodológico es una guía estruc-
turada que permite verificar cada paso dentro 
del desarrollo de un proyecto, esto permite ha-
cer las correcciones necesarias en cada una de 
las fases, en este desarrollo del proyecto puede 
descubrir para lograr que una idea pueda estar 
respaldada es necesario conocer cada uno de 
los elementos que formaran esa idea, no se tra-
ta solo de integrar elementos sino de saber las 
razones del porqué se incluirá cada elementos. 
Para lograr avanzar en el desarrollo de un pro-
yecto, hay que tener bien definido y seguro el 
primer paso para lograr dar el otro.

Lecciones 
aprendidas durante
el proceso 
metodológico de la 
producción gráfica

•Desarrollar un proyecto de diseño gráfico no con-
siste en graficar una idea sino en graficar infor-
mación, para que esta sea legible, comprensible y 
atractiva para el público, ya que una de las respon-
sabilidades de un diseñador gráfico es ser un comu-
nicador visual y no se debe de olvidar del proceso 
de reproducción, por eso es importante conocer las 
diferentes vías por las cuales este proyecto puede 
ser reproducido, es decir que es importante aseso-
rarse con las imprentas para conocer detalles que 
facilitará n la reproducción del material gráfico.

•Una de las lecciones más importantes es tener la 
mente abierta a las sugerencias pues ello da como 
resultado lograr un producto más eficaz y que so-
bre pase expectativas, cada uno es capaz de ge-
nerar grandes ideas pero se vuelve extraordinaria 
cuando se escuchan sugerencias. 

•Mantener un orden desde el inicio de un proceso, 
permite optimizar el tiempo y tener mejor control 
de los recursos, ya muchas veces se invierte nueva-
mente en algo que con lo que ya se contaba, pero 
por el desorden se olvida que ya contaba con dicho 
elemento. 

•Nunca darse por vencido, cuando el resultado al 
final de un proceso metodológico no sea el espera-
do, se puede regresar al principio y revisar en don-
de esta lo que hay que corregir. Nada está escrito 
sobre piedra que no se pueda borrar o corregir.
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CAPÍTULO 8 
RECOMENDACIONES PARA LA 
PUESTA EN PRÁCTICA DE LA 
PROPUESTA

Presentación de algunas sugerencias que pueden fa-
vorecer la reproducción del material gráfico.
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A continuación se presentan algunas sugerencias  establecidas acorde al diseño del material gráfico, estas 
obedecen a la necesidad que conlleva la reproducción de un material gráfico editorial. 

Para la puesta en práctica de la reproducción de este material, se hace un montaje de las piezas de todo el 
proyecto, ya que es necesario para la impresión y  del material.

A continuación se presenta una descripción de cada una de las partes que conforma el material gráfico que 
corresponde al cuaderno pedagógico de Química, elaborado por la División de Desarrollo Académico, el 
cual será utilizado en los cursos preparatorios que imparte la Universidad San Carlos de Guatemala. En esta 
descripción se especifica las dimensiones de formato y tipo de material para la reproducción del mismo, 
estas sugerencias estas basadas en pruebas anteriores, pero se deja a discreción del impresor.

Portada en montaje para impresión

Formato: altura 11 pulgadas x ancho 17 y 1/4 pulgadas

Tipo de papel (sugerido) texcote 

RECOMENDACIONES PARA LA PUESTA 
EN PRÁCTICA DE LA PROPUESTA GRÁFICA
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Hojas interiores montaje para impresión en tiro 
y retiro 

Formato. Tabloide, altura 11 pulgadas x ancho 17 
pulgadas

Tipo de papel (sugerido) bond 80 gramos

NOTA: el PDF ya esta compaginado para que las 
impresiones se hagan la hoja 1 con la hoja 2, asi 
sucesivamente.

al
tu

ra
 11
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ulg

ad
as

ancho 17 pulgadas
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Conclusiones

•Con referencia de todo el nivel conceptual, se ob-
tuvo un resultado que satisface las necesidades del 
grupo objetivo. 

•Establecer una estrategia previa a la visualización 
permitió conocer la necesidad antes de proponer 
una solución, ya que no es suficiente con llegar a un 
destino sino llegar con un propósito. 

•Dentro de un proceso es necesario llevar en or-
den cada paso establecido, ya que ello permite 
tener un control sobre lo que se hace, implementar 
un plan creativo permite al diseñador tener márge-
nes y límites que como resultado permiten tener el 
control de lo que se está elaborando, un material 
gráfico debe ser al final un medio de comunicación 
efectivo a la hora de transmitir el mensaje.

• Elementos-formas-estructura
• Retentiva-asimilación-comprensión
• Generar-producir-desarrollar
• Información-conocimiento-innovación
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•http://www.buenastareas.com/ensayos/Concepto-De-Pedagogia/447510.html

•http://conceptodefinicion.de/libro/

•http://www.definicionabc.com/general/libro-de-texto.php

•http://kilometrocero.blogia.com/2008/030501-el-cuaderno-de-trabajo.php

•http://definicion.de/material-didactico/

•http://es.scribd.com/doc/23614098/Reticula-Modular-Compuesta

•http://www.definicionabc.com/general/imagen-vectorial.php

• http://sid.diged.usac.edu.gt

• http://digital.nuestrodiario.com

FUENTES 
CONSULTADAS Y BIBILOGRAFÍA
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G losario

Boceto
Se refiere al esquema o el proyecto que sirve de 
bosquejo para cualquier obra. Se trata de una 
guía que permite volcar y exhibir sobre un papel 
una idea general antes de arribar al trabajo que 
arrojará un resultado final.

Brief
Es un documento simplificado, que sirve como 
punto de partida y referencia.
Para iniciar el proceso creativo de una campaña 
de publicidad, porque en él se resume la infor-
mación necesaria, para fijar las estrategias que 
permitirán conseguir un objetivo de publicidad 
planteado.

Color
Sensación que producen los rayos luminosos en 
los órganos visuales y que es interpretada en el 
cerebro. Se trata de un fenómeno físico-químico 
donde cada color depende de la longitud de onda.

Cromatología
Es el estudio del color como uno de los constitu-
yentes fundamentales de la forma del significante 
icónico.

Partículas 
Son las pequeñas unidades que integran a una 
sustancia. Son muy pequeñas y muy ligeras. Tanto 
que en unos cuantos gramos de cualquier sustan-
cia hay del orden de un cuatrillón de partículas

Pedagogía 
Es la ciencia que tiene como objetivo el estudio 
a la educación como fenómeno psicosocial, cul-
tural y específicamente humano, brindándole un 
conjunto de bases y parámetros para analizar y 
estructurar la formación y los procesos de ense-
ñanza-aprendizaje que intervienen en ella.

Química
Es la ciencia que estudia todo lo relacionado con los 
procesos en los que se forman unas sustancias a par-
tir de otras.

Química inorgánica
Se encarga del estudio integrado de la formación, 
composición, estructura y reacciones químicas de los 
elementos y compuestos inorgánicos (por ejemplo, 
ácido sulfúrico o carbonato cálcico); es decir, los que 
no poseen enlaces carbono-hidrógeno

Química orgánica
Es la rama de la Química que estudia una clase nume-
rosa de moléculas que contienen carbono, forman-
do enlaces covalentes carbono-carbono o carbono-
hidrógeno y otros heteroátomos, también conocidos 
como compuestos orgánicos.
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Anexos

Costos de edición y reproducción

Cotización para la reproducción gráfica del 
proyecto

•Lugar: Litografía e imprenta Visión Publicidad

•Dirección: 2da. Calle 6-159 zona 2, Chimaltenango

•Cantidad: tiraje de 1000 ejemplares

•Tiempo de entrega: 30 días hábiles

•Costo: Q.35,000

Cotización para la edición y diagramación del 
proyecto
•Diseño de portada y contraportada

•Diseño y diagramación de paginas interiores por 
unidad

•Gráficos e ilustraciones

•Costo: Q. 10,000
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Entrega de Proyecto

(de izquierda a derecha, Arq. Salvador Galvez, Olivier Canteo, 
Lic. Riquelmi Gasparico)

(de izquierda a derecha, Olivier Canteo, Lic. Riquelmi Gasparico)
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