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P R E S E N T A C I Ó N
Desde hace unos años hemos estado observando lo poco que 
sabemos sobre nuestro patrimonio nacional, la mayoría de los 
ciudadanos, para comenzar, conocen otras partes de Guatemala, 
como las playas, los lugares de entretenimiento, algo que está bien, 
pero no se han preocupado por acercarse a los sitios arqueológicos y 
uno que lo tenemos casi al cruzar en la esquina de nuestros recorridos, 
tal es el caso del sitio arqueológico Kaminaljuyu, situado en la zona 7 
entre las colonias Kaminal Juyú, Ciudad de Plata, Tikal I,  y colonias 
aledañas como Utatlán, Centroamérica, San Jorge, Quinta Samayoa, 
la lista sería interminable de lugares donde existió este gran sitio 
arqueológico que en su momento fue de gran importancia para el 
comercio y el intercambio cultural.
 Actualmente en el sitio arqueológico, hay una diversidad de flora y 
fauna, se presenta un tema al respeto para dar a un aviso importante 
a todas las personas de cuidarlo y preservarlo. 
 También se está trabajando en una infraestructura que permita el 
acceso a toda la población como punto de interés cultural y turístico 
dentro de la ciudad.
 Se incluye en esta Guía para el Visitante, el Montículo “El Chay”, 
localizado en la Colonia Castillo Lara, zona 7, siendo de mucha 
importancia debido al uso que se le dio a la obsidiana.
 Es así que como diseñadora gráfica se hace un aporte al sitio 
arqueológico Kaminaljuyu con este material gráfico, es de vital 
importancia redescubrir este sitio, conocerlo más, acercarse lo más 
posible, es de aprovechar que esté en el área metropolitana. Después 
del análisis de validación, se pudo constatar que muchas personas 
no lo conocen, no saben que existe y mucho menos que lo tienen 
tan cerca de su casa.
 Esta es una herramienta gráfica que se aporta esperando apoyar 
a las personas que trabajan en el sitio, tratando de rescatar lo que 
aún se puede encontrar y de acercarse a Kaminaljuyu, una ciudad 
milenaria por descubrir.





CAPÍTULO1
I N T R O D U C C I Ó N
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Los elementos que lo originan son:
•	 Social:	El	 visitante	necesita	 saber	qué	está	 viendo	y	 todo	su	

contexto.

•	 Económico:	Los	visitantes	generan	 fondos	para	 llevar	a	cabo	
proyectos propios del sitio.

•	 Político:	Los	reglamentos	del	sitio	y	de	la	Constitución	ordenan	
y dar derechos a todos los guatemaltecos a tener acceso a la 
información.

•	 Cultural:	Los	visitantes	nacionales	y	extranjeros	conocerán	más	a	
fondo la estructura del sitio arqueológico, su contexto en la historia 
y lo que actualmente representa.

•	 Institucional:	La	estructura	ordenada	de	la	institución	dará	como	
resultado mejor comunicación visual.

•	 El	no	contar	con	un	material	de	comunicación	visual	que	oriente	al	
visitante, hace que la visita sea un paseo a un parque, perdiéndose 
la importancia que tiene el sitio arqueológico.

•	 Existen	folletos	pero	no	se	encuentran	en	el	sitio	arqueológico,	
están en el IDAEH, además de estar desactualizados y escasos. 
El único material visual reciente fue el de la celebración del 
Oxlajuj B’aktun el 12 de diciembre de 2012, material elaborado 
por la Municipalidad de Guatemala, el cual contiene información 
completa y sencilla del sitio.

E L  P R O B L E M A  D E 
C O M U N I C A C I Ó N  V I S U A L

El problema a solucionar surge de la necesidad de que el sitio tenga 
información para el visitante, que sea fácil de entender y que abarque 

todos los aspectos relevantes que podrá conocer en el sitio, su 
importancia en la historia,  el papel que desempeñó en el comercio y en 

la sociedad de la época, así como también la herencia cultural.

1.1
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1.2
J U S T I F I C A C I Ó N

El sitio arqueológico Kaminaljuyu es uno de los sitios más importantes 
de las Tierras Bajas del Altiplano Central, jugó un papel determinante 
para el comercio de obsidiana, jade y cacao. El intercambio cultural 
lo hizo aún más grande.
 La importancia de un material gráfico visual que oriente al visitante 
es algo con lo que no se cuenta actualmente. Es necesario informar 
a las personas ya sean turistas nacionales o extranjeros, así como a 
estudiantes que visitan el lugar.
 El visitante se verá beneficiado con la información que se le 
proporcionará, se le informará en donde está ubicado el sitio, que 
importancia tuvo en su momento, donde estuvo ubicado, que papel 
desempeñó en su tiempo.
 Al elaborar el material de comunicación visual el interés por 
conocer Kaminaljuyu será más importante. Los grupos mayas que 
hacen ceremonias a diario se darán a conocer más, ya que se informará 
qué significan y porqué se hacen de determinada manera.
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O B J E T I V O S  D E  D I S E Ñ O

1.3

General
Diseñar una guía informativa impresa para el visitante del sitio 

arqueológico Kaminaljuyu, para que al momento de ingresar tenga 
toda la información con respecto a la historia, su importancia, el rol 

que desempeñaba en el comercio y en la sociedad de la época.

Específicos
De comunicación visual institucional

Elaborar una guía impresa para el visitante, que de a conocer 
el sitio arqueológico, para que desde su ingreso al parque este 
informado de lo que encontrará: La nomenclatura, estructuras 

existentes, ubicación y función de las mismas en el pasado.
De diseño gráfico editorial

Diseñar una guía gráfica para el visitante, que sea atractiva, de fácil 
manejo y que sea comprensible para todo el público objetivo.



CAPÍTULO2
P E R F I L  D E L 

C L I E N T E
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2.1
P E R F I L  D E  L A  O R G A N I Z A C I Ó N  Y 

E L  S E R V I C I O  Q U E  B R I N D A
La zona arqueológica de Kaminaljuyu, se encuentra en los municipios 
de Guatemala, Mixco y Santa Catarina Pinula, Departamento de 
Guatemala, dentro de la actual ciudad de Guatemala a una altura de 
1,502 metros sobre el nivel del mar. La región en donde se encuentra 
corresponde al Valle del Altiplano Central de Guatemala, colinda al 
norte con el departamento de Ala Verapaz, al oeste con Santa Rosa 
y al este con los departamentos El Progreso y Jalapa. Kaminaljuyu se 
única en un valle rodeado de montañas y volcanes. 
 Esta región culturalmente corresponde a las Tierras Altas mayas. 
Su larga historia y trayectoria indican que fue el asentamiento más 
importante del Altiplano Central guatemalteco.
 Si bien es cierto que Kaminaljuyu ha sido sumamente destruido, 
todavía presenta una importante concentración de vestigios 
arqueológicos (materiales inmuebles y muebles) que valen la 
pena proteger y que pueden contribuir de manera significativa a 
incrementar nuestro conocimiento sobre la prehistoria del valle de 
Guatemala y la zona de Kaminaljuyu.

Importancia cultural
El complejo monumental alrededor de La Palangana y La Acrópolis, es 
un extraordinario conjunto arquitectónico, debido a la complejidad de 
sus estructuras y subestructuras, el elaborado sistema de pirámides, 
terrazas y escalinatas que modifican la composición natural del 
entorno creando una dimensión singular de su ocupación.
 Por la ocupación continua más prolongada existe en el valle, desde 
el período Preclásico, hasta el Posclásico temprano.
 La construcción de tierras más prolongada existente en el valle 
para el período preclásico, conocida como Montículo de la Culebra.

Atractivo turístico
La Palangana y La Acrópolis. Centro de peregrinaje de sacerdotes 
indígenas de diferentes grupos lingüísticos de Guatemala.

Lugar sagrado
Se encuentran dos áreas en donde actualmente se realizan ceremonias 
mayas en ciertas fechas del calendario. Dichas ceremonias mantienen 
viva la tradición ancestral. Actualmente es conocido como Lugar 
Sagrado por los Sacerdotes mayas.  Está catalogado como Patrimonio 
Intangible: Los altares o quemadores.
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Objetivo general

Proteger, conservar y habilitar para el uso público los vestigios 
existentes de la zona arqueológica de Kaminaljuyu.

Objetivos específicos

•	 Conservar	la	zona	arqueológica	a	través	de	la	participación	de	la	
sociedad civil.

•		 Propiciar	 el	 apoyo	 de	 la	 cooperación	 internacional	 para	 su	
conservación y eventual investigación

•		 Divulgar	la	zona	arqueológica	de	Kaminaljuyu	como	patrimonio	
cultural y natural, a través de su legislación y habilitación para su 
uso público

•	 Integrar	y	divulgar	el	conocimiento	que	se	ha	acumulado	a	través	
de las investigaciones arqueológicas para el público en general

•	 Revisar	la	legislación	relacionada	con	la	zona	arqueológica

Tomado de: Plan de gestión 2009-2013. Zona arqueológica Kaminaljuyu. Ministerio 

de Cultura y Deportes.

Cultura de comunicación visual (interna y externa)

Carecen de cultura de comunicación visual, debido al bajo 
presupuesto con el que cuenta, aunque si cuenta con logotipo de la 
zona arqueológica.
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2.2
G R U P O  O B J E T I V O

Características demográficas

Adolescentes, adultos hombres y mujeres que estén interesados en 
el conocimiento del sitio arqueológico. Los escolares visitan el sitio 
acompañados de sus profesores. Las familias en pocas ocasiones 
solicitan información, la cual es escasa o nula.
 Vecinos de los alrededores del sitio, colonias de las zonas 7 y 
11 (Kaminaljuyu, Tikal, Centroamérica, Utatlán, El Pedregal) y toda 
persona interesada de cualquier otro lugar de Guatemala y del 
extranjero. Así como también personas de la Ciudad de Guatemala 
de todas las zonas aledañas al sitio. Grupos étnicos que se dedican 
a las actividades sagradas mayas.

Características psicográficas

Alumnos de edad escolar desde: Secundaria, básicos y diversificado. 
También universitarios y publico en general en edades comprendidas 
de los 18 a los 80 años, aproximadamente.
 En relación al grupo de estudiantes del nivel diversificado de 
planteles privados y públicos, personas de clase media, media alta 
y alta. 
 Se interesan en el tema de la historia antigua de Guatemala, en 
cultivar sus conocimientos, van a conferencias sobre el tema.



CAPÍTULO3
D E F I N I C I Ó N

C R E A T I VA
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3.1
A N Á L I S I S  Y  S E L E C C I Ó N  D E 

P I E Z A S  A  D I S E Ñ A R

Se elabora estratégicamente una tabla comparativa de las ventajas 
y desventajas de piezas que podrían ayudar a resolver el problema 

de comunicación visual de la institución. La intención de este 
paso es tener claras las características, ventajas y desventajas 

de las posibles piezas que ayuden a solucionar el problema de 
comunicación visual del cliente.

PIEZA VENTAJA DESVENTAJA
Guía para el visitante •	Información	sobre	el	

sitio, quienes lo ocupa-
ron y su importancia en 
la historia.

•		Diseño	adecuado	a	
la necesidad

•		Puede	ser	adquirido	
por cualquier persona 
interesado en el sitio

Impreso en otro 
idioma. 

Folleto •	Información	puntual	
del sitio la más impor-
tante

Presupuesto para su 
reproducción

Infografías •	 Información	 básica	
de las estructuras

Presupuesto para su 
elaboración

Presentación 
educativa

•	Se	presenta	en	el	área	
del centro de visitantes

La disposición del 
centro de visitantes

Folletos sueltos, 
unifoliares

•	Se	presenta	la	infor-
mación en cada unifo-
liar de las estructuras 
del sitio

Presupuesto
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Después de analizar las ventajas y desventajas y desde la necesidad 
de aportar material gráfico para el Sitio Arqueológico de Kaminaljuyu, 
se toma la decisión de elaborar una “Guía para el visitante del sitio 
arqueológico Kaminaljuyu”.
 Trabajando de cerca con la Dra. Bárbara Arroyo, directora del sitio, 
se detectaron varias carencias, siendo la principal una guía para el 
visitante, ya que por el momento llega sin que se le ofrezca ningún 
material gráfico que contenga toda la información sobre la historia 
del sitio, los lugares importantes dentro y fuera de él que todavía 
podemos apreciar, el aporte hasta el día de hoy a la sociedad y la 
herencia cultural.
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3.2
C O N C E P T O  C R E A T I V O 

D E  D I S E Ñ O
Con pensar en la palabra “concepto” nos referimos a una idea 
se que concibe o una forma de conocimiento, es decir es algo 

abstracto en la mente, resume o explica experiencias.
 Ahora pensemos en la palabra “creativo”. Facultad que 

permite hallar relaciones y soluciones novedosas, partiendo de 
informaciones conocidas. Ser creativo es adaptar la realidad, 

transformarla o mejorarla.

Generando ideas 
inesperadas. Un hallazgo 
feliz y completamente 
inesperado. 
Descubrimientos 
afortunados
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1uno OBJETIVO: Guía para el visitante 
del sitio arqueológico Kaminaljuyu.

2dos
ESTÍMULOS: Llenarnos la cabeza 
de estímulos con el fin de utilizarlos 
después en nuestro beneficio. 
Hacer una lista con los temas que 
llame la atención y a la par, palabras 
encontradas.

3tres

RESALTAR 

LOS MAS 

RELEVANTES

Despertar amanecer
Tierras bajas frío
Majestuosidad jade
Mesoamérica mayas
Milenaria siglo
Ciudad pueblo
Cultura pintura
Arquitectura descubrir
Escultura barro
Talud-tablero rectángulo
Hidráulica agua
Aurora amanecer
Miraflores Kaminaljuyu
Ruta de comercio obsidiana y  
 jade
Lago miraflores

DEFINIR:
“La majestuosidad maya”
“Kaminaljuyu, ciudad milenaria”
“Cultura mesoamericana”
“Ciudad milenaria por 
descubrir” 
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Ciudad milenaria por descubrir
Se elige este concepto, debido a que reúne las características de la 
lista de palabras encontradas en el ejercicio “Serendipity”.
Con el siguiente significado:
“ciudad”, se establece una gran urbe
“milenaria”, de hace miles de años
“por descubrir”, para muchas personas que no la conocen o que 
quieren descubrir más.
 Esto se verá reflejado en los recursos fotográficos e ilustraciones, 
textos y formas, aunado con una paleta de colores acorde a la 
naturaleza de Kaminaljuyu: ocres, verdes, rojo tinto y a su gama;  al 
grupo objetivo y al concepto creativo.
 La línea gráfica será inspirada en el minimalismo, por su sobriedad 
y simplicidad de formas, trazos limpios y colores planos.

CÓDIGO CROMÁTICO
Según el concepto creativo que se definido anteriormente,
los colores cálidos como el rojo tinto, verde oscuro, amarillos y ocres 
son algunos colores que darán vida a la pieza gráfica. Lo que
se pretende transmitir con colores cálidos y ocres, es la
armonía y la calidez que transmite el barro y la naturaleza,
la sensación agradable que produce la frescura de éste.
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3.3
P R E V I S U A L I Z A C I Ó N  D E 

C Ó D I G O S  V I S U A L E S

CÓDIGO TIPOGRÁFICO

Debido al grupo objetivo y al tema que se presenta, se eligió una 
tipografía sans serif, la cual puede ser efectiva, clara y simple, legible 
para todas las personas y por supuesto agradable.

Se utilizarán 2 tipografías como máximo para enfatizar títulos: Birch 
Std y para el texto general Calibrí.

CÓDIGO ICÓNICO VISUAL

Las imágenes fotográficas son de suma importancia dentro de este 
proyecto, por lo que en base al concepto creativo se desarrollarán 
fotografías claras y simples que denoten cada uno de los temas que 
se desarrollan, además de ser atractivas que puedan identificar lo 
que el texto expone.





CAPÍTULO4
P L A N E A C I Ó N 
O P E R A T I VA

Se presentan los tiempos
y los procesos que se deben 

de seguir para llevar a cabo un 
proyecto de este tipo.

 Una buena planificación
es fundamental al momento de iniciar

cualquier proceso.
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4.1
F L U J O G R A M A / C R O N O G R A M A

 D E L  P R O C E S O
PROYECTO DE  GRADUACIÓN

VISITA A LA INSTITUCIÓN

Análisis de posibles piezas a diseñar

•		Audiovisual
•		Guía	para	el	visitante
•		Mapa	del	sitio 01.08.2013

Pieza: Guía para el visitante de Kaminaljuyu 
folleto impreso 02.08.2013

Fundamentar pieza seleccionada al Sitio 
Arqueológico Kaminaljuyu

05.08.2013

•	 Fundamentar	soporte	teórico	científico
•		 Recopilación	documental	de	temas	de	

interés sobre la pieza a diseñar
•	 Definición	de	contenidos
•	 Redacción	de	ensayos

MARCO TEÓRICO

05.08.2013
09.08.2013
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CONCEPTO CREATIVO

•		 Caracterizar	un	diseño,	darle		 	
identidad

•		 Saber	qué	se	quiere	comunicar

Investigación sobre todos los temas que se 
puedan desarrollar en el folleto

CÓDIGOS DE DISEÑO
•	Lingüístico
•	Icónico
•	Cromático
•	Tipográfico

Se presentan tres conceptos 
creativos

NIVEL 1 DE VISUALIZACIÓN

Bocetaje a mano

Análisis con el asesor

Presentación de ideas e informe

17.08.2013

12.08.2013

14.08.2013

31.08.2013

19.08.2013

23.08.2013
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NIVEL 2 DE VISUALIZACIÓN

Bocetaje digital

Análisis con el asesor

Pieza a validar

Validar con diseñadores gráficos

HACER CAMBIOS 
SUGERIDOS

Validar con Kaminaljuyu

HACER CAMBIOS 
SUGERIDOS

NIVEL 3 DE VISUALIZACIÓN

Desarrollo de propuesta

Análisis con el asesor

Pieza a validar con Grupo Objetivo

14.09.2013

02.09.2013

05.09.2013

11.09.2013

16.09.2013

23.09.2013

28.09.2013

26.09.2013
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ANALIZAR 
SUGERENCIAS

HACER 
MODIFICACIONES

JUSTIFICAR PIEZA

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

INFORME FINAL

PROCESAR INFORMACIÓN

19.10.2013

02.10.2013

04.10.2013

07.10.2013

12.10.2013

ENTREGA DE MATERIAL A SEDE
22.10.2013



GUÍA PARA EL VISITANTE DE
KAMINALJUYU
INFORME FINAL

38



CAPÍTULO5
M A R C O

T E Ó R I C O
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5.1
R E L E VA N C I A

EL PRESUPUESTO PARA LAS NECESIDADES DE DISEÑO 
DE LAS INSTITUCIONES NO LUCRATIVAS
La reivindicación de la comunicación visual

Cuando se trabaja para una institución no lucrativa, se tiene el 
problema del presupuesto, hay muchas necesidades y pocos recursos, 
una buena mezcla de creatividad y un objetivo claro pueden lograr 
campañas con un excelente impacto.
 Trabajando para temas culturales, siempre nos encontramos que 
no hay presupuesto suficiente desde temas tan esenciales como 
gastos de funcionamiento, por lo tanto otras necesidades de tipo 
comunicacionales pasan a un último plano para el desarrollo de 
muchas instituciones. Tal es caso del sitio arqueológico Kaminaljuyu.
 Nos encontramos que los proyectos de excavaciones de los 
sitios arqueológicos están patrocinados por entidades extranjeras, 
universidades, instituciones sin fines de lucro que se dedican al 
apoyo de proyectos de trascendencia cultural, como lo es la National 
Geografic Society, Maya Archaeology Initiative, Aphawood, todas 
de carácter privado, además de universidades estadounidenses que 
financian a sus investigadores para desarrollar proyectos en el área 
mesoamericana.
 Al llegar a una de estas instituciones culturales a prestar nuestro 
servicio social como estudiante de diseño gráfico de la Universidad 
de San Carlos de Guatemala, nos damos cuenta de las necesidades 
de comunicación visual que tienen, no solo editoriales, sino también 
de multimedia y de publicidad.

La crisis económica, los conflictos bélicos, las prácticas poco éticas de 
algunas grandes empresas, la represión política… son algunos de los 

hechos que están provocando movilizaciones en las que la gráfica ocupa 
un lugar significativo. 

Nacho Clemente. España



GUÍA PARA EL VISITANTE DE
KAMINALJUYU

INFORME FINAL

41

 El sitio arqueológico Kaminaljuyu al cual nos acercamos para hacer 
la práctica profesional supervisada, nos presenta muchas necesidades 
pero ningún recurso del cual pueda disponerse para llevarlos a cabo. 
 A consecuencia de esto, la directora del sitio, debe de buscar 
recursos privados para ir solventando poco a poco y como se vayan 
consiguiendo, las necesidades del sitio, desde las excavaciones las 
cuales significan nuevos estudios e investigaciones importantes para 
conocer más acerca de la importancia histórica. Estos mismos trabajos 
estuvieron abandonados por varios años quizás desde la década de 
los 80´s donde solo se le daba mantenimiento a la grama y a ciertos 
lugares.
 Se llevaron a cabo estudios esporádicos realizados por estudiantes 
de arqueología para presentar su tesis de licenciatura, maestría 
y doctorado de diferentes universidades extranjeras y de las 
universidades guatemaltecas Del Valle y San Carlos de Guatemala.
 Fue hasta en el año 2010 que el Instituto de Antropología e Historia 
–IDAEH- y el Ministerio de Cultura y Deportes deciden retomar el 
cuidado de Kaminaljuyu y así darle la relevancia e importancia que 
se merece, dándole la dirección a la Doctora Bárbara Arroyo quien 
tiene una larga trayectoria de estudios en las tierras altas del área 
maya.
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5.2
F U N C I O N A L I D A D

El método de diseño ha de estar basado en estructuras lógicas a las 
que de unirse con otras concepciones creativas determinan los fines 
del diseño. 
 Se pueden distinguir cuatro constantes metodológicas del diseño: 

•	 Información	 e	 investigación:	 Consistentes	 en	 el	 acopio	 y	
ordenamiento del material relativo al caso o problema particular. 
Se recabará información acerca del sitio arqueológico Kaminaljuyu

•	 Análisis:	Que	es	la	descomposición	del	sistema	contextual	en	
demandas, requerimientos o condiciones. Se analiza toda la 
información recabada.

•	 Síntesis:	Consiste	en	la	propuesta	de	criterios	válidos	para	la	mayor	
parte de demandas y que el conjunto se manifieste en un todo 
estructurado y coherente. Se propone el material más importante 
y relevante para el cliente

•	 Evaluación:	Concerniente	en	la	sustentación	de	la	respuesta	formal	
a la realidad. Se valida el material, evaluando lo propuesto.

Cómo ocurre este proceso
Entendemos como problema, cualquier dificultad que no puede 
resolverse inmediatamente, normalmente el diseñador tiende a 
solucionar problemas formales de carácter estético y funcional, pero 
la actividad del diseñador no consiste solo en esto, también descubre 
los problemas y los crea. Con frecuencia se localizan donde nadie 
imagina su existencia, esto es importante en el aspecto creativo.
 A partir de aquí estructuramos la metodología del diseño, el 
proceso creativo, se descubre la trama o el conjunto de relaciones 
fundamentales que corresponden a una secuencia lógica.

METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN 
PARA DISEÑO GRÁFICO
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 El resultado será de este proceso llevado a cabo eficientemente, 
produciendo una satisfacción al cliente y al diseñador mismo. El 
diseño satisface necesidades que se concretan en todo este proceso.
 Se entiende que debemos de destacar dos puntos importantes: 
La investigación documental y la idea principal a resolver, con miras 
a solucionar lo planteado en el proceso gráfico.
 Los estudiantes que estamos en esta fase de nuestra carrera, 
queremos que nuestro proyecto de graduación sea original, novedosa, 
que destaque y que sea completamente funcional a nuestro cliente 
potencial a quien le trabajamos. Además que le resuelva las carencias 
y las necesidades que hasta ahora ha tenido y que el resultado sea 
como se espera. Pacheco (2013).
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5.3
I N C I D E N C I A

El diseño editorial es la rama del diseño gráfico dedicada a la 
maquetación y composición de publicaciones tales como revistas, 
periódicos o libros.
 El profesional debe tener en cuenta el impacto e innovación de 
los diseños de portadas de libros, dándole importancia a la síntesis 
semántica para que dentro de una gran gama de productos su 
creación resalte en cuestión de segundos. 
 Para ponernos en contexto sobre la problemática social de 
Guatemala, el tema del analfabetismo y la población que se debe 
de atender, encontramos que según las autoridades del Comité 
Nacional de Alfabetización. Analfabetismo Guatemala, recuperado 
en http://www.prensalibre.com, confirmó que en 2013 el porcentaje 
de analfabetismo es de 16.63%, siendo los departamentos con índices 
más altos son: Quiché, municipios de Chichicastenango y Joyabaj y 
Alta Verapaz, municipio de Panzós, con un registro superior al 45% 
de la población. Dato que nos da una idea de la población que un 
proyecto editorial puede atender y qué puede esperar sobre los 
resultados.
 En diseño editorial con sentido social trata de una noción 
humanitaria como una herramienta de cambio. 
 Víctor Papanek, diseñador, antropólogo, escritos y profesor, 
estableció que el trabajo de los diseñadores esta vinculado como 
una responsabilidad social ya que dependiendo de cómo estén 
desarrollados los mismos puede influir directamente en el mundo real. 
Víctor Margolin, profesor de Historia del Diseño, Chicago, Estados 
Unidos, se refiere al diseño social como un medio para desarrollar el 
capital humano y actividad productiva de diversos productos. Se ha 
aceptado que las sociedades hoy en día son resultado del diseño de 
las personas y como influye en su diario vivir.

EL DISEÑO EDITORIAL CON SENTIDO SOCIAL
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 La problemática va mas allá de poner el servicio de diseño en 
un contexto correcto política y socialmente. El diseño se acompaña 
en si de muchas especialidades complementarias, la pedagogía, la 
ingeniería, la biología, la industria de productos artesanales y los 
servicios sociales de comunicación
 Existen al menos tres acepciones para diseño social: la que apela 
a la responsabilidad social del profesional, la que pone en valor la 
dimensión económico-social y la que pretende convertir la actividad 
del diseño de empresas y organizaciones.
 Debemos acercarnos a esa problemática social nacional, investigar, 
tener de primera mano la información para poder llegar eficientemente 
a ese grupo objetivo que normalmente lo olvidamos, que no nos 
interesa, pero que pide porque sepamos de él, de sus necesidades y 
de lo que nos puede aportar, porque la comunicación es de doble vía.
 Es así como nos acercamos al Sitio Arqueológico Kaminaljuyu, 
conociendo las carencias en material gráfico y en presupuesto para 
llevarlas a cabo, aportando un material necesario que ayude a las 
personas que se interesan por conocer la historia de Guatemala.
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6.1
N I V E L  1 

D E  V I S U A L I Z A C I Ó N
Ya elegida la clase de imágenes que se trabajaron en este proceso, 
se empezó a realizar los bocetos de las piezas clave del proyecto, la 
portada principal, portadillas, páginas interiores así como el layout 
a utilizar.

PROCESO DE BOCETAJE

Se elaboran los primeros bocetos, una previsua-
lización y se definen los aspectos relevantes de 
diseño, como colores, tipografía, tamaños.
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PÁGINAS MAESTRAS

BOCETO 1

BOCETO 2

BOCETO 3

Formato: 8.5 x 5.5 “
Márgenes: 0.5 pulgadas por los 4 lados
Diseño en pantalla 30%: Códice
Número de páginas: Página par sobre el color
Línea alrededor de la hoja superior y margen izquierdo o 
derecho:  1”
Texto en pantalla 30% negro: GUÍA PARA EL VISITANTE
Tipo de letra: Eurostyle
Títulos de capítulos 16 pts., normal
Texto general: 11 pts.
Se colocan los titulares del tema central, como una forma 
elegante de darle importancia al mismo, en pantalla de negro 
al 30%.

Formato: 8.5 x 5.5 “
Márgenes: 0.5 pulgadas por los 4 lados
Número de páginas: Página par, margen derecho. Pagina 
impar, margen izquierdo
Tipo de letra para titulares Kaminaljuyu: Charlemagne Std
Títulos de capítulos 16 pts., normal. Tipo de letra Bernard bold
Texto general: 11 pts.
Tipo de letra en texto general: book antiqua
Leading: 14 pts.
Se diseña un filete al rededor de las dos páginas, par e impar 
con un fondo  del tema maya, con numero de página y nombre 
del libro y lugar para situar al lector en el tema, en pantalla 
blanca al 30%. Formato de 8 columnas y 8 líneas guías para 
colocar las fotos y el texto de forma equilibrada. 

Formato: 8.5 x 5.5 “
Márgenes: 0.5 pulgadas por los 4 lados
Número de páginas: Página par sobre el color
Línea alrededor de la hoja superior y margen izquierdo o 
derecho:  1”
Texto en pantalla 30% negro: GUÍA PARA EL VISITANTE
Tipo de letra: Eurostyle
Títulos de capítulos 16 pts., normal
Texto general: 11 pts.
Se colocan los titulares del tema central, para darle 
importancia a los temas, en pantalla de negro al 30%.
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PORTADAS Y CONTRAPORTADAS

BOCETO 1

BOCETO 2

BOCETO 3

KAMINALJUYU bold tipo de letra 
Charlemagne
Centrado al margen superior: 2”  del 
margen

Fondo tema de códice

Concepto creativo“Ciudad milenaria por 
descubrir”
letra itálica., color blanco

Logotipo del sitio en el margen inferior 
centrado

Contraportada: logotipos de las 
instituciones.

KAMINALJUYU bold. Tipo de letra 
Eurostyle
Centrado al margen superior: 2”  del 
margen

Fotografía de fondo: Estela 11

Contraportada: 
La estela 11 completa y localización

Logotipo del sitio en el margen inferior 
centrado y de las instituciones USAC y 
FARUSAC.

KAMINALJUYU bold. Tipo de letra, Mona 
Lisa Solid
Centrado al margen superior: 2”  del 
margen

Fotografías debajo de la palabra 
Kaminaljuyu de la Acrópolis, y el Chay

“Ciudad milenaria por descubrir”, tipo de 
letra: Charlemargne itálica

Contraportada: logotipos de las 
instituciones margen inferior centrado
Logotipo del sitio en el margen inferior 
centrado y de las instituciones USAC y 
FARUSAC.
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PORTADAS INTERIORES

BOCETO 1

BOCETO 2

BOCETO 3

Foto marcador de pelota, 
Página completa.

Para empezar a involucrar al lector a la escultura de 
Kaminaljuyu y lo monumental de su significado.

Foto Estela 9 de Kaminaljuyu.

Para situar al lector desde el principio sobre el arte que existió 
en el sitio.

Estela localizada en el Museo Nacional de Arqueología y 
Etnología. MUNAE.

Espejo de pirita.
Museo Nacional de Arqueología y Etnología MUNAE.

Mostrando el grado de conservación de la pieza, el color y la 
forma.
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PÁGINA DE CRÉDITOS

BOCETO ÚNICO

Página legal. 8 pts. Normal
Créditos de todos los participantes en la 
elaboración del libro

© para la sede
© para la facultad

Proyecto de Graduación 2013
Nombre de la estudiante
Créditos fotografías

Asesores

Logotipos legales

© Proyecto arqueológico Kaminaljuyu

© Universidad de San Carlos de Guatemala

Facultad de Arquitectura

Escuela de Diseño Gráfico

Proyecto de Graduación 2013

Hanna Claudia Godoy Cóbar

Fotografías: Hanna C. Godoy/

Juan Antonio Ramírez C.

Asesores:

Licda. Isabel Menéndez

Lic. Marco Antonio Morales

Dra. Bárbara Arroyo

Impreso en Guatemala

Esta página no sufre cambios 
significativos, por lo que se 
presenta el mismo diseño para 
cada alternativa.
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PÁGINA INTERNA CON APLICACIÓN DE ESTILOS

BOCETO 1

BOCETO 2

BOCETO 3

Titulares. Bold. 18 pts.
 Alineado a la izquierda.

Tipo de letra Cooperplate
partido en sílabas

Página abierta (par-impar)
Impar: Fotografías
Par: Texto
Texto general 11 pts.

TITULOS. Bold. 18 pts. 
Alineado a la izquierda. 

Tipo letra titulares: Papyrus

Tipo le letra texto: Bernard bold
Página abierta (par-impar)
Texto general 11 pts.. Book antiqua

Títulos Bold. 18 pts. 
Alineado a la izquierda

Tipo le letra titulares: Bodoni

Texto general 11 pts. 
Tipo de letra texto: Century
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6.2
N I V E L  2

D E  V I S U A L I Z A C I Ó N
Después de finalizada la primera etapa de visualización, se procede 

a continuar a la siguiente fase, el segundo nivel de visualización. 
En esta fase es donde profesionales del diseño gráfico con 
experiencia en el campo ayudarán y orientarán tomar las 

decisiones correctas y enriquecer este proceso.

PORTADA

Comentarios:

1. El logotipo de Kaminaljuyu pasarlo a la 
portada, subir la palabra KAMINALJUYU y 
poner en la parte inferior la palabra GUIA 
DEL VISITANTE.

2. Poner de fondo la escultura del marcador 
de Juego de Pelota u otra estela.

3. Cambiar el color del fondo por colores: 
Terracota, ocres y negros
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© Proyecto arqueológico Kaminaljuyu
© Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Arquitectura
Escuela de Diseño Gráfico

Proyecto de Graduación 2013
Hanna Claudia Godoy Cóbar
Fotografías: Hanna C. Godoy/Juan Antonio 
Ramírez C.

Asesores:
Licda. Isabel Menéndez
Lic. Marco Antonio Morales
Dra. Bárbara Arroyo

Impreso en Guatemala

Proyecto arqueológico Kaminaljuyu

Guatemala, 2013

KAMINALJUYU
Ciudad milenaria por descubrir

Comentarios:

1. Se le agregan todas las personas e 
instituciones que intervienen en este 
proyecto.

Portadilla

Se agrega el nombre del proyecto: Proyecto 
arqueológico Kaminaljuyu.

Logotipo del sitio

Fecha de impresión

PÁGINA LEGAL Y PORTADILLA
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En las páginas principales
Se agregaron números mayas en las páginas.

Se agrega a los temas principales lo siguiente:

PÁGINA INTERIOR

1. Sustituir la foto panorámica por una que 
represente más al sitio, para que el visitante se 
empiece a interesar más por lo que va a ver.
Posibilidades: Fotografía aérea del sitio, 
fotografías de la Acrópolis que no salgan en el 
tema a desarrollar o fotografía histórica.

Esta diagramación se mantendrá en los cinco 
temas principales de la Guía para el visitante: 
Kaminaljuyu, La Acrópolis, La Palangana, El Juego 
de Pelota, El Chay.

PÁGINAS INTERIORES
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PÁGINA INTERIOR
Tema: Cerámica
Mantener uniformidad en las 
fotografías.
La columna del texto más 
delgada.
Créditos a las fotografías.

57

Se agrega mapa del sitio. 
Localización de los lugares más 
importantes de Kaminaljuyu.



GUÍA PARA EL VISITANTE DE
KAMINALJUYU
INFORME FINAL

58

FUNDAMENTACIÓN FINAL

Seguidamente de haber diseñado varios bocetos, se procede a 
elegir con la ayuda de diferentes personas profesionales en diseño 
y personas ajenas a esto, la opción más conveniente según las 
necesidades del grupo objetivo, reflejando el concepto creativo que 
se expone anteriormente.

INSTRUMENTOS DE VALIDACIÓN

Como instrumento de validación para esta etapa, se presentó el 
boceto a varias personas de diferentes edades y profesiones.
 Después de varias críticas y sugerencias, se tomaron varias 
decisiones para mejorar esta propuesta, quedando una más adecuada 
al grupo objetivo.

RESULTADOS

En esta etapa no hay datos significativos, ya que todo se dio fue en 
base a conversaciones y sugerencias por lo que las decisiones fueron 
tomadas a partir de ésto.
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En este nivel de visualización las piezas gráficas son 
presentadas al grupo objetivo.

A través de los niveles anteriores las piezas se han ido 
transformando. Esta etapa es la más importante, ya que aquí 

podemos verificar si el trabajo que se ha hecho, es aceptado por 
este grupo personas.

6.3
N I V E L  3

D E  V I S U A L I Z A C I Ó N

DESCRIPCIÓN DE BOCETOS
En esta etapa se realizaron los 
cambios significativos para 
el grupo objetivo, todos los 
aspectos importantes como la 
tipografía, imágenes y elementos 
se corrigieron con el fin que el 
mensaje sea mejor visualizado.

TIPOGRAFÍA 
Tipo de letra para titulares Birch 
color rojo de la paleta de colores.

FORMATO
Se cambia a un formato de 8 x 8”, 
quedando asi un mejor espacio 
para las imágenes, siendo más 
atractivas para los lectores.

ICONOS
Los números mayas se les cambia 
el tamaño y el color se rebaja a 
un 50%.
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6.4
I N S T R U M E N T O  D E  VA L I D A C I Ó N

1. ¿Considera que el tipo de letra y color es de fácil 
lectura?

2. ¿El tamaño de letra es de fácil lectura?

3. ¿Le gustan los colores utilizados en la revista?

4. ¿El diseño de la guía para el visitante es adecuado 
para el público en general?

5. ¿El tamaño de la guía para el visitante es de fácil 
manejo?

6. ¿Le gusta el contenido y los temas que trata la guía 
para el visitante?

7. ¿Los colores de los titulares llaman la atención?

8. ¿Cree necesaria una guía para promover el Sito 
Arqueológico Kaminaljuyu?

9. ¿Le gusta el tipo de ilustraciones que tiene la guía 
para el visitante?

10. ¿Le gusta el diseño de portada?

11. ¿Qué le gustaría que tuviera la Guía del visitante?

12. ¿Le pondría otro nombre a la Guía para el visitante?

Encuesta
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La encuesta se le presento a un grupo de 13 personas, entre ellas, el grupo de 
arqueólogos que trabaja en el sitio, quienes miraron con detenimiento el material, 
sugiriendo y opinando de manera abierta y sincera para poder llegar a tener un 
material eficiente.

 También se le presentó a estudiantes de nivel secundario, a especialistas en 
diseño y arte, profesionales de arquitectura y diseño y personas de la tercera edad.

 Lo anterior debido a que el grupo objetivo es muy amplio, de varias edades, 
de varios gustos y de intereses diversos.

Grupo de arqueólogos de Kaminaljuyu
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F U N D A M E N T A C I Ó N 
D E  L A  P I E Z A  G R Á F I C A  F I N A L

CÓDIGO ICÓNICO

Este material está hecho en 
base a imágenes fotográficas, 
las cuales apoyan el texto que 
aparece en cada tema.
 Las infografías ilustran de 
una manera diferente el sitio 
arqueológico y el mapa de 
Guatemala en donde se puede 
apreciar los sitios mayas que 
existen.
 El layout está basado en 
una corriente artística llamada 
minimalismo. Este término, en 
su ámbito más general, se refiere 
a cualquier cosa que haya sido 
reducida a lo esencial, despojada 
de elementos sobrantes. Es la 
tendencia a reducir a lo esencial. 

CÓDIGO CROMÁTICO 

La paleta de colores que se eligió 
es de colores cálidos, tierra. 
 Los colores que predominan 
son: verde, naranja, rojo, beige, 
entre otros los cuales dan la 
sensación de calidez y armonía 
que es lo que se pretende.
 El modo de color es CMYK, 
debido a su proceso de 
impresión.
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CÓDIGO TIPOGRÁFICO 

La tipografía es una parte im-
portante en un proyecto gráfico. 
Debe ser legible, agradable y 
estar acorde al grupo objetivo.
 Debido a eso se eligen dos 
tipos de tipografía que sean 
sans serif y alargadas, estilo palo 
seco, ya que el grupo objetivo es 
muy amplio: Birch Std para titulares y 
Calibri para texto general.

Birch Std
qwertyuiopasdfghjklñzxcvbnm

QWERTYUIOPÑLKJHGFDSA
123456789
Calibri

qwertyuiopasdfghjklñzxcvbnm
QWERTYUIOPÑLKJHGFDSA

123456789

8 pulgadas 8 pulgadas

8 
p

ul
g

ad
as
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INVESTIGAR SOBRE EL TEMA
Es importante que al acercarse a un nuevo cliente potencial, el 
diseñador lea toda la información necesaria, para entablar con el 
cliente una buena comunicación. Para el cliente su producto es lo 
mejor y cree en él en todo sentido, por lo tanto se debe entablar una 
buena relación en el mismo sentido para que llegue a confiar sobre 
el producto final que se presentará.
 Es importante que el diseñador se vuelva  un experto en los temas 
de los clientes, no solo como cultura general sino para dar un buen 
servicio.

FOTOGRAFÍA
Al tomar imágenes se debe de investigar acerca del tema, conocer 
primero el lugar a fotografiar, para asegurarse cual sera la especialidad: 
Fotografía de acercamiento (close-up), panorámica, de paisaje, de 
piezas importantes, de lugares donde no es permitido usar flash, 
de principios técnicos de fotografía,  animales, personas, naturaleza, 
etc. Consultar libros especializados y personas profesionales que se 
desarrollan en este tema.

BOCETAJE
Bocetar lo más posible, después de la investigación, presentar lo 
más impecable posible, una paleta de colores idónea al tema. No 
quedarse con lo simple, llegar a lo más específico.

VALIDACIÓN
Este es un tema que en la realidad no se lleva a cabo tan frecuente, 
es importante validar con todo tipo de personas, no solo con el grupo 
objetivo: Otros diseñadores, otros clientes, otras personas que no 
tengan ningún conocimiento del producto, es increíble los resultados 
y las nuevas ideas que surgen para el diseñador e incluso para cliente 
son sorprendentes, temas que muchas veces no se toman en cuenta 
y que son completamente válidos para el producto.
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•	 Debido	a	la	importancia	de	que	más	ciudadanos	se	acerquen	
al Sitio Arqueológico Kaminaljuyu, se hace necesario que la 
persona que visite este sitio, se documente de una forma general 
y agradable.

•	 Algunas	personas	piensan	en	un	sitio	arqueológico	comparándolo	
con edificios monumentales, aquí se encuentran otro tipo de 
edificaciones, aunque no menos importantes. Por lo tanto es de 
suma importancia informar a las personas sobre su desarrollo y 
como influyó y sigue influyendo en la ciudad metropolitana.

•	 De	acuerdo	a	lo	anterior	se	propone	esta	Guía para el visitante, 
conteniendo la información más importante y relevante del sitio.

•	 Este	sitio	es	de	suma	importancia	para	Guatemala	y	la	ciudad	
misma. Uno de los comentarios de la validación es que algunas 
personas nunca han visitado el lugar y no saben en dónde queda 
por lo que se hace importante promocionarlo.

•	 Se	propone	un	diseño	que	sea	de	fácil	manejo,	con	fotografías	de	
los lugares emblemáticos, con un lenguaje ameno y que pueda 
ser adquirido por estudiantes de nivel medio, universitario y 
público general.

•	 Después	de	ver	los	resultados	de	la	validación	y	el	proceso	gráfico	
por el que pasó este proyecto, se denota que cumple el objetivo 
que se plantea desde el principio, cumpliendo con la necesidad 
que existe de tener una guía que informe al visitante sobre el 
sitio arqueológico.
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•	 Para	 la	producción	de	este	material	es	necesario	 contar	 con	
un patrocinador ya que el sitio arqueológico no cuenta con un 
presupuesto que contenga este tipo de materiales.

•	 Se	recomienda	que	este	material	sea	distribuido	y	vendido	en	
lugares como el Sitio Arqueológico, el Museo Miraflores y el 
Museo de Arqueología y Etnología de Guatemala -MUNAE- y que 
los fondos en la medida de lo posible sirvan para los proyectos de 
investigación, compra de materiales y nuevos materiales gráficos 
que sean necesarios para dar a conocer este parque.

•	 Para	la	reproducción	de	este	material	se	recomienda:	
 Usar couché 80 gms.
 Impreso a todo color
 Tamaño 8 x 8”
 Portada imprimirla en texcote calibre 12 plastificado o
 con barniz UV

•	 Es	importante	que	el	futuro	estudiante,	escoja	la	sede	con	quien	
trabajar, en donde pueda proyectar sus ideas, donde pueda 
aprender no solo nuevas técnicas de diseño, sino cultura general. 
Un lugar donde pueda tener nuevos desafíos e implementar sus 
conocimientos, además de aportar materiales gráficos necesarios 
para su divulgación.

•	 A	la	Escuela	de	Diseño	Gráfico	de	la	Universidad	de	San	Carlos	
de Guatemala, que se acerque a sedes culturales donde son 
necesarios los diseñadores y no se cuenta con ellos, para que 
se den cuenta de la importancia de un departamento de diseño 
donde se implementen políticas de mercadeo y diseño para lograr 
una mejor comunicación con los grupos objetivos que atienden y 
proyectar a la comunidad del movimiento que desarrolla.



CAPÍTULO10
F U E N T E S  C O N S U L T A D A S



GUÍA PARA EL VISITANTE DE
KAMINALJUYU
INFORME FINAL

84

Benchoam, A. (2012). Aprendiendo fotografía. 
Print Studio. 2da. Edición.

González, R.  (Ed.). Preclásico Medio (1200-400 
a.C.). (2002) Arqueología Mexicana. Edición 
especial. No. 11. Tiempo mesoamericano. 
22-43

Crasborn, J. (2009). Kaminaljuyu. (1a. edición). 
Ministerio de Cultura y Deportes, Dirección 
de Patrimonio Cultural y Natural. IDAEH.

Del Águila, P. (2009). Kaminaljuyu. (1a. edición). 
Ministerio de Cultura y Deportes, Dirección 
de Patrimonio Cultural y Natural.

Estrada, J. (2013). Informe de práctica en 
Kaminaljuyu. Facultad de Arqueología, 
USAC.

Grube, N. (2006). Los mayas, una civilización 
milenaria. (1a. edición en español). 
Konemann, Tandem Verlag. Alemania.

Ponente: Houston, S. (2011). Nuevas perspectivas 
sobre la Acrópolis de Kaminaljuyu. 
Guatemala. 25o Simposio de Investigaciones 
Arqueológicas. Guatemala.

Tulum, (1984), Guía práctica ilustrada en español. 
Ediciones prehispánicas. (22o. edición). 
México.

New Media. Universidad Francisco Marroquín, 
Museo Popol Vuh. (2010) Kaminaljuyu: 
La gran ciudad del Valle de Guatemala.  
Auditorio Milton Friedman. Abril 22. 
Recuperado de: http://newmedia.ufm.edu/
gsm/index.php?title=Arroyokaminaljuyu

Ministerio de Cultura y Deportes de Guatemala. 
(2013), Nuevos hallazgos en Kaminaljuyu.
h t t p : //m c d .g o b.g t / h a l l a zg o s - e n -
kaminaljuyu-revelan-nueva-informacion. 

Ohi, Kuniaki, (1994). Kaminaljuyu. Publicación 
del Museo de Tabaco Y sal. 2 volúmenes. 
Tokyo, Japón.

Pacheco (2013). Recuperado en: http://www.
slideshare.net/alfreyday/metodologia-de-la-
investigacion-en-el-rea-de-diseo-grafico. 

Plan de Gestión 2009-2013, Zona Arqueológica 
Kaminaljuyu. Dirección General de 
Patrimonio Cultural  y Natural. Subdirección 
Técnica Instituto de Antropología e 
Historia. Departamento de Monumentos 
Prehispánicos y Coloniales. Municipios de 
Guatemala y Mixco.



CAPÍTULO11
A N E X O S



GUÍA PARA EL VISITANTE DE
KAMINALJUYU
INFORME FINAL

86

L I N E A M I E N T O S  PA R A 
L A  R E P R O D U C C I Ó N

Para contribuir a la divulgación sobre el Sitio Arqueológico 
Kaminaljuyu, se presentan los lineamientos para la reproducción 

del material diseñado “Guía para el visitante de Kaminaljuyu”

PLAN DE MEDIOS
Se sugiere lo siguiente:

•	 Vender	la	Guía	para	el	visitante	de	Kaminaljuyu	a	un	precio	accesible	
para estudiantes de colegios y escuelas, a los universitarios con 
carné se puede proponer otro costo, todo dependerá de los 
fondos que se consiga para la reproducción. Es importante que 
también se distribuya en las librerías para que tenga una presencia 
en esas instancias, a otro precio.

•	 Hacer	 una	presentación	 formal	 a	 la	prensa	 y	 a	 las	personas	
interesadas, como colegios, escuelas, universidades e instituciones 
que se dedican a la divulgación de los temas culturales.

COSTO

•		 Se	presentan	dos	cotizaciones	para	que	se	den	una	idea	de	los	
costos y como lo ofertan las litografías. Las dos imprentas que 
sugiero son responsables y de excelente calidad.

•		 Se	cotizaron	1,000	y	2,000	ejemplares,	ver	cotizaciones	adjuntas	
en Serviprensa y en Cat Impresos, los precios son parecidos, lo 
que da un parámetro del costo.



GUÍA PARA EL VISITANTE DE
KAMINALJUYU

INFORME FINAL

87

R E P R O D U C C I Ó N
C o t i z a c i o n e s

 
 
 
 
 
 
 

Guatemala,  17   de Octubre  2013  
Señora 
HANNA GODOY 
Presente. 
 
Estimados señora Godoy:  
 
A continuación sometemos a su consideración nuestra cotización por la impresión de: 
 
LIBRO: GUIA PARA EL VISITANTE KAMILNAJUYU, tamaño 8.25 x 8.25 pulgadas, con 72 páginas interiores, impresas  en 
couche brillante  80  a full-color en tiro y retiro. Portada impresa en cartoncillo  texcote  12  a full-color en tiro. Plástico U.V en tiro 
de portada. Encuadernando con lomo, pegado en caliente. 
 

CANTIDAD PRECIO TOTAL 
1,000 Q. 27,000.00 
2,000 Q. 38,200.00 

 
 
 

El cliente entrega artes finales en formato digital: 
 Programas: InDesign, Ilustrador, Photoshop o PDF de alta resolución 

para impresión. 
 Incluir las fuentes tipográficas o convertirlas a dibujo (phats). Verificar 

que el overprint solo aplica en textos de color negro. 
 Adjuntar las fotografías e ilustraciones (no embedded o incrustadas) a 

una resolución de 300 dpi, al tamaño, en modo CMYK. 
  Colores en modo proceso o CMYK, si es a un color pantone en spot. 
  El grosor de las líneas debe tener como mínimo 0.25 puntos. 
  Adjuntar prueba impresa, dummie o pdf de referencia. 
  Verificar que su arte sea el FINAL, para no incurrir en costos adicionales. 
  Se adjunta PDF con los requisitos mínimos que debe contener. 

 
Este precio Incluye: 

 Material de primera calidad y de color uniforme 
 
 
Tiempo de entrega:  A conveniencia del cliente 
Forma de pago:  50% anticipo y 50% contra-entrega 
 
 
Atentamente, 
 
Virginia Rizzo 
Relaciones Públicas 
PBX: 2245-8888 
mercadeo@serviprensa.com 
 
Si la presente es autorizada, favor sírvase llenar la siguiente información: 
 
Cotización autorizada por:________________________________________Fecha:_______________ 
Facturar a nombre de:________________________________________________________________ 
Nit:______________________________________________________________________________ 
Dirección:_________________________________________________________________________________ 
Horarios disponibles para entrega de pedido: _____________________________________________ 
Se necesita gestionar autorización para parqueo_________________________________________________ 
 
TERMINOS  DE ESTA COTIZACION 
 

 Esta cotización, de acuerdo con los términos aquí expresados, es válida por un término de 15 días calendario a partir de la fecha de su presentación. Los precios YA INCLUYEN 
I.V.A. 

 Cualquier cambio en los términos contratados en la cotización original estará sujeto al ajuste de precio correspondiente. 
 A partir de la entrega parcial o total del producto, se considera un término de cinco (5) días calendario para formular reclamos. 

Nota Importante: La empresa está exenta de responsabilidad por errores cometidos por el cliente en los textos, fotos y gráficos. Asimismo se exime de responsabilidad en 
fotografías proporcionadas que no llenen los requisitos de calidad. 
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 Guatemala, 18 de octubre de 2013

Señores
Parque Arqueológico Kaminaljuyu  Att. Hanna Godoy   
Ciudad

Estimados señores:

Por este medio tenemos el agrado de presentar nuestra cotización por:

FOLLETO
Impresos con caratulas a full color tiro mas barniz UV brillante o mate sobre 
texcote C-12 y 72 paginas interiores  a full color tiro y retiro sobre couche B-80, 
encuadernados con lomo cuadrado y pegue en caliente.
Tamaño final 8.5 x 8.5”

    1,000    Q. 26,250.00
    2,000    Q. 41,000.00

Estos precios incluyen iva.
Tiempo de entrega: a convenir
Condiciones de pago: 50% con orden de trabajo 50% contra entrega.

Agradeciendo su atención a la presente, quedo de ustedes.

      Atentamente,

      Francisco Velásquez
      Cel: 5413 5284
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Hanna Claudia
Godoy Cóbar

Diseño Gráfico
Móvil 

(502) 4008-8072
Email:

godoy.hanna@gmail.com

COTIZACIÓN

Fecha:  30 de octubre de 2013

Cliente: Parque arqueológico Kaminaljuyu

Campaña: Guía para el visitante de Kaminaljuyu

CANTIDAD DESCRIPCIÓN PRECIO UNITARIO
(q)

PRECIO 
TOTAL (q)

2 Días de producción fotográfica 2,500.00 5,000.00

Diseño y diagramación
72 Páginas interiores (precio por página)
Portada y contraportada
Dummie para aprobación del cliente

150.00
10,000.00
10,800.00
10,000.00
2,500.00

Asesoría creativa 15,000.00

TOTAL 53,300.00

Condiciones de la Oferta:

• Es necesario que al autorizar la cotización, sea firmada por la persona encargada.

• Estos precios incluyen IVA

• Se presentará boceto final (dummie) el cual debe ser firmado por la persona encargada para proceder a la 
impresión.

• Tiempo de producción: A convenir con el cliente

• CONDICIONES DE PAGO:  
 50% al ser aprobada esta cotización y el restante 50% con la entrega final del material impreso.

firma de aprobado
encargada (o










