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Presentacion

El disefio grafico incide en muchos aspectos de la vida, ayuda a
que la informacion se vea estéticamente correcta para la lectura y
el aprendizaje. Actualmente la Escuela de Disefio Grafico brinda Ia
oportunidad de estudiar [a Licenciatura en Disefio Grafico.

Para el estudiante de disefio grafico la teoria suele ser “tediosa” por lo que se
busca ayudar al estudiante en su desarrollo como profesional mediante una he-
rramienta de estudio que le permita entender que la teoria y la practica son dos
elementos que deben trahajar en conjunto.

Este proyecto busca organizar la informacion de la asignatura de
Teoria para el Disefio Visual 3 en un documento electronico inte-
ractivo que sea de facil acceso para el estudiante y sea una herra-
mienta en su aprendizaje.

En este informe se presenta el proceso de desarrollo del proyecto Diserdo de
material didactico interactivo para el curso de Teoria para el Diserio Visual 3 de la
Escuela de Diseno Grafico de la facultad de Arquitectura de la Universidad de San
Carlos de Guatemala previamente a recibir el titulo de Licenciada en Disefio Grafico.
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INTRODUCCION

% Conociendo el problema,
encontrando la solucion.







1.1 Antecedentes

de [a institucion

La Escuela de Disefio Grafico de la Universidad de San Carlos de Guatemala se encarga de
formar profesionales en comunicacion grafica y visual.

El programa de Disefio Grafico comenzo a funcionar en 1987 formando profesionales técnicos en
Disefio Grafico carrera que tenia una duracion de 3 afios. Luego de algin tiempo las demandas por los
estudiantes fueron mayores, por o que en el 2003 el Consejo Superior Universitario - CSU - aprueba
la Licenciatura en Disefio Grafico en la cual se establecen 3 énfasis: editorial, publicidad y multimedia,

Actualmente la red curricular fue reestructurada aprobada el 17 de noviembre de 2010, esta ofrece
una Licenciatura en Disefio Grafico; el curso de teoria para el Disefo Visual 3 es impartido en el 4t0
semestre por el Lic. Andy Rodriguez en la jomada matutina y por el Arg. Byron Rabe en a jornada
verspertina.

La asignatura de Teoria para el Disefo Visual 3 busca que el estudiante pueda clasificar fuentes, emi-
sores y audiencias con el fin de orientar su proceso de disefio, la caracterizacion de grupos objetivos,
aplicacion e signos no verbales, andlisis de filmes, propuestas de disefios a partir de la expresion
retorica y reconocer el poder persuasivo del humor como estrategia comunicacionl.

= Capitulo 1)::; Conociendo elproblema, ‘encontrandota solucion. :::
IR ‘ ‘ ‘ SIS C | | )
) / Tv“ | —;‘_(—“‘ \ - O \ o o

L J ) ) ) >



1.2 Planteamiento
del problema

En la busqueda de una mejora en la formacion de profesionales en el ambito de
comunicacion grafica y visual, la Escuela de Disefio Grafico de la Universidad de San
Carlos de Guatemala reestructura el pensum 2004, ofreciendo ahora una combi-
nacion de los tres énfasis (editorial, publicidad y multimedia) en una sola carrera;
Licenciatura en Disefio Grafico.

La actual reestructuracion del pensum de la Licenciatura en Disefio Grafico trae
consigo nuevas demandas, por lo que las asignaturas necesitan de informacion
mejorada para la formacion de los futuros profesionales.

a asignatura de Teoria para el Disefio Visual 3 busca fomentar en el estudiante
estrategias para razonar las elecciones de los elementos empleados en sus disefios,
es decir, que él como futuro profesional debe aprender a fundamentar sus disefios
sequn su grupo objetivo. Por estas razones dicha asignatura provee al estudiante
de informacion sobre la clasificacion de audiencias, emisores y fuentes con l fin de
orientar su proceso de disefio, asi como también elementos que lo ayuden a la toma
de decisiones hasadas en estudios del GO.

La informacion que actualmente posee el catedratico no esta mediada formalmente
para el estudiante, por lo que es necesario su estructuracion y mediacion mediante
un material editorial como herramienta pedagogica que ayude el desarrollo de
habilicades esenciales en el desarrollo profesional del estudiante.

Dicho material sera fundamental para que el estudiante sea capaz de comprender la
importancia del analisis de un grupo objetivo, analizar sus necesidades y construir
disefios basados en [as personas a quiénes se dirigen.



1.3 Justificacion

En el Diserio Grafico [a estructuracion de un disefio debe ser construido sobre fa base de un
buen conocimiento de la percepcion visual y de la psicologia del conocimiento y a condue
ta, considerando as preferencias personales, las habilidades intelectuales y el sistema de
valores culturales del publico al que se dirige. Frascara Jorge, Disefio grafico para la gente.

Es necesario entender que en un disefio lo esencial debe Ser a quién esta dirigido, porque
es [a base sobre la que debemos trabajar, por lo que respecta al tema el analisis de grupos
objetivos es un tanto deficiente en algunos profesionales del Disefio Grafico; la reestructu-
racion del pensum 2004 de la Licenciatura en Disefo Grafico busca entre otros elementos,
fortalecer al estudiante en el estudio y analisis de sus grupos objetivos para fundamentar
sus diserios.

El profesional de disefo grafico no puede ignorar las caracteristicas del grupo a quiénes
se esta dirigiendo, de ser asi sus disefios no tendrian proposito ni efecto en las personas.
Asi que es necesario comenzar en la formacion de dicho profesional para que no comenta
semejante error.

La asignatura de Teoria para el Disefio Visual 3 enfoca sus objetivos en lo anterior, sin embar-
gola falta de estructuracion y mediacion de [a informacion evita que el estudiante logre
procesar el contenido referente a los temas anteriores. Son entonces los estudiantes
quienes en un futuro seran afectados Si estos conocimientos no son aprendidos de
manera correcta, porque no veran la importancia de hacer disefos para su grupo
objetivo, tomando en cuenta sus necesidades y preferencias, por lo que su disefio
N0 generara nada.

La formacion de profesionales en el ambito de comunicacion grafica y visual provee
a Guatemala de personas capacitadas para generar disefios fundamentados en las
necesidades del clientes y del grupo objetivo, proponiendo nuevas visualizaciones
y solucionando problemas mediante sus conocimientos de comunicacion visual. Es

importante recalcar que mediante [a solucion grafica de un disefiador grdfico se
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pueden cambiar 0 generar actitudes, pero para esto debe existir un analisis del
grupo objetivo.

La intervencion de un disefiador grafico es esencial en la estructuracion del conte-
nido de [a catedra, porque es él que quien con ayuda del catedratico lograra mediar
mediante elementos visuales la informacion que sera fundamental en el aprendizaje
de los estudiantes.

Parte de la solucion de este problemas es la elaboracion de un libro electronico
Interactivo, donde fa informacion de fa asignatura de Teoria para el Disefio Visual
3 podra ser mediada para los estudiantes de 4to semestre de la Licenciatura en
Diserio Grafico. Sera asi como la informacion se mediara de forma que el estudiante
pueda asimilar de mejor manera los contenidos, teniendo él un libro electronico que
posea elementos multimedia, hipervinculos que los ayuden a afianzar los conoci-
mientos, ejemplos y elementos que ayuden que el estudiante procese el contenido
de una mejor forma.

La implementacion de un libro electronico en la asignatura, apoyara tanto al cate-
dratico como al estudiante, porque sera un herramienta en el aprendizaje de temas
esenciales en la carrera de un disefador grfico.

Se cuenta con la ayuda e informacion del Arquitecto Byron Rabe, catedratico de la
asignatura, asi como también de otros profesionales del disefio grafico editorial y
multimedia,



14 Objetivos

El planteamiento de objetivos en un proyecto es una parte esencial del desarrollo del
mismo, son la directriz principal del rumbo que este tomara, la forma en se llevara a cabo,
y que es lo que se quiere lograr. Al final los objetivos planteados debe verificarse para
ver si se cumplieron 0 no.

General

Diseriar material educativo, para los estudiantes del 2014, como herramienta en el apren-
dizaje de los contenidos de la asignatura de Teoria para el Disefo Visual 3 del programa de
la Licenciatura en Disefio Grafico de a Universidad de San Carlos.

Especificos

Disefiar un libro interactivo que estructure a informacion contenida en el curso de Teoria
para el Disefo Visual 3 de la Escuela de Disefio Grafico de la Universidad de San Carlos.

Informar de forma asertiva el contenido teorico de la asignatura de Teoria para el Disefio
Visual 3.

Generar un disefio que ayude al estudiante a entender la teoria por medio de ejemplos
visuales, vinculos y videos.
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Capitulo 2

PERFIL DEL CLIENTE

Conociendo al cliente y al
grupo objetivo






/.1 Perfll

del cliente

Actualmente la Universidad de San Carlos de Guatemala es la Unica de caracter estatal
en Guatemala, cuenta con 33 unidades académicas dentro de las cuales se encuentra la
Escuela de Disefio Grafico, esta bajo la coordinacion de la facultad de Arquitectura.

Actualmente la Escuela de Disefio Grafico brinda la oportunidad de formar profesionales
en el ambito de comunicacion grafica y visual

Mision USAC

En su caracter de Unica universidad estatal publica le corresponde con exclusividad dirigr,
organizar y desarrollar la educacion superior del estado y la educacion estatal, asi como
la difusion de la cultura en todas sus manifestaciones. Promovera por todos los medios a
su alcance la investigacion en todas las esferas del saber humano y cooperara al estudio
y solucion de los problemas nacionales. (http:/www.usac.edugt)

Vision USAC

La Universidad de San Carlos de Guatemala es [a institucion de educacion superior estatal,
autonoma, con una cultura democratica, con enfoque multi e intercultural, vinculada y
comprometida con el desarrollo cientifico, social y humanista, con una gestion actualiza-
da, dinamica y efectiva y con recursos optimamente utilizados para alcanzar sus fines y
objetivos, formadora de profesionales con principios éticos y excelencia académica. (http:/
WWw.usac.edu.qt)
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facultad de Arquitectura

Misin

La facultad de Arquitectura es una unidad académica de la Universidad de San Carlos
de Guatemala responsable de ordenar y producir conocimientos, formar profesionales
creativos en el campo de la arquitectura y el disedo visual, con principios €ticos, compro-
metidos y competentes, con especialidades para proponer soluciones para resolver pro-
blemas de la sociedad en su ambito, desempefiandose en el campo laboral con excelencia

y disciplina por el bien de la cultura y el mejoramiento de planificacion, organizacion,
desarrollo espacial y comunicacion visual.

Vision

La facultad de Arquitectura sera una institucion lider en la formacion de profesionales
Creativos y €ticos en los campos de la arquitectura, el disefio visual, especialidades y
0tros que demande la sociedad quatemalteca. Con profesionales académicos acreditados
internacionalmente por su actualizacion, calidad y excelencia; con capacidad de proponer
soluciones para los problemas nacionales dentro de su ambito y brindar una respues-
ta eficaz a los requerimientos del mercado laboral. Con un gobierno democratico; una

administracion efectiva y con capacidad de gestion y con condiciones adecuadas de
Infraestructura, financiamiento y recursos tecnologicos.

Escuela de Disefio Grafico
Mision
Formar profesionales capaces de producir comunicacion visual con impacto para los me-

dios de comunicacion; la publicidad y las empresas que demandan sus servicios. A la vez,
ser agentes de cambio comprometidos con la solucion de las necesidades de los sectores

marginados y disefiar camparias de interés social de problemas sociales y su divulgacion,




Lo anterior significa la formacion de profesionales con las siguientes caracteristicas: Adap-
tados a la globalizacion, tecnologia y modernizacion de las estructuras economicas, pero
defensores de los valores culturales de la nacion y de su propia identidad. Preparados
técnica y conceptualmente, comprometidos con la preservacion de los recursos culturales
y naturales, con absoluta ética ambiental.

Vision
Ser en Guatemala una institucion de educacion superior, cuya funcion es ser el ente rector

en la formacion profesional, asi como la produccion y difusion del conocimiento en Disefio
Grafico. Todo ello para contribuir al desarrollo sostenible del pais.

Objetivos de EDG

Formar profesionales en disefo grafico y visual, orientados a tender con ética, eficacia,
equidad y productividad las demandas de la sociedad guatemalteca.

Contribuir con el desarrollo de la sociedad guatemalteca mediante los programas de
extension e investigacion vinculadas con la estructura curricular de la carrera de disefo
grafico.

Servicios que presta

El Ejercicio Profesional Supervisado es una asignatura que Se ubica en el décimo semestre
de a licenciatura en Disefio Grafico. Durante su desarrollo el estudiante, previa aprobacion
de la direccion de la Escuela de disefio Grafico, se involucrara en apoyo a una institucion
U organizacion no lucrativa. En el marco de esa institucion es estudiante debera corres-
ponder a las necesidades de apoyo en disefio grafico y visual que le sean planteadas, asi
mismo fomentara la utilizacion de estrategias y productos de disefo grafico y visual que,
a su criterio y el consejo profesional de un supervisor de la Facultad, son necesarios y
Utiles para la organizacion o institucion a la que apoya.

2 Capitulo 2 ::: Conociendo al cliente y al grupo objetivo. ::: 23




Perfil del Egresado de la Escuela de Disefio Grafico

Identificar, analizar y solucionar proyectos visuales. Interrelacionar con otras disciplinas
para desarrollar proyectos. Desarrollar al maximo su creatividad. Competir €tica y pro-
fesionalmente. Disefiar graficamente cualquier proyecto y en particular su énfasis pro-
fesional. Utilizar la tecnologia con habilidad y destreza. Administrar proyectos visuales.
Dominar costos y presupuestos. Ser emprendedor. Ser un profesional ético. Implementar
la mejora continua.




2.2 ldentidad Visual I\}

de 1a Escuela

La facultad de Arquitectura junto con la Escuela de Disefio Grafico se identifican con un
logotipo unificado en donde en el lado izquierdo del isotipo es identificada la facultad de
arquitectura con la forma de la letra °A’ y la escuela del lado derecho con una figura de la
letra “D’) este es el actual logotipo utilizado por fa division de Divulgacion de la facultad;
no existe un manual que requle el uso del mismo.

Arquitectura

" Escuela de
' Diseno Grdafico

Arqwtectura D|seno grafico

Logotipos de la Escuela de Disefo Grafico

Isotipo presentado al inicio del técnico en Disefio
grafico.

1994 - 2004 logotipo de la Escuela de Disefio
Grafico.

=D

I§

-

Logotipo a partir del 2004 creado por la Licen-
Grefio apafice ciada Emperatriz Pérez.
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Actualmente la Escuela de Disefo Grafico esta bajo la imagen de FARUSAC Divulgacion, el
canal mas utilizado es Facebook, también se posee un aula virtual.

TRICENTENARIA

Universidad de San Carlosde Guatemala
Foto de portada regar a mis amigos I [ & Suscribirse I

[DiecTUr N Biografia

Informacién Fotos 475 Amigos 60 amigos en comin Méas ~

Grupo Efausac

Cimientos de Estudiantina d...

Programas de TV - 4 Libertad Garrido » Farusac Divulgacién
11 de octubre Mt

Use-c- 6 -— URGENTE Necesitamos donadores de SANGRE de cualquier tipo para el Lic.
e | JULIO CESAR DEL VALLE, esté en el ICSS de accidentes. Pilas pue!
- noTiciEno |

LN

Las 7 tipografias mas utilizadas por los profesionales del
Disefio Grafico.
www . estudio-creativo.com

Creo que €5 interesante aportartar a nuestro blog un articulo gque
expone las tendencias actuales con el uso tipogrifico. En este articulo

@ Compartir - Hace 10 horas

£ A Karla Paredes le gusta esto.

Foroalfa Comunidad

Bcebook Rrusac
Divulgacion

Facebook de
disefio grafico




Produccion Visual
La Escuela de Disefio Grafico llega al estudiante de varias formas:

* Interna

Aula Virtual donde el estudiante puede descargar archivos segun sus asignaturas
del semestre en curso.

Revista Diserio, contiene actividades que se han dado a lo largo de los semestres,
contiene informacion de arquitectura y disedo.

* Externa
facebook, utilizado por la facultad.
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2.3 Grupo objetivo

El grupo objetivo al que esta dirigido este proyecto son estudiantes del cuarto semestre
de [ licenciatura en disefio grafico, de entre 19y 28 afios de edad. Son estudiantes de
la jornada vespertina.

Perfil demografico

El grupo objetivo se encuentran entre los 19 y los 28 afios de edad. En el grupo hay
hombre y mujeres, pero predomina el sexo masculino.

Se encuentran en el cuarto semestres de la Licenciatura en Disefo Grafico.
En su mayoria son solteros que viven en la ciudad capital o lugares aledarios a la misma.
Mas del 50% trabaja y un 10% trabaja en el ambito del disefo grafico.

Se ubican en el nivel socioeconomico C3 sequn el informe presentado por la revista
Contrapoder, sus ingresos economicos individuales no son mayores a (3,000.00 al mes.
E199% del grupo son ladionos.

Perfil Psicografico

Son jovenes que buscan superacion personal, son distraidos pero poseen una amplia
cultura visual.

En su mayoria son catlicos, algunos evangélicos y otras creencias religiosas.

Su cultura visual esta construida por canales de television como:

Canales: MTV, NatGeo, Discovery Channel, 1850 Television, Guatevision, VHL History
Channel. Esto demuestra que los encuestados tienen gran disposicion hacia los programas
r1c0S en conocimiento, reality shows y musica popular.

Su cultura visual esta construida por paginas web como:
Bizarro, Behance, pinterest, redes sociales.




La mayoria de los anteriores, tanto canales de television como paginas web, presentan
una linga grafica limpia en su mayoria utilizan colores planos, juego de tipografias y
fotografias.

Tienen una alta calidad visual. Segun una encuesta realizada prefieren: Prefieren ver un
pelicula en casa que salir, prefieren un libro impreso que un digital, sin embargo prefieren
video € imagenes.

Son jovenes que utilizan internet mas de cuatro horas al dia, leen revistas de alta calidad
visual y sobre disefio grafico lo que nos indica su cultura visual

Son distraidos e impacientes y suelen dejar las cosas a tltima hora.

Si ubicamos este grupo segun VALUES AND LIFE STYLE, se pueden ubicar en los realizados
socio concientes.

Estan a la defensiva contra todo estimulo publicitario que pretenda tratarlos como hom-
bre masa.

Representan la tendencia de una Sociedad madura, reflexiva, que orienta sus decisiones
de compra en relacion con la funcionaliaad, la calidad de los satisfactores y en vinculacion
con su poder de compra.

Compra para satisfaccion propia y no toma en cuenta las tendencias sociales (aunque
6stas Incidan en sus patrones estéticos, sus valores y expectativas de vida).

Sus necesidades psicologicas son minimas, es autorealizado que sabe lo que quiere para
Si'y su familia.

Rechaza la masificacion y rehuye todo lo que represente una minima posibilidad de ser
manipulado.

Siendo futuros disefiadores graficos su tendencia a rechazar la masificacion es importante
ya que son ellos los que proponen tendencias.
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3.1 Analisis y seleccion
de piezas a disenar

L pieza grafica es el elemento central de este proyecto, por lo que es necesario en un
principio evaluar cuales son las posibles propuestas para el proyecto y desarrollar la que
mas se adapte para solucionar el problema propuesto con anterioridad.

Para esto se cred una tabla que muestra: pieza grafica, descripcion, ventajas y desventa-
Jas. Cada uno de estos puntos se desarrolla sequn la experiencia profesional adquirida a lo
largo de los afos, finalmente se concluye con la eleccion de la pieza que mejor se adapta
para cubrir las necesidades del cliente.

Pieza Grafica  Descripcion ~ Ventajas Desventajas

Alto costo de impresion
No sera facil de repro-
ducir, por lo que no sera
tan facil que lo tengan
los estudiantes.

No es tan factible que
los estudiantes aprove-
chen el libro.

Pocos lo comprarian

0 Sacarian por el alto
costo que significaria.

Libro
Impreso

- Capitulo 3 ::: jQué y cdmo?. i 33




Pieza Grafica  Descripcion ~ Ventajas Desventajas

Correcto funcionamiento
de vinculos y elementos
multimedia.
Disponibilidad para mu-
chos usuarios.

Guia que contiene todos  Informacion util y estrue  Podria darse que no se
los datos pertinentes al  turada para el catedratico. renueven los ejercicio o la

curso. facilidad para impartir la  informacion.
Tamafio carta verticalu  catedra. Solo beneficia al catedrati-
horizontal No habria problema ¢o y no al estudiante.

Contiene informacion y en caso de cambio de
gjercicios para cada tema  catedratico.
impartido.
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Pieza Grafica  Descripcion  Ventajas

Presentaciones Informacion estructurada
Guias de trabajo para el aprendizaje del
Documentos de apoyo estudiante.
Foliares y hifoliares Apoyo al catedratico.
Todos con una linea grafica Mediacion de la informa-
acorde al tema y concepto  cion.
creativo. Unidad visual en los docu-
mentos de apoyo.
Cambio de imagen en
la presentacion de los
contenidos.

Informacion mediada vi-
sualmente para mejorar el

aprendizaje del estudiante.

No es tan pesado para el
estudiante, porque recibe
tema por tema.

o T T T
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Informacion mediada vi-
sualmente para mejorar el
aprendizaje del estudiante.
facilita el aprendizaje

Facil reproduccion

Puede ser digital 0
impreso

Sila infografia es digital
puede ser interactiva

Desventajas

Reproduccion del material
No renovacion de la
informacion

Puede no ser tomado
como proyecto tipo A.

No sea suficiente para ser
un proyecto tipo A

No sea suficiente para ser
un proyecto tipo A
Modulos muy pequefios.
Reproduccion de los
modulos

Gasto en impresiones




Conclusion

Los profesionales que desempefian carreras tales como Disefio Grafico es indispensable
que tomen en cuenta a Su grupo objetivo, porque es a ellos a quienes esta dirigida fa
pieza grafica. Actualmente la reestructuracion del pensum 2004 de la Escuela de Disefio
Grafico de la Universidad de San Carlos de Guatemala, busca entre otras cosas mejorar el
desempedio de los estudiantes en este ambito, es decir, que el estudiante tenga presente
la importancia de fundamentar un diseio en base a su grupo objetivo; la mejor opcion
para estructurar la informacion contenida en la asignatura de Teoria para el Disefio Visual
3 es un libro digital interactivo.

Este libro contendra toda la informacion que el catedratico le proporciona al estudiante
en dicha asignatura, pero ademas cada tema Se vera enriquecido con vinculos de paginas
referentes al tema, ejemplos o analisis de los temas, infografias de los niveles socioeco-
nomicos y elementos multimedia.

La busqueda continua es informar al estudiante de la importancia que tiene el analisis de
un grupo objetivo para disedar una pieza grafica.

Las ventajas de un libro digital son principalmente la reproduccion del mismo, ya que se
puede entregar en un CD o bien subir a un blog o pagina, de esta forma la informacion
estara al alcance de cada estudiante.
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3.2 Concepto creativo
Jde que formal

El concepto creativo es la base fundamental para desarrollar [a linea grafica de las piezas,
a esto se le llama conceptualizacion. Para que esto se pueda dar, existen diferentes meto-
dologias o formas de generar un concepto creativo, por lo que el disedador puede emplear
una variedad de técnicas para poder crear una gran cantidad de ideas y asi obtener un
concepto mas creativo.

Como hien se menciona con anterioridad es importante tomar en cuenta que esto s
un proceso, palabra definida por la RAE como el conjunto de las fases sucesivas de un
fenomeno natural o de una operacion artificial.

Es necesario tener presente que un proceso creativo, parte de un estudio (G0), una
caracterizacion, sequido de la conceptualizacion y a partir de esto el desarrollo de las
piezas graficas.

En el proyecto desarrollado, se utilizaron 3 técnicas para generar el concepto creativo: En
un principio se utilizo mapa mental, luego asociaciones forzadas y finalmente verbos de
accion. Generadas cada una de estas técnicas se formaron de cada una algunas frases, se
fueron construyendo nuevas a partir de estas hasta que e obtuvo el concepto.

del procedimiento

Lo que sl luego [ explotando la teoria en un movimiento ]

( N\

wpucin 2| Teoria en movimiento

(onexulzacon o Acuon en los conceptos

\ 0
m] ]
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3.2.1 Mapa mental

Los mapas mentales también llamados pensamientos radiales, consisten en explorar de
una forma rapida y mental todas aquellas ideas que giran entorno a un tema, las cuales
luego son plasmadas de forma fisica,

esquema

estudio

reestructuracion

Nuevo pensum

P elementos
gamificacion U
multimedia

interactividad libros electronicos

PALABRAS BASE

Teoria

Herramienta de aprendizaje
Catedra

Fundamentos

Andlisis

Libros

esquema

Movimientos

Elementos concretos

A

computadora

ejercicio

=
HE

1az0nar ) ~alaras ) (texto decir ;Por qué?

especificar

teoria fundamentar codigos

elementos concretos

Teoria para el Disefio Visual 3

disefo visual 3

Herramientas de @ catedra
aprendizaje
persuasion Contenido
presentaciones estudio

quias de trabajo cliente

aprendizaje

FRASES CREADAS

esquematizando los movimientos de la teoria
moviendo elementos tedricos

de [a teoria a la base

los fundamentos hasicos

una herramienta para el aprendizaje

un esquema un fundamento

un movimiento fundamental

lentas
El movimientos ¢
de la teoria a I

grupo obj.

demogréficos @ psicologicos

=
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3.2.2 Asociaciones forzadas

Seqin Lupton (2011) los emparejamientos improbables suelen producir resultados
intrigantes.

Se combinaron dos listas de elementos totalmente diferentes: instrumentos de cocina y
libros electronicos, luego se crearon una serie de frases, que se utilizaran mas adelante.

INSTRUMENTOS DE COCINA LIBROS ELECTRONICOS FRASES CREADAS
tenedor tablet tablet

cucharon Ipad Ipad

cuchara Iphone ——— tecnologia redonda

taza video video

Vaso links links

arten paginas web paginas web

cafetera gjercicios—————>  ejercitando el traste
horno portatil > entrémosle a la tecnologia
hornilla facil facil

mueble accesible— >

plato colores colores

porcelana audio— > calentando la voz
cuchillo menus menus

cucharita Imagenes imagenes

colador descarga descarga

tapadera versitl—————  La fragilidad versétil
microonda medio ambiente———> el jugo de la naturaleza
refri herramienta herramienta |
batidor aprendizaje ————>  cocinando aprendizaje
escurridor lectura lectura

rallador estudiante aprendizaje movido
espatula computadora computadora

olla pantalla %}: pantalla -

— |
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3.2.3 Verbos de acclon

Alex E Osborn ideo a parte de el brainstorming algunas otras técnicas creativas como la
de verbos de accion, que consiste a partir de una idea inicial aplicarle diferentes verbos
como: sustituir, aumentar, adaptar, agrandar, modificar, etc. Cada uno de ellos busca
modificar visualmente el elemento inicial. EI elemento inicial era: el punto.

aumentar .

000
multiplicar . .

(] @~
modificar ' romper fuerte

exagera

FRASES CREADAS

La explosion de un punto

La explosion de los fundamentos
multiplicacion de puntos

puntos gruesos

aumento de puntos

puntos en movimiento

puntos duplicados

altera O y *
O explosion

grosor

duplicar ‘ .

cambie un parte ‘
exprimir :

derretir  — . altura .

exprimiendo los puntos
romper puntos

puntos fuertes

punto alto

derretir el punto
alterar el punto

modificacion del punto
[J %
]

H

adaptar [NV

S

movimiento
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FRASES CREADAS FRASES CREADAS FRASES CREADAS

La explosion de un punto tecnologia redonda esquematizando los movimientos e la teorfa
La explosion de los fundamentos — ejercitando el traste moviendo elementos tedricos
multiplicacion de puntos entrémosle a la tecnologia  de la teoria a la base

PUNEOS Qruesos calentando la voz los fundamentos hasicos

aumento de puntos La fragilidad versatil una herramienta para el aprendizaje
pUNtos en movimiento ¢l jugo de la naturaleza ~ un esquema un fundamento

puntos duplicados cocinando aprendizaje un movimiento fundamental
exprimiendo los puntos aprendizaje movido El movimiento de las herramientas
romper puntos El movimientos de los libros

puntos fuertes de la teoria a la préctica

punto alto

derretir el punto
alterar el punto
modificacion del punto

FRASES CREADAS fase 1 el movimiento de la naturaleza en un esquema
explosion de la teoria punto el fundamento del aprendizaje
gjercitando los fundamentos tedricos exprimiendo las herramientas del aprendizaje
multiplicar la tecnologia en la teoria romper el movimiento de los libros

el punto fundamento basico de [a teoria a la practica un punto fuerte

aumento de lo versatil en el aprendizaje

FRASES CREADAS fase 2 FRASES CREADAS fase final

explosion de la teoria explotando la teoria en un movimiento
gjercitando los fundamentos tedricos los fundamentos e fa naturaleza en un esquema
aumento de o versatil en el aprendizaje de la teorfa al ejercicio de la practica

el movimiento de la naturaleza en un esquema
romper el movimiento de los libros
e [ teoria a la practica un punto fuerte ™

=S
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3.3 Previsualizacion
de codigos visuales

Luego de definir el concepto creativo “Accion en los conceptos” s necesario establecer
clertos codigos visuales en los cuales se debe identificar el concepto establecido. A partir
de estos elementos se desarrolla la linea grafica que tendra el proyecto.

Codigo cromatico

El codigo cromatico hace referencia a los colores que se utilizaran en el proyecto, el cual
esta dirigido a jovenes de entre 19 y 28 afios estudiantes de la Licenciatura en disefio
grafico, tienen una cultura visual muy amplia, por lo que deben ser colores Ilamativos y
diferentes siendo el proyecto un documento electronico se puede hacer uso de una gama
amplia de colores.

Una serie de colores diferentes: naranaja, rojo, verde lima, morado, celeste y aqua. Son 7
colores llamativos, diferentes entre si.

Codigo tipografico

El medio digital exige una tipografia totalmente legible para que la vista del lector no se
canse, con un tamao adecuado para la lectura sin importar si tiene un monitor de 24"
0 uno de 157 Las recomendaciones de una fuente para un libro electronico son principal-
mente: Avenir y Frutiger.

La tipografia ideal es una palo seco, que es totalmente legible.
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Codigo iconico visual

Los contenidos de la asignatura de Teoria para el Disefio Visual 3 deben presentarse por
medio de ejemplos reales, para que el estudiante pueda observar y entender [a aplicacion
de los conceptos.

Se colocaran en todo el libro fotografias de los temas pertinentes, de proyectos reales,
campafias publicitarias incluso videos; la idea de todo esto es presentar el contenido de
una forma mas dinamica e interactiva, donde el estudiante pueda ampliar sus horizontes.

\ O
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\ " PLANEACION OPERATIVA
7= Planificar y organizar







4.1 Flujograma

del proceso

El proceso que tomo este proyecto fue previamente planificado. Un flujograma es una
forma grafica de presentar una secuencia de actividades. La nomenclatura es la siguiente:

o
Operacion, representa una etapa del proceso.  Documento, es el resultado de una operacion

N L Pregunta, dos flechas salen que muestran fa
Decision, toma de decision. © direccion del proceso.

Proyecto de graduacion

A4

Visita a la institucion

Conocer la institucion, reunion con el encargado sobre lo que
hace el disefador grafico editorial y i hay algo en lo que se

pueda ocupar el mismo.
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|dentificacion del problema

Luego de la reunion es necesario determinar
las necesidades de la institucion, identificar el
problema visual que esta posee.

;Se identifico el
problema?

Si

Definir el grupo objetivo

Luego de haber identificado el problema, e
necesario definir el grupo objetivo a quien estara
dirigido el proyecto. En este caso identificar el
grupo objetivo de la asigantura de Teoria para el
diserio visual 3.

Organizacion

Se realiza un cronograma del desarrollo del
proyecto a lo argo de los meses propuestos.

-

Si

0 ;Esta el concepto

creativo definido?

Concepto creativo

Se desarrollan una serie de técnicas de con-

ceptualizacion para poder definir el concepto

Creativo, la utilizacion de varias dara mejores
resultados

Si

NO iEstd la pieza de
disefio definida?

Analisis de posibles piezas graficas

Desarrollo de un cuadro comparativos con venta-
Jas y desventajas de las posibles piezas graficas
a realizar, definir una pieza.

D
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Previsualizacion de codigos visuales

Proponer diferentes codigo visuales sequn el
concepto creativo, tales como codigo tipografico,
visual y cromatico.

Marco conceptual y tedrico
Ensayos sobre temas pertinentes al proyecto.

Primera visualizacion

Bocetaje de las piezas principales del proyecto
(manual)

Evaluacion el
primer nivel

Si

Sequndo nivel visualizacion

Sequn los bocetos finales planteados y evaluados
en el nivel uno, se digitalizan las propuestas para
poder evaluar con expertos en disefo.

Correcciones sequn observaciones

Si‘el grupo objetivo opind que debia haber algun
cambio, s necesario realizarlo en este momento.

Si
NO

Validacion con
grupo objetivo

Tercer nivel visualizacion

Se realizan los cambios que hayan sugerido
los expertos, y se realizan las correcciones
necesarias para poder presentar la pieza al grupo
objetivo.

NO S

Validacion con
expertos

>
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Conclusiones
Redactar conclusiones del proyecto.

Informe final
Desarrollo del informe final del proyecto

Revisiones y
correcciones

Si

Elaboracion de Dummies
Dummies para la entrega final del proyecto

o

Fin

Si
NO

jEstd [a pieza de
disefio definida?

Revision final

Revision sequndo y tercer asesor

Si
NO

;Esta [a pieza de
disefio definida?

AV




4.

Actividad

Definicion creativa
Planeacion operativa
Marco conceptual
Produccion grafica
Evaluacion y validacion
Lecciones metodologicas
Recomendaciones

Cronograma
de actividades

mayo junio  julo  agosto  septiembre octubre

>
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Capitulo 5

MARCO TEORICO

Conociendo el proyecto






5.1 Fllibro electrénico interactivo
una herramienta para la educacion

Los libros abren las puertas al mundo de la informacion, la imaginacion y el aprendizaje.
Como dice Isarra (2007) /a lectura nos vuelve mas tolerantes, menos préjuiciosos, mas
libres, mas resistentes al cambio, mas universales y mas orqullosos de lo nuestro. Es
necesario entender lo esencial que es la lectura en el desarrollo profesional y personal. La
evolucion constante de la tecnologia ha revolucionado el mundo, el libro como se conocia,
Paso de ser un conjunto de muchas hojas de papel u otro material semejante que, encua-
dernadas, forman un volumen. A ser una coleccion publicada de paginas o de pantallas.
Recuperado de www.eduteka.org

Asi pues el libro electronico revoluciona la vida de muchos con ventajas y desventajas y
un nuevo concepto: la ludificacion.

El libro electronico nace en 1971 como el “proyecto Gutemberg™ por Michael Hart quien
persequia la idea de crear una biblioteca digital que fuera tuviera obras de diferentes
autores gratis, sin emhargo, no fue sino hasta 10 afios después que se encuentra el
siguiente paso importante en la industria del libro digital cuando sale a la venta el primer
libro electronico. En la actualidad el libro electronico ha evolucionado en cuanto a la
presentacion de su contenido ya que se vuelve un mundo de posibilidades para que la
Industria editorial enriquezca los ambientes de aprendizaje con contenidos que van mas
alli de los libros de texto tradicionales. Recuperado de www.eduteka.org

Los libros electronicos implementan ahora la interactividad. Esto permite ampliar el conte-
nido basico a una gran gama de elementos, como lo son as simulaciones o videos, paginas
web o simplemente resaltar textos importantes. ks decir el libro electronico interactivo se
convierte en un mundo con una amplia variedad de formas de aprendizaje, convirtiendo
la lectura en “una experiencia ludica’

Sequn SocialBiblio (2013), una comunidad de practica en linea sobre hiblioteconomia, do-
cumentacion y gestion de la informacion, /os libros electronicos de a poco estan ganando
el terreno digital de Ia lectura. Sin embargo, siguen respetando su formato basico Similar
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al impreso. En algunos casos se imita el pasar de hoja en hoja como un libro en papel. De esta
manera se ignoran las potencialidades de la interactividad de la lectura, ya que leer en esta era
se transforma en una experiencia ubicua. Y empiezan a aparecer aplicaciones que permiten que
la lectura no sea lo mismo que leer en papel.

“Una experiencia ubicua’ es lo que se convierte la lectura al utilizar un libro electronico tanto
para nifos como para adultos.

Actualmente existen diversos estudios sobre la lectura en formatos electronicos, sera que ;es
mejor a lectura en un formato electronico que en impreso?; Qué ventajas tiene el libro electronico
Interactivo? Segun Juarez (2012) un libro interactivo esta enriquecido con elementos multimedia,
por lo que el lector en vez de tener informacion limitada, tiene la facilidad de acceder a elementos
como videos o audios que afiancen la lectura y por lo tanto el aprendizaje que se afianza mediante
esta.

Si logramos cambiar esta imagen tradicional del libro y le damos el valor lidico que siempre ha
tenido podemos “enganchar” realmente a nuevos lectores (Veronica Judrez, 2013). Entonces,
los elementos nuevos que ahora posee un libro ayudan en gran parte a fomentar la lectura, a
“enganchar” nuevos lectores, es decir que mediante los libros electronicos interactivos el lector
afianza conocimientos y adquiere nuevos.

Los libros electronicos fomentan la lectura de manera natural, se producen mas rapido que los
libros de papel, son faciles de editar y corregir, los elementos interactivos aumentan el poder del
mensaje, son portatiles y ademas henefician el medio ambiente. Recuperado de http:/librosinte-
ractivos.mx/beneficios.ntml

Necesitamos verlo nuevamente como una opcion hidica, es lo que dice Veronica Juarez licenciada
en hibliotecnologia, quien explica la importancia de la ludificacion de un libro. La gamificacion o
ludlificacion es el empleo de mecanicas de juego en entornos y aplicaciones no lidicas con el fin
(e potenciar la motivacion, la concentracion, el esfuerzo, la fidelizacion y otros valores positivos
comunes a todos los jueqos. Se trata de una nueva y poderosa estrategia para influir y motivar
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grupos de personas. Recuperado de www.gamificacion.com

Este nuevo concepto afiade al libro interactivo un plus: juegos o premios, lo que permite
avancen en la lectura; la ludificacion contribuye para que la experiencia del lector sea mas
placentera.

Es preciso como seres humanos entender en primera instancia que el mundo evoluciona
constantemente, que la tecnologia es ahora parte de la vida y una herramienta para
el aprendizaje continuo. Asi como todo evoluciona, también los libros dan un giro y se
convierten ahora mas que nunca, en mundos amplios y tecnologicos; los libros electroni-
C0S Interactivos se vuelven una herramienta poderosa para la educacion porque logran
‘enganchar” al estudiante mediante elementos multimedia que no solo lo entretienen
$ino aumentan su conocimiento, y se obtiene una mayor atencion. Un libro que antes era
simplemente lectura, ahora evoluciona para ser no solo un aprendizaje continuo sino una
gran gama de elementos que ayudan a desarrollar el aprendizaje significativo en cada
estudiante.
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3. ¢ Laconceptualizacion
base fundamental de un disefio

Cada disefiador grafico desarrolla un proceso creativo diferente que lo lleva a generar ideas
de diferentes tipos, cada uno debe aprender que estas no siempre se desarrollan de una
sola forma o con un solo método, Sino mas bien todo lo contrario. Luego de un tiempo cada
uno encuentra que hay una metodologia que funciona de mejor manera para unos pero
N0 lo es asi para otros. La hase central de todo esto es el proceso creativo, que contiene
una pieza clave en su desarrollo: el concepto creativo puede generarse mediante diferentes
técnicas entre ellas los mapas mentales.

El concepto creativo es a base fundamental para desarrollar la linea grafica de las piezas,
a esto se le llama conceptualizacion. Para que esto se pueda dar, existen diferentes meto-
dologias o formas de generar un concepto creativo, por o que el disedador puede emplear
una variedad de técnicas para poder crear una gran cantidad de ideas y asi obtener un
concepto mas creativo. Como bien se menciona con anterioridad es importante tomar en
cuenta que esto es un proceso, palabra definida por la RAE como el conjunto de las fases
sucesivas de un fenomeno natural o de una operacion artificial. Es necesario tener pre-
Sente que un proceso creativo, parte de un estudio (60), una caracterizacion, sequido de
la conceptualizacion y a partir de esto el desarrollo de las piezas graficas. En el proyecto
desarrollado, se utilizaron 3 técnicas para generar el concepto creativo: En un principio se
utilizo mapa mental, luego asociaciones forzadas y finalmente verbos de accion. Generadas
cada una de estas técnicas se formaron de cada una algunas frases, se fueron construyen-
do nuevas a partir de estas hasta que se obtuvo el concepto.

El proceso creativo como [a palabra lo dice, es una serie de pasos a sequir para obtener
un resultado final, sequn Lupton (2011) segmentando este proceso en diferentes pasos e
implementando métodos conscientes de reflexion y ejecucion, los disefiadores pueden abrir
S mente a nuevas y vibrantes soluciones que satisfagan tanto a clientes y usuarios como a
ellos mismos. Dicho proceso comienza con el planteamiento de un problema, investigacion
y recoleccion de informacion, generacion de un concepto creativo y con este una serie de
caracterizaciones que ayudaran a visualizar el mismo para finalmente presentar las piezas
graficas. En este caso fa solucion al problema es brindar al estudiante una herramienta
adtual y tecnologica para su aprendizaje.
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Las ideas se generar con cierto caos, algunas tienen sentido y otras no, por lo que es nece-
saria la ayuda de una metodologia que les de una forma externa, que les permita tener un
orden, por medio del cual se les clasifique y combine. Como anteriormente se mencionaba,
la lluvia de ideas o brainstorming es uno de los métodos utilizados con mas frecuencia.
Ahora constituye el primer paso en el proceso normal porque ayuda a generar ideas Sin
estructura, solamente ideas; las cuales luego deberan tener una forma, un espacio, una
visualizacion pero es necesario tenerlas para poder pasar al siguiente paso.

Existen una variedad de metodologias propuestas a los disefadores graficos para el desa-
rrollo de los conceptos creativos, la mayoria de ellos buscan darle forma a esas ideas desor-
denadas y sin sentido. Para Lupton (2011) definir el problema es el primer paso, luego viene
todo un proceso que necesita implementar una metodologia, algunas de ellas presentadas
en el libro Intuicion, accion, creacion. Lupton (2011) £/ pensamiento no solo tiene lugar
dentro del cerebro. Toma cuerpo a medlida que unas ideas huidizas se convierten en objetos
tangibles: palabras, bocetos, prototipos o propuestas. Y, cada vez en mayor medidad, el
pensamiento se desarrolla en el seno de grupos que trabajan de forma conjunta para lograr
un objetivo comun. Con anterioridad se menciona que los métodos utilizados fueron mapa
mental, asociaciones forzadas y verbos de accion.

Sequn Lupton (2011) &/ método de la lluvia de ideas, desarrollado en la década de los 50's
Se Convirtio rapidamente en una formula muy comin para estimular el pensamiento creati-
vo, incluso en el caso de aquellas personas que no se consideraban creativas en absoluto.
Sin embargo, actualmente la lluvia de ideas o brainstorming es ahora el complemento de
casi todas las metodologias para desarrollar un proceso creativo.

Algunas de estas metodologias pueden ser:

lluvia de ideas, mapas mentales, entrevistas, grupos de discusion, investigacion y docu-
mentacion visual, investigacion de campo, briefing creativo, asociaciones forzadas, verbos
de accion, fiquras retoricas, entre otras.

Todas y cada una de estas técnicag tiene su propia personalidad algunas son tan generales
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como una lluvia de ideas, algunas otras son mas personales y enfocadas al cliente como lo
son las entrevistas y los grupos de discusion, y otras pueden ser muy flexibles que dejan
que [a imaginacion vuele con cada movimiento como lo son los verbos de accion.

Los mapas mentales también llamados pensamientos radiales, consisten en explorar de
una forma rapida y mental todas aquellas ideas que giran entorno a un tema, las cuales
luego son plasmadas de forma fisica. Para generar un mapa mental €s necesario construir
una red de idleas alrededor de una idea central, uniendo con lingas los que tengan relacion,
y llevando un orden de a idea principal y secundarias. Se pueden utilizar colores para
visualizar categorias y subcategorias, es importante generar las ideas de forma rapida y
la mayor cantidad de ellas.

La conceptualizacion es un paso fundamental para la generacion de un disefio, mediante
técnicas que ayuden a exteriorizar ideas, desde las mas simples hasta las mas complejas.
Es importante que exista un mecanismo para este proceso porque es asi como todo tendra
un forma, un sentido, una direccion que finalmente se convertira en la directriz de una linea
grafica. Se debe tener presente que no existe solamente una técnica, es vital que se ex-
plore de forma que descubra cual es el mas le ayuda y del que obtiene mejores resultados.
“Teoria en movimiento” fue el concepto creativo generado mediante estas técnicas, este
también sufrio un cambio luego de su planteamiento porque era necesario contextualizarlo
con palabras del grupo objetivo, finalmente este fue el resultado: Accion en los conceptos.

>
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0.1 Previsualizacion
de codigos visuales

Los codigos son el siguiente paso luego de definir el concepto creativo, porque de esta
forma se visualizara el concepto por medio de:

Tipografia

La tipografia es una fuente esencial de comunicacion, por lo que es necesario tomar en
cuenta el forma en que se presentara el archivo.

Se utilizaron dos tipografias palo seco una para los titulos y titulos mediados y otra para
los textos.

Avenir

Es una tipografia totalmente legible en documentos electronicos, es una de las mas
recomendadas por los expertos. Es una palo seco o san serif que facilita [a lectura espe-
cialmente en documentos digitales.

ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXYZ

WinterthurCondensed

Esta tipografia se utilizo solamente para los titulos y las portadas de capitulo, es de la
familia palo seco condensada es visible en texto grandes, ademas da armonia y moderni-
dad al documento.

ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXYZ
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Paleta de colores

F color més alla de ser un elemento decorativo, es un elemento diddctico que se convier
te en un hilo conductor para el estudiante.

La paleta de colores utilizada consta de 7 colores basicos ademas blanco y negro.

Esta paleta de colores refleja dinamismo, son llamativos, hay colores calidos y frios, en el
libro se aplicaron un por capitulo, esto ayuda al estudiante a ubicarse en el tema, ya que
al cambiar de capitulo el color también cambia.

Los vinculos se colocaron en color celeste para retomar la connotacion que normalmente
se le coloca a un link.

Estilo
Definir un estilo o una finea grafica es esencial para la unidad visual de la pieza grafica.

El disefio es totalmente minimalista, esto ayuda a no saturar la pagina en el momento en
el que el estudiante revise el contenido. Siendo el proyecto un documento electronico
la legibilidad es esencial por lo que el estilo limpio ayuda a que las paginas no pesen
visualmente y no sean dificultosas de leer.




Los engranajes

Lo que conduce y mueve al mundo no Son las maquinas son las ideas.

El codigo iconico utilizado son los engranajes. Un engranaje no se mueve por si solo, debe
existir otro engranaje para que ambos generen un movimiento. Asi s la teoria y la prac
tica, deben ser un conjunto de engranajes que trabajan de manera conjunta. Transmitir la
Idea de la teoria y la practica son un conjunto es importante para que el estudiante tome
conciencia de la importancia del trahajo que estos dos elementos deben realizar.

El movimiento circular que estos generan connota dinamismo y perfeccion por ser circular.
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b. 7 Primer nivel
de visualizacion

En este primer nivel se genero una amplia gama de bocetos de las partes principales del
proyecto. Es importante generar la mayor cantidad de bocetos para no quedarse con la
primera idea. Se desarrollo de forma manual.

Reticulas

Propuesta 1

Pagina vertical tamafo carta

2 columnas con un medianil de 4 mm.

A este formato se le pueden agregar quias para texto o ima-
genes.

Puede ser flexible utilizando las dos columnas como una, aun-
que [a lectura seria muy larga.

Propuesta 2
Pagina vertical tamafo carta
3 columnas con un medianil de 4 mm.

Este formato puede ser utilizado de dos formas: dos columnas
para texto y una volada o bien unas para texto y otras para
imagenes, de cualquier forma se puede jugar con-el-ancho de
las imagenes y fas columnas de texto.




Propuesta 3

Pagina vertical tamafio carta
4 columnas 1 volada con un medianil de 4mm.

Tener una columna volada permite el aire en una pagina, para
que el lector pueda tener una lectura fluida y descansada.

Se pueden establecer columnas para texto y para imagenes.

Propuesta 4

Pagina vertical tamafo carta
2 columnas y 2 filas con un medianil de 4mm.

Esta reticula que forma recuadros puede Ser muy util para la
presentacion de imagenes con textos al lado.

Propuesta 5
Pagina vertical tamafo carta.
2 columnas iquales y 2 filas iregulares.

Esta reticula ofrece la posibilidad de un uso creativo de las
columnas utilizando una para texto y otra para imagenes que
ocupen un espacio significativo.
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Propuesta 6

Pagina vertical tamafio carta
Reticula modular de 4*6 con un medianil de 4mm.

Las reticulas modulares permiten una gran flexibilidad en fa dia-
gramacion, permite generar mas opciones. l texto e imagenes
se alinean a un modulo o una serie de modulos.

Propuesta /

Pagina vertical tamafo carta

2 columnas con dimensiones iguales y una columna externa o
volada.

En las columnas se pueden colocar textos o imagenes y en la
externa datos interesantes, importantes o explicaciones.




Cambio de formato

Luego de una serie de pruebas en un formato tamario carta vertical, se hace un
cambio a uno cuadrado de 8*8" el cual puede ser mas adecuado para un documen-
to electronico.

Propuesta 8

Formato cuadrado §*8”

2 columnas con un medianil de 4 mm.

Este formato es funcional para un documento electronico dando

estabilidad a la informacion.

Propuesta 9
Formato cuadrado 8*8"
3 columnas con un medianil de 4 mm.

Es un poco més flexible que el anterior por tener una columna
Mas aunque es un formato poco creativo.

Propuesta 10

Formato cuadrado 8*8”

4 columnas con un medianil de 4 mm.

4 columnas pueden ser utilizadas de varias formas, ademas una
se puede utilizar como externa, con este se podrian generar-

diversas propuestas. -

L\ N . /
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Propuesta 11

Formato cuadrado 8*8"
reticula de 5 columnas con un medianil de 4mm

Se puede variar la colocacion del texto en paginas pares e
Impares para presentar una reticula simétrica una pagina es el
reflejo de la otra.

Puede ser flexible para [a presentacion de imagenes y texto.

Propuesta 12

Formato cuadrado 8*8"
reticula modular de 2*2 modulos

Cada modulo puede tener una funcion, algunos para imagenes
y 0tros para texto, 0 bien dos para texto y dos para imagenes
puede variar segun sea necesario.

Propuesta 13
Formato cuadrado 8*8"
reticula modular de 3*3 modulos

Modulos mas pequefios dan mayor flexibilidad en el formato,
dependiendo de la utilizacion puede dar sensacion de equilibro
y flexibilidad o rigidez. '



Propuesta 13
Formato cuadrado 8*8"
Reticula modular 5*5

Permite flexibilidad al posicionar los elementos: columnas
de texto, imagenes de diferentes tamafios, textos vertica-
les, textos explicativos.

Propuesta 14
Formato cuadrado 8*8"
Reticula modular 3*5

Estos modulos son rectangulares, al igual que el anterior
es flexible aunque no tanto como el anterior por ser
rectanqulos, de igual forma se puede jugar con texto e
Imagenes de distintos tamafos.

57 XL Propuesta 15
Formato cuadrado 8*8”
RO Reticula modular de 4*4 médulos.

0 NX ES otra de las variaciones de las reticulas modulares, y se
5 pueden ir variando los tamarios de columnas de textoy
| tamaio de imagenes. |
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Propuesta 16

Formato cuadrado 88"
Reticula de 12 columnas y 4 supercolumnas

Cada supercolumna consta de 3 columnas, por lo que se puede
ubicar en una serie las imagenes y en la serie de supercolum-
nas el texto.

Propuesta 1/
Formato cuadrado 8*8"

Reticula modular de 12*12 modulos y 4 supercolumnas.

Esta reticula se creo con la intencion de permitir una diagra-
macion totalmente flexible, tanto en la colocacion de imagenes
como en la de textos.




Autoevaluacion
reticula

Principios a evaluar en el disefio 10 pts
Nombre de la version = | = _
8 g = 75 S ?8 :8 < —g
S/IE .88 8 B8 %5 8 =s
S Sl el B o Sl=E s s =
I E S S E 8 = 2 2 o 3
S 2E T s 2SS ZE
Reticula 1 9 18 7 /8 |9 9 19 19 |- |85
Reticula 2 8 9 |8 8 |7 8 9 |8 - |8
Reticula 3 7 16 (7 |7 |8 7 /8 8 |- |7

Finalmente de las tres reticulas evaluadas, la nimero 1 es la mas adecuada para el
proyecto planteado.

Es una reticula totalmente flexible, que a la vez connota equilibro mas no rigidez. En ella
se pueden desplegar una gran cantidad de posibilidades de diagramaciones.
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Paginas maestras

Las paginas maestras presentan un estilo que se observara a lo largo de todo la pro-
puesta grafica, en la pagina maestra van principalmente los numeros de pagina, cintillos
0 pie de pagina. Son elementos que se repetiran en todas las paginas o en la mayoria de
ellas. Todos los bocetos de paginas maestras presentan solamente el nimero de pagina.

Propuesta 1

Nimero de pagina situado en la esquina inferior izquierda,

Propuesta 2

Nimero de pagina Situado en la esquina superior derecha, color
negro sobre un cuarto de circulo color gris.

Propuesta 3

Nimero de pagina Situado en la parte central mfenor de la
* pagina, sobre un circulo color gris. N




Propuesta 4

inferior derecha alrededor de un circulo, estos se presentan un
detras del otro.

Esta propuesta presenta los nimero de la pagina en la esquina

Propuesta 5

Este se presenta de una forma mas simple, colocado en la
esquina superior derecha,

Propuesta 6

Colocado en la esquina inferior izquierda, sobre un cuarto de # -
circulo color gris, el numeral s encuentra en color negro. INiNi S
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Propuesta /

] La numeracion se coloco en medio de fa pagina con unos
pequefios puntos uno en cada lado del nimero.

b e Propuesta 8

Nimero de pagina situado en la esquina superior derecha, color
negro sobre un cuarto de circulo color gris.

Propuesta 10

—|  Colocado en la esquina inferior derecha g|rado a 90" n contra
\ a las agujas del reloj. 7 \%




Propuesta 10

Nimero colocado en negativo, sobre un circulo negro completa-
mente ubicado en a esquina inferior derecha.

Propuesta 11

La numeracion de pagina se presenta en color negro sobre un
circulo gris al 40% girado 90° en la esquina inferior derecha.

Propuesta 12

En esta propuesta la idea es mostrar los nmeros uno tras otro -
de forma vertical, atenuar los nmeros anteriores y marcar en -

oyd

el ndmero de pagina en el que se encuentra el ector, g




inl

Propuesta 13

Se presenta el numero de pagina en color negro sobre un
recuadro color gris que incluye la parte de un engranaje en
color blanco.

Propuesta 14

Nimero de pagina situado en la esquina inferior derecha en
color negro, sobre un engranaje en color gris.

Propuesta 15

El ndmero se presenta en la parte inferior central de Iaypagma
en color negro y con una tipografia condensada YRR




Propuesta 16

La numeracion se encuentra en la esquina inferior derecha de
forma vertical, es decir, un numero debajo del otro.

=]

Propuesta 17

En esta propuesta el numero de pagina se mueve en un angulo
de -16° en las paginas pares y 16° en las paginas impares dando
la sensacion de movimiento como el de un péndulo.

Propuesta 18
Una numeracion grande con una tipografia palo seco condensa- | : 1
da en color negro, en la esquina inferior derecha. ] Y
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Autoevaluacion
pagina maestra

Principios a evaluar en el disefio 10 pts
Nombre de la version = _ =| = _
=2 28888 s 38 o
S 58 EZE 22 B
o = D O o<t Wi Al = D
Pagina maestra 1 6 18 8 108 9 1109 8.5
Pagina maestra 2 8§ 7 16 9 |9 8§ 1109 8.2
Pagina maestra 3 9 18 |8 109 9 1109 9

®
“

La pagina maestra numero tres obtuvo el punteo mas alto en fa autoevaluacion, sin
embargo en la pieza final si hizo un cambio ya que este tipo de numero Se convertia en
un distractor para el lector. Por lo que fue necesario optar por otra opcion en donde

el numero fuera lo suficientemente legible para un documento electronico y no tan

llamativo que quitara la atencion de la lectura del libro.




Indice

Elindice o tabla de contenido muestra los temas o capitulos que el libro contendra. Puede
tener 0 no nameros de pagina. Siendo el proyecto un documento electronico interactivo
el indice tiene mayor flexibilidad porque es interactivo.

Propuesta 1 )1

Consiste en una serie de recuadros divididos a 45° formando
un triangulo en el cual se presenta un imagen del tema o
capitulo al que se hace referencia.

IR 1]

Propuesta 2

Este es un indice basico que presenta el tema o capitulo del
lado izquierdo y luego las paginas del lado derecho.

EEEEEEE

NI ST NI SR O O N )

Propuesta 3

El texto de este indice es presentado en la parte inferior del
formato en varias columnas.
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Propuesta 4

Engranajes con movimiento circular, presentando en cada uno
de ellos un capitulo.

Propuesta 5

Temas presentados en dos columnas con Su respectivo nimero
de pagina.

Propuesta 6

Cada tema presenta un icono o engranaje a un costado del

texto, luego se muestra el nimero de pagina. @%



110 2
10 2
2 ; 7
Propuesta 7 EiE=ie—
ropuesta S | aY:
La presentacion de los temas es en columnas con su respectivo 2 ﬁ:::é b :
nimero de pagina, son columnas del mismo ancho pero w2 fﬁ =
diferente alto. i
TEXSI 2 NN NN N NN
| e E
Propuesta 8 &= :
., I 2
Esta propuesta también se presenta en dos columnas pero % 2
tiene la peculiaridad que una tiene el texto en forma vertical y ' AIEEER-EIEE
la otra horizontal.
Propuesta 9 || & | s
Esta propuesta es parecida a la de los recuadros, sin embargo
esta presenta recuadros en diferentes tamafos y de una forma | |
mas libre. - LA




Autoevaluacion
Indice

Principios a evaluar en el disefio 10 pts
Nombre de la version = =| = .
= =2 S| .58 8 RS
S ® _E8cg 8 E€ 8%
S s 8 5 2 £S5 & =38 =
2 5 s & El g =22 28 9 a
L= T8 S =99 a8 = 38 &
indice 1 6 (7 8 7 8 /8 8 9 10 78
indice 2 508 /8 9 9 8 9 109 8.3
indice 3 § 9 & 8 8 8 9 /108 84
e iy | i :
T 4 ﬁ X0 . s TeAt0 e 5

Siendo esta una pieza electronica interactiva lo circulos presentan dinamismo, se
pueden utilizar los engranajes de forma que cada uno represente un capitulo del libro,
pueden tener color y no necesariamente el nimero de pagina.




Portadillas

Las portadillas se presentan al inicio de cada capitulo, ayudan al estudiante a ubicar en
donde esta y cual es el tema que esta por comenzar,

Propuesta 1

El nombre y nimero de capitulo Se presenta sobre un cintillo
de color, en la parte inferior derecha.

Propuesta 2

El nombre y nimero de capitulo se presenta sobre un blogue
de color colocado en la parte inferior de la pagina, el texto se
encuentra alineado a la derecha.

Propuesta 3

El nombre y nimero de capitulo se presenta sobre un blogue

2%

de color colocado en fa parte inferior de la pagina, el[f;(;e)(t’d“\?;]
esta centrado. I8
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Propuesta 4

El nombre del capitulo se encuentra en la parte inferior dere-
cha, y en la contra esquina de la pagina se puede observar un

engranaje que gira.

Propuesta 5

El nombre y nimero del capitulo se presenta en la parte supe-

rior central de [a pagina sobre un cintillo de color.

Propuesta b

Se presenta el capitulo en medio de la pagina sobre.un circulo
Que representa el centro de un engranaje. Xy
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Propuesta /

El capitulo se presenta en la parte superior derecha defa |~ |

pagina ademas se presentan una serie de circulos que simulan
las partes de un engranaje.

Propuesta 8

El nombre y nimero de capitulo Se presenta sobre un circulo
de color en [a parte superior derecha de la pagina.

Propuesta 9

AU

/
- L~

El nombre y nimero de capitulo Se presenta sobre un cmlo &

- Ue color justificado a fa derecha de Ia pagma /gl HiNiE




Propuesta 10

El nombre del capitulo se presenta en la parte superior izquier-
da de [a pagina sobre un ovalo de color sangrado a la pagina.

Propuesta 11

El nombre y nimero del capitulo se presenta en la parte supe-
rior derecha de fa pagina sobre un circulo de color.

Propuesta 12 >/

El nombre y nimero del capitulo se presenta en la parte inferior - T\
central e la pagina sobre la parte central de un engranaje.

Cl |3




0.3 Sequndo nivel

de visualizacion (Profesionales)

El objetivo de este nivel de visualizacion es presentar la propuesta grafica a profesionales
del diserio grafico que tengan experiencia en el tema. Es una validacion que busca hacer
modificaciones a la pieza para que sea funcional para el grupo objetivo.

Luego de realizar cambios del primer proceso de hocetaje, esta es la propuesta que se le

presenta a los profesionales del disefo.

Teorfa para el Disefio Visual 3

Disefio y diagramacion: Lucfa Orellana
Afio: 2013

Pagina interior

La propuesta presentada para la validacion, inicialmente era formato cuadrado de 8 * 8"
con una reticula de 12 * 12 modulos y 4 supercolumnas. Esta estructura previamente
creada no sufrio cambios. Y se presentaban las paginas enfrentadas, Sin embargo, una
de las observaciones de Larisa Mendoza fue: ef swf se despliega en dos paginas, en el
monitor de 15" de la laptop que uso se ve pequeria. Haciendo caso a esta observacion
bastante acertada se procedio a realizar el cambio de paginas enfrentadas a paginas solas.




Portada

La portada presentaba un color plano de fondo (amarillo), los engranajes superiores
giraban, y el titulo del libro estaba situado en la parte inferior derecha en el cual se
utilizaron dos tipografias distintas con colores contrastantes. Los botones en la parte
Inferior izquierda.

La portada final presenta un solo cambio, los profesionales estuvieron de acuerdo en
tipografia, color y diagramacion.

Los titulares me qustan mucho refleja movimiento empalma con el tema, me qusta la idea
de poner varias tipografias en un mismo titular. Erico de Ledn




Pagina de creditos

La propuesta presentada era una pagina en blanco con los siguientes datos: Nombre de la
asignatura, catedratico, ciclo, afio y diagramacion.

Se presentd en un palo seco negro tinta al 60 %, con un espacio después de parrafo de
Jmm.

Teoria para el Disefio Visual 3
Catedranico: Arquitecto Byron Rabe
Asignatura cuarto cicle

Disefio y diagramacion: Lucia Orellana
Afo: 2013

Se realizaron cambios en esta pagina por decision personal, ya que el texto daba la im-
presion de estar “volando” en fa hoja, por lo que se le agregd mas informacion como el
)G R nombre de [a universidad, [a facultad y fa escuela, ademas, unos engranajes que ayudan
que la unidad del ||br05|ga presente. Tambmnsereduoel espauodespuesdeparrafoy o
- st almeoala derecha. A 5 s |0
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Pagina con frase

Inicialmente la pagina presentaba un fondo negro con una tinta al 20%, se jugo con las
tipografias y algunos colores. La idea inicial era motivar a los estudiantes desde un prin-
cipio, que pudieran percatarse que este no seria un tipico libro de teoria.

A

Luego de evaluar la pagina se llegd a la conclusion que el gris del fondo era tan sobrio
que le quitaba a idea de motivacion porque tendia a verse aburrido, por esta razon se le
agrego color al fondo, se cambio la tipografia de las palabras resaltadas a una miscelanea
handwritten para que fluyera el texto de una mejor forma, asi, tanto el color como la
tipografia provocan dinamismo. “Lo que conduce y mueve al mundo no son las maquinas




Indice

El indice se formo a partir de una serie de engranajes, cada uno hace referencia a un
capitulo del libro, al colocar el puntero sobre cualquiera de estos, el engranaje presentaba
el tema del que trata el capitulo.

Los engranajes presentan un movimiento giratorio, media vez se mueva uno Se mueven
todos.

Elaboracion
de perfiles 1

W

Luego de la validacion se presento el indice de una forma mas ordena, ademas de presen-
tar los temas ahora los engranajes muestran una flecha que indica cual es el engranaje
que sigue, lo que le da un orden logico segun se presentan a lo Iargo del hbro

La presentacion de los temas al colocarse sobre cada engranaje presenta una nueva Ima-
__gen en donde la tipografia es toda del mismo t&marfoydfondo‘es blanco 0




Portadillas de capitulo

Cada portadilla de capitulo presenta un color diferente, asi se diferencia el inicio de inicio
de un tema diferente. El tema se presenta en la esquina inferior derecha de la pagina con
una tipografia palo seco en color blanco a 75 pts.

Abajo de este titulo se coloco el tema mediado en color gris y en una fuente menor para
visualizar 1a jerarquia.

El Perfi

La mayoria de profesionales coincidieron que el titulo mediado en color gris tenia poca
legibilidad en las portadillas con color oscuro, por lo que ese fue el inico cambio realizado.




Pagina interior

Esta es [a pagina interior mostrada a los profesionales el titulo se presenta en la parte
superior derecha con un negro al 80% abajo el titulo mediado.

El cuerpo de texto tiene un negro al 60% y una fuente a 12pts.

El Perfi

Conociendo al grupo objetivo

El segmento de mercado en los que se ofrecerd el products estd dasifi-
cado en los niveles socioeconomicos de clase Media, Mediz-Baja y Baja.
Dicho segmento consfifuye, entonces, el 73% de la poblacion guate-
malteca, seqin el estudio de clases sodales de la "Asociacion Mexicana
de Agencias de Investigacion de Mercado y Opinicn Plblica (AMA]",

mediante su publicacion de Datos, diagnasticos y tendencias.

L= imagen va dingida, dentro del segmento de mercade descrito, a la
mujer de 18 a 60 anos, ama de casa y madre de familia, tanto en el drea
rural come en |a mefropelitana de Guatemala, enfatizandaola come figura
del hogar, dedicada &l cuidado de los suyos, y quien cocina en el hogar.

Diche grupo cbietvo concentra Bmits sus actvidades a los guehaceres
domesticos, inchiyenda |a crianza de los hijos como parte de sulabor, [
iglesiz, a la que asisten con regulandad y a la television, donde se entre-
tiene viendo telenovelas de importacicn mexicana, braslena y venezola-
na, sienda las mas importantes: "Mar de Amor”, "Teresa”, "Un gancho al
corazon”, "El Capo”, * Yo soy Betty la Fea™ y “El clon”, transmitidas en
canales 3, 7y 11 de la television guatemaltaca; tambien los programas
fipa talk-show como * Caso Cerrada”, “Fear Factor”, "Cafe con aroma

D L 1

SR IN Todos los profesionales coincidieron en que a tipografia esta hien empleada con excepcion de los textos
de las paginas internas, No del todo, el swf se despliega en dos paginas, en el monitor de 15" de la laptop
que uso se ve pequeia y el color gris que tiene aplicado no favorece Ia lectura... s de evaluar que el swf
desplieque de hoja en hoja no en spreads. Larisa Mendoza s
Sinembargo el color de la tipografia usada para el conten do 6s Bigo tenue,como pam Jeerse efrpanta o
N 1 YR,

(reo que podraser mas 0Scura para que no canse/ /ecl‘uf Me/a/z/e Maﬁ/nez\ N




Finalmente la tipografia del cuerpo de texto se cambio, por una fuente a 14pts un inter-
lineado de 20pts y un interletraje de 20.

El espacio entre parrafos se mantuvo de 3mm, ademas de oscurecer el color de fa tipo-
grafia de negro a 60% a negro a 80%.

Esto ayuda a mejorar la lectura del texto, de manera que no Sera cansada para el estu-
diante, pues es mas legible, con mas aire entre letras y entre lingas.

Botones

Presentan una imagen que concuerda con la imagen visual del libro, no son del todo Ila-
mativos para no desviar la atencion del lector, cada uno presenta un letrero al posicionar
sobre de el, como: atras, indice 0 adelante.

Las ohservaciones que los profesionales realizaron sobre los botones era principalemente,
que no encontraban sentido al tener curlpage y botones, porque redundaban las fun-
ciones de ambos. Por lo que se decidio remover el efecto de curlpage y solo dejar los
botones los cuales se encuentran en la misma posicion durante todo el libro.

D G @




Numeracion de pagina

Inicialmente el nimero de pagina se colocaba en la parte inferior izquierda en las paginas
pares y derecha en fas paginas impares.

El Perfi

Conociendo al grupo objetivo

El segmento de mercado en los que s= offecerd el producto esta dasifi
cado en los niveles socioeconomicos de clase Media, Mediz-Bzja y Baja.
Dicho segmento constituye, entonces, el 73% de la poblacion guate-
maltecs, seqgun el estudio de clases sodiales de |a “Asociacion Mesicana
de Agencizs de Investigacion de Mercade y Cpinicn Piblica (AMAL",

mediante su publicacicn de Datos, diagnosticos y tendencias.

La imagen va dingida, dentro del segmento de mercado deserito, a la
mujer de 16 a 60 anos, ama de casa y madre de familia, tante en el rea
rural como en la metropelitanz de Guatemals, enfatizindals como figura

dal hogar, dedicada 2l cuidado de los suyos, y quien cocina en &l hogar.

Dicho grupe cbjetvo concentra kmitz sus actwvidades a los quehacerss
domestioos, inchryenda la crianza de los hijos como parte de su laber, la
iglesiz, a la que asisten con requlanidad y a la telewisicn, donde se entre-
tien= viendo telenovelas de importacion mexicana, braslena y venezola-
na, siendo las mas importantes: “Mar de Amor”, “Teresa”, "Un ganch
corzzon®, “El Capo”, * Yo soy Betty la Fea” y “El clon”, transmitida:
canales 3, 7 y 11 dz |a television guatemaltecs; tambien los progra
tipo telk-show como * Casa Cerrada”, “Fear Factor”, “Cafe con an

DG i

Algunas observaciones fueron (ue el nimero de pagina no era parte de la imagen visual,
ademas, luego del cambio de paginas enfrentadas a una sola los nimero de pagina ahora
s0l0 Se encuentra en la parte inferior derecha de 1a pagma y presentan Una nueva imagen.
Elcolorvanasegunel capitulo. 8 57 R, G =
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Instrumento validacion
cugstionario

Para que los profesionales pudieran evaluar la propuesta grafica se les proporciono un
Cuestionario que consistia en 6 prequntas abiertas que ayudaron a mejorar la propuesta
final.

Las preguntas tomaban en cuenta aspectos como la legibilidad del documento, la ade-
cuada utilizacion de tipografias, unidad visual de la propuesta, la paleta de colores y la
concordancia entre el concepto creativo y la pieza grafica.

Los resultados de esta validacion fueron totalmente positivos porque las criticas fueron
constructivas y ayudaron a presentar una propuesta grafica de mejor calidad, ademas de
ser completamente Util para el grupo objetivo.

La validacion se realizo con 4 profesionales del medio:
Erico de Leon, encargado de pre-prensa con 25 afios de experiencia en el medio.

Larisa Mendoza catedratica de la Escuela de Diserio Grafico con experiencia en el medio
editorial.

Melanie Martinez, disefiadora grafica con 13 aflos de experiencia en el medio editorial
Jessica Gordillo, disefadora grafica con 5 afos de experiencia en el medio editorial.



0.4 Tercer nivel
de visualizacion (Grupo objetivo)

El objetivo de este nivel de visualizacion es presentar la propuesta grafica al grupo
objetivo al cual esta dirigido. Es importante observar como interactua el grupo con el la
propuesta.

En la validacion se dio una breve descripcion del proyecto a los estudiantes, dando a
conocer los objetivos del mismo sequido de la presentacion de la propuesta grafica.

La propuesta que se le presento al grupo ya tenia los cambios sugeridos por los profesio-
nales de disefio. En esta validacion lo importante era observar la reaccion del estudiante
respecto al libro electronico.

El instrumento de validacion utilizado fue un cuestionario con una serie de preguntas
abiertas;

;Qué opina del material en general?

iDe qué tratan los capitulos que vio?

jLe seria (til a usted como estudiante esta propuesta’

iPorqué?

1Qué es lo que més recuerda de la pieza?

jLe parecen los colores adecuados para estudiantes de disefio grafic?;Por que?
;Hay algo que considere que se debe eliminar o mejorar? ;Por qué?

jLe parece adecuada la linea grafica utilizada?
Comentarios

X Los resultados de la misma fueron los siguientes:

::‘:;'C"apl'tulo 6 El producto eh marcha :: 99 7
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Propuesta fina
fundamentacion

La pieza final consiste en un libro electronico interactivo que contiene la informacion de
la asignatura de Teoria para el Disefio Visual 3. Luego de las validaciones presentadas
anteriormente ser realizaron los cambios pertinentes sequn los profesionales del disefio
grafico y el grupo objetivo a quienes esta dirigido este libro.

Portada

:1:Capitulo 6”7 El producto,en marcha ::: ].0].
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EL‘[ es un libro electrénico interactivo, en el encontraras los
as de la asignatura de Teoria para el Disefio Visual 3.

e presentan 3 botones en las paginas:

atrds indice adelante
—

los capitulos.

Encontraras-vineulos—que’ amplian la informacion que se
presenta asf chmo tambié os que refuerzan el contenido

il . pagina de °

T instrucciones
- alrds ndice adelante
q
Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultada de Aquitectura
| Escuela de Disefio Grafico
i
L Q De la Teorfa a la practica
Asignatura: Teorfa para el Disefio Visual 3
Catedrarico: Arquitecto Byron Rab@ |,
Asignatura cuarto ciclo
Disefio y diagramacion: Lucia Orellana S
— Distribucion, digital pégina de i gf,/
Afio: 2013 o Gl
e créditos )
- alrds ndice adelante ‘ N\




A partir de la sequnda validacion a propuesta de esta pagina se cambio. Se coloco un fon-
do hlanco, la tipografia presenta movimiento al Ser una handwritten, ademas se contrasta
el color del fondo con la tipografia color negro.

Lo que (K}Wy WHLVD

mundo no son las I/MWMMIIA
son las (//{MA

pagina con ety Huéuy

frase
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FI PERFIL

Construyendo el perfil del cliente

CASAGTTUDES
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22 Dato curioso

En la portada experimenta un feno-
meno llamado rejilla de Herman, veala
fijamente, y se daré cuenta que apa-
recen unos cuadros o manchas en las
intercecciones de la rejilla.

Esto se debe a un proceso llamado:
INHIBICION LATERAL

Considera dos regiones de tu retina.
Una regién ve una esquina, es decir,
una interseccion de dos bandas blan-
cas (vertical y horizontal) y la otra ve
una calle, es decir, una banda blanca
entre dos intersecciones. Aunque las
dos regiones reflejan la misma canti-
dad de luz, su entorno es diferente. En
la esquina, la luz procede de 4 lados,
mientras que en la calle solo de 2.

Reaccionamos al mundo no como es, sino comolo percibims,
¥ puesto que es un proceso activo, los mismo estimulos senso-
riales serén percibidos de modo diferente segin el contexto
Ls relacion figura fondo dice que s tiende a organizar los

estimulos en una figura principal o central, en un primer plano
o un fondo. (haga click en figura fondo)

Figura fondo

Gestalt dice que el “todo es mayor que la suma de sus partes”
Leyes de Gestalt

Cuandolas partes de un todo son percibidas como similares,
también se percibira que forman un todo. (haga click en ley
de semejanza)

L8y de Semejanza

Laley de cierre busca cerrar los bordes abiertos de una figura
o lenar los vacios del estimulo incompleto viéndolo mas com-
pleto de lo que estan en realidad. (raga click en ley de cierre)

Ley de cierre

A continuacién te presentamos una serie de videos que pue-
den aclarar tus dudas acerca de qué es y cémo definir ¢l grupo
objetivo.

ds e

Hay tres pasos para establecer mercados objetivos:
% Segmentacion de mercado
% Seleccion del mercado objetivo
¥ Posicionamiento del producto

A continuacion te presentamos un link para que amplies la
informacién. Foroalfa es un sitio web de contenidos sobre
comunicacién, diseno y branding, y es un buen referente para
nosotros los diseradores graficos

Amplia la informacidn

Formas de segmentacidn

Determinada por tres factores:
« -+ Necesidad o motivos personales

Disefio motivacional para el cambio de actitudes.

Campafia “Don't talk while she/he drives”

17

<, Parcepcion

0ué es?
Proceso mediante el cual el organismo recibe alguna informa-
cion del medio que lo rodea

Proceso de tomar conciencia de los objetos, cualidades o
relaciones por medio de los sentidos.

Manera de interpretar [a informacién suministrada por los
sentidos

fndicg adelante

Eperfil -

onociendo al arupo obje
Frascara (2000) hace referencia al disefio gréfico como una
disciplina dedicada a la produccion de comunicacién visual
dirigida a afectar el conocimiento, las actitudes y el compor-
tamiento de la gente.

;.
Tener presente quién es nuestro grupo obietivo nos ayuda P a0inas
en nuestras decisiones, ya que nuestro trabajo lo debemos a

ellos, es decir el rol de las comunicaciones visuales no termi- .

na en su produccion y distribucién, sino en su efecto sobre mtem a S
la gente.

Debemos conocer a nuestro grupo objetivo para asi poder
contextualiar nuestro disefio y generar un mensaje con fuerza,
un mensaje que resulta una experiencia para nuestro receptor.

Por estas razones podrés tener una herramienta que te puede
servir para construir el perfil de tu grupo objetivo, esta es una
infografia interactiva sobre los niveles socioeconémicos de
Guatemala

Infograffa




2 > Movimiento

s i ol B

Paginas
Internas

© ] Actitudes y valores personales

Relacionado con el disefio de personalidad.

_ _ Habitos linguisticos
El cognoscitivo, el que entiende la gente.
El expresivo, lo que sugiere el lenguaje.

Obstéculos

Que limitan la capacidad de percibir

_ 3 Margen limitado de atencion

Solo se puede atender a un pequefio nimero de
elementos.

© 7 El principio de unidad de atencién

Solo se puede atender una tarea dificil a la vez.

< BT dbjeiv

En el disefio gréfico utilizamos el término target group cono-
cido también como grupo objetivo, este lo utilizamos para
designar al destinatario de una campaia, producto o servicio.

Nosotros como disefiadores graficos solemos cometer el error
de disefiar para nosotros mismos y no para el grupo objetivo.
Recordemos que es para ellos para quien trabajamos, por lo
que es necesario estudiarlos y definirlos. Para esto existen
diferentes métodos.

Es necesario saber para quién esta dirigido el producto o ser-
vicio, ya que a partir de esto tomaremos las decisiones acerca
de los elementos que utilicemos en nuestro disefio.

Definirlo haré més facil nuestro trabajo, ya que de esta manera
podemos obtener mejores resultados y el mensaje llegaré de
una mejor forma. Recordemos que es importante estudiarlo
para definir sus caracteristicas socioeconomicas, demogréficas
y psicograficas

Tres formas de conseguir la percepcién de entrada de infor-
macion al cerebro

© 1 Credibilidad de la fuente.

T3 Para ganar admisién automitica

T 7 Reconocimiento del ethos de Aristételes: conocimiento,
honestidad y carisma.

_ 3 Estimulos estructurados e intensos
Dirigir sensaciones del receptor.
Connotaciones y significados de los simbolos,
Estimulos a los sentidos.

{ ] Percepcion subliminal

Estimulos débiles que penetran el plano inconsciente
del individuo.

Repeticin

DONT DRINK AND DRIVE!

dts e
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b.6 Fundamentacion

Codigo cromatico £ color es un elemento didictico

L paleta de colores utilizada consta de 7 colores ademas del blanco y diferentes variacio-
nes del negro. Son colores llamativos que connotan movimiento y dinamismo.

Esta paleta de colores refleja dinamismo, son llamativos, hay colores calidos y frios, en el
libro se aplico uno por capitulo, esto ayuda al estudiante a ubicarse en el tema, ya que al
cambiar de capitulo el color también cambia.

A parte de la portadilla del capitulo el numero de pagina también cambia de color. Lo
colores se utilizaron en modo RGB por ser un archivo digital.

R 0 R 135
G 164 G 50
B 164 B 139

R 134 R 227
G191 G 36
B 37 B 33
R 0 R 255
G 137 G 196
B 199 B 0




Codigo IcOnico  La teoria aplicada fe sirve al estudiante en su aprendizaje
Tres fueron los codigos iconicos utilizados: fotografias, videos y vectores.

Cuando se habla de teoria como el perfil del grupo objetivo, las figuras retoricas o los
niveles socioeconomicos de Guatemala es necesario que el estudiante pueda ver todo esto
aplicado. Por lo que por una parte se opto por fotografia, en las cuales se ejemplifican la
mayoria de los temas. Dichos temas tratados en esta asignatura se emplean casi siempre
en campafias publicitarias o anuncios de productos, es por esto cada tema cuenta con
ejemplos reales que se muestran por medio de imagenes.

Cada imagen fue descargada de internet y presenta su referencia en la parte inferior de-
recha de la misma, esta a su vez es un vinculo que conduce al estudiante hasta la pagina
web de donde se descargo.

También se encuentran videos en su mayoria de anuncios publicitarios, en ellos se puede
observar la aplicacion del tema desarrollado.

Finalmente los iconos principales los cuales se presentan a lo largo del libro, son 6, uno
representativo de cada capitulo.

El capitulo 1 presenta una serie de engranajes los cuales hacen referencia al proceso de
seleccion del grupo objetivo. Es necesario que completar cada etapa del proceso para que
el perfil del grupo objetivo se defina de la mejor forma.

El capitulo 2 presenta una rejilla de lineas verticales y horizontales, con la que presencia-
mos el proceso inhibicion lateral.

- El capitulo 3 muestra una serie de signos los que indican 3 tipos de actitudes a grandes
s 1asgos: positiva, negativa y neutra,

| J9(2) El capitulo 4 presenta una red de neuronas. Aca se trata el tema de tipos de disefo,
7 | para que un diserio sea funcional debe emitir cierta informacion, esta serd captada por el
Lo cerebro y asf actuard nuestro receptor, sequn el estimulo que provogue. X RSt
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El capitulo 5 muestra un laberinto, es necesario entender que para una estrategia nos
ayuda a encontrar la solucion a un problema.

Fl capitulo 6 tiene como iconos: play, pausa y stop. lconos revolucionarios en los 60,
reconocidos actualmente en la era digital.

Codigo tipoqrafico La tipografia es un elemento esencial en un documento.

La tipografia es una fuente esencial de comunicacion, por o que es necesario tomar en
cuenta el forma en que Se presentara el archivo.

Es necesario recordar que la tipografia es un elemento sumamente importante en un
documento tanto impreso como digital, por medio de esta se transmiten ideas y conoci-
mientos por lo que su legibilidad es vital.

En un documento electronico la tipografia debe ser completamente legible no debe ser
este un elemento que genere ruido entre el libro y el lector.

En la pieza grafica se utilizaron dos tipografias principales para los textos:
Avenir

Es una tipografia totalmente legible en documentos electronicos, es una de las més
recomendadas por los expertos. Es una palo seco o san serif que facilita la lectura espe-
cialmente en documentos digitales.

ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXYZ



WinterthurCondensed

Esta tipografia se utilizo solamente para los titulos y las portadas de capitulo, es de la
familia palo seco condensada es visible en texto grandes, ademas da armonia y moderni-
dad al documento.

ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVIWXYZ

Formato PoF interactivo
El formato utilizado es formato PDF interactivo.

Es necesario tener Adobe Reader para leer el documento,
ademas es necesaria la coneccion a internet.

Es un formato cuadrado que puede Ser visto en cualquier pantalla.
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Empaque

Se diseno un empaque para el CD que contiene el libro electronico interactivo para los
estudiantes de fa asignatura de Teoria para el Disefio Visual 3. Sin embargo el archivo
puede ser subido al campus virtual.

El troquel del CD es un disefio simple pero no convencional, es una serie de cuadrados que
contienen al CD al doblarse, forman la portada del libro.

n‘nmuuLﬂAmmN




0.7 Presupuesto

El proyecto se desarrollo durante un periodo de 3 meses (agosto, septiembre y octubre)
de lunes a viernes de 7:00 am a 400 pm.

El desarrollo de este proyecto incluye los siquientes items:
Andlisis y diagnostico del problema

Desarrollo del perfil del grupo objetivo

Definicion creativa

Andlisis de posibles piezas graficas
Conceptualizacion
Previsualizacion de codigos

Produccion grafica
Un libro electronico interactivo con los temas de fa asignatura.
Diagramacion
Fundamentacion de la pieza grafica
Validacion (con expertos y GO)
Disefio de CD
Disefio de troquel para CD
Recomendaciones para el cliente
SSRE S Gastos de operacion
/ El costo por hora del disefiador gréfico es de § 150.00
El costo TOTAL del proyecto es de  72,000.00

:: Capitulo 1:: Conociendo el problema’“encontrando la solucién. :: ].13
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LECCIONES APRENDIDAS

Lo que se aprendio
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/.1 Lecciones
aprendidas

La era digital

En la actualidad un documento electronico es funcional para un grupo joven. Las ventajas
que este tiene van desde el color y la interactividad hasta la forma de su publicacion y
su facil accesibilidad, siendo este un documento que Servira como herramienta para el
estudiante en una asignatura teorica.

El color un elemento didactico

En un libro educativo el color tiene una funcion importante, este se convierte en un hilo
conductor que ayuda al estudiante a ubicar, en este caso, el tema o capitulo. I libro
electronico interactivo posibilita la utilizacion de una gran gama de colores, como lo es en
el libro “de la Teoria a la practica” en el cual se utiliz un paleta de 7 colores dinamicos
y llamativos, cada uno identifica un tema del libro, lo que ayuda al estudiante a ubicarse
dentro del contenido.

Elemplificar los temas

En el disefio grafico [a teoria y la practica debe de ir de [a mano, por lo que es importante
presentar a los estudiantes ejemplos, en los cuales pueden ubicar la teoria aplicada en la
practica, ademas es una forma de fijar el conocimiento en el estudiante.

Aire en la pagina

Dejar espacios en hlanco, utilizar una columna volada o hien un amplio interlineado ayuda
en un documento electronico a tener un mejor recorrido visual, ademas el estudiante no
se Siente abrumado con una pagina tan llena, sino mas bien siente esa libertad de poder
leer y aprender mediante interactividad.

o Capl'tulo47j Lo que se éprendié. o ].17
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Bocetaje

Es importante generar diferentes tipos de ideas, de esta forma se presenta una idea inno-
vadora, una idea diferente, una solucion al problema que presenta una disefio profesional.

Un tipografia leqible, un cliente contento

Recordar que en un documento electronico la tipografia es elemental para el éxito del
mismo, porque es necesario elegir una tipografia que funcione de tal forma que sea en
primer punto totalmente legible para el grupo objetivo, que no canse la vista del lector
esto sera fundamental para el buen desarrollo del libro.




Capitulo 8

CONCLUSIONES

Finalmente se logro el objetivo






5.1 Conclusiones
se lograron los objetivos

El libro electronico interactivo que contiene la informacion de los temas de la asignatura
de Teoria para el Disefio Visual 3 es una herramienta til para el estudiante de 4to semes-
tre de la licenciatura en Disefio Grafico para afianzar sus conocimientos.

Mediante un libro electronico interactivo se estructurd la informacion de la asignatura,
primero con la recoleccion de toda la informacion, luego la division por capitulos segin
la tematica, asi mismo se asigno un icono a cada capitulo; de tal forma que el estudiante
pudiera tener acceso a ella, ayudandolo a entender los contenidos de una clase tedrica por
medio de vinculos, videos y articulos sobre los temas de cada capitulo.

La interactividad y los elementos de disefio ayudaron a los estudiantes a descartar la
idea “tediosa” de una clase tedrica ya que el acceso a otros elementos ademas del texto
ayudaron a reforzar la idea de movimiento a la teoria, generd dinamismo en el contenido
presentado. El elemento de la interactividad se ve reflejada en los vinculos, fotografia y
videos que se presentan a lo largo del libro, esto refuerza en el estudiante el aprendizaje
mediante ejemplos reales.

Ayudar al estudiante a reforzar aprendizaje no es una tarea facil, sin embargo siendo este
Un grupo joven que estan en contacto con la tecnologia la mayoria del dia, que sienten
Interés por el internet, sus redes y su amplitud, un documento electronico facilita la in-
teraccion de cada uno de ellos con el contenido del curso, es accesible para cada uno de
ellos, es dinamico e interactivo, ademas son personas que buscan el conocimiento, tiene
sed del mismo.

. Capitulo 8 ::: Finalmente se logré el objetivo. ::: ].2].
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RECOMENDACIONES

Del disefador al cliente
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9.1 Recomendaciones
Del disefiador al cliente

1 Es necesaria la actualizacion anual de cada uno de los temas presentados en este
libro electronico interactivo, incluyendo tanto el contenido tedrico como también
los vinculos y videos presentado en el mismo, de esta manera el catedratico se
asequra de estar proporcionando a los estudiantes material renovado. Suele suce-
der que las paginas de internet dejan de funcionar, por o que es importante revisar
cada uno de los vinculos para que no presenten semejante problema, o bien que
los temas ya no sean acordes a las necesidades de los estudiantes.

2. Elarchivo debe ser proporcionado tal y como lo entrega el disefiador, esto para
evitar problemas en el funcionamiento del libro electronico interactivo.

3. Siendo este un archivo de naturaleza digital es necesario verificar los hipervinculos
del indice luego de alguna modificacion en la cantidad de paginas que presenta
el libro al ser entregado, esto para evitar problemas en el funcionamiento de los
botones contenidos en cada una de las paginas.

4.l proyecto presentado no esta hecho para su reproduccion impresa, por 1o que es
necesario si asi lo desean, crear un nuevo archivo para poder imprimir.

5. Es necesario que el documento entregado al estudiante se visualice en Adobe
Acrobat, de no ser asi el archivo no funcionara de la forma correcta.

—
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Capitulo 10

\ FUENTES CONSULTADAS

;Que encontro y donde?
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Validacion
Instrumento 1

Este instrumento se utilizo para autoevaluar las piezas de la primera etapa

Principios a evaluar en el disefio 10 pts

Nombre de la version = =| = _
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Validacion
Instrumento ¢

Encuesta proporcionada a los profesionales del Disefio Grafico para que pudieran evaluar
la pieza grafica
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Validacion
Instrumento 3

Instrumento utilizado para el grupo objetivo.

Esta es una encuesta para validar un libro electrénico interactivo
de la asignatura de Teoria para el Disefio Visual 3

1. {Qué opina del material en general?

2. ;De qué tratan los capitulos que vio?

3. ;Leseria util a usted como estudiante esta propuesta?

4. ;Porqué?

5. Qué es lo que mas recuerda de la pieza?

6. iLe parecen los colores adecuados para estudiantes de disefio grafico?; Por
3
qué?

7. ;Hay algo que considere que se debe eliminar o mejorar?; Por qué?

8. ;Le parece adecuada la linea grafica utilizada?

Comentarios

= Capitulo 5 ::: Marco tedrico ::: ].35




Validacion
Grupo objetivo

Validacion con grupo objetivo
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Validacion con grupo objetivo

»

E]

Q 61,200

Q 25,600




iDe qué tratan los capitulos presentados?

EI 100% de los encuestas respondio de forma acertada sequn lo observado en la presen-
tacion de [a propuesta.

iLe seria (til a usted como estudiante esta propuesta’ ;Porque?

EI 100% de los estudiantes dijo que el material seria (til, porque la informacion estara al
alcance de los estudiantes, ademas de que recopila a informacion en un solo documento.




1Qué es lo que mas recuerda de la pieza?

E1'100% de los estudiantes hablo sobre la interactividad que presentaba la propuesta, oS
engranajes, y el disefio minimalista.

;Le parecen los colores adecuados para estudiantes de disefio grafico?

E1'95% de los estudiantes estuvieron de acuerdo con la paleta de colores presentada,
porque eran solidos y llamativos, ideales para el grupo objetivo.




iHay algo que considere se deba eliminar o mejorar?

E 95% de los estudiantes opind que el material era muy completo, util, accesible e
Innovador.

En general los comentarios de los estudiantes fueron positivos




La validacion se realizo con un grupo de 20 personas por medio de una encuesta.

Se le presento al estudiante la pieza final, por medio de [a cual pudo observar el funcio-
namiento del libro, los botones, vinculos etc.

Las respuestas en su mayoria fueron positivas y los cambios fueron minimos.

“Es una alternativa muy acertada, porque de esa manera la teoria se vuelve menos
tediosa”

“Me parece de mucha utilidad, y el disefio me parece adecuado’
“Una idea muy creativa utilizando tecnologias alternativas”
Estos fueron algunos comentarios del grupo abjetivo sobre la propuesta presentada.

;Qué opina del material en general?

El 85% de los estudiantes encuestas describieron de forma positiva el material presen-
tado.

Los comentario giraron entorno a la creatividad, utilidad y dinamismo que la propuesta
les generaba.
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Guatemala, mayo 31 de 2014.

Seiior Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala
Arq. Carlos Valladares Cerezo

Presente.

Sefior Decano:

Atentamente, hago de su conocimiento que con base en el requerimiento de
la estudiante de la Escuela de Disefio Grafico - Facultad de Arquitectura: ANDREA
LUCIA ORELLANA ZAMORA, Carné universitario: 2009 17094, realicé la Revision de

Estilo de su proyecto de graduacion titulado: DISENO DE MATERIAL DIDACTICO
INTERACTIVO, PARA EL CURSO DE TEORIA PARA EL DISENO VISUAL 3 DE LA ESCUELA
DE DISENO GRAFICO DE LA FACULTAD DE ARQUITECTURA DE LA UNIVERSIDAD DE SAN

CARLOS DE GUATEMALA, previamente a conferirsele el titulo de Licenciada en
DISENO GRAFICO ENFASIS EDITORIAL DIDACTICO INTERACTIVO - ESPECIALIDAD
EDITORIAL.

Y, habiéndosele efectuado al trabajo referido, las adecuaciones y
correcciones que se consideraron pertinentes en el campo lingiiistico, considero
que el proyecto de graduacion que se presenta, cumple con la calidad técnica y
cientifica requerida, por lo que recomiendo darle continuidad a los tramites
correspondientes, antes de que se realice la impresion de dicho documento de
investigacion.

Al agradecer la atencién que se sirva brindar a la presente, me suscribo
respetuosamente,




