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CAPITU LO

Antes de plantear una solucion
comunicacion visual se debe determlnar
el problema de comunicacion visual que
se desea atender y los antecedentes del
mismo para lograr determinar la magnitud
de la intervencion, la trascendencia y su

justificacion.
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Presentacion

La educacién superior universitaria esta creciendo a pasos
agigantados en nuestro pais, con mayor frecuencia se vuelve una
de las metas de los adolescentes que estan culminando el ciclo de
educacion media.

Afortunadamente cada vez se cuenta con mas herramientas que
facilitan la obtencién y generacion de material didactico que puede
ser empleado tanto para reforzar un curso a nivel universitario como
para adquirir en forma autodidacta conocimientos especificos en
diversas areas de aprendizaje.

Los tiempos de las copias obsoletas de libros desactualizados
poco a poco van quedando fuera de los recursos empleados por
los catedraticos universitarios actuales, quienes prefieren recurrir a
nuevas técnicas de aprendizaje que faciliten la comprension de los
temas de estudio y provean al estudiante una experiencia educativa
que plasme cada lecciéon magistral dentro de su mente como un
aprendizaje de vida lo que contribuira a forjar profesionales con mejor
preparacion académica que en el ejercicio de su profesion desearan
aportar mayor conocimiento a su area de trabajo para promover el
progreso del pais.

A continuacion se describe el proceso de investigacion y proceso
creativo que se realizo para desarrollar el material didactico interactivo
que servira de apoyo para el curso de Diseno Arquitectdnico 6
de la Carrera de Arquitectura de la Universidad de San Carlos de
Guatemala.
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Antecedentes

Las instituciones de educacién superior tienen un serio compromiso
conlasociedad guatemalteca ya que de lalabor exitosa o deficiente que
realicen los docentes universitarios depende el progreso de la nacién.
Se espera que en estas instituciones se provean los conocimientos
que serviran de herramienta para promover el desarrollo econémico y
social de cada estudiante.

En Guatemala existen en la actualidad diversos centros de educacion
superior universitaria autorizados, todos ellos encaminados a
transmitir a los estudiantes toda la informacion, cultura y hallazgos
recabados por la humanidad, con el fin de formar profesionales con
altos conocimientos en diversas dreas especificas que posteriormente
ejerceran de acuerdo con la formacion recibida. Estos estara
ampliamente ligado con la calidad de educacion brindada que se
traducira en profesionales comprometidos con su labor, que obtendran
y aportaran mayor informacién que contribuya al mejoramiento de
la rama del saber al que han elegido pertenecer o en su defecto,
se traduce en profesionales mediocres que no cuentan con los
conocimientos basicos requeridos y que realizan su labor de forma
deficiente, frenando el desarrollo de la sociedad, de su comunidad y
de si mismos.

Afortunadamente, en nuestro pais existe una gran cantidad de
catedraticos que toman muy en seriolalabor docente y se comprometen
a formar profesionales con alto nivel competitivo que destacan a
nivel nacional e internacional tanto por su capacidad como por su
amplio conocimiento. Todo esto contribuye a abrir nuevas puertas
para nuestro pais en el mercado internacional y eminentemente, al
progreso de nuestro pais en diversas areas de oportunidad.

Solo son reconocidos en Guatemala los grados, titulos y diplomas
otorgados por las universidades legalmente autorizadas y organizadas
parafuncionarenelpais. Enlaactualidad, funcionan seis universidades
privadas en el pais: la Universidad Rafael Landivar, la Universidad
Mariano Galvez, la Universidad del Valle de Guatemala, la Universidad
Francisco Marroquin, la Universidad del Istmo y la Universidad Rural
de Guatemala, ademas de la Universidad de San Carlos que posee
una diversidad de carreras y centros de investigacion mayor que las
universidades privadas.

Entre todas las instituciones de educacion superior del pais hay
unanimidad acerca de los requisitos indispensables para graduarse.
Las carreras generalmente tienen un promedio de cinco afios, se
requiere cerrar un pensum de estudios, aprobar el examen técnico
profesional y presentar una tesis de grado. Sin embargo, hay requisitos
especificos segun el area de estudio.



Informe FINAL

=l Problema

El curso de Disefio Arquitecténico 6 impartido en la Licenciatura en
Arquitectura de la Universidad de San Carlos de Guatemala, pretende
desarrollar en los estudiantes destrezas y conocimientos que deben
plasmar en la resolucion de problemas de arquitectura reales del
entorno nacional.

Para lograr este objetivo el curso esta dividido en cuatro grandes
bloques en los que los estudiantes van adquiriendo los conocimientos
progresivamente hasta aplicarlos en su totalidad en un proyecto final.

Debido a la cantidad de estudiantes que son atendidos en cada
seccidn, el curso es impartido por tres catedraticos que integran sus
conocimientos segun su area de experiencia. Cada uno de ellos
propone recursos didacticos creados a partir de la informacion que
han ido recabando a lo largo de su carrera profesional tanto en el
area de la Arquitectura como en el drea docente. Estos constan de
fotografias, textos, presentaciones, videos y los mejores proyectos de
promociones anteriores. El Unico material de apoyo personal con que
cuentan los estudiantes es la referencia de los apuntes realizados de
las exposiciones magistrales ademas de las fuentes sugeridas que
puedan consultar en internet en forma individual. Debido a los altos
costos de los materiales y presentaciones que demanda la carrera y
a la situacién econémica que vive la mayor parte de los estudiantes,
resulta imposible sugerir textos que apoyen el curso e ilustren los
conceptos basicos que se intentan transmitir.

Los catedraticos del Curso de Disefio Arquitecténico 6 requieren de un
material didactico que integre todo el contenido del curso con unidad
visual para que los estudiantes puedan contar con toda la informacion
de cada bloque, los proyectos que se plantearan en cada médulo y
las expectativas de las soluciones que deben desarrollar plasmando
los conocimientos arquitecténicos obtenidos en la resolucion de
problemas de arquitectura reales del entorno nacional. Todo esto
creado por medio de referencias visuales que podran ser consultadas
en cualquier momento por el estudiante para la resolucién de las
dudas que surgen fuera del horario de clases, cuando no cuentan con
la asesoria de los catedraticos. Todo esto encaminado a reforzar la
experiencia ensefianza-aprendizaje y a lograr aprendizaje significativo
en cada uno de los alumnos.

[16]
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Justificacion

Los beneficios de desarrollar el presente proyecto de graduacion
pueden cuantificarse en diferentes aspectos como que contribuye
a transmitir y reforzar los conocimientos del curso de Disefio
Arquitectonico 6, ofreciendo a los estudiantes la oportunidad de
contar con un material de consulta que resuelva sus dudas sobre
los planteamientos y las destrezas requeridas para la aprobacion del
curso con el objeto de facilitar y mejorar la experiencia de ensefianza-
aprendizaje y lograr un mejor aprovechamiento de todo el material de
referencia disponible que ha sido recabado por los catedraticos que
imparten el curso.
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NVagnitud

Segunlas proyeccionesde poblacidn realizadas por el Instituto Nacional
de Estadistica, Guatemala cuenta con una poblacién de 15,438,384
habitantes, de éstos, 3,257,616 se encuentran en el departamento de
Guatemala. De esta poblacion segun el Departamento de Registro y
Estadistica de la Universidad de San Carlos de Guatemala, 3,969 se
inscribieron en la Facultad de Arquitectura de la Universidad de San
Carlos de Guatemalay es a ellos a quien pretende llegar este proyecto.

Por otra parte, el desarrollo del presente proyecto beneficia a los
docentes del curso de Disefio Arquitectonico de la Facultad de
Arquitectura de la Universidad de San Carlos de Guatemala, quienes
contaran una herramienta adicional para impartir el curso y mejorar la
comprension de los estudiantes.

[18]
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Trascengencia

La ambigledad en los sistemas de ensefianza en la educacion
superior limita en gran medida, la calidad y cantidad de conocimiento
que se puede transmitir a los alumnos provocando varios problemas
como repitencia, mayor carga para los catedraticos al tener que
explicar varias veces los proyectos, desmotivacion de los estudiantes
y por ultimo desercién.

Al final todas las consecuencias de tener procesos de comunicacion
visual deficientes repercuten en el desarrollo y progreso de la sociedad
guatemalteca, menguando la calidad de los profesionales egresados
de la universidad ya que el éxito en la labor docente se ve seriamente
afectado por la disponibilidad o ausencia de recursos didacticos
efectivos con que el docente universitario cuenta para transmitir sus
conocimientos a los estudiantes, es por ello que al desarrollar este
proyecto, los catedraticos del curso de Disefio Arquitecténico 6 se
veran beneficiados con un material didactico que unifique visualmente
la informacion y referencias que ellos han recabado a lo largo de su
experiencia profesional para que ésta pueda ser transmitida a los
estudiantes de forma clara concisa.

Ademas, los estudiantes de arquitectura contaran con material de
referencia sobre el curso de Disefio Arquitecténico 6 que contribuira a
solucionar sus dudasy amejorar la cantidad y calidad de conocimientos
adquiridos por parte de los estudiantes.

De este modo se lograra facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje
tanto para los Catedraticos como para los alumnos del curso de
Disefio Arquitectonico 6.
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Vulnerabilidao

Aspectos positivos:

Al desarrollar una estrategia de comunicacion visual que permita
mejorar el flujo de informacion se logrard mejorar la experiencia
ensefanza-aprendizaje. Ya que se recopilara la informacion para que
esta pueda ser presentada de forma que satisfaga las necesidades de
aprendizaje por parte de los estudiantes, asi como de ensefianza por
parte de los catedraticos utilizando recursos como una diagramacion
adecuada que facilite al grupo objetivo la comprension de lainformacién
contenida en el material didactico, asi como también la utilizacion de
imagenes y colores que refuercen los conceptos presentados.

Aspectos negativos:

Este problema de comunicacion visual puede ver interrumpida su
solucidn si no se cuenta con la informacion necesaria para generar una
propuesta que satisfaga las necesidades de ensefianza-aprendizaje
del curso de Disefo Arquitectdnico 6. Ya que los contenidos de la guia
didactica a proponer, constituyen la esencia del curso y determinan la
efectividad de la publicacion.

[20]
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Factibilidao

Debido a la situacion econdmica que vive la mayor parte de los
estudiantes de la Universidad de San Carlos de Guatemala y al
alto costo de los materiales que se requieren en el curso de Disefio
Arquitectonico 6, se propone una version digital del material didactico
para que los catedraticos puedan proporcionarlo a los estudiantes
por medio de dispositivos de almacenamiento masivo para que éstos
puedan tener una copia y consultarla desde su computadora. Esto
elimina los costos de reproduccién para los alumnos y garantiza la
efectividad y factibilidad del proyecto ya que todos los alumnos que
cursan Disefio Arquitecténico 6 poseen una computadora donde
pueden ejecutar el archivo digital de la guia didactica.
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Objetivos

Objetivo General:

Disefiar material didactico que fortalezca el proceso de ensefanza-
aprendizaje del curso de Disefio Arquitectonico 6 de la Facultad de
Arquitectura de la Universidad de San Carlos de Guatemala.

Objetivos Especificos:

Integrar visualmente la informacion recabada por los catedraticos
de Diseno Arquitectonico 6 en un material didactico interactivo,
de forma que éste se adapte a las necesidades de comunicacion
visual del curso.

Disefiar material didactico interactivo que sea visualmente
atractivo y accesible para los alumnos del curso de Disefio
Arquitectonico 6.

llustrar por medio de imagenes pertinentes los conceptos
planteados en cada uno de los capitulos del material didactico
interactivo propuesto.

[22]
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CAPITULO
Poyil, del. Clignte

Para desarrollar una propuesta que se
adapta a determinadas necesidades de
comunicacion visual conviene hacer un
estudio exhaustivo de la institucién para

la que trabajamos asi como del publico
objetivo al que esta dirigida la propuesta.
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La Facultad de Arquitectura de la Universidad de San Carlos de
Guatemala cuenta ya con 55 afos de historia, misma que es descrita
paso a paso es su sitio oficial farusac.com, de la siguiente manera:

Bosquejo Historico

La Facultad de Arquitectura se funda, segun consta en el Acta No.
657 del Honorable Consejo Superior Universitario, el dia 7 de Junio
de 1958, consolidandose y legitimandose la actividad académica de
la Facultad el 30 de agosto de 1958.

El acto Inaugural se realizé el viernes 5 de septiembre de ese mismo
ano. Con motivo de esa fecha, a solicitud del Colegio de Arquitectos
al Congreso de la Republica, posteriormente se declard oficialmente
“Dia del Arquitecto”.

A mediados de la década de los sesenta, se da un receso académico
en el que se advierten cambios tendientes a una mejor definicidon de
la actividad del arquitecto dentro del contexto nacional, esto concluye
en 1972 cuando se desarrolla un movimiento transformador en el
proceso de ensefianza de la Facultad de Arquitectura, dando como
resultado el Congreso de Reestructuracion de Arquitectura- CRA-.

Desde su fundacién el pensum de estudios de Arquitectura ha sido
readecuado y actualizado en diferentes momentos. A partir del
CRA se reestructura el pensum que venia funcionando desde 1958,
dandole un enfoque social humanista, el cual fue adecuado luego a
la experiencia del terremoto del afio 1976. En el aino 1982 el pensum
observa cambios substanciales hacia un enfoque tecnoldgico.

En el aflo 1994 se realiza una reestructura sistematizada e integral del
pensum, la cual fue presentado y aprobado por el Consejo Superior
Universitario segun consta el acta 49-94, de la sesion celebrada el
18 de noviembre de 1994. En el afio 2002 se aprueba una nueva
propuesta de readecuacion del pensum del 95, por parte de la Junta
Directiva de la facultad, segun consta en el punto tercero Inciso
3.6 sub incisos del 3.6.1 al 3.6.4 de fecha 2 de Mayo de 2002. Este
plan de estudios ha tenido actualizaciones continuas adaptandose
a los cambios que demanda el ejercicio profesional en la era de la
globalizacién.

Lo importante del proceso de readecuacién continua, fue reenfocar
la mision de la Facultad, para lograr que el egresado adquiera
conocimientos y domine la tecnologia de punta con capacidad
empresarial para competir en el mercado laboral de arquitectos

[26]
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y disefiadores de cualquier parte del mundo, pero con profundo
compromiso social para atender las necesidades del pais.

En apoyo a los procesos de descentralizacidon que se impulsan en el
pais, se firmo un convenio entre el Centro Universitario de Occidente,
CUNOC vy la Facultad de Arquitectura, para abrir Arquitectura en
Quetzaltenango. El Consejo Superior Universitario -CSU- en el punto
16 acta No.1-2003 del 15 de Enero de 2003 aprob¢ la creacion de
la carrera, como un proyecto auto financiable. A partir del mismo
afo 2003, se implemente la Licenciatura en Arquitectura en
Quetzaltenango, con el mismo pensum de estudios de la sede central
en la Ciudad Capital.

La Facultad de Arquitectura, aparte de formar arquitectos, ha tenido
una proyeccion social significativa a través del Ejercicio Profesional
Supervisado, -EPS-, programa por medio del cual los estudiantes
previo a graduarse permanecen en una comunidad del interior de la
Republica o dentro del area metropolitana, brindando apoyo técnico
y desarrollando proyectos de beneficio social, principalmente para
municipalidades.

En el afio 2,005, el Consejo Superior Universitario -CSU -, aprueba
la reestructura organizativa de la Facultad de Arquitectura, orientada
a fortalecer la gestiéon, funcionamiento y congruencia ante los
cambios curriculares y las necesidades que demanda la docencia,
investigacion y extension.

En el afio 2006, se aprueba el Plan Estratégico para la Facultad de
Arquitectura, promoviendo la acreditacién internacional sobre la base
de su actualizacion, mistica, calidad, excelencia y alto rendimiento
académico.

Mision

En la Unidad Académica, de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, responsable de ordenar y producir conocimientos,
formar profesionales creativos en el campo de la arquitectura y el
disefio visual, con principios éticos, comprometidos y competentes,
con especialidades para proponer soluciones para resolver los
problemas de la sociedad en su ambito; desempefandose en el
campo laboral con excelencia y disciplina por el bien de la cultura y

el mejoramiento de planificacion, organizacion, desarrollo espacial y
comunicacion visual.

Vision

Ser la institucion lider en la formacion de profesionales creativos y
éticos en los campos de arquitectura, el disefio visual, especialidades
y otros que demande la sociedad guatemalteca. Con programas
académicos acreditados internacionalmente por su actualizacion,
calidad y excelencia. Con capacidad de proponer soluciones para los

problemas nacionales dentro de su ambito y brindar una respuesta
eficaz a los requerimientos del mercado laboral. Con un gobierno
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democratico, una administracién efectiva y con capacidad de gestion y
condiciones adecuadas de infraestructura, financiamiento y recursos
tecnolégicos.

Estructura Organizacional

acultad

Estructura Organi
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Escuela de Arquitectura

La Escuelade Arquitectura es lainstancia de administracién académica
encargada de formar profesionales en el area de la arquitectura, con
competencias técnicas, cientificas y sociales humanisticas, para
abordar y plantear opciones de solucién a los problemas del pais.
Asi como, aprovechar las oportunidades del actual contexto para
contribuir a su desarrollo social-humanistico y cientifico-tecnoldgico.

Objetivos

Imagen Objetivo

Se proyecta la formaciéon de un profesional en el campo de la
Arquitectura que pueda desenvolverse con eficiencia y eficacia
tanto en lo profesional general como en las actividades donde se
apliquen los conocimientos y habilidades obtenidas por medio de las
lineas de énfasis, que sea lo suficientemente creativo y preparado
para enfrentar la problematica actual y futura de la arquitectura con
una vision estratégica en relacién a su contexto social, cultural,
tecnolégico y ambiental, para que contribuya de esta forma al logro
de las finalidades, objetivos y politicas tanto de la Universidad de San
Carlos de Guatemala, como de la Facultad de Arquitectura.

Objetivo General

Establecer las bases para la adecuada formacién del arquitecto,
de manera que, al egresar esté lo suficientemente capacitado para
enfrentar el ejercicio de la profesion de la arquitectura a nivel nacional
e internacional.

Objetivos Especificos

Formar profesionales de alto nivel académico en el campo de la
arquitectura, orientados a atender con eficiencia, eficacia, ética y
productividad las demandas que impone la sociedad guatemalteca,
en las diferentes areas de desempefio de la arquitectura, con
una capacidad de andlisis para la adecuado insercién del objeto
arquitecténico dentro del entorno urbano y con profundo respeto del
ambiente y del patrimonio histdrico cultural y natural.

Apoyar la generacion de conocimiento relacionado con la arquitectura,
en funcion de las caracteristicas del medio, a través de las
investigaciones basicas que se realizan dentro de la tematica de cada
asignatura y sobre todo en consecuencia del proyecto de graduacion.

Brindar una opcion de calidad de formacién superior, con alternativas
de énfasis de introduccion a especialidades para encontrar nichos
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de mercado.

Optar por un sistema que aumente las posibilidades para, desarrollarse
y finalizar una carrera universitaria.

Contenido de las Asignaturas

Las areas se definen como el ambito de formacién donde se organizay
conjugan a nivel de programacién, desarrollo y evaluacién los distintos
conocimientos, habilidades y actitudes que puedan agruparse en
funcion de similitudes generales en cuanto a la tematica o funcion,
definidas por lineas de énfasis. El area de Disefo Arquitecténico se
subdivide en unidades segun nivel.

Area de Historia y Teoria

Area de Ambiente y Urbanismo
Area de Investigacion y Graduacion
Area Disefio Arquitecténico

Area de Medios de Expresion
Areas de Sistemas Constructivos
Areas de Sistemas Estructurales

En cada nivel el estudiante adquiere destrezas y conocimientos que
debe plasmar en la resolucién de problemas de arquitectura reales
del entorno nacional, todos estos casos son planteados en el curso
de Diseno Arquitectonico. En este caso nuestro campo de accion se
centrara especificamente sobre el curso de Disefio Arquitectonico 6,
que segun el programa de estudios 2012 de la Facultad de Arquitectura
se define de la siguiente manera:

Area: Disefio Arquitecténico

Unidad: Disefio Arquitecténico

Nivel: Formacion Profesional General
Créditos: 8

Ciclo: Séptimo

Carécter: Obligatoria

Prerrequisito: Teoria de la Arquitectura 2, Introduccion a la
Planificacion  Urbana, Célculo Estructural 1, Tipologia y Légica
Estructural, Construccion 2, Disefo Arquitectonico 5.

Tiempo de Teoria: dos horas semanales
Tiempo de Practica: catorce horas semanales

Catedraticos Arquitectos matutina: Alma de Ledn M., Manuel Y. Arriola
R. (Coordinador Matutina)

Vespertina: Anibal Leiva C. (Coordinador Vespertina), Yolanda Santos
de Meza., Manuel Y. Arriola R.
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Horarios de clases: matutina 11:00 a 13:00 horas, Vespertina 18:00 a
20:00 horas.

“Arquitectura: Forma, Espacio, Luz”

1. Descripcioén de la Asignatura

La Asignatura de Disefio Arquitectonico 6 se imparte semestralmente
y forma parte de la red curricular de la carrera de Arquitectura. En
este curso se disefna el conjunto urbano y proyectos arquitecténicos
cuya metodologia va de la forma a la funcién y de lo general a lo
particular. Le proporciona al estudiante herramientas metodoldgicas y
conceptuales que le ayudan a manejar criterios urbanos-paisajisticos
asi como en la composicién formal del disefo. Contribuye al
desarrollo de sus capacidades, habilidades y destrezas por medio de
la elaboracion de bocetos, apuntes, modelos, en los que plasma sus
criterios, percepciones y conocimientos.

2. Objetivo General

Ejercitar a los estudiantes en la practica de disefio integral, iniciando
de lo general a lo particular; cuyas propuestas de conjuntos urbanos
y arquitectonicos permitan desarrollar criterios de manejo y jerarquia
espacial, relacién interior-exterior, la luz y las Geometrias Proyectiva
y Topoldgica. Empleando como herramientas metodoldgicas la teoria
de la forma, el manejo de la luz y la idea, como fundamentacion de
Su propuesta.

3. Objetivos Especificos
Al finalizar el semestre el estudiante estara en capacidad de:

Aplicar criterios urbanos para el desarrollo de conjuntos que se
integren al contexto.

Aplicar conceptos de composicion, segun la teoria de la forma en las
siguientes geometrias: Euclidiana, Proyectiva y Topoldgica.

Aplicar conceptos de la luz y evanescencia
Experimentar el peso visual y manejo espacial por medio de modelos

Propuesta de circulaciones horizontales y verticales Ooptimas,
incluyendo lo establecido para discapacitados.

Aplicar logica estructural

4. Contenidos

Los contenidos del curso se desarrollaran por medio de 3 ejercicios
conceptuales en el semestre. Se parte de lo general a lo especifico,
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por lo que se hace un ejercicio donde se aplica la idea del conjunto
urbano y luego se realizan propuestas arquitectonicas que lo
conforman.

5. Metodologia

En cada uno de los tres ejercicios que se realizaran durante el
semestre, se dara énfasis a ciertos conceptos y en el proyecto final se
integraran la mayor parte de ellos. Implementacién teérica por medio
de conferencias y discusiones de grupo. Se realizaran talleres de
geometria Proyectiva, la Luz, Evanescencia y geometria Topoldgica.
En cada ejercicio se realizara la exposicion y planteamiento de cada
proyecto, asi como la resolucion de dudas. Andlisis, discusiony puesta
en comun de las caracteristicas y condicionantes que prevaleceran
en el disefio. Asesorias colectivas e individuales.

6. Evaluacion

El estudiante debera mostrar capacidad de Sintesis, proceso
detallado de diseno, capacidad de analisis, manejo compositivo,
manejo estructural conceptual, manejo formal volumétrico proyectivo
y topoldgico, adecuacién funcional a espacios formales complejos,
manejo macro espacial urbano, manejo interior de la luz, manejo
espacial interior-exterior, contrastes a base de pesos visuales,
asimetria formal volumétrica, habilidad manual fina aplicada a
magquetas, habilidad manual en la expresién gréfica, capacidad para
dar respuestas de disefio inmediatas, capacidad de integrar el todo,
desarrollo de la Idea. Por medio de la elaboraciéon de una guia de
andlisis urbano, discusion grupal, asesorias colectivas e individuales
ponderadas, talleres de manejo espacial, geometria topoldgica, y
geometria proyectiva.

7. Perfil del Egresado

El arquitecto egresado de la Facultad de Arquitectura USAC, en el
grado de licenciado, estara en la capacidad de: Disefiar y producir
espacios habitables que sustenten las necesidades que demanda el
sistema social; con capacidad de analisis para una adecuada insercion
de dichos espacios, dentro del entorno ambiental y urbano; con
creatividad para enfrentar, éticamente e integrando conocimientos y
variables del contexto y de la sociedad actual y futura, para contribuir
asi al desarrollo urbano y rural del pais. Altamente calificados y
competitivos en el mercado laboral, con liderazgo para ser agente de
cambio comprometidos con el proceso de desarrollo sostenible del
pais, aportando soluciones a los problemas nacionales en el campo
del habitat, preservando los recursos culturales y naturales.
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Perfl

del. Goups Qbyjetise

El grupo objetivo primario esta conformado por los estudiantes del
Curso de Diseno Arquitectdnico 6 de la carrera de Arquitectura de
la Facultad de Arquitectura de la Universidad de San Carlos de
Guatemala.

Aspectos Geograficos
Region
Departamento de Guatemala y municipios aledafios a la Ciudad de

Guatemala (Mixco, Fraijanes, Amatitlan, Villa Nueva, Villa Canales),
también se cuenta con alumnos que provienen del interior del pais.

Medlios de Transporte
Transporte colectivo, automdvil propio, automavil familiar
Vivienda

La mayoria vive en una vivienda familiar, los estudiantes provenientes
delinterior de la republica manifiestan tres tipos de vivienda: hospedaje
con algun familiar, hospedaje en una casa de huéspedes, alquiler de
vivienda en grupo.

Aspectos demograficos:
Edad

22 a 27 anos

Género

masculino y femenino
Nivel Socioeconomico

AyB
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[34]

Ciclo de Vida Familiar

La mayoria son solteros y un pequefio grupo casado con y sin hijos.

Ocupacion

El grupo se divide en dos partes: personas que poseen un trabajo de
medio tiempo para costear sus gastos y la otra parte de los estudiantes
unicamente se dedica a sus estudios universitarios ya que cuenta con
el apoyo econdémico de sus padres.

Aspectos Psicograficos

Motivaciones

La meta comun es lograr culminar sus estudios para generar un
impacto en la sociedad actual.

Manifiestan amplios deseos de superacion y de ser agentes de cambio.

Personalidad y estilo de vida

Personas con altos deseos de superacién, en constante busqueda
de nuevos conocimientos que refuercen su aprendizaje profesional.
Personas muy sociables y joviales.

Valores

El grupo se caracteriza por ser perseverante para conseguir sus
metas, con alto nivel de compromiso con su carrera.

Aspectos Conductuales

Preferencias

actividades sociales, actividades culturales que involucren nuevos
conocimientos

Habitos de Medios
la mayor parte del grupo tiene conocimiento sobre otros idiomas,

tienen gusto por la lectura, tienen acceso a la computadora y a las
redes sociales ademas, tienen acceso a tecnologia.

Habitos de Compras
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Asisten a centros comerciales tipo A, la mayoria tiene acceso a
compra de ropa y accesorios de moda, el grupo trabajador cuenta
con un presupuesto limitado ya que la carrera exige una inversion
economica elevada. Pasan mucho tiempo haciendo sus tareas por lo
que su grupo de amigos generalmente es el mismo grupo de estudios.

Cultura Visual

Como elemento de cultura visual cuentan con la pagina web de la
facultad que cuenta con informacién especifica sobre la facultad y el
curso de Disefo Arquitectonico, ademas en la pagina se exponen los
mejores trabajos de promociones anteriores.

También cuentan con una revista de publicacion periédica donde
pueden encontrar noticias sobre la facultad y los programas y eventos
que se realizan. También cuenta con una seccion donde se publican
los mejores trabajos del curso de Disefio Arquitectdnico.

Otro aspecto importante de la cultura visual lo constituyen los afiches
que publican periédicamente para dar a conocer los eventos proximos
de la facultad, todo esto esta a carga de la Unidad de Divulgacion de
la Facultad de Arquitectura.
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CAPITULO
Depirucisn. Eabratigicn

Antes de determinar en qué pieza
trabajaremos debemos realizar un
analisis comparativo para encontrar
la pieza que mejor se adapta a
las necesidades de comunicacion
visual del grupo objetivo. Una vez
elegida la pieza se debe desarrollar
un concepto creativo que dé sentido
grafico a nuestra produccion y para
determinar como se dara sentido
grafico debemos determinar los
cddigos visuales que se utilizaran.
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A continuacion se presenta un analisis de las posibles piezas
a disefar para solucionar el problema de comunicacion visual

detectado en la institucion.

VENTAJAS RAZON

eInformacion
sintetizada

Se opté por no
realizar esta pieza ya
que los estudiantes
de arquitectura no
estan ampliamente
familiarizada con
eltema de la
historieta, ademas
los catedréticos que
imparten el curso
desean una pieza con
un caracter mas formal.

*Se puede atraer la
atencion del grupo
objetivo con las
ilustraciones

Se toma la decision

de no desarrollar

esta pieza ya que la
informacion con que
debe contar es muy
resumida por lo que
no cumpliria el objetivo
de informar a todos
los alumnos sobre el
proceso y metodologia
del curso. Ademas de
que la informacién que
se puede presentar en
una infografia es solo
complementaria.

*Se puede lograr
mayor comprension
de los conceptos
con las ilustraciones
detalladas.
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VENTAJAS RAZON

Se toma la decisién
de no realizar esta
pieza ya que la
intencién principal

es que la mayoria

de los estudiantes
pueda tener acceso

a todos los detalles
sobre procedimientos
y metodologia del
curso a un bajo

costo. Debido a

la gran inversion
monetaria que los
estudiantes deben
hacer para costear los
materiales de trabajo,
no es posible que
puedan contar con los
recursos para pagar la
reproduccion del libro
0 para pagar una copia
impresa del mismo.
Resulta mas favorable
realizar el proyecto
como una publicacién
digital ya que los
costos de reproduccién
son minimos y pueden
llegar a ser nulos ya
gue el catedratico
puede transferir el
archivo por medio

de un dispositivo de
almacenamiento. Esta
opcién resulta la mas
indicada debido a que
todos los estudiantes
universitarios de
Disefio Arquitecténico
6 cuentan con una
computadora donde
pueden acceder al
libro para consultarlo
cuando lo necesiten.

*Es de facil lectura 'y
comprension.

e[ a informacion se
puede presentar de
forma ordenada.

| os contenidos
pueden ser
explicados de forma
extensa por no
tener limitantes en
cuanto al nimero de
paginas o formato.

*Se pueden
presentar todos los
temas de interés y
temas adicionales
que pueden servir
de apoyo.

*Es mas facil de
conservar.

*Es de facil lectura
y comprension.

¢_a informacién se
puede presentar de
forma ordenada.

eLos contenidos
pueden ser
explicados de forma
extensa por no
tener limitantes en
cuanto al nimero de
paginas o formato.

*Se pueden
presentar todos los
temas de interés y
temas adicionales
que pueden servir
de apoyo.

*Es mas facil de
conservar.
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Justificacion:

Se toma la decisiéon de desarrollar el material como un Libro Digital
Interactivo ya que se requiere de una pieza que tenga bajo costo o
ningun costo de reproduccion para que todos los estudiantes puedan
tener acceso a la informacién y metodologia del curso de Disefio
Arquitectonico 6.

Ellibro puede ser facilmente transferido del catedratico hacia el alumno
por medio de un dispositivo de almacenamiento masivo o por medio
de correo electronico. Por su parte el estudiante puede tener total
acceso a él las veces que sea necesario por medio de su computadora,
este es un aspecto relevante ya que todos los estudiantes de Disefio
Arquitectonico 6 cuentan con una computadora personal ya que el
nivel académico requiere el uso de este equipo para el desarrollo de
algunos proyectos.
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Fundamentacion

dell Concapte Creotise

Para el desarrollo del concepto creativo se emplearon varias técnicas
de conceptualizacion como lo mas cercano lo mas lejano, mapa
mental y asociaciones forzadas, todo esto con el fin de encontrar un
resultado mas profundo que logre reflejar graficamente los objetivos
del material y que facilite el proceso de comunicacion visual para que
el grupo objetivo pueda absorber la mayor cantidad de informacion de
las piezas propuestas.

Lo mas lejano lo mas cercano

Se hizo un listado de las palabras mas relacionadas con el Disefo
Arquitectonico, asimismo, se desarrolld un listado con las palabras
menos relacionadas con el Disefio Arquitecténico para lograr ideas
nuevas y asociaciones de palabras fuera de lo comun.

Lo mds cercano

dibujo célculo matematicas forma

luz abstraccion armonia belleza
diseno creatividad relacion estructura
boceto urbanismo geometria percepcion
concepto creativo organico curvas rectas

proyeccion punto de fuga  imaginacion expresion
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Lo mas lejano
tierra lapiz agrupacién
felicidad vista relacion
nacimiento esencia expresion
fuerza inicio ciudad
sentidos identificacion  aire
agua camino vista

[44]

tamano
paz
amor
variedad

fuego
mente

De la combinacién de estas palabras surgen las siguientes frases:

La arquitectura y los sentidos
Sensaciones en la arquitectura
Sentir Arquitectura
Construccién arquitecténica

Partes de arquitectura

De este resultado se elige trabajar con la siguiente frase:

Sensaciones en la arquitectura
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Asociaciones Forzadas

Gilda Andrea Barahona Garcia

Del banco de palabras de la técnica de conceptualizacion lo mas
cercano lo méas lejano, se extraen algunas palabras para trabajar
asociaciones forzadas a partir de las cuales se proponen frases que

ayuden a identificar el concepto creativo.

Dibujo + tierra

Expresion de la existencia

Calculo + felicidad

Construccion de la felicidad

Diserio + nacimiento
Creacion de un nuevo comienzo
Surgimiento de un nuevo comienzo

Concepcidn del inicio

Belleza + variedad
Expresidn de belleza subjetiva
Méxima expresion de belleza

Belleza desde el propio punto de vista



Informe FINAL [46]

Organico + sentidos

En conexién con lo esencial
Expresién de Vida
Naturalmente arquitectonico
Esencia de la vida
Sentimiento natural

Sensacién arquitecténica
Imaginacion + agua
Corriente de inspiracion

Expresion de los elementos

Del resultado obtenido se elige trabajar con la frase:

Sensacidén arquitecténica
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[47]

Mapa Mental

Se trabaj6 un mapa mental sobre el Disefio Arquitecténico para obtener
un banco de palabras y conceptos diferentes a los obtenidos con las
técnicas de conceptualizacién anteriores para crear nuevas frases.
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De esta técnica de conceptualizacion se obtienen los siguientes

resultados:

Proyeccion sensorial
Proyeccion de los sentidos
Representacién de la esencia
Luz de la Creatividad
Compilacién de los sentidos
luz del alma

Convergencia de los sentidos
Vista, tacto, alma, razén

De lo esencial a lo basico

Maxima representacion de lo esencial

Experiencia extrasensorial

Después de evaluar los resultados de las técnicas anteriores se
decide trabajar como frase de identificacion del concepto creativo:

Arquitectura, experiencia extrasensorial

Debido a que en la Arquitectura se debe prestar atencion a la
estimulacion de los sentidos para lograr que una propuesta de disefio

arquitecténico sea aceptada.

Porotraparte, una experiencia extrasensorial se refiere alarecopilacién
de informacién por medio de los sentidos, y este proyecto pretende
transmitir informacién sobre el curso de Disefio Arquitecténico 6 a
los estudiantes y esto podemos lograrlo mediante la estimulacién de

sus sentidos.

[48]
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Previsualizacion

de Gédigen Ulaalea

Caddigo Tipografico

Segun el tipégrafo Stanley Morison (1929), la tipografia es el arte
de disponer correctamente el material de imprimir, de acuerdo con
un propdsito especifico: el de colocar las letras, repartir el espacio y
organizar los tipos con vistas a prestar al lector la méxima ayuda para
la comprension del texto escrito.

La tipografia empleada sera Helvética por ser considerada una
tipografia moderna tendra mejor aceptacion por parte del grupo
objetivo. El tamafo de la tipografia sera de 12 puntos con un
interlineado de 14 puntos para facilitar la lectura y el recorrido visual.

Para afadir dinamismo a la imagen se intervendran los titulares con
dos versiones de la tipografia: Helvética Nue Light y Helvética Bold.

Para el cuerpo de texto y subtitulares se empleara Helvética Regular
y Helvética Bold, respectivamente.

abcdefghijkimnnopqgrstuvwxyz
ABCDEFGH JKLMNNOPQR
TVWXYZ 1234567890

abcdefghikimnhopagrstuvwxyz
ABCDEFGHIKLMNNOPQRST
VWXYZ 1234567890

abcdefghijkimnnopqrstuvwxyz
ABCDEFGH JKLMNNOPQRST
VWXYZ 1234567890
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Caédigo Cromatico

Los colores son estimulos visuales que pueden provocar diferentes
reacciones en el organismo y en los estados de animo, es por ello
que es un importante aspecto a tener en cuenta. Por medio del color
se pretende estimular los sentidos del grupo objetivo para que de
desarrolle un aprendizaje significativo al consultar la pieza.

Mediante la utilizacion del color reforzaremos el concepto creativo
Arquitectura Experiencia Extrasensorial ya que la arquitectura
estimula los sentidos mediante los cuatro elementos, se representara
cada uno de ellos por medio de un color.

Agua = azul Aire = celeste

Luz = rojo Tierra = café

[50]
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Cddigo Formato

Debido a que se realizara una publicacion digital, se utilizara un formato
horizontal que permitird una mejor visualizacion de las imagenes en
las pantallas tanto de las computadoras como de los dispositivos
electrénicos que pueden utilizarse para reproducir el archivo. Se
empleara un formato tamano carta horizontal por si en determinado
momento el estudiante desea imprimir alguna de las paginas del
libro,no tenga inconvenientes con la resolucién y el tamano de los
elementos.

El formato final de la publicacién sera PDF que se puede reproducir en
cualquier computadora o dispositivo que cuente con Adobe Reader.

8.5x11”
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Caédigo Icénico Visual

La ilustracién de la publicacidon se realizara por medio de fotografias.
Se pretende reforzar los conceptos presentados mediante ejemplos
de aplicacion para que los estudiantes puedan ampliar su perspectiva
respecto a la calidad de soluciones que se esperan para cada ejercicio
y para que puedan solventar las dudas que no se respondan con la
explicacién magistral o dudas que surjan al momento de hacer el
planteamiento del ejercicio.

Se trata basicamente de fotografias de las maquetas realizadas por
estudiantes de semestres anteriores.
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Todo proceso de pro’jucmon grafica

debe tener un principio y un fin definidos
para alcanzar los objetivos planteados.
Por lo que es conveniente realizar
una planeacion y planificacion de las
actividades a realizar durante el proceso
creativo paratener ordeny lograr mejores
resultados.
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Cronograma

do. Actisidodes.

Fecha

1 al 2 de agosto

5 al 9 de agosto

12 al 16 de agosto

19 al 23 de agosto

26 al 30 de agosto

2 al 6 de septiembre

9 al 13 de septiembre

16 al 20 de septiembre

23 al 27 de septiembre

30 de septiembre al 4
de octubre

7 al 11 de octubre

14 al 18 de octubre

21 al 25 de octubre
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CAPITULO
Moncs Jednics

Todo proceso creativo debe ir acompanado
de una fundamentacion teorica que nos
brinde insumos para determinar el curso de
la produccion, conviene estudiar y aprender
sobre las experiencias previas en el campo
de accidén que hemos elegido.
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/, Por gué un libro

Digital ntonctise?

Con el tiempo la educaciéon en Guatemala ha sufrido cambios
favorables que facilitan y hacen mas satisfactoria la labor docente.
Los medios de comunicaciéon y el acceso a internet ofrecen la
oportunidad de contar con informacion que en otros tiempos hubiera
sido impensable conocer. Hace mucho tiempo cuando un profesional
pretendia adquirir conocimientos nuevos o tener acceso a bibliografia
actualizada sobre su rama de estudios debia pagar cantidades
excesivas por la importacion de libros publicados en otros paises
y esperar largo tiempo para poder tenerlos o resignarse a obtener
fotocopias de mala calidad del libro deseado.

Gracias a este tipo de dificultades, la educacion superior contaba
con muchas limitantes ya que el docente podia valerse Unicamente
de los pocos y obsoletos recursos existentes para poder generar sus
propias teorias, asi como para ofrecer a los estudiantes materiales
que contribuyeran a la adquisicion de nuevos conocimientos.

Afortunadamente los tiempos han cambiado, y en la nueva era la
informacién esta al alcance de todos con una computadora y conexion
a internet podemos acceder a tanta informaciéon como deseemos lo
que se traduce en mas y mejores recursos para los docentes que a la
vez garantizan una mejor experiencia y preparacion académica para
los estudiantes.

En el caso de los estudiantes de la facultad de arquitectura, la mayor
parte de ellos, cuenta con una computadora para realizar sus tareas
y en la mayor parte de los casos, para su entretenimiento. Es por ello
que se puede asegurar que los estudiantes estan familiarizados con
los recursos digitales y que los mismos les resultan mas atractivos.

Hablando especificamente del material didactico para los estudiantes
de disefio, que puede abarcar disefo grafico, arquitectura y arte,
los estudiantes requieren de referencias visuales que les ayuden a
ampliar su visién ante los conocimientos presentados ya que como
es comunmente dicho una imagen habla mas que mil palabras, pero
estas imagenes deben ser estéticas y visualmente bien presentadas
para que se pueda obtener el mayor provecho de ellas ya que en
diseno se plantean conceptos que suelen ser demasiado abstractos
para poder ser adecuadamente planteados y claramente asimilados
por medio de palabras o textos.

Un libro digital nos permite presentar la informacién apropiadamente
ilustrada, sin limitantes de espacio, costo o reproduccién. Un libro
digital garantiza que todos los estudiantes tendran acceso a la
informacién que se desea transmitir, del modo que se desea transmitir

[60]
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y lo mejor de todo, a un bajo costo ya que la situacion econémica
actual en Guatemala limita el poder adquisitivo de los estudiantes
universitarios o bien, de sus padres que son quienes cubren los
gastos de estudio.

Segun Ogal de Carreaga (1999), El maestro de hoy puede emplear
numerosos lenguajes para transmitir su mensaje al alumno con
mayor influjo que la palabra oral o impresa, y dado el desarrollo que
han logrado la ciencia y la tecnologia al servicio de la comunicacién
educativa, la importancia de la tecnologia para la ensefanza es
indiscutible; el éxito de la docencia, asi como del placer de los
alumnos, su actuacion e interés, su aprovechamiento y aprendizaje,
dependen de ella en gran medida. Por tanto, es indispensable que el
maestro de hoy conozca los materiales de ensefianza para utilizarlos
adecuadamente, imprimiéndoles vida y significacion, de tal manera
que proporcione al estudiante una variedad de experiencias, y le
facilite la aplicacion de su aprendizaje en la vida real.

¢Qué es un material didactico?

Antes de pensaren unlibro o cualquier otro material didactico, debemos
partir de la esencia de la pieza, su objetivo y funcionalidad. Por lo
general, los materiales didacticos son un producto muy complejo que
se selecciona, elabora y usa con un enfoque, una intencionalidad,
un contenido y una técnica o metodologia especificos, en el contexto
de una situacion de aprendizaje definida. Inicialmente queda
determinado que se pretende la concepcidon de un material didactico
que apoye la ensefianza de un curso a nivel superior.

El disefio de material didactico es un compromiso serio, ya que debe
llenar diversos requisitos para garantizar su efectividad, segun Pablo
Alberto Morales Mufioz (2012), un material didactico debe proporcionar
informacién de relevancia para el receptor valiéndose de los medios
didacticos para que éste pueda comprenderla con mayor facilidad.
También debe cumplir un objetivo educativo y su realizacién debe
estar encaminada a cumplir con las caracteristicas que contribuyan a
la consecucion de dicho objetivo. Por otra parte, el material didactico
debe guiar el proceso de ensefanza-aprendizaje delimitando los
contenidos para no confundir al estudiante con informaciéon que no
sea tan relevante. También es importante que en el material didactico
se contextualice al estudiante, se puede y deben incluirse imagenes
u objetos que favorezcan al estudiante a relacionar lo que se le esta
explicando.

Elmaterial didactico debe estarencaminado a propiciarlacomunicacion
entre el docente y los estudiantes. Una caracteristica muy importante
que debe observar un material didactico es acercar las ideas a los
sentidos lo cual es un gran apoyo para que los estudiantes puedan
vincular la informacién de una manera mas personal, y algunos casos
se puede llegar a relacionar con experiencias y asi lograr que los
aprendizajes sean significativos.

Por ultimo, es imprescindible que los materiales didacticos motiven
a los estudiantes, se debe despertar la curiosidad, creatividad, entre
otras habilidades, que le permiten a los a los alumnos a prestar mayor
atencion en los contenidos que se abordan.
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El material didactico para la ensenanza del disefio, le anade un
grado mas de complejidad ya que se espera que la informacion sea
planteada de forma clara para que los alumnos puedan reforzar
su propio aprendizaje personalmente, ademas la utilizacién del
refuerzo grafico puede ser una ayuda excepcional que contribuye
a la motivacion visual y cognitiva del estudiante para que se pueda
lograr un mayor nivel de comprensién de cada uno de los temas y su
asimilacién de forma permanente.

Antes de iniciar con el proceso de disefio de un material didactico,
conviene adentrarse en una investigacion exhaustiva de los actores
que interferiran en el proceso de ensefanza-aprendizaje. Inicialmente
se debe analizar al estudiante, conviene conocer sus caracteristicas,
nivel de conocimiento sobre el tema, las habilidades con que cuenta
para desarrollar mayores destrezas o conocimiento. Por otra parte,
también conviene conocer el estilo de aprendizaje para determinar las
técnicas que se emplearan para el desarrollo del material.

Caracteristicas
de un libro digital

Segun Wikipedia, un libro digital es un texto que tiene como soporte
un archivo electrénico en vez de papel. La definicidn no puede ser tan
simple, ya que el hecho de que se utilice un archivo electrénico como
soporte nos permite desarrollar diferentes variantes y apoyos graficos
que nos permitan comunicar y reforzar el contenido para que éste sea
mas digerible para el publico objetivo.

En el disefio de un libro digital, se pueden emplear recursos como
fotografias, sonidos, videos y animaciones que representen cada uno
de los conceptos presentados y a la vez, contribuyan a reforzar o
facilitar su aprendizaje.

La interactividad es otro elemento que puede integrarse para facilitar el
proceso de aprendizaje y la utilizacién del material, como se menciona
en Wikipedia, con el tiempo las formas de uso que se pueden aplicar
interactividad se han multiplicado notablemente, como también los
objetivos que se pueden alcanzar empleando estas herramientas
correctamente y siguiendo un patrén original y creativo. Cuan mas
alto sea el grado de interaccion del usuario con el producto que tiene
a su disposicion, la percepcién hacia él sera mucho mas positiva.
Pero a pesar de ser un recurso novedoso que puede contribuir en
gran manera a atraer la atencién del publico objetivo y a lograr un
mayor impacto y aceptacion de la informacion presentada, no se debe
abusar de los recursos disponibles, la interaccion propuesta debe ser
clara 'y comprensible para que su uso no constituya un elemento mas
de aprendizaje que desvie la atencion del estudiante de la informacion
principal que se presentara.
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¢Cuales son las ventajas
de un libro digital?

En el enlace http:/peremarques.pangea.org, el Dr. Pere Marqués,
miembro del Departamento de Pedagogia Aplicada de la Universidad
Auténoma de Barcelona, el desarrollo de material didactico interactivo
con una buena orientacion pedagdgica, puede favorecer los procesos
de ensefianza aprendizaje, entre sus principales aportes a la
educacion sefala los siguientes:

Interés, Motivacion. La motivacién es uno de los motores del
aprendizaje, ya que incita a la actividad y al pensamiento. Por otro
lado, la motivacion hace que los estudiantes dediquen mas tiempo a
trabajar y, por tanto, es probable que aprendan mas.

Interaccion. Continua actividad intelectual. Los estudiantes
estan permanentemente activos al interactuar con el ordenador y
mantienen un alto grado de implicacion en el trabajo. La versatilidad
e interactividad del ordenador y la posibilidad de "dialogar” con él, les
atrae y mantiene su atencion.

Los alumnos a menudo aprenden con menos tiempo. Este
aspecto tiene especial relevancia en el caso del "training" empresarial,

sobre todo cuando el personal es apartado de su trabajo productivo
€n una empresa para reciclarse.

Desarrollo de la iniciativa. La constante participacion por parte
de los alumnos propicia el desarrollo de su iniciativa ya que se
ven obligados a tomar continuamente nuevas decisiones ante las
respuestas del ordenador a sus acciones.

Se promueve un trabajo auténomo riguroso y metddico.

Multiples perspectivas e itinerarios. Los hipertextos permiten
la exposicidn de temas y problemas presentando diversos enfoques,
formas de representacién y perspectivas para el andlisis, o que
favorece la comprension y el tratamiento de la diversidad.

Aprendizaje a partir de los errores. La retroalimentacion
inmediata a las respuestas y a las acciones de los usuarios permite
a los estudiantes conocer sus errores justo en el momento en que se
producen y generalmente el programa les ofrece la oportunidad de
ensayar nuevas respuestas o formas de actuar para superarlos.

Se favorecen los procesos metacognitivos.

Facilitan la evaluacion y control. Liberan al profesor de trabajos
repetitivos. Al facilitar la practica sistematica de algunos temas
mediante ejercicios de refuerzo sobre técnicas instrumentales,
presentacidn de conocimientos generales, practicas sistematicas
de ortografia, liberan al profesor de trabajos repetitivos, mondtonos
y rutinarios, de manera que se puede dedicar mas a estimular el
desarrollo de las facultades cognitivas superiores de los alumnos. Los
ordenadores proporcionan informes de seguimiento y control.
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Alfo grado de interdisciplinariedad. Las tareas educativas
realizadas con ordenador permiten obtener un alto grado de
interdisciplinariedad ya que el ordenador debido a su versatilidad y
gran capacidad de almacenamiento permite realizar muy diversos
tipos de tratamiento a una informacién muy amplia y variada.

Individualizacion. Estos materiales individualizan el trabajo de los
alumnos ya que el ordenador puede adaptarse a sus conocimientos
previos y a su ritmo de trabajo. Resultan muy utiles para realizar
actividades complementarias y de recuperacion en las que los
estudiantes pueden autocontrolar su trabajo.

Actividades cooperativas. E| ordenador propicia el trabajo en
grupo y el cultivo de actitudes sociales, el intercambio de ideas,
la cooperacion y el desarrollo de la personalidad. El trabajo en
grupo estimula a sus componentes y hace que discutan sobre la
mejor solucion para un problema, critiquen, se comuniquen los
descubrimientos. Ademas aparece mas tarde el cansancio, y algunos
alumnos razonan mejor cuando ven resolver un problema a otro que
cuando tienen ellos esta responsabilidad.

Contacto con las nuevas tecnologias y el lenguaje
audjovisual. Estos materiales proporcionan a los alumnos y a
los profesores un contacto con las TIC, generador de experiencias
y aprendizajes. Contribuyen a facilitar la necesaria alfabetizacion
informatica y audiovisual.

Proporcionan informacion. En los CD-ROM o al acceder a
bases de datos a través de Internet pueden proporcionar todo tipo de
informacién multimedia e hipertextual.

Proporcionan entornos de aprendizaje e instrumentos para el
proceso de la informacidn, incluyendo buenos graficos dindmicos,
simulaciones, entornos heuristicos de aprendizaje.

Pueden abaralar los costes de formacion. Ya que al realizar
la formacion en los mismos lugares de trabajo se eliminar costes de
desplazamiento, ademas de esto, reducen los costos de reproduccion
ya que el material se puede transmitir por medio de dispositivos del
almacenamiento masivo o por medio de CD.

En la Ensefianza a distancia la posibilidad de que los alumnos trabajen
ante su ordenador con materiales interactivos de autoaprendizaje
proporciona una gran flexibilidad en los horarios de estudio y una
descentralizacion geografica de la formacion.

En Educacién Especial es uno de los campos donde el uso del
ordenador en general, proporciona mayores ventajas. Muchas
formas de disminucion fisica y psiquica limitan las posibilidades de
comunicacion y el acceso a la informacién; en muchos de estos
casos el ordenador, con periféricos especiales, puede abrir caminos
alternativos que resuelvan estas limitaciones.

Constituyen un buen medio de investigacidn didactica en el aula; por
el hecho de archivar las respuestas de los alumnos permiten hacer un
seguimiento detallado de los errores cometidos y del proceso que han
seguido hasta la respuesta correcta.
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¢Cuales son las desventajas de un li-
bro digital?

Por otra parte, a pesar de que existen diversas ventajas en el desarrollo
de material didactico interactivo, también existen aspectos negativos
que es imprescindible conocer para evaluar la factibilidad del desarrollo
de este tipo de proyectos. En el enlace http://peremarques.pangea.
org, el Dr. Pere Marqués, también menciona los inconvenientes que
puede tener el desarrollo de material didactico interactivo:

Adiiccion. El multimedia interactivo resulta motivador, pero un exceso
de motivacién puede provocar adiccion.

Distraccion. Los alumnos a veces se dedican a jugar en vez de
trabajar, lo que desviara la atencién del objetivo primordial del
desarrollo del material.

Ansiedad. La continua interaccion ante el ordenador puede provocar
ansiedad en los estudiantes.

Aprendizajes incompletos y superficiales. La libre interaccion
de los alumnos con estos materiales, a menudo proporciona
aprendizajes incompletos con visiones de la realidad simplistas y
poco profundas. Ya que no existe un control continuo sobre el nivel
de comprension que se logra por parte de los alumnos.

La calidad de los aprendizajes generalmente no es mayor que
utilizando otros medios.

Diglogos muy rigidos. Los materiales didacticos exigen la
formalizacién previa de la materia que se pretende ensefar y que el
autor haya previsto los caminos y dialogos que los alumnos seguiran
en su proceso de descubrimiento de la materia. El didlogo profesor
alumno es mas abierto y rico.

Desorientacion informativa. Muchos estudiantes se pierden en
los hipertextos y la atomizacién de la informacion les dificulta obtener
visiones globales.

Los materiales hipertextuales muchas veces resultan dificiles
de imprimir.

Desarrollo de estrategias de minimo esfuerzo. Los estudiantes
pueden centrarse en la tarea que les plantee el programa en un
sentido demasiado estrecho y buscar estrategias para cumplir con
el minimo esfuerzo mental, ignorando las posibilidades de estudio
que les ofrece el programa. Muchas veces los alumnos consiguen
aciertos a partir de premisas equivocadas, y en ocasiones hasta
pueden resolver problemas que van mas alla de su comprension
utilizando estrategias que no estan relacionadas con el problema pero
que sirven para lograr su objetivo.

Desfases respecto a olras actividades. El uso de los programas
didacticos puede producir desfases inconvenientes con los demas
trabajos del aula, especialmente cuando abordan aspectos parciales
de una materia y difieren en la forma de presentacion y profundidad
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de los contenidos respecto al tratamiento que se ha dado a otras
actividades.

Aislamiento. Los materiales didacticos multimedia permiten al
alumno aprender solo, hasta le animan a hacerlo, pero este trabajo
individual, en exceso, puede acarrear problemas de sociabilidad.

Cansancio visual y otros problemas fisicos. Un exceso
de tiempo trabajando ante el ordenador o malas posturas pueden
provocar diversas dolencias.

Vision parcial de la realidad. Los programas presentan una
vision particular de la realidad, no la realidad tal como es.

Falta de conocimiento de los lenguayjes. A veces los alumnos
no conocen adecuadamente los lenguajes (audiovisual, hipertextual)
en los que se presentan las actividades informaticas, lo que dificulta
o impide su aprovechamiento.

La formacion del profesorado supone un coste afiadido.

Problemas con /los ordenadores. A veces los alumnos
desconfiguran o contaminan con virus los ordenadores.

En conclusion el desarrollo de material didactico interactivo cuenta
con muchas ventajas y pocas desventajas que estan ampliamente
relacionadas con el control y monitoreo del progreso de los
estudiantes. Todos los problemas relacionados con la adquisicion de
patrones de conducta negativos y percepcién de la realidad quedan
a discrecion del estudiante y pueden darse aun sin la existencia del
material didactico interactivo ya que las nuevas generaciones se
encuentran en constante contacto con las herramientas tecnolégicas
e informaticas disponibles que cada dia son mas accesibles.
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Antes de intentar iniciarse en el profundo rol de educador, un
catedratico debe prestar mucha atencion a los principios didacticos
que intervienen en el grupo con que se desea trabajar ya que estos
constituyen el principal fundamento de la ensefanza en todos los
niveles educativos y abarca todas las disciplinas del saber.

El docente debe estar plenamente consciente de la capacidad de
percepcion sensorial de los alumnos, la asimilacién que estos tienen
sobre los nuevos conocimientos que se intentan transmitir asi como la
capacidad que éstos tienen para vincular los conocimientos teéricos
con la puesta en practica de los mismos.

Darse a la tarea de convertirse en un docente mas que un proceso
intuitivo debe ser un compromiso serio que exige la adquisicidon de
habilidades especificas que contribuyan a mejorar la experiencia
ensefianza-aprendizaje logrando que los alumnos adquieran los
conocimientos como propios para que estos permanezcan en su
mente a lo largo de su vida.

¢Como es un buen docente?

El docente universitario debe ser un experto conocedor en el tema que
plantea a los alumnos, ademas de ser un especialista en el campo del
saber y estar plenamente abierto a la investigacion y actualizacién
de sus conocimientos. Ademas de esto, la didactica recomienda que
el docente debe prestar suma atenciéon a su grupo de estudiantes
observando cédmo aprenden los alumnos, también debe prestar
atencion al entorno donde se imparten las clases para determinar si
existe la posibilidad de organizar grupos o dinamicas que permitan
lograr un aprendizaje vivencial. Para desarrollar todas éstas técnicas
se debe analizar el contexto y el tiempo disponible.

Un docente universitario debe ser capaz de reconocer el proceso
de la ensefianza y el aprendizaje para cambiar los paradigmas que
existen en este ambito, adaptando los conocimientos y técnicas
al entorno social, a las nuevas teorias del aprendizaje. Ademas
de ser transmisores del conocimiento deben ser promotores del
aprendizaje auténomo, deben generar escenarios adecuados que
guien y obliguen al estudiante universitario hacia la gestion de sus
propios conocimientos generando y descubriendo nuevas fuentes de
informacién que se traducen en avances en el ramo del saber elegido.
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Se espera que el profesor universitario deje de ser la Unica y primordial
fuente de informacion para convertirse en especialista del diagndsticoy
prescripcion del aprendizaje empleando la mayor cantidad de recursos
a su disposicion para que su actividad trascienda convirtiéndose
en un facilitador del aprendizaje en su comunidad, promoviendo la
convergencia interdisciplinaria y las relaciones humanas, sirviendo de
consejero profesional.

En conclusidn las funciones de un docente van mas alla de impartir una
catedra intentando transmitir los conocimientos que ha adquirido en
su vida profesional. Un profesor debe estar dedicado a la docencia, la
investigacion y la gestion de nuevos recursos, nuevos conocimientos

y nuevas fuentes de informacion.

¢ Qué herramientas utilizar?

El material didactico es una herramienta que integra medios y recursos
encaminado a facilitar la experiencia ensefianza aprendizaje con el
fin de promover la adquisicion de conceptos, habilidades, actitudes y
destrezas.

Los especialistas afirman que, para resultar didactica, una obra debe
ser comunicativa al ser de facil comprensién para el publico que la
consulta, debe tener estructura estableciendo coherencia en las
partes que la conforman y en su desarrollo y debe ser pragmatica para
ofrecer los recursos suficientes que permitan al estudiante verificar y
ejercitar los conocimientos adquiridos.

El disefio de material didactico debe partir de la evaluacion del publico
al que va dirigido ya que este es el principio fundamental que define
las cualidades graficas con que se presentara e ilustrara el contenido.

Es imprescindible conocer a fondo la asignatura a tratar, evaluando la
importancia, el por qué, los objetivos y la trascendencia de la misma
para dar el valor adecuado a cada uno de los conocimientos que se
desea transmitir.

Segun Campuzano Ruiz (1992) resultan de suma importancia tener
muy presentes las siguientes consideraciones en el desarrollo del
disefo de material didactico:

Ubicar cada asignatura dentro de un plan de estudios global para
entender el porqué de la misma y su razén de ser en un proceso
integral de aprendizaje.

Analizar las materias antecedentes, las procedentes y los
impactos directos e indirectos que tiene tal asignatura.

Establecer los objetivos de la misma en un nivel general y para
cada una de las unidades de aprendizaje.

Planear las intencionalidades, conocimientos, habilidades y
actitudes que se espera desarrollar en los estudiantes por cada
una de las unidades de aprendizaje.

A partir de ello, seleccionar la estrategia metodoldgica mediante
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diversas propuestas de ensefanza y actividades de aprendizaje
disenadas para un tipo de alumno en particular. Resulta de
suma importancia que el conjunto de las actividades propuestas,
efectivamente responda a los objetivos planteados en la unidad y
a los establecidos para la totalidad de la asignatura.

Establecer las estrategias, criterios y porcentajes de evaluacion
que igualmente deben responder a las propuestas, que deben
resultar accesibles para el alumno, facilmente comprensibles,
interesantes, retadoras, que lo inviten a la reflexiony a la aplicacion
asertiva; aspirando siempre a generar en él, un aprendizaje
significativo en su area de especialidad.

A continuacion se plantean algunas cuestiones metodoldgicas que
se deben tomar en cuenta para el disefio y desarrollo de material
didactico. El disefio y desarrollo de materiales didacticos debe superar
la simple exposicion de texto plano. Se debe utilizar una estructura
especifica que facilite tanto el seguimiento y la comprensién de la
informacién por parte el alumno. Debe ser una guia que motive al
alumno a interactuar con la informacién y profundizar en ella.

Se debe analizar algunos principios metodoldgicos segun Cabero,
Gisbert (2001) un material didactico disefiado exitosamente
debe contener:

Simplicidad. Un material didactico debe contener los elementos
adecuados para el desarrollo de la accidn educativa. Se debe evitar:
La incorporacion de elementos innecesarios que lleve a centrarse
en los accesorios y no en la informacion central. El cansancio y
la fatiga visual innecesaria provocados al saturar de informacion
significativa el material. Mas informacion no significa mas aprendizaje
ni mas comprension de los contenidos por parte de los alumnos. El
aprendizaje vendrd a partir de la actividad cognitiva que genere el
material a través de la informacion que contiene.

Diddctica. Es necesario que lo técnico se supedite a lo didactico,
es decir que no contenga distractores (animaciones y sonidos que
no son relevantes) que lleven al alumno a perder la informacion clave
y significativa. No se deben crear confusién produciendo material
aburrido para el receptor, que incluya sélo texto plano. Tan malo
puede ser la utilizacién excesiva de texto plano como la saturacién
de elementos.

Dinamicidad. E| aburrimiento se puede evitar con contenidos de
calidad y con disefio imaginativo y dinamico. Se deben respetar dos
principios del disefio: simplicidad, es decir, ubicar exclusivamente
la informacion pertinente y significativa, y coherencia, o sea que la
informacién que se presente y la forma de presentarla sean coherente.

Legibilidad. Facilidad para que la informacion sea captada y
percibida por el receptor. Desde nuestro punto de vista, la legibilidad
esta determinada por factores como: Tamafo, seleccion de letra y
composicion de los parrafos.

Distribucion de los diferentes elementos que lo conforman.
Colores utilizados.
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Interactividad. Tendra que garantizar que el alumno sea parte
activa del proceso de formacién.

Hipertextualidad. No debera limitarse al texto, sino que debera
propiciar la conexion e interaccion de los diferentes elementos que
se utilizan: textos, imagenes, animaciones, videos, sonidos, etcétera.

Flexibilidad. La oportunidad de brindarle al alumno mas de un
medio para involucrarse con su aprendizaje.

[70]



[7 1 ] Gilda Andrea Barahona Garcia

El disefio arquitectonico mas alld de su vision funcional y estética,
persigue el objetivo de brindar a los usuarios sensaciones que les
lleven a un estado de plenitud y confort para que puedan aprovechar
y disfrutar cada uno de los ambientes disefiados. Por medio de
variaciones de forma, manejo de la luz e integracidon de elementos
y formas naturales, los arquitectos proponen dia a dia disefios mas
creativos que van mas alla de lo funcional, de lo general y lo conocido.

Para un profesional de la arquitectura desarrollarse plenamente en
el campo del disefio arquitectdénico no es tarea facil, ya que debe
lidiar con problemas cotidianos que escapan de sus manos como
el presupuesto, las limitantes de espacio e incluso la contaminacion
visual con que cuentan las ciudades actualmente la excesiva
saturacion de edificaciones que no cumplen con los requerimientos
estéticos minimos dificultan que los proyectos bien planteados puedan
ser apreciados y aparezca como fuera del contexto dentro del area
donde se realizaran.

Definitivamente el disefio arquitectonico es vital para el desarrollo
del pais ya que a medida que se desarrollen y promuevan proyectos
de urbanizacion, edificios y construcciones que sean funcionales,
estéticos y bien logrados, se mejora el aspecto visual de las ciudades
ademas de un mejor rendimiento ya que es seguro que donde exista la
intervencion de un arquitecto se obtendra un mayor aprovechamiento
del espacio disponible.

Segun la Arquitecta Verénica Gonzdlez, la importancia del disefio
arquitecténico radica en conjuntar los elementos necesarios para
crear espacios que no solo sean funcionales sino ademas que
sean capaces de crear emociones y sensaciones que nos inviten a
permanecer dentro de ellos.

Es imprescindible para un trabajador tener un lugar dénde descansar
y recrearse ya que los estudios indican que las personas pasan mas
tiempo en su lugar de trabajo que en su propia casa. Por lo tanto
el disefio arquitecténico es imprescindible para la sociedad actual
ya que contribuiria en gran manera a promover una sociedad mas
pacifista que se encuentre motivada para desempefar mejor sus
tareas diarias.
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¢ Qué es disefno
arquitectonico?

El disefio arquitecténico constituye la esencia de un proyecto
de construccion, consiste en otorgar belleza y funcionalidad a la
edificacién.

Segun el arquitecto Alberto Plazola (1992), el disefio es proceso
creativo encausado hacia una meta determinada. A pesar de que el
proceso de disefio es regido por la creatividad, deben adoptarse ciertos
lineamientos o procedimientos que conducen a una conceptualizacion
con el fin de otorgar un aspecto tematico y artistico para proponer
nuevas formas de expresar conceptos plenamente fundamentados
mediante la arquitectura.

Plazola indica también que la inspiracion puede tomarse de varios
elementos como:

La naturaleza: Mediante el estudio de formas organicas de animales,
vegetales o minerales. Estas formas son estudiadas y posteriormente
expresadas por medio del disefio.

Proyectos existentes: Se puede tomar como referencia las
construcciones existentes para crear un prototipo que mantenga
una unidad de disefio, mismas que puede contener variaciones que
conduzcan a mejoras en cuanto a la funcionalidad de la distribucién
de los elementos.

Metéaforas de alguna idea: Un arquitecto puede expresar en tres
dimensiones una idea intangible como la felicidad, tranquilidad,
silencio, pasion. De modo que el conjunto de los elementos y su
disposicion evocan en el usuario los sentimientos que el disefio
pretende transmitir.

Inspiraciones vernaculas: En este sentido, toma la inspiracién
de la arquitectura creada por los habitantes de una comunidad, el
aspecto artesanal o algunos detalles particulares que identifican las
edificaciones de alguna regién.

Implicaciones histéricas: Mediante el juego de elementos histéricos
bien identificados, el disefio aporta una derivacion de su base de
inspiracién o un lenguaje nuevo.

Inspiraciones religiosas, mitoldgicas: Expresa de forma material,
conceptos espirituales basados en creencias comunes con
interpretacion personal o en ideas individuales.

Todos estos conceptos e inspiraciones pueden plasmarse en
las estructuras arquitectonicas mediante el uso de principios de
composicion para determinar la cantidad y distribucidon de los
elementos con el objeto de transmitir el concepto creativo previamente
concebido.

[72]
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¢Como se desarrolla el disefo
arquitectonico?

Segun la arquitecta Gabriela Rojas, las etapas del desarrollo del
disefo arquitecténico son las siguientes:

Investigacion: En esta etapa se realiza una investigacion y
analisis inicial definiendo los alcances, necesidades y objetivos que
se pretenden lograr con el disefio, asi como la lista de espacios
necesarios. También es imprescindible desarrollar un diagrama de
relaciones de espacios.

Para desarrollar con éxito esta etapa se debe realizar una entrevista
con el cliente para conocer las necesidades de espacio y usos.
Ademas debe realizarse un estudio de necesidades y un analisis y
sintesis de investigacion bibliografica.

Esquema badsico (Bosquejo): En esta etapa se lleva a cabo el
proceso creativo para traducir en dibujos todos los detalles recabados
en la etapa anterior. Se realiza una hipodtesis de disefio definiendo
criterios respecto al contexto, forma, funcidn, estilo y detalles
estructurales. También se realiza la zonificacién que consiste en
ordenar los espacios y agruparlos de acuerdo a las necesidades de
uso. Asi mismo, se realiza el esquema y partido inicial que consiste
en dar forma gréfica a los espacios para que cumplan su funcion.

Anfeproyecfo.: En esta etapa se desarrolla el disefio preliminar
del edificio presentando un juego de planos que contenga plantas,
elevaciones, cortes, perspectivas y la maqueta, todo esto debe ser
hecho a escala y con cotas generales.

Se debe presentar el proyecto al cliente, es probable que éste pida
cambios en el disefio 0 que lo apruebe, si el cliente acepta el disefio,
se continuara con el proyecto definitivo.

Proyecto arquitectonico:En esta etapa se define qué se va a hacer
mediante la definicion del concepto general del edificio presentando
un conjunto de planos que debe contener modelo 3D o maqueta,
memoria descriptiva y la propuesta final.

En esta etapa se debe solicitar la aprobacién definitiva del cliente para
poder solicitar la licencia de obra para iniciar la construccién.

Proyecto ejecutivo. En esta etapa se define como se va a llevar a
cabo la obra, se debe presentar un conjunto de planos que contenga
dibujos, esquemas y memorias para poder realizar la construccion.
Ademads se debe incluir planos a escala, acotados, ubicacion del
terreno, ubicacién con el norte y todos los detalles constructivos.

Cabe recalcar que de todo el proceso de disefio arquitectonico la
investigacion juega un papel fundamental ya que delimita el campo
de accion y los objetivos que debe cumplir el proyecto a realizar.
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El proceso de produccion grafica se divide en
3 fases, cada una de ellas debe ser validada
con diferentes grupos: la primera se valida
mediante una autoevaluacion, la segunda
fase se valida con un grupo de profesionales
expertos en el area y la tercera fase se
valida con el grupo objetivo. En cada fase
surgen cambios y mejoras que nos llevan a
producir la pieza idénea.
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Después de definir los cédigos visuales que integraran la propuesta
gréfica, se procede a definir la diagramacién empleada para cada una
de las partes relevantes de la pieza a disefiar. En este primer de
visualizacion la seleccidn de los mejores bocetos se hace por medio
de una autoevaluacién. Las partes relevantes a bocetar son:

Portada

Portada Interior

Pagina de Créditos

Tabla de Contenidos
Portadillas

Paginas Interiores con Imagen
Paginas Interiores con texto

Péaginas Interiores con tablas
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Portaga

En este boceto se grafican los simbolos de los 4
sentidos principales: tacto, vista, olfato y gusto
para representar el concepto creativo Arquitectura,
experiencia extrasensorial. Ademas se plantea la
utilizacién de cuatro colores: celeste, café, azul y
rojo que representan a los cuatro elementos aire,
tierra, agua y fuego. la tipografia empleada es
Helvética ya que es un tipo de letra elegante que
otorga seriedad a la publicaciéon y a la vez, es
también un tipo de letra moderno lo que favorece
la aceptacion del publico objetivo principal que
son jévenes.

Disefio Arquitecténico 6

En este boceto se presenta la ilustracion abstracta
de un cerebro humano misma que hace alusion
al concepto creativo de Arquitectura, experiencia
extrasensorial ya que se emplea el cerebro para
procesar y analizar la informacion que recabamos
por medio de nuestros sentidos, Se utiliza un color
negro de fondo para aportar la seriedad a la pieza y
se incluye una franja con 4 colores que representan
los cuatro elementos, mismos que fueron
designados a cada uno de los cuatro capitulos del
libro. la tipografia empleada es Helvética ya que es
un tipo de letra elegante y moderno como el grupo
obijetivo principal.
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Diserio Arquitecténico 6

En este boceto se incluye una fotografias de las maquetas realizada
en el curso ya que representa el contenido del libro y su principal
funcidn, servir de apoyo para el curso de Disefio Arquitectnico 6.
El titulo se presenta en color blanco para que no interfiera con los
detalles de las fotografias y pueda ser legible. Ademds se emplean
dos variables de la tipografia para afiadir dinamismo y que la portada
pueda llamar la atencion del grupo objetivo.

Se decide utilizar la opcion 3 ya que representa de mejor manera
el contenido del libro y su funcién primordial, ademas de que el
tratamiento del texto aporta dinamismo a la publicacion. Ademas el
colorido de una fotografia resulta mas atractivo para el grupo objetivo
principal.
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Diseno
ARQUITECTONICO O

Diseno
ARQUITECTONICO O

Gilda Andrea Barahona Garcia

En este boceto se plantea un disefio con lineas
simétricas que dan sensacion se seguridad y
tranquilidad, cada linea estd de cada uno de los
colores identificadores de los capitulos del libro
para que haya unidad de disefio. La armonia se
rompe con el titular en la ultima franja para atraer
la atencion del publico hacia el nombre del curso.

En este boceto se plantea una estructura a lineas
que dan sensacién de ritmo ya que las franjas
incluyen los colores de los capitulos del libro. El
titular se incluye al centro de la pagina resaltado por
una franja de color negro que contrasta con el color
blanco de la tipografia para que el titular resalte y
atraiga la atencion del grupo obijetivo.
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DISeno

ARQUITECTONICO

En este boceto se propone una reticula modular donde se incluyen
los colores identificadores de cada uno de los capitulos incluidos en
el libro. Se incluyen el nombre del curso para el cual fue creado el
libro se utiliza la tipografia Helvética con tres variaciones para afiadir
dinamismo al titular.

Se decide utilizar esta opcion ya que tiene mayor unidad de disefio
con el resto de la publicacién. Ademas de ser un disefio dinamico
pero sobrio que resulta atractivo para el publico objetivo.



81]

Gilda Andrea Barahona Garcia

Solorae. Nem voloris imagnie nturit
facerfe runtorem rest vid etur sendand
aesciis eosse lita porepta conest labo.

dia quamus nobit laboressi aut faceatem.
quatureperit dendam ipsam aut ipsam.

et occaboris est expereh enducid endiosa.
eosam quas endipsandest et aut lant aut.

expereh enducid endiosa

is endipsandest et aut lant aut.

En este boceto se propone una diagramacién que
incluye un cintillo rojo en la parte superior para
colocar el titular, se elige el color rojo para que el
titular atraiga la atencion del publico objetivo, en el
extremo inferior derecho se incluye un cintillo vertical
donde se colocaran los datos de la publicacion.

En este boceto se plantea una estructura a lineas
que dan sensacién de ritmo Las franjas incluyen
los colores de los capitulos del libro. En el cintillo
superior se incluye el titular y en el cintillo inferior
los marcadores de pagina para otorgar sensacion
de equilibrio.
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Plan Maestro Urbano

Autores

Solorae. Nem voloris imagnie nturit

facerfe runtorem rest vid etur sendand
aesciis eosse lita porepta conest labo.

dia guamus nobit laboressi aut faceatem.
quatureperit dendam ipsam aut ipsam.

et occaboris est expereh enducid endiosa.
eosam quas endipsandest et aut lant aut.
Solorae. Nem voloris imagnie nturit

facerfe runtorem rest vid etur sendand
aesciis eosse lita porepta conest labo.

dia guamus nobit laboressi aut faceatem.
quatureperit dendam ipsam aut ipsam.

et occaboris est expereh enducid endiosa.

Esta diagramacion plantea un cintillo en la parte superior donde se
colocara el titular y los marcadores de pagina, este cintillo estan
integrado por los colores que identifican cada uno de los capitulos del
libro para que exista unidad de disefio en la publicacion. Ademas se
incluye un cuadro de color en la parte inferior izquierda para que el
diseno luzca equilibrado.

Se decide utilizar esta propuesta ya que tiene mayor unidad de disefio
con el resto de la publicacion. Ademas de ser un disefio dinamico
pero sobrio que resulta atractivo para el publico objetivo.
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alciiladkiiakii

aldkffladkifakiiia

aldkfladkiriakiia.

alckladkiakiiia.

alcikirladkiiaiie

aldkifladkifakii’

aldkladkiriakiia.

alciladkiiakii

aldkffladkifakiiia

aldkfladkiriakiia.

alckladkiakiia.

Tabla de

Contenidos

aldikiladkiiak-
I

aldikiladkiiak-
Iffia

aldikiladiinak

If
alcikfilaciiriak

Iffa,
ara.

En este boceto se plantea una reticula de manuscrito
ya que favorece la lectura y ahade seriedad a la
publicacion, la lista de contenidos se coloca sobre
un fondo gris para que el contraste direccione la
vista del lector hacia los contenidos. Se integran
los colores empleados para representar cada uno
de los cuatro capitulos del libro, siendo el color
azul el de mas predominancia debido a que provee
sensacion de paz al lector.

En este boceto se plantea una diagramacion a
tres columnas, de las cuales uUnicamente dos
contienen informacidn sobre la lista de contenidos
presentados en el libro. Debido al ancho propuesto
para las columnas, las lineas de texto se dividen
para romper con la monotonia. En cuanto a los
colores se emplea uUnicamente dos colores de
los que representan los capitulos del libro: rojo y
celeste ya que afiaden vida a la pagina para que el
lector se sienta mayormente motivado a continuar
con la consulta del material.
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Tabla de

CONTENIDOS

Primero titulo de Primero titulo de Primero titulo de
capftulo ............... T capftulo ............... 1 capftulo ............... 1
Primero titulo de Primero titulo de Primero titulo de
capftulo ............... T capftulo ............... 1 capitulo ..o 1
Primero titulo de Primero titulo de Primero titulo de
capitulo ............... 1 capftulo ............... 1 capftulo .............. 1
Primero titulo de Primero titulo de Primero titulo de
captulo ... T capitulo oo T capitulo i
Primero titulo de Primero titulo de Primero titulo de
capftulo .............. T capftulo .............. 1 capitulo

Primero titulo de Primero titulo de Primero titul

capitulo ............... T capftulo ...coo......... 1 capitulo .o 1

Primero titulo de Primero titulo de Primero titulo de

captulo ... T capitulo oo T capitulo o

Primero titulo de Primero titulo de Primero titulo de

capftulo ............... T capftulo ............... 1 capitulo

Primero ttUIO de Primero titUlO de Primero ttUIO de

capitulo ............ 1 capltulo .............. 1 capitulo .............. 1

Primero titulo de capitulo Primero titulo de capitulo Primero ttulo de capitulo
] A e 1

Primero titulo de capitulo Primero titulo de capitulo Primero titulo de capitulo
1 T 1

Pagina

En este boceto se propone una reticula a 5 columnas con ancho
variable, las primeras tres columnas contienen la lista de contenidos
del libro. El ancho propuesto para las columnas afiade dinamismo
a la publicacion porque las lineas de lectura son mas cortas. En
cuanto a los colores se integran los 4 colores empleados para cada
capitulo del libro, siento el color rojo que representa al fuego el de
mayor predominancia debido a que éste color capta en mayor grado
la atencion del grupo objetivo.

Se decide utilizar la opcion 1 ya que contribuye a presentar los
contenidos de una forma mas dinamica para que capte la atencion del
lector, ademas es la opcion que integra de mejor manera los colores
empleados para distinguir cada capitulo del libro. Ademas el color
rojo que se emplea para el fondo del titular realza la informacion y
mantiene al lector atento a la informacion.
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Portadilla

Gilda Andrea Barahona Garcia

En este boceto se emplea una fotografia de el
mejor proyecto realizado para el curso de Disefio
Visual 6, ya que guarda relacién con el contenido
del capitulo. En cuanto al tratamiento del texto
se propone el uso de la tipografia Helvética en
version bold, el titular se divide en dos partes para
afadir dinamismo, ademas se agregan dos franjas
una en la parte superior y otra en la parte inferior
para anadir estructura al titular y que no se vea
simplemente flotante en el formato.

En este boceto se emplea una fotografia de el mejor
proyecto realizado para el curso de Diseno Visual 6,
ya que guarda relacién con el contenido del capitulo.
La imagen tiene el efecto de enfoque selectivo para
destacar los detalles que fueron captados de esta
maqueta. En cuanto al titular se propone con el
uso de dos variantes de la tipografia Helvética la
primera palabra en bold y la segunda palabra en
narrow, para afadir presencia al titular se emplea
un recuadro negro como fondo de donde se recorta
la primer palabra para aprovechar el contraste del
color de la fotografia con el color negro.
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Maqueta realizada por Susan Ilvonne Muioz Castafieda y Pablo Raul Castro Contreras

En este boceto se emplea una fotografia con vista de planta del
proyecto que se utilizard como modelo para explicar el proceso de
este capitulo del libro, para no interferir con los detalles de la fotografia
se propone el titular en Helvética Bold, en color blanco sélido ya que
eso afnade fuerza al titular sin competir con la fotografia. En la parte
inferior se colocan los créditos sobre una franja en color azul que sera
el color representativo para este capitulo del libro.

Se decide utilizar la opcidn 3 ya que es importante emplear fotografias
donde se puedan integrar los colores destinados a cada unidad del
libro para que se refuerce el concepto creativo, ademas de que el
tratamiento que se da al texto del titular lo hace parecer méas serio
y profesional. Ademas la integracion de la franja identificadora del
color del capitulo en la parte inferior otorga mayor unidad de disefo a
la publicacion.
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Paginas Internas

En este boceto se emplea una reticula modular
dividida en tres grandes secciones donde las
imagenes ocupan un 40% del contenido. Eltitularse
coloca al lado izquierdo para favorecer la direccion
de la lectura y se afaden franjas del color de que
identifica el capitulo para afadir unidad de disefio.

En este boceto se propone una reticula de seis
columnas con anchos desiguales para afiadir
dinamismo al formato, las primeras tres columnas
contienen la informacién presentada y la cuarta
columna una imagen de referencia para ilustrar los
contenidos. El titular se presenta en el extremo
superior izquierdo sobre una franja del color que
identifica el capitulo para afiadir soporte y unidad
de disefio.
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Diserio Arquitectonico 6

En este boceto se plantea una reticula modular donde laimagen ocupa
el 70 por ciento del formato, con el objeto de ilustrar el contenido y
hacerlo mas interesante para el lector. El texto se presenta sobre una
franja del color que identifica el capitulo, interrumpiendo la imagen en
el centro con el propdsito de afiadir peso a la informacién y atraer la
atencion del lector.

Se decide utilizar la opcion 3 ya que el contenido del libro esta
integrado mayormente por imagenes por lo que no se necesita la
disposicion de grandes areas de texto, ademas el libro pretende guiar
a los estudiantes por medio de ejemplos graficos sobre el proceso y
los resultados que se desean obtener en el curso.
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Paginas Internas

con dmagenes

>Q

Por Arq. Alma de Leon

En este boceto se propone utilizar la imagen como
fondo de pagina completa, se incluye un bloque de
texto que interrumpe laimagen en centro del extremo
izquierdo para colocar el titular y los créditos de la
imagen. Con esta diagramacion se intenta crear un
mayor impacto visual y que la imagen pueda tener
un tamafio mayor para que puedan apreciarse los
detalles de la misma.

Esta diagramacioén plantea un cintillo del color que
identifica el capitulo del libro al que pertenece la
imagen, donde se colocara el titulo de la misma asi
como sus créditos. La imagen aparece en el centro
de la pagina atrayendo la atencion del publico
objetivo, ademas se presenta sobre un fondo gris
para dar mayor fuerza y relevancia a la imagen.
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Se propone una reticula en tres bloques verticales, laimagen rompe la
reticula para crear mayor impacto visual. Se propone utilizar el color
identificador de cada capitulo como fondo para crear mayor contraste.

Se decide utilizar la opcién 1 ya que el tratamiento de color para el
fondo de la pagina hace que la presentacion sea mas dinamica ademas
ofrece la oportunidad de presentar las imagenes grandes para que el
usuario pueda apreciar los detalles de las mismas. Esta opcion de
diagramacion guarda mayor unidad de disefio con la diagramacion de
las demas péginas.
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Paginas Internas

con Jabloa.

S En este boceto se propone una reticula con bloques
s en distintos tonos para cada parte de la tabla:
titulares, subtitulares, texto, etc. La variedad de
tonalidad se propone para otorgar dinamismo a
la tabla, asi como para que el estudiante pueda
organizar visualmente la informacion segun su
relevancia. Las imagenes se presentan sobre un
fondo blanco ya que su propio colorido le dara el
nivel de importancia que merecen, el ojo siempre
va hacia donde hay mas color.

TITULO

TITULO|

TITULC

i)
R EEEE]  En este boceto se plantea una reticula donde el

texto y la imagen no cuentan con ningun fondo de
Plan Maestro color, para hacer una diagramacién mas limpia y no
distraer la atencién del espectador.

PROBLEMA SOLUCION PROPUESTA PLANTA  PROPUESTA APUNTE

TITULO

TITULO
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TITULO

TITULO

TITULO

En este boceto se emplea una reticula modular donde todas las partes
son simétricas, para otorgar sensacion de orden ya que se presenta
informacién que consta de texto e imagen y de varios temas. En la
parte donde se colocara el texto se incluyen un fondo oscuro para que
el texto se presente como negativo, ésto con la finalidad de atraer la
atencion al texto para que el estudiante lea y entienda la informacion
que se le presenta.

Se decide utilizar esta opcion ya que el fondo de dos colores ordena
visualmente la informacion, ademas al colocar el texto sobre un fondo
de color oscuro se atrae la atencion del publico objetivo hacia el texto
para que el estudiante se vea obligado a leer y entender la informacion
que se presenta en las tablas.
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Autoevaluacion

El diseno evidencia el concepto creativo

La propuesta elegida evidencia el concepto creativo “Arquitectura una
experiencia extrasensorial”, ya que una experiencia extrasensorial
consiste en recabar informacién por medio de los sentidos y el
disefio estimula los sentidos por medio de la presentacion visual de
la informacion. La utilizacion de colores fuertes, altos contrastes e
imagenes mejoran la experiencia de aprendizaje del grupo objetivo.

La propuesta se adapta al grupo objetivo

Tomando en cuenta la cultura visual con que cuenta el grupo objetivo,
se considera que la propuesta cumple con los elementos que atraen
la atencidon del grupo objetivo. Una diagramacion limpia y ordenada,
con estructuras simétricas que promueven una sensacion de equilibrio
para que el estudiante pueda aceptar la informacion presentada con
una mejor actitud.

La pieza transmite el contenido, se
evidencia el mensaje

El objetivo primordial del proyecto es servir de apoyo al curso de
Disefio Arquitectonico 6, es por ello que el mensaje se evidencia
en cada aspecto de la pieza ya que se puede comprender a simple
vista que el documento contiene informacion sobre arquitectura, la
diagramacion y el uso de color refuerzan la idea de que el contenido
del documento es sobre disefio. Asi que resulta facil para el publico
objetivo asimilar el mensaje e intuir el contenido de la pieza.

La propuesta resulta atractiva

Si. A través del uso del color y del manejo de contrastes se atrae
la atencién del publico objetivo, ademas de que los colores elegidos
encierran el contenido del concepto creativo ya que se pretende
reforzar la idea de que la arquitectura persigue el objetivo de brindar
sensacion de bienestar a los usuarios por medio de la estimulacion
de sus sentidos valiéndose de los cuatro elementos para promover el
estado de armonia total.
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Segundo Nivel

de Ulanodizacisn

Después de definir la diagramacion que se emplearia para cada una de
las partes principales de la publicacion se procede a validar las partes
mas significativas con profesionales del disefio grafico y catedraticos
del area de Disefio de la Carrera de Arquitectura de la Universidad
de San Carlos de Guatemala para poder evaluar la efectividad de la
piezay su funcionalidad. Los resultados obtenidos son los siguientes:

PORTADA

Segun los profesionales consultados, la propuesta de portada resulta
idénea para el proyecto ya que cumple con el objetivo de ilustrar el
contenido de la pieza por medio de la fotografia.

Disero Arquitectonico 6
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Portadillas

Segun los profesionales consultados, no es necesario realizar
cambios en las portadillas ya que guardan unidad de disefio con las
portadas y el resto de la publicacion.

eometria
pologica

Maqueta realizada por Jonatan Rodriguez
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Paginas Internas

con Joxas

Respecto de las paginas internas, los profesionales consultado
sugieren que la tipografia utilizada (helvética light), sea sustituida
por una version regular o demi de la tipografia para que se mejore la
legibilidad. Ademas se sugiere una disminucion en el ancho de las
columnas ya que algunos parrafos son muy cortos y el texto se ve
desordenado.

Ademas, por parte de los catedraticos de Disefio Arquitectonico se
sugiere que se presente Unicamente una imagen como fondo por
pagina para que la publicacién luzca mas sobria.

er Nnumano,
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Cambios Aplicados

Tomando en cuenta las sugerencias de los profesionales consultados,
se realizan los cambios pertinentes y reajustes en la diagramacion para
elevar el nivel de efectividad y funcionalidad de la pieza propuesta.

Debilidades

8 Rl
No existe establecimiento de la paz y la
democracia.

No existen proyectos de desarrollo soste-
nible para el mantenimiento de una cali-
dad d vida estable.

Poco interés en los problemas a nivel local
e individual.

La actividad econémica se ve reprimida,
sin incentivos y en constante declive.

Desigualdad étnica, cultural, social y
econdémica.

Poca accesibilidad a los servicios de sa-
lud publica.

Falta de equipamiento educativo publico
presenta un obstéculo para el desarrollo.

Falta de equidad social en un ambiente de
gobernabilidad.

Proceso de cambio progresivo en la
calidad de vida del ser humano, que lo
coloca como centro y sujeto primordial del
desarrollo.

Rapido restablecimiento de la paz des-
pués de conflictos sociales y desastres
naturales mediante el enfoque y prioridad
necesaria.

Inclusion de la poblacién hacia la proble-
maética social, mayormente a los jovenes
quienes seran los préximos postulados a
la solucién de dichos problemas.

Poco compromiso por parte del esta-
do hacia el liderazgo y la priorizacién
de acciones.

Vulnerabilidad y riesgo frente a los su-
cesos naturales producto del cambio
climético.

Escaso recurso destinado a la prevencion
e intervencion de dafos ocasionados por
eventualidades naturales.

Impacto latente de una prolongada crisis
econémica mundial.

Vulnerabilidad social y opresion por
grupos narcotraficantes y de crimen
organizado.

Poco mantenimiento y reconstruccion de
infraestructura.

Incentivos econémicos para la inversion
objetiva dentro del pais.

Ubicacion de puestos de salud publi-
ca, dando acceso a la necesidad de la
poblacion.

Emplazamiento incluyente a nivel étnico
y cultural.
Explotacion de la vocacion comercial.

Crear acceso a la educacion publica por
medio de establecimientos publicos o
semiprivados.
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Paginas Internas

[98]

En las paginas internas con imagen se sugiere ampliar el tamafo de
las imagenes ya que interesa que el publico objetivo pueda observar
claramente cada uno de los detalles de las imagenes presentadas.

Intervencion Urbana
RCAS

CONJUNTO

CAMBIOS APLICADOS
A PAGINAS INTERNAS CON IMAGEN

Tomando en cuenta las sugerencias, se disminuye el tamano del
titular de la imagen para que ésta pueda ser mas grande.

9 Intervencion Urbana
LAS CHARCA!

CONJUNTO
ACTUAL
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Paginas Internas

En las paginas internas con tablas se sugiere ampliar el tamafio de
las imagenes para que el publico objetivo pueda observar con mayor
facilidad los detalles de las imagenes que hacen referencia a las
soluciones aplicadas en el proyecto.

8
T
g
z
8
8
%’
8
b
8
I

Comercial

CAMBIOS APLICADOS
A PAGINAS INTERNAS CON TABLAS

Se incluyen unicamente 2 incisos por pagina para mejorar la legibilidad
y e tamafio de las imagenes.

15 Variedad

:
'ELECCION

Mala ] Mantener como drea protegida B8 ‘s
T

El obj e imén
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mejore la calidad humana de esa g 8 oo
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INnstrumento

de. Uolidocién

Se empleé la encuesta como instrumento de validacién. La dinamica
fue presentar a los profesionales consultados las partes relevantes
de la propuesta para que al final respondieran preguntas generales
sobre la publicacion.

No se presentan todas las partes relevantes ya que como siguen el
mismo criterio de disefio pueden ser ajustadas de acuerdo a las piezas
sometidas a evaluacion. Todo esto con la finalidad de aprovechar al
maximo el tiempo concedido por los profesionales consultados.

[100]
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VALIDACION LICDA. ANDREA VALLE, Licenciada en
Diseno Grafico Enfasis Editorial egresada de la Universidad de
San Carlos de Guatemala.

Debido a que la pieza propuesta es digital, esta validacion se realizo
por medio de correo electrénico. Se envio la propuesta y un breve
cuestionario para determinar la efectividad de la pieza.

A continuacién se presentan 5 preguntas que evaltan la efectividad
de la pieza propuesta, si alguna de las respuestas es negativa, por
favor indicar el por qué.

cConsidera que la diagramacion refuerza y promueve e/
objetivo primordial de la pieza propuesta?

Si, considero que la legibilidad es muy importante para apoyar
el proceso de ensefanza y aprendizaje. Es atractivo y favorece la
claridad del texto.

cConsidera que la diagramacion propuesta ofrece la
facilidad del recorrido visual y fluidez de lectura, es legible
y comprensible la informacion?

Si, es legible y elegante. Muy apropiada para el tema.
cConsidera que la tipografia elegida facilita /a lectura?

Ya que los textos son de corta longitud, creo que la tipografia
funciona bien.

cConsidera que la pieza cumple con los criterios
necesarios para ser presentada como material didactico
para la Universidad de San Carlos de Guatemala y que
/a presentacion y disposicion de los elementos cubre las
necesidades de comunicacion visual del publico objetivo?

Por supuesto. Es una propuesta de gran calidad y profesionalismo.
Definitivamente un valioso aporte para la Facultad de Arquitectura.

cQué sugerencias tendria para mejorar la calidad visual,
caliaad didactica o efectividad de la pieza propuesta?

Aunque la diagramacidn es muy hermosa, corre el riesgo de llegar a
ser mondtona. Los contenedores de los titulos (rectangulos sélidos
en la esquina superior izquierda) tienen un fuerte impacto visual
que puede llegar a abrumar al lector en documentos extensos.
Sugiero desarrollar una variacion sin el contenedor para paginas
que contengan subtitulos, graficas o imagenes para aligerar la carga
visual y dar prioridad al contenido sobre los elementos de disefo.
Adicionalmente recomiendo eliminar los guiones para separar las
silabas ya que causan distraccién y confusion, asi como justificar los
textos de mayor extension.

jBuen trabajo! Sigan asi )

-Andrea V.
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VALIDACION ARQ. ALMA DE LEON MALDONADO, Catedratica
Titular del Curso Disefio Arquitecténico 6 en la Universidad de
San Carlos de Guatemala.

Debido a que la pieza propuesta es digital, esta validacion se realizo
por medio de correo electronico. Se envid la propuesta y un breve
cuestionario para determinar la efectividad de la pieza.

A continuacidn se presentan 5 preguntas que evalian la efectividad
de la pieza propuesta, si alguna de las respuestas es negativa, por
favor indicar el por qué.

cConsidera que la diagramacion refuerza y promueve e/
objetivo primordial de la pieza propuesta?

La diagramacion si contribuye a cumplir el objetivo, me presentaron
varios disefios y se fueron seleccionando aquellos que concuerdan
con el tema.

cConsidera que la diagramacion propuesta ofrece la
facilidad del recorrido visual y fluidez de lectura, es legible
y comprensible la informacion?

Si, la disefiadora fue modificando y mejorando para que la informacion
fuera legible y comprensible para el lector, que en este caso son los
estudiantes.

¢Considera que la tipografia elegida facilita la lectura?

Si la facilita. Ademas de la tipografia el color del fondo y de la fuente
contribuyen a que sea un trabajo estéticamente presentado.

cConsidera que la pieza cumple con los criterios
necesarios para ser presentada como material didactico
para la Universidad de San Carlos de Guatemala y que
la presentacion y disposicion de los elementos cubre las
necesidades de comunicacion visual del publico objetivo?

Si porque cumple con criterios estéticos de color, tipografia,
conceptos de figura-fondo, tamafio de las fotografias. Realmente se
logra comunicar cada concepto de buena forma.

cQué sugerencias tendria para mejorar la calidad visual,
calidad didactica o efectividad de /a pieza propuesta?

Ninguna, porque ya todas las sugerencias que se le dio a la disefiadora
fueron realizadas. Ademas hubo mucha flexibilidad e iniciativa por
parte de la estudiante al presentar variedad de propuestas hasta
llegar a lo que mas cumplia con los objetivos del documento.

Ademas del agradecimiento, felicito a la estudiante y a los asesores
de Practica de la Escuela de Disefio Grafico porque hacen posible
este tipo de apoyo a la docencia.

Atentamente,

Msc.Arq. Alma De Ledn Maldonado.
Profesora Titular
Facultad de Arquitectura
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VALIDACION LICDA. LARISA MENDOZA, Asesora de EPS,
Escuela de Diseno Grafico.

El proceso de produccion grafica del proyecto de graduacion se va
realizando simultaneamente con los demas procesos metodoldgicos
que deben seguirse, es por ello que el segundo nivel de validacién ha
tenido diferentes etapas realizadas en forma intuitiva.

Se solicité una validacién formal a la Licenciada Larisa Mendoza,
asesora grafica del presente proyecto, quien consideré no formar
parte de este nivel de validacién ya que segun los procedimientos
gréficos la perspectiva de evaluacién de su parte no fungiria como
una validacién formal ya que ha sido ella quien ha guiado el proceso
creativo desde su concepcion.

De igual forma se desea dejar constancia de haber realizado una
etapa de validacion bajo su consultoria ya que la pieza grafica fue
concebida de una forma se fueron agregando cambios hasta lograr el
resultado que se obtiene después de la validacién de segundo nivel.
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lercer Nivel

de Utaializacién

Después de efectuar los ajustes sugeridos por los profesionales
consultados en el segundo nivel de visualizacion se prepara la pieza
final para exponerla al grupo objetivo con la finalidad de determinar
la efectividad de la pieza. La evaluacidn se centra en la funcionalidad
y legibilidad de la solucién gréfica propuesta pero también interesa
comprobar la funcionalidad del contenido presentado.

Se efectuaron dos modalidades de validacién una de ellas fue
por observacion con un grupo de cinco estudiantes de Disefio
Arquitectonico Seis de la Facultad de Arquitectura de la Universidad
de San Carlos de Guatemala donde se expuso la pieza a el publico
objetivo y después de observarla se hizo una entrevista para que los
participantes aportaran su opinion a cada pregunta. La otra modalidad
de validacidn fue por medio de correo electrénico donde se envié la
propuesta y una encuesta a cuarenta estudiantes, de los cuales soélo
se obtuvo 15 respuestas.

[104]
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La pieza propuesta consiste en un libro digital que presenta los mejores proyectos
realizados en semestres anteriores para el curso de Disefio Arquitecténico Seis. Por
medio de la presentacion de imagenes que ejemplifiquen la aplicacién de los conceptos
aprendidos en el curso los estudiantes pueden resolver las dudas que surjan a la hora
de resolver los ejercicios planteados. Ademas también les ofrece una referencia de las
expectativas de los catedraticos en cuanto a la calidad de los trabajos presentados.

Se presentd la pieza final completa a los estudiantes para que valoraran la calidad de
las imagenes presentadas y su funcionalidad.
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INnstrumento

de. Ualidocisn

Se preparé una encuesta enfocada a evaluar la facilidad de
comprension del material y la funcionalidad del mismo, se presentaron
dos preguntas de seleccién multiple y ocho preguntas abiertas para
conocer el punto de vista del publico objetivo.

¢Sobre qué tema trata la pieza que usted analiz6?
A. Disefio Arquitectdnico

B. Estructuras Arquitectdnicas

C. Ninguna de las Anteriores

Para responder esta pregunta todos los entrevistados eligieron la
respuesta A, Disefio Arquitectdnico. Lo que comprueba que el publico
objetivo entiende de qué se trata el material.

¢Como Calificaria la pieza analizada?
A. Interesante

B. Aburrida

C. Uil

D. Incomprensible

En esta pregunta la mayor parte de los estudiantes eligio la opcién
util, aunque cabe mencionar que tres de los entrevistados via correo
electrdnico calificaron la propuesta como Interesante.

¢Qué parte de la publicacidon recuerda mas y por qué?

A esta pregunta la mayoria hizo referencia a las imagenes presentadas,
ya que les parecio agradable la forma en que fueron presentadas y
las ideas que representan ya que mediante los conceptos ilustrados
lograron despejar algunas dudas que tienen respecto a él proyecto
que estan trabajando en la actualidad.



[ 1 O 7] Gilda Andrea Barahona Garcia

¢Hay alguna parte de la pieza que usted considere que debe
eliminarse o modificarse? ¢Por qué?

En esta pregunta hicieron referencia al contenido, ya que desearian
contar con mas informacion sobre el proceso de los talleres que se
proponen en cada unidad.

¢Considera que la informacion presentada es util para
usted? ;Por qué?

Todos los entrevistados respondieron que el material propuesto si
es util para ellos ya que al ver ejemplos de los proyectos realizados
en semestres anteriores se amplia el campo de ideas sobre como
resolver los ejercicios y en las soluciones de otros estudiantes
encuentran respuesta a muchas de las dudas que surgen cuando
estan realizando sus ejercicios en casa.

(Considera que las fotografias empleadas ilustran
adecuadamente el contenido o ayudan a que éste sea mas
comprensible? ¢{Por qué?

Los alumnos entrevistados indican que las fotografias empleadas
ilustran adecuadamente el contenido ya que hacen referencia a los
conceptos aprendidos en este curso y les recuerdan a otros conceptos
aprendidos en otros cursos y que seran utiles para resolver los
ejercicios planteados en Disefio Arquitecténico 6.

Por favor anote a continuacion las dudas o sugerencias que tenga
sobre la pieza presentada para ayudarnos a mejorarla.

En esta pregunta la mayor parte de los estudiantes sugirid ampliar
la informacion sobre los conceptos que se presentan en el curso y
nuevamente sugirieron la informacién sobre los procesos que se
deben seguir en los talleres que se realizan en el curso.

¢Considera que el material propuesto le serviria para resolver
sus dudas sobre los ejercicios y conceptos presentados en el
curso de Disefo Arquitecténico 6? ¢Por qué?

La mayor parte de los estudiantes dieron una respuesta afirmativa,
argumentando que al ver las soluciones a proyectos anteriores ellos
toman una idea para desarrollar su propio proyecto. Unicamente
un estudiante respondié que este material no le serviria porque él
necesita tener mas informacion tedrica y no solo explicaciones sobre
los conceptos generales.
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Resultado

Al presentar la propuesta final al publico objetivo podemos obtener una
perspectiva real respecto a la funcionalidad del proyecto y establecer
conclusiones claras para determinar si el trabajo realizado sirve o
no evaluado desde varios aspectos como la propuesta visual que es
donde tenemos amplia injerencia y es completa responsabilidad del
disefiador lograr una propuesta graficamente funcional, atractiva y
legible.

[108]
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Al presentar la propuesta final al publico objetivo podemos obtener una
perspectiva real respecto a la funcionalidad del proyecto y establecer
conclusiones claras para determinar si el trabajo realizado sirve o
no evaluado desde varios aspectos como la propuesta visual que es
donde tenemos amplia injerencia y es completa responsabilidad del
disefiador lograr una propuesta graficamente funcional, atractiva y
legible.

Por otra parte, debe evaluarse también la funcionalidad del contenido
ya que a pesar de que trabajamos con los insumos propuestos y
dispuestos por la institucién, es importante determinar si el contenido
funciona ya que el impacto del proyecto no sera el esperado si ambas
cosas, disefio y contenido, son igualmente compresibles y Utiles.

Segun los resultado obtenidos de esta validacion, la propuesta grafica
es totalmente funcional para el grupo objetivo ya que les resulta
interesante el contenido debido a la diagramacion utilizada, y el uso
de imagenes contribuye a reforzar los conceptos que se presentan,
como comunmente se dice una imagen habla mas que mil palabras,
asi que con la ilustracion mediante imagenes se logra resolver varias
dudas y brindar a los estudiantes un punto de referencia de los
conceptos que debe manejar y la calidad de soluciones que debe
presentar en cada uno de los ejercicios planteados.
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Fundamentacion

de (0. Propuesto

Segun los resultados obtenidos de la validacion, no se sugieren
cambios en la propuesta ya que la diagramacion, tipografia y colores
empleados resultan agradables para el publico objetivo y facilitan la
comprension de los conceptos planteados.

A peticion de los asesores de la institucion se sugiere un cambio
en la propuesta de la portada del libro, ya que se desea utilizar el
logotipo con que cuenta en curso de Disefio Arquitecténico 6 para que
exista unidad con las futuras ediciones que se planea publicar en los
proximos afos con las actualizaciones del curso.
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Fundamentacion
Portodo.

Edicion 2013

Disenfo .
ARQUITECTONICO

En 2010 se realiza la primera edicion del libro digital para el Curso de
Disefio Arquitectonico 6, a partir de ese proyecto surge un logotipo
para el curso que se emplea para la portada de la edicion 2010.

Siguiendo las sugerencias de los catedraticos del curso se decide
emplear el logotipo del curso para la portada, esta vez adaptado a
los colores empleados en la propuesta 2013 para que exista unidad
de diseno con la propuesta inicial y las publicaciones que se planean
hacer en el futuro.
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Para el titular se emplea la tipografia Helvética en version Light y Bold
Condensed en mayusculas para afiadir dinamismo.

abcdefghiklmnnoparstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

En cuanto a la paleta de color, se emplean algunos de los colores
utilizados para identificar los capitulos del libro para afiadir unidad
entre el interior del libro y la portada.

Se emplea el color rojo para el fondo ya que resulta mas atractivo para
el publico objetivo, el logotipo del curso se presenta en azul y celeste
para crear un contraste agradable que hace referencia a los colores
empleados para identificar los capitulos interiores.
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Fundamentacion

Portodo. dntenion

Parala portadainterior se propone untitular que mantiene eltratamiento
de texto que se dio a las portadillas y titulares de paginas internas.

Se propone texto blanco sobre un fondo contrastante en color café.
En esta pagina aparecen los botones de navegacion que armonizan
con el fondo empleado ya que no se pretende crear una portada
interior tan cargada ya que ésta unicamente sirve de transicion hacia
el interior del libro.

Disefio0f

ARQUITECTONICO
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Fundamentacion
Paginoe de. Orddlton

Arq. Alma De Leén Maldonado
Arg. Manuel Arriola Retolaza
f ‘t Arg. Anibal Leiva
U O reS Disefio y Diagramacion:
Gilda Andrea Barahona Garcia

~ Fotografias:
/ Gilda Andrea Barahona Garcia

La pagina de créditos tiene la misma diagramacién empleada para las
paginas interiores del documento.

Se emplea una diagramacion a tres columnas, en la primero columna
se coloca el titular en Helvética Light, en la segunda columna se
colocan los créditos en Helvética regular y bold.

Se emplean un fondo en color café y el texto se coloca sobre un cintillo
de color azul, conservando la linea gréfica de las paginas interiores y a
la vez ofreciendo contraste armonioso que atrae la atencion del lector.
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Fundamentacion

Joblo. de Centenidea

En la tabla de contenidos se presentan unicamente los titulares de
cada capitulo y se incluye la portadilla como imagen de referencia para
facilitar la identificacidon de cada capitulo, es una tabla de contenidos
interactiva donde cada uno de las imagenes identificadoras es un
hipervinculo que direcciona al lector hacia el capitulo seleccionado.

Para conservar la unidad de disefio con la diagramacion empleada
se utilizan tres columnas, en la primer columna se incluye el titular en
dos lineas en la primer linea se incluye el texto en Helvética Light, en
la segunda linea se incluye el texto en Helvética Bold Condensed en
mayusculas para afadir dinamismo.

5

DE CONTENIDOS |

-'--' == pag. 78
eometrla
opologlca
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Fundamentacion

Paginos. dntaishes

La propuesta cuenta con cuatro tipos de paginas interiores: portadillas,
paginas con texto, paginas con imagenes y paginas con tablas.

En todas las paginas se emplea la tipografia Helvética en version
Light, Normal y Bold para los titulares, cuerpo de texto y marcadores.
Los titulares con dos lineas se presentan con Helvética Light en la
primer linea de texto y Helvética Bold en Mayusculas para la segunda
linea de texto. El cuerpo de texto se presenta con Helvética normal
12 puntos con un interlineado de 14 puntos para favorecer el recorrido
visual y la lectura.

abcdefghijklmniopqgrstuvwxyz1234567890

Helvética Regular

abcdefghijkimnnopgrstuvwxyz1234567890

Helvética Light
abcdefghijkimniopqgrstuvwxyz1234567890 Helvética Bold

Para las paginas que incluyen texto se propone una diagramacion
a tres columnas, donde los titulares se presentan siempre en la
primer columna.

Para las portadillas se utiliza una diagramacion a dos columnas, los
titulares son colocados en la segunda columna en el extremo inferior
derecho para atraer la atencion del publico objetivo, ademas se incluye
el texto en color blanco en Helvética Bold para que no interfiera con la
imagen de fondo pero conserve una mayor jerarquia visual.

Las paginas conimagenes se diagraman en unareticula modulardonde
se presenta siempre una imagen principal y otras complementarias
que amplian o complementan la informacion.
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Basados en el concepto creativo “"Arquitectura Experiencia
Extrasensorial", se propone la representacion de los cuatro elementos
mediante la paleta de color utilizada para identificar cada uno de los
capitulos del libro. Siendo la siguiente distribucién:

Plan Urbano = Agua
Manejo Espacial = Aire
Manejo de la Luz= Fuego

Geometria Topoldgica = Tierra

La distribucidn de colores segun el elemento asignado es la siguiente:

Agua = Azul
Aire = Celeste
Fuego = Rojo

Tierra = Café
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Los textos se incluyen en color blanco sobre un cintillo del color
identificador de cada capitulo colocado sobre una imagen con un 80%
de transparencia para que no hacer un corte brusco a las imagenes y
que la presencia del texto armonice con el fondo.

Para ilustrar los contenidos se recurre a las fotografias. La publicacion
incluye fotografias de maquetas realizadas, fotografias sobre procesos
de disefno y digitalizacién de una carpeta para la presentacion del
proyecto que corresponde al capitulo dedicado al Plan Urbano.
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Fundamentacion

Botorea de Nowsegocidn

Los botones de navegacion son herramientas indispensables para
facilitar el acceso a la informaciéon y para que el usuario pueda
controlar su desplazamiento dentro del documento.

En la propuesta se incluyen botones del color identificador de cada
capitulo del libro, para facilidad del usuario, desde cada pagina se
puede acceder a la pagina anterior, pagina siguiente, inicio o portada
o tabla de contenidos.

Menu Desplegable

Para facilitar el acceso a la informacion contenida en el documento,
en el extremo inferior izquierdo d cada pagina se incluye un botén
de mend, al hacer clic sobre este botdn se despliega un menu oculto
que le muestra los botones para que pueda ser direccionado hacia la
portada o inicio o0 hacia la tabla de contenidos, segun sea la decision
del usuario.

Nnicio= 0 ntenlaos

Botones de Navegacion

Para facilitar la transicion de paginas y la navegacion dentro del
documento, se incluye en el extremo superior derecho dos botones
de navegacién para ir hacia la pagina siguiente o pagina anterior
respectivamente.
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Maqueta realizada por Susan lvonne Munoz Castafneda y Pablo Raul Castro Contreras
/ 7 'W Ny 3 .

25 Variedad .

PROBLEMA

Carencia de espacio de abasto
de uso cotidiano, los pequefios
comercios no suplen Ia necesidad
de la poblacion actualmente

No existe equipameinto 6ptimo para
actividades religiosas.

YELECCIO

Usos de Suelo

SOLUCION

Proponer un espacio de cesién
destinado para una edificacién de
orden religioso.

Proponer un espacio de cesion
destinado para una edificacion de
orden religioso.

PROPUESTA

z
3|

Equipamientor

Conceptos Aplicados

Plan Maestr

Por Arg. Aima de Le6n Maldonado

Segiin la red curricular de la Facultad de Ar-
quitectura, en el séptimo ciclo, el estudiante
ha aprobado las asignaturas fundamentales
de la Unidad de Ambiente y Urbanismo. Por
ello, haciendo énfasis en el contenido de es-
tos cursos, el primer ejercicio corresponde a
un Plan Maestro Urbano, en el cual se apli-
an varios conceptos a saber: Permeabilidad,
Variedad y eleccion y Legibilidad.

La permeabiidad urbana permite la lectura
de un lugar por parte de la poblacion usuaria,
por ello resulta importante realizar el anali

actual de vinculos fisicos, histdricos, geogra-
ficos, sociales, entre otros, los cuales pue-
den darse en el sector en sf y en relacion
con la ciudad. Asi mismo, para que existan
vinculos se analiza Ia jerarquia vial y la ac-
cesibilidad del lugar, asi como conflictos que
se ocasionan por el trdfico. La resolucion de
estos problemas se visualizan en propuestas
que deben estar fundamentadas en un ana-
liss profundo.
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Manejo
ESPACIAL

Por Arg. Manuel Arriola

Gilda Andrea Barahona Garcia

arquitectonicos,

de profeso-

res extranjeros, propuestas de formacion

ente con sentido de comprension,
biisqueda y cambio.

El estudiante llega a este disefio con a ilu-
i6n total de la libertad en materia de defen-
der sus propias i

cuando se ven favorecido
dos que buscan la

rma de absorber la ensefianza conceptual
de la Arquitectura

r estos ol
Experimentales donde se manipulan

mente la geometria proy e
cialidad y la estructura a través de plantear

indicios o indicadores de forma
que estan definidos por constantes per

del Constructivismo Sovié

més que relaciones geométricas entre vo-

limenes bajo condiciones establecidas de
isuales, por color, por

forma, por tamafio, por posicion, por direc-

cion, por textura. Todo expresado dentro del

la a como uno de los hil
més importantes.
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El ser humano tiene la tendencia de dar
mucha importancia a la luz, ya que aproxi-
‘madamente 80 por ciento de la informacién
que recibe viene de sus ojos. La vision no es
una accion pasiva en respuesta a los objetos
iluminados, sino la accion de procesar la in-
formacién y enfocar en los detectores de luz
de la retina del ojo. Esta informacion se aima-
cenay transfiere a su vez a través del nervio
Gptico hacia el cerebro para su interpretacion.
La vision es, por lo tanto, dependiente de la
luz y del sistema visual.

La cantidad y la calidad de la luz que recibe
el ojo humano tiene una influencia directa en
la manera como se ven las cosas; los gran-
des arquitectos, incluyendo los disefiadores
del Partendn, de los emplazamientos arqueo-

16gicos mayas, los constructores de las cate-
drales gdticas, asi como los arguitectos del
presente siglo, han comprendido el impacto
que tiene la luz natural y su importancia al
desarrollar los ambientes adecuados para el
hombre. Si bien la luz natural y la artificial
tienen sus caracteristicas individuales y di-
ferentes atributos cualitativos, Ia luz en ge-
neral puede ser utiizada por la arquitectura
tanto para crear efectos agradables como
para proporcionar espacios luminicamente
adecuados a Ia tarea visual espe

se vaya a desarrollar. Lo mismo que emplea
eltabique, el acero, la piedra y el concreto, la
1uz no debe emplearse como simple elemen-
o decorativo, sino como parte estructural de
la arquitectura.
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Fundamentacion

Contropontoda.

Escuel«_:_ de %
Diseno Grdafico
y Arquitectura ‘
aeni=a

Para la contraportada se propone el mismo fondo empleado en la
construccion de la portada, variando los colores, en este caso se
emplearan los mismos colores empleados en el logotipo de la portada,
celeste y azul, unicamente se incluiran los logotipos de la Universidad
de San Carlos de Guatemala, Escuela de Disefio Grafico, Facultad de
Arquitectura para la acreditacion del documento, estos se incluyen
sobre un cintillo blanco con 80% de transparencia que conserva el
tratamiento de los cintillos de las paginas interiores
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Fundamentacion

Portodo. de Diace

USAC I}SE:;'%;GMM.

J TRICENTENARIA AR Arquitectura A
TRICENTENARIA _—

Disefio .
ARQUITECTONICO

Edicion 2013

Para la portada del disco se emplea el mismo disefio propuesto para
la portada del documento digital ya que es la forma mas adecuada
de identificarlo, simplemente se adaptan los elementos al tamafno
del forma, ademas se incluyen los logotipo de la Universidad de San
Carlos de Guatemala, la Escuela de Disefio Grafico y la Facultad de
Arquitectura.
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Edicion 2013

arenidos,

> Instrucciones,
DE NAVEGACION

A continuacién encontrara informacién
y fotografias sobre el curso de Disefio
Arquitecténico 6. Para su comodidad el

presente documento cuenta con botones
de navegacion con interactividad para que
usted pueda acceder a la informacién que

necesita de forma rapida y sencilla.

En el extremo superior derecho de cada
pagina usted encontraré los botones de
ransicion que le ayudarén a avanzar de

una pégina a otrahaciendo ciic sobre ellos.

Diseno

ARQUITECTONICO

En el extremo inferior izquierdo usted podra
encontrar el boton MM, al hacer clic sobre
este botén visualizaré los botones de Tabla
de Contenidos e Inicio, & #¥ al hacer clic
sobre ellos usted serd redireccionado a

Ia Tabla de Contenidos de libro o al Inicio
del libro respectivamente, segin sea su
eleccion

2

ARQUITECTONICO

La Tabla de Contenidos es un mend
interactivo que le permite acceder a cada
uno de los capitulos. Simplemente debe
hacer clic sobre el capitulo que desea
seleccionar de la tabla de contenidos y
autométicamente seré direccionado hacia la
primera pagina del capitulo seleccionado,

Disefio .
ARQUITECTONICO

ARQUITECTONICO
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El presente documento fué creado con el
objeto de facilitar la experiencia ensefianza
[ éticos y estudian-

en el curso para que los estudiantes pue-
dan resolver sus dudas a la hora de realizar
i demas | "

tes del curso de Disefio Arquitectdnico 6 de
la facultad de arquitectura de la Universidad
de San Carlos de Guatemala.

A continuacion se presentan imagenes de
los mejores proyecto realizados en semes-
tres anteriores para los cuatro médulos del
curso de Disefio Arquitectnico 6, por medio
de éstas imégenes se pretende ejemplificar
Ia aplicacion de los conceptos aprendidos

presentados representan las expectativas de
Ios catedréticos en cuanto a la calidad de los.
proyectos presentados.

Para faciltar su consulta, el ibro se ha divi-
dido en cuatro modulos, que corresponden a
los cuatro ejercicios que se realizan durante
el semestre, siendo estos Plan Urbano, Ma-
nejo Espacial, Manejo de la Luz y Geometria
Topoldgica.
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Conceptos Aplicados

Plan Maest

Por Arq. Aima de Leén Maldonado

=

IGLES I A

Segun la red curricular de la Facutad de Ar-
quitectura, en el séptimo ciclo, el estudiante
ha aprobado las asignaturas fundamentales
de la Unidad de Ambiente y Urbanismo. Por
ello, haciendo énfasis en el contenido de es-
10s cursos, el primer ejercicio corresponde a
un Plan Maestro Urbano, en el cual se apli-
ccan varios conceptos a saber: Permeabilidad,
Variedad y eleccion y Legibilidad.

La permeabilidad urbana permite la lectura
de un lugar por parte de la poblacion usuaria,
por ello resulta importante realizar el andlisis

actual de vinculos fisicos, historicos, geogra-
ficos, sociales, entreotros, Ios cuales pue-
den darse en el sector en si y en relacion
con la ciudad. Asi mismo, para que existan
vinculos se analiza Ia jerarquia vial y la ac-
cesibilidad del lugar, asi como conflictos que
se ocasionan por el tréfico. La resolucion de
estos problemas se visualizan en propuestas
que deben estar fundamentadas en un ana-
lisis profundo.

Por su parte, la Variedad y eleccién hace que
el espacio sea mixio que tenga variedad de
usuarios, esa mezcla de edades, de condi-
ciones sociales-economicas que enriquecen
Ia interaccion y el convivir de la poblacién.
De esta forma, los significados que tenga el
lugar seran diversos y para ello es necesario
colocar diferentes usos del suelo en donde
exista espacio especifico para el peaton, es
decir el espacio publico libre y verde.

Cuando pretendemos que un espacio sea le-
gible, es menester considerar aspectos de la

*Diserio Ar

imagen urbana, del paisaje urbano y elemen-
10s tales como los nodos, los hitos, puntos de
referencia, puntos focales, recorridos, bordes,
entre otros. Por medio de estos aspectos el
uario identlficaré el lugar, podra reconocer-
o con mayor facilidad y tendr un significado
segiin las percepciones, las experiencias
y vivencias que puede desarrollar en esos
espacios.
En este sentido, se ha seleccionado un pro-
yecto, correspondiente al primer semestre
del 2013 el cual se expone en forma comple-

se trato de aprovechar este material tan bien
elaborado por os estudiantes.

Agradecemos a los estudiantes autores del
Plan Maestro: Susan Mufioz y Pablo Castro,
quienes han estado anuentes a compartir el
material que elaboraron y le damos crédito en
todo momento al trabajo realizado tan minu-
ciosamente, razon por la cual los felicitamos
e instamos a sequir adelante, ya que la pro-
puesta es muy profesionaly bien presentada.




El sector donde se realiz6 el Plan Maestro es
en las Charcas, zona 11.

La zona 11, una de las zonas administrativas
mas grandes de la ciudad, tiene aproximada-
mente 1,136 hectareas, formada por diferen-
tes usos del suelo entre los que predomina el
uso habitacional. Asi se encuentran colonias
para diversos estratos econémicos, condomi-
nios, torres de apartamentos, asi como cal-
zadas importantes como la Aguilar Batres y
el anillo Periférico. La primera, con la cons-
truccion del Transmetro, se ha congestionado
cada vez mas por el crecimiento de la ciudad
hacia el sur y la salida de autos y camiones
de carga hacia el sur del pais. Mas, el segun-
do constituye la Unica via express o rapida de

Gilda Andrea Barahona Garcia

la ciudad y constantemente se ve saturada
por el transito vehicular.

Todavia cuenta con algunas areas que pue-
den ser susceptibles de urbanizar. El valor
de la tierra en esta zona, al igual que otras
zonas de la ciudad se ha incrementado prin-
cipalmente en los ultimos 10 afios. Sobre-
salen los edificios de apartamentos, algunos
baldios y colinda con el barranco, por lo que
resalta el indice de violencia y peligrosidad
en algunos lugares.

El crecimiento ha sido definido por la oferta
de edificaciones tanto de viviendas como de
oficinas, apartamentos de clase media y me-
dia alta en el sector.

| YOINSIANF Or

EI Objetivo General de este proyecto se cen-
< F ) y tra en que el estudiante proponga el Plan
urbano para el desarrollo habitacional *Ba-

meforar susaclvidaces scondrmicas so-
ntales del sector.

Estudie la interconectividad entre los ele-

mentos arq 0s-urbanos dela ciu-

dad, la zonay el sector.

rranca de las Charcas’, con una fundamen-
tacién conceptual urbana, lo que implica la
aplicacion de conceptos, criterios, normas y
ano para el desarrollo habitacional ' ' reglamentos urbanos. dos a diferen-
de las Charcas” resulta enton tes mo
o Para llegar a ese objetivo general, se presen-
tan los objetivos especificos:

férico esta muy cercano a la USAC, siendo  se sienta como drea rural, atn estando en
accesible por medio de vias alternas de la _plena ciudad.
zona 11y 12.

Se encuentran usos de suelo significativo,
ejemplo de ello son los Hospitales Hermano
Pedro y Novic

como Centro para la Juventud y

tacionales consoldadas como _las Colonias
Granai ly II. Existen ademas Centros esco-
lares muy cercanos al terreno, como EI Roble,
Ameritec, el Filosofado y un centro - Residen-
cia universitaria, instalaciones industriales.

El drea seleccionada para intervencion ur-
bana, puede mgm
10 avenida y 35 c: ultima es de
{erraceria y da la apanenma de estar en un
'sector mas rural qu

son sinuosas, not en

via existen predios baldios. i

pecifico se presenta un palsa}e s natura
que edificado, pues toda

« Genere una propuesta congruente pa
s se ordenard lo que ya existe y se tiendo de lo general a lo particular, basa
propondran edificios nuevos para funcior X da en el andlisis y estudio de las diferen
que se desarrollaran en el trans- tes variable anas y de sostenibilidad
s ra realizar este ejer- prteey
sis urbano profundo
lo cual se podr justificar
propuesta coherente, creativa y visiona-
ria a los problemas futuros que se puedan
presentar.

Proponga un sistema de circulaciones
peatonales, vehiculares incluyentes
Es un sector de intercor Yiopies
la 34y 35 calle se con cia el Buleva
San Cristdbal, de donc esplazan dia
riamente mile: ue trabajan en
la ciudad de Guatemala y del lado del Peri-

ion por medio de
a h

de permeabili-
Partiendo del contexto urbano actual, se idad, legibiidad e integracion
desarrollen proyectos interesantes para

la vista y las calles de terraceria hacen que
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Reordenamiento de las edificaciones ya
existentes, segtinel I suelo existente

Resultados
ESPERADQS

namiento
nales del s

vias vehiculares

e B T e Ao
en cada propuesta.

Este proyecto se realizé en parejas y re-
quirié que cada estudiante cumpliera a
cabalidad la investigacion profunda sobre
aspectos del contexto urbano-ambiental
del sector, etapa decisiva para llegar a
una propuesta coherente.

Se realizaron actividades de implementa-
cién en temas urbanos.

El trabajo esta dividido en dos etapas.
La primera de investigacion, en la cual
ademas de la investigacién documental

Espacios publicos: se diseri

s,
escalinatas, columnas,

pérgolas, mobilario urbano, entre otros.

Resolucion de conflictos vehiculares y

peatonales de todo el sector.

Conjunto de desarrollo

habitacional vertical

Centro religioso

Centro social, en el que se incorporarén

las actividades deficitarias en el sector,

segin el andlisis realizado.

*Diserio Arquitectonico 6

y digital, se incluye la visita de campo, el
llenado de las guias y las fotografias por
medio de las cuales se realizé un levan-
tamiento de la informacién actualizada.

La segunda etapa es la realizacion de la
propuesta propiamente dicha, la cual se
va desarrollando por medio de los con-
ceptos urbanos y ambientales definidos
anteriormente.

Intervencion Urbana
LAS CHARCAS

Y Pablo Akl Cesro
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o eDiserno A
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LOTIFICACION =
—— AS CHARCAS / T Mz-__-_..

CONJUNTO

ACTUAL

Realizado por. Susan Ivonne Murioz Castaiieda 201016587
Pablo Raul Castro Contreras 201016356

Asesoro: Arg. Aima De Ledn Maldonado

Fecha: Febrero 2013, Primer Semestre

Fortalezas, Oportunidades .
DEBILIDADES, AMENAZAS /<

Fuerte presencia del recurso forestal, que
mejora las vistas, redirecciona el viento y
facilita el drenaje natural del agua de lluvia.

Vistas paisajisticas que mejoran la calidad
> de vida humana asi como la imagen urbana.

Predominancia de suelos no consolidados,
reservando caracteristicas rurales dentro de
un rea urbana.

Capacidad necesaria para intervencion ur-
bana en las 4reas sin consolidar, mejoran-
do la imagen urbana asf como la organiza-
cion espacial en cuanto a los usos de suelo

Vocacién comercial a Io largo de la calzada

=/ Radl Aguilar Batres, resultando conveniente

para ser explotada.

Posible generacion de empleos y activacion
‘econémica individual debido a las industrias
localizadas en el sector.

Accesibilidad vehicular, debido  su cercania
avias principales y regionales.
Accesibilidad a movilidad urbana y servicio
de transporte piblico colectivo como lo son
las rutas u extraurbanas, ademés del
Transmetro.

Cuenta con el espacio necesario para crear
emplazamientos y recorridos peatonales en
vias de poca afluencia vehicular.
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Proceso de cambio progresivo en la calidad Ubicacién de puestos de salud publica, dan-
de vida del ser humano, que lo coloca como do acceso a la necesidad de la poblaciol

centro y sujeto primordial del desarrollo. . d ] e
Emplazamiento incluyente a nivel étnico

Rapido restablecimiento de la paz después vy cultural.
de conflictos sociales y desastres naturales

mediante el enfoque y prioridad necesaria, ~ EXPlotacion de la vocacién comercial.

Crear acceso a la educacién publica por
medio de establecimientos publicos o se-
miprivados.

Inclusion de la poblacién hacia la problemati-
ca social, mayormente a los jévenes quienes
seran los préximos postulados a la solucién
de dichos problemas.

Incentivos econémicos para la inversiol
jetiva dentro del pais.

i P
-

ey ! &

‘,“_‘

¥
|

establecimiento de la paz y la Falta de equidad social en un ambiente de

Mala cons: del recurso ambiental.  Ubicacion de industria se presenta incompa-
gobemabilidad 5

tible con el area hal
Las dreas con mayor porcentaje de pendiente

e de desarrollo sosteni-
ble para el mantenimiento de una calidad d
vida estable.

Poco interés en los problemas a nivel local
e individual.

La actividad econdmica se ve reprimida, sin
incentivos y en constante declive.

Desigualdad étnica, cultural, social y
econdmica

Poca accesibilidad a los servicios de sa-

/ lud publica.

Falta de equipamiento ed:

Poco compromi
de acciones.

Vulnerabilidad y ri
naturales producto de

Escaso rect
ion
eventualidades naturales.

Impacto latente de una prolongada
econémica mundial.

Poco mantenimiento y reconsiruccion de
infraestructura.

son desaprovechadas y mal uti
mente como un foco d

Poco aprovechamiento del paisaje visual.

ptimizacion del suelo en general, con-
idado y no consolidado.

Poca explotacion del suelo residencial.

Con lar debido a la afluencia de
lles y su accesibilidad

Poca explotacin del pequefio comercio local.

Mal ficacion del uso del suelo.

ctual- - No posee una imagen urbana memorativa.

de equipamiento urbano, asi como
rdes y recrealivas.

e itable se ve I
des naturales existentes.

No existe un rea destinada para que el pea-
ton te ibre movilidad y locomocion
s 0 banque-

e encuentran en condiciones
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23 Variedad .
"ELECCION

PROBLEMA SOLUCION

Mantener como area prolegma
y de conservacion las
cons Barmanco, protegiendo su magen

el ] paisaisa, vitandoa erosion cel

ec susloy posibes desiaves medars
Los barrancos son un foco la proyeccién de sendas y tray

ncial de contaminacion e

ambientaly visual El objetivo es crear un pulmon
ambiental en el sector que mejore la
calidad humana de esa poblacion.

Mala optimizacion del suelo Proponer una mayor densificacion de
habitacional, actualmente e viviendas optimizando el suelo por
su mayoria viviendas unifamiliares. | medio de viviendas multifamiliares

PROPUESTA

Gilda Andrea Barahona Garcia
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Figiidhis

24 \ariedad .
YELECCION

Condiciones Naturales

PROBLEMA SOLUCION

Reactivacion economi

El sector comercial y de servicios

concentrados sobre la 10a.

Avenida presentan poca actividad

econémica y un gran conflicto

yehiedarae como sy mpacto | Como'a mejora  a mager rbena
por medio doa revialzacion de 4

culacion peatonal por medio de

recorridos dignos.

El uso de suelo industrial

actualmente muestra Sectorizacion del rea industrial
incompatibilidad con el uso d cercana a la Calzada Aguilar Batres,
habitacional generando problemas | facilitando de esta manera los

viales, de servicio, de contaminacion | servicios de infraestructura.

y de seguridad.

PROPUESTA
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25 Variedad
YELECCION

Usos de Suelo

PROBLEMA SOLUCION PROPUESTA

Carencia de espacio de abasto
de uso cotidiano, los pequerios
comercios no suplen la necesidad
de la poblacién actualmente.

Proponer un espacio de cesién
destinado para una edificacion de
orden religioso.

Equipamiento comercial

Proponer un espacio de cesion
destinado para una edificacion de
orden religioso.

No existe equipameinto éptimo para
realizar actividades religiosas.

26 \ariedad . o 27 PERMEABILIDAD
YELECCION g

Usos de Suelo

PROBLEMA SOLUCION PROPUESTA
PROBLEMA SOLUCION PROPUESTA

Explotacion de seclores especificos

del drea de reforestacion para ‘ g
Carencia de dreas verdes y reas | 8Spacios recreativos donde Revitalizacién y ampliacion de vias.
recreativas publicas. topografia lo permita. > oA L Implementacion de carril Gnico en
Mejora paisaitia po medio dl direccién a periférico.
disefio de dreas verd [

Caos Vial producto de la

LAY & incorporacion del Flujo vehicular
CHARCAS  de la Calzada Aguilar
1@ cia el anillo periférico.

Restructuracion de infraestructura
vial en la Calzada Aguilar Batres y
Periférico.
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28 PERMEABILIDAD

Vialidad

PROBLEMA

Carencia de espacios destinados
para aparcamiento publico.

La 10a. Avenida "A" presenta
congestionamiento al intersectarse
con la 35 Calle en direccion a
Ciudad San Cristébal, produciendo
incomodidad en los usuarios.

Congestionamiento de transito
proveniente de Ciudad San
Cristébal sobre la 35 Calle
buscando incorporacién con la
10a. Avenida, con destino hacia
Periférico Sur y Avenida Mariscal.

29 | EGIBILIDAD

Imagen Urbana

PROBLEMA SOLUCION

Implementar mobiliario urbano
en vias peatonales, asi como en
recorridos vehiculares de mayor
afluencia

Carencia de mobiliario urbano,
tales como senalizacion, teléfonos
publicos, paradas de bus, bancas,
basurer c.

Incompatibilidad de la ubicacién de.
las industrias.

Reordenamiento y delimitacion del
sector industrial.

SOLUCION

Generacion de espacios de
aparcamiento en recorridos
estratégicos y centralizados
bajo sétanos.

Redireccionamiento de via y
revitalizacion del espacio peatonal.

Desfogue de transito proveniente
de la 35 Calle hacia Calzada
Aguilar Batres, por medio de paso
a desnivel.

PROPUESTA
4

d
d
e

d

Compatibidad

Gilda Andrea Barahona Garcia
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PROPUESTA

30 LEGIBILIDAD

magen Urbana

PROBLEMA

Deterioro y mala conservacion

e la vegetacion, as como falta
le mantenimiento de jardines
xistentes.

Falta de homogeneidad en la linea

le fachada por diferencia de alturas.

SOLUCION

i6n para enfatizar

implement de espacios
disenados como area verde,
con el objetivo de mejorar la
imagen urbana.

Proponer mayor ci6
, estableciendo
sus alturas

nales y vehiculares;

PROPUESTA
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31 LEGIBILIDAD

Elementos de Identificacion

PROBLEMA

Carencia de uniformidad en el uso
del color en las fachadas, asi como
la variedad de materiales utilizados
que deterioran la imagen urbana
del lugar.

No se le da la importancia que
merece al recorrido peatonal.

Inexistencia de puntos focales.

Inexistencia de hitos de relevancia
histéricas y/o estética.

N

SOLUCION

Proponer una paleta de colores
y uniformidad en acabados en la
construccion.

Revaloracién de areas de
circulacion peatonal en recorridos
de mayor importancia, por medio de
aceras y vias peatonales. Explotar
la vocacién comercial del sector
aledafio a la Calzada Aguilar Batres.

Dentro del area de intervencion
crear perspectivas paisajisticas que
se dirijan hacia un punto focal.

Proponer puntos de valor estético
y memorable dentro del area de
intervencion.

— CONJUNTO
PROPUESTA

' O
‘L O

SIMBOLOGIA
Uso Habiaconal
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eDiserio Arquitectdnico 6 Q

PROPUESTA

Color en Fachada

Purtos Hitos | Recomidos |

Conjunto
PROPUESTA

Proyecto realizado por Su: da
Contreras, p e Di Febr

Reaizado por: Susana Nonne Munoz Castanieda 201016587
Patio Raul Castro Conteras 201016356
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EMplazamiento
PROPUESTA

Proyecto realizado por Susan lvonne Mufioz Castafieda y Pablo Raul Castro
Contreras, para el curso de Disefio Arquitecténico 6, Febrero 2013

e I-{EMPLAZAMIENTO
PROPUESTA

Espacios
ABIERTOS

Realizado por: Susan orne Muoz Castafieda 201016587
Pablo Rl Castro Contreas 201016356
Asesors:  Arg.Alma De Leon Maldonado
Fecha Febrero 2013, rimer Semestre
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se ve afectado por |
alles debido al caos ve!
jonde se amplian carriles,

En el desarrollo d
mentan rotondas cuye En el transcurso del recorrido peaton:

olla una

Alo largo del recorrido vehicular se encuen- Z
tran los aparcamientos piblicos bajo sdtano
cuyo objetivo es reducir la carga vehicular y
fomentar el uso del transporte colectivo,

am
colectivo,

El proyecto consiste en una intervencién ur-
bana en el sector de la zona 11, iniciando
a partir de la 28 Calle (Anillo Periférico)

cia el Sur, en direcc Villa Nueva. Dicha
intervencion es llevada a cabo mediante la
revitalizacion de espacios y reordenamiento
del sector, asi como la propuesta de espacios
necesarios.

Se lleva a cabo mediante una correcta zo-
nificacién del area con el objetivo de lograr
el mayor y mejor aprovechamiento del suelo
segun su vocacion, usos y actividades a eje-
cutar dentro de cada porcion de tierra con
que se cuenta. Se definen las zonas apro-
piadas para vivienda, individual y colectiva,
asi como para el equipamiento y el desarro-
llo de las distintas actividades, buscando en
todo momento la orientacién racional de los
espacios sin alterar el medio natural en el que
se encuentra inscrito el sector, buscando su

preservacion y evitando la intervencion des-
favorable. Mediante el reordenamiento de los
usos de suelos se destinan zonas comercia-
les, industriales y habitacionales.

Se propone la optimizacién del suelo residen-
cial a través de la densificacion de viviendas,
esto con la propuesta de viviendas multifami-
liares. Estos efificios cuentan con una per-
fecta orientacion Norte Sur, para la correcta
iluminacion y ventilacion de los ambientes
interiores, ademas de un emplazamiento in-
dependiente.

Con estandares y criterios se busca la dig-
nificacion de la vivienda, es por ello que se
busca la uniformidad de imagen urbana en
cuanto a viviendas se refiere, mmediante
el uso del color y las alturas establecidas
por manzana.

Se proponen
tralizado com

e la intervenci

lados por espacios publi-

tema vial propuesto sigue la morfolo-
existente y busca articular los
/ados mediante una

imaagen urbana que reconforta y hace sentir
a gusto a toda persona que en ese espacio

i6n a través de dos
jonde predomina el
inte los vehiculos.
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Vialidao

PROPUESTA

Proyecto realizado por Susan lvonne Mufioz Castafieda y Pablo Raul Castro
Contreras, para el curso de Disefio Arquitecténico 6, Febrero 2013
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Mane|o
ESPACIAL

Por Arq. Manuel Arriola

tinuo asimé-
el formato.

modo de

mo resultado
0 asimétri

Reflexionar sobre lo que es el espacio sigue
siendo complejo, abstracto y no preciso,
tenga éste o no tenga funcién especifica; la
manera de cémo se percibe interiormente
es mas intrincada aun, para esto el Disefio
Arquitecténico 6 ha planteado varios concep-
tos, ejercicios académicos arquitectonicos,
talleres experimentales, visitas de profeso-
res extranjeros, propuestas de formacion
permanente con sentido de comprension,
busqueda y cambio.

El estudiante llega a este disefio con la ilu-
sion total de la libertad en materia de defen-
der sus propias ideas espaciales, parece ser
uno de los atractivos mayores, sobre todo
cuando se ven favorecidos aquellos educan-
dos que buscan la expresion personal como
forma de absorber la ensefianza conceptual
de la Arquitectura.

hay estructy
imbictico entre amba

[142]

Para lograr estos cometidos se desarrollan
Talleres Experimentales donde se manipulan
ludicamente la geometria proyectiva, la espa-
cialidad y la estructura a través de plantear
maquetas volumétricas de estudio, llamadas
indicios o indicadores de forma conceptual
que estan definidos por constantes percepti-
vas, sistemas compositivos e interrelaciones
del Constructivismo Soviético que no son
mas que relaciones geométricas entre vo-
limenes bajo condiciones establecidas de
calidades de pesos visuales, por color, por
forma, por tamafio, por posicion, por direc-
cion, por textura. Todo expresado dentro del
marco de la asimetria como uno de los hilos
conductores mas importantes.

y

den haber cruces,
la

mamente agud
punto i

Fi indo esta primera etapa, se continua
de forma aleatoria dibujando

r saturando por

<antgrior

criterio del observad: orilla o borde el campo visual o formato. Cu;

ningun punto estr
dolas ca
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i f’,
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Al final sigue la interrogante ;Qué es el espa-
cio? Sera desde la perspectiva de la metéafora
humana. Un hermoso péjaro libertario colori-
do de mil formas, perteneciente al cos- mos,
coartado de su libertad, secuestrado del ex-
terior por la trampa de la forma, definida se-
ductora, habitacién del hombre con fetiches
culturales dizque funcionales -El ave cano-
ra entristece- a cadena perpetua pétrea se
acostumbra, asumiendo simbolismos entalla-

Gary Alexander Chaéo

53 200516824

£ =y

dos en durezas de concreto, de piedra, de la-
drillo, de acero, de vidrio -Viendo a través de
vanos- pasar el tiempo callado, angustiado,
nervioso todos los dias anhela que un loco

sismo lo libere aunque mueran los humanos _

en su propio intento por sostener la trampa.
¢Qué sera entonces? ;Desde la matematica?
La filosofia, la quimica, la nostalgia, los sue-
fios... la vida misma...;Qué sera?

Gilda Andrea Barahona Garcia

Silvia Susana Guerra 2

54 200718937
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riel Escobar

El ser humano tiene la tendencia de dar
mucha importancia a la luz, ya que aproxi-
madamente 80 por ciento de la informacion
que recibe viene de sus ojos. La vision no es
una accion pasiva en respuesta a los objetos
iluminados, sino la accion de procesar la in-
formacion y enfocar en los detectores de luz
dea retina del ojo. Esta informaci6n se alma-
cenay transfiere a su vez a través del nervio
ptico hacia el cerebro para su inerpretacion.
La visi6n es, por lo tanto, dependiente de la
luz y del sistema visual

La cantidady la calidad de la luz que recibe
el ojo humano tiene una influencia directa en
Ia manera como se ven las cosas; los gran-
des arquitectos, incluyendo los disefiadores
del Partenén, de los emplazamientos arqueo-

16gicos mayas, los constructores de las cate-
drales gdticas, asi como los arquitectos del
presente siglo, han comprendido el impacto
ue tiene la luz natural y su importancia al
desarrollar los ambientes adecuados para el
hombre. Si bien la luz natural y la artificial
tienen sus caracteristicas individuales
ferentes atributos cualitativos, la luz en ge-
neral puede ser uilzada por la arquitectura
tanto para crear efectos agradables como
para proporcionar espacios luminicamente
adecuados a la tarea visual especifica
se vaya a desarrollar. Lo mismo que emplea
eltabique, el acero, la piedra y el concreto, la
1uz no debe emplearse como simple elemen-
o decorativo, sino como parte estructural de
la arquitectura
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CAPITULO
Loccionea Aprendidos

Durante el desarrollo del proyecto de
graduacion nos enfrentamos a una serie
de dificultades que nos ayudan a crecer
personal y profesionalmente. Como de
todas las experiencias buenas y malas se
aprende, a continuacion se enumeran las
lecciones aprendidas durante el proceso
para que los futuros estudiantes que
realicen su proyecto puedan aprender de las
experiencias previas.
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Lecciones

Durante el desarrollo del proyecto de graduacion, el estudiante
se enfrenta a un sin ndmero de dificultades que le enfrentan
directamente con sus debilidades y destrezas la parte importante
de esta experiencia es aprender de los errores y tomarlos como una
nueva oportunidad de aprendizaje que nos permita crecer personal
y profesionalmente. A continuacion se enumeran los aspectos mas
relevantes de las lecciones aprendidas durante el desarrollo del
proyecto de graduacion.

EPS en el Olvido

Generalmente determinamos la institucidon con la que trabajaremos
desde el semestre anterior, cuando se realiza la primer propuesta
de protocolo, una vez se acaba el semestre olvidamos por completo
nuestro proyecto de graduacion.

Es un terrible error ya que durante el tiempo de vacaciones podemos
adelantar muchos procesos que nos ayudaran a ahorrar tiempo al
momento de desarrollar nuestro proyecto de graduacién. Conviene
continuar con el proceso durante las vacaciones para cerciorarse de
que en la institucién tengan la informacion completa para desarrollar
el proyecto, durante este tiempo también podriamos hacer una
investigacion mas profunda sobre el grupo objetivo y las necesidades
de comunicacién visual.

Plan de Accion

Es imprescindible desarrollar un cronograma de trabajo para el
desarrollo del proyecto tomando en cuenta la calendarizaciéon de los
cursos y todas las fases del proyecto que se deben realizar.

Lo que hara el cambio en nuestro desempefio y cumplimiento no sera
simplemente realizar el cronograma sino apegarse a él. Si logramos
ser ordenados y organizados desde el inicio del proyecto todo el
proceso fluirda sin complicaciones lo que nos ofrecera la oportunidad
de desarrollar un mejor proyecto y obtener mejores resultados sin
sacrificar la salud y la serenidad.

[160]
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Informacion Completa

Debemos cerciorarnos desde el inicio de que la institucion cuenta
con todos los insumos necesarios para el desarrollo del proyecto,
textos, referencias, informacion, fotografias, entre otras cosas. Se
debe determinar desde el inicio con qué recursos cuenta la institucion
para determinar si podemos contribuir a obtener la informacién o las
fotografias e ilustraciones que sean necesarias.

Sino se presta especial atencion a este aspecto nuestros procesos se
retrasan y podemos correr el riesgo de no poder realizar el proyecto
en el tiempo estipulado.

Proactivo y Propositivo

Un epesista debe ser proactivo y propositivo en todo momento ya
que en el proceso nos enfrentamos a una serie de dificultades de
todo indole es importante anticiparse a los problemas y encararlos
con actitud positiva para encontrar y proponer las mejores soluciones
tomando en cuenta el beneficio de la institucion con la que trabajamos,
un mejor desarrollo del proyecto y por supuesto , nuestro beneficio
para no tener contratiempos en el proceso.

Bocetaje y Mas Bocetaje

Cuando iniciamos el proceso creativo generalmente logramos muy
buenas ideas iniciales con las que podriamos conformarnos, pero es
importante desarrollar un bocetaje exhaustivo para lograr la mejor
solucién grafica posible ya que a medida que bocetamos nuestras
ideas se van haciendo mas interesantes y mejor logradas.

Es un terrible error quedarse con la primer idea que nos parece buena
porque seguramente esa idea tiene errores 0 mejoras que deben
corregirse.



1\

A

CAPITULO

Concluaisnes U
Recomendociones.

Para determinar la efectividad del proyect
es importante evaluar si se alcanzaron lo
objetivos planteados al inicio del proyect
A continuacion se determina si se cumpli
con los objetivos propuestos y de qué forma
se hizo.
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Conclusiones

A través del disefio del material didactico interactivo para el curso
de Disefio Arquitectonico Seis se logré fortalecer el proceso
de ensefanza-aprendizaje ya que los alumnos cuentan con un
material de referencia que les permite resolver las dudas y ampliar
su conocimiento sobre los conceptos presentados en clase.

Por medio de la utilizacion de reticulas y jerarquia tipografica
se logra integrar y unificar la informacion presentada por cada
catedratico en cada uno de los médulos del curso. Ademas, se
logré una solucion grafica que se adapta a las necesidades de
comunicacion visual del publico objetivo y que contribuye a que los
estudiantes tengan una experiencia de aprendizaje significativo.

A través de la utilizacion del recursos visuales como fotografias
y mediacion de color, se logré desarrollar una propuesta grafica
que resulta atractiva y funcional para el publico objetivo ya que
presenta los contenidos en forma clara y visualmente atractiva.

Con la utilizacidn de fotografias se logra ilustrar cada uno de los
conceptos presentados de forma efectiva, el estudiante entiende,
aprende y puede aplicar los conceptos presentados para generar
propuestas de disefio de mejor calidad.
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Recomengaciones

A la Institucion

Se recomienda realizar nuevas ediciones del material propuesto para
que los estudiantes puedan contar con informacion actualizada sobre
los talleres del curso y las nuevas soluciones propuestas por los
estudiantes ya que ano con afio mejora la calidad de los proyectos
presentados por los estudiantes, ademas de que la aparicion de su
proyecto en el libro digital del curso les motivara a ser mejores cada dia.

Respecto al material, se recomienda guardar en un lugar seguro y libre
de humedad los discos que contienen el archivo final del libro. Ademas
se recomienda realizar un copia del archivo en la computadora de
cada catedratico para que el documento pueda ser transferido a los
alumnos por medio de un dispositivo de almacenamiento masivo. En
el caso de que deseen transferir el documento a los estudiantes por
medio de internet, se recomienda utilizar dropbox o la pagina www.
sendspace.com ya que por la dimensién del archivo no es posible
enviarlo por medio de correo electrénico.

A la Facultad de Arquitectura

Se recomienda promover el ejercicio profesional supervisado como
apoyo docente ya que esta experiencia brinda una nueva oportunidad
de aprendizaje a los estudiantes en diferentes areas de conocimiento.
Ademas, el Ejercicio Profesional Supervisado como Apoyo Docente
contribuye a cubrir la necesidad de sistematizar, investigar y
elaborar textos.

A los Estudiantes de Diseno Grafico de la
Universidad de San Carlos de Guatemala

Tomar en cuenta que al desarrollar un proyecto en una institucion en
nombre de la Escuela de Disefio Grafico de la Universidad de San
Carlos de Guatemala no se estan representado unicamente a si mismos
sino a todos los que conformamos la Escuela de Disefio Grafico y por
ende su desempefio dejara una imagen positiva 0 negativa de todos
los estudiantes de nuestra gloriosa casa de estudios.



CAPITULO

A continuacion se presentan las fuentes
consultadas para desarrollar este proyecto.
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Glosario

Bocetaje

Un boceto, también llamado esbozo o borrador, es un dibujo
realizado de forma esquematica y sin preocuparse de los detalles
o terminaciones para representar ideas, lugares, personas u objeto.

Un boceto es un dibujo hecho a mano alzada, utilizando lapiz, papel
y goma de borrar, realizado generalmente sin instrumentos de dibujo
auxiliares. Puede ser un primer apunte del objeto ideado que aun
no esta totalmente definido. Se pueden utilizar tanto técnicas de
perspectiva como vistas ortogonales. Es un dibujo rapido de lo que
luego llegara a ser un dibujo definido o la obra de arte final en si.

Botones de Navegacion

Los botones de un menu son la herramienta principal de navegacion
para el usuario. Controlan la forma en que se desplazara por el
proyecto. Cada botdn de un menu debe llevar a otro mend, linea

de tiempo, capitulo, lista de reproduccién, lista de reproduccion

de capitulos o presentacion de diapositivas. Los vinculos de
navegacion de un botén y la omision opcional de la accion final de
los vinculos de navegacion se definen en el Modo de botones del
panel Propiedades.

Créditos de Texto o Fotografia
Reconocimiento a la persona que tomé las fotografias y/o escribié
el articulo.

Cuando son Créditos de texto, se antepone la palabra “Por*.

Cuando las Fotografias son de diferentes autores, los créditos se
ponen al lado de cada foto.

Los Créditos de Texto usualmente constan de nombre, cargo y correo
electronico.

Concepto Creativo

Concepto es lo que trae la marca, esta en la esencia de su oferta
o propuesta. Es el diferencial que quiere mostrar en el mercado, el
porque cree que la pueden elegir, y aquello que se distancia de la
competencia de algun modo. Y que una vez comunicado, puede
atraer a los clientes e influir en su decision.

Concepto creativo, es la traduccion de ese concepto, pero en algo
“que llame la atencién”. Aqui es donde las agencias de publicidad
(sus creativos), nos deslumbran con su ingenio. Resultado de trabajo
(para eso estan los estudios que descubren insights, por ejemplo) e

[170]
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inspiracion, los conceptos creativos son los que finalmente llegan a
los consumidores en los anuncios, buscando captarlos y despertarles
alguna emocion.

Interactividad

La interactividad es un concepto ampliamente utilizado en las ciencias
de la comunicacion, en informatica, en disefio multimedia y en disefio
industrial.

Interactivo Dicho de un programa que permite una interaccion a modo
de didlogo entre ordenador y usuario.

Legibilidad

En tipografia y disefio gréafico, la cualidad que tiene un texto de leerse
con facilidad. A mayor legibilidad, mayor facilidad para un observador
de percibir el texto como tal texto y de captar el mensaje escrito.

Esta concepcion de legibilidad no implica compresion del mensaje. No
es una legibilidad cognitiva, sino perceptual: Tipograficamente el texto
es legible no porque sea entretenido o porque esté escrito conforme
a las reglas sintacticas adecuadas, sino porque se ha compuesto y
distribuido de forma que su percepcion es cémoda, sencilla y exige
poco esfuerzo.

Nueva Edicion

Cuando una obra vuelve a imprimirse habiendo sido modificada
sustancialmente, como es el caso de una ampliacién, revision,
correccion, supresioén, afiadidos, etc. Se le debe agregar el nimero
oportuno (primera, segunda, tercera edicion). Si las diferencias
son minimas y no sustanciales, se denomina a éstas diferencias
de estado.

Portadilla

Es la hoja que antecede a la portada y la primera pagina impar
impresa, en la que solo se presenta el titulo de la obra y el autor
resumidos y, a veces, la coleccién o un resumen antes del inicio del
libro. Originalmente era una hoja de proteccion, a modo de cubierta.

Ambas paginas van sin numerar, aunque la paginacién puede
empezar en ella.

Reticula
Una reticula es un esquema virtual que le da orden a los elementos de
la pagina para que sean lo mas proporcionales posibles.

Nos permite mas opciones de disefio cuando pensamos no en poner
elementos cuadrados sino rectangulares. Si por ejemplo, la reticula
tiene casillas totalmente cuadradas, que es lo adecuado, podemos
pensar en tomar dos cuadros horizontales y uno vertical o una
proporcion parecida.

Entre mas fragmentacion haya entre columnas y filas tendremos mas
opciones de disefio. También podemos valernos de lineas imaginarias
dentro de la reticula.
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Cuestionario
DE VALIDACION

Gracias por participar en en segundo nivel de validacion de la propuesta de Material Didactico para el Curso
de Disefio Arquitecténico 6 de la Facultad de Arquitectura de la Universidad de San Carlos de Guatemala.

A continuacion se presentan 5 preguntas que evaluan la efectividad de la pieza propuesta, si alguna de las
respuestas es negativa, por favor indicar el por qué.

1 ¢Considera que la diagramacion refuerza y promueve el objetivo primordial de la pieza propuesta?

2. ¢ Considera que la diagramacion propuesta ofrece la facilidad del recorrido visual y fluidez de lectura, es legible y

comprensible la informacién?

3. (Considera que la tipografia elegida facilita la lectura?

4. ;Considera que la pieza cumple con los criterios necesarios para ser presentada como material didactico para
la Universidad de San Carlos de Guatemala y que la presentacion y disposicion de los elementos cubre las necesi-
dades de comunicacion visual del publico objetivo?

5. ¢, Qué sugerencias tendria para mejorar la calidad visual, calidad didactica o efectividad de la pieza propuesta?




[173]

Detalle

Gilda Andrea Barahona Garcia

De Coalon § Goalon

Descripcion

Costo

Costo por sesiones fotograficas realizadas al
material de referencia disponible(4 sesiones)

Q10,000

Costo por desarrollo de concepto creativo e
imagen de la publicacion

Q5,000

Costo por diagramacion de libro

Q15,000

Impresion y quemado de discos

Q100

Impresion de empaque de discos

Q100

Nota:

Por ser este un aporte de la Universidad de San Carlos de Guatemala
como Ejercicio Profesional Supervisado, los costos de sesiones
fotograficas, desarrollo de concepto creativo, diagramacion del
material didactico y reproduccidén de seis copias de la publicacion,
son donados. Al momento de difundir la pieza se debera costear
unicamente los gastos de impresion de empaques y quemado

de discos.
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Decano Facultad de Arquitectura
Universidad de San Carlos de Guatemala

Sefior Decano:

Por este medio hago constar que he leido y revisado el Proyecto de
Graduacion, previo a optar al Grado de Licenciada en Disefio Grafico, Enfasis
Editorial, Arquitectura, de la estudiante GILDA ANDREA BARAHONA GARCIA,
carné 2007 19237, titulado “DISENO DE MATERIAL DIDACTICO INTERACTIVO
PARA APOYAR EL CURSO DE DISENO ARQUITECTONICO 6
DE LA CARRERA DE ARQUITECTURA DE LA UNIVERSIDAD
DE SAN CARLOS DE GUATEMALA.”

Dicho trabajo ha sido corregido en el aspecto ortografico, sintactico y estilo
académico; por lo anterior, la Facultad tiene la potestad de disponer del
documento como considere pertinente.

Extiendo la presente constancia en una hoja con los membretes de la
Universidad de San Carlos de Guatemala y de la Facultad de Arquitectura, a los
quince dias de junio de dos mil catorce.

Agradeciendo su atencién, me suscribo con las muestras de mi alta estima,

Atentamente,

Colegiado Activo 4,509
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