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Introduccion:

La recreacion es la busqueda de distraccion en medio del frabajo, es-
tudios o de las obligaciones cofidianas. Todos los seres humanos necesi-
tan de las actividades recreativas para tener un balance en su vida co-
tidiana ya que el tener actividades recreativas beneficia al ser humano
mentalmente, fisicamente y espiritualmente.

Al saber este concepto se ha observado que en el Municipio de Fraija-
nes la infraestructura dedicada a la recreacion, en su mayor parte se
encuentra orientada al dmbito deportivo, llegando a tener hasta un
67% de las instalaciones destinadas al deporte. Por ello no existe diversi-
dad de actividades, y la poblacién, que no ve el deporte, como medio
de recreacion, no se ve atraida a visitar estos lugares.

Es importante lograr la diversidad del medio recreativo a través de la
generacion de espacios que esten orientados a nuevas actividades,
por ello se plantea en el municipio la creacidon del Parque Recreativo,
para ofrecerle al usuario nuevas oportunidades de distraccion, reunien-
do las condiciones para satisfacer sus necesidades por medio de insta-
laciones necesarias para su desarrollo y participacion en la gestion cul-
tural y recreativa, sin tener que desplazarse fuera del municipio.

Se realizaron diversas investigaciones partiendo primero de los términos
a utilizar para generar una idea del tema que abarca este proyecto.
Ademds se consideraron los elementos culturales, ambientales y tecno-
l6gicos para darle respuesta al programa de necesidades, llegando asi
a un proyecto arquitectdnico funcional denfro del drea de estudio y
qgue logre identificarse con los usuarios.

El presente documento permite desarrollar equipamiento e infraestruc-
tura sostenible y que no compita con el entorno inmediato logrando be-
neficiar a la poblacidn sin tener un impacto negativo en los alrededores
del proyecto.
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1. Antecedentes del Tema:

El municipio de Fraijanes cuenta con grandes dreas de cobertura natu-
ral, espacios al aire libre y grandes nacimientos de agua; sin embargo
dentro del territorio no existen dreas de ocio y recreacion que incluyan
estos beneficios para el desarrollo de diferentes actividades. Al contra-
rio, cada dia son mds grandes las construcciones; y las urbanizaciones
se estdn expandiendo a paso acelerado, llegando a sustituir el drea
boscosa y logrando a su vez la contaminacion de al menos uno de los

cuatro nacimientos de agua' con que cuenta el municipio de Fraijanes.

Dentro del municipio se alberga a aproximadamente 42,611 habitan-
tes?, en su mayoria jovenes, los cuales se encuentran en busca de dife-
rentes actividades para invertir su tiempo libre, sin embargo el municipio
no cuenta con la infraestructura necesaria para la recreacion de los
mismos, ya que una parte de estas instalaciones se encuentra centrali-
zada en la cabecera municipal y la ofra no fiene capacidad suficiente
para albergar demasiados usuarios, ademds ninguna de las actividades
qgue pueden desarrollarse dentro del municipio contemplan el contacto
con la naturaleza ya que en su mayoria estdn orientada a actividades
de cardcter deportivo.

Grdfica No. 1
Crecimiento Poblacional
Proyeccién al 2,025
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FUENTE: Elaboracién SEGEPLAN segun datos del INE censo 2002

Andlizando toda esta informacién el alcalde Marco Tulio Meda ha pro-
puesto una serie de proyectos que constituyen un drea llamada “El En-
sueno’™ para responder a las necesidades del municipio, pese a esto,
los Unicos proyectos que se han logrado desarrollar dentro de esta drea
se han guedado a nivel de educacion, deporte y salud, posponiendo
en su totalidad la creacién del pargue recreativo ya que tanto pobla-
dores como autoridades no le han otorgado la prioridad que la recrea
zidn tiene en la sociedad.

1. Los 4 nacimientos de agua son: Las Crucecitas, San Anfonio, La Presa y la Pefona. Siendo el primero el
que mds focos de contaminacidn presenta. “SEGEPLAN {2,010) Plan de desarrollo Fraijanes, Guatemala

2. INE {2,002) Proyeccidn de Poblacién del Municipio de Fraijones. Guatemala, Guatemala.

3. Informacion proporcionada por Municipalidad de Fraijanes.



A su vez en el Plan de Desarrollo de Fraijanes {2,011-2,025) propuesto por
SEGEPLAN', no se encuentra establecido ningun proyecto para desarro-
llar a nivel recreativo dentro de los Ejes de Desarrollo de las matrices es-
tablecidas. Como se puede observar no existen parques recreativos a
nivel municipal, y el Unico que esta preestablecido para desarrollarse en
el futuro inmediato ha sido pospuesto.

Los Unicos lugares de cardcter recreativo gjenos al deporte que se en-
cuentran en el municipio son':

1.1. La cueva del negro: que no se encuentra en funcionamiento, ni
cuenta con infraestructura adecuada.

1.2. El Parque Ecolégico las Crucitas

1.3. Las piscinas el Cuje: que aunque cuenta con infraestructura a-
decuada no estd orientada a la conservacion de la naturaleza
y ho se da abasto para la poblacion que se moviliza hacia ese
sector en los dias de mayor auge.

Es importante que se ponga en funcionamiento los lugares recreativos
orientados al medio natural para explotar la potencialidad del lugar, ya
qgue en Fraijanes existe una gran variedad forestal y numerosos recursos
naturales que pueden ayudar a fomentar las actividades al aire libre y
crear usos compadatibles con el valor ecoldgico y el valor del pafrimonio
natural del municipio, ademds se puede orientar a la sociedad a utilizar
su energia hacia actividades positivas.

Este fipo de parques son un entretenimiento sano para divertirse en fa-
milia y logran incluir a las personas de todas las edades, siendo lugares
gue a su vez promueven el turismo y generan plazas de trabajo favora-
bles a la economia de los propios habitantes. Ademds que mantienen
activa a la poblacién desarrollando aspectos de aprendizaje.

=T x RS

Fotografia 1: Fotografia 2: Fotografia 3:
La Cueva del Negro Vista desde las Crucitas Piscinas El Cuje

1. SEGEPLAN {2,010) Plan de Desarrollo para el Municipio de Fraijanes 2,011- 2,025, Guatemala, Guatemala.
Fotografias tomadas de: Nuestro Diario {abril del 2,011) y Revista D {noviembre del 2,011)



2. Planteamiento del Problema

Fraijanes es un municipio que a pesar de su riqueza natural y de sus cos-
tumbres no presenta diversidad en cuanto a sus actividades de recrea-
cion.

Existen diversos complejos de cardcter recreativo pero no todos aprove-
chan los espacios al aire libre que existen dentro del lugar. Entre la in-
fraestructura recreativa que se ha implementado dentro del sector, po-
demos mencionar

2.1. Estadio Municipal Julio Martinez
2.2. Complejo polideportivo de la Aldea El Cerrito
2.3. Cancha San Arturo
2.4. Gimnasio Polideportivo en la Aldea Puerta del Senor
2.5. Complejo Deportivo El Tempisque
2.6. Coliseo Municipal Marco Tulio Meda
2.7. Cueva del Negro
2.8. Polideportivo El Ensueno
2.9. El Mirador del Bosque, Las Crucecitas
2.10. Centro Deportivo Ernesto Villas
2.11. Solofut S.A. (Privado)
2.12. Turicentro El Cuje (Privado)

FUENTE: Elaboracién propia’

Aungue se han destinado fondos por parte de la municipalidad para el
tema de recreacién, Unicamente se le ha dado pricridad al deporte
como medio para satisfacer esta necesidad. Por ello en la lista anterior
podemos observar que al menos siete de las doce instalaciones son de-
portivas de cardcter publico y una es deportiva de cardcter privado,
eso guiere decir que al menos el 67% de las actividades del municipio le
dan prioridad al deporte como medio para recrear a la poblacion exis-
tente.

Otro de los factores a considerar es el crecimiento poblacional dentro
del municipio que, segun el Plan de Desarrollo de Fraijanes, el municipio
tiene un crecimiento anual del 0.03%? con una proyeccidn de 42,012 ha-
bitantes para el ano 2015, y 67,353 para el ano 2025% y sabiendo que la
mayor parte de los pobladores son jévenes y ninos de edades compren-
didas entre los 1 a 30 anos*, nos damos cuenta que muchas de estas ins-
talaciones ya no son suficientes y que en cierto punto ya no se logrard
satisfacer la demanda de la poblacion.

1. Informacidn proporcionada por: Municipalidad de Fraijanes.

2. INE {2,002) Proyeccion de Poblacion del Municipio de Fraijanes. Guatemala, Guatemala.
3. Ver cuadro No. 2 Proyeccidn de Crecimiento Poblacional en pdgina 9.

4. Ver Grdfica No. 2 Piramide Poblacional en pdgina 11,



2. Planteamiento del Problema:

Ademds de esto sabemos que muchas personas no se ven atraidas
hacia el tema deportivo como base fundamental de la recreacion’,
esto hace que cada dia sea mds dificil captar su atencidén dando lugar
a que muchos jovenes inviertan su energia en ofro tipo de actividades
gue no son positivas ni para ellos, ni para el resto de poblacion.

Prueba de ello es que cada vez mds jdvenes y a veces ninos, se involu-
cran en pandillas que se dedican ya sea a robar, hacer mal uso de las
instalaciones o a danar tanto propiedad publica como privada.

Por ofra parte la explotacion de los recursos naturales como consecuen-
cia del desarrollo local y la construccidon de grandes urbanizaciones han
logrado que Fraijanes pierda parte del atractivo natural y recreativo, ya
gue estas construcciones no cuentan con dreas planificadas para el es-
parcimiento local y consumen parte de los beneficios naturales de la
zonq, llegando a sustituir el drea de bosques, contaminar las fuentes de
agua, y excavar pozos para beneficio de sus urbanizaciones.

A continuacién se presenta el drbol de problemas que constituye la
falta de instalaciones para la recreacion y el ocio.

] Cuadro No. 1
Arbol de Problemas

Falta de
infraestructura para
recreacién y turismo

Espacios
Pocavariedad en insuficientes para
actividades de el desarrollo de
tipo recreativoy actividades
turistico. recreativas y de
turismo.

Desaprovecham
iento de la
infraestructura
destinadaa la
recreacion.

Abandono y
deterioro de
instalaciones

Desinterés de la
poblacidn hacia
las actividades
recreativas.

Poca Interés por
convocatoria actividades

hacia que NO son
actividades positivas.

Poca afluencia
de turistas
hacias el
municipio.

No hay
inversidn en
espacios con

potencial
turistico.

Poca
comodidad
para los
usuarios.

Disminucién de
la afluencia de
personas

Los lugares no
se dan a basto
para albergara
toda la
poblacion.

No toda la
poblacion
recicibe los
beneficios.

FUENTE: Elaboracién propia

1. LAPRETA COSTA, Susana; GUILLEN CORREAS, Roberto (2,010) Ocio Deportivo en la Naturaleza, Zaragoza



3. Justificacion del Proyecto:

Teniendo en cuenta todas las caracteristicas fisicas, naturales y espacia-
les del Municipio de Fraijanes; conociendo la importancia del uso efi-
ciente de los recursos y ftomando en cuenta las proyecciones de desa-
rrollo urbano propuestas por la Municipalidad y SEGEPLAN, es necesario
gue se disenen estrategias encaminadas al desarrollo recreativo y se
planteen nuevos proyectos que intfegren espacios abiertos y multifun-
cionales.

Existe la necesidad declarada de parte de la poblaciéon de Fraijanes de
ampliar la recreaciéon a otros niveles ademds del deportivo, y con ello se
busca satisfacer las necesidades de descanso, diversion y desarrollo,
promoviendo el esparcimiento familiar al aire libre.

La propuesta del anteproyecto de un Parque Recreativo es la de brin-
dar alternativas a la poblaciéon y fomentar la conservacion del espacio
natural sin provocar deterioro del mismo, relacionando los espacios na-
turales abiertos con la recreacion. Por ello es importante hacer un andili-
sis del lugar para crear instalaciones eficientes que permitan desarrollar
un proyecto que se infegre completamente dentro de la localidad.

La creacion de un anteproyecto de este tipo contribuye ala aportacion
para la arquitectura del paisaje, y es un claro ejemplo de integrar la
imagen urbana contemplando la ambientacion natural lo cual es fun-
damental en la conceptualizaciéon del proyecto arquitecténico. La pre-
sentacion de este documento podria ser un insfrumento valioso para
qguienes tienen la responsabilidad de formular y disenar politicas de pla-
nificacion recreacional dentro del municipio.



4. Objetivos:

4.1. Objetivo General:

4.1.1. Proveer de un espacio que confribuya con la recreacion y ac-
tividades al aire libre para la poblacién del Municipio de Fraija-
nes.

4.2. Objetivos Especificos:

4.2.1. Desarrollar el anteproyecto del Parque Recreativo para el mu-
nicipio.
4.2.2.Integrar la propuesta del anteproyecto al entorno inmediato

para evitar su impacto negativo en el sector.

4.2.3. Aprovechar la topografia del terreno para el desarrollo de las
actividades recreativas que se propondrdn en el proyecto.

4.2.4.Establecer los pardmetros necesarios para determinar el
numero de usuarios potenciales y reales del proyecto que se
propondrd.



5. Delimitacion del Tema:

5.1. Delimitacion Poblacional:

La poblacién segun el censo del 2,002 era de 32,889 habitantes, con
porcentajes similares entre hombres y mujeres en donde el 36.6% habita
en el drearural, y el 63.4% en el drea urbana.!

Cuadro No. 2
Proyeccion de Crecimiento Poblacional 2002-2025

15,618 16,126 16,663 17,233 17,668 18,116 18,606 19,124 19,692
17,271 23,283 24,221 19495 20,159 20,835 21,512 22,206 22,919

32,889 39,409 40,884 36,728 37,827 38,951 40,118 41,330 42,611 49,012 67,353

FUENTE: Proyeccidon de Poblacion 2002-2010, INE; complementado al 2,025

Segun los datos recabados por el Instituto Nacional de Estadisticas (INE)
se determina que en el municipio de Fraijanes el crecimiento anual es
de 0.03%, desde el 2,002 al 2,010; con una proyeccion de 67,353 aproxi-
madamente para el ano 2,025.

La distribucion por género es de 46.27% para mujeres y 53.73% para
hombres, lo que denota una ligera predominancia del género masculi-
no. En cuanto a la poblacién indigena se estima que se encuentra en
un 4.71% compuesta por integrantes de diferentes etnias.

5.2. Delimitacién Geogrdfica:

La repuUblica de Guatemala se encuentra organizada en 8 regiones, 22
departamentos y 334 municipios. En la regiéon 1 del pais podemos en-
contrar el departamento de Guatemala el cual se divide a su vezen 17
municipios entre los cuales se encuentra Fraijanes.?

Mapa No. |
Localizacion de Regiones de la Republica de Guatemala

Vil

Vil

i:U ENTE: Elaboracidon Propia

1. INE {2,002) Proyeccién de Poblacién del Municipio de Fraijanes. Guatemala, Guatemala.
2. INE {2,003) IV Censo Nacional Agropecuario. Guatemala, Guatemala.



5.2. Delimitacién Geogrdfica:

El municipio de Fraijanes, estd situado en la parte sur del departamento
de Guatemald, en la Region Metropolitana. Ubicado a una distancia de
28 kms. de la cabecera departamental de Guatemala. Se localiza en la
latitud 14° 27" 45" y en la longitud 90° 26" 25!,

Limitada al norte con el municipio de Santa Catarina Pinula (Guatema-
la); al sur con los municipios de Barberena y Santa Cruz Naranjo (Santa
Rosa) y San José Pinula (Guatemala), y al oeste con los municipios de
Villa Canales y Santa Catarina Pinula (Guatemala), cuenta con una ex-
tension territorial de 95.48 Km?, y se encuentra a una altura de 1,630
metros sobre el nivel del mar.

En el municipio se reconocen un total de 79 lugares poblados, entre
aldeas, asentamientos, caserios, colonias, condominio, fincas y pueblos
enfre ofros. Aunque se confirma que la mayor parte de la poblacion
estd concentfrada en el casco urbano.

El disefo del anteproyecto del Parque Re- Mapa No. 2
creativo estd destinado a la poblacién Microrregiones de Fraijanes
de la Microrregion |, Il y 1l del Municipio
de Fraijanes. Este tipo de proyectos tiene
un radio de cobertura de 15 a 30 Km.

La microrregion | es denomidad Aguaca-
pa, con poblacién dispersa y arraigada
por el rio Aguacapa.

La microrregion Il denominada Central a
lo largo de la CA-2 y delimitada por el rio
Las Canas.

La microrregion Il denominada Norte
con densidad de poblaciéon alta y urbani-
zaciones de clase media-alta.

5.3. Delimitacién Tempordl: FUENTE: Plan de Desarrollo de Fraijanes, SEGEPLAN .

La proyeccién de la infraestructura del Parque Recreativo es de 20 anos
de vida Util en base a las proyecciones de poblacién establecidas ante-
riormente, de esta manera el proyecto podrd responder a la demanda
poblacional en un futuro.

1. SEGEPLAN {2,010) Plan de Desarrollo para el Municipio de Fraijanes 2,011- 2,025. Guatemala, Guatemala.



6. Demanda a Atender:

La poblacion demandante efectiva del proyecto estd conformada por
la poblacion que vive en el Municipio de Fraijanes. El andlisis se dividird
en dos grupos: en jovenes de 0 a 19 y adultos de 20 a 49 anos.

En el municipio predomina la gente joven, siendo el rango de 0 a 19
anos el 43.4% de la poblacidn y el 42.8% lo comprenden adultos de 20 a
49 anos', siendo a estos rangos de edad a los que se dirigird el proyecto.
Esto se debe a que los jovenes (de 0 a 19) aprovechan mds los espacios
recreativos para invertir el tiempo libre; y siendo la poblacién adulta {de
20 a 49 anos) las personas que en su mayorid tienen familia y necesitan
diferentes formas para entretenerse.

Grdfica No. 2
Piramide Poblacional
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FUENTE: Piramide Poblacional INE 2,002

Aungue el proyecto estd dirigido en su mayoria para habitantes en los
rangos de edad mencionados anteriormente también Ias personas de
la tercera edad podrdn encontrar actividades para ellos, haciendo de
este proyecto un lugar para que se pueda compartir con toda la fami-
lia.

1. INE {2,002) Proyeccion de Poblacién del Municipio de Fraijanes. Guatemala, Guatemala.




7. Agentes del Centro:

Dentro de los agentes del parque recreativo se ftoman a consideracion
los encargados del control, direccion, funcionamiento, supervision, pla-
nificacion y mantenimiento de todas las actividades que se llevardn a
cabo dentro del proyecto.

Para clasificar las actividades en el centro y su drea de influencia se ha
clasificado a los agentes de la siguiente manera: administrativos y per-
sonal de mantenimiento. Mientras que los encargados serdn las autori-
dades municipales. Con este andilisis se pretende fomar en considera-
cion todos los flujos que existirdn dentfro del Parque.

7.1. Personal Administrativo:

El personal encargado de la administracion del Parque Recreativo
se encargard de la planificacion, direccion, supervision y coordina-
cion de las operaciones administrativas y précticas.

Administrando el parque recreativo en todas sus fases, responsabili-
zandose de toda actividad que se redlice dentro del mismo, conjun-
tamente con la Municipalidad de Fraijanes. En esta clasificacion se
encuentra:.

7.1.1. Director General

7.1.2. Contador

7.1.3. Coordinador de Actividades
7.1.4. Secretaria

7.2. Personal de Servicio:

El personal encargado de la atencion al publico, del desarrollo de
las diferentes actividades programadas, ayuda y orientacion de los
usuarios. En esta clasificacion se encuentra:

7.2.1. Taqguilleros.

7.2.2. Encargado de restaurante.

7.2.3. Encargados de drea de ventas.

7.2.4. Encargado de drea de juegos de mesa.
7.2.5. Guia.

7.2.6. Guardias de seguridad.

7.2.7. Encargados de juegos al aire libre.

7.2.8. Encargado drea de piscinas.

7.2.9. Encargado de lockers y servicios sanitarios.
7.2.10. Doctor.

7.2.11. Salvavidas.



7.3. Personal de Mantenimiento:

El personal encargado del mantenimiento y limpieza de las instala-
ciones del parque. El personal de mantenimiento estd conformado
por:

7.3.1. Conserjes.

7.3.2. Personal de servicio.

7.3.3. Personal de Jardinizacion.

7.3.4. Personal de limpieza de piscinas.
7.3.5. Personal externo para mantenimiento.

7.3.6. Cdlculo para Personal de Mantenimiento

1 frabajador por cada 1,000 m? de drea a limpiar:
El drea total a limpiar es de 9,085.00 Mis?por lo cual se necesita al-
rededor de 9 personas para la limpieza general del proyecto.

1 frabajador por cada 500 m? de drea verde:

El drea total de drea verde es de 13,000 Mfs?por lo cual se necesita
alrededor de 25 personas para la jardinizacion y cuidado del drea
verde.

Los agentes deben ser habitantes de la comunidad en mencion, quie-
nes en su oportunidad deben ser capacitados para que asistan a los visi-
tantes, en puestos especificos.



8. Usuarios del Centro:

A continuacion se presenta un cdlculo estimativo para el Parque Re-
creativo. Para lo cual se tomardn en cuenta los siguientes factores:

-Capacidad de Carga Fisica
-Capacidad de Carga Redl
-Capacidad de Carga Efectiva’

CAPACIDAD DE CARGA FiSICA (C.C.F.):

CCF=V/A xS xTen donde:

V/A= Visitantes / Area ocupada.
S= Superficie disponible para uso publico.
T=Tiempo necesario para realizar la visita.

Criterios Bdsicos:

Area del Terreno {uso del proyecto):
Espacio por persona superficie= 5Mts 2
Horario de visita del Parque = 8 Horas.
Tiempo de visita por persona= 5 Horas.

1 visita = 8 horas/é horas de visita= 1.333 visitantes/hora/visitas

V/A= 1 Visitante/5Mts.2= 0.20 visitante/mt .2
S=10,500 mt.?
T=1.60v/h/v

CCF=0.20 V/M1s5.2x 10,500 Mts.2x 1.60 v/h/v
CCF= 3,360 Visitas por Dia.

CAPACIDAD DE CARGA REAL (C.C.R.):

Es el limite mdaximo de visitas, determinado a partir de la capacidad
de carga fisica {C.C.F.) de unsitio, luego de someterlo a factores de
correccion definidos en funcidn de las caracteristicas particulares
del terreno'.

CCR=C.CF.x100-F.C.1x100-F.C.2x100-F.C.3
100 100 100

Factores de Correccion: (C.F.)
Se utilizard la siguiente férmula
CF= ML * {100/MT)

1. AXPUAC, NIDYA DINORA; {2,010) Diseho del Equipamiento y Rescate del Centfro Recreativo Sabana Grande,
El Rodeo, Escuintla; Guatemala, Guatemala.
2. BAZANT S, JAN; {1984) Manual de Criterios de Disefo Urbano; México, Editorial Trillas.



En donde:
F.C. = Factor de correccidn
M.L. = Magnitud Limitante de la variable
M.T. = Magnitud Total de la variable

Factores a tomar en consideracion:

a. Brillo del sol:
Criterios bdsicos?:
5 meses sin lluvia =152 dias
7 meses con lluvia =213 dias

En conclusion:
Serdin 3,488 visitas por dia

Horas de luz solar 7:00 a 13:00 =10 horas de luz
Intensidad del sol 10:00 a 13:00 =3 h. sol/ con lluvia
Intensidad del sol 10:00 a 14:00 =6 h. sol/ sin lluvia

Fpoca sin lluvia:

5 meses = 152 dias

M.L.1 = 152 dias * 6 horas intensidad sol
M.L.1 =912 sol limitante/dia

M.T.1 =152 dias * 10 horas de luz

M.T.1 = 1,520 horas/ano

Fpoca con lluvia:

6 meses con lluvia = 213 dias

M.L.2 = 213 dias * 3 horas intensidad sol
M.L.2 = 639 sol limitante/dia

M.T.2 =213 dias * 10 horas de luz

M.T.2 = 2,130 horas/ano

Integracién de datos con lluvia y sin lluvia:(FCsol)
MLa = ML1T + ML2

MLa =912 + 639 sol limitante/dia

MLa = 1,551 sol limitante /dia

MTa = MT1 + MT2

MTa = 1,520 + 2,130 horas/ano

MTa = 3,650 horas/ano

FCSOL = 1,551 * (100/3,650)
FCSOL = 42.5%

FCSOL = (100 - 42.5) / 100
FCSOL = 0.58

1. AXPUAC, NIDYA DINORA,; {2,010) Diseho del Equipamiento y Rescate del Centfro Recreativo Sabana Grande,
El Rodeo, Escuintla; Guatemala, Guatemala.
2. Informacidn Proporcionada por el Instituto Nacional de Sismologia, Vulcanologia, Meteorologia e Hidrologia.



b. Precipitacién:
Criterios bd&sicos:!
5 meses sin lluvia =152 dias
7 meses con lluvia = 213 dias
Intensidad de lluvia = 7 horas
MLb =213 dias * 7 horas intensidad lluvia
MLb =1,491 lluvia limitante/dia
MTb =152 dias sin lluvia * 24 horas
MTb = 3,648 horas/ano
FClluvia = MLb * {100/MTb)
FClluvia = 1,491 * (100/3,648)
FClluvia = 41%
FClluvia = (100 -41) / 100
FClluvia = 0.59

c. Capacidad Dias:

Criterios bdsicos:?
El parque estard abierto cuatro dias a la semana de jueves a
domingo, lo mds que visita un usuario.

Capacidad de dias = 4 dias * 4 semanas = 16 dias/mes
Cdd=16d/m* 12 meses = 192 dias/ano

Cdd = 192 dias/anos estard abierto al publico
Cdd = 4 semanas mantenimiento x 4 dias
Cdd = 16 dias de mantenimiento

Cdd = 192 dias/anos — 16 dias/mantenimiento
Cdd = 176 dias estard abierto al publico

MLc = 176 dias abierto

MTc = 365 dias/ano

FCdia = MLc * {100/MTc)

FCdia = 189 dias/cerrado * (100/365 dias/ano)

FCdia = 52%
FCdia = {100 -52) / 100
FCdia = 0.48

Capacidad de Carga Real:

CCR= CCF * FCSOL * FClluvia * FCdia
CCR=3,360* 0.58 * 0.59 * 0.48

CCR= 552 visitas/dia

1. Informacidn Proporcionada por el Instituto Nacional de Sismologia, Vulcanologia, Meteorologia e Hidrologia.
2. Informacidn Proporcionada por encargados del Complejo “El Ensueio”



CAPACIDAD DE CARGA EFECTIVA (C.C.E)

Es la que se obtiene de comparar la capacidad de carga real
con el manejo que tiene la administracion del drea; esta capaci-
dad estd determinada por la disponibilidad del personal, equipo
y recursos financieros.

CM se define como la suma de condiciones que la administra-
cién de un drea necesita para cumplir a cabalidad sus funciones
y objetivos.

CCE=CCR*CM/100
Criterios bdsicos:
CM es el porcentaje de la capacidad de manejo minimo y se uti-

lizard el 75%!

CCE = 552 visitas/dia * (75 /100)
CCE = 415 visitas/dia

1. Informacidn Proporcionada por encargados del Complejo “El Ensueio”



9. Metodologia de Investigacion:

IDENTIFICACION DEL PROBLEMA: Se - Antecedentes

identifican los problemas del Munici- - Planteamiento del Pro- - Entrevista

pio, se selecciona el problema con mas  blema. - Observacién de campo
urgencia para trabajar, se plantean las | - Justificacién. - Encuesta

necesidades de la poblacién en base al | - Objetivos. - Investigacién
problema. Definicidn y conceptualiza 3y Delimitacion

cién del problema. -Agentes y Usuarios /

MARCO TEORICO: Se recaban los

datos necesarios y todo aquello que - Referente teérico - Métodos de investiga-
sea de interés para dar solucion al pro- - Referente conceptual cion.

blema y que ayude a que la propuesta | - Referente histérico - Resumen
arquitectdnica sea la mejor opcion | - Referente legal - Visita de Campo

para el lugar indicado. ) ? y

-Referente Geogréfico
MARCO CONTEXTUAL: Se reunirdan  _ Anjlisis de Sitio macro

todos los datos territoriales a nivel: de-  y micro. - Visita de campo.
partamental, municipal y de aldeas; los - Recorrido Fotografico. - Toma de Fotografias.
cuales nos determinaran el tipo de - Usos del suelo - Investigacién.
proyecto a realizar. -Analisis de infraestruc-
tura y equipamiento. .\ |
/ y equip / J

- Usuarios y agentes.
IDEA GENERATRIZ: Serd la primera - Programa de necesida-
aproximacion al disefio, por medio de | des. - Andlisis de datos.
la cual se establecerdn; areas, flujos, - C.0.D. - Matriz de relaciones
usuarios, forma del disefio a desarro- | - Diagramas - Ejes de disefio

llar. - ldea Generatriz )

.-Casos Andlogos

- Disefio arquitectdénico.

- Elevaciones - Plantas Amuebladas
PROPUESTA: Se refiere a la finalizacidn - Secciones - Renders
del disefio y su presentacién. - Volumetria - Videos

- Presupuesto - Cuadros

- Cronograma ’

g J

FUENTE: Elaboracion Propia
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10. Referente Teorico:

Se disenara una solucion arquitectdonica que cumpla con los requeri-
mientos urbanos, temdaticos y propios de las actividades de los jovenes y
ninos del municipio. El tipo de arquitectura utilizada no tiene que inte-
rrumpir en lo cotidiano del usuario que habita el lugar.

Los conceptos a utilizar serdn el de arquitectura sostenible también de-
nominada arquitectura sustentable, arquitectura verde o eco arquitec-
tura, y el funcionalismo orgdnico.

10.1. Arquitectura Sostenible:

Es aquélla gque tiene en cuenta el medio ambiente y que valora,
cuando proyecta los edificios, la eficiencia de los materiales y de |a
estructura de construccion, los procesos de edificacion, el urbanis-
mo vy el impacto que los edificios tienen en la naturaleza y en la so-
ciedad. Pretende fomentar la eficiencia energética, para que esas
edificaciones no generen un gasto innecesario de energia, aprove-
chan los recursos de su entorno para el funcionamiento de sus siste
mas y no tengan ningun impacto en el medio ambiente!.

10.2. Funciondalismo Orgdnico:

La arquitectura orgdnica u organicismo arquitecténico es una filoso-
fla de la arguitectura que promueve la armonia entre el hdbitat
humano y el mundo natural. Mediante el diseno busca comprender
e integrarse al sitio, los edificios, los mobiliarios, y los adlrededores para
gue se conviertan en parte de una composicion unificada y correla-
cionada.?

Esta tendencia, busca levantar los edificios con honestidad y armo-
nia con la naturaleza, tomando ésta, como fuente de inspiracion
para la arquitectura, imitando sus cualidades esenciales: simplicidad
y unidad.

La Arqguitectura del funcionalismo orgdnico, desarrolla fres factores
importantes:

10.2.1. Sinuoso frente a lo recto y esquinado, evita usar angulosi-
dades mediante el uso de la linea curva.

10.2.2. Usa materiales nobles, piedra bruta, maderaq, cristal; produ
ciendo cierta intimidad que no se logra con el concreto.

11.2.3. Adapta el conjunto al paisaje, utiliza grandes ventanales,
haciendo que el interior se prolongue al exterior, integra la
vegetacién, aprovecha los desniveles adaptdndose al en-
torno.3

1. TWENERGY {2,010) Arquitectura Sostenible, Recuperado enero 2,014, de hitp://twenergy.com/arquitectura-sostenible

2. LLOYD WRIGHT, FRANK, {1939) Termino arquitectura orgdnica.

3. WITTIG LOARCA, MARTA ERIKA; {1,992) El Movimiento Funcionalista y su Influencia en la Arquitectura Nacional. Guate- g
mala, Guatemala. i



Cuadro No. 4
Aspectos del Funcionalismo Orgdnico

Aspecto Socio-econodmico e ideologico
Armonizar el espacio con la naturaleza.
Arquitectura econdmica, simple.
Expresion de unidad.
Arquitectura que fortalece los ideales morales
del hombre

Aspecto Formal
Uso de formas simples y unidad del espacio
Uso de linea curva
Integracidn espacio interior/exterior
La plasticidad frente a los angulos rectos o
esquinados

Aspecto de Estilo
Formas semejantes a la naturaleza del lugar.
Caracter y estilo al entorno.
Unidad y armonia.

Aspecto Ambiental
Integracion climatica.
Integracidn Urbanistica y al paisaje.

Criterios de Disefo
Urbanismo integral.
Uso de la naturaleza y de los materiales.
Interrelacion de cada elemento al espacio.

Aspecto Constructivos
Uso de grandes ventanales.
Uso de materiales nobles: piedra, maderay
cristal
Uso de muro cortina.

FUENTE: Tesis Centro de Acopio Rural, Microrregidn |, El Jicaro, El Progreso



11. Referente Conceptual:

11.1. Andlisis de Vialidad:
El andilisis de la viabilidad es el estudio que dispone el éxito o fracaso
de un proyecto a partir de una serie de datos base de naturaleza
EMCA: medio ambiente del proyecto, rentabilidad, necesidades de
mercado, factibilidad politica, aceptacion cultural, legislacion apli-
cable, medio fisico. Es por lo tanto un estudio dirigido a realizar una
proyeccion del éxito o fracaso de un proyecto.

Fuente: Wikipedia

11.2. Arquitectura del Paisaije:
Es la disciplina comprometida con la configuraciéon consciente, del
ambiente externo a la especie humana.
Involucra planificacién, diseno y administracion del paisdje para
crear, mantener, proteger y enriquecer los lugares para que sean
funcionales, bellos y sostenibles, y apropiados ante las diversas nece-
sidades ecoldgicas y humanas.

Fuente: Sociedad Colombiana de Arguitectos Paisajistas

11.3. Arquitectura Recreativa:
Este fipo de arquitectura prevé la participacion activa o pasiva de
individuos, como ocurre con la mayor parte de los acontecimientos
deportivos, funciones musicales, obras dramdticas, o en actividades
privadas pero que se redlizan en edificios publicos como banos,
museos, bibliotecas.

Esta arquitectura debe responder a diferentes necesidades, si la par-
ticipacion del individuo es pasiva, debe poder ver y oir codmoda-
mente, si su participacion es activa, debe encontrar los espacios re-
queridos para desarrollar la actividad elegida.

Fuente: Arquitectura y Estilos.

11.4. Canopy:

Es una cuerda o cable en tensidn por la cual la gente se desliza con
el uso de una polea para cruzar de un lado a otro un barranco, un
rio, una canada o simplemente cruzar de un arbol a otro, esto con el
fin de transportarse.

Actualmente la finalidad ha cambiado ya gue modernas técnicas
han revolucionado la actividad vy la tirolesa ahora se utiliza como
una forma de exiraer adrenalina y emociones de las personas de
una manera muy segura y divertida.

Fuente: Geointerativos, Desarrollo de Parque de Aventura



11.5. Clima:

El clima es el conjunto de condiciones atmosféricas, fipicas de una
region especifica, durante un determinado periodo de tiempo pro-
longado, por lo general treinta anos. El fiempo meteoroldgico en
cambio, es en un punto fijo y momento exacto, es decir, puede
variar del dia a la noche. Ambos, el tiempo y el clima, son afectados
por los mismos elementos: temperatura, precipitaciones {lluvias), hu-
medad y vientos, efc.

Fuente: sobreconceptos.com

11.6. Componentes de un Pargue:
Entre los componentes de un pargue podemos encontrar:
- Elementos naturales: agua, tierra, vegetacion.
- Areas Utiles: senderos, plazas, juegos.
- Estructuras Mayores: Edificios.
- Estructuras Menores: Servicios publicos, luz, agua, drenajes, mobilia-
rio urbano
- Personas: peatones, ninos, etc.
- Animales: aves, peces, etc.

Fuente: Rutledge, citado por De Ledn {1994)

11.7. Ecologia:

Es la especialidad cientifica cenfrada en el estudio y andlisis del vin-
culo que surge entre los seres vivos y el entorno que los rodea, enten-
dido como la combinacion de los factores abidticos (entre los cuales
se puede mencionar al clima y a la geologia) y los factores bidticos
(organismos que comparten el hdbitat). La ecologia analiza tam-
bién la distribucion y la canfidad de organismos vivos como resulta-
do de la citada relacion.

Fuente: definicion.de.

11.8. El hombre y la recreacion:

Es un ser racional, cuya complejidad se ve manifestada en muchas

facetas que lo caracterizan. Se establece su desarrollo en aspectos
bioldgicos, psicoldgicos vy sociales buscando obtener la satisfaccion
de los mismos mediante estudios que involucren la participacion
social.

Las funciones interiores del hombre dependen del bienestar fisico y
psiquico, porlo que se dice que son el tiempo y el ambiente quienes
fijan el comportamiento del cuerpo. Son entonces aquellas activida-
des del ser humano las que le permiten interactuar de manera pro-
ductiva y saludable, sus actividades pueden y deben ser entre otras:
habitar, trabajar, circular y recrearse, siendo esta Ultima la que per-



mite regenerar el espiritu y el cuerpo vy esta es desarrollada principalmen-
te en su tiempo libre, esto a su vez permite el mejor desenvolvimiento del
ser humano y por lo fanfo de la sociedad.

Fuente: Centre Ecoldgice Recreative “El Huisital” Santa Catarina Pinula, Guatemala, Marida Isabel Cifuentes Soberanis

11.9. Equipamiento Urbano:

Conjunto de edificaciones y espacios, predominantemente de uso puUbli-
co, en los que se redlizan actividades complementarias a las de habita-
cién y frabajo, o bien, en las que se proporcionan a la poblacién servi-
cios de bienestar social y de apoyo a las actividades econdmicas. En
funcidén a las actividades o servicios especificos a que corresponden se
clasifican en: eguipamiento para la salud; educacion; comercializacion
y abasto; cultura, recreacién y deporte; administracion, seguridad vy ser
vicios publicos.

Fuente: Secretaria de Asentamientos Humanos y Oboras Pablicas, Glosario de Términos sobre Asentamientos Humanos.

11.10. Espacio Abierto:
Es aguel en que la relacion con el espacio circundante supera al 50 % de
aberturas, o si es menor, las aberturas tienen un claro sentido de relacion.
Es aquel que tiene fugas visuales.

Fuente: Escenografia, Joaquin Felipe Gémez

11.11. Espacio Publico:

Corresponde a aquel territorio de la ciudad donde cualquier persona
tiene derecho a estar y circular liboremente; ya sean espacios abiertos
como plazas, calles, parques, etc.; o cerrados como bibliotecas puUbli-
cas, centros comunitarios, etc.

A esta sencilla definicidn inicial, le sumaremos los contenidos implicados
en sus distintas dimensiones: fisico territorial, politico, social, econdmico y
cultural.

Fuente: Espacio Pdblico, Arquitecta Maria Vasquez, UNAM

11.12. Espacio Recreativo:
Es un espacio pUblico especialmente acondicionado para la realizacion
de actividades recreativas libres, particularmente orientadas a los ninos,
y que incluyen juegos infantiles tales como columpios, toboganes, vy
demds actividades recreativas.

Fuente: Wikipedia

11.13. Infraestructura:
Conjunto de elementos fisicos y materiales como edificios y obras que se
encuenfran en un espacio determinado. Un concepto Util para ejemplifi-
car esto es el de infraestructura urbana, y comprende todo el diseho edi-
licio que sostiene una ciudad especifica. El diseno urbanistico es la base
para el funcionamiento y el desarrollo de actividades dentro de una
ciudad, y por eso se piensa de manera esfratégica.

Fuente: Definicién.mx



11.14. Juegos Eco-turisticos:
El objetivo de estos juegos es entender que es un ecosistema y com-
prender la importancia que tienen la relacion de los distintos ele-
mentos naturales dentro de este.

Fuente: Blog verde

11.15. Medio Fisico Natural:
Denominamos asi al medio en que se interrelacionan toda una serie
de elementos (relieve, clima, aguas, vegetacion, suelos, fauna vy el
hombre) en el tiempo y en el espacio. Comprende todos los seres vi-
vientes y no vivientes que existen de forma natural en la Tierra. En el
senfido mds purista, es un ambiente o entorno gue no es el resultado
de la actividad o la intervencién humana.

Fuente: http://e-ducativa.catedu.es/

11.16. Ocio:
El ocio es un conjunto de ocupaciones a las que el individuo puede
enfregarse de manera completamente voluntaria tras haberse libe-
rado de sus obligaciones profesionales, familiares, y sociales, para
descansar, para divertirse, para desarrollar su informacion o su for-
macion desinteresada, o para participar voluntariamente en la vida
social de su comunidad.

Fuente: Joffre Dumazedier, socidlogo francés

11.17. Parque:
Espacio verde planificado que se constituye como elemento funda-
mental en el paisaje urbano. Area reservada para la recreacion
pasiva y la recreacion activa y para actividades fisicas o deportivas.

11.17.1 Clasificacion de los Parques: La clasificacion de los parques
se puede realizar por medio de su radio de influencia, es decir, de-
pendiendo de su funcionamiento es para un barrio, distrifo o una
zona determinada.

11.17.1.1. Parques de Barrio: Son dreas creadas con el fin de servir
a un pegueno nucleo de la poblacion que se agrupa en un drea
delimitada de la ciudad. Dentro de estos parques se encuentran
los elementos bdsicos como dreas de sombra, veredas para pea-
tones, bancas para sentarse. Su drea dependerd del nicleo de
poblacidon al que va a servir y de las edades de los integrantes.



11.17.1.2. Parques de Sector: Son aquellas dreas verdes, cuya fi-
nalidad es servir a un sector de la poblacidon formado por varios
barrios y cuyos limites pueden estar definidos por vias importantes
de frafico o accidentes naturales, que tienden a delimitar un
sector de la ciudad, usualmente es un gran espacio acondicio-
nado con todas aquellas instalaciones para llenar los requeri-
mientos de la recreacion.

11.17.1.3. Parques de Zona: Son aquellas dreas verdes que sirven
a un sector muy grande de la poblacion, ya que constituye una
zona de recreacion de importancia dentro de una civudad. Debe
contar con una serie de instalaciones para la recreacion, dreas
deportivas, instalaciones culturales, como Jardines Botdnicos o
Zooldgicos. Por lo mismo, su radio de accidon es muy grande de-
biendo contar con accesibilidad a todos los sectores de la po-
blacion.

11.17.1.4. Parques Culturales: Son zonas que se establecen en
sifios de interés cultural, que contribuyen al enriquecimiento de la
cultura, como por ejemplo: Museos, Teatros vy Bibliotecas.

11.17.1.5. Parques Deportivos: Son sitios que se destinan para la
prdctica de actividades fisicas y deportivas. Sus instalaciones y su
drea son determinadas segun sea el deporte al que sean desti-
nados. Variando desde una pequena extension, hasta un esta-
dio o una Ciudad Olimpica.

11.17.1.6. Jardines Botdnicos: Por sus fines es relativamente limita-
do alas personas que fiene interés con un afdn cultural muy parti-
cular. Forma parte de instalaciones universitarias o centros de es-
tudios superiores y viene a constituir lugares de cardcter mds
cientifico que recreativo.

11.17.1.7. Parques Zooldgicos: son instituciones destinadas al estu-
dio y observacion de los animales, y para este tipo de parques se
requieren de grandes extensiones de drea verde, con todos los
accidentes topogrdficos y climdticos, que puedan prestar un as-
pecto muy similar a aquel del cual proviene la especie animal. Su
ubicacidn se prefiere en la periferia de una ciudad formando
parte de un Parque de Zona dentro del perimetro urbano.



11.17.1.8. Avenida Pargue: Son vias de circulacion formadas por
arboledas y dan acceso a distintos barrios o zonas. Son Parques
de forma alargada, y son parte de la calle o avenida, dan seguri-
dad al fransito y contribuyen con espacios verdes dentro de las
ciudades.

11.17.1.9. Parques Urbanos: Este tipo de parque estd destinado a
proporcionar recreaciéon diaria o de fin de semana. Se confor-
man dentro de diferentes barrios o zonas y estd delimitado por
vias de transito o accidentes naturales que establecen un sector
muy particular de la ciudad. Pueden contar con instalaciones
deportivas, dreas de juegos, dreas de estar, servicios publicos.

11.17.1.10 Parques Suburbanos: Son dreas ubicadas en lugares
cercanos al casco urbano de una ciudad. Poseen atractivos en
los cuales sobresalen la vegetacion y elementos naturales. Son
Parques gque no fienen un uso diario.

11.17.1.11. Parques Nacionales y Reservas Naturales: Son dreas
libres de asentamientos humanos e industriales que conservan
sus condiciones naturales primarias. Estén provistos de caracteris-
ticas paisaijisticas y accidentes naturales que los hacen atracti-
vos. Ademds de cumplir con una funcion recreativa tiene una

funcidon que contribuye a mantener un Equilibrio Ecoldgico.

Fuente: Propuesta Argquitectonica para Parque de la Asociacidn de Abogados, Luis Fernando Castillo, 2006.

11.18. Pargue Recreativo:

Son espacios esencialmente libres, complementados con edifica-
ciones livianas como parte de su equipamiento los cuales fienen
como factor comun las dreas verdes definidas con anterioridad,
estdn destinados exclusivamente para la recreacion activa y pasiva,
asi como la renovacion del ambiente, poseen diferentes jerarquias,
desde los pargues infantiles que son dreas libres de dimensiones re-
ducidas, equipados con juegos para ninos principalmente y dreas
de recreacion pasiva; hasta los pargues nacionales que ocupan
grandes extensiones de terreno. Generalmente estos Ultimos cum-
plen dos funciones de todo el pais, en el dmbito turistico y ademds la
necesidad de preservar diferentes ecosistemas o espacios histéricos,
cuyas caracteristicas son muy particulares segun la regién. Todos
ellos dotados de instalaciones y equipamiento espacial para cumplir
una funcidn especifica adaptada al medio para que no rompan
con su naturalidad.



Los pargues recreativos deben disponer de ciertas dreas minimas, sin
embargo éstas estardn en funcion de la poblacién a servir o de la
categoria de la poblacidn, existe ofra limitante de orden fisico, ésta
es el niUmero de metros cuadrados de que se dispone para desarro-
llar el proyecto.

Fuente: Centro Ecoldgico Recreativo “El Huisital” Santa Catarina Pinula, Guatemala, Marfa Isabel Cifuentes Soberanis

11.19. Recreacion:
Es toda aguella actividad que nos produce una sensacion de bien-
estar, y permite la liberaciéon de tensiones que podrian llegar a tener
efectos nocivos sobre la salud. Como se ha mencionado entonce
las actividades recreativas son aquellas que son distintas a las activi-
dades laborales, que se realizan por necesidad, o por obligacion.

Fuente: Centro Ecoldgico Recreativo “El Huisital” Santa Catarina Pinula, Guatemala, Marfa Isabel Cifuentes Soberanis

11.20. Recreacion Activa:
La recreacion activa se refiere a todas aquellas actividades que re-
guieren de determinada actividad fisica, de mediana o fuerte inten-
sidad, las cuales pueden ser correr, saltar, gritar, jugar, hacer ejerci-
cio aerdbico, efc.

Fuente: Centro Ecoldgico Recreativo “El Huisital” Santa Catarina Pinula, Guatemala, Maria Isalbel Cifuentes Soberanis

11.21. Recreacion Pasiva:
La recreacion pasiva involucra actividades que no necesitan dema-
siada actividad fisica; ésta requiere mds bien de espacios menos ex-
puestos al ruido o alejada de dreas destinadas a actividad aerdbi-
ca, donde se redlizan actividades como lectura, reflexiéon, descanso.

Fuente: Centro Ecoldgico Recreative “El Huisital" Santa Catarina Pinula, Guatemala, Maria Isabel Cifuentes Soberanis

11.22. Recursos Naturales:
Se les llama recursos naturales a todos aquellos elementos que la na-
turaleza misma produce, mediante procesos fisicos {como los mine-
rales), quimicos {como los hidrocarburos) o bioldgicos {como los dr-
boles), sin la intervencién del ser humano.

Fuente: www.deguate.com

11.23. Sociedad:
Sociedad es un término que describe a un grupo de individuos mar-
cados por una cultura en comun, un cierto folklore y criterios com-
partidos que condicionan sus costumbres y estilo de vida y que se re-
lacionan entre si en el marco de una comunidad.

Fuente: definicion.de



11.24. Subsistemas Recreativos:
El sistema recreativo depende de cuatro grandes sub-sistemas:

11.24.1. Subsistema de servicios: Las instalaciones deben favorecer
actividades lUdicas y recreativas en un medio natural, pero con las
comodidades necesarias para el visitante

11.24.2. Subsistemas de temas recreativos: En la actualidad en el
diseno de dreas recreativas, los temas o motivos son la razén y atrac-
cion para asistir y volver, nos alejan del parque contemplativo, y dan
la oportunidad de orientar la temdtica arquitectonica forma, fun-
cion, paisaje, color, texturas, efc.

11.24.3. Subsistema de programas y oportunidades de recreacion: El
uso del fiempo del usuario dentro del centro recreativo vy las oporfu-
nidades que se le den alo largo de su estancia, debe ser cuidadosa-
mente estudiado y evaluado continuamente, pues de esto depen-
de su atractivo.

11.24.4. Subsistema de usuarios: estas orientan asi mismo el uso de las
dreas a planificar y la capacidad del Centro Recreativo para aco-
gerlo, retenerlo y hacer que éste vuelva. Por esta razon las institucio-
nes o los usuarios deben estar clasificados de |la siguiente manera:
INDIVIDUOS como usuarios individuales

FAMILIAS como grupo

GRUPOS de cualquier categoria pudiendo ser religiosa, social, etc.

Fuente: Centro ecologico recreativo “el huisital” , Maria Isabel Cifuentes Soberanis Mayo de 2002

11.25. Tiempo Libre:

Este es el que estd constituido por el tiempo en que no se realizan ac-
tividades de trabajo, durante este tiempo se realizan ocupaciones
que el ser humano elige, de acuerdo a sus posibilidades econdmi-
cas.

El fiempo libre también beneficia directamente estos aspectos, ya
que regenera la vitalidad humana, y por ende, el ritmo de producti-
vidad, mejora las relaciones interpersonales, de cardcter familiar y
con la sociedad entera mediante la convivencia y participacion de
actividades recreativas y de distraccion.

Fuente: BUOLLON, ROBERTO, Las Actividades Turisticas y Recreacionales. Editorial Trillas, México 1983
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12. Referente Historico:

12.1. MUNICIPIO DE FRAIJANES

Fraijanes es uno de los municipios mds jovenes del departfamento de
Guatemala estd situado al sur oriente de la ciudad, a 27 kildmetros. Su
clima es de temperamento templado. Su suelo es 50% quebrado, no
obstante la mayor parte es cultivable. Desde el kilbmetro 23 sobre la ca-
rretera hacia El Salvador se puede observar los hermosos parajes que
componen su belleza.

Sus tierras formaron parte del gran Reino de los Cakchiqueles; pero en el
tiempo de la Colonia fueron consideradas tierras de Rey (propiedad de
la corona espanola) Fraijanes se origind con la contribucion de varios
pueblos prehispdnicos de: San Juan Amatitldn, San Miguel Petada vy
Santa Catarina Pinula.

En elano de 1,646 aun en el tiempo de la colonia el territorio de Fraijanes
fue dado alos jesuitas, llamdndole Finca Dolores de Canales. A este mu-
nicipio le fue puesto el nombre de Fraijanes debido a que en el ano de
1,770 cuando un grupo de frailes Juanes, llegaron al pueblo con la tarea
de velar por el bien espiritual de la poblacién, se ganaron el respeto y
aprecio de cada uno de sus vecinos.

El fraile Pedro Cortés y Larraz escribe en su obra “Descripcion Geogrdfi-
ca Moral de la didcesis de Guatemala” que después de que los jesuitas
salieron del pais dejaron abandonada su haciendo en el territorio fraija-
neco, dos frailes llamados Juan Mildn y Juan Alvarez, quienes eran
coadjutores del curato Parroquia de la Ermita, les fue adjudicada la ha-
ciendaq, hoy Fraijanes para su bienestar espiritual.

En el principio los pobladores le empezaron a llamar “Fray Juanes™ tiem-
pos MAs tarde al unirse los fonemas dieron como resultado el nombre ti-
tular del pueblo de Fraijanes. Los frailes se perdieron en la historia mas el
nombre inicial para el municipio Fray Juanes en honor a ellos por su
labor caritativa permanecid por mucho tiempo, luego conforme el
tiempo, el nombre sufrid una variacién utilizdndose hoy Fraijanes.

Hasta hoy en la actualidad se ha dado un reconocimiento histérico a los
antiguos Frailes Juanes, durante la administracion del Sr. Marco Tulio
Meda Mendoza con la inauguracion del Parque Central en la Cabece-
ra Municipal bautizdindole con el nhombre de “"Parque Central Fray
Juanes”

1. Informacidn proporcionada por Municipalidad de Fraijanes.

2. RUIZ, VIVIANA; {2,011) Asi es Fraijanes, Guatemala, Guatemala, REVISTA D, Prensa Libre.

3. DEGUATE {2,011) Historia de Fraijanes, Recuperado enero 2,014; de http://www.deguate.com/munici-
pios/pages/guatemala/fraijanes



En el ano de 1,803 por un documento encontrado en el Archivo de
Centro América, dice gue la finca se llamaba Fraijanes, propiedad del
espanol don Pedro Juan de Lara. Precisamente en el tiempo de este
propietario se comenzd a organizar la primera poblacion de Fraijanes,
compuesta por gente que era considerara esclava y otros rancheros
oriundos de Santa Catarina Pinula y Chinautla, de igualmente fueron re-
ducidos al orden los indigenas que habitaban en las barrancas del terri-

torio de la hacienda.

Fraijanes posteriormente fue reconocida aldea de San Juan Amatitidn,
posteriormente a San Miguel Petapa y por Ultimo a Villa Canales, por
acuerdo gubernativo del 2 de junio de 1,912 se adscribid a la jurisdiccion
del entonces municipio Pueblo Viejo (en la ciudad de Villa Canales). Se
erigié en municipio mediante el acuerdo gubernativo del 12 de junio de
1,924 por solicitud de sus habitantes, quedando la jefatura politica de
Amatitldn encargada de inspeccionar la organizacion de nuevo muni-
cipio; a menos de un ano de su creacion segun acuerdo gubernativo
del 23 de abril de 1,925; el municipio de Fraijanes se segrego de Amatit-
ldn y se adscribié a Guatemala.

12.2. COSTUMBRES Y TRADICIONES

Tiene alo largo del ano una serie de actividades de tipo religioso, cultu-
ral y deportivo principalmente por celebrarse a principios de ano la feria
titular, esto entre los meses de enero y febrero; se tienen ademds activi-
dades durante la Semana Santa de tipo religioso como procesiones y al-
fombras.

Dentfro de las principales costumbres y fradiciones del municipio se
pueden mencionar, la instalaciéon de palenques donde se realizan
peleas de gallos, desfiles de equinos, asi como carreras de caballos.

La fabricacion de candelas y teja de barro, constituye parte importante
de la cultura del municipio, ya que el resto de sus habitantes se dedica
a la agricultura y el comercio.

12.3. FIESTA PATRONAL

Fraijanes celebra su fiesta patronal del 1 al 4 de febrero, en agradeci-
miento porla cosecha de café. Por su parte la iglesia conmemora la fes-
tividad del Sacratisimo Corazdn de JesUs en junio, siendo esta una fiesta
movible.

1. Informacidn proporcionada por Municipalidad de Fraijanes.

2. RUIZ, VIVIANA; {2,011) Asi es Fraijanes, Guatemala, Guatemala, REVISTA D, Prensa Libre.

3. DEGUATE {2,011) Historia de Fraijanes, Recuperado enero 2,014; de http://www.deguate.com/munici-
pios/pages/guatemala/fraijanes



13. Referente Geogrdfico:

13.1. UBICACION:

El municipio de Fraijanes se encuentra situado en la parte sur del depar-
tamento de Guatemala, en la Regidn | o Regidn Metropolitana, tiene
una extension de 95.48 kildmetros cuadrados y se encuentra ubicado en
latitud 14°27'45" y longitud 90°26'25". A una altura sobre el nivel del mar
de 1,630 metros. La cabecera municipal es el municipio de Fraijanes que
se encuentra ubicada a 28 kildmetros de la ciudad de Guatemala, su
acceso es por carretera asfaltada.

13.2. COLINDANCIAS:

Colinda al Norte con Santa Catarina Pinula, al Este con San José Pinula,
Barberena y Santa Cruz Naranjo, al Sur con Santa Cruz Naranjo, Barbere-
na vy Villa Canales; al Oeste con Santa Catarina Pinula y Villa Canales.

13.3. ESTRUCTURA ESPACIAL O DISTRIBUCION ACTUAL:

En el municipio se reconocen oficialmente un total de 79 lugares pobla-
dos, en la siguiente grdfica se visualiza su distribucion:

Grdéfica No. 3
Estructura Espacial

1% 4% 1%

|

m Aldea
B Asentamiento
B Caserio
M Colonia
B Condominio
M Finca

Otras

Pueblo

FUENTE: Elaboracién SEGEPLAN segun datos del INE censo 2002

El 27.85% del municipio estd integrado por fincas {22 reconocidas ofi-
cialmente) y el porcentgje restante estd compuesto por 3 aldeas, 1
asentamiento, 9 caserios, 16 colonias, 19 condominios, 8 otras y 1
pueblo, con esta informacidn se confirma que la mayor concentracion
de poblacidn se encuentra en el drea urbana.

1. Informacidn proporcionada por Municipalidad de Fraijanes.
2. SEGEPLAN (2,010) Plan de Desarrollo para el Municipio de Fraijanes 2,011- 2,025. Guatemala, Guatemala.




13.4. MICRORREGIONALIZACION:

Para efectos Unicamente de planificacion, el municipio de Fraijanes, se
visuadlizd en cuatro regiones segun SEGEPLAN del ano 2011 al 2025. El
mapa muestra graficamente la micro regionalizacién propuesta para
desarrollar la planificacion y la ejecucion de los proyectos de desarrollo
para el municipio, la cual descriptivamente queda de la siguiente
manera:

Mapa No. 3
Estructura Espacial del Municipio

FUENTE: Elaboracién propia

1. SEGEPLAN {2,010) Plan de Desarrollo para el Municipio de Fraijanes 2,011- 2,025, Guatemala, Guatemala.
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14. Referente Legal:

14.1. CONSTITUCION POLITICA DE LA REPUBLICA':

ARTICULO é4: Patrimonio natural se declara de interés nacional,
la conservacidén, proteccidon y mejoramiento del Patrimonio Na-
tural de la nacién: El Estado fomentard la creacidn de parques nao-
cionales, reservas y refugios naturales, los cuales son inalienables.
Una ley garantizard su proteccion y la de la fauna y la flora que en
ellos exista.

ARTICULO 65: Preservacién y promocién de la cultura: La activi-
dad del Estado en cuanto a la preservacion y promocién de la cultu-
ra y sus manifestaciones, estard a cargo de un érgano especifico
con presupuesto propio.

ARTICULO 119: Obligaciones del Estado: Son obligaciones funda-
mentales del Estado:
d. Promover el desarrollo econdmico de la Nacion, estimulando
la iniciativa en actividades agricolas, pecuarias, industriales, turis-
ticas y de otra naturaleza.
b. Adoptar las medidas que sean necesarias para la conserva-
cién, desarrollo y aprovechamiento de los recursos naturales en
forma eficiente.
c. Velar por la elevacion del nivel de vida de todos los habitantes
del pais, procurando el bienestar de la familia.
d. Crear las condiciones adecuadas para promover la inversidn
de capitales nacionales y extranjeros.

14.2. REGLAMENTO DE CONSTRUCCION:
Capitulo V; Areas Verdes:

ARTICULO 144: Para los efectos de aplicacién de este capitulo, se
entiende por dreas verdes a todas aquellas dreas cuyo uso son jardi-
nes, plazoletas, parquesy en general recreaciéon en dreds abiertas.

ARTICULO 145: Las dreas verdes se clasifican en: drea verde recrea-
tiva y drea verde forestal. En las dreas verdes recreativas se realizan
actividades recreativas al aire libre en terrenos horizontales y planos.
En todo caso no deben tener una pendiente mayor de 16 %.

Las dreas verdes forestales se usan generalmente para jardines y re-
forestacion en terrenos con pendientes mayores de 16 por ciento.



ARTICULO 14é: Las dreas verdes recreativas pueden distribuirse equi-
tativamente dentro de la urbanizacion buscando que la subdivisidon
se redlice de acuerdo al nUmero de unidades a servir y con unad pro-
porcion de 1:3.

14. 3. CARTA INTERNACIONAL DE DERECHOS HUMANOS Y DERECHOS DEL
NINO:

En ella se describen los derechos inalienables de todos los seres hu-
manos, y que todos los Estados miembros aceptaron por unanimi-
dad, entre ellos vale destacar aquellos que se refieren a la recrea-
cién y bienestar de los seres humanos:

ARTICULO 27: Toda persona tiene derecho a tomar parte libremente
en la vida cultural de la comunidad, a gozar de las artes y participar
en el progreso cientifico y en los beneficios que de él resulten.

14.4. MINISTERIO DE CULTURA Y DEPORTE:

ARTICULO 70: Recreacién: El estado determinard las politicas a seguir
en relacion al: fomento, promocidn, difusidon, formacion, investiga-
cidon y la practica del deporte no federado y de la recreacion fisica
como parte de la formaciéon integral del individuo y de la sociedad
tanto para su bienestar fisico, mental, emocional como para su inte-
rrelacién con su entorno social y natural.

ARTICULO 78: Recreacién: Se crea el Comité Nacional Coordinador
cde Recreacién, como organo intersectorial, bajo la coordinacion
del Ministerio de Cultura y Deportes cuya finalidad es promover las
politicas, estrategiasy acciones de todas aquellas actividades fisicas
que se redlicen voluntariamente en el tiempo libre para el disfrute y
el desarrollo individual.

ARTICULO 80: Derecho a su Practica: Todos los habitantes del pais,
tienen derecho a la recreacion, entendida como medio de esparci-
miento, de conservacion de salud, de mejoramiento de la calidad
de vida y medio de uso racional y formativo del tiempo libre.

ARTICULO 81: Areas de Accién: Se reconocen como dreas de
accidon de la recreacion fisicq, las siguientes:

d. Recreacion fisica genérica: dirigida a la poblacién urbana vy
rural no especifica, a cargo del Ministerio de Cultura y Deportes.



b) Recreacidn fisica especifica: Dirigida a las poblaciones, industrial,
laboral, grupos prioritarios, tercera edad, discapacitados, de rehabi-
litacién social y la mujer, a cargo del Comité Nacional Coordinador
de Recreacion.

ARTICULO 82: Plan Nacional: Le corresponde al Comité Nacional
Coordinador de Recreacion el diseno de las politicas e integracion
del Plan Nacional de Recreacion, que deberd desarrollarse de
acuerdo a los siguientes criterios:

a. Promover la democratizacion de la recreacion vy la participa-
cidn masiva de los habitantes del pais.

b. Impulsar campanas educativas acerca del uso adecuado del
tiempo libre y los beneficios que representa la recreacion.

c. Planear el desarrollo de la infraestructura recreativa, propiciar
su pleno uso y garantizar su mantenimiento.

d.Incrementar el turismo social interior del pais.

e. Capacitar al recurso humano a diverso nivel en la especiali-
dad de la recreacion fisica activa.

14.5. POLITICAS DE LA DIRECCION GENERAL DEL DEPORTE Y LA RECREA-
CION

a. El Acceso a la actividad fisica, el deporte y la recreacion es un
derecho del hombre guatemalteco, sin distincion de raza, credo,
sexo, condicidn socioecondmica, politica, etc.

b. Las actividades fisicas, el deporte y la recreacion, son interpre-
tadas como esenciales en la educacion permanente, en el fo-
mento y preservacion de la salud, en la bUusqueda del desarrollo
infegral y mejoramiento de la calidad de vida del guatemalteco.
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15. Andlisis Macro:

Mapa No. 4
Resumen de Localizacion

Vil

Mapa de la Republiéc
de Guatemala

Mapa del Dep. de
Guatemala

Mapa de Fraijones

Guatemala se encuentra dividida
en 22 departamentos los cuales se
encuentran agrupados en 8 re-
giones.

El departamento de Guatemala se
encuentra en la regién | o regidn
cenfral y esta a su vez se divide en
17 municipios gque son:
Guatemala,  Santa Catarina
Pinula, San José Pinula, San José
del Golfo, Pdlencia, Chinauflig,
San Pedro Ayampuc, Mixco, San
Pedro Sacatepéquez, San Juan
Sacatepéquez, San Raymundo,
Chuarrancho, Fraijanes, Amatitldn,
Villa Nueva, Villa Canales y San
Miguel Petapa.

Fraijanes que se encuenira en el
lado sur se divide en 4 microrregio-
nes gque son:

Aguapa, Central, Norte y Dispersa.

Localizacion dentro de la Microrregion I

El terreno se encuentra localizado en la microrre-
gion Aguapa del municipio de Fraijanes. Situa-
do enlazona 4, al Oeste del Municipio.

Se comunica por
medio de la Carrete-
ra 2 qgue se une
hacia el Norte vy
hacia el Sur con la
Carretera Interameri-
cana CA-1.

El ingreso se encuen-
tfra en el km. 18.5 de
la CA-1. Fraijanes se
encuentra a 28 kilo-
metros de la Ciudad
Capital y sus acce-

sOs son completa
mente asfaltados.
Para ingresar al

complejo El Ensueno
se ingresa d través
de la éta. calle a 500
mts. del Casco
urbano por una ca-
rretera asfaltada a
800 mts. de la Carre-
tera 2.

Mapa No. 5
Localizacion
Microrregional

Carreterg CA-1

Este ingreso es para acce-
der al Complejo donde se
encontrard el Parque Re-
creativo pero ademds
existe otro ingreso por una
carretera  de terraceria
ubicada a 450 mts. de Ia
Carretera 2 y con una dis-
tancia de 250 mts. Este in-
greso es exclusivo para El
Coliseo y El Parque Re-
creativo Oasis de Fraijanes.

laguna
B Pino




16. Andlisis Microrregional:

La mayor parte de Fraijanes estd ocu-
pada por drea verde distribuida de
esta manera:

186.1 464.29 manzanas ocupadas por
cultivos anuales o temporales.

16.2. 2,988.84 manzanas de cultivos
permanentes y semi-permanentes.
16.3. 622.87 manzandas para pastos.
16.4. 902.14 manzanas de bosques.

B 16.5. 367.71 manzanas de otras tierras.

3 Los suelos de Fraijanes se caracterizan
B por tener pendientes variadas.

16.6. EI 10.51% del territorio con pen-
dientes de 0 a 5%

16.7. El 68.39% del territorio con pen-
dientes de 32% al 45%

16.8. El 21.10% del territorio con pen-
dientes de 45% o mds del suelo

FUENTE: Google Earth

En el Municipio de Fraijanes Plano No. 1
se desarrollan diferentes Usos del Suelo
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por ello Fraijanes es catalo- | \\H
gada como civdad dormi-

torio. Ademds dentfro del %
casco urbano no se obser Complejo
van mds de dos puntos de
recreacién y educacidn
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17.1. Andlisis Micro: Andlisis de Vialidad

| #> Plano No. 2 - B YR A R

\_ " Andlisis de Vialidad

G

Complejo El
Ensveno_ _ [

~3 )

s Ruta de Autobus : : | N\ = ~ =
e Ruta de Automovil 7 / | / ' .S
e Ruta de Tren 3 5 hy I N i
=== Ruta Peatonal BN [ A G2
pooseeo Calle NO asfaltada <N M e / N

'FUENTE: Elaboracion Propia

17.1.1. Servicio PUblico: Se presta servicio de bus para la Carretera 2 y
pick up en condiciones de terraceria y calles aledanas a la ruta princi-
pal. Las principales lineas vienen desde la ciudad capital hacia el mu-
nicipio, el tiempo de traslado oscila entre media y una hora, siendo la
frecuencia de fransporte cada fres horas a las aldeas y en un rango
qgue va de cada 15 a 35 minutos en los buses hacia la ciudad capital.

17.1.2. Servicio de Tren: Los buses parguean en el Parque Municipal y
desde dlli pueden los usuarios utilizar el tren que ha habilitado la Muni-
cipalidad de Fraijanes para transportarse directamente al Complejo El
Ensueno este tren recorre la misma ruta que los vehiculos.

17.1.3. Automéyvil: En automovil se recorre la Carretera 2 y se cruza en
la éta. calle siguiendo la carretera asfaltada 800 metros hacia El Com-
plejo El Ensueno. La Unica referencia cercana al proyecto es el Ce-
menterio Municipal que se encuentra a 100 mts. del Complejo.

17.1.4. Ruta Peatonal: El camino hacia el Complejo no cuenta con in-
fraestructura para el fraslado peatonal siendo un camino riesgoso.

1. Informacidn proporcionada por Municipalidad de Fraijanes.




17.2. Andlisis Micro: Andlisis Urbano

Plano No. 3
Andlisis Urbano

-

FUENTE: Elaboracién Propia
Edificaciones y actividades desarrolladas dentro del Complejo El Ensueno:

1. Juzgado de Paz. 9. Terreno Parque Recreativo.

2. Instituto Nacional de Educacién.  10. Mecanografia y Computacion.
3. Centro de Salud. 11. Artes y Oficios.

4. Parque Infantil. 12. Coliseo Municipal.

5. Caseta. 13. Caballerizas.

6. Canchas Polideportivas. 14. Pista Hipica.

7. Escuela Primaria. 15. Carretera Asfaltada que comu-
8. Supervision. nica las 2 partes del Complejo.

1. Informacidn proporcionada por Complejo el Ensueio



17.3. Andlisis Micro: Andalisis del Medio Fisico

17.3.1. Andlisis de Contaminacion:

Plano No. 4

/ | Andlisis de Contaminacion \ \
| \
/ , 7 | |

~.o Congregaciéon () Desechos .. Transito de Malos @ ) Ruidos
llﬁ’de personas &\Médicos ﬁAuTomévil < Olores ‘@

1. Ingreso Principal 2. Ingreso desde calle de terraceria 3. Calle que atfraviesa el terreno

Al ser el Complejo El Ensueno un drea donde se albergan diferentes edifica-
ciones gque por sus caracteristicas desarrollan diferentes usos se debe de
tomar en consideracion el impacto que estas actividades tendran en el
Pargue Recreativo.

17.3.1.1. Segun las actividades que se desarrollan en el complejo la congre-
gacion de personas en un 80% es de ninos y jdvenes mientfras que en un 20%
de adultos.

17.3.1.2. Los desechos médicos son del centro de salud y son minimos ya
gue este centro solo es utilizado por las personas que hacen uso de las ins-
talaciones del Complejo.

17.3.1.3. El frdnsito de Automévil es minimo de igual manera existen dos es-
tacionamientos para 10 vehiculos cada uno que abastecen las dreas edu-
cativas.

17.3.1.4. Los malos olores provienen de las cabadllerizas cercanas pero gra-
cias a la cantidad de drboles vy la topografia del terreno el olor no afecta
demasiado el terreno a utilizar.

17.3.1.5. El ruido es proveniente de las personas que utilizan las dreas de re-
creacién y educacion.




17.3. Andlisis Micro: Andalisis del Medio Fisico

17.3.2. Andlisis Climdatico y Vegetacion :

Plano No. 5
Clima y Vegetacién

AM

g Mejores Vientos w Arboles de Area TR\ qetacic
®: Ol Sl O@Vistos Predominantes ¥ ¥ mads edad Verde "‘I‘\?"g egetacion

P

17.3.2.1. El soleamiento es de Este a Oeste

17.3.2.2. El terreno se encuentra rodeado de diferentes actividades,
ademds de esto ese encuentran grandes pendientes cubiertas en su fotali-
dad por vegetacion. Las planicies se encuentran en los puntos mds bajos
del complejo por lo cual hace que las vistas predominantes sean hacia el
Norte y el Sur ya que se encuentran grandes partes de dreas verdes que
comparten la pendiente del terreno a utilizar.

17.3.2.3. Los vientos predominantes son provenientes del Nor-Este al
Sur-Oeste vy los vientos secundarios de...

17.3.2.4. Entre la vegetacion resaltan 8 drboles que por su antigiedad la
Municipalidad ha decidido conservarlos.

17.3.2.5. El terreno estd cubierto en su totalidad de grama y matorrales los
cuales son cuidados por personal del Complejo El Ensueno.

17.3.2.6. La vegetacion del lugar ha sido sembrada hace pocos anos por la
Municipalidad para la cual la conservaciéon de los Recursos Naturales es de
suma importancia.




17.4. Andlisis Micro: Andlisis del Terreno

140.37

A -

Plano No. é
Medidas del Terreno

“Las medidas del terreno son:

’ Norte: 140.37 mts.
Nor-este: 21.40 mts.
Sur-este: 194.78 mts.

Este: 40.62 mfs.

Sur: 78.27 mts.

Oeste: 65.91 mts.
Nor-oeste: 159.88 mts.

El drea total es de 23,915
Mts?los cuales por el mo-
mento son de drea verde y
sin ningun uso actual.

65.91

78.2T
FUENTE: Elaboracién Propia
El terreno ha sido dividido en dos partes:

17.4.1. La parte alta que corresponde al drea que la Municipalidad desea
para el estacionamiento del Parque Recreativo por su cercania al Coliseo
Municipal y la cual se justifica en la pdgina 105 de este documento. En
esta drea la pendiente es leve y en la cual se han trabajado banquetas,
jardinizacién y postes de iluminacion.

17.4.2. La parte baja que corresponde al desarrollo de las diferentes dreas
del Parque Recreativo. En esta drea la pendiente es también leve y se en-
cuentra cubierta por grama, matorrales y drboles de antigledad.

Entre las dos dreas existen pendientes fuertes! las cuales estdn cubiertas en
su totalidad con drboles de diferentes clases.

1. Ver cuadro de pendientes en pdgina 00



18. Recorrido Fotogrdfico: Ubicacién del Terreno

Fotografia 4: Fotografia 5:
Serecorre la Carretera a El Salvador y se pasa  Se sigue derecho pasando debajo deel paso a
el desvio hacia San José Pinula. desnivel que comunica con San José Pinulq,

Fotografia é: Fotografia 7:
Se toma por el lado derecho de la carretera Se llega al negocio de construfacil y se cruza a
para tomar el puente que comunica con el mano izquierda por el puente que atraviesa

Municipio de Fraijanes la Carretera a el Salvador.

B e - - .
Fotografia 8: Fotografia 9:
Se llega a la entrada al Municipio de Fraijanes. La carretera esta bien asfaltada y existe bas-
tante vegetacion al rededor de la misma.



Fotografia 10: Fotografia 11:

Las viviendas estan realizadas en su mayoria de El acceso a Fraijanes estd caracterizado por
block y concreto armado y no superan los dos  curvas no muy pronunciadas.

niveles.

Fotografia 12: Fotografia 13:
Se llega a la 5ta calle del Municipio de Fraijane La direccion es primera avenida zona 03 de
para acceder al Complejo el Ensueio Fraijanes. “Calle Real”.

Fotografia 14: Fotografia 15:
Se accede por una carretera la cual logra al- Se sigue por la calle que se dirije al cementerio
bergar dos carros, uno de ida y uno de vuelta. la cual no cuenta con banquetas.




Fotografia 16:

A los pocos metros se encuentre el desvio para

tomar la carretera de terraceria hacia el pro-
yecto la cual es usada como pista hipica.

Fotografia 17:

Entre la infraestructura del lugar, se encuentra
el tanque de agua el cual se abaste por medio
del pozo destinado al complejo EL Ensueio

Fotografia 18:

Se llega al desvio en cual se encuentra indica-
do El complejo EL Ensueio, Centro Médico y

el Relleno Sanitario.

Fotografia 19:

El ingreso al Complejo el Ensueio cuenta con
toda la infraestructura necesaria tanto para las
personas que llegan en automéyvil como las
que llegan a pie.



19. Recorrido Fotografico, Complejo el Ensueio

Fotografia 20: Fotografia 21:
Guardiania, realizada con block y concreto Juzgado de Paz, con techo a dos aguas y teja.
armado.




Fotografia 22: Fotografia 23:
Garita de Ingreso, para control vehicular del Area de Juegos Infantiles, realizados en con-
Complejo con techo a dos aguas y lamina. creto.

=

Fotografia 24: Fotografia 25:
Centro de Salud, con apacidad para una ambu- Area para consumir alimentos al aire libre. Con
lancia, realizada en block y concreto armado.  estructura metdlica y techo de lamina.

Fotografia 26: Fotografia 27:
Servicios Sanitarios hombres y mujeres, con for- Churrasqueras. Estructura Metdlica y techo de
ma redonda, de block y concreto armado. Idmina.



Fotografia 28: Fotografia 29:
Areas de Juego realizadas con adoquin, estruc- Canchas polideportivas, con bancas, e ilumina-
tura de concreto armado. cion arfificial.

Fotografia 30: Fotografia 31:
Cafeteria realizada con techos a cuatro aguas  Supervision Estudiantil. Con block y concreto
con ladrillo, y concreto armado. armado, techo estructura metdlica y ldmina.

Fotografia 32: Fotografia 33:
Escuela primaria, de block y concreto armado Calle que atraviesa el terreno a la mitad y que
con techo de ldmina. comunica el terreno, el coliseo y el instituto con

el resto del complejo.




Fotografia 34: Fotografia 35:
Canal de captacién del Agua proveniente de  Inclinacién del terreno, con vegetacién realiza-
las pendientes del terreno. da por la municipalida de Fraijanes.

Fotografia 36: Fotografia 37:
Inclinaciones del Terreno con drboles jévenes.  Canal improvisado para el desvio del agua plu-
vial captado.

Fotografia 38: Fotografia 39:
Canal redlizado de concreto, a la mitad Desnivel del Terreno con respecto a la calle de
del terreno para la captacion del agua ingreso principal.

pluvial.



Fotografia 40: Fotografia 41:
Pendientes del terreno superiores al 30% con Arbol de mayor edad. que se debe respetar
plantacién de darboles cujales dentro del disefo.

Fotografia 42: Fotografia 43:
Forma de cruzar el agua de la parte 1 del terre- Pendientes pronunciadas del terreno hacia los
no ala parte 2. extremos.

Fotografia 44: Fotografia 45:
Pendiente de la carretera que atraviesa el terre- Pendiente del terreno, en los exiremos del mis-
no por la mitad. mo con siembras de vegetacion.




Fotografia 46: Fotografia 47:
Pendientes del terreno superiores al 50% con Fuerte Pendiente del terreno.
plantacién de arboles en toda su extension

Fotografia 48: Fotografia 49:
Canal que llega al terreno para captar las a- Pendientes pronunciadas del terreno hacia los

guas pluviales. exiremos con vegetacion reciente.

Fotografia 50: Fotografia 51:
Pendiente del terreno con arboles cujales pla-  Arbol Cujal de mayor edad que se respetard
tados por la Municipalidad. dentro del diseno.



Fotografia 52: Fotografia 53:
Planicies en las cudles ird ubicado el proyecto La parte mds baja de la carretera que atravie-
arquitectonico. sa el terreno.

Fotografia 54: Fotografia 55:
Planicie del terreno, se distingue el drea de ma- Poste eléctrico, iluminacion por cables dereos
yor pendiente. que atraviesan por la carretera principal.

Fotografia 56: Fotografia 57:
Diferencia de niveles del terreno para Carretera principal vista desde el coliseo.
estacionaiento y terreno mas bajo.




8.

Fotografia 58: Fotografia 59:
Calle de Terraceria, ingreso no habilitado. Coliseo Municipal, frente al terreno a utilizar.

Fotografia 60: Fotografia é1:
Ingreso al terreno, para estacionamiento. cu- Ingreso por calle de terraceria, ingreso no ha-
enta con infraestructura necesaria. bilitado.

Fotografia 62: Fotografia 63:
Jardinizacién en terreno. Terreno con pendien- Arboles de gran edad que deben respetarse
tesde 0 al 10% dentro del diseno.




Fotografia é4: Fotografia 65:
Diferencia de Nivel entre terreno y carretera Pendiente del Terreno vista desde la parte su-
principal. perior del Complejo.

/ .

Fotografia é6: Fotografia 67:
Coliseo Municipal visto desde dentro, cuenta Graderios de observacién de la pista hipica.
unicamente con é estacionamientos.

Fotografia 68: Fotografia 69:
Instituto de Artes, junto al coliseo y frente alte- Ingreso al criadero de conejos.
rreno a utilizar.
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[ CASOS ANALOGOS ]
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20. Casos Andlogos:

A continuacion se presentan los casos analizados que nos ayudardn a
comprender los aspectos necesarios para la elaboracion del proyecto
arquitectdnico del Pargue Recreativo.

En la Republica de Guatemala existen diversos Parques que por sus ca-
racteristicas son considerados como Parques Recreativos. Estos Parques
son administrados por diferentes organizaciones tanto publicas como
privadas, este andilisis se basard en aquellos proyectos cuya infraestruc-
tura se asemejen al desarrollo del presente documento.

20.1. CENTRO RECREATIVO AGUA CALIENTE:

Ubicado en el kildbmetro 29.5 de la Ciudad Capital, sobre la Carrete-
ra hacia El Atldntico. El IRTRA de Agua Cadliente posee aguas ferma-
les 100% naturales que es uno de sus distintivos a nivel nacional
demds de que cuenta con capacidad para albergar a aproxima-
damente 3,000 visitantes.

e

Fotografia 70: Fotografia 71:
Ubicacion IRTRA Agua Caliente Vista de piscinas IRTRA Agua Caliente

El IRTRA de Agua Cadliente cuenta dentro de su infraestructura con:
20.1.1 16 banos familiares de aguas termales.

20.1.2 2 piscinas.

20.1.3. Areas para la preparaciéon y consumo de alimentos.
20.1.4. Mini-zooldgico.

20.1.5. Area de juegos infantiles.

20.1.6. Areas verdes.

20.1.7. Area social.

20.1.8. Banos fermales con capacidad para 200 personas.
20.1.9. Estacionamiento para 180 vehiculos.

20.1.10. Area de Ventas.!

20.1.11. Cancha de papi futbol.

20.1.12. Cancha de volleyball.

20.1.13. Tenis de mesa.

20.1.14. Teatro al Aire Libre.

1. ROLDAN, HECTOR (2,013) IRTRA, Agua Cdliente diversidon para todos, Guatemala, Guatemala; Vioje a Gua-
temala, Prensa Libre.




La afluencia de personas los dias enfre semana es de casi 500 usuarios y
los dias domingos considerado como el dia de “mayor trafico” se llega
casi alos 3,000 usuarios.!

inf

Fofografia 72: Fotografia 73:
Areas Verdes IRTRA Agua Caliente Area de Mesas IRTRA Agua Caliente

r
-

Fotografia 74: Fotografia 75:
Area de Piscinas IRTRA Agua Caliente Zooldgico IRTRA Agua Cadliente

—
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Fotografia 76: Fotografia 77:
Caminamientos IRTRA Agua Caliente Juegos Mecdnicos IRTRA Agua Caliente

1. MORAN DEL CID, ANTONIO; {2,006) IRTA de Agua Caliente, Maravillosos momentos Mdgicos y no Trdgicos,
Guatemala, Guatemala; DeGuate.



20.2. Centro Recredtivo Las Ninfas:
El Centro Recreativo las Ninfas es exclusivo para trabajadores del
Estado y ha estado en funcionamiento desde el ano de 1,973. Se en-
cuentra localizado en el Parque Las Ninfas de Amatitldn, a 27 Km. de la
Ciudad Capital.

Entre la infraestructura de este Centro Recreativo se encuentra:!
20.2.1. 4 Piscinas.

20.2.2. 2 Toboganes.

20.2.3. Canchas deportivas.
20.2.4. Salén de juegos.

20.2.5. Churrasqueras.

20.2.6. Edificio Administrativo.
20.2.7. Salén de Usos Multiples.
20.2.8. Servicios Sanitarios

20.2.9. Duchas y Vestidores
20.2.10. Caofeteria

20.2.11. Guardiania

20.2.12. Juegos Infantiles

20.2.13. Areas Verdes

20.2.14. Cancha de Futbol y papi-futbol

LR

Fotografia 78: Fotografia 79:
Piscinas del Centro Recreativo las Ninfas Toboganes C.R Las Ninfas

Fotografia 80:
Vista Aerea
C.R Las Ninfas

1. MUNOS MORALES, CESAR ESTUARDO:; (2,008) Parque Recreativo para el Municipio de San Francisco, Petén;
Guatemala, Guatemala




20.3. Parque Recreativo IRTRA PETAPA:

El Parque Recreativo IRTRA Petapa, se encuentra ubicado en la 42
calle y Avenida Petapa zona 12 de la Ciudad de Guatemala.! Tiene
una capacidad para un total de 12,000 personas entre adultos, jove-
nes y NiNos.

Entre la infraestructura para realizar las diferentes actividades dentro
del parque se encuentran:

20.3.1. Cancha de Futbol.

20.3.2. 4 canchas de Basquetbol.
20.3.3. 2 piscinas.

20.3.4. Zoologico.

20.3.5. Juegos electromecdnicos.
20.3.6. Teatro al aire Libre.

20.3.7. Teatro Techado.

20.3.8. Taquillas de ingreso.
20.3.9. Area de PiRatas.

20.3.10. Area de consumo de alimentos
20.3.11. Cafeteria

20.3.12. Salén de Baile.

20.3.13. Sotanos para 230 vehiculos.

En el primer afio se asparan mds de un
milldn de visrtantes ai remodefado pargus.

L Plaza de las Estrallas 11. Bici Magiea
2. Plara Arcoirls 12. Rascacielos
3. Plaza Alearia 13. Retdn Loroco
d  Plaza Divertida 14 Remoling

5. Pargueo 15 Bumperarg

& Entradz 16. Troncosplash
7. Teatro IT. Moto 8ala

8. Polo Norte 18. Brikanguro
9. KioscosEl Castillolvil 19 Juegos

10 Trencito d= Arcada

Fotografia 81: ]
Infografia del IRTRA Petapa, Area de Juegos Electromecdnicos

1. MUNDO PETAPA (2,014) Informacién Mundo Petapa, Recuperado enero 2,014; de http://irfra.org.gt/par-
ques/gparque=petapa



Area de Administracién: El drea de Administracién tiene relacién con la
plaza de ingreso principal y se encuentra toda la informacion acerca
del pargue y sus horarios.

Juegos Bajo Techo: Se encuentra actividades como la galeria de tiros,
Carrera de Caballos, Aros saltarines, etc.

T

Fofografia 82: Fotografia 83:
Area Administrativa Juegos Bajo Techo

Area de Zoolégico: Recorrido a través del zooldgico con variedad de
especies animales.

Areas Social: Areas para el consumo de comidas y bebidas, mezcladas
con el ambiente natural del lugar, se encuentra en puntos focales alre-
dedor de todo el recorrido del parque. Construcciones echas de
madera.

Fotografia 84: Fotografia 85:
Fotografia desde el Zoolégico Areas Sociales

1. MORAN DEL CID, ANTONIO; (2,006) Parque de IRTA Petapa, La algarabilla de Jugar en Serio, Guatemala,
Guatemala; DeGuate.




Area de Piscinas: Cuenta con dos piscinas, una olimpica y una de nifos
la piscina para ninos tiene una capacidad para albergar 290 vy la piscina
para adulfos 302 personas. En esta drea cuenta con vestidores para
damas y caballeros.

Tienda de Suvenires: Tiene relacion con el ingreso y egreso y se venden
todos aquellos objetos relacionados con el IRTRA.

s 4 F‘ r //

Fofografia 86: Fotografia 87:
Area de Piscinas Tienda de Souvenirs

Area de Restaurantes: Se encuentra fodo tipo de comidas y estd en un
drea cenfralizada entre el final del recorrido del zooldgico y el drea de
juegos electromecdnicos.

Area de Juegos Electromecdnicos: Cuenta con todo fipo de juegos
electromecdnicos, juegos para ninos y jdvenes, con mucha o poca
adrenalina, es la principal atraccidon para la poblacidon en general.

Fotografia 88: Fotografia 89:
Juegos Electromecdnicos para nifios Area de Restaurantes

1. MORAN DEL CID, ANTONIO; (2,006) Parque de IRTA Petapa, La algarabilla de Jugar en Serio, Guatemala,
Guatemala; DeGuate.



21. Andlisis de Ofros Proyectos Recreativos:

Alrededor de |la Republica de Guatemala existen ofros proyectos de cardc-
ter recreativo los cuales tienen elementos de interés que pueden servir como
referencia para el desarrollo de este proyecto.

Entre estos proyectos podemos mencionar los proyectos de las entidades Es-
tatales, Privadas, Recreativas Privadas, de Turismo y MICUDE; los cudles cuen-
tan con diferentes equipamientos para el desarrollo de las actividades re-
creativas.

Cuadro No. 5
Andlisis Proyectos Recreativos

Guatemala por descubrir
Costa Pacifico

Zacapa, Chiquimula Santa Rosa
Escuintla y Santa Rosa.

Entidad Centro Recreativo Ubicacién Usuarios Ingreso Equipamiento
Canchas
PCUDE Canchas Polideportivas En todos los departamentos Poblacién en General Libre E:E:::::ﬁva
Muros Perimetrales
Centros Recreativos de Empresa  Eléctrica.  Cerveceria Guatemala Piscinas
Entidades Estatales y Centroamericana, Universidad de Areas Verdes
Privadas San  Carlos de  Guatemala Trabajadores de las 1 so para trabajadsres Areas Deportivas
Organizacién Paz. Centro Espafiol e entidades estatales y nf;re : :3 dentificaci e Salones Sociales
IGSS privadas arakte lienklcacion Juegos Techados
Juegos Infantiles
APCA
Centros Recreativos Aqua Magic Escuintla Piscinas
Privados Parque Acuitico Xocomil Retathuleu Areas verdes
Parque de Diversiones Xetulul Retafhuleu Areas deportivas
Auto Safari Chapin Taxsco Piblico en General Pago de Cuota de Admisién  Salones Soclales
Turicentro Auto Mariscos Amatitlin Juegos Techados
Club Campestre la Montafia Sacatepéquez Juegos Infantiles
Turicentro Valle Dorado Zacapa Apca
Sistema Turistico Nacional Guatemala Moderna y Colonial Guatemala Sacatepéquez Atractivo
Altiplano Indigena Vive Solold  Quiche, T icapi Quetzal ¥ Arquitectura
Huehuetenango Turisea yati al y Acceso libre en toda la .
Aventura en el Mundo Maya Peten extranjero Repéblica. Pago de Arqueologia
publica. Pago de cuotas de
Un Caribe Diferente [zabal admisidn en ciertos lugares Recursos Naturales
Paraiso Natural Alta y Baja Verapaz Recursos Culturales

1. MUNOS MORALES, CESAR ESTUARDOQ; {2,008) Parque Recreativo para el Municipio de San Francisco, Petén;
Guatemala, Guatemala



22. Andlisis de Parque Recreativo:

22.1. DEFINICION DE PARQUE RECREATIVO:

A. Parque Recreativo: es el espacio donde los habitantes podrdn dis-
traerse y divertirse sanamente mediante el desarrollo de actividades
gue promuevan la integracion familiar y el fortalecimiento comuni-
tario y social.

B. Parque Recreativo: Es el lugar donde las personas puede disfrutar
en su tiempo libre de una serie de actividades placenteras y diferen-
tes a las realizadas en su vida cotidiana, a fin de evitar un agotao-
miento que genera un desequilibrio fisico y mental.

C. Parque Recreativo: Es el espacio donde las personas desarrollan
actividades recreativas, que les permita desenvolverse individual
mente en cualquier contexto, en condiciones de salud fisica y
mental, favorables para lograr un mayor rendimiento y satisfaccion
de sus actividades, asi como también permiten mejorar la calidad
social y laboral del individuo, dando lugar a un estado de salud inte-
gral que conduzca al pais a mejores condiciones de vida'.

22.2. FUNCIONES DE UN PARQUE RECREATIVO:

La principal funcién de un Parque Recreativo es de convertirse en el
espacio en el cual las personas puedan relajarse mediante diversas
actividades recreativas que les permitan el perfecto equilibrio entre
la rutina diaria y los tiempos de descanso.

22.3. RELEVANCIA DE UN PARQUE RECREATIVO:?

A. De Relevancia Social: Presta un servicio a los habitantes y turistas
beneficiando a las personas de la localidad. Pretende dar servicio a
las personas para readlizar actividades al aire libre proporciondndoles
uh lugar acondicionado para las mismas.

B. De Relevancia para la Disciplina Arquitecténica: representa
una aportacion para la arquitectura del paisaje, un cambio de la
imagen urbana y complementaciéon con el ambiente natural.

22.4. CRITERIOS GENERALES DEL DISENO DE UN PARQUE RECREATIVO:

A. Articulacion y comunicacion del parque con la estructura urbana
localy sectorial.

B. Facil accesibilidad y legibilidad de la organizacién espacial del
parque.

C. Generacidon de una estructura de actividades que involucren a
los habitantes para su uso, goce y disfrute.

1. GONZALEZ GONZALEZ, XIMENA ALEJANDRA; (2,011) Centro Recreative para el Trabajador Universitario, Finca
Bulbuxyd, San Miguel Pandn, Suchitepéguez, Guatemala, Guatemala.

2. ARREOLA ZABALA, JUAN; {2,008) Parque Recreativo Autosustentable “La Alberca” en Acuitzio del Canje, Mi-
choacdn, Mexico.



22.5. COMPONENTES DEL PARQUE:

Existen diferentes elementos que un parque recreativo debe de
tener para lograr el efecto deseado entre los usuarios. Entre estos
elementos podemos mencionar:

22.5.1. ELEMENTOS NATURALES:

La Tierra: Se refiere al relieve, las texturas naturales del paisaje, y
los materiales del terreno asi como la conformacion de la superfi-
cie terrestre.!

El Agua: Le da al proyecto sensacion de frescura y limpiezaq,
ademds es favorable para el confort de los usuarios.

La Vegetacion: Proporciona variedad en colorido y texturas
dentro del entorno natural.

22.5.2. ELEMENTOS ARTIFICIALES:

Modulos de Juegos: segun los diferentes grupos de edad del pro-
yvecto para cubrir todas las edades de las cuales se habld en el
inciso no. 6 este documento.

Espacios Multiusos: conformados por dreas planas al aire libre o
bajo techo que puedan ser fadciimente adaptadas a diferentes si-
tuaciones segun se requiera.

22.5.3. ELEMENTOS PARA RECORRIDOS:

Senderos: para establecer esquemas de circulacion de acuerdo
al flujo peatonal para que la interaccion del individuo con el pro-
yecto sea agradable y no cansada.

Ciclo via: para establecer esquemas de circulacidn y paseo por
medio del parque, para interaccién del individuo con el proyec-
to.

Plazas: lugar de reunidon de grandes grupos de personas y que
permitan al usuario ubicarse y dividirse hacia las diferentes dreas
del pargue .2

1. ARREOLA ZABALA, JUAN; {2,008) Parque Recreativo Autosustentable “La Alberca” en Acvuitzio del Canje, Mi-
choacdn, Mexico.
2. SUMAR {2,010} Guia de Disefio para Parques. Chihuahua, México.



22. Andlisis de Pargue Recreativo:

22.6. MOBILIARIO URBANO:

Bancas: ofreciendo lugares de estar, ya sea para descanso o con-
templacion de los elementos que rodean el parque recreativo.

Botes de Basura: para evitar la contaminacion del lugar, y agilizar los
procesos de limpieza y mantenimiento de los ambientes.

Senalizacion: para orientaciéon de los usuarios y perfecta identifica-
cion de ambientes y lugares de interés'.

1. SUMAR {2,010) Guia de Disefio para Parques. Chihuahua, México.




Capitulo VI
[ PREMISAS DE DISENO ]
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23. Premisas Funcionales:

Zonificacion:

Se debe de zonificar el proyecto arquitec-
tonico de manera que ésta ayude a facili-
tar el desarrollo de las funciones del mismo.
Para ello se utilizardn los distintos diagramas.

llustracion No. 1

Ubicacién de Areas Interiores y Exteriores: Zonificacién por Colores
La ubicacién de los edificios serd de acuer- €e0 .0 ®
do a su relaciéon con el exterior, y la relacion .‘Q @@
entre ellos mismos y ademds de la orienta- 000, h... ®
cion de los ambientes segun la funcién que & .;. €
desempenan dentro del proyecto. G-." GL..
Entre los edificios y su ubicacidén segun la ¢ 0

orientacion estan: —— b
Edificio Administrativo y de Servicio: Norte- ﬂ Q@ : @
Sur. % - 000 .
Edificio de Taquillas y Ventas: Nor-Oeste ? o :.
Edificio de Restaurante y S.S: Sur Oeste- Nor i B v LA
Este @

Edificio de S.S, Vestidores y Lockers: Sur =
llustracion No. 2

. .z . . Diagramacion.
Aplicacion de Arquitectura sin Barreras: s

Adaptacion de los ambientes para el co-
rrecto desarrollo de las actividades de per- ,
sonas con cualqguier tipo de discapacidad

haciendo uso de: texturas, sonidos, elemen-
tos de soporte y senalizacion.

llustracidon No. 3
Tipos de Discapacidad.
Estacionamientos:

Se debe de considerar un estacionamiento

de motocicletas Y bicicletas yd que es el ALINEACION PARA EL PARQUEO
medio de transporte de muchas personas
dentro del municipio. Ademds de conside-
rar la correcta interconexidn entre los
mismos para evitar el mal desarrollo de las | ustracién No. 4

actividades. Estacionamiento de Motocicletas.




Texturas:

Se considerard el uso de diferentes texturas
para diferenciar dreas, asi como la diferen-
cia de materiales segun las actividades de-
sarrollada en los ambientes.

oo g

Areas de Servicio: lustracién No. 5

i o Diferentes tipos de Texturas
Las dreas de servicio y apoyo deben de

estar en relacion con las actividades desa-
rolladas denfro del Parque. Cada drea [ rve e reeaos
debe contar con un drea de bodegas, para nifios eco-turisticos
para poder facilitar la ordenacién de las :

mismas sin tener necesidad de trasladarse o P—
muy lejos. yBodegas

. llustracién No. 6
Recorridos: Esquema de Relaciones

Los recorridos deben de ser claros y estar
debidamente identificados para que el
usuario pueda orientarse dentro  del
parque, ademds de esto debe haber un
kiosco de orientacidén por drea del parque:
- Area Taquillas y Ventas

- Area de Cafeteria y Juegos

- Area HiUmeda

Piscinas:
llustracién No. 7

. "y . . Seializacion de Caminamientos
La circulacion y ambientes relacionados

con el drea humeda debe de tener su dis-
tancia de las dreas secas, por ello debe dis-
poner de 1os recursos necesarios para brin-
darle a los usuarios aguello que necesiten
sin necesidad de mezclar las actividades.




24. Premisas Ambientales:

Topogrdfia:

Se deben de anotar las pendientes del te-

rreno y la direccién de las mismas ya que

existen pendientes muy pronunciadas que e —f
afectan el desarrollo del diseno arquitectd-  llustracion No. 8

nico y que deben ser tratadas. Identificaciéon de Pendientes

Uso de Pendientes: F
Debido a la iregularidad del terreno se T
pueden aprovechar las dreas de pendiente : e
para proteger a las edificaciones de las B
cargas naturales {como los vientos). e
Ademds se pueden utilizar como medio
para el desarrollo de caminamientos y sen-
deros.

llustracion No. 9
Proteccidon de Fachadas'

Ventilacion:

Se hard uso de la ventilacion cruzada para
la ventilacidon de los ambientes en donde
convivan muchas personas, para que el -

ambiente no se torne denso y caluroso,  |ustracion No. 10
aprovechando los vientos predominantes. Ventilacién Cruzada'
Vegetacion:

Se debe procurar el buen manejo de la ve- _
getacién ya que ésta debe proporcionar —
sombra y se debe de aprovechar la misma
para frabajar con microclimas en las areas === /Y
gue por su orientaciéon reciben mucha inci- R
dencia solar. llustracién No. 11
Manejo de Vegetacion?
Barreras:
Se hard uso de la vegetacidon como forma
de barrera visual para permitir la privacidad
de los usuarios en los diferentes ambientes
del pargue. Y también servirdn de barrera
contra los agentes contaminantes como el
polvo vy la polucién actuando como filtros
del aire, tomando en cuenta que hay paso
vehicular muy cerca del recinto.

Franjo de vegelacion

colindonte con
%&Io vio deé occeso

PERFIL DEL CORTE B-B

llustracién No. 12
Barreras Naturales

1. BIOCLIMATICA TRADICIONAL {2,011) Sistemas Bioclimdaticos Tradicionales Aplicados, Recuperado Agosto 2,013;
de hitp://www farfanestella.es/bioclimatica/

2. BIU {2,012) Arquitectura Bioclimatica, La Proteccion Solar de las Ventanas, Recuperado Julio 2,013 de
http://bivarquitectura.com/2012/05/18/las-protecciones-solares/



Arboles de Mayor Edad:

Se respetardn los drboles de mayor edad in-
tegrandolos al diseno del proyecto para
evitar la tala de los mismos y aprovechar la
belleza natural con que ya cuenta el terre-
no a trabagjar.

Jardinizacion:

Son importantes las dreas verdes dentro del
proyecto, por ello se debe de disenar la jar-
dinizacién como elemento integrador de
las dreas del pargue.

Soleamiento:;

Los ambientes en donde la estadia de per-
sohas serd constante, estardn orientados
hacia el norte, mientras que los ambientes
de transicion podrdn tener sus fachadas
hacia el Sur o el Oeste. Mientras que se
aprovechardn los espacios donde el solea-
miento es constante para desarrollar el
drea de piscinas para promover las activi-
dades dentro del agua.

Captacion del Agua Pluvial:

Debido a la pendiente del terreno y a que
llueve al menos 6 meses durante el ano, es
importante tener un sistema de captacion
del agua pluvial para el aprovechamiento
de la misma dentro del proyecto.

Pendientes:

Se debe de aprovechar la topografia del
lugar para la redlizacidon de senderos y co-
minamientos. De manera gue las transicio-
nes por cada edificio del proyecto no sean
cansadas, aburridas o repetitivas

llustracién No. 13
Fotografia real del Terreno

llustraciéon No. 14
Disefio de Jardinizacion

llustracién No. 15
Soleamiento en fachadas

b T

- Infiltracién

llustracién No. 16
Escorrentia Superficial

(¥

llustraciéon No. 17
Utilizacion de Pendientes




25. Premisas Morfologicas:

Formas de las Edificaciones:

Se utilizardn fachadas curvas para no
romper con las formas naturales del terreno
y buscar una infegraciéon con la naturaleza.
Las formas utilizadas deben de adaptarse al
entorno, los materiales y a la tipologia del

lugar. .
llustracion No. 18
Proyecto del Arq. Toyo Ito
Plataformas: Arquitectura orgdnica

Se debe adaptar el diseno al terreno, de
manera que los movimientos de tierra sean
menores y ademds gue se respete la vege-
tacién existente en el lugar.

llustraciéon No. 19

" ., Uso de Plataformas en terreno
Fachadas de la Edificacion: inclinado.

La forma de la edificacidon debe permitir
hacer un buen uso de la radiacidén en AR A RADALN S

. . . SEGUN LA EPOCA DEL ARO
verano, y proporcionar ventilacion y frescu- :
ra en los meses que dura el mismo. : \
Hacer uso de ventanas grandes ya que por - : .
el frio que afecta al lugar en las épocas de I \

E/

invierno es necesaria la captacién de la luz pa P ——
solar.

Proteccion Solar: E

Se deben de plantear voladizos de gran
tamano en las fachadas gue fienen inci-
dencia solar directa y prolongada en los
horarios de 10:00 am a 3:00 pm que es
cuando el sol calienta con mdés fuerzq,
ademds que estos voladizos ayudan a que
la lluvia no choque directamente con los
muros de las edificaciones. llustracién No. 20

Control del Clima por Medios
Constructivos.

Irvaarra
Por mad de plrgoles wguisies o6 hojs caduce



26. Premisas de Circulacion:

Caminamientos: s s e

ol
Los caminamientos deben ser anchos ya r ; { h 2
que por la cantidad de flujo de usuarios no @ @m @@
es recomendable que sean menores a 2.00 — T

Aotofmtas en m}

meftros. llustracidn No. 21
Anchos Minimos de
Ingresos: Caminamientos.

Los accesos deben de estar ubicados con-
forme a las calles colindantes y deben estar
correctamente sendlizados e iluminados,
para gue el usuario se encuentre bien orien-
tado.

Circulacion Vehicular:

Los estacionamientos deben estar debida-
mente identificados, los estacionamientos
de servicio serdn colocados cerca del in-
greso vehicular mientras que los estaciona-
mientos para discapacitados, motocicletas llustracién No. 22

y bicicletas estardn ubicadas cerca del in-  Ubicacién de Ingresos y Circula-
greso al pargue Recreativo (drea de taqui  €lones.

llas).

Senderos:

Los senderos deben estar correctamente
sendlizados y contar con dreas de descan-
so. Ademds la pendiente de los mismos no
debe de superar el 8% para ser accesible
para toda la poblacidn.

Plazas:

Las plazas deben de estar colocadas en los
lugares de mayor afluencia de usuarios
para propiciar la convergencia social y la
vestibulacién hacia las diferentes dreas del  |justracion No. 23
proyecto. Elaboracién de Plazas




27. Premisas Constructivas:

Ve PRINCIPALES TIPOS DE MUROS DE CONTENCION
Muros de Contencion: T N T e Ty

, ) A A
Se hard uso de muros de contencion de i = 3 i

hormigdn armado en las partes donde se
haga movimiento de tierras (ya sea corte o llustracion No. 24

relleno) asi como en los caminamientos. Tipos de Muro de Contencién
También se hard uso de muro de conten-
cidn en los pasos a desnivel asi como en el
drea del rio artificial.

Paso a desnivel:

Uso de losa reforzada para construccion de
paso a desnivel {rio y caminamientos) para
transportarse de un drea del terreno a la
otra, pasando a 3.00 Mts. bajo el nivel de la
carretera. Es importante el refuerzo de este lustracion No. 25 ,

paso ya que debe de soportar el transporte ESTUctura paso a desnivel

de vehiculos livianos, ya que el trdfico p——
pesado entra por la carretera de terraceria.
*
Marcos Rigidos:
*
La Estructura de las edificaciones del pro- m

yecto serdn a través de los Marcos Estructu-

rales se usardn marcos rigidos los cudles han |justracion No. 26
sido especificados en la pdgina 87 de este Elementos Estructurales
documento. <

Caminamientos:

Los caminamientos estardn compuestos de

piedra natural y su delimitacion serd  por R

medio de vegetacion. llustracién No. 27
Piedra en caminamiento

Techos Verdes:

Se utilizardn techos verdes como medio in-
tegrador del proyecto a la naturaleza del
sector, y para mejorar la acustica interior
del recinto.

llustracién No. 28
Elaboracion de Techo Verde!

1. LABIOGUIA (2,013) Techos Verdes, Recuperado Julio 2,013 de http://www.deconotas.com/eco/techos-verdes/



Energia Eléctrica:

En cuanto a la energia eléctrica, se usaran
sistemas de energia solar, y los cables eléc-
tricos tendrdn que ser subterrdneos para no
interrumpir con la visual del pargue.

Agua Potable:

El agua que abastece el parque recreativo
es a fravés de uno de los pozos municipales
que, es el que abastece al Complejo El En-
sueno actualmente.

Drendgjes:

Los drenajes seguirdn la pendiente del terre-
no, que es de Norte a Sur, y saldrdn por la
parte del sur del terreno hacia donde se en-
cuentra el sistema de recoleccidn de aguas
negras y pluviales.

Aguas Pluviales:

Se debe de considerar el drenagje de las
aguas pluviales ya que por la pendiente del
terreno la escorrentia de la lluvia afecta di-
rectamente al proyecto que se encuentra
situado en la parte mds baja del terreno.

T
NN

i N

s —

llustracién No. 29
Detalle de Energia Eléctrica
Subterranea

e

J ""_I‘--" .._,-‘ 'ﬁ:‘“
Sl |
llustracion No. 30

Suministro de Agua Potable
Actual

llustracién No. 32
Diseno de Canales




28. Aproximacion Estructural:

El sistema estructural constituye el soporte bdsico, el armazdn o esquele-
to de la estructura total y este transmite las fuerzas actuantes a sus
apoyos de tal manera que se garantice seguridad, funcionalidad y eco-
nomia’.

Esto quiere decir que para nuestro diseno debemos de considerar los si-
guientes 3 factores para garantizar la seguridad del mismo:

- La forma de la edificacion.
- El Material y por ende la dimension de los elementos estructurales.
- Las cargas que soportard la estructura.

Con estos 3 factores se determina la funcionalidad, economia y estética
de la propuesta arquitecténica.

Las Estructuras se pueden construir de:
- Madera.

- Mamposteria.

- Concreto.

- Acero.

- Combinaciones de estos materiales.

Por las caracteristicas del lugar uno de los sistemas que se encuentra de
acorde a la tipologia de las edificaciones existentes es el sistema con
base de concreto armado, ya que todas las edificaciones del lugar son
elaboradas en concreto.

Oftro factor que contribuye a la eleccidn de este tipo de sistema son las
luces de cada edificacidon del Proyecto del Parque Recreativo las
cudles no superan los 5.50 mts. de luz libre entre elementos estructurales.
Y ademds de esto la carga que soportan es leve y la altura méxima de
la edificacion mas alta no supera los 9.00 metros de altura contando
cada nivel con una altura minima de 4.00 meftros.

Por ello el sistema estructural a utilizar serd de Marcos Rigidos con Base
de concreto armado.

Los marcos rigidos se encuentran formados por columnas y tfrabes
unidos formando uniones rigidas capaces de transmitir los elementos
mecdnicos en la viga sin que haya desplazamientos lineales o angulares
enfre sus extremos y las columnas en gue se apoya?.

1. ESCUELA DE INGENIERA DE ANTIOQUIA (2,014) Estructuras, Recuperado Julio 2,012 de http://estructu-
ras.eia.edu.co/

2. ING. LOPEZ A. WILLIAM J. (2,012) Teoria Estructura ll, Marcos Rigidos, Recuperado Julio 2,013 de ht-
tp:/Iwww slideshare .net/wlopezalmarza/teoria-de-estructuras-i-marcos-rigidos



Seccidén No. 1 Sobre las vigas principales que
Elementos de los Marcos ademds de resistir las cargas vertica-
les pueden ayudar a resistir las
cargas laterales, se apoyan en algu-
nos casos las vigas secundarias en-
cargadas de soportar el sistema de
piso’.

§

Trabes

Losas Esta conexion entre las columnas vy

vigas es necesaria para la fransmi-

b alumnas sion de cortantes, Momentos Flecto-
res y Fuerzas Axiales.

|

]

Las ventajas que tiene este sistema
Fuente: Estructuracion Dr Julio Rolén de marcos rigidos es:

1.- Aumento sustancial de la resistencia y rigidez ante cargas horizon-
tales.

2.- Al ser una estructura hiperestdatica se puede aprovechar el com-
portamiento ductil del material {acero u hormigdn armado) y realizar
redistribuciones importantes de los momentos flectores.

3.- El monolitismo le permite, ante acciones no previstas, trasmitir
cargas a ofra parte de la misma?.

Para dimensionar las estructuras de marcos rigidos hay que tomar en
cuenta gque a medida gue crece el numero de pisos es mayor el incre-
mento en las dimensiones de las vigas y columnas, con el fin de lograr
que la estructura posea la resistencia vy rigidez necesaria ante cargas
horizontales. La forma mas sencilla de rigidizar un marco ante cargas ho-
rizontales sin perder todas sus ventajas es colocar algunos muros de rigi-
dez?

Para pre dimensionar la estructura utilizada en las edificaciones del Pro-
yecto del Parque Recreativo Oasis, se tomardn en cuenta:

- Altura

- Luz libre

- Carga Viva

- Carga Muerta
- Voladizos

1. ING. LOPEZ A. WILLIAM J. (2,012) Teoria Estructura I, Marcos Rigidos, Recuperado Julio 2,013 de ht-
tp:/Iwww slideshare .net/wlopezalmarza/teoria-de-estructuras-i-marcos-rigidos

2. BUENAS TAREAS {2,011). Marcos Rigidos. Recuperado Julio 2,013 de http://www.buenastareas.com/ensa-
yos/Marcos-Rigidos/2028584.html

3. Muros de Rigidez: Soportan su propio peso y ademds ayudan a resistir las fuerzas horizontales causadas por
los sismos.



28.1. Predimensionamiento Estructural Edificio Administrativo y de Servi-
cio:!

Pre-Cdlculo de losa entre columnas, 3.80 mis x 3.80 Mis

Cdiculo relacion a/b = Para la reiacion 1

fancho por largo) Cdiculo de espesor de losa
a=3.80=1 T= P = 1520 =0.084
b 3.80 180 180

Espesor de Losa Final para edificio Administrativo = 0.10 Mts.

Disefio de Vigas para el Area Tributaria de Eje a eje enitre columnas:
Viga del eje Adel 1 al 2

Hviga = 0.08 x Lviga Bviga= h/2
Hviga = 0.08 x 3.80 Bviga= 0.30 mts/ 2
Hviga= 0.30 mts Bviga= 0.15 mts

Pre-Cdlculo de columnas:

Para el pre-cdlculo de una columna depende de la carga axial a la
qgue se somete, para ello se necesita de un cdlculo mas detallado. Por
lo mismo en el presente documento se tomard la relacién entre co-
lumna con el ancho de viga.

28.2. Predimensionamiento Estructural Edificio de Cafeteria:!
Pre-Cdlculo de losa entre columnas
Para losa irregular

Cdiculo de espesor de losa por perimetro.

=P = 17.70 =0.09
180 180

Espesor de Losa Final para edificio de Cafeteria = 0.10 Mts.

Disefio de Vigas para el Area Tributaria de Eje a eje entre columnas:
Viga del eje Adel 1 al 2

Hviga = 0.08 x Lviga Bviga= h/2
Hviga = 0.08 x 7.00 Bviga= 0.56 mts/ 2
Hviga= 0.55 mts Bviga= 0.28 mts

1. STRUCTURAL ENGINEERING INSTITUTE; (2,010) Minimum Design Loads for Buildings and Other Structures; Virgi-
nia, Estados Unidos; Método ensefiado por Ing. Luis Saravia, Facultad de Arquitectura.



28.3. Predimensionamiento Estructural Cuarto de Mdaquinas:’

Pre-Cdlculo de losa entre columnas, 3.80 mis x 43.80 Mis

Cdiculo relacion a/b = Para la reiacion 1

fancho por largo) Cdiculo de espesor de losa
a=3.80=1 T= P = 1520 =0.084
b 3.80 180 180

Espesor de Losa Final para Cuarto de Mdaquinas = 0.10 Mts.

Disefio de Vigas para el Area Tributaria de Eje a eje entre columnas:
Viga del eje Adel 1 al 2

Hviga = 0.08 x Lviga Bviga= h/2
Hviga = 0.08 x 3.80 Bviga= 0.30 mts/ 2
Hviga= 0.30 mts Bviga= 0.15 mts

Pre-Cdlculo de columnas:
Para el pre-cdlculo de una columna depende de la carga axial a la
gue se somete, para ello se necesita de un cdlculo mads detallado. Por
lo mismo en el presente documento se tomard la relacién de la colum-
na con el ancho de viga.

28.4. Predimensionamiento Estructural de Area de Enfermeria:’

Pre-Cdlculo de losa entre columnas, 3.80 mis x 43.80 Mis

Cdiculo relacion a/b = Para la reiacion 1

fancho por largo) Cdiculo de espesor de losa
a=3.80=1 =P = 2080 =0.115
b 3.80 180 180

Espesor de Losa Final para Enfermeria = 0.15 Mits.

Diseifio de Vigas para el Area Tributaria de Eje a eje entre columnas:
Viga del eje Adel 1 al 2

Hviga = 0.08 x Lviga Bviga= h/2
Hviga = 0.08 x 3.80 Bviga= 0.30 mts/ 2
Hviga= 0.30 mts Bviga= 0.15 mts

1. STRUCTURAL ENGINEERING INSTITUTE; (2,010) Minimum Design Loads for Buildings and Other Structures; Virgi-
nia, Estados Unidos.



28.5. Predimensionamiento Estructural Area de S.$ y Duchas:’

Pre-Cdlculo de losa entre columnas
Para llosa irregular
Cdiculo de espesor de losa por perimefro

w

80 =1 =P = 2084 =0.1157
.80 180 180

E:
b

w

Espesor de Losa Final para Area de S.s. y Duchas = 0.12 Mits.

Disefio de Vigas para el Area Tributaria de Eje a eje entre columnas:
Viga del eje Adel 1 al 2

Hviga = 0.08 x Lviga Bviga= h/2
Hviga = 0.08 x 7.00 Bviga= 0.56 mts/ 2
Hviga= 0.55 mts Bviga= 0.28 mts

Pre-Cdlculo de columnas:

Para el pre-cdlculo de una columna depende de la carga axial a la
gue se somete, para ello se necesita de un cdlculo mas detallado. Por
lo mismo en el presente documento se tomard la relacidén con el
ancho de viga.

28.6. Predimensionamiento Estructural de Area de Ventas y Juegos:!

Pre-Cdlculo de losa entre columnas, 5.00 mis x 5.00 Mis

Cdiculo relacion a/b = Para la reiacion 1

fancho por largo) Cdiculo de espesor de losa
a=5.00=1 =P = 2000 =0.115
b 5.00 180 180

Espesor de Losa Final para Area de Ventasy Juegos = 0.12 Mts.

Disefio de Vigas para el Area Tributaria de Eje a eje entre columnas:
Viga del eje Adel 1 al 2

Hviga = 0.08 x Lviga Bviga= h/2
Hviga = 0.08 x 5.00 Bviga= 0.40 mts/ 2
Hviga= 0.40 mts Bviga= 0.20 mts

1. STRUCTURAL ENGINEERING INSTITUTE; {2,010) Minimum Design Loads for Buildings and Other Structures; Virgi-
nia, Estados Unidos.



28.7. Predimensionamiento Estructural Area de Taquillas:!

Pre-Cdlculo de losa entre columnas
Para losa irregular
Cdiculo de espesor de losa por perimeftro

o

S0 =1 =P = 2200 =0.12
.50 180 180

E:
b

o

Espesor de Losa Final para Area de Taquillas = 0.12 Mts.

Disefio de Vigas para el Area Tributaria de Eje a eje entre columnas:
Viga del eje Adel 1 al 2

Hviga = 0.08 x Lviga Bviga= h/2
Hviga = 0.08 x 7.00 Bviga= 0.56 mts/ 2
Hviga= 0.55 mts Bviga= 0.28 mts

Pre-Cdlculo de columnas:

Para el pre-cdlculo de una columna depende de la carga axial a la
gue se somete, para ello se necesita de un cdlculo mads detallado. Por
lo mismo en el presente documento se tomard la relacién con el
ancho de viga.

28.8. Consideraciones Especiales:

- Para el area de Cafeteria y Servicio Sanitario/duchas:
La viga considerada es la mds larga, ya que estos edificios consisten
en formas circulares, la luz entre columnas va en aumento conforme
crece la curva.

- Para el area de Taquillas y Area de Ventas y Juegos:
En éstas dreas se considera la utilizacion de techos verdes las cudles
deben entrar en consideraciéon para el posterior cdlculo estructural
de estas edificaciones, ya que la losa utilizada en este sistema
puede tener una altura hasta de 0.20 mts! lo cudl llega a generar
mds carga sobre la estructura.

1. ZULETA, GABRIELA. {2,011) "En Detalle: Techos Verdes" Plataforma Arquitectura. Recuperado Mayo 2,014 de
http://www .plataformaarquitectura.cl/2011/02/02/en-detalle-techos-verdes/



29. Plantas Estructurales:
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30. Definicidn de Areas

Existen diferentes dreas que intervienen para el buen funcionamiento
de un parque recreativo. Entre ellas podemos mencionar las siguientes
y la importancia de su intervencion dentro del proyecto:

30.1. Area de Acceso:
Dentro del drea de acceso se incluyen todos aquellos ambientes
gue servirdn para ordenar y controlar el ingreso de los usuarios all
proyecto arquitectoénico.

30.2. Area Administrativa:
Dentro de esta drea se encuentran los ambientes en los cudles se
puedan desarrollar las actividades de gestion, administracion y su-
pervision de las diferentes actividades del proyecto.

30.3. Area de Servicio:
Dentro de esta drea se encontrardn todos aguellos ambientes que
brinden soporte a las diferentes actividades que se desarrollardn
dentro del parque recreativo asl como a los frabajadores del lugar.

30.4. Area Social: El drea social se dividird en dos partes segun las nece-
sidades del proyecto:

30.4.1. Area Recreativa Seca: Esta drea la comprenden todas
aquellas actividades que ofrezcan juegos y ofras actividades re-
creacionales ya sea al aire libre o bajo techo.

30.4.2. Area Recreativa Himeda: Esta drea la comprenden todas
aquellas actividades recreacionales en las cuales los usuarios
tengan que hacer uso del agua como fuente de diversion.

30.5. Area de Primeros Auxilios:
Esta drea la comprenden todos aquellos ambientes que brinden
cuidados y atencion a los usuarios para prevenir o resolver acci-
dentes que se presenten dentro del drea.



31. Programa Arquitectonico:

31.1. Area de Acceso:
31.1.1. Estacionamiento Publico. {55 Vehiculos)
31.1.2. Estacionamiento de Servicio. {2 Camiones)
31.1.3. Control de Ingreso (Taquillas).
31.1.4. Area de Ventas.

31.2. Area Administrativa:
31.2.1. Oficina Administrativa,
31.2.2. Oficinas de Contabilidad.
31.2.3. Oficina de Proyectos.
31.2.4. Recepciodn.
31.2.5. Sala de Espera.
31.2.6. Servicio Sanitario.

31.3. Area de Servicio:
31.3.1. Bodega de Jardineria.
31.3.2. Bodega General.
31.3.3. Guardiania.
31.3.4. Estar de Empleados.
31.3.5. Servicio Sanitario.
31.3.6. Carga y Descarga.
31.3.7. Bodegas dreas de Juegos.

31.4. Area Social:
31.4.1 Restaurante
a. Area de Mesas Interior.
b. Area de Mesas Exterior
c. Area de Despacho.
d. Cocina.
e. Cuarto Frio.
f. Bodega Seca.
31.4.2. Servicios Sanitarios {(Hombres y Mujeres).
31.4.3. Estares
31.4.4. Churrasqueras.
31.4.5. Kioscos
31.4.6. Cajeros
31.4.7. Area Recreativa Seca:
31.4.7.1. Juegos de mesa.
31.4.7.2. Canopy.
31.4.7.3. Rappel.
31.4.7.4. Juegos para niNos.
31.4.7.5. Ciclo via.
31.4.7.6. Senderos
31.4.7.7. Juegos eco-turisticos.



31.4.8. Area Recreativa Himeda:
31.4.8.1. Piscina para ninos.
31.4.8.2. Piscina para adultos.
31.4.8.3. Piscina de Olas.
31.4.8.4. Rio Artificial.
31.4.8.5. Area de Juegos con Agua.
31.4.8.6. Toboganes y Resbaladeros.
31.4.8.7. Area de Lockers.
31.4.8.8. Duchas y vestidores.(Hombres y Mujeres).
31.4.8.9. Servicios Sanitarios. (Hombres y Mujeres).
31.4.8.10. Cuarto de Mdaqguinas.

31.5. Area de Primeros Auxilios:
31.5.1. Area para Guardavidas.
31.5.2. Enfermeria.

31.5.2.1. Recepciodn
31.5.2.2. Sala de Espera.
31.5.2.3. Area de Camilla.
31.5.2.4. Bodega.



32. Justificacion y Criterio para Ambientes:

32.1. INGRESO VEHICULAR:

El ingreso vehicular no contard con garita de control ni agente de seguri-
dad ya que en el Complejo "El Ensueno”, en donde estard ubicado el pro-
yecto, ya cuenta con los controles de acceso vehicular necesarios,
ademds que este estacionamiento también servird de apoyo para las
otras actividades del Complejo.

La delimitacion del drea serd por medio de vegetacion, la cual dard priva-
cidad y seguridad sin perder el efecto ecoldgico del proyecto.

32.2. ESTACIONAMIENTO VEHICULAR:

La delimitaciéon del estacionamiento especificada anteriormente con ba-
rreras vegetales evitardn la contaminacion y proveerdn de sombra para
darle frescura al mismo y que no difiera con el resto de los proyectos del
complejo.

Las calles del estacionamiento tendrdn un ancho de 6.00 Mts mientras que
las plazas de aparcamiento serdn de 2.50 mts. x 5.00 mts. a excepcidén de
los estacionamientos para personas con discapacidad las cuales serdn de
3.00mts. x 5.00 mts.! con rampa incluida todos los estacionamientos estardn
orientados a 90°.

En cuanto al material de la carretera serd permeable para permitir la ab-
sorcion del agua y evitar saturar los sistemas de drenajes en los meses de in-
vierno. En cuanto a la vegetacion se conservan los 2 drboles de mayor
edad dentro del terreno.

Segun la guia de aplicacion de dotacion y diseno de estacionamientos se
debe de considerar una plaza por cada 130 mts.?2 o fraccidn y ya que el
proyecto cuenta con 10,500 mts.?2 en total el parque tendria 80 plazas de
estacionamiento.

El estacionamiento contard Unicamente con 58 plazas + el 2% de las plazas
para estacionamiento de discapacitados'- Siendo un total de 60 plazas
para estacionamiento. El niUmero de plazas disminuye debido a que ac-
tualmente el complejo "El Ensueno” cuenta con mas dreas de estaciona-
miento habilitado para el uso de todas las actividades del proyecto.
Ademds que la mayoria de personas se traslada a pie o por medio del ser-
vicio publico.

32.3. INGRESO PEATONAL:

Ubicado con cercania a las taquillas, no cuenta con garita de control ya
gue para asegurarse del aspecto de la seguridad bastard con las taquillas
del Pargue Recreativo, cuenta con vegetacion para brindar la sombra ne-
cesaria y no se encuentra techado, siendo esta dreas + el estacionamien-
to, dreas totales al aire libre.

1. CONSEJO DE LA MUNICIPALIDAD DE GUATEMALA, {2,008) Reglamento de Dotacidn y Disefio de Estaciona-
mientos, en el Espacio no Vial para el Municipio de Guatemala. Guatemala, Guatemala.



32.4. EDIFICIO ADMINISTRATIVO Y DE SERVICIO:

El edificio administrativo y de servicio cuenta con dos niveles, en el nivel
superior se encontrard toda la parte administrativa del Parque {(Oficina
administrativa, Contabilidad, Oficina de Proyectos, Recepcion, Sala de
Espera y S.s) cada oficina no supera los 14.00 mtfs.?2los cuales han sido
planteados segun el cuadro de ordenamiento de datos. Estd drea serd
dirigida por la Municipalidad de Fraijanes.

Se encuentra al nivel del Estacionamiento PUblico y su ingreso puede ser
directo desde el mismo o bien desde el interior del Parque Recreativo.
En el nivel inferior del mismo edificio se encuentra ubicada el drea de
Servicio la cual cuenta con 2 bodegas, guardiania, estar de empleados
y servicio sanitario. Esta drea se relaciona con el drea de carga y des-
cargas por medio de rampa con una pendiente del 8% y también con
relacion directa con el interior del parque.

Ademads de esto cada drea del proyecto cuenta con bodegas por lo
cual en el drea de servicio solo necesita de dos bodegas: de materiales,
jardineria y limpieza para dar servicio y mantenimiento al proyecto.

32.5. ESTACIONAMIENTO DE SERVICIO Y AREA DE CARGA Y DESCARGA:

El estacionamiento de servicio se refiere al drea en donde se estaciona-
réan los camiones o vehiculos de fransporte que abastezcan al proyecto
arquitecténico, cuenta con drea para estacionamiento para dos ca-
miones con una dimension de: 6.00 mts. x 9.00 mfts. y tiene relacién direc-
ta con el drea de carga y descarga e ingreso vehicular de manera que
no deba recorrer todo el estacionamiento para llegar a su estaciona-
miento. El drea de cargay descarga cubre las dos plazas de estaciona
miento y se comunica al drea de servicio por medio de rampa con el 8%
de pendiente.

32.6. AREA DE TAQUILLAS:

El drea de taquillas cuenta con 6 unidades de cobro las cudles servirdn
para atender a los usuarios y revisar las pertenencia para la seguridad
dentro del Parque Recreativo, se encuentra techado sobre 5.00 mts.
antes y después de cada unidad de cobro tiene capacidad para 70
personas haciendo fila al mismo tiempo bajo techo y un drea al exterior
para los dias de mayor afluencia, aungque esto dependerd de la agili-
dad del cobro vy si todas las unidades se encuentran abiertas. Los mos-
tradores tendrdn una altura de 1.10 mts. para personas de pie y 0.80
mts. de altura para personas enssilla de rueda.!

1. DIRECCION GENERAL DE SALUD DE LAS PERSONAS, {1,999) Normas Técnicas para el Diseho de Elementos de
Apoyo Para Personas con Discapacidad.



32.7. AREA DE VENTAS Y JUEGOS BAJO TECHO:

Este edifico cuenta con dos niveles los cudles cumplen con dos funciones:
32.7.1. Albergar las diferentes actividades de ventas y juegos.
32.7.2. De transicidn entre los mddulos de rampa.

El nivel superior dedicado alas ventas, cuenta con drea de kioscos para
ventas menores, drea de ventas de suvenires, servicios sanitarios y drea
de cajeros. Cuenta con una capacidad para 75 personasy es el primer
edificio después del drea de taquillas.

El nivel inferior dedicado al drea de juegos bajo techo, es un drea flexi-
ble que cuenta con elementos maoviles para permitir la variedad de ac-
tividades, por ello también contard con una bodega para poder admi-
nistrar bien el espacio. Este espacio multifuncional se encuentra entre
las primeras edificaciones ya que en la época de lluvia serdn estas
dreas techadas las de mayor demanda de la poblacion.

Los servicios sanitarios serdn de apoyo para: dreas de taquilla, dreas de
venta y dreas de juego por ello cuenta con los artefactos necesarios
para satisfacer a la mayor demanda del proyecto'.

Cuadro No. 6
Cdlculo para Servicios Sanitarios

Inodoro Lavado Mingitorios Inodoro Lavado
Hasta 100 personas 1 1 1 2 1
Hasta 150 personas
Hasta 200 personas
Hasta 250 personas
Hasta 300 personas
Hasta 350 personas
Hasta 400 personas

S e e
B2 oA W W NN
W M N
B R ow NN
WM N R e

Fuente: Cdlculo de Sanitarios segun proyecto de edificacién, Cdlculos Inmobiliarios

Segun la afluencia de personas desde las taquillas a ésta drea + la suma
de las personas para las cudles estd disenado este edificio siendo 75 en
el primer nivel y 75 en el segundo nivel, se foma como referencia el ren-
glén de 250 personas para el cdlculo de los servicios sanitarios.

1. GESTION AMBIENTAL CONSULTORES. {2,009) Memoria de Cdlculo para Dotacion de Agua Potable, Red
HUmeda y Red Seca.



32.8. AREA DE RESTAURANTE:

La capacidad del Restaurante es para 60 personas en el drea de mesas
interior, ya que solo este ambiente suministrard el servicio de comida a
todo el proyecto, por lo cuadl su localizacion es centralizada a todas las
actividades del Parque Recreativo. Ademds de esto se enconfrardn
mesas en el exterior y churrasqueras para los usuarios que no deseen
comprar en el proyecto.

Los ambientes incluidos en el drea de restaurante son: drea de mesas,
drea de despacho, cocina, bodega fria y bodega seca.

La cocina cuenta con bodegas vy su ingreso da hacia el lado posterior
de la edificacion para la comunicacion con el drea de servicio y carga
y descarga. La cocina estd disenada para albergar al menos 7 perso-
nas ocupando cada una de ellos un espacio de 2.5 Mts. cuadrados'.

32.9. SERVICIOS SANITARIOS:

Los servicios sanitarios de ésta drea, cubren el drea de: Restaurante,
Juegos Infantiles, Juegos eco-turisticos, Canopy, Rappel, Ciclo viay sen-
deros. Por ello se determina que la afluencia es mayor en ésta drea.
Por ello, en base al cuadro no. 6, se determina un mdaximo de 300 perso-
nas ya que estd calculado en base a la poblacion actual y tomando en
cuenta a su vez el crecimiento de poblacion y de visitas turisticas que se
pueda dar en el lugar.

32.10. AREA DE JUEGQS, SENDEROS Y CICLOVIA:

Area determinada para albergar a tanto nifos y adultos para cumplir
con el concepto de larecreaciéon, de acuerdo con diferentes activida-
des como son:

Juegos para ninos: ésta drea aprovechard el espacio urbano que la
rodea y mejorando la apreciacion de los paisajes naturales.

Juegos eco-turisticos: pista de obstdculos, pequeno laberinto natural.
Juegos extremos: incluido canopy, que se acondiciona a la topografia
del terreno, escalada y rappel con pared artificial.

Ademds de esto, ésta drea serd complementada con una ciclo via y
senderos.

1. (2,012) La densidad de Cocineros por Metro Cuadrado de cocina. Recuperado Agosto 2,013 de
http://diariodegastronomia.com/



32.11. AREA DE LOCKER, SERVICIO SANITARIO, DUCHAS Y VESTIDORES:

El drea de lockers estd capacitado para 200 personas siendo este dato
la mitad de usuarios que asisten en total al proyecto, ya que del total de
los usuarios la mayoria llega al lugar en familia, o en grupos disminuyen-
do asi el total de lockers necesarios.

Los servicios sanitarios y duchas estdn determinados segun el total de
usuarios en el parque, determinado en este documento por lo cual se
dispondrd de 1 servicio sanitario / ducha: por cada 40 personas' que vi-
siten el parque, de este modo:

No. de usuarios = Total de S.s/duchas 415=10.375=11
factor (40) 40

Y segunlo visto en la pdgina 6 de este documento, el sexo predominan-
te es el masculino por 1o cudl del nUmero total de s.s./ duchas se reparti-
rd el 46% para mujeres y 54% para hombres.?

Mujeres = 11x 46%=5 Hombres = 11 x 54%= 6

Dejando 6 artefactos para cada servicio sanitario/duchas tanto de
hombres como para mujeres.

32.12. AREA DE PISCINAS:

El drea de piscinas contard con piscinas semipublicas y serdn exclusiva-
mente para distraccion de los usuarios. Para poder realizar el diseno
tanto de la piscina de ninos, adultos y de olas se usardn los siguientes cri-
terios de diseno:

32.12.1. Mejor aprovechamiento del terreno que a la vez se subdivide
en:
32.12.1.1. Contornos y drea disponible.
32.12.1.2. Obstdaculos presentes: drboles, fuentes, o algun elemento
estructural.

32.12.2. Factores estéticos o arquitectonicos.®

Para el cdlculo de las piscinas se tomardn en cuenta, la cantidad de
personas a las gue se desed servir y se multiplicard por los metros cua-
drados que ocupardn dentro de la piscinag.

1. NEUFERT, ERNS; {2,013) Arte de Proyectar en Arquitectura; Barcelona, Espaia.

2. INE {2,002) Proyeccidn de Poblacién del Municipio de Fraijones. Guatemala, Guatemala.

3. GONZALEZ MURALLES, HECTOR JOSE {2,012) Manual Técnico de Disefio y Consfruccidn de Piscinas. Guate-
mala, Guatemala.



32.13. PISCINA DE ADULTOS:

Area de Nado:

Serd la piscina que tiene 1.50 Mis. o mds de profundidad. El drea por ba-
nista serd de 2.50 Mts.? suponiendo un 33% de estos banistas en la orilla.
Si en base al cdlculo de usuarios determinamos aproximadamente que
80" adultos hardn uso de la piscina al mismo tiempo, tendremos que:

80 adultos x 2.50 Mts?= 200 Mts.?

32.14. PISCINA DE NINOS:
Area de Recreacién no Nadadores:
Serd la piscina que tiene menos de 1.50 Mts. de profundidad aqui se
permitird 1 Mt.2 por banista suponiendo un 50% en la orilla. En base al
cdlculo de usuarios determinamos aproximadamente que 70 ninos!
hardn uso de la piscina al mismo tiempo, tfendremos que:

70 ninos x 1Mts.2= 70 Mts.?

32.15. PISCINA DE OLAS:

En la actuadlidad existen diversos procedimientos para que una piscina
comun se convierta en piscina para olas, por lo cual se deja habilitado
este espacio pensado en el futuro del proyecto, como una piscina para
olas, por lo cual el metfraje minimo serd de 100 Mits? para que pueda al-
bergar el sistema de breakers o bien sea el sistema de la bola de olas.?

Fotografia 90: Fotografia 91:
IRTRA de Retalhuleu Bola generadora de Olas

1. Segun capacidad de carga establecido en pdgina 17 del presente documento.
2. WAVE COMPANY [2,008) Generador de Olas Esférico. Recuperado Agosto 2,013 de
http://wave.wowcompany.com/en/technical




32.16. RIO ARTIFICIAL:

Como se ha visto en este documento el terreno se encuentra dividido
en 2 dreas por medio de una carretera, la cual no puede ser cerrada
ni deshabilifada ya que es la Unica forma de comunicacion del colis-
eo, el instituto y el parque recreativo con el resto del Complejo El En-
sueno. Por ello se ha propuesto un rio artificial como elemento integra-
dor de las dos dreas del parque, (drea seca y drea humeda).

32.17. TOBOGANES DE CONCRETO:

Los toboganes serdn realizados con base de concreto, con un acaba-
do imitacion piedra para ser un elemento infegrador con la natura-
leza, asi mismo se redlizardn cataratas y ofros elementos con las
mismas caracteristicas para darle un ambiente mds natural al drea de
las piscinas.

Fotografia 92: Fotografia 93:
Detalle de Tobogdn de Concreto Tobogdn de concreto imitacién piedra

1. Segun capacidad de carga establecido en pdgina 17 del presente documento.
2. WAVE COMPANY [2,008) Generador de Olas Esférico. Recuperado Agosto 2,013 de

@ http://wave.wowcompany.com/en/technical
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ZONA| FUNCION ACTIVIDADES CELULA [No.DE ELEMENTOS MOBILES AREA [ALTURAJORIENTACION [TCUMINATVENTICA]
USUA. CION CION
Estar Entrar - caminar - abrir refrigerador - guardar / sacar Estar de 10 14.50 275 NORTE SEGUN | SEGUN
m:_._._a:_n_u - lavar ali - nw_m_._.omq i en personal DISENO DISENO
microhondas - sentarse - comer - caminar - sentarse en
sillon - descansar - levantarse - salir -
(@] Asear Entrar - caminar - _Mm,.._m_wn manos - wnom_.wnﬂ Bm:om, = Servicio 1 3.00 275 NORTE SEGUN | SEGUN
= caminar a retrete - bajar ropa - sentarse - jalar papel - Frop: i -
C levantarse - actividad de limpieza - tirar basura - caminar - Sanitario DISENO DISENO
w lavarse manos - lavarse dientes - arreglarse - secar - salir
i
n Cargar / Entrar - nmwnm_.nm._ vehiculo - ordenar mercancia en Carga y 3 50.00 - NOR-ESTE SEGUN | SEGUN
- colocar mercancia en Y N
Descargar monlacarga.- Sartinar- salk: Descarga DISENO | DISENO
Enftrar - ordenar objetos - colocar objetos en estanterias
Guardar > nclividades.de: impieza. - refirar. cbjetos.” - ‘caminar - Bodegas 2 13.00 2.75 SEGUN ) SEGUN | SEGUN
salir - area de Juegos LOCALIZACION | DISENO | DISENO
Entrar - caminar - buscar mesa - reservar mesa - hacer | 4 65 ) g 163.00| 5.00 | NOR-OESTE | SEGUN | SEGUN
Comer cola - caminar - llegar a mostrador - ver menu - ordenar - Area de ,?__“mmmm iy o \HI\ %70 J......&. - -
pagar - esperar - agarrar bandejas - caminar - sentarse - Interior _/l_rm ....x_‘ + DISENO | DISENO
comer - levantarse - tirar basura - salir - n_ﬂmmﬁmﬂﬁmzﬁmu x 12 05 u_;.S
Entrar - acomodar objetos - atender clientes - preparar _}qmm de BEL _ ._rf ) -
Umm_umnjmﬂ ordenes - recibir pedidos - cobrar - complementar pedidos Despacho 3 \HI\N 1 ¥ »TJ_ M 1825 =00 RUR-OEGTE mmm_.u_z mmmcz
- ordenar ductos - actividades de limpi - atender P \0.56 1 d =|x2 DISENO | DISENO
clientes - (Restaurante) s
80
Gocinar | Enar - ecomodar abieos - laver comida - preperar = omn_sm . 7 23.00 | 5.00 SUR-ESTE | SEGUN | SEGUN
utensilios jo - preparar area de cocina - preparar i 3
alimentos - encender estufa - actividades de nn_On_m..._ - (Restaursnte) DISENO | DISENO
preparar platillos - actividades de i ]
de di i tos - _wqm_aa de platos -
secado de u_m—om guardar utensilios de trabajo-
Enfrar - ordenar objetos - colocar objetos en estanterfas «_;
Guardar  actividades de lmpieza - asir objelos - caminar -salr . | Bodega Seca 2 — ﬁmJ_ 8.00 2.75 NOR-ESTE Um_mwMMM M.WMMM
- ; 1
=
m Asear Entrar - nm_._..w_:wm - ”umqm-wm :..m_..ow:rwnamﬁnww;m_._s_ - Servicio 40 69.00 3.00 ESTE SEGUN SEGUN
) [yipes o Ten.: bay 1op8 - seniaree ook ol - Sanitario DISENO | DISERNO
- lavarse manos - lavarse dientes - areglarse - secar -
salir
Entrar - caminar - sentarse - platicar - colocar pertenencias Est: = e s o DISTRI- | DISTRI- SEGUN SEGUN SEGUN
Estar E 5" 5 g slares Mobiliario Fijo i g i
(S RS SRS =Sk BUIDOS | BUIDOS |LOCALIZACION | DISENO | DISENO
Comer Enfrar - caminar - colocar objetos - preparar alimentos - Churrasqueras 8clu Mobiliario Fijo 6.15clul 5.00 NOR-OESTE | SEGUN | SEGUN
preparar churrasguera - asar comida - sentarse - colocar - -
platos - comer - conversar - recoger platos - actividades DISENO | DISENO
de limpieza.
Vender / Entrar - observar - caminar - agarrar objetos - probar Kioskos 2 .Mu x2 SEGUN SEGUN
objetos - ver precio - consultar - guardar objetos - pagar A 450 4.00 - g 5
Comprar | gpjetos - saiir - \ose NOR-OESTE | piseno | piseNo
O_umqmn,_d: Entrar - observar - caminar - agarar objetos - probar Cai ST = SEGUN SEGUN
i objetos - ver precio - consultar - guardar abjetos - pagar Jeros 1 Mobiliario Fijo 14.00 4.00 : = T
Bancaria  |gpjetos - saiir- NOR:GESTE DISENO | DISEND

33.

Cuadro de Ordenamiento de Datos:
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ZONA[ FUNCION ACTIVIDADES CELULA  [No.DE ELEMENTOS MOBILES AREA JALTURA[ORIENTACION [TCUMINAJVENTICA]
USUA. CION CION
Estar Entrar - caminar - observar - sentarse - levantarse- Estar para 2 4.00 - NOR-ESTE SEGUN SEGUN
caminar - salir Guardavidas DISENO | DISENO
w Curar m:.—u-._._ caminar ..mm_umn_a_. - ahwm.w a oficina - .u.na:_mim -ir Enfermeria 8 &8.50 3.00 SUR-ESTE SEGUN SEGUN
a camillar - examinar - dar medicina - curar - dar oxigeno - -
m - levantarse - caminar - salir - DISENO DISENO
=
>
2
£ ~ ; - dei e " . .. ]
b N o.sn_.“ﬂ! 1313_2_.* - dejar EE:%W_R ity :ﬂ.ﬂm x Recepcion 3 4.65 2.75 NOR-ESTE SEGUN | SEGUN
Recibir equipo - recibir personas - recibir llamadas - analizar U_mmZD U_mmZO
m documentos - caminar - salir -
Ll
M Entrar - caminar - sentarse - agarrar revista - leer - Sala de 7 4.00 275 NOR-ESTE SEGUN | SEGUN
m mmﬂmﬂmﬂ ”me”_w“”mw.:”«“ﬁmwmﬂwmm - sentarse - dejar objetos en mwvmqm U_mmZO U_mmZO
Guaidar | S O e oo  Bodga 2 170 | 275 | SURESTE | SEGUN | SEGUN
salir - DISENO | DISENO
TOTALES 3,392.00 Mts2

33. Cuadro de Ordenamiento de Datos:




34. Matriz de Relaciones Espaciales:

MATRIZ DE RELACIONES ESPACIALES

Estacionamiento Publico
Estacionamiento de Servicio %
Control de Ingreso '
Area de Ventas _
Oficina Administrativa SN
Oficina Contabilidad O
Oficina de Proyectos EXUNAKHEE
Recepcion “ O
Sala de Espera
Servicio Sanitario XS
| Bodegas
Guardiania

Estar de Empleados

Servicio Sanitario empleados LKL LK S
.| Carga y Descarga KKK K AKAKAKANHEK

| Bodega Area de Juegos XIS S
Area de Mesas, restaurante YOLE

Area de despacho, restaurante
Cocina

|| Cuarto frio _ :
| Bodega Seca COKHKHEXIAKIHKAK
| Servicios Sanitarios ORI AKAEK A
| Estares XHKHKIHKHKIHKAK AKX
Churrasqueras XA AK
| Kioskos IS COXAE

| Cajeros D S
.| Juegos de Mesa XKOKLXK
| Canopy y rappel KX
| Juegos para Nifios DOV OE.
| Ciclovia X
| Senderos XK
.| Juegos eco-turisticos XXX _, O
| Piscina para nifios IS
| Pisina para adultos X :
.| Piscina de olas °
.| Rio Artificial $
.| Juegos con Agua

.| Toboganes y resbaladeros O
.| Area de Lockers XSS
.| Vestidores y duchas NSRS
| Servicios Sanitarios XL
.| Cuarto de Maquinas XS 9
.| Enfermeria z
Estar para Salvavidas X
| TOTAL >
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FUENTE: Elaboracién propia.



35. Diagrama de Relaciones:
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FUENTE: Elaboracion Propia



36. Diagrama de Circulaciones:
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FUENTE: Elaboracion Propia
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37. Diagrama de Bloques:

Escala 1:500

FUENTE:

Eloboracidn Propia
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Simbologia 45|44 35
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Area de Servicio 36
Area Social LISTADO DE AMBIENTES
1. Esfacionamiento PUblico 11, Bodegas 21. Bodega Seca 31. Senderos 41. Servicios Sanitarios
Area Recreativa Seca 2. Estacionamiento Privade 12, Guardiania 22. Servicio Sanitario 32. Juegos Eco-turisticos  42. Cuarto de Mdquinas
i 3. Confrol de Ingresos 13. Estar de Empleados  23. Estares 33. Piscina para nifios 43. Enfermeria
Area Recreativa Hmeda. 4. Area de Ventas 14.Ss. de Empleados  24. Churrasqueras 34. Piscina para Adultos  44. Recepcidn
L ] ) 5. Oficing Administrativa 15. Carga y Descarga 25, Kioskos 35. Piscina de Olas 45. Sala de Espera
Area de Primeros Auxilios. ¢, Oficina de Contabilidad 16 Bodega de Juegos 26, Cajeros 36. Rio Arfificial 46. Bodega)
_ 7. Oficina de Proyectos 17. Area de Mesas 27. Juegos de Mesa 37. Juegos con Agud 47. Estar de Guardavidas
Vestibulo 8. Recepcion 18. Area de Despacho  28. Canopy y Rappel  38. Toboganes
i 9. Sala de Espera 19. Cocina 29. Juegos para Nifios  39. Area de Lockers
EEsiConectores 10. Servicio Sanitario 20. Cuarto Frio 30. Ciclovia 40. Vesfidores



38. Geometrizacion en el Terreno:

Escala 1:1250

LISTADO DE AMBIENTES

1. Estacionamiento Pdblico

2. Estacionamiento Privado
3. Conftrol de Ingresos

4. Area de Ventas

5. Oficina Administrativa

6. Oficina de Confabilidad
7. Oficina de Proyectos

8. Recepcidn

9. Sala de Espera

10. Servicio Sanitario

11. Bodegas

12. Guardiania

13. Estar de Empleados
14.S.5. de Empleados
15. Carga y Descarga
16. Bodega de Juegos
17. Area de Mesas

18. Area de Despacho
19. Cocina

20. Cuarto Frio

21. Bodega Seca

22. Servicio Sanitario
23. Estares

24, Churrasqueras

25. Kioskos

26. Cajeros

27. Juegos de Mesa
28. Canopy y Rappel
29. Juegos para Ninos
30. Ciclovia

Simbologia

Area de acceso

Area Administrativa

Area de Servicio

Area Social

Area Recreativa Seca
Area Recreativa Homeda.
Area de Primeros Auxilios.
Vestibulo

Ejes Conectores

4 800000000

@:
v

20

31. Senderos

32. Juegos Eco-turisticos
33. Piscina para nifios
34, Piscina para Adultos
35. Piscina de Olas

36. Rio Artificial

37. Juegos con Agua
38. Toboganes

39. Area de Lockers

40. Vestidores

Vegetacion
Vientos Predominantes

- | Soleamiento
Mejores Vistas
Arboles Grandes

41, Servicios Sanitarios
42, Cuarto de Maquinas
43. Enfermeria

44, Recepcion

45, Sala de Espera

46. Bodega)

47. Estar de Guardavidas

FUENTE: Elaboracion Propia
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39. Zonificacion de Pendientes

DESCRIPCION

DEL 0 AL 20 % DE PENDIENTE

DEL 21 AL 35 % DE PENDIENTE
DEL 36 AL 46 % DE PENDIENTE
DEL 46 AL 65 % DE PENDIENTE
DEL 66 AL 75 % DE PENDIENTE
DEL 76 AL 85 % DE PENDIENTE
MAS DEL 85 % DE PENDIENTE

FUENTE: Elaboracion Propia




40. Planta de Plataformas del Terreno:

EEESETE S £ E 222222 22 a4

[ _Cclwrr;é
L]

Simbologia

Area de Rellenos

Area de Cortes

s 0o

Vegetacion Existente

Rampa
Carretera de acceso
| Indica Rampa que baja
w\@“-l‘ AL de nivel al 6%
AT

4n

3 k3 E g £ g

Debido a la topografia del terreno, el proyecto estard dividido en varias plataformas, comenzando por
el estacionamiento el cual se encuentra en el drea mds alta del terreno, serd una parte plana y ofra
con pendiente del 8% para el estacionamiento de automdviles. Entre cada plataforma existirdn
rampdads gue no pasardn del 6% de pendiente para los peatones del lugar.

El drea de ciclo via contard con una pendiente del 8% esto con el fin de que el recorrido logre pasar
por la altura deseada bajo el paso a desnivel el cual se encuentra bajo la carretera que atraviesa el
terreno vy lo divide en dos.

El corte y Relleno de cada plataforma se fratard con muros de contencidn para evitar el deslizamiento
de la fierra.

En la parte baoja del terreno se encontrard el drea de juegos al aire libre, cafeteria, piscinas y servicios
sanitarios.




000'Z:1 PIPOSs] @

:0JPIPaWU| oulojug Uuod opunfuod ap PUD|] ‘L

spzus|pgoD 71 SOIDIIO A sely 9p UoIDPDIPT '] UOIDDONPS 8P |[PUOIDDU OINLIISU|

oIdIH BIsId | | pAlllodaq pyoupD */ pUOWLUY B|eNosT "¢

0851100 0l lLUDIU| enblnd "9 Z0d ep oppbznr g

elozipusidy bipd UOIDDS "4 DAILOONPT UoIsiednS G pPNPS 8p o4uUdD |

VA3IWNH viv .

SVIVid 34 vIIv

JQ¥IA VIV




42. Planta de Conjunto del Parque Recreadtivo:

O 10 20 30 40 50 100
I I O N O N .

—
~N

Escala 1:750

EL Parque Recreativo
cuenta con las siguientes dreas:

1. Estacionamiento
2. Plaza Principal
3. Taquillas
4. Area Administrativa y de Servicio
5. Area de Ventas
6. Area de Juegos de Mesa
7. Area de Juegos Infantiles
8. Cafeteriay S.s
9. Area de Juegos Extremos
10. Plaza de Conexion
11. Area de Sanitarios, Vestidores y Lockers
12. Area de Piscinas Adultos y Ninos
13. Rio Artificial
14. Piscinas de Olas
15. Area de Churrasqueras
16. Cuarto de Maguinas
17. Enfermeria
18. Toboganes
19. Juegos con Agua

|
|




OIDIAISS 9P OJUSIWDUILDY P
pjiinbo] ap Paly ‘€1

anbing |b osalbu| ap pdwby ‘Z1
osaibu] ap bzo|d "L L

05322y ap bdwby ‘0L
DAIDISIUIPY D3ID BZD|] ‘6
[pdidulg pBZOId ‘8
sopbjiandnasiq pipd bzb|d */
asIbAIasU0D uaqgap anb sojnpy sajoqly 9
OIDIAIOS 9P OJUSIUDUIWIDY) b 0saIbu] g
bbBipdsaq A bbinD ap baly B

[puoipad osalbu] "¢

anbind |b Ib|nDIYSA 0saibu| ‘g

[pdidung osaibu) ap 3vD ‘1L

00¥-1 P|POs]

:052J6U| @ OJUSIWDUOIODIST 9P P3IY ‘S




00F-1 P|POs3

.OIDIAISS ©pP A spjuap ap U@.—@ vy

‘ppPRJI3AcId PalY ‘||

OIDIAIDS 9P P3IY 'S _
OIDIAIDS 9P P3lYy [P osaibu|, g




IPYIY O “LL
PI3|2121g 3p O|NAID 0L
2JUDIND}SIY 4
OLIBHUDS OIJIAISS ;8
sowalxy momw:,_.h.n

Sa|lpuDU| momm:mr.uv Daly 9.

ppob3|| 9p PZD|d S
*Iol3}X3 IDyS3
[DOIISA UOI2DINDND ;E
soBanf ap paIy |z
osaibul ap pdwipy |

00F-1 P|POIs3




00p:1 P|PIs3 @

:SPUIDSld 9p P3lY "9y

spbuinbow ap oy
ETUEINERIE
BIAOIDID "6 s
pnbp uod sobanr A mm_:_wmo.no._._. ‘g
spianbspbunyd */ TR
SD|O 9P PUIIsId 9

IDISYIPY o1 °§ e
sojinpp Asoulu souldsld 9P P3IY P
$SIOPISAA A 519207 9p baly. ¢
05955D 9p bID|d T A |
osaibu| | :
SVYNIDSId 3d V¥V,

b

AN

1
{
a4

|
1

Wi

I

at




[PLANTAS ARQUITECTONICAS]
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48. Planta Baja, Area de Servicio:
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49. Area de Taquillas:
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50. Segundo Nivel, Area de Ventas:
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52. Area de Restaurante:
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62. Seccion Area de Ventas y Juegos:
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65. Imagenes del proyecto:

Vista aérea del Estaciona-
miento:

El estacionamiento cuenta
con 55 plazas, dos de ellas
para personas con disco-
pacidad.

Se encuentra ubicado en
dos plataformas diferentes
con una rampa del 8%
entfre cada una. Se mantie-
nen los dos dArboles que
existen actualmente en el
lugar.

Vista desde la calle de In-
greso:

La calle de ingreso principal
pasa 0.50 Mts. arriba del
nivel final del estacionao-
miento. Su drea de camina-
miento peatonal con vege-
tacién para acceder al edi-
fico de manera segura
agradable con una rampa
con una pendiente
madxima del 10% debido a
la fuerte pendiente del te-
rreno

Vista Frontal Area de Taqui-

£ llas:
o Utilizacidon de techos

verdes, ya gue este techo
queda a 0.50 Mts. de la pla-
taforma final del estaciona-

.. mienfo pudiéndose apro-
. vechar el mismo como jar-

dinizacion del mismo.

Es un drea abierta comuni-
cada por gradas y rampa
del 6% de pendiente, con
cambios de texturas en el
piso, para diferenciar las cir-

 culaciones.




|vista aérea de Taquillas:
B s |Vista de Taquillas desde
R ";" Ploza de estacionamiento.
: t s o qUhIlzomon de techos verdes
Ay adoquin decorativo. Se ve
'ﬁ‘i&:! cambio de nivel contra esta-
= = 31\ cionamiento y techo inclina-
%“‘“‘f do aprovechado como jar

W dinizacidn.

Vista Lateral Derecha Taqui-
las:

Plaza Principal con relacién
al estacionamiento, se ob-
Mserva  la  pendiente que
“existe en el mismo. Ingreso a
través de rampa (izquierda)
con vegetacidén existente.

trativa ingresando desde el
estacionamiento. Se ingresa
hacia el segundo nivel que
se encuentra con un
cambio de nivel de 1.00 Mts.
Uso de fachaleta para jerar-
' guizar el ingreso principal.




Edificio Administrativo vy
de Servicio:

Elevacion Lateral Izquier-
da, ventaneria hacia el
Noreste, grandes venta-
nas para permitir ventila-
cion cruzada y mayor
aprovechamiento de la
radiacion solar. Acceso al
drea de servicio por parte
baja.

Edificio Administrativo vy
de Servicio:

Sobre el nivel +7.00, con
4.00 metros de diferencia
sobre el nivel del estacio-
namiento. Se observa rela-
cion e ingreso desde
rampa de acceso princi-

pal.

Edificio Administrativo vy
de Servicio:

Fachada posterior, juego
de techos y diferencia de
texturas para jerarquizar
ingreso principal de
ambos lados (servicio y
administracion)  grandes
ventanas para aprove-
chamiento del sol en fa-
chada Nor-oeste.




Ingreso desde rampa a Edifi-
cio de Ventas y Juegos:

Sobre el descanso de la
rampa se observa el ingreso
principal al drea de ventas.
Juego de niveles para la in-
tegracién del edificio a la to-
pografia.

Edificio de Ventas y Juegos:

Infegracion a la topografia.
Se observa la diferencia de
nivel con el edificio de taqui-
llas. Utilizacidn de techos
verdes para que parezca
que es parte del propio terre-
no, voladizos grandes para
proteccién solar ya que su
fachada da hacia el sur-
oriente.

Edificio de Ventas y Juegos:

Vegetacién colgante para
cubrir el edificio, grandes
ventanales para inferaccién
interior/exterior. Muros de
contencidén de piedra como
- parte de la arquitectura ver-
ndcula.




Edificio de Ventas y Juegos:

Infegracion del Edificio a la topografia del lugar, diferencia de niveles, uso de muros de
contencidén, no compite con el terreno y su pendiente. Espacios abiertos para permitir
ventilacion, se observa la ventilaciéon de S.S. y gradas por medio de ventaneria. Vista
nocturna desde la calle de acceso principal.




Edificio Ventas y juegos:
Vista nocturna del edificio
se observan los cambios de
nivel y el uso de ventaneria
grande ademds de su
forma curva en techos para
infegracion al paisaje.

Area de Juegos Infantiles:

Con desnivel de 0.50 Mfs.
sobre el nivel de la plaza
principal, se accede por
medio de grada y rampas.
Juegos pre-fabricados.

& Area de Juegos Infantiles:

»‘{._B,
2 Caminamientos  por el

b7

sector, con utilizacién de
adoquin ecoldgico para

pluvial e integracién con la
vegetacion del lugar.




Area de Juegos Eco-turisti-

cos:

Incluido Canopy vy pared de

Y Escalaoda. Se observan las
dos estaciones de canopy vy

la rampa  que conduce

hacia la cafeteria.

¥ La longitud del canopy es de

60.00 Mts.
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| Area de Restaurante:

. Se observa el médulo de ca-
feteria y el mdédulo de Servi-
| cios sanitarios  (izquierda vy
derecha respectivamente).
Se conserva el drbol de bas-
tante edad del lugar y se uti-
@ liza para darle atractivo a la
edificacion.

Area de Restaurante:

Desde plaza se observan las
formas curvas de las edifica-
ciones. Utilizacién de colores
blancos para obtener ele-
I mentos que no compitan
con la vegetacion del lugar.




, Edificio de Restaurante:

§ Formas curvas en edifica-
2 ciones y rampas de acceso
: para hacer recorridos mds
interesantes. Juego de altu-
ras con Jerarquia en el in-
greso principal del Restau-
rante.

Ingreso a Restaurante:

Ingreso a la edificacién por
i la parte trasera y salida a
= fraves de drea techada
i hacia el servicio sanitario
que es compartido con el
drea de juegos. Jerarquia
de ingreso con 1.00 Mt. de
altura sobre losa final.

Area de Restaurante :

Se observa el parque
desde, el estacionamiento,
pasando por rampa y des-
%4 cansos hacia el edifico de

H S SR ventas y juegos y llegando

alrestaurane con la forre de

\ finalizacién del canopy.




LA
gl

Edificio de Restaurante:

Ingreso Principal a restauran-
te. No cuenta con ventane-

. ria siendo un espacio total-

mente abierto permitiendo
la relaciéon directa con el ex-

. terior, hacia los juegos eco-
furisticos.

¥ Vista aérea del Rio Artificial:

Se trabaja con paso a desni-
vel por la carretera que atra-
viesa el terreno y lo divide en
dos y que comunica el

. parque recreativo con el

resto del Complejo. Servird
como separacion entre el

~ drea humeda y el drea seca

Paso a Desnivel:

Se observa el paso de perso-

' nas a fravés del paso a des-
= nivel, permitiendo la comuni-
i cacion de las dos partes del

terreno. Losa reforzada para

1 permitir el paso de los vehi-

culos sobre del paso a desni
vel, este cuenta con un
ancho de 3 Mfs. por un largo
de 5 Mts. por cada tramo de
caminamiento y rio.




; Area de Piscinas:

® Se encuentra en la parte que
recioe mds incidencia solar.
% Vista del rio artificial que se
“ dbastece del pozo de agua
destinado al Complejo El En-
sueno y que tendrd un pro-
ceso de reciclado.

¥

! i'\-'.‘

4

& Edificio de Lockers y Vestido-
 res:

Con cambio de nivel entre
techos con diferencia de
1.00 Mt. para permitir la venti-
lacion cenital de ambos. El
drea de lockers al frente
tapada en su totalidad para
' tener privacidad y abierta en
sU parte posterior.

Rio Artificial:

Con mds movimiento de
tierra para tener la altura de-
seada para qgue pueda
pasar bajo la carretera exis-
tente de lugar. Can cambios
de textura y su relacién con
el resto del complejo, se ob
serva el edificio de venfas y
restaurante al fondo.




Area de Piscinas:

Se cuenta con dos piscinas,
uha para adultos y otra para
| ninos con las capacidades
| definidas anteriormente  asi
como una piscina  gue
= puede llegar a funcionar
§ como piscina de olas, tobo-
ganes y drea de churrasque-
ras.

Area de Piscinas

g También cuenta con una
4 catarata artificial. Se mane-
jdn diferentes niveles para
# aprovechar la topografia
I del terreno y se traslada por
" medio de gradas y rampa

s

.~ con pendientes del 6%.

- 2

Area de Piscinas:

{ Cuenta con material anti-
¥ deslizante para proteger a
los usuarios y evitar acciden-
= tes, asi mismo los materiales
- no deben de captar dema-
‘siado el calor.




Area de Toboganes y
Juegos con agua:

El drea de Toboganes estd
| disenada para recibir ya sea
toboganes prefabricados o
' toboganes de concreto
siendo estos Ultimos los de
menor costo.

Area de Juegos de Mesa

Espacio Multifuncional el
cual por sus dimensiones

tipos de actividades, cuenta
~ con grandes ventanales que
- mantiene una relaciéon exte-
rior-interior.

Area de Restaurantes:

Area de mesas, con vanos
grandes que permiten la co-
municacion con el exterior,
completamente abierto
para que el usuario tenga
M una mejor relacion con el
resto del parque.




Vistas Aéreas del Parque:
Area de restaurante, juegos infantiles, juegos extremos, plaza de ingreso
principal para drea social.
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66. Presupuesto:

I I',TESLIPUESEO Parque Recreativo Uasis de Frauanes

|Etapa No. 1 Movimiento de Tierra

No. Ambiente Uni. Cantidad Costo Unitario Costo Parcial
1 |Cortes M3 2371.00] Q 7000 | Q 165,970.00
2 |Rellenos y compactado M3 1675.00| Q 150.00 | Q 251,250.00
Total Areas Exteriores Q 417,220.00
|Etapa No. 1 Areas Exteriores
No. Ambiente Uni. Cantidad Costo Unitario Costo Parcial
1 |Banqueta exterior MI. 186.00] Q 250.00 | Q 46,500.00
2 |lardinizacién Area de Banquetas M2 186.00] Q 275.00 | Q 51,150.00
3 |Plazas M2 1652.00| Q 250.00 | Q 413,000.00
4 |Caminamientos M2 2950.00] Q 250.00 | Q 737,500.00
5 |Estacionamiento Vehicular M2 1753.00| Q 300.00 | Q 525,900.00
6 |Estacionamiento de Camiones M2 93.50| Q 350.00 | Q 32,725.00
7 |Area de Cargay Descarga M2 194.20| Q 350.00 | Q 67,970.00
8 |Area de Piscinas M2 1010.00| Q 2,500.00 | Q@  2,525,000.00
9 |equipos de bombeo y filtros U 6.00| Q 12,000.00 | Q 72,000.00
Total Areas Exteriores 8030.70 Q 4,471,745.00
|Etapa No. 1 Area Administrativa y de Servicio
No. Ambiente Uni Cantidad Costo Unitario Costo Parcial
1 |Recepcion y Sala de Espera M2 16.80| Q 3,500.00 | Q 58,800.00
2 |Oficina de Contabilidad M2 11.00] Q 3,500.00 | Q 38,500.00
3 |Oficina de Administracion M2 16.20| Q 3,500.00 | Q 56,700.00
4 |Oficina de Proyectos M2 16.20] Q 3,500.00 | Q 56,700.00
5 |Servicio Sanitario M2 2.10] Q 3,750.00 | Q 7,875.00
6 |Area de Circulacion M2 28.50| Q 3,500.00 | Q 99,750.00
7 |Estar de Empleados M2 16.80| Q 3,500.00 | Q 58,800.00
8 |Servicio Sanitario M2 3.30|]Q 3,750.00 | Q 12,375.00
9 |Bodega de Jardineria M2 9.50| Q 3,000.00 | Q 28,500.00
10 |Bodega de Materiales M2 16.20] Q 3,000.00 | Q 48,600.00
11 |Ingreso techado M2 15.00] Q 3,500.00 | Q 52,500.00
Total Edificio Administrativo y de Servicio 151.60 Q 519,100.00

[ Presupuesto Parque Recreativo Oasis de Fraijanes

|Etapa No. 2 Area de Taquilias

No. Ambiente Uni. Cantidad Costo Unitario Costo Parcial
1 |Areade Taquillas M2 205.00] Q 3,500.00 | Q 717,500.00
2 |Techo Verde M2 190.00| Q 2,750.00 | Q 522,500.00
Total Areas Exteriores 395.00 Q 1,240,000.00
[Etapa No. 2. Edificio de Ventas y Juegos
No. Ambiente Uni. Cantidad Costo Unitario Costo Parcial
1 |Area de Ventas M2 184.001 Q 3,500.00 | Q 644,000.00
2 |Servicio Sanitario M2 72.00] Q 3,750.00 | Q 270,000.00
3 |Circulacion M2 130.00] Q 3,500.00 | Q 455,000.00
4 |Areade Juegos M2 140.25]1 Q 3,500.00 | Q 490,875.00
5 |Area de Café M2 50.00|] Q 3,500.00 | Q 175,000.00
5 |Estar Exterior M2 94.00] Q 3,000.00 | Q 282,000.00
6 |Techo verde M2 300.00] Q 2,750.00 | Q 825,000.00
Total Areas Exteriores 970.25 Q 3,141,875.00




66. Presupuesto:

|Etapa No. 2 Area de Restaurante

No. Ambiente Uni. Cantidad Costo Unitario Costo Parcial
1 |Area de Mesas M2 132.00| Q 3,500.00 | Q 462,000.00
2 |Area de Circulacion M2 32.50| Q 3,500.00 | Q 113,750.00
3 |Area de Despacho M2 15.00| Q 3,500.00 | Q 52,500.00
4 |Cocina M2 26.30| Q 3,500.00 | Q 92,050.00
5 |Bodega Seca M2 9.40| Q 3,000.00 | Q 28,200.00
6 |Bodega Fria M2 7.40]1 Q 3,50000 | Q 25,900.00
7 |Servicio Sanitario M2 73.05| Q 3,750.00 | Q 273,937.50
11 |Ingreso techado M2 36.80| Q 3,500.00 | Q 128,800.00
Total Edificio Administrativo y de Servicio 332.45 Q 1,177,137.50

Hresupuesfo Parque Recreativo Uasis de Fraqanes

|Etapa No. 3 Area de Servicio Sanitario y Duchas

No. Ambiente Uni. Cantidad Costo Unitario Costo Parcial
1 |Area de Lockers M2 73.00| Q 3,000.00 | Q 219,000.00
1 |Area de Servicios Sanitarios M2 76.20] Q 3,750.00 | Q 285,750.00
2 |Area de Duchas M2 73.10| Q 3,500.00 | Q 255,850.00
Total Areas Exteriores 222.30 Q 760,600.00
|Etapa No. 3. Areas de Apoyo
No. Ambiente Uni. Cantidad Costo Unitario Costo Parcial
1 |Cuarto de Maquinas M2 16.80| Q 3,000.00 | Q 50,400.00
2 |Enfermeria M2 21.75| Q 3,500.00 | Q 76,125.00
4 |Churrasqueras M1 183.00| Q 2,500.00 | Q 457,500.00
5 |Kioskos M2 35.00| Q 3,000.00 | Q 105,000.00
Total Areas Exteriores 256.55 Q 689,025.00
|Etapa No. 4 Elementos Fundidos
No. Ambiente Uni. Cantidad Costo Unitario Costo Parcial
1 |Toboganes Ml 132.00| Q 440.00 | Q 58,080.00
1 |luegos U 31.50] Q 1,300.00 | Q 40,950.00
2 |Mobiliario Urbano M2 32.50| Q 1.00 | Q 32.50
Total Edificio Administrativo y de Servicio 196.00 Q 99,062.50
|Etapa No. 4 Sub-contratos
No. Ambiente Uni. Cantidad Costo Unitario Costo Parcial
1 |Canopy Ml 132.00| Q 825.00 | Q 108,900.00
1 |Pared de Rappel M1 31.50| Q 400.00 | Q 12,600.00
2 |Piscina de Olas M2 32.50| Q 2,500.00 | Q 81,250.00
Total Edificio Administrativo y de Servicio 196.00 Q 202,750.00
|Etapa No. 4 Jardinizacion
No. Ambiente Uni. Cantidad Costo Unitario Costo Parcial
1 [lardinizacion M2 1968.00| Q 275.00 | Q 541,200.00
Total Edificio Administrativo y de Servicio 1968.00 Q 541,200.00
[Total Costo Directo | Q13,259,715.00|
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467. Conclusiones:

Con la correcta investigacion se pueden establecer las estrategias para
desarrollar la propuesta arquitecténica, con el conocimiento e ideas de
indole recreativa se llegard a cubrir las necesidades del proyecto.

En el municipio de Fraijanes hacen falta lugares que desarrollen activi-
dades de ocio diferentes al aspecto deportivo, ya que dentro de la po-
blacion existe un numero significativo de habitantes a los cudles no les
interesa las actividades deportivas.

El espacio recreativo a desarrollar, debe de contemplar las diferentes
actividades que se dan en un Pargque Recreativo, con base a la investi-
gacidén y casos andlogos se desarrolla el programa arquitecténico y las
relaciones entre ambientes.

Es importante guardar el registro de los pardmetros fomados en cuenta
durante el desarrollo del proyecto arquitectdnico para poder funcionar
como fuente de consulta posteriormente.



68. Recomendaciones:

* Respetar los lineamientos y reglamentos propuestos por la municipali-
dad, de no haber un reglamento especifico, tomar como referencia el
reglamento de la Ciudad de Guatemala o bien normativos y regulacio-
nes que se apliguen al proyecto ademds de respetar la imagen urbana.

* Aprovechar la naturaleza del lugar y los recursos naturales con que
cuente el terreno, e integrar el edificio a estos elementos, para que
exista un equilibrio visual, ademds de ayudar ecoldégicamente.

* Establecer memorias de cdiculo para que el proyecto propuesto,
cuente con las dimensiones y espacios necesarios para cubrir la deman-
da de los habitantes.
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Guatemala, julio 28 de 2014.

Seiior Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala
Arq. Carlos Valladares Cerezo

Presente.

Sefior Decano:

Atentamente, hago de su conocimiento que con base en el requerimiento de
la estudiante de la Facultad de Arquitectura: GABRIELA HAYDEE CRUZ BARRIENTOS,
Carné universitario No. 2009 17253, realicé la Revision de Estilo de su proyecto
de graduacion titulado: PARQUE RECREATIVO OASIS, MUNICIPIO DE FRAIJANES,
previamente a conferirsele el titulo de Arquitecta en el grado académico de
Licenciada.

Y, habiéndosele efectuado al trabajo referido, las adecuaciones Yy
correcciones que se consideraron pertinentes en el campo linglistico, considero
que el proyecto de graduacién que se presenta, cumple con la calidad técnica y
cientifica requerida, por lo que recomiendo darle continuidad a los tramites
correspondientes, antes de que se realice la impresion de dicho documento de
investigacion.

Al agradecer la atencién que se sirva brindar a la presente, me suscribo
respetuosamente,

Profesora Maricella Saravia de Ramirez

Licenciada en la Ensefianza del Idioma Espafiol y de la Literatura

Especialidad en correccion de textos cientificos universitarios

Teléfonos: 2122 6600 - 5828 7092 -~ 2232 9859 — 2232 5452 - maricellasaravia@hotmail.com
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