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INTRODUCCION

En Guatemala el séptimo arte nacional es
algo que pasa desapercibido para muchos;
la gran mayoria ignora que existen varias peli-
culas que han sido realizadas en el pais. Desde
el ano 1912, con el cine mudo, hasta el dia
de hoy existen cientos de peliculas.

Segun grafica de Fernando Fuentes, en la Ulfi-
ma década se han realizado mdas de 70 produ-
cciones cinematograficas, este crecimiento
permite a los realizadores explotar historias
para la poblacion.

Departamentos como Chimaltenango vy
Quetzaltenango estdn realizando nuevas
producciones a nivel nacional, esto da como
resulfado que en los Ultimos dos anos se
hayan producido mds de quince peliculas.

Las producciones cinematogrdficas, con el
paso del tiempo, se convierten en patrimonio
cultural, debido a que en ellas quedan
reflejadas las tradiciones ademds de la
idiosincrasia de un pueblo.

Por lo tanto, es de fodo buen guatemalteco
apoyar el cine nacional y valorarlo como tal.

Peliculas realizadas en Guatemala
78

38

19
12
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1910-1919 1920-1929 1930-1939 1940-1949 1950-1959 1960-1969 1970-1979 1980-1989 1990-1999 2000-2011

Grafica 2. Elaborada por Fernando Fuentes. Fuente: entrevista con Walter Figueroa (2012) y
http://www.hacercineenguatemala.net/p/peliculas-guatemaltecas.htm|




1.2

1.1 ANTECEDENTES

La Universidad de San Carlos de Guatemala
cuenta con la Cinemateca Universitaria
“Enrique Torres” que es |la unidad que se dedi-
ca a la restauraciéon, conservacion y difusion
del cine guatemalteco desde hace 42 anos.
Tiempo en el cual ha realizado y participado
en varios eventos en los cuales se promueve
el cine guatemalteco.

Sin embargo, la Cinemateca no cuenta con
material grdafico que de a conocer sus
objetivos y su patfrimonio, y les permita
transmitir su mision y vision hacia la comunidad
estudiantil.

Entonces, nos encontramos con la situacion
de que la Cinemateca necesita fortalecer su
identidad e informar a la comunidad univer-
sitaria el tfrabajo que realiza.

PROBLEMA

En la actualidad, la Cinemateca Universitaria
"Enrique Torres" no cuenta con material grafico
informativo que dé a conocer 3Qué es? y
5Qué hace?

Por lo tanto, su problema es "La falta de
material promocional e informativo sobre el
trabajo que realiza", pues la gran mayoria de
la comunidad universitaria ignora cudl es la
verdadera labor que realiza esta unidad, y
soélo tienen una vaga idea o simplemente un
falso concepto de que es y que realiza.




1.3 JUSTIFICACION

Para justificar mi proyecto, utilizaré las
siguientes variables, siendo estas:

Magnitud
Trascendencia
Vulnerabilidad

Factibilidad

1.3.1 MAGNITUD

La comunidad universitaria de la USAC estd
integrada por 155 mil estudiantes, de los cuales
un alto porcentaje ignora la funcién que
realiza la Cinemateca. En la actualidad la
universidad cuenta con 33 unidades
académicas las cuales estdn distribuidas de
la siguiente manera:
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10 Facultades, 08 Escuelas, 15 Centros Regionales, 01 Instituto Tecnolégico Maya de
Educacion Superior 01 Departamento de Transferencia de Tecnologia.

La Cinemateca es una unidad que estd confor-
mada por cinco personas, las cuales se
dedican a apoyar a profesionales del medio,
nacionales y extranjeros, investigadores, estu-
diantes y publico en general, con informacioén
acerca del cine de Guatemala. Dichas perso-
nas se verian afectadas si las respectivas
autoridades decidieran optar por el cierre de
la unidad. Por lo tanto, la Cinemateca es la
principal afectada, con el problema antes -
planteado. -




1.3.2

1.3.4

TRASCENDENCIA

La Cinemateca posee una riqueza historica
que sirve para apoyar la investigacion que se
realiza dentro de la Usac, por lo cual
es de mucha utilidad para los estudiantes
universitarios. En ella se preservan materiales
filmicos significativos en la historia del cine
nacional, ademas de objetos y documentos
los cuales sirven de apoyo para investigaciones
que aporten para el desarrollo y la historia
cinematogrdfica del pais.

Por lo tanto, al no proponer soluciones al pro-
blema, las autoridades podrian optar en
cualquier momento por cerrar la unidad.

VULNERABILIDAD

Realizar videos y una serie de piezas grdaficas,
con esto se logrard que los estudiantes salgan
de ese desconocimiento que tienen en cuanto
a la labor que realiza la Cinemateca. Sin
embargo, al no contar con estos materiales y
el apoyo necesario de las autoridades corres-
pondientes, limitarian el desarrollo del presente
proyecto.

FACTIBILIDAD

La Cinemateca Universitaria estd de acuerdo
en apoyar el presente proyecto, ademds de
contar con los recursos necesarios, lo cual
hace factible su realizacion.




1.4 OBJETIVOS

1.4.1 GENERAL: Disenar material grdfico y
audiovisual que promueva e informe a toda
la comunidad universitaria acerca de la labor
que realiza la Cinemateca en favor del forta-
lecimiento de la cultura audiovisual de los
estudiantes.

1.4.2 ESPECIFICOS: Elaborar videos, unifoliares,
bifoliares y desplegables, con la informacidn
acerca de la labor que realiza la Cinemateca.

® Disenar folletos que permitan frasladar la
verdadera mision y vision de la Cinemateca
a los estudiantes universitarios.

@ Desarrollar las piezas gréficas bajo las técnicas
de diseno audiovisual y de esta manera cum-
plan con su funcidn.

La trama de la pelicula gira
alrededor del Capitan
Orellana, quien es un

investigador privado
guatemalteco que indaga
casos aparentemente
sobrenaturales, que siempre
encuentran una explicacion
légica. En esta ocasion es
contratado por una
trabajadora del Ministerio de

Salud llamada Magali de la

" ‘ ] .. " ,\ ' Rosa, para que investigue una

i

JARONSALGUERD ANDREAAYALA extrafia epidemia en la aldea

CAPiTAN
= D et Foono o departamento de Izabal. Los
ﬂ]BE LLANA aldeanos de esa localidad

Y LA ALDEA ENDEMONIADA parecen ser victimas de

Creek Negro, en el

fenémenos sobrenaturales y

el capitan debera enfrentar
situaciones de mucho riesgo
para dilucidar el misterio.

Capitan Orellana

Comedia/Aventura ) “‘
Guatemala 2012 L
Direccion por Javier Tessari

Productora Estudio Oro Puro Producciones
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2.1 DESCRIPCION DE LA

INSTITUCION

SegUn material impreso de esta unidad:

La Cinemateca Universitaria "Enrique Torres"
es una entidad no lucrativa que recolectaq,
preserva y divulga el cine, actia como museo
con el interés de adquirir, identificar, clasificar,
restaqurar, ordenar, conservar y valorizar todos
los objetos y documentos significativos para
la historia y desarrollo de la cinematografia.

ANTECEDENTES

Esta unidad constituye el Unico archivo filmico
legalmente establecido en Guatemala. Fue
creada el 9 de marzo de 1970, cuando el pe-
riodista José Enrique Torres, quien salié exiliado
del pais fras la caida del réegimen de Jacobo
Arbenz, conocid en Argentina a Guillermo
Jurado, presidente de la cinemateca de
Buenos Aires. Al regresar al pais, Torres fundo
un cineclub en la Facultad de Derecho, de la
Usac. Antes de fallecer logré que el Consejo
Superior creara la Cinemateca. Con el tiempo
llegaron hasta ella los registros de las giras del
ex presidente Jorge Ubico y donaciones de
las embajadas de Francia y Argentina.

Al principio funcionaba como un archivo, pero
con el apoyo de la Universidad Nacional
Autdnoma de México (UNAM) se empezd a
recuperar rollos de peliculas cldasicas realizadas
en Guatemala, como “El sombrerdn”, primer
largomeftraje sonoro del pais, creado en 1950
y restaurado en 1997.

Extraido Septiembre 07, 2012, desde el link:
http://digital.nuestrodiario.com/Olive/ODE/NuestroDiario/LandingP
age/LandingPage.aspxehref=R0SELZIWMTAVMDQVMTQ.&pageno=M
zY. &entity=QXIWMzYWMA..&view=ZW50aXR5




2.1.2 MISION

Segun material impreso ubicado dentro de la
Cinemateca "Enrique Torres". Su misidn es pro-
mover el desarrollo de la Cultura Cinema-
togrdafica en nuestro medio. Como Unidad de
Cine Unica en su género, tiene como proposito
apoyar con informacion a profesionales del
medio -nacionales y extranjeros- investigadores
estudiantes y publico en general, sobre la disci-
plina de las imdgenes en movimiento y ramas
afines de acuerdo con los principios
académicos de la Universidad de San Carlos
de Guatemala.

2.1.3 VISION

Segun material impreso ubicado dentro de la
Cinemateca su vision es: conformar el Archivo
Nacional de la Imagen en Movimiento a fin
de proteger el Patrimonio Filmico Guatemal-
teco, salvaguardar toda clase de peliculas
como obras histéricas del Séptimo Arte,
rescatar, clasificar, restaurar y preservar por
todos los medios su existencia y difundir sus
contenidos en sesiones cinematograficas, asi
mismo, relacionarse con el resto de archivos
cinematogrdficos del mundo.

2.1.4 PROYECTOS Y
ACTIVIDADES

Dentro de sus principales Proyectos y Activi-
dades estd el de realizar su mayor esfuerzo
para que los cerca de 6 mil rollos de pelicula
que alli se resguardan no se pierdan
iremediablemente por la accién del tiempo
y la indiferencia. Hacer la preservacion de
este patrimonio cultural. Asi mismo, proyectar
dichas imagenes ya restauradas.

,",‘
-




2.2 PERFIL ,
DE LA INSTITUCION

A continuacion el perfil de la unidad, mediante
un FODA:

2.2.1 FORTALEZAS

¢ Es la Unica entidad a nivel nacional que
posee y resguarda el patrimonio filmico del
pais.

¢ Conserva mads de 5,000 rollos de peliculas
en los cuales se encuentra la historia de
Guatemala.

2.2.2 OPORTUNIDADES

+ Mediante el desarrollo de proyectos puede
darse a conocer y relacionarse con otras
cinematecas del mundo.

¢ La cantidad de espectadores del cine
nacional estd en crecimiento.

2.2.3 DEBILIDADES
¢ No cuentan con suficiente presupuesto.

+ No hacen suficiente publicidad acerca de
su identidad.

2.2.4 AMENAZAS

¢ Al no recibir apoyo de parte de las autori-
dades correspondientes, podrian perder el
material que guarda la historia del cine
nacional.

¢ Esta unidad podria desaparecer si las
autoridades universitarias asi lo decidieran.




2.3 PERFIL
DEL USUARIO

2.3.1 PERFIL DEMOGRAFICO

El perfil demografico del usuario estd integrado
por mujeres y hombres guatemaltecos de 18
a 50 anos, solteros y casados. En su mayoria
residen en la ciudad capital y en menor
porcentaje en las afueras del municipio de
Guatemala, por ejemplo: Palencia, San José
del Golfo, Villa nueva, etc.

Asi mismo, residen en departamentos como
Escuintla, Sacatepéquez y Chimaltenango.

2.3.2 PERFIL SOCIO-ECONOMICO

Segun la tabla de niveles socioecondmicos
en Guatemala, obtenida por Prodatos, S. A.
(2007). Su perfil socio-econdmico, es de nivel
medio-bajo, con ingresos promedio de Q2,500;
ademds, cuentan con nivel de estudio
universitario, y laboran tanto para el sector
privado como para el estatal.

En su mayoria tienen la ocupacidn de oficinis-
tas mientras que otro porcentaje realiza activi-
dades por su cuenta y el resto solo se dedica
a sus estudios.

2.3.3 PERFIL PSICOGRAFICO

Este perfil nos muestra que tienen como gustos
principales ir a centros de diversibn como por
ejemplo: cines, discotecas, centros comercia-
les, asi mismo asistir a conciertos o bien ir a
algun restaurante.




Dentro de sus intereses se encuentran la adqui-
sicion de tecnologia, pertenecer a una red
social y estar conectado en la internet, ya sea
para hacer negocios, conseguir empleo
contratar servicios o bien para ofrecerlos; ade-
mads de distraccion y adquirir aplicaciones o
informaciéon de interés personal.

En cuanto al estilo de vida, son personas que,
en su mayoria, no practican algun deporte,
su diario vivir es muy agitado, mientras que su
personalidad se caracteriza por ser personas
con miedo, estrés, fatiga y desorden alimen-
ticio.

2.3.4 PERFIL CONDUCTUAL

Respecto a sus conductas podemos decir que
su cultura visual estd saturada por la publi-
cidad, pues a donde vayan encuentran gran
cantidad de publicidad.

En octubre del 2006, Ana Nicole
Menéndez (Niki), una joven de 16 afos,
hija de madre soltera, fue diagnosticada
por médicos y psiquiatras con depresion

severa. Tres meses después, cosas
extrafias y escalofriantes comenzaron a
suceder en la casa donde vivia.
Experiencias aterradoras y macabras
estan por marcar la vida de Niki y de su
madre.

Victimas de fendbmenos sobrenaturales,
la joven comienza a tener visiones
diabdlicas durante sus rezos, se auto
flagela y padece fuertes convulsiones. Su
madre, aterrorizada, somete a su hija a
multiples analisis médicos que no ofrecen
ningun resultado.

Decidido a ayudar a la familia, el Dr. en
Psiquiatria, Juan Pablo Saura documenta
el caso en archivos de audios y videos.
Con esta documentacién, buscan ayuda
en la iglesia catolica, dirigiéndose a la
Arquidiocesis Guatemalteca, quien
rechaza el caso... La batalla entre el bien

y el mal ha comenzado! Fuerzas

poderosas luchan entre si.... no contra
uno, sino 12 demonios que tratan de
doblegar a la joven con toda la furia del

Exorcismo Documentado
Terror averno. jLa posesion se ha consumado,

Director Rodrigo Estrada el exorcismo esta por comenzar...
Guatemala, 2012
Productora Opru Films
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3.1 DISENO

A fin de justificar los disenos para el presente
proyecto, se da a conocer al lector conceptos
bdsicos de diseno grafico, para apoyarle en
futuras incognitas que presente dentro de su
lectura.

En la historia del diseno grafico, desde los ori-
genes de la humanidad hasta la aparicion de
la web vy el Internet, el hombre ha tenido siem-
pre la necesidad de comunicarse con sus
semejantes; por lo mismo, ha tenido la
facilidad para hacer participe a los demas,
de sus ideas de una forma u otra. En un
principio, la manera de comunicarse fue
mediante elementos visuales, tales como
ademanes, expresiones y signos, todo esto
antes de que desarrollaran capacidades de
expresion mediante el lenguaje hablado.

Posteriormente, con el inventd de la imprenta,
artefacto capaz de reproducir en grandes
cantidades y de forma cémoda un original,
fue posible que los documentos impresos y el
mensaje que contenian fueran accesibles para
un gran numero de personas. Esto dio como
resultado que se empezardn a usar NUEvos
materiales, nuevas tintas y nuevos fipos de
letras, originando la aparicidn de los tipdgrafos.
Tal vez fueron los primeros disenadores graficos
como tal, ya que se encargaban de componer
y maquetar los diferentes elementos que iban
a formar una obra de forma que resultara
logica, clara, armoniosa y bella.

La Revolucién Industrial también logrd impulsar
el desarrollo del diseno grdfico, asi mismo
aparecio y se desarrolld una nueva técnica
comercial, denominada publicidad, y en su
desarrollo trajo consigo un desarrollo paralelo
del diseno grdafico. Ya para el siglo XX, hicieron
su aparicion las computadoras, maquinas que
en un principio, fueron destinadas a un gru-

po reducido de técnicos y especialistas. e
-




Pero que poco a poco fueron ganando
popularidad y que con la aparicion de la
computadora personal se extendieron a todos
los ambientes y grupos sociales.

Ya para terminar con la llegada al mundo del
Internet y las pdginas web se hizo aiun mds
patente el desfase de los disenadores graficos
con el nuevo medio. Por lo tanto, es evidente
gue era necesaria la aparicién de un nuevo
profesional: el disenador web, hibrido entre el
disenador grdfico cldsico y el programador
de aplicaciones para Internet.

Ahora bien, el diseno, como término, no es
mas que un proceso mental, en la busqueda
de una solucion. Es por ello que, debido a las
necesidades del hombre se han desarrollado
varios tipos de diseno, por ejemplo: El diseno
industrial, arquitectdnico, de modas y grdfico,
entre otros.

Al mismo tiempo buscan emitir mensajes claros
y directos, que comuniquen. Es por ello que
se dice que el diseno ha existido desde la era
del Paleolitico, donde el hombre, como antes
se menciond se comunicaba con sus seme-
jantes mediante elementos visuales. El diseno
se ha ido perfeccionando con el paso del
tiempo y en la actualidad, se ha desarrollado
el diseno editorial, publicitario y multimedia,
todo esto con la ayuda de la tecnologia.

En conclusién, el diseno grafico es la conjun-
cion de imdagenes, palabras, y efectos visuales
los cuales se frabajan de manera paralela,
para crear un mensaje efectivo que llegue a
SU grupo objetivo.

Pablo Ramirez Moguel, en 3Qué es el diseno grdfico? extraido
septiembre 07, 2012 desde link:
http://www.graphia.com.mx/de_interes_diseno.htm

5 Qué es el diseno grdfico? extraido septiembre 07, 2012 desde link:
http://www.misrespuestas.com/que-es-el-diseno-grafico.html




3.2 DISENO MULTIMEDIA

En la bUsqueda de soluciones para resolver
problemas visuales, el disenador grafico se
ha apoyado en el diseno multimedia, pues es
un recurso que ayuda a realizar pre-
sentaciones de una manera entretenida vy, al
mismo tiempo, interactivo.

Para comenzar, definamos la palabra Multi-
media. Dicha palabra estd compuesta por
multi y media. Multi: se refiere a la gran exten-
sibn o muchos objetos que se utilizan en el
diseno grafico y Media: se refiere al objeto a
usar como imagenes, figuras, audio, colores
etc. El diseno multimedia es una rama del
diseno grdfico, que se ha convertido en una
excelente herramienta a la hora de expresar
dinamismo e interactividad, permitiendo crear
una sensacioén visual singular. Es una mezcla
que combina ftextos, imdgenes, sonidos,
fotografias, videos y animaciones, que crean
una experiencia inigualable.

Con el desarrollo de nuevas tecnologias se ha
mejorado el diseno multimedia, pues la capa-
cidad que poseen las computadoras para
mostrar, mediante un monitor o medio visual,
textos, graficos asi como producir sonido es
precisamente lo que se conoce hoy en dia
como Multimedia.

Este tipo de diseno permite al usuario interac-
tuar de una manera fdcil, rdpida y, en
ocasiones, divertida con los usuarios, mediante
el software que se utiliza. Hoy en dia muchas
personas e instituciones utilizan este recurso,
pues les permite tfransferir mensajes e
informacién de una manera agradable
visualmente y menos tediosa a la hora de leer.

Multimedia también se le denomina a los
medios electronicos (U ofros medios) que
permiten almacenar y presentar contenido
multimedia.




Existe la multimedia interactiva, donde el usua-
rio tiene libre control sobre la presentaciéon de
los contenidos, acerca de qué es lo que desea
ver y cuando; a diferencia de una presenta-
cion lineal, en la que es forzado a visualizar
contenido en un orden predeterminado.

Hoy en dia el diseno multimedia ha crecido
significativamente, dando como resultado
ramas de la multimedia, como: hipermedia,
la cual se podria considerar como una forma
especial de multimedia interactiva, la cual
emplea estructuras de navegaciéon mds com-
plejas que aumentan el control del usuario
sobre el flujo de la informacién. El término
"hiper" se refiere a "navegacion”, de alli los
conceptos de "hipertexto" (navegacion entre
textos) e "hipermedia" (navegacién entre
medios).

Cuando hablamos o hacemos referencia al
concepto de multimedia nos damos cuenta
gue es similar a la comunicacion humana, ya
que al expresarnos en una charla normal
hablamos (sonido), escribimos (texto), obser-
vamos a nuestro interlocutor (video) y accio-
namos con gestos y movimientos de las manos
(animacion).

Con el auge de las aplicaciones multimedia
para computador este vocablo entré a formar
parte del lenguaje habitual. En el diseno multi-
media hay ciertas caracteristicas que lo hacen
distinto, por ejemplo: las presentaciones multi-
media pueden verse en un escenario, pro-
yectarse, fransmitirse, o reproducirse local-
mente en un dispositivo, por medio de un
reproductor multimedia.

Una transmision puede ser una presentacion
multimedia en vivo o grabada. Las trans-
misiones pueden usar tecnologia tanto analo-
gica como digital. Multimedia digital puede
descargarse o transmitirse.




Por lo tanto, el diseno multimedia contiene un
concepto clave que es el de "interactividad"
lo cual hace que los disenadores multimedia
se encarguen, bdsicamente y principalmente,
del diseno web y del diseno de interfaces para
dispositivos.

Disefio Multimedia extraido septiembre 07, 2012 desde link:

http://www.a2sistemas.com/es/servicios/diseno_multime
dia/

(,COMO? ¢(DE QUE FORMA?
EL DISENO MULTIMEDIA
PUEDE AYUDAR A RESOLVER
UN PROBLEMA

En la bUsqueda de soluciones para problemas
visuales, el diseno multimedia ofrece varias
opciones de apoyo para resolver problemas
de comunicacion visual. Medios como el cine
y el video, los cuales a través de imagenes
en movimiento transmiten, ideas, informacion,
mensajes y soluciones, al grupo objetivo.
Por lo tanto, dentro de este proyecto el enfo-
gue es una grabacion de video en favor de
una institucion que se dedica al cuidado y
proteccion de material filmico del pais, en
este caso, la Cinemateca "Enrique Torres". Este
material servird de apoyo visual para dar
soluciéon al problema planteado.

Raul Beceyro, en «Sobre cine documentaly extraido Septiembre 07,
2012 desde el link:

http://www.uhu.es/cine.educacion/cineyeducacion/cinedocumen
tal.htm

El cine documental no es un género, ni una
estructura deliberada que se apoya en un
modelo preexistente. Lo que si fienen en
comun son los materiales que esos films
manejan. El film documental cuenta hechos
gue han sucedido o que estdn sucediendo,
independientemente de que con ellos se haga
o no una pelicula. Sus personajes existen
también fuera del film, antes y después del
film.
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Es esto lo que diferencia un film documental
de un film de ficcion. El film de ficcion maneja
materiales que solo existen en el film y para el
film. Tanta o mds diferencia que entre un film
documental y un film de ficcién, hay entre dos
documentales, uno de los cuales cuenta
hechos que han pasado. Existe tal diferencia
entre los materiales que deben manejarse en
uno y ofro caso, que las estrategias, las téc-
nicas y los métodos de trabajo son radical-
mente diferentes.

Un documental que cuenta algo que ha
pasado, trabaja con los restos de eso que ha
sucedido hace (mucho o poco) tiempo.
Trabaja, en consecuencia, con material de
archivo: tomas, fotos o sonidos que perte-
necen a esa época pasada. Puede trabajar,
también, con imdgenes filmadas, ahora, de
los lugares en los que sucedieron esos hechos.
Y trabaja con los restos de esos hechos en la
memoria de la gente, es decir, con los testi-
monios de quienes saben algo de eso que
pasd hace tiempo. Cuando un documental
cuenta, por el contrario, hechos que estdn
pasando, que se producen en el mismo
instante en que el cineasta las estd fiimando,
el tfrabajo se organiza de acuerdo con esta
caracteristica del material, estos hechos que
todavia no se han producido, cuyas even-
tuales caracteristicas deben preverse, para
poder asi decidir qué va a filmarse (de lo que
se supone va a suceder) y de qué manera.

(Extraido Septiembre 07, 2012, desde el link:
http://es.wikipedia.org/wiki/Multimedia)

Para que el documental cumpla su objetivo
debo seguir determinados pasos para su
buena elaboracién, siendo estos:

& Definir el mensaje clave. Saber qué es lo que
quiero decir. Para eso es necesario conocer
al cliente y pensar en su mensaje comunica-
cional. Es el propio cliente el primer agente
de esta fase comunicacional.




& Conocer al pUblico. Buscar qué le puede

gustar al publico para que interactie con el
mensaje. Aqui hay que formular una estrategia
de ataque fuerte. Se tfrabaja con el cliente,
pero es la agencia de comunicacion la que
tiene el protagonismo. En esta fase, se crea
un documento que los profesionales del multi-
media denominan "ficha técnica", "concepto”
o "ficha de producto". Este documento se basa
en 5 items: necesidad, objetivo de la comuni-
cacidén, publico, concepto y tratamiento.

& Desarrollo o guidn. Es el momento de la defini-

cion de la Game-play: funcionalidades, herra-
mientas para llegar a ese concepto. En esta
etapa solo interviene la agencia que es la
especialista.

€ Creacioén de un prototipo. En multimedia es

muy importante la creacién de un prototipo
gque no es sino una pequena parte o una
seleccion para testear la aplicacion. De esta
manera el cliente ve, ojeq, interactia... Tiene
que contener las principales opciones de
navegacion.

Ahora ya se estd trabajando con digital, un
desarrollo que permite la interactividad. Es en
este momento cuando el cliente, si estd con-
forme, da a la empresa el dinero para conti-
nuar con el proyecto. En relaciéon con el
funcionamiento de |la propia empresa, esta
puede presuponer el presupuesto que va a
ser necesario y la gente que va a trabajar en
el proyecto (lista de colaboradores). En
definitiva, estructura la empresa. El prototipo
es un elemento muy importante en la creacion
y siempre va a ser testeado ( puUblico objetivo
y encargados de comprobar que todo
funciona).

Creacion del producto. En funcién de los resul-
tados del testeo del prototipo, se hace una
redefinicion y se crea el producto definitivo,
es decir, el esqguema del multimedia.

e =
e =




En conclusion, utilizando como herramienta el
diseno multimedia y enfocado en el drea del
cine, se desarrollard un documental que ayude
a solucionar la falta de material grafico y
audiovisual que tiene la cinemateca "Enrique
Torres".

CONCEPTO CREATIVO

3.4.1 ;Qué es el concepto creativo?

Concepto creativo: Es una formulacién cons-
tfruida para sintetizar todos aquellos elementos
que permiten transmitir la diversidad de infor-
macion y la profundidad de comunicaciéon
que el anunciante desea establecer con su
mercado.

3.4.2 Formas de llegar a un concepto creativo

Técnicas de Creatividad para la Innovacién
Estas son algunas de las técnicas mas utilizadas
mundialmente para estimular la produccion
de ideas. Ademds, servirdn para poner en
prdactica las habilidades creativas. Obtendrds
mejores resultados si las tfrabajas en grupo
aungue muchas de ellas también pueden ser
utilizadas de forma individual.

Guia Neuronilla para Generar ldeas
(Video)

Andlisis morfologico

Analogias

Bionica

Brainstorming o lluvia de ideas
Brainwriting

Conexiones morfoldgicas forzadas
Crear en suenos

CRE-IN

DO IT

El arte de preguntar

El catdlogo

El por qué de las cosas (La brujula)
Estratal

L 2R IR JER IR JER SR 2K JER IR R K JER 3% R 4




ldeart

ldeas animadas
ldentificacion o empatia
Imanchin

Inspira video

La inversidon

Listado de atributos
Mapas mentales
Método 365

Método Delfos (Delphi)

® 6 6 6 6 6 0O O 0o

Sintesis tedrica de la comunicacién publicitaria, Extraido Agosto 31,
2012 desde el link: http://www.emagister.com/curso-sintesis-teorica-
comunicacion-publicitaria/concepto-creativo

Formacién y consultoria para organizaciones, extraido Agosto 31,
2012 desde el link:
http://www.neuronilla.com/index.php2option=com_content&view
=article&id=82/70

3.4.3 Brainstorming / Lluvia de ideas: para for-
mular mi concepto creativo, se eligié la téc-
nica creativa del Brainstorming / Lluvia de
ideas, porque es una de las mds fdciles de
manejar y da un buen resultado, ademds, es
la técnica mds conocida para generar ideas.

Fue desarrollada por Alex Osborn (especialista
en creatividad y publicidad) en los anos 30 y
publicada en 1963 en el libro "Applied
Imagination". Es la base sobre la que se
sostiene la mayoria del resto de las técnicas.

3.4.4 ;En qué consiste?: el Brainstorming,
también llamado torbellino de ideas, tormenta
de ideas, remoli de cervells, lluvia de ideas,
es una técnica eminentemente grupal para
la generacion de ideas. Consiste en realizar
Materiales de trabajo: sala, sillas para el grupo,
pizarra grande o cuaderno de notas para
apuntar las ideas, grabadora (opcional), reloj.
Participantes: facilitador o coordinador
(dinamiza el proceso), secretario (apunta las
ideas), miembros del grupo.

o\
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3.4.5 Proceso: el proceso para generar mi
concepto creativo, es bdsicamente, tomar
papel y [Gpiz y escribir palabras claves que se
asocien al tema de mi proyecto, dichas
palabras tienen sub-palabras o términos que
siguen la linea o persiguen la idea bdsica de
la palabra. Ejemplo: Historias-amor-acciéon-
terror-diversion.

3.4.6 Concepto

Luego de elaborar varias palabras dentro de
una hoja en blanco, siguiendo el lineamiento
de la técnica del brainstorming, se llegd a
varias conclusiones siendo estos el posible
concepto creativo:

“Archivo de ayer y actual del cine nacional”




“Rollos que muestran el cine nacional”
“Archivo nacional del cine de ayery actual”
“Nuestro rollo es valorar el cine nacional”

“El archivo actual del cine nacional”

3.4.7 Justificacion

Luego de llevar a cabo el proceso para
generar el concepto creativo, finalmente se
eligié el concepto creativo: “Nuestro rollo es
valorar el cine nacional” pensando en una
analogia.

PREVISUALIZACION

De acuerdo con el proyecto titulado: Material
grafico y audiovisual que ayude a promover
e informar sobre la Cinemateca “Enrique
Torres”, lo que pretendo realizar es: material
grafico y audiovisual que promueva e informe
a toda la comunidad universitaria sobre |la
cinemateca.

Segun los objetivos especificos del proyecto,
y las necesidades de la institucion, se
elaborardn videos, unifoliares, bifoliares vy
desplegables que contengan informacion
acerca de la Cinemateca “Enrique Torres”.

Los videos estardn grabados en un disco,
mienfras que todas las piezas grdficas seran
impresas en papel coushe, a full color, en
distintos tamanos, dependiendo de su funcion.
Desglose de Elementos:

® Video documental

® Diseno de unifoliar

® Diseno de bifoliar

® Diseno de desplegable




Descripciéon de los elementos

¢ Video documental: fendrd una duracidon de 6

— 8 minutos de duracién aproximadamente,
contendrd la historia de la cinemateca asi
como su labor en la actualidad, principales
proyectos e instalaciones, ademds de
entrevistas. El video incluird tomas dentro vy
fuera de la cinemateca, las tomas en interiores
tendrdan luz artificial y las exteriores luz natural,
al inicio del documental la imagen se verd en
tono sepia y luego cambiara a color esto para
marcar la diferencia entre pasado y presente
de la misma. El audio del video incluird voz en
off y tendrd musicalizacion de fondo, ademads
estard apoyado por cintillos que citaran datos
de importancia como por ejemplo hombres
de personas que aparezcan dentro del docu-
mental.

€ Diseno bifoliar: tendrd un tamano de 8.5" x

11", en tiro y retiro a full color, fotografias de
las instalaciones y resena histérica de la
unidad.

¢ Diseiio de desplegable: tendrd un tamano de

11" x 17", en tiro y retiro, incluird fotografias
de equipo cinematogrdafico ademds de image-
nes de algunas peliculas significativas del cine
guatemalteco.

PROCESO DE BOCETAJE

En la etapa del proceso de bocetaje del video
documental y las piezas grdficas, se trabajaron
ideas a ldpiz, dando la idea de cémo seria la
secuencia de los fotogramas del video.

En cuanto a las propuestas grdficas, se muestra
la descripcion de cada uno de los elementos
a disenar. Siempre tomando en cuenta al gru-
po al cual va dirigido el proyecto, ademds del
concepto creativo y las técnicas del diseno.




STORY BOARD

Estan TREWA Conl oo

MesroonN Perton
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GUION LITERARIO

Interior-Sétano-Dia

Nos encontramos en el sétano del centro culfu-
ral universitario: Paraninfo; todo comenzard
con tomas a las cajas de fransportacion, en
las cuales se fransportaban antiguamente los
archivos filmicos.

Luego, se realiza un recorrido a todo los
archivos que alberga la cinemateca, rollos
de 16 y 35 milimetros asi como VHS entre ofros.

Cortinas-Titulos-Entre escenas.

Después se hardn unas cortinas para indicar
ciertas etapas de la labor que realiza la
cinemateca.

Interior-Bodega de archivos-Dia

Se hardn tomas a los distintos archivos que se
muestran con cierta descomposiciéon quimica,

todo apoyado de cintillos con distinta informa—/\‘,,/3
cion.




Interior-Cuarto de restauraciéon-Dia

También se hardn tomas al proceso de restau-
racidén de una cinta en mal estado, incluyendo
desde la seleccién de |la pelicula asi como el
corte y pegado de los fotogramas danados.
Se mostrara el resultado final de la pelicula
restaurada y las condiciones en las cuales
deben de mantenerse para su mdaxima
duracion.

PIEZAS GRAFICAS

DESCRIPCION DE
ELEMENTOS GRAFICOS

Desplegable Full Color en
tiro y retiro, dividido en 6
secciones por lado.

17"

512"

512"

11"

Bifoliar Full Color en
tiro y retiro.

67/2”
8 12" /

8.5"

e




Capitulo IV

Comprobacion
de eficaciay [/




4.1 PRIMERA VALIDACION
(Autoevaluacién)

(EN QUE CONSISTE?

En este primer nivel de validacion se frabajaron
dos propuestas de diseno, tanto para el story
board del video como para el diseno de las
piezas grdficas. Luego se procedid a elegir
una propuesta visual dentro de las dos
propuestas. En este nivel, la seleccidén se realizd
en base a una matriz de autoevaluacion. La
evaluacioén fue personal con el apoyo de dos
companeros, quienes dieron su opinidén en
base a los conocimientos y experiencia que
han adquirido a lo largo de la carrera.

PROCESO

Luego de tener las ideas a |apiz, presenté dos
propuestas de manera digital impresa, a las
cuales los companeros sugirieron, que el video
deberia tener una presentacion que diera a
conocer el concepto creativo, asi como no
tener entrevistas eso para evitar un mal audio
en el video, ademas de disenar las piezas gra-
ficas de acuerdo al concepto.

EVIDENCIA

STORYBOARD

oz Escenao #1 Escena # 2 Escena # 3 Escebo # 4
Descripcidn: toma obierta a Descripcidn: toma a fochada  Descripoién: tome o puertos Descripcidn: toma ablerta al

< centro cultural universitario aficina de la cinemateca del setano Interior del sdtano L
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Escena # 5 Esceno # & Escena # 7 Escena # 8 oz
Descripcién: paneo a los Descripcidn: toma cerrada o Descripcidn: toma a rollode  Descripeidn: tomo ablerta o
archivos fllmicos rollo de cinta de pelicula cinta con problemaos de area de restauracion (-
descomposicion
S o

Escona # 9 Escenc #10 Escena # 11 Escena # 12 I/‘,

Deecripcidon: toma ol proceso Descripcidn: toma cerrada o Descripcidn: toma o proyector Descripcidn: toma o salo de
de medicién de cinta ol proceso de restauracién previo revisian de cinta reviglan de pelicula
restaurada




PROPUESTA 2

STORYBOARD

Escena # 1 Escena # 2 Esceno #3 Esceba # 4
Descripcion: entrevista a Descripcién: dolly a los Descripcién: tomo abierta a Descripcion: toma cerrada a
coordinador cinemateca archivos filmicos estanteria de archivos los archivos VHS

Escena # 5 Escena # 6 Escena # 7 Escena # 8

Descripcion: toma abierta a Descripcion: toma contrapi- Descripcion: toma cerrada Descripcion: toma a cinta
cajas de transportacion cada a cajas de almacenaje  a nuevas cajas de cintas en perfecto estado

de rollos
Escena # 9 Escena #10 Escena # 11 Escena # 12
Descripcion: toma cerrada Descripcién: toma abierta a Descripcién: toma a proyector Descripcion: toma ablerta a
a cintas de peliculas el proceso de restauracion previo a revisién de cinta salo de proyeccion

PIEZAS GRAFICAS
PROPUESTA 1

Unifoliar Bifoliar

Retiro
Tiro Retiro

Cinemateca
Universitaria

"Enrique Torres"

=
Folleto
~ Desplegable e
Tiro etiro Contraportada  Portada Interiores
E -
Texto

Texto Uiiad




PROPUESTA 2

. Bifoliar
Unifoliar N

i etiro

Retiro Tiro
£8 .

Cinemateca 2 S
Universitaria "_ o
"Enrique Torres" 2’
H
A"
s Mision
-
o
]
£
]
=
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Folleto
Desplegable
Retiro .
Contraportada Portada Interiores

MATRIZ DE AUTOEVALUCION

De acuerdo ala siguiente, matriz de evaluacion,
se eligid una propuesta sobre la cual trabajar.

Criterios para la Autoevaluacion de las propuestas Graficas
Proyecto de Graduacion Multimedia Seccion C

Criterio de Evaluacion 1(2(3|4(5/6(7|8|9]|10
Vincula los bocetos con los objetivos planteados. X
Vincula los bocetos con las caracteristicas del publico objetivo. X
Vincula los bocetos con conceptos de disefio, fundamentales para la X
estética de un multimedia funcional.
Vincula los bocetos con el concepto creativo. X
Vincula los bocetos a la previsualizacion realizada. X
Vincula los bocetos con los niveles de interaccion entre el usuario X
y el producto.
La secuencia de las ideas tiene l6gica y puede ayudar a solucionar el X
problema planteado.
La secuencia de imagenes da una idea clara, sencilla y concreta de lo X
que se pretende producir.
La propuesta armoniza de manera estética los elementos propios del X
disefio multimedia (texto, imagen, sonido, animaciones y efectos)
Calidad técnica del bocetaje. X




Criterios para la Autoevaluacion de las propuestas Graficas
Proyecto de Graduacion Multimedia Seccién C

Criterio de Evaluacion 1|2(3(4|5/6|7|8|9|10
Vincula los bocetos con los objetivos planteados. X
Vincula los bocetos con las caracteristicas del publico objetivo. X
Vincula los bocetos con conceptos de disefio, fundamentales para la X
estética de un multimedia funcional.
Vincula los bocetos con el concepto creativo. X
Vincula los bocetos a la previsualizacion realizada. X
Vincula los bocetos con los niveles de interaccion entre el usuario X
y el producto.
La secuencia de las ideas tiene légica y puede ayudar a solucionar el X
problema planteado.
La secuencia de imagenes da una idea clara, sencilla y concreta de lo X
que se pretende producir.
La propuesta armoniza de manera estética los elementos propios del X
disefio multimedia (texto, imagen, sonido, animaciones y efectos)
Calidad técnica del bocetaje. X

4.2 SEGUNDA VAIIDACION
(Especialistas)

(EN QUE CONSISTE?

En este segundo nivel de validacién y luego
de elegir una de las dos propuestas anteriores,
sometemos esa propuesta a los ojos de espe-
cialistas en el tema. Los especialistas son los
estudiantes del 100. semestre de la Licen-
ciatura en Diseno Grdafico énfasis multimedia.
Dicha actividad se realizé a tfravés de un focus
group, la cual consiste en buscar y registrar,
datos, opiniones, reacciones, y emociones de
un grupo conformado por un mdximo de 12
personas. Las personas sugirieron lo siguiente:
gue el video deberia llevar una locucidn en
Off para una mejor comprension, ademas de
cambiar la musicalizacion, la cual no es apro-
piada; en cuanto a las piezas graficas, obser-
varon que el interlineado no estd uniforme en
las piezas.




PROCESO

Realicé los primeros cambios sugeridos, y
anadi una presentacion al documental que
diera a conocer el concepto creativo "Nuestro
rollo es valorar el cine nacional". Se proyectd
el video asi como las propuestas grdficas, vy
luego se procedié a escuchar los comentarios,
de los integrantes del grupo focal. Los cuales
consisten en que se debe mejorar |la musi-
calizaciéon, quitar el texto y, en su lugar,
agregar una locucién en Off para darle mayor
dinamismo al video y de esta forma visualizar
bien el documental.

EVIDENCIA
o Unj, ¥
Videos Rollos ., -:"'?;
Cine
PE"CU'OS th\I(gll i,&illhé
EXISTEL] VEHes
RIOIFIFO'S] e .
ahm Nuestro Rollo
>§ es Valorar
v el Cine Nacional

Audiovisual Promocional
e Informativo sobre
la Cinemateca

"Enrique Torres"
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-as cintas al
De los 5,000 rollos de peliculas Il ’.‘nﬁ :: :,f::ﬂm',fi;:”
1,3000 son patrimonio nacional ﬂgngnhl“ a padecer el sindrome
y el resto producciénes extranjeras. idel vinaare.

PROCESO DE
RESTAURACION

Luego se coloca la cinta en dos
|earretes de un extremo a otro.

£ L -
- Por Otimo se cortan los fotogramas Al estar la pelicula ya restaurada
dafados y se unen los restantes, para se coloca en un proyector, para
_crear continuidad en la cinta. su revisién final. 1

(3

RECOMENDACIONES

PARA MANTENER EN

BUEN ESTADO LAS
PELICULAS




PIEZAS GRAFICAS

QUIENES SOMOS VISION

. .
bl ] > de la Cinemateca su visién es: Conformar
de el Archivo Nacional de la Imagen en
Movimiento a fin de proteger el
Patrimonio Filmico Guatemalteco,

salvaguardar toda clase de peliculas

A ;. ~
como obras histéricas del Séptimo Arte
rescator, clasificor, restaurar y preservar a n Ia I ]0
por todos los medios su existencia y

difundir sus contenidos en sesiones

Facultad de Derecho, de la Usac. Antes cinematograficas, asi mismo n n
de fallecer logré que el Consejo Superior  relacionarse con el resto de archivos
creara la Cinemateca. Con el fiempo cinematogréficos del mundo .

llegaron hasta ella los registros de las
C e Jorge Ubico y
s embajadas de

PROYECTOS Y
ACTIVIDADES

Al principio funcionaba como un archivo,
a

Dentro de sus principales Proyectos y
Actividades esta el realizar su_ mayor

ulas esfuerzo para que los cerca de é mil rollos
uatemala, como de pelicula que allf se resguardan no s
pierdan imemediablemente por a accion
n 1950 y del tiempo y la indiferencia. Asi mismo
proyecfar dichas imagenes ya
restauradas.

A "
MISION
d ateca T S

la Cinemateca

y exiran
dores, estudiantes y piblico en
sobre |a disciplina de las
ovimiento y ramas afin
acuerdo a los principios Académicos
la Universidad de San Carlos de
atemala.

Nuestro Rollo

Retiro es Valorar el

Cine Nacional

Unifoliar

Tamano
3.5" X 8.5

Cinemateca
Universitaria

"w . " La Cinemateca Universitaria de
En"que Torres Guatemala fue fundada el 9 de
marzo de 1970, mediante
Acuerdo de Rectoria No. 7110,
emitido por el Sefior Rector Dr.
Rafael Cuevas del Cid. El
proyecto de creacién de la
Unidad Cinematogrdfica fue
presentado por José Enrique
Torres Pérez, contd con la
aprobacién de las autoridades
del Alma Mater, reconocido
fundador y director de la
cinemateca, fallecié en
funciones de su cargo. La
universidad reconoce sus
méritos, como uno de los
pioneros de las Cinematecas
de América Latina y por
Acuerdo Institucional de la
Universidad de San Carlos de
Guatemala, desde abril de
1971, se conoce como
Cinemateca Universitaria
“Enrique Torres".

Es la unidad cinematogrdfica
de la Universidad de San Carlos
de Guatemala, adscrita a la o
Direccién General de Extension

Universitaria, se localiza en el e I ro
Centro Cultural Universitario en:

ENRIOUE TORRES 2a. Avenida 12-40 Zona 1 de la
U SsS AC ciudad capital de Guatemala.

/Donce. la historia cobra vide! Aligual que todos los archivos,

cinematecas, cinetecas o
filmotecas en los diferenfes
paises del mundo, fue creada
con el propdsito de obtener y
conservar todos los filmes
significativos en la historia del
cine.

Tiro




HISTORIA DEL
CINE NACIONAL
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HISTORIA DEL
CINE NACIONAL

Los primeras proyecciones de cine que se disfrutaron
en Guatemala se realizaron en 1896. La primer
sala de exhibicion fué en el Paisaje Aycinena, éa
Ave. y 7a Calle del ahora Centro Histérico, en la
capital. El desarrollo de este nuevo medio en
Guatemala se da en el gobiemo del General José
Maria Reyna Barrios. Aqui se desarroliaron unas de
Ias primeras salas de cine de Lafinoamérica, que
pronto fomaria auge y aceptacion. Muesta de ello
eslaleyenda tomada de un periddico de la época,
donde se publicitan los ectaculos
cinematogréficos.Con el inicio del siglo XX, el
fenémeno del cine fue fomando auge, como Una
de los avances fecnoldgicos del momento. En las
primeras dos décadas se comenzaron a dar los
primeros pasos, tanto de productores locales como
infernacionales. Los primeros rodajes se realizaron
en forma de documental, captando las calles,
costumbres y ambientes propios de la época,
registros que hoy en dia nos dan idea de como era
el pais en aquel enfonces.

s
ENRIQUE TORRES
Uus AC

[ Oonde o tistoriia cobra vida!




FOCUS GROUP
EVIDENCIA

BRREELLLLITTTNT]

Kid 2

11 TR LT LLLTTTRTT




4.3 TERCERA VALIDACION
(Grupo Objetivo)

:EN QUE CONSISTE?

En este tercer nivel de validacion sometemos
nuestro producto a la opinion del grupo obje-
tivo. Para lograr esta Ultima fase, fueron
realizados dos procesos de validacion, siendo
estos, cualitativo y cuantitativo, donde, en la
parte cualitativa, nuevamente se hard uso de
la técnica del Focus Group: recopilando todas
las reacciones y comentarios del grupo
objetivo.

Y en la segunda parte del proceso, que es la
fase cuantitativa, desarrollamos una encuesta
que arroje toda la informacidén acerca del
material, informacion bdsica como: texto,
imagen, sonido, efc.

PROCESO

Luego de realizar los cambios sugeridos en la
segunda validacioéon, en la parte cualitativa,
el grupo objetivo realizé comentarios acerca
del documental, los cuales, en su mayoria,
fueron de aceptacion ya que les parecié muy
ilustrativo y de interés, lo cual también se vio
reflejado en la parte cuantitativa, a la hora
de responder una encuesta con interrogantes
acerca del documental.

EVIDENCIA
FOCUS GROUP




Después de realizar la encuesta a 25 personas del
grupo objetivo, estos son los resultados, de manera
grafica.

¢La musica del documental es apropiada?
100
80%
80
60 -
40
20%
20
O _
1 2
N s De un total de 25 personas encuestadas, el
B No 80% contestd afirmativamente: equivalente a
20 personas, mientras que un 20% contestoé
negativamvente: equivalente a 5 personas.
¢ Al observar el documental se transmite y entiende con
claridad, qué es la cinemateca y cual es su labor?
100
80%
80 -
60
40 ~
20%
20
O -
1 2
M si De un total de 25 personas encuestadas, el
B No 80% contestd afirmativamente: equivalente a
19 personas, mientras que un 20% contestoé
negativamvente: equivalente a 6 personas.
¢ El material impreso es funcional y facil de leer?
100
60%
80
60
40%
40 -
20
0" 1 2
M s De un total de 25 personas encuestadas, el
B No 60% contestd afirmativamente: equivalente a
15 personas, mientras que un 40% contesto
negativamvente: equivalente a 10 personas.




¢ Los textos son apropiados, en cuanto a tamafio y color?
100
80 72%
60
40 ~
20
0 -
1 2
W si De un total de 25 personas encuestadas, el
H o 72% contest6 afirmativamente: equivalente a
18 personas, mientras que un 28% contestoé
negativamvente: equivalente a 7 personas.
¢La locucion en Off es de calidad y ayuda al documental?
100
80 72%
60
40
28%
20 ~
O -
1 2
W s De un total de 25 personas encuestadas, el
B o 72% contesto afirmativamente: equivalente a
18 personas, mientras que un 28% contesto
negativamvente: equivalente a 7 personas.
¢Es de su agrado el documental?
100
84%
80 -
60
40 ~
20 + iioi
0 -
1 2
W si De un total de 25 personas encuestadas, el
B No 84% contesto afirmativamente: equivalente a
21 personas, mientras que un 16% contestoé
negativamvente: equivalente a 4 personas.




4.4 PROPUESTA GRAFICA FINAL

Animacion dellogo P Efecto de sonido
de la institucion ¢ g
00;00;11;18
Animacién de e S
presentacion Cine Efecto de sonido | oo00:11:22
Peliculas
Animacion del e -
concepto creativo ) Musicalizacion 00;00;15;16
Y e~
REOUL®S
La pantalla
cambia a color
negro y aparece
centrado el texto: ﬁudil[w';sual I:rnmncgnnal
Audiovisual e Informativo sobre )
promociono e la Cinemateca Musica de fondo 00:00:04:13
informativo sobre la “Enrique Torres"
cinemateca
Enrique Torres”
En letras blancas
con tipografia Bell o
Gothic Std MuUsica de fondo y
locuciéon en Off La
Cinemofeco 00;00;03;07
universitaria
“Enrique Torres” es
la unidad 00:00;01;14
cinematogrdfica
de la universidad
Témas a las de San Carlos de | 0000:04:06
instalaciones de la
cinemateca asi Guatemala.
como a los
archivos. Creada el 9 de
marzo de 1970, con | 00,00,02;18
el propdsito de
obtener, rescatar,
conservar y difundir
todos los filmes 00,00:0124
significativos en la
historia del cine
00;00;01;07

guatemalteco.




VIDEO

IMAGEN

AUDIO

Témas a los
archivos filmicos de
la cinemateca,
ademds de las
cajas de
fransportacion,
entre otros

Locucién en Off la
cinemateca
alberga en su
depdsito mds de
5,000 rollos de
peliculas originales
en formatos de 35,
16y 8 milimetros,
de los cuales 1,300
son considerados
patrimonio
nacional por su
contenido historico
antiguamente se
utilizaban cajas de
fransportacion,
para trasladar
peliculas de 16
milimetros de la
ciudad capital a
los departamentos
especificamente a
las salas de cine

para su exhibicién.

Ademds se cuenta
con NUMerosas
donaciones de
peliculas en
formato VHS y %
recibidas a lo largo

de su trayectoria.

00;00;04;26

00;00;06;12

00;00;05;17

00;00;06;28

00;00;04;26

00;00;03;02

00;00;02;15

00;00;03;20




VIDEO

IMAGEN

AUDIO

La pantalla
cambia a color
negro y aparece

centrado el texto:

"Descomposicion
de materiales
filmicos" en letras
Bell Gothic Std

Toémas a los
archivos filmicos
que presentan
algun tipo de
descomposicion
quimica, y alas
cintas con
fotogramas con
danos total o
parcialmente

DESCOMPOSICION
DE MATERIALES

Musicalizacién

Locucién en Off la
pelicula suele ser
vulnerable al
sindrome del
vinagre, el cual
consiste en una
proceso quimico
que de no ddrsele
el mantenimiento
adecuado,
provoca su
destruccién parcial
o ftotal en algunos
casos. El curador
tiene como funcion
la realizacién de
fratamientos de
limpieza en los
filmes que resulta
serun
procedimiento
lento
principalmente
cuando son
peliculas antiguas
que presentan
deterioro en sus
pegaduras o en su
perforacion o
danos en la

emulsiéon

00;00;03;00

00;00;03;20

00;00;05;11

00;00;03;23

00;00,06;00

00;00;02;00

00,00,08;00




VIDEO

AUDIO

Témas al proceso
de restauracion,
que incluye
medicién de
pelicula, corte y
pegado, asi como
unién de cintas
para dar
confinuidad

La pantalla
cambia a color
negro y aparece
centrado el texto:
"Revision de
pelicula
restaurada” en
letras Bell Gothic
Std

\

Locucién en Off
durante esta
etapa, se coloca
la cinta en dos
carretes
rebobinando la
pelicula de un
extremo a ofro
moderadamente,
para localizar los
fotogramas que
presenten mayor
dano ademds de
medir el largo de la
cinta y asi saber el
tiempo de
duracion de la
pelicula, una vez
localizados los
fotogramas con
mayor dano se
procede al corte y
pegado de los
mismos creando asi
continvidad en la
cinta, en este caso
observamos un
rollo de 35
milimetros en otras
palabras
antiguamente este
era parte del
proceso de edicion
de una pelicula
cuando no existia
la tecnologia de
hoy en dia ya
restaurada la cinta
se procede a
visualizar en un

proyector.

Musicalizacién

00;00;02;12

00;00;01;19

00;00;03;13

00;00;03;02

00;00;03;00

00;00;05;11

00;00;04;14

00;00;01;10

00;00;13;05

00;00;01;22

00;00;06;19

00;00;02;19

/




VIDEO

IMAGEN

AUDIO

Toémas a el proceso
de revision de una
cinfta restaurada
mediante un
proyector.

La pantalla
cambia a color
negro y aparece
centrado el texto:
Recomendaciones
para mantener en
buen estado las
peliculas en letras
Bell Gothic Std

Témas de como
estan
almacenados los
filmes
guatemaltecos y
las condiciones
climaticas en las
cuales deben
permanecer, para
un mantener un
buen estado alo
largo del tiempo.

RECOMENDACIONES
PARA MANTENER EN
BUEN ESTADD LAS
PELICULAS

[ 3

Cuando la pelicula
ya esta restaurada
se coloca enun
proyector para su
revision final, en
esta escena se
observa el proceso
de revisién de una
pelicula en un
proyector de 16
milimetros. Es
entonces cuando
la pelicula estd
completamente
restaurada, lista
para ser transferida
al drea de
digitalizacién en el
cual se fransfiere a
un formato digital,
como DVD, DV,
CAM, etc.

Musicalizacién

Locucién en Off
originalmente la
pelicula
cinematogrdfica se
almacenaba en
recipientes
metdlicos, pero
para su mejor
conservacion su
almacenamiento
se estd realizando
en cajas pldsticas,
las cuales deben
contfener un centro
pldstico, que
ayude a mantener
con uniformidad la

cinta.

00;00;02;02

00;00;05;18

00;00;02;11

00;00;08;15

00;00;03;25

00;00;03;02

00;00;04;16

00;00;04;07

00;00;05;09




VIDEO IMAGEN AUDIO T.

Las peliculas

durante su

almacenaje
00;00;03;16
deben
Toémas a aparatos
que proporcionan
la temperatura
adecuada. Tomas
a cintas en
perfecto estado

permanecer en
temperaturas
adecuadas que las | 0000,04;12

mantengan

alejadas de la
humedad y calor
. 00;00;06;07
excesivo, por lo
tanto silas peliculas

se conservan de

esta manera 00;00;09;26
siempre

La pantalla . mantendrdn un

cambia a color

negro y aparecen perfecto estado tal

los créditos de las

Dersonas que como lo muestra la

colaboraron enla imagen.

produccion asi

como las
instituciones que
hicieron esto
posible en letras
Bell Gothic Std

00;00;19;20
Musicalizacion

PIEZAS GRAFICAS
Bifoliar

Nuestro Rollo
esVALORAR
el cineNACIONAL

2a. Ave. 12-40 Iona |
Tel: 2232-444] ex|. 124
Lunes a Viernes de 8:00am - 4:00pm

Slguenes en:

]
Tamano
85" X 11"




Cinemateca Universitaria
“Enrique Torres”

LQUIENES SOMOS?

Una unidad que conslituye el Gnico
archivo filmico legalmente estable-
cido en Guatemala. Fue creada el 9
de marzo de 1970, cuando el peri-
odista José Enrique Tomes,

salié exiliado del pafs fras la coida
del régimen de lacoba Arbenz,
conocié en Argentina @ Guillerma
lurado,  presidente  de  la
cinemateca de Buenos Aires. Al
regresar al pais, Tores fundé un
cineclub enla Facultad de Derecho,
de la Usac. Antes de fallecer logré
que el Consejo Superior creara la
Cinemateca. Con el flempo llegaran
hasta ella les registros de los gifs
del ex presidente Jorge Ubica y
donaciones de los embojodas de
Francia y Argenting,

Al principio funcionaba como un
archivo. pero con el apoyo de la
Universidad Nacional Auténoma da
México (UNAM) se empezé a recu-
perar rollos de peliculas cldsicas
realizadas en Gualemala, come
sombrerén®, primer largomelraje
sonoro del pals, creado en 1950 y
restaurado en 1997

MISION
Promover e desamolle de da
Cultura Cinematogréfica en nues-
tro madio. Como Unidad de Cine
&nsu género, tiene coma prop
apoyar con informacién a profe-
nales del medio -nacionales .
extranjeros- Investigadores, estudi-
anfes y piblico en general, sobta
la disciplina de 4§ imdgenes en

mavimiento y rami@ olines de agus <

erdo a'los priniphes Acodémices
de la Uriiversiddd de $an Carlos df
Guatemala. )

VISION

Confermar el ArchVe Nadional de’
o Imagen en Movimiento o fin da
proteger el Patimonis Filmico Gua-
femalleco, ' salvoguardar foda
clase de peliculas como obras
histéricas  del Séptima  Arte,
Rescotar, closificor, restourar y
praservar por fodos los medios su
existencio y difundir sus confenidos
en sesiones cinematogréficas, asi
mismo, relociona con el resto de
archivas  cinematogréficos  del
mundo.

Desplegable

Tamano
11" X 17"

Tiro

FActividadet esla’ ol redlizar " su
mayor esfuerzo para §ua los cercal
de & mil rolios de pelicula que allls
tesguardon no se plerden |
iremediablemente por la accién
del fiempo y lo inditerencic. Ash
mismo proyectar dichas
ya restauradas.

la cinemateca ofrece vistas y
charlas didécticos enfomo a lo

ria del ademds de
sobre equipo
cinematogréfice a grupos. Institu-
ciones y publico en genaral, previo
pare  de)

cine,

asesorfia  lecnica

una solicitud  de
inferesado.

Cinemateca
“Enrique Torres”

HISTORIA

Contdctancs en:

Za. Ave. 12-40 Tona 1
Tel: 2232-4441 ext. 124

sty “EL scatvibes:

Songeraives mnom dal
-y 170 .

o
0% hegiron

Lunes a Viemes de 8:00am-4:00pm

Sig en: li fcl

Enrique Torres

estro Rollo

os VALORAR

el cine

NACIONAL

vsac
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4.5 JUSTIFICACION TECNICA

Luego de realizar la produccion del docu-
mental, se realizé la post-produccidn, la cual
incluye los siguientes elementos: software,
animaciones, tipografia, imagen, sonido vy
efectos.

Software: dentro de la post-produccién fue
utilizado el software de Adobe Premier Pro,
Adobe After Effect y Adobe Soundbooth, los
cuales fueron creados para la edicidén de
videos, asi como animaciones y efectos de
sonido con una buena calidad.
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Animaciones: como recursos adicionales y
para darle mayor dinamismo a las imagenes
en la edicion del video se incluyeron fres
animaciones, las cuales buscan transmitir el
objetivo del video, que es dar a conocer la
labor de la cinemateca.

La primera animaciéon es del logotipo en 3D
de la entidad. La segunda animaciéon es de
textos con frases que transmiten la idea de
que es la cinemateca. Y por Ultimo una anima-
cion para dar a conocer el concepto creativo,
basado en los diferentes tipos de rollos que
existen.

Premiere Pro




Tipografia: ofro elemento de mucha impor-
tancia en el video fueron los textos, los cuales
se utilizaron para dar a conocer temas que
fueron tratados durante la filmacidén del video
asi como para las animaciones. Las tipografias
utilizadas fueron, Century Gothic, Eras Bold ITC
y Bell Gothic Std. Esto por la similitud entre
ellas ademds de ser palo seco, lo cual las hace
legibles y faciles de comprender.

£ £

: RECOMENDACIONES
REVISION DE PARA MANTENER EN

PELICULA RESTAURADA BUEN ESTADO LAS
PELICULAS

Imagen: en cuanto a las imagenes utilizadas
dentro de las animaciones asi como el video,
fueron seleccionadas las que mds represen-
taran y fransmitieran la idea del documental.




Sonidos y Efectos: para el proceso de edicion,
se ufilizaron recursos de locucion en Off
ademas de efectos musicales, con musica
instrumental tipo Jazz ademds de
musicalizacion con instrumento de piano.

En la parte del documental donde se hace
mencidon de la descomposicion de las cintas,
se utilizd el efecto de video de pasar de
imdgenes a color a imdgenes a blanco y
negro, esto con el objetivo de mostrar los
efectos de la descomposicion de los archivos
filmicos.

N e s

[T —— Ty |
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LINEAMIENTOS PARA LA
PUESTA EN PRACTICA

PRESUPUESTO

Dentro del proyecto se realizd un video docu-
mental asi como piezas graficas, dichos ele-
mentos tienen un valor en el mercado, a conti-
nuacion se detallan los elementos y su respec-
tivo presupuesto.

Presupuesto del Video

Produccion

Guidon Q 2,000.00
Animaciones digitales Q 2,000.00
1 dia de fimacion Q 4,000.00
Grabacion de locucion Q 1,000.00
en off profesional

Musicalizacion Q 500.00

Postproduccion

Edicion digital por medio Q 1,500.00
de computadora

Efectos Q 500.00
Créditos Q 500.00
TOTAL Q 12,000.00

Presupuesto Piezas grdficas
DESCRIPCION UNIDAD  SUBTOTAL

10,000 Unifoliares de
3.5" x8.5" tiro y retiro Q1.00 Q 10,000.00

10,000 Bifoliares de
8.5"x11"troyretro Q 1.00 Q 10,000.00

10,000 Desplegable de
11" x 17" tiro y retiro Q 1.50 Q 15,000.00

TOTAL Q 35,000.00




5.2 CONCLUSIONES

La Universidad de San Carlos de Guatemala,
cuenta con valiosos recursos para la ense-
nanza y aprendizaje, sin embargo, algunos
pasan desapercibidos por los estudiantes, tal
es el caso de la Cinemateca "Enrique Torres",
la cual alberga valiosa informacién que puede
aportar conocimientos a los estudiantes de
las distintas unidades académicas, por tal ra-
z6n es importante divulgar fodos los recursos
qgue como estudiantes tenemos para un mejor
desarrollo profesional.

Dentro de la Escuela de Diseno Grdfico existe
mucha creatividad de parte de los estudiantes,
lo cual se ve plasmada en |los diferentes pro-
yectos realizados por los estudiantes de la es-
cuela, durante el Ejercicio Profesional Supervi-
sado, en este caso la divulgacion acerca de
la cinemateca universitaria, mediante material
grafico y audiovisual.

Luego de realizar materiales para apoyar a
promover la cinemateca, nuestro grupo obje-
tivo en este caso la comunidad universitaria,
tendrd mayor informacién de qué es y cudl
es la labor que realiza la cinemateca.

El trabajo realizado en este proyecto trasla-
dard al estudiante mediante un audiovisual la
labor realizada de parte de la Cinemateca
"Enrique Torres" y podrd optar a visitar la misma
para apoyo en su formacidén profesional.

Por lo tanto es de mucha importancia que
conozcamos y valoremos los beneficios que
nos proporciona la universidad mediante uni-
dades como la cinemateca, las cuales son un
aporte al desarrollo académico ademds de
contribuir al conocimiento de nuestra cultura.




5.3 LECCIONES APRENDIDAS

Al iniciar el noveno ciclo de la Licenciatura
en Diseno Grdafico especialidad Multimedia,
me asighe el curso de Proyecto de Gradua-
cion, el cual lo desarrollé luego de elegir un
tema de miinterés y que fuera de aporte a la
licenciatura, esto con el objetivo de presentar
un protocolo del mismo.

Sin embargo, nunca se me indico a mi y mis
companeros que el tema para proyecto de
graduacién podria ser elaborado en favor de
una institucion la cual en un futuro no muy
lejano me diera la oportunidad de realizar mi
Ejercicio Profesional Supervisado (EPS),
partiendo de un problema o necesidad que
presentara dicha institucion.Con el transcurrir
del noveno semestre, escuchaba de parte de
companeros de otras especialidades consejos,
gue me indicaban buscar una institucion no
lucrativa para realizar mi EPS, pues ellos asegu-
raban que era la mejor opcidn, pero era tanta
mi falta de conocimiento de que era el EPS,
gue no podia comprender a cabalidad lo que
ellos me sugerian en su momento. Fue enton-
ces hasta que ingrese al decimo ciclo y curse
Proyecto de Graduacién conjunto con EPS,
gue me enteré de coémo era la situaciéon, y a
partir de esa informacién desarrollé mi
proyecto de graduacién y el EPS.

Por lo tanto, sugiero que a todos los estudiantes
que ingresen al noveno ciclo que les informen
de que les espera tanto para el noveno semes-
tre como para el decimo, mediante una reu-
nion, la cual les diga la forma mds facil de
desarrollar su proyecto de graduacion y EPS,
y asi lograr que se realicen proyectos mds
completos y tenga mas tiempo a revision por
parte de los asesores que tfenga cada uno.
Asi que la leccidon aprendida es la siguiente:
cuando tengamos dudas acerca de los conte-
nidos de los cursos, acerqguémonos a nuestros
catedrdticos para solicitarle informacion vy si
la informacién no es suficiente, avoquémonos
a las autoridades correspondientes, con el fin
de obfener una respuesta a nuestras inquiefu- S«

des. >




ANEXOS

COTIZACION

GG PIRODUCOoOncCs

@uatemals 23 de ociubre de 2012

sr.
carias Herrera
Presantz

Dz mi consideracion
Para EFE Produccionas &5 un guste saludarie y prasentarle |z cotizacion solictads ds documental

insttucional de 4 3 5 minutos, en base = los raquermizntos plantesdos presentsmos £l
sizuiants detalie:

PREPRODUCCION:

Se estructura un orden d= edicion s=gun el guidn Staryline

acion de adician

Productor general lznificzcion y direccidn durante toda |z produccicn

Flanificacion de PROFS ¢

2quipe técnico v loceciones | S2lendarizazidn g =nta de prog

Quipe técnica

FPRODUCCION:

filmacidn en sistema AVCHD
de alta definicion

1 diz de filmacidn con cimarz de a'ta definicon

Grzbacion de locucion Grabacion de locucion en off con locutor profesional

Misica sdaptads =l documentsl y selsccionada par producter

Musicalizacion. ;
ganersl con Iz sprobacién dal chiente

refiectores = luminaciin recsss
luminacion praproduccion

an base : la planfficacion da 2

Personz encarzada del buen uso de la luz y mangjo correcte dsl

Director de fotografia 5 2T
color, encarzado de la direccidn genzral dz la produccion

20 avenida 19-12 zona 11 » teléfonos: 2473 1062 / 2473 1472 « Info@eleproducciones.com

Sr-Cc PROoDuUuCaOaooncs

ransiciones por media de

6 en sistema No fineal
computadara

ian del 80% del documentsl por medio de la técnica
phics, con créditos v gréficos en sistema 20, mangjo de
itales y huces virtusles

Créditasen 20

Efectos de sonido y efectos | Edicion de sonido y efectos necesarios para darle un mayor realce a

visuales 1z documents
—— Generacin de codign QR para |a divulgacién digital del
audiovisual

OBSERVACIONES:

Total cotizacion: 0.12,000.00

Validez de la cotizacidn: 10 dias

Forma de pago: orden de compra y pago

VA incluido

Tiempo de entrega: 10 dizs habiles después de aprobado el guidn y establecer
lacaciones

LR T T S

" mas que agregar nos despedimos atentamente, recordndole que con efe producciones
usted cuenta con el profesionzlismo y solidez de mas de 10 afios en el mercade.

Respetudsaments
s

Czl. 52051804

“Jel‘teiﬂw
&=

20 avenido 19-12 zona 11 « teléfonos: 2473 1042 / 2473 1492 « infoleleproducclones.com




ENCUESTA

@ USAC ARQUITECTURA ’v

TRICENTENARIA Disefno Graficoggs

Companeros estoy desarrollando mi proyecto de
graduacion, para lo cual he realizado un video acer-
ca de la labor que realiza la cinemateca universitaria
“Enrigue Torres” por lo tanto necesito que respondan
las siguientes preguntas después de observar el video,
esto con el fin de llevar a cabo un trabajo de calidad,
gracias.

1.sLa musica del documenial es apropiada?
Si Mo sPor que?

2.5 Al observar el documental se fransmite y entiende
con claridad que es la cinemateca y cudl es su
labor?

Si Mo sPor qué?

3.zLos textos son apropiados, en cuanto el ftamano
y color?

Si Mo sPor qué?

4.5La locucian en Off es de calidad v ayuda al
documental?

Si No sPor qué?e
5.5Es de su agrado el documental?
Si No sPor quée
6.3El material impreso es funcional y facil de leer?

Si No sPor quée




STORYBOARD:

STORY LINE:

CINEMATECA:

FODA:

FORMATO 3/4:

AUDIOVISUAL:

¥ CINEMATOGRAFIA:

GLOSARIO

guién técnico dibujado ima-
gen a imagen por el director
o por un ilustrador.

es el relato escrito de lo que
va suceder en la pelicula.

cualquier organismo publico
o privado con la funcion de
conservar, archivar y restau-
rar el patrimonio cinemato-
grdfico.

son todas las fortalezas, opor-
tunidades, debilidades vy
amenazas de una institucion,
organizacion, etc.

cuyo verdadero nombre es
Umatic, es el primer magne-
tfoscopio de cinta cerrada en
cartucho, casete, utilizado
por las empresas de televi-
sion.

el audiovisual redne todas las
manifestaciones técnicas y
artisticas que mezclan sonido
y la imagen, entre ellas el
cine, pero sus limites son
imprecisos fanto desde una
perspectiva tedrica como
econod-mica.

inicialmente conjunto de ac-
tividades (técnicas, industria-
les...) relativas al cine.




DV (CAMARA):

ENCUADRE:

NARRACION:

MULTIMEDIA:

METRAIJE Y
DURACION:

PROYECTOR:

SEPTIMO ARTE:

GUION:

PELICULA:

cdmara de video que em-
plea una codificacion digital
de la imagen y el sonido.

operacion material efectua-
da por el operador, consiste
en definir el cuadro de un
plano, fijo o en movimiento.

insiste en el acto de contar,
en la relacion entre un narra-
dor, real o virtual, con el es-
pectador por un lado y con
los personajes por ofro.

es el conjunto de actividades
relacionadas con la comuni-
caciéon en general, que com-
binan texto, imagenes y soni-
do.

la duracién de las peliculas
depende de su formato (16
o 35 mm) y de la cadencia
de proyeccion.

aparato que permite la pro-
yeccién de imdgenes sobre
una pantalla.

término inventado por el criti-
co y tedrico Ricciotto Canu-
do en su manifiesto de las sie-
te artes en 1921.

en la cadena de escritura de
un filme, el guidn se situa en-
tre la continuidad dialogada.

banda flexible y transparente
compuesta por un soporte en
triacetato de celulosa y una
emulsion.
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Guatemala, 9 de junio de 2014

Arquitecto Carlos Valladares Cerezo
Decano de la Facultad de Arquitectura
Universidad de San Carlos de
Guatemala.

Sr. Decano:

Por la presente, hago constar que he revisado Ios aspectos de redaccion y
ortografia del proyecto de graduacion:

MATERIAL GRAFICO Y AUDIOVISUAL QUE AYUDE A PROMOVER
E INFORMAR SOBRE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES”

El proyecto fue presentado por el estudiante Carlos Alberto Herrera Lopez,
carné 200410687 de la carrera de Licenciatura en Disefio Grafico, con énfasis
Informatico Visual, de la Facultad de Arquitectura de la Universidad de San
Carlos de Guatemala. En tal sentido, considero que después de realizadas las
correcciones indicadas, la tesis puede imprimirse.

Atentamente,

c.c. interesado
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“ID Y ENSENAD A TODOS”

Arq. Carlos Enrique Valladares Cerezo
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