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El presente proyecto busca educar y recrear, en materia
de Derechos Humanos, a ninos y ninas de nivel primario
del sector publico de la ciudad de Guatemala, para que
por medio del material grafico se pueda brindar, a este
grupo, educacion en valores humanos mediante los jue-
gos tradicionales.

El proyecto se plantea en conjunto con la Procuraduria
de los Derecho Humanos —-PDH-y la Direccidn de Educao-
cién y Promocion, en la Unidad de Cultura en Derechos
Humanos, como educadora y promotora, por medio del
desarrollo de material grafico para la educaciéon y divul-
gacion del tema.

Como consecuencia del frabajo en conjunto, se efectian
propuestas graficas finales, validadas con aspectos ade-
cuados para la educacién en derechos humanos. Se pre-
senta un andlisis de las situaciones para la comunicacion
visual en relacién con: el uso del color, forma, diagrama-
ciény estilo. Asimismo, se proporciona material para llevar
a cabo el cumplimiento de los objetivos institucionales y
de la estudiante como profesional en la rama de diseno
grdfico editorial.

{ PRESENTACION






CAPITULO 1.

INTRODUCCION

1.1 Antecedentes
1.2 Problema
1.3 Justificacion
1.4 Objetivos de disefno
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1.1 ANTECEDENTES 5{@

uatemala es un pais con alto grado de criminalidad y

violencia. Es por esto que surge la necesidad de res-

guardar, asegurar y confrolar que el ejercicio del poder

sea ejercido conforme a la Constfitucion y a la Leyes,
de lo cual nace una institucion con cardcter Constitucional: La
Procuraduria de los derechos humanos - PDH-.

Es asi como salta al protagonismo, desde hace 25 anos, la PDH
como una Institucién que promueve el buen funcionamiento y
agilizacion de la gestion administrativa gubernamental, en mate-

ria de derechos humanos. La PDH estd encaminada a mantener De esta manera, la Institucién llega a los sec-
a los habitantes en la plena satisfaccién de las garantias que la tores de mayor riesgo, lo cual lleva a una ar-
Constitucion de la Republica de Guatemala establece. dua labor de comunicacién, que se ve afec-

fada por la carencia de recursos materiales,
La Institucién, desde su comienzo, se ha visto atacada con paros econdémicos y medios graficos adecuados
politicos y/o financieros, el cual afectan de manera directa su tra- para su buen desempeno.

bajo, obstaculizando asi el cumplimiento de sus objetivos.

Esta carencia de recursos afecta de manera

Con diferentes estrategias de trabajo, la institucidon busca ensefiar, directa el trabajo de las Unidades, al no tener
en materia de derechos humanos, las garantias constitucionales, el material correcto para promover sus con-
que una persona posee. Este es su principal objetivo, llegar a las tenidos culturales que promueven las buenas
dreas mas afectadas para dar a conocer los derechos de los cui- vivencias en los participantes.

dadanos que el Estado no solo fiene el deber de reconocer los de-
rechos humanos, sino también respetarlos y defenderlos actuando
dentro de los limites que le impone la ley.

Actualmente, la Institucion sigue su marco de trabajo con la po-
blacién afectada, los posibles afectados y educando para su
prevencion,utiizando material que esté al alcance de sus unida-
des para su difusién y ensefanza. fisico, emocional y personal de los afecta-

dos por medio de un material gue sensibili-

ce buenas prdcticas humanas.




La PDH busca aportar a la sociedad infantil soluciones por medio del
cumplimiento de sus objetivos que son el Proteger, Defender, Promo-

cionar y Educar en base a los Derechos Humanos implementando
ormas de inferesar ala ninos en una femafica fan compleja.

Con la controversia y el marco en el que trabaja, la Institucion se ve
afectada por las limitantes en comunicacion y la falta de material ade-
cuado para educar a ninos y ninds que se encuentran en su marco de
frabajo. La ninez es siendo vulnerable ya que desconoce sus derechos
e ignoran las buenas prdcticas de los valores humanos.

Conindices tan bajos en educacién en el tema de Derechos Humanos
y valores, los ninos no tienen la capacidad de conocerlo. Es por esto
que se busca material adecuado y sobre todo innovador, para en-
senar este tfema tan ignorado y complejo, buscando interesarlos con
materiales adecuados para su edad y el contexto en el que se desa-
rrollan.

Es asi como el desarrollo del presente proyecto de educacién, con-
tribuird a interesar a nifos y nifas en la practica de valores humanos,
por medio de juegos que promueven y accionan los diferentes valores
humanos para la convivencia en el entorno social de los nifos y ninas
de grupos especificos de 20 instituciones del Nivel Primario, del sector
pUblico de la Cuidad de Guatemala del Area Norte y Oriente desarro-
llado durante el ano 2013.




La Procuraduria de los Derecho Humanos es una Institucion estatal,
sin embargo, carece del apoyo gubernamental. Esta entidad diri-
ge su trabajo a cualquier aspecto e individuo que sea o pueda ser
vulnerable a las violacién de sus derechos humanos. La Institucién
trabaja todos los aspectos sociales, pero tiene limitantes tanto politi-

COs como econdmicos.

diferentes areas que son apoyadas por la comunicacion, que en
este caso es deficiente. El Proyecto propone soluciones a los proble-
mas de comunicacion grafica editorial, para la Procuraduria de los

erechos Humanos, Direccion de Educacion v Promocion, Unidadn-
de Cultura de Derechos Humanos. Realiza su trabgjo por medio de

la infroduccion a la fematica, ensenanza v vivencia en Derechos Hu-
@)

O

La identidad siendo promotora, previsora y divulgad

[
Sifivas, en ninos y ninas en edad escolar (educacion primaria), fodo]

ESTO reldclonaddo con Aaclividades necesarids pard Ia Institucion, ca-

El proyecto se presenta como un aporte educativo y social, que
tiene como primer beneficiario a la Institucidon en si, que necesita
este material, asi como medio transmisor y capacitador; en segundo
lugar, los escolares de nivel primario que reciben, procesan y entien-
den la informacion y comunicacién grdfica; y como tercer benefi-
ciario no menos importante, la sociedad guatemalteca que recibird
a estos ninos como la nueva generacién de cambio.

De esta manera, el enfoque del proyecto es facilitar material gré-
fico para la educacion que la Institucion necesita y es también un
aporte del estudiante de diseno, que desarrolla facilidades para la
realizacién e impresiéon del arte final, y que aporte tanto institucional
como personalmente conocimientos sobre la temdtica a frabajar
influyendo e inculcando VALORES HUMANOS Y PROFESIONALES.




Para plantear este proyecto infroduce a el tema a trabajar mediante
los objetivos del proyecto haciendo referencia a los aspectos especifi-
cos que se pretende safisfacer con la intervencion de piezas graficas.

OBJETIVO GENERAL

Disefar material grafico educativo para de los juegos tradicionales
guatemaltecos, para que estos intervengan en el aprendizaje de
DERECHOS HUMANOS Y VALORES HUMANQOS a los ninos, ninas y
docentes de los tres primeros niveles primarios, con el apoyo de la
Procuraduria de los Derechos Humanos (PDH).

OBJETIVOS ESPECIFICOS

De comunicacién
« Disefiar una GUIA diddctica por medio de la cual la PDH, como
capacitadora, intfroduzca a los docentes en la metodologia
de cémo dar a conocer los Derechos Humanos por medio de
valores humanos y juegos educativos disenado especialmente
para la docencia.

Disefar INSTRUCTIVOS especificos, que orienten a los ninos(as)
y los docentes que son los usuarios del producto, sobre como
se desarrolla cada juego con los valores humanos expuestos.

Disenar TARJETAS, que orienten al usuario a conocer un valor
por medio del juego.

De disefho grdfico

Definir la linea grdfica que se identifique con la cultura guatemalteca,
mostrando la calidad del disefio en un juego de imdgenes que pueden
darse a entender con pocas palabras.
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S 2.1 PERFIL DE LA ORGANIZACION
]

n el marco que trabaja la PDH, y en el cumplimiento de sus

objetivos, se encuentra como uno de los pilares fundamenta-

les la DIRECCION DE EDUCACION Y PROMOCION, guiado por

normas generales dictadas por la misma Institucién. La unidad
se rige segun el cumplimiento efectivo de sus objetivos, que busca
la educacién en materia de derechos para evitar especificamente
que nifos y ninas de cualquier nivel social, econdmico y educativo,
sean vulnerables a violaciones a sus derechos individuales.

Mision

Por medio de la educacion en derechos humanos, promueve e in-
cide en la transformacién social para la dignificacién de la persona
humana, la vigencia de los derechos humanos y la cultura de paz.

Visién

Ser responsable de generar e implementar la politica institucional
de educacién y promocién en derechos humanos, incidiendo en
la fransformacién de la realidad a favor de la dignidad, la plena
vigencia de los derechos humanos y la construccién de un estado
justo, equitativo e intercultural.

Objetivos

Promover por todos los medios iddneos, el conocimiento, la viven-
cia y proteccién de los Derechos Humanos por medio de diferen-
tes actividades de educacion y promocion, en coordinacién con
entidades y organismos gubernamentales y no gubernamentales,
con el propédsito de concientizar a la poblacidon sobre los Derechos
Humanos inherentes a la persona humana y a favor de su digni-
dad plena, incidiendo en la fransformacion de la realidad nacional,
para la construccién de un Estado justo, equitativo e intercultural.

a
na en la Constitucion de la Republica de Area

El drea de trabajo se enfoca a la educacion humana y el campo
en el que esta se desarrolla, todo esto en materia de Derechos Hu-
manos, frabajando para cumplir con educar a cualquier persona o
grupo sin importar género, nivel social, econémico o educativo, una

de cualguier persona, sin importar el ge- vez sea o pueda ser vulnerable a las violaciones de sus derechos
nero. individuales.




comprendidos en edades de: 6 a 10 anos
que asistan a las 20 instituciones publicas
de nivel primario del sector norte o oeste
del area metropolitana que participan en
las actividades que la PDH realiza.

< L2

Perfil geogrdfico

Area norte de la regiébn metropolitana:

zona 2, 6, 18, 24, colonias y barrios de estos sectores.
Area oeste de la regidon metropolitana:

5 colonias y barrios de este sector.

Nivel de educacion
Nivel primario: primer grado a tercer grado
Lectura — escritura en niveles bajo y medio.

Nivel general de compresion medio.

Psicogrdfico
e Pertenecientes a un nivel socioecondémico B- en su minoria y
C (clase Media baja y Baja).
e Consumen articulos de primera necesidad, influenciados por
el precio.
e Estos ninos y ninas cuentan con poco material para su desa-
rrollo escolar y personal, ya que su presupuesto es bajo.

Perfil comunicacién

e Este grupo es mds vulnerable a actividades de entreteni-
miento como la television, ya que es el medio al que tienen
alcance y al que estdn acostumbrados.

e Cuentan con pocas posibilidades de acceso a la Internet,
Or SU precio, poco o Ningun acceso a una computadora.

e Estos ninos buscan medios de entretenimiento de bajo pre-
cio y se alejan por completo de medios impresos, como las
revista y los peridédicos ya que cuentan con poca atraccion
por la lectura.

Cultura visual
e Porsu edad son personas muy visuales.
» Prefieren productos que tengan carga visual.
e Estdn acostumbrados a las graficas que contienen productos
de comida “chatarra” y dulces.
e Tienen mds interés por los tipos misceldneos y palo seco que
marcan los frazos correctos de las letras.




& 2.2.1 GRUPO OBJETIVO
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SECUNDARIO

PERFIL DEMOGRAFICO
Hombres y mujeres de cualgquie etnia o
cultura, comprendidos en edades de 33

) a 43 anos que frabajan en 20 INstitucio-

Perfil geogrdfico nes publicas del nivel primario del sector

Area norte de la regiéon metropolitana: norte y oeste del area metropolitana que

zona 2, 6, 18, 24, colonias y barrios de estos sectores participan en las actividades que la PDH

Area oeste de la regién metropolitana: realiza.

5 colonias y barrios de este sector

0}

Nivel de educacion

Nivel diversificado en su mayoria; en pocos casos han tenido la
oportunidad de optar por alguna carrera de nivel superior, las cua-
les no concluyen.

Lectura - escritura en niveles avanzados con facilidad para proce-
sar y comprender informacion.

Psicogrdfico

Pertenecientes a un nivel socioeconémico B- en su minoria y C (cla-
se Media baja y Baja). Son trabajadores asalariados, que cuentan
con un salario minimo. Consumen articulos de primera necesidad,
influenciados por el precio sobre la marca y publicidad. Este grupo
en su mayoria son padres o madres de familia que viven al dia y
con pocos ingresos para cubrir pocas necesidades. Estos grupos
cuentan con poco material para su desarrollo sus materias en el
drea escolar y en lo personal cuentan con pocos o nada de ingre-
sos para satfisfacciones recreativas. Son consumidores de alimentos
y productos de la canasta bdsica y comida callejera. Por su forma
de vida estdn asociados a las tradiciones guatemaltecas asociados
y a los modos populares y tradicionales.

Perfil comunicacién

« Prefieren la television y el radio, ya que son los medio al que
tienen mds alcance.

e Este grupo esta alejado de la tecnologia por lo que tiene
poco acceso a la Internet por su precio y pocos acceso a
una computadora.

¢ Prefieren los peridédicos ilustrados y con pocos textos.

¢ Tienen preferencia por el material educativo saturado de
imagen.

Cultura visual

¢ Prefiriendo productos que tengan carga visual.

¢ La paleta de colores es muy amplia, con preferencia por los
colores fuetes.

¢ En tipografia, tienen interés por los tipos palo seco.

¢ Estdn acostumbradas a materiales de baja calidad grdéfica.

* Prefieren los materiales con mas carga visual que de conte-
nido.
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DEFINICION CREATIVA

3.1 Analisis y seleccion
3.2 Concepto creativo

3.3 Briefing
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JUEGO
EDUCATIVO

El objetivos de cada juego es poner en practica un valor y antes de empezar cada juego se exclamara la frase:

Démos vida a nuestros derechos con... y se asigna un valor humano dependiendo del los objetivos es-

pecificos de cada juego.

La guia es un instructivo que se separa en 2 capitulos:

e Capitulo 1: Trabaja la metodologia para el docente e institucion
sobre valores humanos.

e Capitulo 2: describe las piezas grdficas que indican cémo utilizar
cada elemento que contiene el empaque.

Modo de uso

En el caso, la Instituciéon usard el material como:

¢ medio de preparacion para el festival por su contenido;

¢ v capacitador de los moderadores para la enseinanza de todo el
contenido y desarrollo del material.

En el caso del docente usard el material para:

e conocer la metodologia que se va a utilizar para el desarrollo del
festival y llevar a cabo su papel de moderador segun el perfil que
cada actividad indique.

TARJETAS:

Contienen la ilustracién que identifica cada juego individualmente,
a fin de desarrollar habilidades relacionadas con este.

Modo de uso

El material es una herramienta para identificar los juegos y los valores
humanos, esto dependiendo de las diferentes habilidades que des-
envuelva cada juego.

INSTRUCTIVOS:

Contiene las instrucciones para el desarrollo
de cada juego individualmente, que varia
segun la actividad: juegos de destrezas fisi-
cas, juegos de destrezas mentales y juegos
de habilidades.

Cada juego varia segun la carga de conte-
nido: unifoliares, bifoliares y trifoliares.

Modo de uso

En el caso de los instructivos, se seleccionard
el material que corresponda a la tarjeta que
esta en juego. De este modo profundizar por
medio de instrucciones directas para que el
usuario del producto realice una actividad
coordinada y relacionado con el valor que
se quiere ensenar.
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({COMO SE JUEGA?

¥ | Este juego es muy sencillo, lo primero
que se hace es poner el hula hula en
o parfe donde queremos movilizaria.
Puede ser : el cuello, la cintura, el bra- .
70, 0 &l dedo, en cualquiera de esas \i "
partes podemos movilizar el hula hula,
haciéndolo girar en vueltas rapidas OJ
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el vuelas no tan répidas.
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GUIA PARA EL e
escogerd una HULA
DOCENTE s ey
color que le guste.
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objeti¥o: e
den para nicior.
Que los prarticipantes refuer-

“ VY, YY) cen los conocimientos de las
partes del cuerpo humano y
RESENTACION mejorar su sincronia.

3. Todos inician ballando el
HULA HULA conla cintura
¥ esperan la orden para
el cambio de pqne del
cuerpo con el cual se
bailara el aro.

Elesmnnns s, Contenido:

sonmporiantes en o vido, ya aue con-

HULA HULA
el aprendcie. de diferentes colores

A
Silbato \
o 4.Los participantes que
Cronémetro dejen caer el HULA HULA
salen del grupo y ganara
Esta guia_presenta i desarolo de elgrupo que quede con
mos participantes.

e acihidades idicas. chos Homans.

GUIA INSTRUCTIVOS

amlesms
derechos

con:
OBEDIENCIA:

es el valor de seguir insfruccio-
nes, para QUE reconozcan y.
respeten o que se les indica.

JUEGOS
%%PULARES
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con:
HONESTIDAD:

significa estimular el respeto
por la verdad en sus palabras
y por la transparencia en sus
5 actos
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TARJETAS TROQUEL
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Para plantear este proyecto, se desarrolla
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El dar vida no solo se refiere a una mujer al con-
cebir un ser en su vientre. Dia a dia, al despertar,
se da vida a las actividades diarias como accio-
nes concretas que se vuelven realidades y for-
man parte de la vida de las personas.

En los ninos y ninas, estas acciones son com-
portamientos se ven reflejados en el aprendizo-
je que adquieren, tanto en su enforno familiar
como escolary es asi como manifiestan y expre-
san las vivencias que aprenden de estos.

Como autores de la ensenanza, los y las docen-
tes y padres de familia, tienen la obligacién de
forjar las buenas acciones ya que las vivencias
y conocimientos coftidianos forman parte del
aprendizaje y son la base para el desarrollo de
buenos valores que los nifos y ninas utilizardn
para integrarse a la sociedad y ser parte de la
transformacioén de esta.

Es asicomo el "Démos vida a nuestras derechos
busca accionar los valores humanos recreando
a ninos y ninas por medio de diferentes activida-
des educativas para que los padres y docentes
forjen actifudes y aptiftudes en ninos y ninas de
las nuevas generaciones.



3.3 BRIEFING

INSTITUCION:

ANTECEDENTES DE LA INSTITUCION

A lo largo de la historia los guatemaltecos se han visto vulnerables a
hechos de tragedia y violencia, que violan sus derechos humanos,
por quienes estan a cargo el poder estatal. Por ello Guatemala es
un pais con alto grado de criminalidad y violencia, es asi como sur-
ge la necesidad de resguardar, asegurar y controlar que el ejercicio
del poder sea conforme a la Constitucion y a las Leyes, de lo cual
nace una institucion con cardcter Constitucional, Procuraduria de
los Derechos Humanos - PDH-.

Es asi como salta al protagonismo la PDH como una Institucién que
promueve el buen funcionamiento y agilizacién de la gestién admi-
nistrativa gubernamental en materia de derechos humanos, enca-
minada a mantener a los habitantes en la plena satisfaccion de las
garantias que la Constituciéon establece.

La Institucion, desde su comienzo, se ha visto atacada con paros
politicos y/o financieros, que afectan de manera directa su trabajo,
obstaculizando asi sus objetivos.

Con diferentes estrategias de trabajo la institucién busca ensenar
en materia de derechos humanos, las garantias constitucionales,
que una persona posee, y su principal objetivo es llegar a las dreas
mas afectadas dando a conocer asi los derechos de los ciudada-
nos que el Estado no solo tiene el deber de reconocer los derechos
humanos, sino también respetarlos y defenderlos actuando dentro
de los limites que le impone la ley.

Actualmente, la Instituciéon sigue su marco de trabajo con la pobla-
cién afectada, los posibles afectados y educando para su preven-
cién, todo esto con material que esté al alcance de sus unidades
para su difusion y ensenanza.

De esta manera la Instituciéon llega a los sectores de mayor riesgo,
lo que significa una ardua labor de comunicaciéon, que se ve afec-
tada por la carencia de recursos materiales, econémicos, y medios
grdéficos adecuados para su buen desempeno.

Esta carencia tiene afecta de manera directa el trabajo de las Uni-
dades, que no tener el material correcto para promover sus temda-
ticas de cultura que promueven las buenas vivencias en los partici-
pantes.

7

PROCURADURIA DE LOS

DIRECCION DE EDUCACION

Y PROMOCION -UNIDAD DE
[HUMANOS- |

Misidn

Por medio de la educacién en derechos hu-
manos, promueve e incide en la fransforma-
cién social para la dignificacién de la per-
sona humana, la vigencia de los derechos
humanos y la cultura de paz.

Visidén

Serresponsable de generar e implementar la
politica institucional de educacion y promo-
cién en derechos humanos, incidiendo en la
fransformacion de la realidad a favor de la
dignidad, la plena vigencia de los derechos
humanos y la construccion de un estado jus-
to, equitativo e inftercultural.

Objetivos

Promover por todos los medios idoneos, el
conocimiento, la vivencia y proteccion de
los Derechos Humanos mediante de diferen-
tes actividades de educacioén y promocion,
en coordinacién con entidades y organismos
gubernamentales y no gubernamentales,
con el propdsito de concientizar a la pobla-
cién sobre los Derechos Humanos inherentes
a la persona humana y a favor de su digni-
dad plena, incidiendo en la transformaciéon
de la redlidad nacional para la construccion
de un Estado justo, equitativo e intercultural.



3.3
BRIEFING

GRUPO OBJETIVO

Ninos y ninas de 3 niveles de sector primario:
primer grado, segundo grado y tercer grado de las 20 instituciones

que participan en las actividades de la PDH estos drea publica re-
gion Metropolitana, NORTE Y ORIENTE.

Pertenecientes a un nivel socioecondmico B-y C. Son nifos y ninas
que dependen de papd y mamd, y en un 50% solo de uno de ellos.
Cuentan con ingresos bajos que cubren las necesidades bdsicas y
necesarias para su subdesarrollo.

Estos ninos cuentan con poco material para su desarrollo escolar, ya
que fienen bajo presupuesto. Son consumidores de comida chata-
rra y dulces de bajo precio y juegos o juguetes de baja calidad y
costo. Este grupo estd mds asociado a las tradiciones guatemalte-
cas como los juegos tradicionales por el bajo costo de su material.

MATERIAL GRAFICO

CICLO DE VIDA

El material cuenta con un ciclo de vida de aproximadamente de
1 ano. El contenido es amplio y no pierde vigencia, ya que es una
recopilacion de los juegos tradicionales y valores humanos.

La grdfica esta validada con el grupo objetivo y puede ser funcional
por 3 anos. En este caso se recomienda validarlo anualmente ya
que surgen variantes por generaciones.

La vida del empaque es aproximada de 1 ano, ya que presenta
mayor desgaste al resguardar las piezas para mayor duracién de
las mismas.

Los instructivas y tarjetas variardn en cuanto desgaste ya depende-
ra del cuidado que cada grupo.

En general, se le puede dar un tiempo de vida, que va a depen-
der de su uso vy el cuidado al preservar el material, en este caso el
aproximado es de dos anos, se presenta un material completo y
con un desgaste medio que partird de este tiempo para solicitar el
cambio gradual o radical de algunas piezas.



USO:

MATERIAL GRAFICO

”
La guia es un instructivo con 2 capitulos:
¢ Capitulo 1: Trabaja una metodologia para el docente del
como se desarrollan los valores humanos sobre los juegos.
¢ Capitulo 2: describe la funcionalidad de cada pieza grafi-
ca asi como funciones e instrucciones para los participan-
fes y sobre el material.

Modo de uso

En el caso, la Institucion usara el material como:

* medio de preparacion para el festival por su contenido y
capacitar a los docentes para la ensenanza de fodo el
contenido y desarrollo de material “Démosle vida a nues-
fros derechos".

En el caso del docente usara el material como:

¢ conocer la metodologia que se va a ufilizar para el desa-
rrollo de juegos educativos sobre valores humanos segun
el perfil que cada actividad indique.

INSTRUCTIVOS:

Contiene el material para el desarrollo de cada juego indivi-
dualmente, que varia segun la actividad o habilidad que se
desarrolle en el juego:

¢ Juegos de destrezas fisicas

¢ Juegos de destrezas mentales

¢ Juegos de habilidades
Cada material va a variar segun su clasificacion: unifoliares,
bifoliares y trifoliares el contenido del juego.

Modo de uso

La Institucion utiliza el material como herramientas, para que
los moderadores conozcan o reconozcan las piezas que se
les van asignar para el desarrollo de los juegos, que van a
moderar.

En el caso de los moderadores conocer el material y prepa-
rar al grupo de participantes que solicitan cada una de las
actividades, organizando asi el espacio y el tiempo asignado
para cada grupo y juego.

3.3
BRIEFING

o0

TARJETAS:

Contiene la ilustracion que identifica cada
juego individualmente, del cual se desarrolla
un valor humano que varia segun las habili-
dades de cada juego.

Modo de uso

La Institucion utiliza el material como he-
rramienta para identificar los juegos y los
valores a desarrollar dependiendo de las
diferentes habilidades que de los juegos se
desarrollen.

En el caso de los moderadores conocer el
material y disponerlo al grupo de participan-
tes para que por medio de este reconozcan
cada juego y practiquen el valor que este
indica.
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CAPITULO 4

PLANEACION OPERATIVA
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CUADRO NO. 4

FECHA ACTIVIDAD

23 al 28 de julio

Definir conceptos creativos de la propuesta.
Revisidon de los protocolos y entrega de los mismos.
CAPITULO 1:

Presentacion

Identificacién del Problema

Objetivos

30 de julio al 4
de agosto

Conceptualizaciones y establecimientos de las estrategias de comunico-
cion y la seleccidon de piezas.

Cuadro comparativo de las ventajas y desventajas de seleccion
de piezas grdficas.
Marco conceptual y tedrico del tema y de los aspectos relevantes de di-
seno.

6 al 11 de agosto

Revision, discusion y reflexion del ensayo sobre los contenidos tedricos y con-
ceptuales del proyecto.

Briefing

Estrategia y seleccién de piezas para nicio del proceso de bocetaje.
Nueva validacion si existieran los cambios

13al 18 de Bocetaje a nivel lineal
agosto Validacién de la linea grdfica.
Fundamentaciéon del proceso y evaluacion.
Revision del asesor en Disefo Grdfico.
Entrega de informacién del tercer asesor.
20 al 25 de Bocetaje y evaluacién de alternativas.
agosto Digitalizacién o/y vectorizacién segun el caso del

material
Validacién de la linea grdfica.
Margen de cambios si los existieran.

27 de agosto al
1 de septiembre

Bocetaje y evaluacién de alternativas.

Montaje de ilustracion en el master de diagrd-
macion

Distribucion de textos en las piezas correspondientes.
Validacién de la linea grdfica

Margen de cambios si los existieran

777777777 m ‘ CAPHULO ‘ S
‘ FUENTE: ELABORACION PROPIA



CRONOGRAMA

3al8de Bocetaje y evaluacién de alternativas.
septiembre Montaje de ilustracién en el master de diagra-
macion
Distribucion de textos en las piezas correspondientes.
Validacién de la linea grdfica
Margen de cambios si los existieran
10al 15 de Investigacién sobre herramientas de validaciéon
septiembre Desarrollo de herramienta de validacion
Validacién de la linea grdfica.
Fundamentaciéon del proceso y evaluacion.
Revisidon del asesor en Disefio Grdfico.
17 al 22 de Puesta en accidn la validacién:
septiembre Disefador Grdéfico

Cliente
Muestra de Docentes del Area Norte

Muestra de Docentes del Area Oriente.

1 al 6 de octubre

Integracién de las sugerencias evidenciadas en el proceso de evaluaciéon
final y desarrollo de los puntos de sintesis reflexiva, conclusiones e imple-
mentacion.

8 al 13 de octubre

Presentacién de resultados al cliente.

15 al 20 de octubre

Entrega final del Informe de proyecto de graduacion.

22 al 26 de octubre

Revision final del informe y enfrega de observaciones a los estudiantes.
Desarrollo de dummies finales.

29 de octubre al
3 de noviembre

Revision final del proyecto de graduacién por segundo y tercer asesor.

5 al 10 de noviembre

Semana de evaluaciones finales.

Dia 9 de noviembre, Ultima fecha para solicitud de privados.

FUENTE: ELABORACION PROPIA
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CAPITULO 5

MARCO CONCEPTUAL

5.1 Dimension social
5.2 Dimension tematica
5.3 Dimension funcional

5.4 Dimension ética

Demos
vida a

DERECHOS






rechos “mios®, de “ellos“ y “nuestros*.

uando los seres humanos viven en sociedad, necesitan la existencia de normas

que regulen y obliguen a una conducta determinada. El derecho responde al

infento de buscar un ideal de justicia dentro de un marco de convivencia

social que implica derechos “mios", de “ellos" y “nuestros", es decir, de una
sociedad que existe y funciona con un estado organizado que tienen las instituciones
necesarias para imponer conductas por medio de normas, cuando no se cumplen,
sanciones correspondientes.

La realidad nacional es compleja y delicada. La tarea de garantizar el respeto de los
derechos de los habitantes y ciudadanos es una labor ardua y agitada, ya que los gua-
temaltecos, alo largo del fiempo han estado marcados por actos de violencia, que han
deja una sociedad lastimada por su historia y en busca de un sistema que apoye los que
correspondan a las personas individuales por naturaleza.

Las tendencias de violencia marcadas por la ausencia de factores sociales dan la pau-
ta a la muerte de los grupos mas pobres por, al ser los mas vulnerables a las violaciones
de sus derechos humanas. Estos factores culturales apuntados se suma a la préctica
de la discriminacion y la exclusion social que han favorecido la opresidon hacia los mas
débiles, en especial a mujeres, ninos(as) y ancianos.

El ambiente que a diario se vive ha generado una cultura violenta como forma de reso-
lucién de conflictos en todos los dmbitos (familiar, comunitario, social, politico), estimula
précticas como la: intolerancia, la falta de dialogo y el maltrato fisico y sicolégico. Estas
tendencias de exclusidn social marcan una sociedad que refleja la falta de valores hu-
manos, pues se ignoran la existencia de estos y dejando la practica de buenos hdbitos
de convivencia.

Los conflictos en los sistemas de valores humanos se producen al intentar adaptar los
principios de la moral fradicional a la sociedad actual, ignorando que un modelo social
cambiante y de gran diversidad cultural como el presente, exige la creacion de un es-
qguema de valores propio adaptados a redjuste social y mucho mds un cambio social:
una metamorfosis social y cultural.
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El juego y la educacion

Los materiales diddcticos son materiales
graficos auxiliares para la ensefanza, como

piezas elaboradas para facilitar el proceso
de aprendizaje, mediante el cual el nino
nina tiene una relacion directa con el ma-
terial impreso, identificando y socializando
con el material y el contenido.

a facilidad de este material presenta alternativas para
el desarrollo de temas, mediante estructuras nuevas que

presentan al nino y nina formas innovadores de apren- o~

der, y que el uso sea variable para darle una experien- ( @M@
cia agradable para la puesta en prdctica de nuevos cono- [ i
cimientos. @«gn@@ _ 3 JUEGDS PARA APRENDER

OB A SUMMAR Y RESTAR
El material diddctico se caracteriza por sus funciones y la por ;
manera que estas afectan directamente al nino y nina por
medio del material impreso. Las funciones principales de este
material pueden ser: el proporcionar informacién, guiar los
aprendizajes, ejercitar habilidades, motivar, evaluar, y propor-
cionar experiencias; cada una de estas funciones estd afec-
tadas por la estructura del material gréfico impreso tomando
en cuenta la evaluacion del disefador entregando un mate-
rial completo y sobre todo prdctico.

Estas funciones favorecen la comunicaciéon inmediata y ade-
mds presentan una variedad ilimitada, permitiendo su uso en
las mds diversas dreas de conocimiento, desarrollando nue-
vas habilidades que puedan ser elementales y que se desao-
rrollen por medio del material.

JUEGOS DIDACTICOS

Los juegos diddcticos constituyen un método que moviliza la
actividad en las variadas formas de organizacién de la ense-
Aanza y propician el desarrollo de la capacidad cognosciti-
va, prdctica y variada de los conocimientos en forma activa
y dindmica.

Los juegos diddacticos son sindnimos de libertad, independen-
cia y soltura. Cuando son utilizados con fines diddcticos, se
convierten en una actividad planificada y orientadora que
satisface ciertas exigencias académicas, que presentan ele-
mentos de motivacién, competencia, espontaneidad, par-
ficipacion y estimulacion que ayudan, sin lugar a dudas, a
resolver tareas de fipo educativo, formando la personalidad
de cada competidor respetando su individualidad e incen-
fivandola habilidad para tomar decisiones, e iniciafivas a
riesgos como via de comparar la realidad objetiva, sus ele-
mentos débiles y fuertes, desde el punto de vista del cono-
cimiento.

_________________________________________________ . CAPITULO 5




= La participacion: La participacion es una necesidad intrin-

seca del ser humano, porque contribuye a su relacién y al
encuentro consigo mismo. La participacion del estudiante
constituye el contexto especifico que se implanta con la apli-
caciéon del juego.

El dinamismo:Expresa el significado y la influencia del factor
tiempo en la actividad lUdica. Todo juego tiene principio y fin,
por lo tanto el factor tiempo tiene en este el mismo significa-
do primordial que en la vida. Ademds, el juego es movimien-
to, desarrollo, interaccién activa en la dindmica del proceso
pedagdgico.

El entretenimiento: Refleja las manifestaciones amenas e in-
teresantes que presenta la actividad IUdica, las cuales ejer-
cen un fuerte efecto emocional en el estudiante y pueden
ser algunos de los motivos fundamentales que propicien su
participaciéon activa en el juego.

El valor diddctico de este principio consiste en que el entrete-
nimiento refuerza considerablemente el interés y la actividad
cognoscitiva de los estudiantes, es decir, el juego no admite
el aburrimiento, las repeticiones, nilas impresiones comunes y
habituales; todo lo contrario, la novedad, la singularidad y la
sorpresa son inherentes a este.

El desempenfo de roles: Estd basado en la modelacién lUdica
de la actividad del estudiante, y refleja los fendmenos de la
imitacion y la improvisacion.

La competencia: Se basa en que la actividad lUdica repor-
ta resultados concretos y expresa los tipos fundamentales de
motivaciones para participar de manera activa en el juego.
El valor diddctico de este principio es evidente: sin compe-
tencia no hay juego, ya que esta incita a la actividad inde-
pendiente, dindmica, y moviliza todo el potencial fisico e in-
telectual del estudiante.

5.2
FUNCIONAL

MATERIAL GRAFICO

UTILIDAD: EI material gréfico se presenta de
manera amplia con piezas que dirigen el
juego a formas simples de entenderlo. Las
piezas funcionan de manera tal que instru-
yen al docente y al nino sobre el juego vy lo
dirigen a interactuar con el material.
ADAPTABILIDAD: el material busca elemen-
tos de diseno que se adapten tanto al gusto
del nino(a) como a su contexto para desa-
rrollar un material que afecte los sentimien-
tos de los usuarios buscando un apego e
identificacion hacia las piezas por medio de
elementos simples.

REPRODUCCION Y SOPORTE: el material se
reproduce en tirajes grandes para disminuir
sus costos. La impresion Idser disminuye cos-
tos y tiempo, presenta una mejor calidad en
el impreso de las piezas y muestra las formas
claras y los colores correctos. El soporte esta
impreso en cartén de calibre de 100 gramos
para un mejor soporte y durabilidad de las
piezas que se frabajaran a manos del ninos.
El material cuenta con un froquel de una
caja rectangular de dobleces sencillos, que
cumplird la funcidén de almacenar el resto
del material y preservar la piezas pequenas
que este contiene.




Diseiio, proceso de creacion con un proposito.

El diseno es un proceso de creacién visual
con un proposito. Un buen diseno es la me-

jor expresion visual de la esencia de "algo”,
sible para que ese “algo” sea conformado,

isefar piezas grdficas es una ardua labor basada en un conjunto de elemen-

tos que tomados por separado, pueden parecer bastante abstractos, pero

reunidos determinan la apariencia definitiva y el contenido del disefo. Este

lenguaje de elementos distingue diferentes funciones segun las variantes en
las que se clasifica: elementos conceptuales, elementos visuales, elementos de relacion
y elementos prdcticos.

Los elementos conceptuales no son visibles. No existen de hecho, sino que parecen es-
tar presentes: un punto en el dngulo de cierta forma, que hay una linea en el contorno
de un objeto, que hay planos que envuelven un volumen y que un volumen ocupa un
espacio. Estos puntos, lineas, planos y volumenes no estdn realmente alli; si lo estdn, ya
no son conceptuales.

Elementos visuales: se dan cuando los elementos conceptuales se hacen visibles, tienen
forma, medida, colory textura, formando la parte mas prominente de un diseno, influen-
ciando en el grupo objetivos por medio de elementos que conformaran la estructura,
la fipografia, sobre todo, ilustracion cuando es la parte principal de las piezas grdficas.

Elementos de relacion: estos elementos gobiernan la ubicacion y la interrelacion de las
formas en un disefo. Algunos pueden ser percibidos, como la direccién y la posicion;
otros pueden ser sentidos, como el espacio y la gravedad que muestra un dinamismo
e interaccion en las piezas. Estos elementos tienen una mayor influencia en en material
para nifos en los cuales la interaccién, relaciones de espacio y elementos son esencia-
les para su aceptacion.

Este conjunto de elementos unidos conforman piezas grdficas coherentes y basadas
en un concepto para grupos especificos, los cuales muestran tendencias a formas y
estructuras que afectardn la aceptacion que el material tendrd y la forma en la que el
disenador muestra elementos adecuados que unidos puedan determinar la apariencia
definitiva y el contenido del disefio.

S, m | CAPITULO 5



os valores no valen por si solos

el desarrollo integral del individuo.

a vigencia de los Derechos Humanos es un medio para la construcciéon de una
sociedad democrdtica que debe surgir de un Estado Constitucional de Derecho,
con el propdsito de que la sociedad pueda dinamizar el desarrollo de nuevos con-
tenidos para la democracia y la paz.

Para que en esta vivencia de Democracia y de paz se desarrollen los derechos de cada
persona estos tienen que desarrollarse de manera individual, social y de cualquier forma
que afecte a una persona o un grupo social. Al referirse a la vivencia de democracia y
paz por medio de los derechos humanos, se refiere y se resume en la ideologia de cada
persona, todo esto afectada por los valores humanos.

Los valores ensenan el comportamiento moral y las buenas costumbres de cada perso-
na que afectar en la relacion familiar y social con los demds. Cuando se selecciona los
valores se estd definiendo la forma de vida y de ellos parten la base con la que se vive.

Los valores estdn presentes desde los inicios de la humanidad, ahora los valores estdn
adaptados a las nuevas forma de vida y a esta sociedad cada dia mas pesimista, hoy
en dia lo que estd de moda, son aquellos valores que permitan ser libres.

Los valores no valen por si solos, sino que el hombre es quien les da el verdadero valor
y significado, estos se aprenden desde la foma de conciencia de un nifo y se van
inculcando por la practica de estos, por la sociedad, la familia como base de esta, la
escuela y todas las personas afectadas en la educacion humana.

La importancia de los valores en las personas es la base para lograr vivir como seres hu-
manos, los valores sociales son importantes por que son el reflejo primero de los valores
individuales, después los valores familiares, después los valores regionales, pero al fin
todo comienza por una persona y su ideologia.
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6.1 Previsualizacion
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6.3 Nivel 2 de visualizacion

6.4 Nivel 3 de visualizacion

6.5 Propuesta grafica final fundamentada
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nuestros
DERECHOS

Presentacion

El presente capitulo muestra el proceso de elaborar adecuadamente
material, no solo validado sino calificado para la educacion en Dere-
chos Humanos de nifos y ninas de tres grados del nivel primario del drea
meftropolitana. Esto se da por la necesidad de educar en el tema de
valores humanos y ponerlos en prdctica con medios adecuados y fun-
cionales.

En este caso, se presenta una recopilacion del proceso grdfico por nive-
les de visualizacion que aporta e implementa un material para el debido
cumplimiento del proyecto de una forma especifica y definida garanti-
zando asi una clara, certera y dptima ejecucion para piezas finales.




Textos:
Se presenta con parrafos cortos y sencillos para facilitar la compren-
sién.El texto se acompana de una imagen para relacionarlo con la
instruccion.
Tipografia:
Century Gothic: se ufiliza para el contenido, ya que por
sus trazos sencillos permite el reconocimiento exacto de las
letras, lo que le proporciona claridad a la lectura.
Gill Sans Ultra Bold: se utiliza en titulos para dar a la diagra-
macion dinamismo y conservar el caracter infantil.
llustracioén:
Se busca crear identidad e igualdad (en los diferentes etnias, razas
o géneros). Que los usuarios del producto logren identificarse con los
personajes, que se parecen a cualquier nino o nina guatemalteco.
Colores:
La paleta de color se utiliza en su sentido mdas amplio, utilizando
como color PREDOMINANTE EL ACUA, ya que es el color institucional
y €s necesario presentarlo como color base. La paleta cuenta con
colores primarios: ROJO, AMARILLO Y AZUL, buscando el contraste
con sus colores secundarios: VERDE, MORADO, ANARANJADO , los
cuales se presentan con su familia de colores para su amplio uso.

Textura:

Las texturas que se usardn buscan dar sopor-
te y dinamismo a la diagramacién, el sentido
de esta es puramente decorativo.

Formatos:

Los formatos son varianbles segun la pieza
grdfica. Cada pieza cuenta con un formato
que funciona segun el tipo de usuario.

Los juegos:

Tarjetero: 27 tarjetas ilustradas que incluyen
25 valores humanos.

Unifoliares, Bifoliares o Trifoliares: instructivos
que incluyen el contenido y su grdfica.

Guia: informacién metodolégica de cémo
se desarrolla el material.

Troquel: Proteccion externa del producto
para preservar la vida de todo el material
grdfico.

Estructura semiformail:

Ordena y ala vezrompe con la estructura
formal y dinamiza la posicion de los elemetos
recto-inclinado.

ESTRUCTURA

<

TROQUEL

INSTRUCTIVO

TARJETAS

SESVISNIION

TIPOGRAFIA

a

—
=

< —
=
=

ILUSTRACION

TIPOGRAFIA

COLOR Y TEXTURA




6.2 NIVEL 1

DESCRIPCION
de bocetos:

La propuesta se presenta con una ilustracion y texto
que muestra las instrucciones y acciones a seguir. Se
le da apoyo a la ilustracién con un fondo para darle
soporte.

El color predominante es el ACUA por ser el color ins-
fitucional, pero se muestra una paleta abierta por ser
material para ninos.

Se presentan variantes en los personajes, para lograr
igualdad de género y una tipografia misceldnia para
atraer al publico objetivo.

DESCRIPCION
de bocetos:

La propuesta es una ilustracion sencilla con formas
simples y con instrucciones concretas sobre la activi-
dad que se redliza.

Los colores son primarios y secundarios, en su mayoria
para minimizar el peso de color.

La técnica es en sketch buscando la sencillez y la
funcionalidad de la pieza. La propuesta se presenta
al realizar un contraste entre el sketch y la fotografia,
para lograr un alto confraste entre los frazos simples y
la fotografia.

La tipografia es misceldnea vy sigue el estilo de gara-
bato. El fondo sigue la misma linea ubicando al per-
sonaje en ambienfes reales para que identifique al
usuario con las acciones.

CANICAS




INSTRUMENTO:

DE EVALUACION

Este proceso se realizo mediante la evaluacién por medio de
la guia de “Cdmo presentar niveles de visualizacién de boce-
tos iniciales en sketch.*

Se presenta una mesa redonda donde se exponen las pie-
zas a criticas de disenadores grdficos para una mejor eva-
luacién.

En este caso, los resultados no se cuantificardn y se tomard la
decisiéon por criterios y comentarios de la evaluacion.

RESULTADOS
DE LA APLICACION

En este caso, los resultados no cuentan con datos que pue-
dan ser cuantificados, por lo que la decisién se basa en cri-
terios de disenadores en: funcionalidad y cumplimiento claro
de los objetivos.

La decision final se toma influenciada por los elementos esen-
ciales de disefio como: forma, estructura, color, tipografia,
ilustracién y concepto, mejor adaptados a las piezas y a los

cambios propuestos para un siguiente nivel de visualizacion.

v~ Susttituir el fondo por calle, patios,
parques o cualquier ambiente que
identifique al nino.

v Ampliar la paleta de colores.

V" Proponer diferentes tipografia

v Difinir mejor la estructura

DECISIONES FINALES
|

DESCRIPCION

Y FUNDAMENTACION

DESCRIPCION:

La propuesta presenta un personaje que
busca identificarse con el nino o nina. Los
fondos buscan dar soporte, mientas que la
ilustracién resalta la accién por. La tipogra-
fia es sencilla para la claridad del contenido.

FUNDAMENTACION:

Se trabaja la propuesta aplicada a perso-
najes que identifiquen una serie de de ninos
y ninas comunes buscando la diversidad de
género.

Con esta propuesta se busca ubicar al nino
en la accién concreta, con valores huma-
nos e instrucciones claras.

El color se propone full color mostrando prici-
palmente el ACUA como color institucional
pero se amplia la paleta en su mayoria a
colores primarios y secundarios.

La tipografia serd en dos tipos: titulos en bold
pararesaltary el desarrollo de los temas con
palo seco para el reconocimiento claro de
las letras.



PROPUESTA

FINAL

TARJETAS
Es un juego que consiste en ]

hacer ir un aro Irededor
e [a gih tfra o de ofro MUESTRA DE 1

mlem el cuerpo como TARJETA DE 27
bruzos o plernqs.

Las edades entre los 7y 8
an

RETIRO

Este juego es muy sencillo, lo
- primero que se hace es poner la
un juego que

e Bpaas hula hula en __Io parte donde
girar un aro queramos movilizaro. Puede ser :
alrededor de la el cuello, la cintura, el brazo, o el
cintura o de ofro dedo, en cualguiera de esas
mic R partes podemos movilizar la hula

Cuerpo como h I h . d ‘ . “
oo Eee ula, haciéndolo girar en vueltas
rapidas o el vuelas no tan rapidas.

1.Cada estudiante
escogerd una HULA
HULA de acuerdo al
color que le guste.

2. Se forman grupos por
colores de hula hula, y
esperan orden para

iniciar
Afianzar los conocimientos de las 3. Todos inician bailando
partes del cuerpo humano y el hula hula con la cinfura

y esperan la orden para
el cambio de parte del
cuerpo con el cual se
bailara el aro.

mejorar su sincronia.

INSTRUCTIVOS _(unifoliar)
|

MUESTRA DE 1
INSTRUCTIVO DE 25

HULA HULA de ]?) :j Fos porlicilpohnilesr?l;e
diferentes colores eien gder'd huid bd

salen del grupo y ganara el
grupo que quede con mas
participantes ganara.




Primer nivel de
vizualizacion

RESUMEN

El proceso del diseno se desarrolla mediante un conjunto de pasos ordenados, con la finali-
dad de resolver problemas planteadas en funcién de una necesidad. Este proceso traduce
un propdsito en un producto con mensaje dirigido a grupos especificos para la satisfacciéon
plena de esa necesidad.

La resolucién de este problema de disefio es una situacion que requiere un estudio dividido
en niveles de visualizacién que explotan la temdtica desde diferentes campos y que sugie-
ren medios adecuados para el desarrollo de piezas graficas apropiadas.

El primer nivel del proceso, dirigido previamente por la investigacion, presenta propuestas
de diseno con variantes que funcionen y afecten la necesidad del cliente de diferentes
maneras buscando con ellas la identificacién del producto mds adecuado para el desa-
rrollo del proyecto.

El proceso presenta dos propuestas en sketch con lineas grdficas diferentes, que sugie-
ren elementos visuales que conformen un producto completo, no solo funcional sino que
identifique al grupo focal y sea claro y definido para el cumplimiento de los objetivos del
proyecto.

Las variantes se presentan segun las necesidades vy los resultados, para que la decision final
se tome segun el criterio del disenador y del supervisor con base en a la solicitud del cliente
y la influencia de factores de funcién, identidad y objetivos para el cumplimiento claro y
definido del proyecto garantizando una ejecucion certera y dptima para el siguiente nivel
de visualizacion.

{ CAPITULO 6




6.3 NIVEL 2

DESCRIPCION
de bocetos

El segundo nivel de visualizacion muestra los criterios de evaluacién que se die-
ron en la mesa redonda, en la cual se propusieron los cambios en: los fondos;
a lugares que los ninos(as) idenfifiqguen como comunes, en los personajes se
promueve diversidad de género y en color se ampliando la paleta a colores
cdlidos.

PROPUESTA 2

PROPUESTA 1

| y
"‘*ﬁm ECPETD | démosle
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2 b ] 1) )I STk E

MUESTRA DE 2
TARJETAS DE 27



INSTRUMENTO
DE EVALUACION

Al docente:
Por medio de un cartel ilustrado, se presenta un resumen del
proyecto mostrando las piezas relevantes.

A expertos de disefo grdfico e Institucion:

Este instrumento se desarrolla por medio de preguntas direc-
tas que evaldan las piezas relevantes, esto para tener un cri-
terio objetivo del entorno del proyecto y cuantificar los datos
en grdficas que faciliten los resultados.

RESULTADOS
DE LA APLICACION

Al docente

Se resolvié en tipografia, ajustar el tipo y los balances de co-
lor, modificar las formas que acompanan el texto, ajustar la
perspectiva en la que se miran los personajes y agregar fon-
dos a las piezas grdficas.

A expertos de diseno grdfico e institucion:

En este caso, se presenta los resultados en grdficas que ubi-
can el material en un rango de funcionalidad de 82 por cien-
to. Las variantes se presentan afectando el concepto anclo-
do ala temdtica por lo que se busca reforzar este criterio.

Positivo @
Negativo
Los resultados de 82% po-

sitivos y un 18% negativos
afectando el concepto.

GRAFICA 1,
FUENTE: ELABORACION PROPIA

Muestra de evaluacion:

Docente:

2 Docentes como asesores del pro-
yecto.

Expertos de disefio grdfico:

10 disefadores gréficos externos al
proyecto.

Institucion

10 expertos en ensenanza de dere-
chos humanos.

DECISIONES FINALES
|

DESCRIPCION

Y FUNDAMENTACION

DESCRIPCION:
Variantes en:
* tipografia;
» reforzar el CONCEPTO sobre las pie-
zas;
e proponer colores cdlidos y
* revisar la ortografia.

FUNDAMENTACION:
Las variantes se aplican en:
e anclar el concepto a las tarjetas;
¢ |a tipografia para mayor claridad del
contfenido;
e correcciones ortogrdficas;
e utilizar texturas en los fondo para dar-
le soporte y
e ampliar la paleta a colores cdlidos y
confrastantes.




RESULTADOS:

EXPERTOS DE DISENO E INSTITUCION

TARJETERO

1.sConsidera adecuado el
personaje para ninos de 6 a
10 anos?

sSl@ NO

GRAFICAS SOBRE RESULTADOS DE LA
ENCUESTA

2.sEncuentra la ilustracion
anclada al contexto gua-
temalteco?

Si@ NO

3.sConsidera que la tipografia
esta adecuada para ninos y
ninas del é a 10 anos?2

Si@ NO

GRAFICA 2
FUENTE: ELABORACION PROPIA

GRAFICA 3
FUENTE: ELABORACION PROPIA

GRAFICA 4,
FUENTE: ELABORACION PROPIA

4. ;Considera que el tema
esta anclado al concepto?

sSl@ NO

5.3Esta de acuerdo con la
paleta de colores?

sSl@ NO

6.3Considera acuados los
formatos?e

sSl@ NO

GRAFICA 5.
FUENTE: ELABORACION PROPIA

GRAFICA 6.
FUENTE: ELABORACION PROPIA

GRAFICA 7.
FUENTE: ELABORACION PROPIA

VER ENCUESTA EN ANEXOS




RESULTADOS:

EXPERTOS DE DISENO E INSTITUCION

INSTRUCTIVOS

7. sConsidera adecuados los

formatos?e
SI@ NO
GRAFICA 8

FUENTE: ELABORACION PROPIA

GRAFICAS SOBRE RESULTADOS DE LA
ENCUESTA

8. sConsidera adecuada la
diagramacion?

sSl@ NO

9.sConsidera adecuadas las
ilustraciones?e

sSl@ NO

GRAFICA 9.
FUENTE: ELABORACION PROPIA

FUENTE: ELABORAC\ON PROPIA

10.5Considera adecuada la
tipografia de los subtitulos?

sSi@ NO

11.5Considera ade cuada la
tipografia para desarrollar
los contenidos?

sSi@ NO

12.5Considera adecuados los
fondos?

sSi@ NO

GRAFICA 11
FUENTE: ELABORACION PROPIA

GRAFICA 12
FUENTE: ELABORACION PROPIA

GRAFICA 13
FUENTE: ELABORACION PROPIA

VER ENCUESTA EN ANEXOS




RESULTADOS:

EXPERTOS DE DISENO E INSTITUCION

13.5Es un material didactico
comprensible?

Sl@ NO

GRAFICA 14
FUENTE: ELABORACION PROPIA

16.3Considera adecuado
el formato? 3Es funcio-
nal?

sSl@ NO

GRAFICAS SOBRE RESULTADOS DE LA
ENCUESTA

14.5Considera adecuada
la diagramacién?

GRAFICA 15
FUENTE: ELABORACION PROPIA

17.5Considera adecuada la
ilustracién?

GRAFICA 17
FUENTE: ELABORACION PROPIA

GRAFICA 18
FUENTE: ELABORACION PROPIA

15. gConsidera adecuada la fipo-
grafia?

Sl@ NO

GRAFICA 16
FUENTE: ELABORACION PROPIA

18.5Cree que el tema es adecua-
do para ninos?e

Si@ NO

O

GRAFICA 19
FUENTE: ELABORACION PROPIA

VER ENCUESTA EN ANEXOS
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Segundo nivel de
vizualizacion

RESUMEN

El paso a paso para llegar a una propuesta final que sea certera, conlleva la responsabili-
dad de entregar un material funcional y educativo, que influya y afecte de manera positi-
va al cliente y al grupo objetivo. De esta manera, el proceso desarrolla metodologias para
que el material final cumpla sus funciones basadas en los objetivos del proyecto.

El segundo nivel de visualizacion presenta la elaboracion de herramientas de evaluacion,
que respondan sobre la funcionalidad del proyecto con base en criterios de profesionales
de disefo grdfico y educadores de derechos humanos.

La evaluacion se llevd acabo con 10 expertos en disefo y 10 en educacion de derechos
humanos, enfatizando en cada encuesta los elementos esenciales de cada rama.

La validacién se desarrolld con respuestas directas para cuantificar los resultados y mostrar
grdficas que respondan de manera clara que elementos son afectados.

Los resultados se presentan de forma positiva en un 82% y un 18% negativos afectando los
elementos de ambas ramas. Las criticas se presentan en forma certera y los comentarios
son de forma reiterada para reforzar el concepto y la tipografia.

La decision final se toma segun los criterio calificados y con base en la resultados de los
factores de funcion, identidad y conceptos, para el cumplimiento claro y definido del pro-
yecto garantizando una ejecucion certera y Optima para piezas grdficas finales.




6.4 NIVEL 3

DESCRIPCION
de bocetos:

Las propuestas se presentan como arte final, a tiro y retiro,
para darle al nino(a) un material que le sea funcional y ade-
cuado. Estas propuestas incluyen las variantes de la previa
validacién: color, texto, forma y concepto.

Acontinuacién se presenta una ejemplo de unas piezas que
conforman el material gréfico.

PROPUESTA

iC

objetivo:

Que los prarticipantes refuer-
cen los conocimientos de las
partes del cuerpo humano y
mejorar su sincronia.

Contenido:

HULA HULA
de diferentes colores

Silbato
Cronémetro

4. Los participantes que

——+ démosle
vida
anuestros
derechos

RESPETO:

RETIRO

MUESTRA DE 1
TARJETA DE 27

X 3

OMO SE JUEGA?

Este juego es muy sencillo, lo primero
que se hace es poner el hula hglo en
la parte donde queremos movilizarla.
Puede ser : el cuello, la cinfura, el bra-
20, o el dedo, en cualquiera de esas
partes podemos movilizar el hulc_l hula,
haciéndolo girar en vueltas répidas o
el vuelas no tan rdpidas.

TN

=

1. Cada participante
escogerd una HULA
HULA de acuerdo al
color que le guste.

2.Se forman grupos
por colores de hula
hula, y esperan or-
den para iniciar.

3. Todos inician bailando el
HULA HULA conla cintura
y esperan la orden para
el cambio de parte del
cuerpo con el cual se
bailara el aro.

\\g

dejen caer el HULA HULA
salen del grupo y ganard
el grupo que quede con
mas participantes.

MUESTRA DE 1
INSTRUCTIVO DE 25



PROPUESTA
U R O

a darle vida a nuestros derechos.

HOJA INTERNA

MUESTRA DE 2 PIEZAS
DE GUIA
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INSTRUMENTO
DE EVALUACION

Grupo objetivo primario:

En este caso, se presenta una herramienta para validar por
medio de preguntas directas redactadas de forma breve
para la fécil comprensién del nino(al).

El cuestionario lo desarrolla el moderador mientras los y las
evaluadas interactian con el material y reconocen el tema.

Las preguntas se dan con respuesta de S| o NO, tomando en
cuenta la opinidon de los participantes sobre aspectos que

GRAFICAS SOBRE RESULTADOS DE LA
ENCUESTA

Grupo objetivo primario:

Nifos y ninas de cualquier etnia o cul-
tura, comprendidos en edades de: 6
a 10 anos que asistan a las 20 institu-
ciones publicas del nivel primario del
sector norte o oeste del drea metro-
politana que participan en las activi-
dades que la PDH realiza.

puedan aportar variantes al proyecto.

La actividad se desarrolla con el material gréfico y su conte-
nido en un mdximo de 15 minutos por grupo.

Grupo objetivo secundario:

La evaluacion se presentd al docente con preguntas directa
y respuestas SI, NO y PORQUE, para cuantificar resultados y
tomar aspectos que puedan aportar variantes al proyecto
desde un enfoque pedagdgico.

Grupo objetivo secundario:

Hombres y mujeres de cualquie efnia
o cultura, comprendidos en edades
de 33 a 43 anos que trabajan en 20
instituciones publicas del nivel prima-
rio del sector Norte y oeste del drea
meftropolitfana que participan en las
actividades que la PDH realiza.

La actividad se realiza en un méximo de 15 minutos por per-
sona déndole la oportunidad al encuestado de profundizar
en la tematica y calificar las piezas.

RESULTADOS
GRUPO OBJETIVO

Grupo objetivo primario Grupo objetivo secundario

4% 3%
Resultados positivos en . .
general indican un 96%
de funcionalidad del
material.
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" GRAFICA 20 ' ~GRAFICA 21

FUENTE: ELABORACION PROPIA FUENTE: ELABORACION PROPIA




RESULTADOS:

GRUPO OBJETIVO PRIMARIO

1. ¢Conocen cudles son los juegos
tradicionales de Guatemala?

sSl@ NO

100%

GRAFICA 22
FUENTE: ELABORACION PROPIA

GRAFICAS SOBRE RESULTADOS DE LA
ENCUESTA

2. éPractican los juegos tradiciona-
les?

sSl@ NoO

GRAFICA 23
FUENTE: ELABORACION PROPIA

3. ¢Conoce qué son los valores huma-
nos?

sSi@ NO

5%

GRAFICA 24
FUENTE: ELABORACION PROPIA

4. éPractican valores humanos?

SI@ NO

5. ¢ Qué valores conoce?

RESPETO
AMISTAD
RESPONSABILIDAD

GRAFICA 25
FUENTE: ELABORACION PROPIA

GRAFICA 26
FUENTE: ELABORACION PROPIA




DISENO ESTETICO

ke a. éle gusta la caja? b. éle parece atractiva la ilustracion? c. ¢le agrada el color?

sSl@ NO Si@ NO Sil@ NO ©

GRAFICA 27 GRAFICA 28 GRAFICA 29
FUENTE: ELABORACION PROPIA FUENTE: ELABORACION PROPIA FUENTE: ELABORACION PROPIA

d. éle agrada la letra? JEWD

: . b. sLe agrada el color?
a. 3Le parece atractiva la

Si@ NO ilustracion?
SI@ NO

sSl@ NO &

GR

5 AFICA 31
GRAFICA 30 . .
FUENTE: ELABORACION PROPIA FUENTE ELABORACION PROPIA

GRAFICA 32
FUENTE: ELABORACION PROPIA

DISENO FUNCIONAL

RETIRO a. éEs claro el contenido que b. éle parece claro respecto al
describe el empaque? material del producto?
sSi@ NO sSi@ NO &

GRAFICA 33 4
FUENTE: ELABORACION PROPIA FUENTE: ELABORACION PROPIA

GRAFICA 3




a. éle agrada la ilustracion?

sSl@ NO ©

DISENO ESTETICO

b.

2Es clara la letras?

sSi@ NO

c. éle gusta el color?

sSi@ NoO o«

GRAFICA 35
FUENTE: ELABORACION PROPIA

GRAFICA 36
FUENTE: ELABORACION PROPIA

GRAFICA 37
FUENTE: ELABORACION PROPIA

d.3Es clara la letra?

Si@ NO

GRAFICA 38
FUENTE: ELABORACION PROPIA

DISENO FUNCIONAL

a.zle parece claro el conte-

nido de la tarjeta?

sSl@ No

ubicarlo en el tema?2

sSl@ NO

e. éle parece estetico?

Sil@ NO ©

GRAFICA 39
FUENTE: ELABORACION PROPIA

b. sLe ayuda la ilustracion a

FUENTE: ELABORACION PROPIA

GRAFICA 40

GRAFICA 41

FUENTE: ELABORACION PROPIA




INSTRUCTIVOS
DISENO ESTETICO

a. sLe parece atractivo el color?

SI@®@ NO

GRAFICA 42
FUENTE: ELABORACION PROPIA

b. éle agrada el tipo de letra?
SS®@ NO

GRAFICA 43
FUENTE: ELABORACION PROPIA

c. sle parece legible la
letra?

SI@®@ NO

GRAFICA 44
FUENTE: ELABORACION PROPIA

e. 3Le parece adecuado el to-

f. gLe parece piezas estéti-

a.

GRAFICA 45
FUENTE: ELABORACION PROPIA

DISENO (FUNCIONAL)

FICA 46
FUENTE: ELABORACION PROPIA

d. zle parecen adecuados
los fondos?2 mano¥? case
SI@ NO SI@®@ NO SI@ NO

GRAFIC

GRAFICA 47
FUENTE: ELABORACION PROPIA

3Es claro el contenido
para desarrollar el jue-
go?

SI@® NO

5%

GRAFICA 48
FUENTE: ELABORACION PROPIA

material?

SI@®@ NO

AFICA 4

GRA 9
FUENTE: ELABORACION

b.sLe parece funcional el

PROPIA




RESULTADOS:

GRUPO OBJETIVO SECUNDARIO

GRAFICAS SOBRE RESULTADOS DE LA
ENCUESTA

1. éConocen cudles son los jue- 2. &Practican los juegos tradicio- 3. ¢Conoce qué son los valores huma-
gos tradicionales (calle) de nales? nos?
Guatemala?

SI® NO SI@ NO SIT@ NO

GRAFICA 50 GRAFICA 51 GRAFICA 52
FUENTE: ELABORACION PROPIA FUENTE: ELABORACION PROPIA FUENTE: ELABORACION PROPIA
4. éPractican valores humanos? 5. & Qué valores conoce?
RESPETO o
Si®@ NO HONESTIDAD o
RESPONSABILIDAD

10%

GRAFICA

ICA 53 GRAFICA 54
FUENTE: ELABORACION PROPIA FUENTE: ELABORACION PROPIA

3 CAP"TULO 6 ......




DISENO ESTETICO

a. éle gusta la caja?

sSil@ NO

O

FUENTE: ELABOR/—\CION PROPIA

b. éle parece atractiva la ilustracién

si@  Noo

GRAFICA 56
FUENTE: ELABORACION PROPIA

c. éle agrada el color?

sil@  NOo

d. éle agrada la letra?

sSl@ NOO

e. sAgregaria algo?

SI@®@ NOO

GRAFICA 57
FUENTE: ELABORACION PROPIA

O

GRAFICA 58
FUENTE: ELABORACION PROPIA

GRAFICA 59
FUENTE: ELABORACION PROPIA

a. sLe parece atractiva la
ilustracién?

SI® NOO

GRAFICA 60
FUENTE: ELABORACION PROPIA

b. sLe agrada el color?

sil@ NOo©

c. sLe agrada la letra?

sSl@ Noo

AFICA 61

GRA
FUENTE: ELABORACION PROPIA

GRAFICA 62
FUENTE: ELABORACION PROPIA




a.3le parece funcional la es-
fructura del empaque?

i@ NO

DISENO FUNCIONAL

b. sLe agregaria algo?

SI® NO

GRAFICA 63
FUENTE: ELABORACION PROPIA

a. éle agrada la ilustracion?

SI@®@ NO

GRAFICA 66
FUENTE: ELABORACION PROPIA

GRAFICA 64
FUENTE: ELABORACION PROPIA

DISENO ESTETICO

c. sEs claro el contenido que
describe el empaque?

SI® NO

GRAFICA 65
FUENTE: ELABORACION PROPIA

b. ¢Es clara la letra?

SI@®@ NO

FUENTE: ELABORACION PROPIA

c. ¢le gusta el color?

SS@®@ NO

5%

GRAFICA 68
FUENTE: ELABORACION PROPIA

d.sle parece estética?

SI@ NO

e. sLe parece adecuada la
composicione

sSi@ NO

GRAFICA 69
FUENTE: ELABORACION PROPIA

GRAFICA 70
FUENTE: ELABORACION PROPIA




DISENO FUNCIONAL

RETIRO a.zEncuentra claro el texto
para ponerlo en practica?

b.sLe parece la tarjeta fun-
cional por su contenido?

SI@ NO SI@ NO
GRAFICA 71 : A
FUENTE: ELABORACION PROPIA CRAFICATZ

FUENTE: ELABORACION PROPIA

INSTRUCTIVOS

DISENO ESTETICO

a. 3Le parece atractivo el colorg b. éle agrada el tipo de letra? c. sle parece legible la
lefra?
SS@ NO SI@ NO SI®@  NO
GRAFICA 73 GRAFICA 74 GRAFICA 75
FUENTE: ELABORACION PROPIA FUENTE: ELABORACION PROPIA FUENTE: ELABORACION PROPIA
d. sle parecen adecuados e. sle parece adecuado el to- f. sLe parece piezas esté-
los fondos? mano? ticase
SI@ NO SI@ NO SI@ NO

GRAFICA 76 GRAFICA 77 GRAFICA 78
FUENTE: ELABORACION PROPIA FUENTE: ELABORACION PROPIA

FUENTE: ELABORACION PROPIA

m 3 CAP‘lTULO 6 .......................................




DISENO (FUNCIONAL)

a. sEs claro el contenido
para desarrollar el jue-
go¢

NO

Sl ®

Sl @

b.sLe parece funcional el
material?

NO

FUENTE: ELABORACION PROPIA

c. 3Es clara la tipografia?

NO

Sl @

GRAFICA 81
FUENTE: ELABORACION PROPIA

GRAFICA 79 GRAF

GUIA
DISENO (ESTETICO)

ICA 80
FUENTE: ELABORACION PROPIA

a. sLe parece llamativo como
portada?

SI@® NO

GRAFICA 82
FUENTE: ELABORACION PROPIA

b. sLe agrada el colore

SI @

NO

GRAFICA 83
FUENTE: ELABORACION PROPIA

d. sLe parece clara la estruc-
fura de los elementos?

SI@® NO

GRAFICA 84
FUENTE: ELABORACION PROPIA

e. gAgregaria algo?

SI@ NO

100%

GRAFICA 85
FUENTE: ELABORACION PROPIA

CONTENIDO

a. 3Es clara la tipografia?
SI@® NO

GRAFICA 86
FUENTE: ELABORACION PROPIA




b. sLe parece una estructura c.zla estructura facilita su d. 3El indice, le ayuda a ubicar-
atractivae lecturae H se dentro del contenido?

SI@® NO SI® NO SI@®@ NO

GRAFICA 87 GRAFICA 88 GRAFICA 89
FUENTE: ELABORACION PROPIA FUENTE: ELABORACION PROPIA FUENTE: ELABORACION PROPIA

DISENO (FUNCIONAL)

a. sle parece claro el conte- b.sLe parece funcional? c. 3Es claro el contenido para
nido? desarrollar el material2
SI@ NO SI@ NO SI@ NO

GRAFICA 90 GRAFICA 91 GRAFICA 92
FUENTE: ELABORACION PROPIA FUENTE: ELABORACION PROPIA FUENTE: ELABORACION PROPIA

m 3 CAP‘/TULO é ..........................




ILUSTRACION

a.zle parecen adecuadas para
ninos del nivel primario?

SI@®@ NO

GRAFICA 93
FUENTE: ELABORACION PROPIA

PERTINENCIA

@

b. sCree que lailustracion cuenta
con una secuencia légica?

SI@®@ NO

O

GRAFICA 94
FUENTE: ELABORACION PROPIA

c. 3Son compresibles por si mis-
mas?

SI@®@ NO

O

GRAFICA 95
FUENTE: ELABORACION PROPIA

a. zSon descriptivase

SI@®@ NO

GRAFICA 96
FUENTE: ELABORACION PROPIA

FUNCIONAL

b. :Cumplen como grdfica y
contenido?

SI@®@ NO

O

GRAFICA 97
FUENTE: ELABORACION PROPIA

sComplementan a los textose

SI@®@ NO

O

GRAFICA 98
FUENTE: ELABORACION PROPIA

a. sLa composicion de colo-
res es adecuada?

SI@ NO

5%

GRAFICA 99
FUENTE: ELABORACION PROPIA

b. sPodria decir qué son esté-
ficase

SS@®@ NO

GRAFICA 100
FUENTE: ELABORACION PROPIA

c.zConsidera adecuada la
composicion en el espa-

SS@ NO

O

GRAFICA 101
FUENTE: ELABORACION PROPIA




Tercer nivel de
vizualizacion

RESUMEN

El largo y complejo camino que lleva el desarrollo de una pieza gréfica validada y acepta-
da por el cliente y los expertos en el tema, lleva con ella la responsabilidad de entregar al
grupo objetivo un material completo que afecte de manera positiva sus actitudes.

El tercer nivel de visualizacién presenta la elaboracién de la Ultima herramienta de trabajo
con la que se permite al grupo objetivo acercarse al material para explorarlo y explotarlo
y validar de esta manera su aceptacion y critica de las dreas que le parescan relevantes.

La validacién consta de una serie de preguntas directas realizadas de manera casual al
participante, mientras este interactua con el material esperando recibir respuestas espon-
tdneas. El desarrollo de la actividad se dié con una muestra de 30 nifos y 30 nifas y 6 maes-
tras del tres niveles de la educacion primaria del drea publica, en un rango de edad de
6 a 10 afos en ninos(as) y de 35 a 43 afos en maestras, con lo que se buscd la diversidad
de opiniones y la aceptacion de la muestra. Se desarrolld en un tiempo de dos horas y se
realizé con grupos de 5 nifas y 5 nifos para el buen manejo de la informacién.

Los resultados de los elementos visuales en un 95 por ciento fueron aceptados, identificdn-
dose con el material y con los juegos ampliando su conocimiento sobre ellos y tomd&ndolos
como parte de la cultura guatemalteca. El tema a trabajar fue comprendido en un 96 por
ciento al llevar el material de la mano como base instructiva y educativa tanto para el
docente como para el nifo, proporcionando asi un material efeciente.

El material se presentd mostrando una manera atractiva de aprender Derechos Humanos,
tema que en un 60 por ciento conocen, y que el 100 por ciento no lo pone en prdactica. El
tema fue atractivo y aceptado en un 100 por ciento por los y las docentes, dando su cer-
tera y valiosa opinidn como pedagogos y expertos en el tema para las mejoras y avances
del producto final.

Los resultados finales se dieron en un 96 por ciento positivos por los grupos evaluados, pre-
sentando interés y aceptacion por un material interesante como juego y educativo, como
influencia cultural y actitudinal.




PROPUESTA

FINAL

démosle
vida
anuestros
derechos
con:

RESPETO:

objetivos.

Aftanzar los conocimientos de las
partes del cuerpo humano y
mejorar su sincronia.

C onternido;

HULA HULA o
diferentes colores

Silbato
Cronometro

{COMO SE JUEGA?
Este juego es muy sencillo, lo primero
que se hace es poner el hula h'L'Jk] en
la parte donde queremos movilizarla.
Puede ser: el cuello, la cinfura, elbra- |,y ¥
70, 0 el dedo, en cualquiera de esas ; ;
partes podemos movilizar el hula hula, W
haciéndolo girar en vueltas rdpidas o
el vuelas no tan répidas.

AL

2.Se forman grupos
por colores de hula
hula, y esperan or-
den para iniciar.

1. Cada participante
escogerd una HULA
HULA de acuerdo al
color que le guste.

3. Todos inician bailando el
HULA HULA conla cintura
y esperan la orden para
el cambio de parte del
cuerpo con el cual se
bailara el aro.

4.Los participantes que
dejen caer el HULA HULA
salen del grupo y ganard
el grupo que quede con
mas participantes.

:
Y

RETIRO

TARJETAS
|

MUESTRA DE 1
TARJETA DE 27

INSTRUCTIVOS
]

MUESTRA DE 1
INSTRUCTIVO DE 25



Propuesta grafica

final fundamentada

La propuesta final es un conjunto de piezas que, por su con-
tenido y grdficas, influyen en docentes para la ensenanza
y en ninos (a) para formar practicas sanas en Derechos Hu-
manos y valores.

El material presenta piezas grdficas calificadas que propo-
nen juegos de imagenes que comunican con pocas pala-
bras identificando al grupo objetivo primario a contextos y
sifuaciones reales.

La propuesta maneja formatos calificados para trabajar Ia
temdticas entorno a la educacion interactiva, mostrando al
juego como una clave en el aprendizaje de ninos y niNas
para el fomento buenas actitudes.




textura: _

La textura busca por medio de las formas dar volumen y soporte e o 0 (| . .
a los elementos proponiendo con esto una diagramacion dind- e o« [
mica y llamativa. L Q v e T

tipografia:

Century Gothic: se utiliza para la redaccion
de los texto por sus trazos sencillos esto para
la claridad de la lectura.

Kraboudja: se utiliza para los titulos buscan-
do tener dinamismo en la diagramacion.

SELECCION FINAL

colores:

°
La paleta es: morado, azul, anaranjado, verde y rojo, esto por ser
los colores mas identifican los ninos y las ninas de este rango de

edad buscando con esto que el nino (a) se apropie del material.

formato:
SELECCléN FINAL Los formatos varian segin Io.piezo grdfica:

La guia es de formato de 5x8 pulgadas, esto
para faciliar la funcionalidad del contenido.
Tarjetero cuadrado de 2.5x2.5 pulgadas,
para que por medio del tamano se priorice
la tematica y el concepfto.

Unifoliares, Bifoliares o Trifoliares rectangu-
lares de 3.5x8 pulgadas para distrubuir de
manera proporcianal el contenido y grafica
y se funcional para una lectura clara.

.
espacios: E— ;

El espacio se utiliza en una diagramacion igualada a texto e ’ oL |icOMO sE weaAT |
imdgen, gue muestra un tipo de profundidad en 2D.

Estructura:

La posicién de las formas son contfrastadas tanto rectas como in-
clinadas, esto, para imponer un orden determinado a las formas
y romper con la estructura formal y dinamizar con una estructura
semiformal.




Démosle

nuestros
DERECHOS

Especificaciones técnicas

Para la impresidon se entrega a la imprenta:
En alta resolucién los archivos: JPG y PDF.
Dimensiones de la piezas:

Tarjetas: 4 x 4 pulgadas

Unifoliares: 3.5 x 8 pulgadas

Bifoliares: 7 x 8 pultadas.

Trifoliar: 10.5x 8

Tipos de encuadernados

En este caso, el material no corresponde con encuadernado, se
debe tener en cuenta el detalle al doblar para que no se pierda la
impresion.

Tipos de papel para imprimir

Tarjeteros: Opalina blanco, calibre grueso aproximado de 100 gro-
mos.

Instructivos: papel couche calibre de 100 gramos aproximadamente
Troquel: adhesivo fino con esmalte y cartdn chip calibre 80 gramos.




PIEZAS GRAFICAS FINALES

TARJETAS:

son un conjunto de piezas que forman un fichero que contiene la ilustra-
cién del juego que ayudara a identificar las acciones a desarrollar y en
la parte posterior indica la prdctica de valores humanos: DEMOS VIDA
A NUESTROS DERECHOS un valor a trabajar que varia seguin el juego, las
tarjetas funcionan con firo y retiro.

démosie
vida
anuestros
derechos
con:

OBEDIENCIA:
es el valor de seguir instruccio-

nes, para que reconozcan y
o= respeten lo que se les indica.

con:
RESPETO:

es la base para una con-
vivencia sana y pacifica
entre los miembros de un

elechizado { * *
[RETIRO]

S O



GQ@?G@ B] TARJETAS

@)‘K FINALES

6\

Il. -t
d-
]
[] ] y (
e Ieclto ‘ b
[ B
\
\

démosie
vida
anuestros
derechos

GO eseeTO:

es la base para una con-
vivencia sana y pacifica
entre los miembros de un

grupo.

A A\

démosie
vida
anuestros
derechos

COR: \ onESTIDAD:

significa estimular el respeto
por la verdad en sus palabras
y por la transparencia en sus
actos.

/d % ¥

%% %




| |

)
-
[ ]

OBEDIENCIA:

es el valor de seguir instruccio-
A nes, para que reconozcan y
respeten lo que se les indica.

d - I
cnn.
L}

grupo.

—_.

RESPETO:

es la base para una con-
vivencia sana y pacifica
entre los miembros de un

]

CON: cooPERAR:

crear algo conjunto o

para alcanzar una meta
compartida de manera
mds am i

encilla.

TIRO



COR: . corERAR:

crear algo conjunto o
para alcanzar una meta

compartida de manera
mds amena y sencilla. a

demosie
vida
anuestros
derechos

GO ecpiencia:

es el valor de seguir instruc-
ciones, para que reconoz-
can y respeten lo que se les
indica.

-~ \

demosle
vida
anuestros
derechos

CO: - oOoPERAR:

’ crear algo conjunto o

para alcanzar una meta

compartida de manera
TIRO| RETIRO

mds amena y sencilla.
:» 777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777 i CAP‘,TULO 6 e

del gato y
elraton




TARJETAS

FINALES

con:
COOPERAR:

crear algo conjunto o
para alcanzar una meta
compartida de manera
mds amena y sencilla.

policias y
ladrones

v

demosle
vida
anuestros
derechos
con:
OBEDIENCIA:

es el valor de seguir instruccio-
nes, para que reconozcan y
respeten lo que se les indica.

d - I
cnn.
| |

HONESTIDAD:

significa estimular el respeto
por la verdad en sus palabras
y por la fransparencia en sus
actos.

(@)
TIRO RETIRO|

1 777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777 3 CAP[TULOé e



< wey TARJETAS
{JQ @‘)« FINALES
demosie .@
vida

anuestros
derechos

con: PAZ:

iR es la convivencia armé-
- = = nica entre las personas y
vivir en armonia con uno

' - L mismo y con los demds.

COR: \ onesTIDAD:

significa estimular el respeto
por la verdad en sus palabras
y por la transparencia en sus
actos.

% ———

démosle
vida
anuestros
derechos

CO: gesPeTO:

es la base para una con-
vivencia sana y pacifica
entre los miembros de un
grupo.

2i1%d




= TARJETAS

Uno,
dos,

Piedra,
ofijera,

tres, ya...

e % FINALES

>

vida

]

HONESTIDAD:

significa estimular el respeto

por la verdad en sus palabras

y por la transparencia en sus
Y actos)

(1 )))II D /

vida

Es la

I N

]

RESPONSABILIDAD:

de asumir las consecuencias de
las propias decisiones, respon-
diendo de ellas ante alguien.

virtud o disposicién habitual




6%5% D FINALES

démosle
vida
anuestros
derechos

COR: <:sponsABILIDAD:

Es la virtud o disposicion habitual
de asumir las consecuencias de
las propias decisiones, respon-
diendo de ellas ante alguien.

/’\

CON: L oNESTIDAD:

significa estimular el respeto
por la verdad en sus palabras
y por la transparencia en sus
actos.

démosie
vida
anuestros
derechos

OO eepiencia:

es el valor de seguir instruc-
ciones, para que reconoz-
can y respeten lo que se les
indica.

=, \




anuestros !‘
o )

TARJETAS

9 @’2« FINALES

0

|

7,05/

A

CON: ¢ a2 r

es la convivencia armé-

nica entre las personas y

vivir en armonia con une )r)
mismo y con los demdas.

démosie
vida

CO: ResPeTO:

es la base para una con-

vivencia sana y pacifica

entre los miembros de un
grupo.

RETIRO



INSTRUCTIVOS:

!_os mstrycﬂvos son piezos.especiﬁcos para cada juego que contiene de manera explicita las
|nsffuc<:|one§,de como se juega cualquiera de los 25 juego, su formato varia segun la cantidad
de informacion de cada juego y con piezas de tiro y retiro.

LUy A

(LCOMO SE JUEGA?
Este juego es muy sencillo, [o primers
que se hace es poner el hulo hula en |
lo parte dende queremos movilizoria. |,
Pusde ser : el cugllo, I cintura, el |3 %
braze, o el deda. en cuglauiera de ; =
esos parles podemas moviizar el %
hula hula, haciéndelo girar en vuetios
répidas o el vuelas no tan répidas.

RN

E
|
&
g

. % *
°
Objetivo
Que los prarticipantes |
refuercen los conocimientos
de las partes del cuerpo |
humano y mejorar su
sincronia.

Contenido: | oo

HULA HULA |
de diferentes colores |

sibato |

Cronémetro

z

.COMO SE JUEGA? |
El juego se desarrolla por medio
de ZAPATIIO COCHINTO por el
cuol se sortean los tumcs. &l primer
perticiponte toma la pelota v fira | as
intentando botar de un golpe fodes tl.:

Ly

los botes, segun la contidad de
botes se sumaran puntos, €l jUegos 8
desaroba en fres vusltas donde cada
participants tencrd un infento, gana
el parficipante que tenga mas puntos.
Ldespue‘.delu‘.“’es randas.

Objetivo:

j ! °
Que los parficipantes
refuercen y mejoren
su sincronia por medio
de la coordinacién de
acciones y movimientos.

Contenido:

BOTELLAS O LATAS DE
VARIOS TAMANOS
Piedras
e 1 PELOTA
1 tiza de cualquier
®olor

)

I ‘%!

Objetivo:
Que los participantes

interactuen y socialicen
con los demas.

Contenido.

SIN MATERIAL
Sin limite de
participantes

Objetivo:
Que los participantes
participeny se socialicen
con los demas.
Contenido.

SIN MATERIAL
Sin limite de jugadores

{ CAPITULO 6

BN

| 1cOMO SE JUEGA? |
Mediante juego de ZAPATITO
COCHINITO se estoblece quien “LA
LLEVA". Bl parlicipante que “LA LLEVA™
persigue o cudlauier oo porticipants |
infentands focano, si ko consigue, le
dice “LA LLEVAS" y este s& convierte
en e nuevo perseguidor.

:

{COMO SE JUEGA?
Este juega inicio por medio de ZA-
PATITO COCHINITO para slegir quien
“Ia leva". | perdedor es el que cebe
persequir alos ofros participantes has-
ta focar auno, cuande lo focd, estos
deben guedar inméavies, O ELECTRI-
ZADOS, este esperord la ayuda de
ofro porticipantes paro confinuor en




g

|—. .

({COMO SE JUEGA?
El juego censiste en dibujar dos
lineas horizentales sobre dos lineas
verticales, idenfificande a cada
jugader con: O y X. El jugador que
inicia sera elegide por sortea par
medic de PIEDRA PAPEL O TUERA.
£l jugador del primer tuno caloca
su marca para dare tumo al otro
‘ jugader hasta formar una sucesiva

de 3 marcas seguidas o llegar @ un

1 - ‘

: | empate. o

3 1. Blparicipants pus ncio sar
i ‘ elegido porsofiec por edia
3  de PIEDRA FAFEL O TUERA.

o H e
@bjet'voo
Que los participantes
desarrollen habilidades

para resolver un problema
de manera estratégica.

L.
. °
Contenido.
4B 30 | o @
2 participantes ' Umwm* o
HOJAS DE PAPEL '_“ﬂ'“'vmwmmmm

DE RECICLAJE
LAPIZ O LAPICERO

T
S
|.cOMO SE JUEGA?
£l juego consiste en enroliar €| YOYO
en su cuerda, colocaria en el dedo
indice e intentar bailar el YOYO
tirando de aniba hacia abajo ¢ ol
sucesivamente busconde coordinar
| el movimignto para gue mantenga
un movimiento del sube y baja.

W’.z ~

e

fones del YOYQ.

Objetivo:
Que los participantes

mejoren la coordinacién de
acciones y movimientos.

2. je foma ko punta de la cuer-
da que queda fuera de los
desbofones v e annclla en
el deda indice.

3.Luega con movimiente de
muneca ds ariba o abajo
= deja coer hacio abga
con el mismo movimients s
regresa ervolands o cusrda
fuevamente por sk,

Contenido.

Sin limite de jugadores
Un YOYO por participante.

if

1 la pracica se llego a baiar
mﬂwmm

TIRO

1. B ege condslz en envallar
Io cuerdo anfra los dos bo-

RETIRO|

UNIFOLIARES

FINALES

J E *.

(ARG e e ALl

§ icOMO SE JUEGA?
¥ EIjUEgGCGrﬂSieenlol‘l’\"Grequ'\pochn
| misma cantidod de participantes,
con el juege de ZAPTIIO COCHINTO
se selecciona a dos gonodores queé
serdn Ins dos capitones lo cuoies
eligen aleatoriomente a cada
rriembra del equipo. La CHAMUSCA
s un juego de football desomoliodo
de forma libre y con los reglas que se
disponen al momento. |

e

w 1. Por medio deljuege TAPA-
TG COCHINTG 5 salac-

cianen de: capilenes.

i < @
Ob ,ein Yo
Que los participantes
desarrollen habilidades de
cooperacion, coordinacion
y trabajo en equipo.

2 Fl uego inicia con al sarten
de la ficha en que se elge
I partaria v quien iricia con
la peicia,

3 A la cuenta
2 % et de gy
Contenido: =
Sin limite de
participantes
PELOTA 4.El juego se desarala sin un

o= fempo v al finalzar

7
iCOMO SE JUEGA?
El juego conslste en amar un gripce
de MO mas de 10 participantes y
| por medio del juego da ZAPATITO |
| COCHINITO se selecciona d jugader
que jolard alas cebolias, ol resto del
grupo GIma und fila sentados en 2l
piso dende uno auro se foman dela
cinfura y esperanque el participants
empiece arancar cebolas, @ jusgo |
termina cuande todas las cebollas
I_son arancadas.

:;l.s
==

o 2 e
Que los participantes
desarrollen habilidades de
cooperacion, coordinacion
y frabajo en equipo.

Contenido:
Sin material ‘

10 DE PARTICIPANTES

1 —

ETIRO

{ CAPITULO 6




Objetivo:
Que los participantes

mejoren la coordinacién
de acciones y movimientos.

Contenidos

Sin limite de
= participantes
V- q Un CAPIRUCHO por
‘A’ participantes
-
o

Objetivo:

j ! °

Que los participantes
refuercen y mejoren
su sincronia por medio
de la coordinacién de
acciones y movimientos.

Contenido.

1 0 3 jugadores
por cuerda
CUERDA

(COMO SE JUEGA?

El juego consiste en fomar el
cap\rucnovmcne]orlnmunuu\menre
per prueba y eror hasta Incrustar en
\a vara del impusodor en el hueco
del mazo, haciende manicbras de
anmiba hacie aboje, ncrustando de
varics manenas el mazo.

~ ObjetiVo:
Que los participantes
mejoren la coordinacién

de accionesy movimientos
trabajando en equipo.

Contenido:

1 silbato
SIN LIMITE DE
PARTICIPANTES

-
{COMO SE JUEGA?
El juego consiste en saltar la cuer-
da ya sea individuol o en grupo. La
cuerda debe moverse dandounmo-
vimiento rotative o de bolanceo se-
ain el juege. La cuerda fiene muchos
voriaciones segun la concion que se
canta o tararea.

Objetivo:

Que los participantes
socialicen con los demas
por medio de estrategias.

Contenido:

PARTICIPANTES
Sin material

P2 A

RETIRO

TIRO

UNIFOLIARES

FINALES

[{cOMO sE JUEGA |
Eljuego consiste en armar pare|cs de
|os cuales, wna serd Io CARRETILLA ¥ |
ofro CARRETILLERD, este tomara de L
los pies ol jugador CARRETILLA v ol dar
lo orden de inicio caminara con los
manos con la guia del CARRETILLERD
para llegar a lo meta indicada, el .

gonader es el primero en lkzgar. ‘

"

2, Coda parekl 52 pone en
unalinea de: L une.

1.5 sligan ol azer parsas
8 nifos o nifks,

hoce de CARRETILLA v
ol da CARRETILLERD,

3. B participants CARRENLLA
caminard con los manas
mientras el carefilerc io
toma de kos piemos.

4. A ba arclen del silbato, comi-

7
cOMO SE JUEGA? |
Esfe juego se desarrolla coniguol - |
mera de jugadores para cada ban-
do. Este grupo de jugadorss forma
bandos de POLICIAS ¥ LADRONES,
&l wago s desorrola o o sefal de
ambos bandos dande los POLICIAS
| intentan atrapaor a los ladrenes tra-
| tando de capturarlos y poniéndolas
| baio guardia. ]

g

RETIRO



Objetivo:

Que los participantes
socialicen con los demaés
por medio de estrategias.

Contenido:
Sin material

SIN LIMITE DE
PARTICIPANTES

,r)\/ Y
e

La

calientes

Objetivo:

Mejorarla coordinacién de
acciones y movimientos.

Contenido:

DOS PARTICIPANTES
Sin material

/‘K

. . %

i{COMO SE JUEGA?
El juego consiste en armar un grupo
dejugodores y por medio de zopatito
cochinito se selecciona al gato |'w
el resto del gupo ama un circulo
del que sale el rotdn, el juego e |an
desarrolla mientras el gofo no logre |1ty
agarrar al ratén y 1os participanies |.'.
del circule no permita su captura, el
Juepo cambia de papeles cuando el
ratén es capturado.

e
)

el gato.
Z.El rasto tomadas da los =
s fomanun caui, %
] i

1. Loz porficipenies se ralnen
para sortear con e ZAPATH
O COCHINIG, quien serg

sea e raten.

: v B
,COMO SE JUEGA? |
iCOMO SE JUEGA?
Jusge de manos. donde dos
paricinonies hacen uso e losrefigjos, |
la velocidad y &l movimiento de las
manos y brozcs. B juego consiste en
que un parficipante en tume intente 1
dorle monotazos sobre os manos el
atra porticipante mientras este con 19
welacidad intenta esguivar las manos
uma evitor &l monotaze.

e
-
n

con las mancs estiradas sobee
lo palma de la mana del cirg
participanie.

By

2. ¥a que 3o han acercadao los
&l parficipanta halad

manas,
de sorprender a su confratrio al
micear las manos con e objeli-

3.8 podiciponte intentard
mces ks manos onfes que
” &l monetazn s impocts.

4.5i al parficipante &n uma no lo- \
manatazo perdent

UNIFOLIARES
FINALES

S |
i{COMO SE JUEGA? |}
Lo loterio es un juego de varlos
participantes en &l que uno de ellos
canta la LOTERIA con un mazo de
54 cortos mientras los ofros llenan
un cartén marcande |as figuras que
vayon cantando, puede jugarse a
#enar el cartdn o una fila que puede
| ser: vertical, horizontal @ inclinada,
¥ | ol ganador gritare: LOTERIA y serd &l
que llene primers ia fla o &l cartén

| completo,

1. Bjuagsiricio asgrando oun

cortas, e ests oel grupo elige
un cartén por participanis.

2. Antes da mpamor a CANTAR
laloheria s indica ko manera
como se v a lencr &l cartn
v 38 reparien frijoles o malz
para morcor el carkin,

. 2 @

Ob j@tIVQ,
Que los participantes
desarrollen atencién por
medio de acciones escuchar,
conoceryreconocer objetos.

3.El que canta Inicla

diclando: jCone ¥ 56
. va comondol” o iniia
W  contodola figwadela
-3 cortaque foma dl azar.

Contenido: |

Méximo 11 | —
participantes | s s
54 CARTAS 1 B e o o
10 CARTONES | saiendo.

FRIJOL O MAIZ

LCOMO SE JUEGA?
El juego consisie en deshacerse
| de los 5 piezas de DOMING que o

cadao participante le comespondan,
&l porticiponte del primer tumo €3 el
gue lenga la pieza cen nimero mas |
grade, colocdndola en el centro da
I mesay dandole &l turmo al siguiente
participante a la derechao, gl reto es

| colocarlas pietas de forma comelativa |8
al numere que contenga la ficha en !

| la mesa, el primer parlicipante en

terminar de colecar corectoments
todas sus pieros sera el ganador. J

Wy
1. Hjuage consishe on pone:
s 26 plesas abajo

¥ revaarias,

Objetivo:

Que los participantes s s
desarrollen habilidad Mam‘&“gg"@ o I-'
pararesolver un problema restantes quedan anel banco "1
de manera estratégica. Sl

3. B poricipania que tenga sl
selsdonle send el pimero en
COMEnZar, de o conraric
sorts al quo forga la picza
con rdmeras mis grados.

Contenido:

4 participantes

maximo ,

28 PIEZAS DE DOMINO

4.El burno siguiente s de & par-
ticiponte Siuod a s derscha
ponkendd Una pIea ComElCiva
alo pieze principd y asl suces
vamente serdn os humas.

{ CAPITULO 6



{COMO SE JUEGA?
El juego consiste en gque un
participante hoce de gul.ufnrc clega.
Para ello se le tapan los ojos con un
pafivelo, de manera que no pueda
ver nada. El resto de los participontes
‘ hacen un circule a su alrededor y

5. Al ferminar la conversacion
a gallinita caminaintentan-
do tocar alos participantes.

< ’
IR,

6.Al participante que
logre tocar o agarrar
tomaré el papel de la
GALLINITA CIEGA.

comierzan un didlogo con el que e
desarrclla el juego yla gu!hr_mu clega
‘ intenta atraper a los participantes e

juega concluye cuandc un jugodor
s focode o afapado porla gcllnﬁnj

1.8 peidedee dal jusge
de TAPATTO COCHINTG
i@ lo migna ol papal de

GALLINITA CIEGA.

P
.

Objetivo: |

b jetivo. |

Que los participantes | '
refuercen la confianza
en simismo por medio de
habilidades de sincronia |
y coordinacién. |

C ontenido;

Sin limite de jugadores
UN PANUELO
DE CUALQUIER COLOR |

2. Un parficipante e ata los

aios con el patusloy deja
ala GALLNITA CIEGA anal
cenfro.

3, Hrasto da ks paricipantes

famman un circuo akeds-
dorcle lo GALLMITA CIEGA.

(COMO SE JUEGA?

€ juego consiste en armar gupos
de participanies en el que una per-
sona se mele a un costol partiends
de una nea de solida y una meto
de llegado, dondo pﬁqueﬁ0§ ;cm:_s

ara avonzor, el ganador sera &l pri-

B P
mero en legor ala meta evitando los
obstdculos,

i
[encostalados]

Objetivo:

Que los participantes
desarrollen habilidades
de coordinacién y trabajo
en equipo.

Contenido;

COSTALES VACIOS
Obstéculos
Silbato

Sin limite de
participantes

{ CAPITULO 6

&

BIFOLIARES
FINALES

4. Pare empezar el wege al
“rouio desorols la conver-
SBCION Con la GALLINITA:

-Gallinita ciega
‘;ngsele ha pgrtﬂdo?

-Una aguja y un dedal.
-Pue
Yio

Una, dos vy tres.

da tres vueltas
enconiraras.




.

5. Si logra superar el refo sin nin-
gbninconveniente tendrd ofro
tumo hasta que finalice todo
el avién o tenga un error al
desarmollar el juego.

. a P ]
COMO SE JUEGA?
Eljpego consisie én cnsx_llen_us fque e
ye frazon sobre el suelo dibujodo can
una tiza con la forma de un avion v
casilas envmeradcs. Porg empezar
por medio de ZAPATITO COCHINITO
se sortad el orden de como tendra su
turme cada porticipante. Para inicic_r
v, se aroje una pledra y el primer pclr_h-
e cipante empiezo saltando en unpie
avitande parar en la caslla don_de
cayb ko pledra, €l fumo se da deida
ﬁ‘ y vualta en la cual se r;acto?;lq p‘ie-
J J drar.5i legra dar la vuelta tendrd ofro
Elerde ; '”'”f’j' quel ))’ tumo sal?cndu dle In misma manera.
qur ml?I Ig ple‘ e sillegaccosro bajar el pie. perderd
?;:O p:rq;epgglig y serd o tumc del siguiente jugador.
raya limitante de los

casilleros. @b}@ti VQ:

En las casilias 4, 5y 9
descansa apoyando
los dos pies.

6.l juego finaliza cuan-
do uno de los jugado-
res llega al cielo.

Que los participantes
refuercen la confianza
ensimismo por medio de
habilidades de sincronia

Para nicior se dibuja con
una fiza 9 cosileros que
van coma se dice de la
La casilla final puede
llamarse “cielo”, el
participante puede
asentar los dos pies.

COCHINITO 58 eligen los
tumos de cémo partici
part codo jugador.

COMO SE JUEGA?
Por medio de TAPATITO COCHINTS
se selecciona ol parficipante que
“Lg leva”®, s& asigna un lugar para
&l contes y con los ajos tapados ©
de espalda contard hasta 25 0 50
dependiendo de la cantidad de
participantes. Mieritras este jugador
cuanta, el rasto de los jugadaores se
esconden lo para que el que lalleva
o los vea, "Bl que la lleva’. cuando
termine de confar, fendrd que ir &n
busca de sus companeros. Cuando
vea a algune o descubira su escor-
dite, comerd hasta la caso y gritara:
“iChividcuarta por. "L tocando ellu-
gardande contéy dicienda &lnom-
bra del parficipante que ha visto. Bl
juege continba hosta que todos los
participantes estén a salvo o sean |
encontrodos.

K

6. Puede ocurir que el des-

jerto corra mas que el

que lalleva y legue antes

al lugar donde se cuenta

y grite: “iChiviricuarta por
mil”y queda a'salvo.

7. Asfsucederd con todos los
participantes hasta que
quede s6lo un jugador por b - e

pilar; si éste se salva, en vez etl VQ .

de gritar “iSalva por mil", j

grita “iChiviricuarta por mi,

y por todos!". Que los participantes
socialicen con los demas
por medio de estrategias.
1. For media de ZAPATITO
COCHINMTC se sareo
Gomﬁemidoa quien s ¢ que la leva,
®

Sin material
SIN LIMITE DE
JUGADORES

RETIRO!

{ CAPITULO 6

BIFOLIARES
FINALES

ZE primer participanta
emplezs arolando una
Fiedra empezande por ka
cosla uno.

3. Salfande en uno piema o

en dos segin los casliercs e

— dabe evitor pisar &l cosile
dondes esid la piedr.

4. Una vez superade la vuelta de lda se
datiens en kb cosla anterisr o donda
&1 o piedra pera retrara y seguir
saitando.

y coordinacion. tiema al cielo. I

Contenido:

Sparticipantes ! 1. Por medic de TAPATIIO
maximo

1Tiza de
cuolqﬁJier color
TPIEDRA POR
PARTICIPANTE

2, B que la lova da lo egpoida y
empiezs a conior de | a 25,
dando fiempe o 108 Qlros par-
tizipantes s scondan.

1 .2’3..

3 Misntras este porficipante
cuents, los ofros fienen que
coner por sweporados v escon-
done do manera qua nodic
s vea,

4. Cuande el guela leva” ferming
e conley, fiene que o buscor
alos

5 Alsnconar ol pimar porficipan-
e regresa of silio dande conld ¢
tiane que decir "CHIVIRICUATA
POR..* v dirdy al nambwe dal jugo-

dor ent do.

NTERN




DIFERENTE
PARTICIPANTES

e 2 e
Ob jeti Yo,
Que los participantes de- |
sarrollen habilidades para |

resolver un problema de
manera estratégica.

2 @
Contenidos |
2 a 6 jugadores |
TABLERO en forma de |
estrella de 121 casillas |
60 FICHAS de diferentes
colores

5.l juego finaliza cuando un
participante obtiene las ca-
hicas del resto del grupo o
cuando uno de ellos cqbque
sus canicas en los agujeros.

{COMO SE JUEGA?
Bl juego se desamolia enfre dos_y sels
jugadcres, que tienen coma fin fle-
war las fichas al lado opuesto y evilar
que las fichas del oponente llieguen
al lodo opussio. El juago se desono-
lla con estrategias para saltar pie-
zas oponentes & infentar Dloguear
el paso del oponente. El gaonador
de este juego serd & primer partick
paontes en llevar todas sus fichos al
otro lade.

P

2.E movimisnio de las fi-
chas co dara por medie
o los lineas que marcon
el tobiero.

g

@ juega sobre un fablero
con 121 casillas en forma
de estrella ce seis puntas.

N

JUEGOS ESPECIALES

Tridngulo:

Consiste en dibujar un
triéngulo con una tiza de
cualquier color, en el que
cada uno de los partici-
pantes debe colocar una
canica dentro, después
cada parficipante frata
de sacar la mayoria de
sus canicas con el cuida-
do que no lo maten.

emperar aljuegs os diez

1Al
fichas e un misma perlici-

ante getén juntas, an uno

e los fridngulos que forman
los punten de ks sstrato.

o

Coda partiipante sélo
muave una ficha por fur-
naAnmevimionta wdlide
iy

=& una cosila siguiente
que este libra.
=3altende uno coslia
scupada por oira Fcha
¥ posdnaciaen a casl
siguiente si estdlibre.

Objetivo:

Que los participantes so-

Matacoche:

Consiste en golpear las
canicas del otro jugador el
juego empieza en la linea
que se dibuja, después por
turnos cada jugador de-
fiende sus canicas pero a
la vezintenta golpear ofras
canicas.

{ CAPITULO 6

cidlicen con los demds por
medio de estrategias que
desarrollen habilidades de
coordinacién.

Contenido:

5 participantes

iza
15 CANICAS
> del mismo tamaio

TIRO




icOMO SE JUEGA?
Estar jueo consishe &n kanzor Und ¢
Wanas SOncas pand nbenhar aoroe-
more o oo oguieros, Ceando se
gana una mane se suslen fomar ios
conices del ofro parficipone.

'F"|

5 un juego que = proctica ol ore
bere. ; &l pato o en ka cole. En ¢
sughe 58 hoce L OQUETG. ¥ O 1o
desanein nconsada se maca jo -
rga de soldo. Desde @sa lneo los
poricipontes intenfoan niraduce
Igs canicas Bn el aguern, silo consk
guan warios, por orden estoblacidd.
whartardn socor 6 conicos hosta
qua sole quede k1 conico de un
paricipante,

Se dibwjo ka inac
o nicke con alizo,

La forma de kansar s
CAnCas puade serme-
dianbe ki ufa cel deda
Pulgoy.

| JUEGOS ESPECIALES

LB juBgn Conite 81 Qs s Gon-

Hacerlo bailar en la mano:
Se puede hacer m[entros
el frompo estd bailando
en el suelo, con la paima
de la mano y los dedos
extendidos se recoge
el frompo con un suave
golpe para bailarlo en la
Ima de la mano.

Deslizamiento:
Mientras que el frompo
gira con la ayuda del
cordel se frata de trasladar
de un lugar a ofro sin que
deje de bailar.

[
i
i

e che bos ermds i ek, B pamEr
Qi i K BOma Shiso. 8 segundo
pie. a0 ol Que o porticipanta toadd
Qe ol e die s coned ¥ 3
cenkoa del adveriona, ¥ of teecen -
htn, G Contstes an drar i canica ol o
g ¢ rea ek,

2 Caca priciponk poda Fo
gelpeor cuckquier coreca. i
o e T e
el b o che pericipors

Lanzamiento:
Mientras el trompo gira
en el suelo se lia el cordel
suavemente sobre su punta y
se tira hacia ariba. El trompo
salta y ha de caer girando de
nuevo, ya sea en el suelo o en
la mano.

¢

Troya:
Se forma un circulo en el suelo
y los participantes tienen que
tirar su frompo teniendo estos
que quedar girando dentro
del circulo. El frompo que
termine saliendo del circulo
~-a.causa de losimpactos con

el resto perderd.

TRIFOLIARES

FINALES

3.5l una canca cow an un siic
conobsbdouin: o porkcponie
Bl e " pido Del”. gl
ik briar o sov i
norio ke b wian, pern por
o o coninano, un ugador gue
1EN00 profegid 5. Conicd v
digo “ro vake porda”™ ne e
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Objetivo:

Que los participantes mejo-
ren la coordinacién de ac-
ciones y movimientos.

Contenido:
1 TROMPO

POR JUGADOR

Sin limite de jugadores
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GUIA:

La guia se presenta como piezas especificas para instruir al docente sobre la metodolégia de todo
el material. Esta incluye dos capitulos , uno introduce de manera explicita a los valores humanos a
frabajar y el dos funciona como capitulo explicito de como se utiliza las piezas de los instructivos y
tarjetero respecto al desarrollo del juego.

=9

PIEZAS GRAFICAS FINALES

Se muestran las pdginas principales:

e
©) - ¢

Este contenido desarrolla habilidades y valores.

Este proyecto selleva a cabo por medio de
la Procuraduria de los Derechos Humanos
a fravés de la Direccién de Promocion y
Educacién, la Universidad de San Carlos de
Guatemnala, Escuela de Disefio Grafico, Ejer-
cicio Profesional Supervisado —EPS-, Melany
Eunice Anleu Amrecis, afio 2012.
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Metodologia
Valores humanos

PORTADA CAPITUL
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VALORES HUMAROS
Orientaciones didacticas para
aprovechar los juegos

Paz:

Es unvalor crucial para la convivencia arménica
entre las personas y los paises porque sostiene
en la conviccién de vivir en armonia con uno
mismo y con los demas, incluso, con los animales
y nuestro entorno natural.

Educar a los nifios y nifnas para que valoren la
paz es centrar las bases para que aprendan a
esforzarse por resolver cualquier diferencia con
los demds por medio del dialogo y la compren-
sién y eviten las hostilidades y la viclencia reco-
nociendo que vivir en paz es el estado idéneo
para la vida personal y social.

HOJA INTERNA

HOJA INTERNA




TROQUEL:

E! troquel presenta piezas para un contenedor que preservara la
vida _de las piezas pequenas, se presenta la tapadera y la base de
la caja con la forma del troquel asi como la parte interior y las piezas
secundarias como el disco de rondas y su troquel.

%)
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Este contenido desarrolla habilidades y valores.

\/ &

a darle vida a nuestros derechos

PORTADA

BT

' ¢§COMO SE JUEGA?:
‘ L4 dinémica inicia con la lectura de la Guia |
| para el docente. Luego el docente dara las
| indicaciones para empezar. El grupo de |
participantes toma 1 tarjeta y reconoce el

juego y el valor que con esta se frabajard. |
| Toma el instructivo y sigue las instrucciones |
para desarrollar el juego y practicar el valor |
humano. |

CONTENIDO:

« 1 Guia infroductoria
« 27 tarjetas

« 25 insfructivos
«1CD

Toma en cuenta que necesitas
espacio para desarrollar los
juegos, seguir instrucciones y
iDarle vida a tus derechos!.
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Impresion:
El presupuesto se presenta para un tiraje de 25 productos completos. Cada tiraje
cuenta con:
1 Troquel (base, tapadera e interior)
1Guia 15 hojas (incluye portada y contraportada)
25 Instructivos (unifoliares, bifoliares, trifoliares)
27 Tarjetas (impresas a tiro y retiro)

Descripcion Cantidad unidad Precio unidad Total
TROQUEL 25
Formato de 11x16 pulgadas, full color, im- Cada producto Q. 75.00 Q. 1,875.00
presion laser, carton Hosky de 230 gramos. 1 unidades.
INSTRUCTIVOS 625 :
Formato de 3.5x8 pulgadas, full color, im- Q.8.00 Q. 5,000.00
presién laser, papel Couche de 80 gramos, %%?&1%2338? - O
firo y retiro. Incluye corte. ’
TARJETAS 675
Formato de 3.5x3.5 pulgadas, full color, im- Cada broducto Q. 5.00 Q. 3,375.00
presién laser, carton Hosky de 80 gramos, o7 TpA i !
tiro y retiro. Incluye corte. arnetas.
GUIA 375

Formgto de 10x5 pulgadas, full color, im- Cada producto Q. 1.00 Q. 375.00
presion laser, papel Couche de 80 gramos, 15 hojas. : : TOTAL
firo y retiro. Incluye corte. Q. 10,625.00

Honorarios de la Diseiadora Grdfico:
Los honorarios se hacen con base en el tiempo exacto que sen van a trabajar las
piezas grdficas, en este caso se presenta un proyecto para tres meses en el cual se
trabajaran en un horario laboral de 8 horas al dia a 5 dias a la semana.

Se frabagjo:
3 meses:
en semanas 12,
en dias 60.
Descripcion Tiempo Precio Total

Se trabajo un proyecto de 3 meses, en el 3 meses Mes Q. 4,000.00
cual se hizo piezas finales que incluyen: fro- i Endiasé0 i Dia Q. 190.00
quel, formato, contenido e ilustraciones. i ENhoras 480 ¢ Hora Q. 23.80

TOTAL DE INVERSION:

Descripcion Total

IMPRESION i Q.10,625.00

{ PRESENTACION




COTIZACION

(Seﬁor (es): Melany Eunice Anleu Arrecis ]

Una buena impresion
1a. Ave. 15-00, Zona 1

Tel.: 2238-3677
Célular: 5980-3403

LDireccién: Ata av. 091 zona 1, San Miguel Petapa, Guatemala J

En atencién a su solicitud, enviamos para su consideracién la siguiente cotizacion:

?ANTIDAD DESCRIPCION P. UNITARIO TOTAL
Troquel formato de 11x16 pulgadas, full color, impresién laser,
25 carton Hosky de 230 gramos. G 1875100
695 Instructivo formato de 3.5x8 pulgadas, full color, impresion laser, 8.00 5,000{00
papel Couche de 80 gramos, tiro y retiro. Incluye corte.
675 Instructivo formato de 3.5x8 pulgadas, full color, impresion laser, | 5.00 3,375100
papel Couche de 80 gramos, tiro y retiro. Incluye corte.
Gui Formato de 10x5 pulgadas, full color, impresién laser, papel ’
875 Couche de 80 gramos, tiro y retiro. Incluye corte. 1.00 875100
L 1 -
ey
18 de enero de 2013
Guatemala, O 8 TOTAL Q. 10,625.00
N e oy

CONDICIONES GENERALES
Tiempo de entrega: 15 dias
Vigencia de cotizacién: __ 15 dias
Forma de pago: 50% al ordenar y 50% contra entrega.
Orden de trabajo: Esta no puede ser anulada a menos que se convenga en un arreglo que compence los gastos
incurridos tales como: textos, reducciones y/o ampliaciones de fotos, logotipos Etc.
Cambios: En textos o arreglos en artes finales, serdn cobrados si los hacen después de la autorizacién.

Observaciones:

Sefiores de: o
Se acepta la cotizacién que antecede y se

autoriza la produccién del trabajo con las
siguientes observaciones:

IMPRENTA

" Una buena impresion

Nombre a quién se facturara:
NIT: Valor: Fecha:

Anticipo: ' Saldo: /
Nombre de quien emite esta orden: / /
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Al iniciar el proceso:
Para iniciar el proceso, se recomienda la buena comunicacion con la
Institucion u organizacién que guiara el proceso para que los medios de
produccién sean factibles para el desarrollo de piezas grdficas finales.

En el proceso de disefio y la decision final se genera material gréfico y se
recomienda la previa evaluacién de la temdtica y del grupo con el que
se va a trabajar para profundizar si es necesario y si se cuenta con los
factores adecuados para generar piezas graficas.

Para la elaboracién piezas gréficas es necesario evaluar el motivo su
para detecta los puntos clave que afectan la elaboracion de un material
grdfico para el grupo afectado.

Durante las etapas de visualizaciéon , evaluacion y validacion:
Se recomienda generar un flujograma de trabajo que ubique y cumpla
con la organizacién completa del proyecto para su desarrollo adecua-
do.

Se recomienda evaluar las bases de diseno que dependerdn del grupo
objetivos y que varian segun los elementos que funcionan en cada pieza.

Para validar un material grafico tener una base en investigacion y saber
que es lo que se quiere detectar para saber preguntar y obfener una in-
formacion certera y valida que aporte a las piezas graficas.

Al final del proceso:
Es necesario llevar un proceso amarrado a profesionales no solo del dise-
no sino tfambién en la rama en la que se este tfrabajando para que al fi-
nalizar el proceso sea en el cumplimiento de los objetivos y funcionalidad
de las piezas grdficas.
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Al finalizar el proceso para desarrollar material gréfico educativo se llego a las
siguientes conclusiones:

*Se deduce que el material es, un aporte que facilita el aprendizaje
de Derechos Humanos y la practica de valores ya que ninos, ninas y
docentes dijeron que es funcional y comprensible en un 96% segun
la grdfica No. 20y 21.

°Las TARJETAS propuestas plantean acciones concretas por medio

de grdficas adecuadas al rango de edad lo que vincula al nifo a
aceptar, entender y procesar el contenido, mostrando piezas fun-
cionales y adecuadas en un 96% como muestran las grdaficas No.
39y 72.

*Los INSTRUCTIVOS que se proponen en el proyecto segun los docen-
tes son comprensibles vy facilitadores de la ensenanza tedrica de
valores, mostrando su aceptacién y afirmando su funcionalidad en
un 100% como lo muestra la gréfica No . 49 y 80.

*Se determiné que para los docentes la GUIA DIDACTICA es un ma-
terial que apoya la ensenanza de Derechos Humanos por su conte-
nido funcional, mostrando el material como un recurso educativo
comprensible en un 100% como lo muestran los graficos No. 91y 92.

*Se determind que las piezas grdficas del proyecto identifican la cul-
fura guatemalteca, mosfrando un contenido que apoya la ense-
nanza y el aprendizaje de valores humanos, por medio de juegos
de ilustraciones que faciliten la retencién del contenido para nino,
ninas y docentes.
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Al finalizar el proceso para desarrollar material gréfico educativo se llegd alas
siguientes recomendaciones:

*Darle seguimiento al proyecto para incentivar a los docentes que
abarcan el grupo objetivo secundario a llevar a cabo el desarrollo
del tema de Derechos Humanos ya que ello aportara a la formacion
de ninos y ninas que se reflejan en el futuro social de Guatemala.

eRealizar proyectos graficos del mismo tipo enfocados a proyectar
los mismos objetivos a grupos en edad escolar media.

*Por medio de la Universidad de San Carlos de Guatemala la buUs-
queda de entidades que apoyen fines sociales, para proyectos rela-
cionados con la educacién en valores humanos, llevando a niveles
superiores programas que proponen herramientas educativas inno-
vadoras que interesen a los ninos y ninas en este tema.

eContactar instituciones que velan por los Derechos humanos para

involucrar estos proyecto con los mismos fines y abrile campo a
estas investigaciones, las cuales pueden llegar a grupos fuera del
rango evaluado.

*Que oftros estudiantes con los mismos intereses le den seguimiento
a este tipo de proyecto, porque la temdtica a trabajar es de impor-
tancia para el aprendizaje de ninos y ninas en la edad escolar de los
niveles educativos de primaria y educacion media.
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Guatemala, 12 de marzo de 2014

Arquitecto Carlos Valladares Cerezo
Decano de la Facultad de Arquitectura
Universidad de San Carlos de
Guatemala.

Sr. Decano:

Por la presente, hago constar que he revisado los aspectos de redaccion y
ortografia de la tesis titulada:

Démosle vida a nuestros derechos

La tesis fue presentada por la estudiante Melany Eunice Anleu Arrecis , carné
200719025 de la camera de Licenciatura en Disefio Grafico, con énfasis
Creativo Editorial de la Facultad de Arquitectura de la Universidad de San
Carlos de Guatemala. En tal sentido, considero que después de realizadas las
correcciones indicadas, |a tesis puede imprimirse.

Atentamente,

Colegiada 1 450

¢.C. interesada






