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El presente proyecto busca educar y recrear, en materia 
de Derechos Humanos, a niños y niñas de nivel primario 
del sector público de la ciudad de Guatemala, para que 
por medio del material gráfico se pueda brindar, a este 
grupo, educación en valores humanos mediante los jue-
gos tradicionales.

El proyecto se plantea en conjunto con la Procuraduría 
de los Derecho Humanos –PDH– y la Dirección de Educa-
ción y Promoción, en la Unidad de Cultura en Derechos 
Humanos, como educadora y promotora, por medio del 
desarrollo de material gráfico para la educación y divul-
gación del tema.

Como consecuencia del trabajo en conjunto, se efectúan 
propuestas gráficas finales, validadas con aspectos ade-
cuados para la educación en derechos humanos. Se pre-
senta un análisis de las situaciones para la comunicación 
visual en relación con: el uso del color, forma, diagrama-
ción y estilo. Asimismo, se proporciona material para llevar 
a cabo el cumplimiento de los objetivos institucionales y 
de la estudiante como profesional en la rama de diseño 
gráfico editorial.

Presentación
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CAPÍTULO 1
INTRODUCCIÓN





De esta manera la Institución abre sus puer-

tas al apoyo social e institucional de perso-

nas que apoyan y tienen el mismo interes y 

que por cualquier medio buscan aportar un 

cambio a los problemas sociales – institucio-

nales para llevar a cabo un buen desarrollo 

físico, emocional y personal de los afecta-

dos por medio de un material que sensibili-

ce buenas prácticas humanas.
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1.1 ANTECEDENTES

G 
uatemala es un país con alto grado de criminalidad y 
violencia. Es por esto que  surge la necesidad de res-
guardar, asegurar y controlar que el ejercicio del poder 
sea  ejercido conforme a la Constitucion y a la Leyes, 

de lo cual nace una institucion con carácter Constitucional: La 
Procuraduría de los derechos humanos - PDH-.

Es así como salta al protagonismo, desde hace 25 años, la PDH 

como  una Institución que promueve el buen funcionamiento y 

agilización de la gestión administrativa gubernamental, en mate-

ria de derechos humanos. La PDH está encaminada a mantener 

a los habitantes en la plena satisfacción de las garantías que la 

Constitución de la República de Guatemala establece.

La Institución, desde su comienzo, se ha visto atacada con paros 

políticos y/o financieros, el cual afectan de manera directa su tra-

bajo, obstaculizando así el cumplimiento de sus objetivos.

Con diferentes estrategias de trabajo, la institución busca enseñar, 

en materia de derechos humanos, las garantías constitucionales,  

que una persona posee. Este es su principal objetivo, llegar a las 

áreas mas afectadas para dar a conocer los derechos de los cui-

dadanos que el Estado no solo tiene el deber de reconocer los de-

rechos humanos, sino también respetarlos y defenderlos actuando 

dentro de los límites que le impone la ley.

Actualmente, la Institución sigue su marco de trabajo con la po-

blación afectada, los posibles afectados y educando para su 

prevención,utilizando material que esté al alcance de sus unida-

des para su difusión y enseñanza.

De esta manera, la Institución llega a los sec-

tores de mayor riesgo, lo cual lleva a una ar-

dua labor de comunicación, que se ve afec-

tada por la carencia de recursos materiales, 

económicos y medios graficos adecuados 

para su buen desempeño.

Esta carencia de recursos afecta de manera 

directa el trabajo de las Unidades, al no tener 

el material correcto para promover sus con-

tenidos culturales que promueven las buenas 

vivencias en los participantes.



La PDH busca aportar a la sociedad infantil soluciones por medio del 
cumplimiento de sus objetivos que son el Proteger, Defender, Promo-
cionar y Educar en base a los Derechos Humanos implementando 
formas de interesar a la niños en una temática tan compleja.
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1.2 IDENTIFICACIÓN

Con la controversia y el marco en el que trabaja, la Institución se ve 
afectada por las limitantes en comunicación y la falta de material ade-
cuado para educar a niños y niñas que se encuentran en su marco de 
trabajo. La niñez es siendo vulnerable ya que desconoce sus derechos 
e ignoran las buenas prácticas de los valores humanos.

Con índices tan bajos en educación en el tema de Derechos Humanos 
y valores, los niños no tienen la capacidad de conocerlo. Es por esto 
que se busca material adecuado y sobre todo innovador, para en-
señar este tema tan ignorado y complejo, buscando interesarlos con 
materiales adecuados para su edad y el contexto en el que se desa-
rrollan. 

Es así como el desarrollo del presente proyecto de educación, con-
tribuirá a interesar a niños y niñas en la práctica de valores humanos, 
por medio de juegos que promueven y accionan los diferentes valores 
humanos para la convivencia en el entorno social de los niños y niñas 
de grupos específicos de 20 instituciones del Nivel Primario, del sector 
público de la Cuidad de Guatemala del Área Norte y Oriente desarro-
llado durante el año 2013.
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1.3 JUSTIFICACIÓN

La Procuraduría de los Derecho Humanos es una Institución estatal, 
sin embargo, carece del  apoyo gubernamental. Esta entidad diri-
ge su trabajo a cualquier aspecto e individuo que sea o pueda ser 
vulnerable a las violación de sus derechos humanos. La Institución 
trabaja todos los aspectos sociales, pero tiene limitantes tanto políti-
cos como económicos.

La identidad siendo promotora, previsora y divulgadora, trabaja en 
diferentes áreas que son apoyadas por la comunicación, que en 
este caso es deficiente. El Proyecto propone soluciones a los proble-
mas de comunicación gráfica editorial, para la Procuraduría de los 
Derechos Humanos, Dirección de Educación y Promoción, Unidadn-
de Cultura de Derechos Humanos. Realiza su trabajo por medio de 
la introducción a la temática, enseñanza y vivencia en Derechos Hu-
manos por medio actividades lúdicas que promuevan acciones po-
sitivas, en niños y niñas en edad escolar (educación primaria), todo 
esto relacionado con actividades necesarias para la institución, ca-
pacitadores, educadores y personas involucradas  en el campo de 
la EDUCACION HUMANA.

El proyecto se presenta como un aporte educativo y social, que 
tiene como primer beneficiario a la Institución en sí, que necesita 
este material, así como medio transmisor y capacitador; en segundo 
lugar, los escolares de nivel primario que reciben, procesan y entien-
den la información y comunicación gráfica; y como tercer benefi-
ciario no menos importante, la sociedad guatemalteca que recibirá 
a estos niños como la nueva generación de cambio.

De esta manera, el enfoque del proyecto es facilitar material  grá-
fico para la educacion que la Institución necesita y es también un 
aporte del estudiante de diseño, que desarrolla facilidades para la 
realización e impresión del arte final,  y que aporte tanto institucional 
como personalmente conocimientos sobre la temática a trabajar 
influyendo e inculcando VALORES HUMANOS Y PROFESIONALES.



Para plantear este proyecto introduce a el tema a trabajar mediante 
los objetivos del proyecto haciendo referencia a los aspectos específi-
cos que se pretende satisfacer con la intervención de piezas gráficas.
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1.4 OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Diseñar material gráfico educativo para de los juegos tradicionales 
guatemaltecos, para que estos intervengan en el aprendizaje de 
DERECHOS HUMANOS Y VALORES HUMANOS  a  los niños, niñas y 
docentes de los tres primeros niveles primarios, con el apoyo de la 
Procuraduría de los Derechos Humanos (PDH).

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

De comunicación 
•  Diseñar una GUÍA didáctica por medio de la cual la PDH, como 

capacitadora, introduzca a los docentes en la metodología 
de cómo dar a conocer los Derechos Humanos por medio de 
valores humanos y juegos educativos diseñado especialmente 
para la docencia.

•  Diseñar INSTRUCTIVOS específicos, que orienten a los niños(as) 
y los docentes que son los usuarios del producto, sobre como 
se desarrolla cada juego con los valores humanos expuestos.

•  Diseñar TARJETAS, que orienten al usuario a conocer un valor 
por medio del juego.

 

De diseño gráfico
Definir la línea gráfica que se identifique con la cultura guatemalteca, 
mostrando la calidad del diseño en un juego de imágenes que pueden 
darse a entender con pocas palabras.
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2.1 PERFIL DE LA ORGANIZACIÓN 

E
n el marco que trabaja la PDH, y en el cumplimiento de sus 
objetivos, se encuentra como uno de los pilares fundamenta-
les la DIRECCIÓN DE EDUCACIÓN Y PROMOCIÓN, guiado por 
normas generales dictadas por la misma Institución. La unidad 

se rige según el cumplimiento efectivo de sus objetivos, que busca 
la educación en materia de derechos para evitar específicamente 
que niños y niñas de cualquier nivel social, económico y educativo, 
sean vulnerables a violaciones a sus derechos individuales. 

Misión
Por medio de la educación en derechos humanos, promueve e in-
cide en la transformación social para la dignificación de la persona 
humana, la vigencia de los derechos humanos y la cultura de paz.

Visión
Ser responsable de generar e implementar la política institucional 
de educación y promoción en derechos humanos, incidiendo en 
la transformación de la realidad a favor de la dignidad, la plena 
vigencia de los derechos humanos y la construcción de un estado 
justo, equitativo e intercultural.

Objetivos  
Promover por todos los medios idóneos, el conocimiento, la viven-
cia y protección de los Derechos Humanos por medio de diferen-
tes actividades de educación y promoción, en coordinación con 
entidades y organismos gubernamentales y no gubernamentales, 
con el propósito de concientizar a la población sobre los Derechos 
Humanos inherentes a la persona humana y a favor de su digni-
dad plena, incidiendo en la transformación de la realidad nacional, 
para la construcción de un Estado justo, equitativo e intercultural.

Área
El área de trabajo se enfoca a la educación humana y el campo 
en el que esta se desarrolla, todo esto en materia de Derechos Hu-
manos, trabajando para cumplir con educar a cualquier persona o 
grupo sin importar género, nivel social, económico o educativo, una 
vez sea o pueda ser vulnerable a las violaciones de sus derechos 
individuales.

La Procuraduría de los Derechos Humanos 
-PDH- es una organización que se origi-
na en la Constitución de la Republica de 
Guatemala reflejando sus deberes según 
la misma, en el Capítulo V, Artículos 273, 
274 y 275, estos en defensa, promoción y 
divulgación de los derechos individuales 
de cualquier persona, sin importar el gé-
nero.
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2.2 GRUPO OBJETIVO 

PRIMARIO

Perfil geográfico
Área norte de la región metropolitana:
zona 2, 6, 18,  24, colonias y barrios de estos sectores.
Área oeste de la región metropolitana:
5 colonias y barrios de este sector.

Nivel de educación
Nivel primario: primer grado a tercer grado 
Lectura – escritura en niveles bajo y medio.

Nivel general de compresión medio. 

Psicográfico  
• Pertenecientes a un nivel socioeconómico B- en su minoría y 

C (clase Media baja y Baja). 
• Consumen artículos de primera necesidad, influenciados por 

el precio. 
• Estos niños y niñas cuentan con poco material para su desa-

rrollo escolar y personal, ya que su presupuesto es bajo.

Perfil comunicación
• Este grupo es más vulnerable a actividades de entreteni-

miento como la televisión, ya que es el medio al que tienen 
alcance y al que están acostumbrados.

• Cuentan con pocas posibilidades de acceso a la Internet, 
por su precio, poco o ningun acceso a una computadora.

• Estos niños buscan medios de entretenimiento de bajo pre-
cio y se alejan por completo de medios impresos, como las 
revista y los periódicos ya que cuentan con poca atracción 
por la lectura.

Cultura visual
• Por su edad son personas muy visuales.
• Prefieren productos que tengan carga visual. 
• Están acostumbrados a las gráficas que contienen productos 

de comida “chatarra“ y dulces.
• Tienen más interés por los tipos misceláneos y palo seco que 

marcan los trazos correctos de las letras.  

PERFIL DEMOGRÁFICO:
Niños y niñas de cualquier etnia o cultura, 
comprendidos en edades de: 6 a 10 años 
que asistan a las 20 instituciones públicas 
de nivel primario del sector norte o oeste 
del área metropolitana que participan en 
las actividades que la PDH realiza.
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2.2.1 GRUPO OBJETIVO 

SECUNDARIO

Perfil geográfico
Área norte de la región metropolitana:
zona 2, 6, 18,  24, colonias y barrios de estos sectores
Área oeste de la región metropolitana:
5 colonias y barrios de este sector

Nivel de educación
Nivel diversificado en su mayoría; en pocos casos han tenido la 
oportunidad de optar por alguna carrera de nivel superior, las cua-
les no concluyen.
Lectura – escritura en niveles avanzados con facilidad para proce-
sar y comprender información.

Psicográfico  
Pertenecientes a un nivel socioeconómico B- en su minoría y C (cla-
se Media baja y Baja). Son trabajadores asalariados, que cuentan 
con un salario mínimo. Consumen artículos de primera necesidad, 
influenciados por el precio sobre la marca y publicidad.  Este grupo 
en su mayoría son padres o madres de familia que viven al día y  
con pocos ingresos para cubrir pocas necesidades.  Estos grupos 
cuentan con poco material para su desarrollo sus materias en el 
área escolar y en lo personal cuentan con pocos o nada de ingre-
sos para satisfacciones recreativas. Son consumidores de alimentos 
y productos de la canasta básica y comida callejera. Por su forma 
de vida están asociados a las tradiciones guatemaltecas asociados 
y a los modos populares y tradicionales. 

Perfil comunicación
• Prefieren la televisión y el radio, ya que son los medio al que 

tienen más alcance. 
• Este grupo esta alejado de la tecnología  por lo que tiene 

poco acceso a la Internet por su precio y pocos acceso a 
una computadora.

• Prefieren los periódicos ilustrados y con pocos textos. 
• Tienen preferencia por el material educativo saturado de 

imagen.

Cultura visual
• Prefiriendo productos que tengan carga visual. 
• La paleta de colores es muy amplia, con preferencia por los  

colores fuetes. 
• En tipografía, tienen interés por los tipos palo seco. 
• Están acostumbradas a materiales de baja calidad gráfica. 
• Prefieren los materiales con mas carga visual que de conte-

nido.

PERFIL DEMOGRÁFICO:
Hombres y mujeres de cualquie etnia o 
cultura, comprendidos en edades de 33 
a  43 años que trabajan en 20 institucio-
nes públicas del nivel primario del sector 
norte y oeste del área metropolitana que 
participan en las actividades que la PDH 
realiza.





3.1 Análisis y selección

3.2 Concepto creativo 

3.3 Briefing

Demos
vida a

nuestros 
DERECHOS

CAPÍTULO 3
DEFINICIÓN CREATIVA





17 CAPÍTULO 3

3.1 ANÁLISIS Y SELECCIÓN

JUEGO 
EDUCATIVO 
El objetivos de cada juego es poner en practica un valor y antes de empezar cada juego se exclamara la frase: 

Démos vida a nuestros derechos con… y se asigna un valor humano dependiendo del los objetivos es-
pecíficos de cada juego. 

Los juegos desarrollan actividades por medio de material didáctico y el entorno adecuado para cada actividad, 
según lo indiquen los instructivos todo esto con participacion de docentes (hombres y mujeres), niños (as) y la Institu-
ción –PDH-. 

Para plantear este proyecto, se introduce el 
tema a trabajar mediante un proceso ordenado 
de piezas gráficas funcionales y que cumplan 
con los objetivos del proyecto, garantizando 
una ejecución certera y óptima para llegar a los 
niveles de visualización adecuados.

GUÍA
La guía es un instructivo que se separa en 2 capítulos: 
• Capítulo 1: Trabaja la metodología para el docente e institución 

sobre valores humanos.
• Capítulo 2: describe las piezas gráficas que indican cómo utilizar 

cada elemento que contiene el empaque.

Modo de uso 
En el caso, la Institución usará el material como: 
• medio de preparación para el festival por su contenido; 
• y capacitador de los moderadores para la enseñanza de todo el 

contenido y desarrollo del material.
En el caso del docente usará el material para:
• conocer la metodología que se va a utilizar para el desarrollo del 

festival y llevar a cabo su papel de moderador según el perfil que 
cada actividad indique. 

INSTRUCTIVOS: 
Contiene las instrucciones para el desarrollo 
de cada juego individualmente, que varia 
según la actividad: juegos de destrezas físi-
cas, juegos de destrezas mentales y juegos 
de habilidades.
 
Cada juego varia segun la carga de conte-
nido: unifoliares, bifoliares y trifoliares.

Modo de uso 
En el caso de los instructivos, se seleccionará 
el material que corresponda a la tarjeta que 
esta en juego. De este modo profundizar por 
medio de instrucciones directas para que el 
usuario del producto realice una actividad 
coordinada y relacionado con el valor que 
se quiere enseñar.

TARJETAS: 
Contienen la ilustración que identifica cada juego individualmente, 
a fin de desarrollar habilidades relacionadas con este.

Modo de uso 
El material es una herramienta para identificar los juegos y los valores 
humanos, esto dependiendo de las diferentes habilidades que des-
envuelva cada juego.
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ANÁLISIS
3.1

GUÍA

TARJETAS TROQUEL

INSTRUCTIVOS



DERECHOS
HUMANOS

Afectados

niños(a) jovenes adultos

Necesidad educación

educaciòn civica

currucular

lectura y 
comunicación

matematica

Necesidadeducación

valores morales

El Amor
El Agradecimiento

El Respeto
La Amistad
La Bondad
La Dignidad
La Fortaleza

La Generosidad
La Honestidad
La Humildad
La Justicia

La Laboriosidad
La Lealtad
La Libertad

La Paz
La Perseverancia

La Prudencia
La Responsabilidad

La Solidaridad
La Tolerancia

acciones
practica

vivencia 
diaria

Dar vida a 
los derecho 

humanos
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3.2 CONCEPTO CREATIVO

Para plantear este proyecto, se desarrolla 
un mapa mental de la temática buscando 
de una palabra, una oracion o una frase 
para crear un concepto creativo que dirija 
el entorno del proyecto.



El dar vida no solo se refiere a una mujer al con-
cebir un ser en su vientre. Día a día, al despertar, 
se da vida a las actividades diarias como accio-
nes concretas que se vuelven realidades y for-
man parte de la vida de las personas.

En los niños y niñas, estas acciones son com-
portamientos se ven reflejados en el aprendiza-
je que adquieren, tanto en su entorno familiar 
como escolar y es así como manifiestan y expre-
san las vivencias que aprenden de estos.

Como autores de la enseñanza, los y las docen-
tes y padres de familia, tienen la obligación de 
forjar las buenas acciones ya que las vivencias 
y conocimientos cotidianos forman parte del 
aprendizaje y son la base para el desarrollo de 
buenos valores que los niños y niñas utilizarán 
para integrarse a la sociedad y ser parte de la 
transformación de esta.

Es así como el “Démos vida a nuestras derechos“  
busca accionar los valores humanos recreando 
a niños y niñas por medio de diferentes activida-
des educativas para que los padres y docentes 
forjen actitudes y aptitudes en niños y niñas de 
las nuevas generaciones.
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¡DÉMOS VIDA A NUESTROS DERECHOS!

CONCEPTO
3.2



Misión
Por medio de la educación en derechos hu-
manos, promueve e incide en la transforma-
ción social para la dignificación de la per-
sona humana, la vigencia de los derechos 
humanos y la cultura de paz.

Visión
Ser responsable de generar e implementar la 
política institucional de educación y promo-
ción en derechos humanos, incidiendo en la 
transformación de la realidad a favor de la 
dignidad, la plena vigencia de los derechos 
humanos y la construcción de un estado jus-
to, equitativo e intercultural.

Objetivos  
Promover por todos los medios idóneos, el 
conocimiento, la vivencia y protección de 
los Derechos Humanos mediante de diferen-
tes actividades de educación y promoción, 
en coordinación con entidades y organismos 
gubernamentales y no gubernamentales, 
con el propósito de concientizar a la pobla-
ción sobre los Derechos Humanos inherentes 
a la persona humana y a favor de su digni-
dad plena, incidiendo en la transformación 
de la realidad nacional para la construcción 
de un Estado justo, equitativo e intercultural.
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INSTITUCIÓN: 
ANTECEDENTES DE LA INSTITUCIÓN 
A lo largo de la historia los guatemaltecos se han visto vulnerables a 
hechos de tragedia y violencia, que violan sus derechos humanos, 
por quienes estan a cargo el poder estatal. Por ello Guatemala es 
un país con alto grado de criminalidad y violencia, es así como sur-
ge la necesidad de resguardar, asegurar y controlar que el ejercicio 
del poder sea conforme a la Constitucion y a las Leyes, de lo cual 
nace una institucion con carácter Constitucional, Procuraduría de 
los Derechos Humanos - PDH-.

Es así como salta al protagonismo la PDH como una Institución que 
promueve el buen funcionamiento y agilización de la gestión admi-
nistrativa gubernamental en materia de derechos humanos, enca-
minada a mantener a los habitantes en la plena satisfacción de las 
garantías que la Constitución establece.

La Institucion, desde su comienzo, se ha visto atacada con paros 
políticos y/o financieros, que afectan de manera directa su trabajo, 
obstaculizando asi sus objetivos.

Con diferentes estrategias de trabajo la institución busca enseñar 
en materia de derechos humanos, las garantías constitucionales,  
que una persona posee, y su principal objetivo es llegar a las áreas 
mas afectadas dando a conocer asi los derechos de los ciudada-
nos que el Estado  no solo tiene el deber de reconocer los derechos 
humanos, sino también respetarlos y defenderlos actuando dentro 
de los límites que le impone la ley.

Actualmente, la Institución sigue su marco de trabajo con la pobla-
ción afectada, los posibles afectados y educando para su preven-
ción, todo esto con material que esté al alcance de sus unidades 
para su difusión y enseñanza.
De esta manera la Institución llega a los sectores de mayor riesgo, 
lo que significa una ardua labor de comunicación, que se ve afec-
tada por la carencia de recursos materiales, económicos, y medios 
gráficos adecuados para su buen desempeño.

Esta carencia tiene afecta de manera directa el trabajo de las Uni-
dades, que no tener el material correcto para promover sus temá-
ticas de cultura que promueven las buenas vivencias en los partici-
pantes.

PROCURADURÍA DE LOS
DERECHOS HUMANOS –PDH-
DIRECCIÓN DE EDUCACIÓN 
Y PROMOCIÓN –UNIDAD DE 
CULTURA DE DERECHOS 
HUMANOS-
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MATERIAL GRÁFICO 
CICLO DE VIDA 
El material cuenta con un ciclo de vida de aproximadamente de 
1 año. El contenido es amplio y no pierde vigencia, ya que es una 
recopilación de los juegos tradicionales y valores humanos.

La gráfica esta validada con el grupo objetivo y puede ser funcional 
por 3 años. En este caso se recomienda validarlo anualmente ya 
que surgen variantes por generaciones.

La vida del empaque es aproximada de 1 año, ya que presenta 
mayor desgaste al resguardar las piezas para mayor duración de 
las mismas.

Los instructivas y tarjetas variarán en cuanto desgaste ya depende-
ra del cuidado que cada grupo.

En general, se le puede dar un tiempo de vida, que va a depen-
der de su uso y el cuidado al preservar el material, en este caso el 
aproximado es de dos años, se presenta un material completo y 
con un desgaste medio que partirá de este tiempo para solicitar el 
cambio gradual o radical de algunas piezas.

GRUPO OBJETIVO 
Niños y niñas de 3 niveles de sector primario:
primer grado, segundo grado y tercer grado de las 20 instituciones 
que participan en las actividades de la PDH estos área pública re-
gión Metropolitana, NORTE Y ORIENTE.

Pertenecientes a un nivel socioeconómico B- y C. Son niños y niñas 
que dependen de papá y mamá, y en un 50% solo de uno de ellos. 
Cuentan con ingresos bajos que cubren las necesidades básicas y 
necesarias para su subdesarrollo.

Estos niños cuentan con poco material para su desarrollo escolar, ya 
que tienen bajo presupuesto. Son consumidores de comida chata-
rra y dulces de bajo precio y juegos o juguetes de  baja calidad y 
costo.  Este grupo está más asociado a las tradiciones guatemalte-
cas como los juegos tradicionales por el bajo costo de su material.

BRIEFING
3.3



BRIEFING
3.3

INSTRUCTIVOS: 
Contiene el material para el desarrollo de cada juego indivi-
dualmente, que varia según la actividad o habilidad que se 
desarrolle en el juego: 

•Juegos de destrezas físicas 
•Juegos de destrezas mentales 
•Juegos de habilidades 

Cada material va a variar según su clasificación: unifoliares, 
bifoliares y trifoliares el contenido del juego.

Modo de uso 
La Institución utiliza el material como herramientas, para que 
los moderadores conozcan o reconozcan las piezas que se 
les van asignar para el desarrollo de los juegos, que van a 
moderar. 
En el caso de los moderadores  conocer el material y prepa-
rar al grupo de participantes que solicitan cada una de las 
actividades, organizando así el espacio y el tiempo asignado 
para cada grupo y juego.

TARJETAS: 
Contiene la ilustración que identifica cada 
juego individualmente, del cual se desarrolla 
un valor humano que varia según las habili-
dades de cada juego.

Modo de uso 
La Institución utiliza el material como he-
rramienta para identificar los juegos y los 
valores a desarrollar dependiendo de las 
diferentes habilidades que de los juegos se 
desarrollen.
En el caso de los moderadores  conocer el 
material y disponerlo al grupo de participan-
tes para que por medio de este reconozcan 
cada juego y practiquen el valor que este 
indica.
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USO: 
MATERIAL GRÁFICO 

GUÍA
La guía es un instructivo con 2 capítulos: 
• Capítulo 1: Trabaja una metodología para el docente del 

como se desarrollan los valores humanos sobre los juegos.
• Capítulo 2: describe la funcionalidad de cada pieza gráfi-

ca así como funciones e instrucciones para los participan-
tes y sobre el material. 

Modo de uso 
 En el caso, la Institución usara el material como: 
• medio de preparación para el festival por su contenido y 

capacitar a los docentes para la enseñanza de todo el 
contenido y desarrollo de material “Démosle vida a nues-
tros derechos“. 

En el caso del docente usara el material como:
• conocer la metodología que se va a utilizar para el desa-

rrollo de juegos educativos sobre valores humanos según 
el perfil que cada actividad indique. 





4.1 Flujograma

4.2 Cronograma 

Demos
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nuestros 
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CAPÍTULO 4
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FECHA ACTIVIDAD

23 al 28 de julio

30 de julio al 4 
de agosto

6 al 11 de agosto

13 al 18 de 
agosto

20 al 25 de 
agosto

27 de agosto al 
1 de septiembre

Definir conceptos creativos de la propuesta.
Revisión de los protocolos y entrega de los mismos.
CAPÍTULO 1: 
 Presentación
 Identificación del Problema
 Objetivos

Conceptualizaciones y establecimientos de las estrategias de comunica-
ción y la selección de piezas.
 Cuadro comparativo de las ventajas y desventajas de  seleccion 
de piezas gráficas.
 Marco conceptual y teórico del tema y de los aspectos relevantes de di-
seño.

Revisión, discusión y reflexión del ensayo sobre los contenidos teóricos y con-
ceptuales del proyecto.
Briefing
Estrategia y selección de piezas para nicio del proceso de bocetaje.
Nueva validación si existieran los cambios

Bocetaje a nivel lineal
 Validación de la línea gráfica.
 Fundamentación del proceso y evaluación.
 Revisión del asesor en Diseño Gráfico.
Entrega de información del tercer asesor.

Bocetaje y evaluación de alternativas.
Digitalización o/y vectorización según el caso del
material
 Validación de la línea gráfica.
 Margen de cambios si los existieran.

Bocetaje y evaluación de alternativas.
Montaje de ilustración en el master de diagrá-
mación
Distribución de textos en  las piezas correspondientes.  
Validación de la línea gráfica
Margen de cambios si los existieran

CUADRO NO. 4

FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

Para plantear este proyecto, se desarrolla 
un cronograma de manera que se expon-
ga el proceso creativo con fechas especí-
fucas que se utilizaron para definir el orden 
a trabajar cada nivel de visualización.
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Bocetaje y evaluación de alternativas.
Montaje de ilustración en el master de diagra-
mación
Distribución de textos en las piezas correspondientes.  
Validación de la línea gráfica
Margen de cambios si los existieran

Investigación sobre herramientas de validación
Desarrollo de herramienta de validación
 Validación de la línea gráfica.
 Fundamentación del proceso y evaluación.
 Revisión del asesor en Diseño Gráfico.

Puesta en acción la validación:
 Diseñador Gráfico
 Cliente
 Muestra de Docentes del Área Norte

 Muestra de Docentes del Área Oriente.

Integración de las sugerencias evidenciadas en el proceso de evaluación 
final y desarrollo de los puntos de síntesis reflexiva, conclusiones e imple-
mentación.

Presentación de resultados al cliente.

Entrega final del Informe de proyecto de graduación.

Revisión final del informe y entrega de observaciones a los estudiantes. 
Desarrollo de dummies finales.

Revisión final del proyecto de graduación por segundo y tercer asesor.

Semana de evaluaciones finales.

Día 9 de noviembre, última fecha para solicitud de privados.

FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA
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3 al 8 de 
septiembre

10 al 15 de 
septiembre

17 al 22 de 

septiembre

1 al 6 de octubre

8 al 13 de octubre

15 al 20 de octubre

22 al 26 de octubre

29 de octubre al
 3 de noviembre

5 al 10 de noviembre

CRONOGRÁMA
4.2





5.1  Dimensión social

5.2  Dimensión temática   

5.3  Dimensión funcional         

5.4  Dimensión ética 

Demos 
vida a

nuestros 
DERECHOS

CAPÍTULO 5
MARCO CONCEPTUAL
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5.1 DIMENSIÓN SOCIAL 

C
uando los seres humanos viven en sociedad, necesitan la existencia de normas 
que regulen y obliguen a una conducta determinada. El derecho responde al 
intento de buscar un ideal de justicia dentro de un marco de convivencia 
social que implica derechos “míos“, de “ellos“ y “nuestros“, es decir, de una 

sociedad que existe y funciona con un estado organizado que tienen las instituciones 
necesarias para imponer conductas por medio de normas, cuando no se cumplen, 
sanciones correspondientes. 

La realidad nacional es compleja y delicada. La tarea de garantizar el respeto de los 
derechos de los habitantes y ciudadanos es una labor ardua y agitada, ya que los gua-
temaltecos, a lo largo del tiempo han estado marcados por actos de violencia, que han 
deja una sociedad lastimada por su historia y en busca de un sistema que apoye los que 
correspondan a las personas individuales por naturaleza.

Las tendencias de violencia marcadas por la ausencia de factores sociales dan la pau-
ta a la muerte de los grupos mas pobres por, al ser los mas vulnerables a las violaciones 
de sus derechos humanas. Estos factores culturales apuntados se suma a la práctica 
de la discriminación y la exclusión social que han favorecido la opresión hacia los mas 
débiles, en especial a mujeres, niños(as) y ancianos.

El ambiente que a diario se vive ha generado una cultura violenta como forma de reso-
lución de conflictos en todos los ámbitos (familiar, comunitario, social, político), estimula 
prácticas como la: intolerancia, la falta de dialogo y el maltrato físico y sicológico. Estas 
tendencias de exclusión social marcan una sociedad que refleja la falta de valores hu-
manos, pues se ignoran la existencia de estos y dejando la practica de buenos hábitos 
de convivencia. 

Los conflictos en los sistemas de valores humanos se producen al intentar adaptar los 
principios de la moral tradicional a la sociedad actual, ignorando que un modelo social 
cambiante y de gran diversidad cultural como el presente, exige la creación de un es-
quema de valores propio adaptados a reajuste social y mucho más un cambio social: 
una metamorfosis social y cultural.

Derechos “míos“, de “ellos“ y “nuestros“.



36 CAPÍTULO 5

5.2 DIMENSIÓN FUNCIONAL

El juego y la educación

Los materiales didácticos son materiales 
gráficos auxiliares para la enseñanza, como 
piezas elaboradas para facilitar el proceso 
de aprendizaje, mediante el cual el niño y 
niña tiene una relación directa con el ma-
terial impreso, identificando y socializando 
con el  material y el contenido.

L
a facilidad de este material presenta alternativas para 
el desarrollo de temas, mediante estructuras nuevas que 
presentan al niño y niña formas innovadores de apren-
der, y que el uso sea variable para darle una experien-

cia agradable para la puesta en práctica de nuevos cono-
cimientos. 

El material didáctico se caracteriza por sus funciones y la por  
manera que estas afectan directamente al niño y niña  por 
medio del material impreso. Las funciones principales de este 
material pueden ser: el proporcionar información, guiar los 
aprendizajes, ejercitar habilidades, motivar, evaluar, y propor-
cionar experiencias; cada una de estas funciones está afec-
tadas por la estructura del material gráfico impreso tomando 
en cuenta la evaluación del diseñador entregando un mate-
rial completo y sobre todo práctico.

Estas funciones favorecen la comunicación inmediata y ade-
más presentan una variedad ilimitada, permitiendo su uso en 
las más diversas áreas de conocimiento, desarrollando nue-
vas habilidades que puedan ser elementales y que se desa-
rrollen por medio del material.

JUEGOS DIDÁCTICOS 
Los juegos didácticos constituyen un método que moviliza la 
actividad en las variadas formas de organización de la ense-
ñanza y propician el desarrollo de la capacidad cognosciti-
va, práctica y variada de los conocimientos en forma activa 
y dinámica.

Los juegos didácticos son sinónimos de libertad, independen-
cia y soltura. Cuando son utilizados con fines didácticos, se 
convierten en una actividad planificada y orientadora que 
satisface ciertas exigencias académicas, que presentan ele-
mentos de motivación, competencia, espontaneidad, par-
ticipación y estimulación que ayudan, sin lugar a dudas, a 
resolver tareas de  tipo educativo, formando la personalidad 
de cada competidor respetando su individualidad e incen-
tivandola habilidad para tomar decisiones, e iniciativas a 
riesgos como vía de comparar la realidad objetiva, sus ele-
mentos débiles y fuertes, desde el punto de vista del cono-
cimiento.
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FUNCIONAL
5.2

UTILIDAD: El material gráfico se presenta de 
manera amplia con piezas que dirigen el 
juego a formas simples de entenderlo. Las 
piezas funcionan de manera tal que instru-
yen al docente y al niño sobre el juego y lo 
dirigen a interactuar con el material.
ADAPTABILIDAD: el material busca elemen-
tos de diseño que se adapten tanto al gusto 
del niño(a) como a su contexto para desa-
rrollar un material que afecte los sentimien-
tos de los usuarios buscando un apego e 
identificación hacia las piezas por medio de 
elementos simples.
REPRODUCCIÓN Y SOPORTE: el material se 
reproduce en tirajes grandes para disminuir 
sus costos. La impresión láser disminuye cos-
tos y tiempo, presenta una mejor calidad en 
el impreso de las piezas y muestra las formas 
claras y los colores correctos. El soporte esta 
impreso en cartón de calibre de 100 gramos 
para un mejor soporte y durabilidad de las 
piezas que se trabajaran a manos del niños.  
El material cuenta con un troquel de una 
caja rectangular de dobleces sencillos, que 
cumplirá la función de almacenar el resto 
del material y preservar la piezas pequeñas 
que este contiene.

La participación: La participación es una necesidad intrín-
seca del ser humano, porque contribuye a su relación y al 
encuentro consigo mismo. La participación del estudiante 
constituye el contexto específico que se implanta con la apli-
cación del juego.

El dinamismo:Expresa el significado y la influencia del factor 
tiempo en la actividad lúdica. Todo juego tiene principio y fin, 
por lo tanto el factor tiempo tiene en este el mismo significa-
do primordial que en la vida. Además, el juego es movimien-
to, desarrollo, interacción activa en la dinámica del proceso 
pedagógico.

El entretenimiento: Refleja las manifestaciones amenas e in-
teresantes que presenta la actividad lúdica, las cuales ejer-
cen un fuerte efecto emocional en el estudiante y pueden 
ser algunos de los motivos fundamentales que propicien su 
participación activa en el juego.
El valor didáctico de este principio consiste en que el entrete-
nimiento refuerza considerablemente el interés y la actividad 
cognoscitiva de los estudiantes, es decir, el juego no admite 
el aburrimiento, las repeticiones, ni las impresiones comunes y 
habituales; todo lo contrario, la novedad, la singularidad y la 
sorpresa son inherentes a este.

El desempeño de roles: Está basado en la modelación lúdica 
de la actividad del estudiante, y refleja los fenómenos de la 
imitación y la improvisación.

La competencia: Se basa en que la actividad lúdica repor-
ta resultados concretos y expresa los tipos fundamentales de 
motivaciones para participar de manera activa en el juego. 
El valor didáctico de este principio es evidente: sin compe-
tencia no hay juego, ya que esta incita a la actividad inde-
pendiente, dinámica, y moviliza todo el potencial físico e in-
telectual del estudiante.

MATERIAL GRÁFICO

La ventaja de esta propuesta gráfica está 
en la posibilidad de a una impresión casera 
en caso de poca o nada de disponibilidad 
de tirajes grandes. 
Todas las piezas están adaptadas a la mis-
ma temática introduciendo al niño formas 
nuevas de practicar buenos hábitos dando 
un valor agregado con esto a los juegos 
que cumplieran con los elementos esencia-
les del juego para afectar al participante.
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5.3 DIMENSIÓN ESTÉTICA

Diseño, proceso de creación con un propósito.

El diseño es un proceso de creación visual 
con un propósito. Un buen diseño es la me-
jor expresión visual de la esencia de “algo”, 
ya sea esto un mensaje o un producto. El 
diseñador debe buscar la mejor forma po-
sible para que ese “algo” sea conformado, 
fabricado, distribuido, usado y relacionado 
con su ambiente, porque es esta una crea-
ción estética y funcional.

Diseñar piezas gráficas es una ardua labor basada en un conjunto de elemen-
tos que tomados por separado, pueden parecer bastante abstractos, pero 
reunidos determinan la apariencia definitiva y el contenido del diseño. Este 
lenguaje de elementos distingue diferentes funciones segun las variantes en 

las que se clasifica: elementos conceptuales, elementos visuales, elementos de relación 
y elementos prácticos.

Los elementos conceptuales no son visibles. No existen de hecho, sino que parecen es-
tar presentes: un punto en el ángulo de cierta forma, que hay una línea en el contorno 
de un objeto, que hay planos que envuelven un volumen y que un volumen ocupa un 
espacio. Estos puntos, líneas, planos y volúmenes no están realmente allí; si lo están, ya 
no son conceptuales.

Elementos visuales: se dan cuando los elementos conceptuales se hacen visibles, tienen 
forma, medida, color y textura, formando la parte mas prominente de un diseño, influen-
ciando en el grupo objetivos por medio de elementos que conformaran la estructura, 
la tipografía, sobre todo, ilustración cuando es la parte principal de las piezas gráficas.

Elementos de relación: estos elementos gobiernan la ubicación y la interrelación de las 
formas en un diseño. Algunos pueden ser percibidos, como la dirección y la posición; 
otros pueden ser sentidos, como el espacio y la gravedad que muestra un dinamismo 
e interacción en las piezas. Estos elementos tienen una mayor influencia en en material 
para niños en los cuales la interacción, relaciones de espacio y elementos son esencia-
les para su aceptación.

Este conjunto de elementos unidos conforman piezas gráficas coherentes y basadas 
en un concepto  para grupos específicos, los cuales muestran tendencias a formas y 
estructuras que afectarán la aceptación que el material tendrá y la forma en la que el 
diseñador muestra elementos  adecuados que unidos puedan determinar la apariencia 
definitiva y el contenido del diseño.
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5.4 DIMENSIÓN  ÉTICA

Los valores no valen por sí solos

Los derechos que tiene cada persona son 
facultades, prerrogativas y libertades fun-
damentales  con las que este goza y que 
se derivan de su dignidad y los valores hu-
manos con los que cada persona cuenta, 
por lo que no pueden ser vulnerados. Todas 
las personas, sin importar su edad, religión, 
sexo o condición social, gozan de estos de-
rechos, los cuales son indispensables para 
el desarrollo integral del individuo. 

L
a vigencia de los Derechos Humanos es un medio para la construcción de una 
sociedad democrática que debe surgir de un Estado Constitucional de Derecho, 
con el propósito de que la sociedad pueda dinamizar el desarrollo de nuevos con-
tenidos para la democracia y la paz.

Para que en esta vivencia de Democracia y de paz se desarrollen los derechos de cada 
persona estos tienen que desarrollarse de manera individual, social y de cualquier forma 
que afecte a una persona o un grupo social. Al referirse a la vivencia de democracia y 
paz por medio de los derechos humanos, se refiere y se resume en la ideología de cada 
persona, todo esto afectada por los valores humanos. 

Los valores enseñan el comportamiento moral y las buenas costumbres de cada perso-
na que afectar en la relación familiar y social con los demás. Cuando se selecciona los 
valores se está definiendo la forma de vida y de ellos parten la base con la que se vive.

Los valores están presentes desde los inicios de la humanidad, ahora los valores están 
adaptados a las nuevas forma de vida y a esta sociedad cada día mas pesimista, hoy 
en día lo que está de moda, son aquellos valores que permitan ser libres.
Los valores no valen por si solos, sino que el hombre es quien les da el verdadero valor 
y significado, estos se aprenden desde la toma de conciencia de un niño y se van 
inculcando por la practica de estos, por la sociedad, la familia como base de esta, la 
escuela y todas las personas afectadas en la educación humana. 

La importancia de los valores en las personas es la base para lograr vivir como seres hu-
manos, los valores sociales son importantes por que son el reflejo primero de los valores 
individuales, después los valores familiares, después los valores regionales, pero al fin 
todo comienza por una persona y su ideología.





Demos
vida a

nuestros 
DERECHOS

CAPÍTULO 6
PRODUCCIÓN GRÁFICA

6.1 Previsualización

6.2 Nivel 1 de visualización

6.3 Nivel 2 de visualización

6.4 Nivel 3 de visualización

6.5 Propuesta gráfica final fundamentada





43 CAPÍTULO 6

El presente capítulo muestra el proceso de elaborar adecuadamente 
material, no solo validado sino calificado para la educación en Dere-
chos Humanos de niños y niñas de tres grados del nivel primario del área 
metropolitana. Esto se da por la necesidad de educar en el tema de 
valores humanos y ponerlos en práctica con medios adecuados y fun-
cionales.

En este caso, se presenta una recopilación del proceso gráfico por nive-
les de visualización que aporta e implementa un material para el debido 
cumplimiento del proyecto de una forma especifica y definida garanti-
zando asi una clara, certera y óptima ejecución para piezas finales.

Presentación

Demos 
vida a

nuestros 
DERECHOS



Textura: 
Las texturas que se usarán buscan dar sopor-
te y dinamismo a la diagramación, el sentido 
de esta es puramente decorativo.
Formatos:
Los formatos son varianbles según la pieza 
gráfica. Cada pieza cuenta con un formato 
que funciona según el tipo de usuario.
Los juegos: 
Tarjetero: 27 tarjetas ilustradas que incluyen
25 valores humanos. 
Unifoliares, Bifoliares o Trifoliares: instructivos 
que incluyen el contenido y su gráfica.
Guía: información metodológica de cómo
se desarrolla el material.
Troquel: Protección externa del producto 
para preservar la vida de todo el material 
gráfico.
Estructura semiformal:
Ordena y a la vez rompe con la estructura
formal y dinamiza la posición de los elemetos 
recto-inclinado.
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6.1 PREVISUALIZACIÓN

Textos:
Se presenta con parrafos cortos y sencillos para facilitar la compren-
sión.El texto se acompaña de una imagen para relacionarlo con la 
instrucción.

Tipografía: 
Century Gothic: se utiliza para el contenido, ya que por 
sus trazos sencillos permite el reconocimiento exacto de las 
letras, lo que le proporciona claridad a la lectura.
Gill Sans Ultra Bold: se utiliza en títulos para dar a la diagra-
mación dinamismo y conservar el caracter infantil.

Ilustración: 
Se busca crear identidad e igualdad (en los diferentes etnias, razas 
o géneros). Que los usuarios del producto logren identificarse con los 
personajes, que se parecen a cualquier niño o niña guatemalteco.
Colores: 
La paleta de color se utiliza en su sentido más amplio, utilizando 
como color PREDOMINANTE EL ACUA, ya que es el color institucional 
y es necesario presentarlo como color base. La paleta cuenta con 
colores primarios: ROJO, AMARILLO Y AZUL, buscando el contraste 
con sus colores secundarios: VERDE, MORADO, ANARANJADO , los 
cuales se presentan con su familia de colores para su amplio uso.

Para plantear este proyecto se introduce 
niveles de visualización que guiarán el pro-
ceso para buscar productos funcionales 
y validados por medio de procesos que 
garanticen piezas gráficas finales adecua-

TROQUEL

INSTRUCTIVO

TIPOGRAFÍATIPOGRAFÍA

COLOR Y TEXTURA ILUSTRACIÓN
TARJETAS

ESTRUCTURA ELEMENTOS

PC
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6.2 NIVEL 1

PROPUESTA 1

PROPUESTA 2

DESCRIPCIÓN 
de bocetos: 
La propuesta se presenta con una ilustración y texto 
que muestra las instrucciones y acciones a seguir. Se 
le da apoyo a la ilustración con un fondo para darle 
soporte.

El color predominante es el ACUA por ser el color ins-
titucional, pero se muestra una paleta abierta por ser 
material para niños.

Se presentan variantes en los personajes, para lograr 
igualdad de género y una tipografía miscelánia para 
atraer al público objetivo.

DESCRIPCIÓN 
de bocetos:
La propuesta es una ilustración sencilla con formas 
simples y con instrucciones concretas sobre la activi-
dad que se realiza.

Los colores son primarios y secundarios, en su mayoria 
para minimizar el peso de color.

La técnica es en sketch buscando la sencillez y la 
funcionalidad de la pieza. La propuesta se presenta 
al realizar un contraste entre el sketch y la fotografía, 
para lograr un alto contraste entre los trazos simples y 
la fotografía.

La tipografía es miscelánea y sigue el estilo de gara-
bato. El fondo sigue la misma linea ubicando al per-
sonaje en ambientes reales para que identifique al 
usuario con las acciones.

PRIMER NIVEL 

PROCESO DE VISUALIZACIÓN

MELANY ANLEU200719025
PROYECTO DE GRADUACION

BOCETOS TARJETERO
PROPUESTA 2

La propuesta es una ilustración sencilla con formas simples 
que de instrucciones concretas sobre la actividad que se 
realiza. Los colores son primarios, secundarios y las familias 
que derivan de estos, utilizando como base el color blanco. 
La técnica es en sketch buscando la sencillez y la funcionali-
dad del producto para su reproducción. la tipografía es 
miscelánea y en su mayoría sigue el estilo de las ilustraciones 
que es en sketch o garabatos

Las variantes se presentan al realizar un contraste entre 
ilustración sketch y fotografía, con esta se busca un alto 
contrate entre los trazos simples de los personajes y la 
fotografia para los juguetes.
se le da pequeños toques de color a la ilustración y se arma 
una estructura con la que la ilustración como la fotografía 
formen una composición estética he interesante para niños. 

En este caso se agrega como variante un fondo con el 
mismo estilo con trazos mas delgados para evitar que 
tengan mas peso y que no se ve cansado para la vista, a los 
fondos se les da pequeños toques de pintura que le de 
soporte y que guarde un estilo tradicional. en este caso se 
realiza una compasión con todos los componentes.



NIVEL 1
6.2

RESULTADOS
DE LA APLICACIÓN  
En este caso, los resultados no cuentan con datos que pue-
dan ser cuantificados, por lo que la decisión se basa en cri-
terios de diseñadores en: funcionalidad y cumplimiento claro 
de los objetivos.
La decisión final se toma influenciada por los elementos esen-
ciales de diseño como: forma, estructura, color, tipografía, 
ilustración y concepto, mejor adaptados a las piezas y a los 

cambios propuestos para un siguiente nivel de visualización.
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INSTRUMENTO: 
DE EVALUACIÓN 
Este proceso se realizo mediante la evaluación por medio de 
la guía de “Cómo presentar niveles de visualización de boce-
tos iniciales en sketch.“ 
Se presenta una mesa redonda donde se exponen las pie-
zas a críticas de diseñadores gráficos para una mejor eva-
luación.
En este caso, los resultados no se cuantificarán y se tomará la 
decisión por criterios y comentarios de la evaluación. 

DESCRIPCIÓN
Y FUNDAMENTACIÓN  
 
DESCRIPCIÓN:
La propuesta presenta un personaje que 
busca identificarse con el niño o niña. Los 
fondos buscan dar soporte, mientas que la 
ilustración resalta la acción por.  La tipogra-
fía es sencilla para la claridad del contenido.

FUNDAMENTACIÓN:
Se trabaja la propuesta  aplicada  a perso-
najes que identifiquen una serie de de niños 
y niñas comunes buscando la diversidad de 
género. 

Con esta propuesta se busca ubicar al niño 
en la acción concreta, con valores huma-
nos e instrucciones claras. 

El color se propone full color mostrando prici-
palmente el ACUA como color institucional 
pero se amplía la paleta en su mayoria a 
colores primarios y secundarios. 

La tipografía será en dos tipos: títulos en bold 
para resaltar y el desarrollo de los temas  con 
palo seco para el reconocimiento claro de 
las letras.

DECISIONES FINALES

Susttituir el fondo por calle, patios, 
parques o cualquier ambiente que 
identifique al niño.

Ampliar la paleta de colores.

Proponer diferentes tipografía

Difinir mejor la estructura



NIVEL 1
6.2
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PROPUESTA 
FINAL 

TARJETAS

INSTRUCTIVOS (unifoliar)

MUESTRA DE 1 
INSTRUCTIVO DE 25

MUESTRA DE 1 
TARJETA DE 27

RETIRO

RETIRO

TIRO

TIRO

la

la

á
á

la
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El proceso del diseño se desarrolla mediante un conjunto de pasos ordenados, con la finali-
dad de resolver problemas planteadas en función de una necesidad. Este proceso traduce 
un propósito en un producto con mensaje dirigido a grupos específicos para la satisfacción 
plena de esa necesidad.

La resolución de este problema de diseño es una situación que requiere un estudio dividido 
en niveles de visualización que explotan la temática desde diferentes campos y que sugie-
ren medios adecuados para el desarrollo de piezas gráficas apropiadas. 

El primer nivel del proceso, dirigido previamente por la investigación, presenta propuestas 
de diseño con variantes que funcionen y afecten la necesidad del cliente de diferentes 
maneras buscando con ellas la identificación del producto más adecuado para el desa-
rrollo del proyecto.

El proceso presenta dos propuestas en sketch con líneas gráficas diferentes, que sugie-
ren elementos visuales que conformen un producto completo, no solo funcional sino que 
identifique al grupo focal y sea claro y definido para el cumplimiento de los objetivos del 
proyecto.

Las variantes se presentan según las necesidades y los resultados, para que la decisión final 
se tome según el criterio del diseñador y del supervisor con base en a la solicitud del cliente 
y la influencia de factores de función, identidad y objetivos para el cumplimiento claro y 
definido del proyecto garantizando una ejecución certera y óptima para el siguiente nivel 
de visualización.

Primer nivel de
 vizualización

NIVEL 1

RESUMEN

6.2
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6.3 NIVEL 2

PROPUESTA 1 PROPUESTA 2

DESCRIPCIÓN 
de bocetos 
El segundo nivel de visualización muestra los criterios de evaluación que se die-
ron en la mesa redonda, en la cual se propusieron los cambios en: los fondos; 
a lugares que los niños(as) identifiquen como comunes, en los personajes se 
promueve diversidad de género y en color se ampliando la paleta a colores 
cálidos.

MUESTRA DE 2 
TARJETAS DE 27

HONESTIDAD:

RETIRO RETIRO

TIRO TIRO



NIVEL 2
6.3

RESULTADOS
DE LA APLICACIÓN  
Al docente
Se resolvió en tipografía, ajustar el tipo y los balances de co-
lor,  modificar las formas que acompañan el texto, ajustar la 
perspectiva en la que se miran los personajes y agregar fon-
dos a las piezas gráficas.

A expertos de diseño gráfico e institución:
En este caso, se presenta los resultados en gráficas que ubi-
can el material en un rango de funcionalidad de 82 por cien-
to. Las variantes se presentan afectando el concepto ancla-
do a la temática por lo que se busca reforzar este criterio.
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INSTRUMENTO 
DE EVALUACIÓN 
Al docente:
Por medio de un cartel ilustrado, se presenta un resumen del 
proyecto mostrando las piezas relevantes.

A expertos de diseño gráfico e Institución:
Este instrumento se desarrolla por medio de preguntas direc-
tas que evalúan las piezas relevantes, esto para tener un cri-
terio objetivo del entorno del proyecto y cuantificar los datos 
en gráficas que faciliten los resultados.

DESCRIPCIÓN
Y FUNDAMENTACIÓN  
 
DESCRIPCIÓN:
Variantes en:

• tipografía;
• reforzar el CONCEPTO sobre las pie-

zas;
• proponer colores cálidos y 
• revisar la ortografia.

FUNDAMENTACIÓN:
Las variantes se aplican en:

• anclar el concepto a las tarjetas;
• la tipografía para mayor claridad del 

contenido;
• correcciones ortográficas;
• utilizar texturas en los fondo para dar-

le soporte y
• ampliar la paleta a colores cálidos y 

contrastantes.

DECISIONES FINALES

82%

18% Positivo  
       
Negativo

Los resultados de 82% po-
sitivos y un 18% negativos 
afectando el concepto.

Muestra de evaluación:

Docente: 
2 Docentes como asesores del pro-
yecto.
Expertos de diseño gráfico:
10 diseñadores gráficos externos al 
proyecto.
Institución
10 expertos en  enseñanza de dere-
chos humanos.

GRÁFICA 1
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA



70%

30%

100% 100%

SI         NO SI         NO SI         NO

100% 100% 100%

TARJETERO

1.¿Considera adecuado el 
personaje para niños de 6 a 
10 años?

4. ¿Considera que el tema 
esta anclado al concepto?

 

5.¿Esta de acuerdo con la 
paleta de colores?

6.¿Considera acuados los 
formatos?

2.¿Encuentra la ilustración 
anclada al contexto gua-
temalteco?

3.¿Considera que la tipografía 
esta adecuada para niños y 
niñas del 6 a 10 años?

GRÁFICA 2
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 5
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 6
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 7
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 3
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 4
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

NIVEL 2
6.3
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RESULTADOS: 
EXPERTOS DE DISEÑO E INSTITUCIÓN

GRÁFICAS SOBRE RESULTADOS DE LA 
ENCUESTA

VER ENCUESTA EN ANEXOS

SI         NO SI         NO SI         NO



100% 100% 100%

SI         NO SI         NO SI         NO

100% 100% 100%

SI         NO SI         NO SI         NO

INSTRUCTIVOS

7. ¿Considera adecuados los 
formatos?

10.¿Considera adecuada la 
tipografía de los subtítulos?

11.¿Considera ade cuada la 
tipografía para desarrollar 
los contenidos?

12.¿Considera adecuados los 
fondos?

8. ¿Considera adecuada la 
diagramación?

9.¿Considera adecuadas las 
ilustraciones?

 

GRÁFICA 8
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 11
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 12
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 13
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 9
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 10
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

NIVEL 2
6.3
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RESULTADOS: 
EXPERTOS DE DISEÑO E INSTITUCIÓN

GRÁFICAS SOBRE RESULTADOS DE LA 
ENCUESTA

VER ENCUESTA EN ANEXOS



80%

20%

80%

20%

100%

SI         NO

100%

SI         NO

100% 100%

SI         NO SI         NO

GUÍA

TROQUEL

13.¿Es un material didáctico
comprensible?

16.¿Considera adecuado 
el formato? ¿Es funcio-
nal?

14.¿Considera adecuada 
la diagramación?

17.¿Considera adecuada la 
ilustración?

15. ¿Considera adecuada la tipo-
gráfia?

18.¿Cree que el tema es adecua-
do para niños?

 

GRÁFICA 14
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 17
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 15
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 18
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 16
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 19
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

NIVEL 2
6.3

53 CAPÍTULO 6

RESULTADOS: 
EXPERTOS DE DISEÑO E INSTITUCIÓN

GRÁFICAS SOBRE RESULTADOS DE LA 
ENCUESTA

VER ENCUESTA EN ANEXOS



NIVEL 1
6.3
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PROPUESTA 
FINAL 

TARJETAS

INSTRUCTIVOS

MUESTRA DE 1 
INSTRUCTIVO DE 25

MUESTRA DE 1 
TARJETA DE 27

RETIRO

RETIRO

TIRO

TIRO
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El paso a paso para llegar a una propuesta final que sea certera, conlleva la responsabili-
dad de entregar un material funcional y educativo, que influya y afecte de manera positi-
va al cliente y al grupo objetivo. De esta manera, el proceso desarrolla metodologías para 
que el material final cumpla sus funciones basadas en los objetivos del proyecto.

El segundo nivel de visualización presenta la elaboración de herramientas de evaluación, 
que respondan sobre la funcionalidad del proyecto con base en criterios de profesionales  
de diseño gráfico y educadores de derechos humanos.

La evaluación se llevó acabo con 10 expertos en diseño y 10 en educación de derechos 
humanos, enfatizando en cada encuesta los elementos esenciales de cada rama.

La validación se desarrolló con respuestas directas para cuantificar los resultados y mostrar 
gráficas que respondan de manera clara que elementos son afectados. 

Los resultados se presentan de forma positiva en un 82% y un 18% negativos afectando los 
elementos de ambas ramas. Las críticas se presentan en forma certera y los comentarios 
son de forma reiterada para reforzar el concepto y la tipografía.

La decisión final se toma según los criterio calificados y con base en la resultados de los 
factores de función, identidad y conceptos, para el cumplimiento claro y definido del pro-
yecto garantizando una ejecución certera y óptima para piezas gráficas finales.

Segundo nivel de
 vizualización

NIVEL 1

RESUMEN

6.2
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6.4 NIVEL 3

PROPUESTA 1

PROPUESTA 2

DESCRIPCIÓN 
de bocetos: 
Las propuestas se presentan como arte final, a tiro y retiro, 
para darle al niño(a) un material que le sea funcional y ade-
cuado. Estas propuestas incluyen las variantes de la previa 
validación: color, texto, forma y concepto.
Acontinuación se presenta una ejemplo de unas piezas que 
conforman el material gráfico.

MUESTRA DE 1 
TARJETA DE 27

MUESTRA DE 1 
INSTRUCTIVO DE 25

Que los prarticipantes refuer-
cen los conocimientos de las 
partes del cuerpo humano y 
mejorar su sincronía.

HULA HULA 
de diferentes colores

Silbato

Cronómetro

objetivo:

Contenido:

TIRO RETIRO

TIRO RETIRO



PROPUESTA 3

PROPUESTA 4

MUESTRA DE 2 PIEZAS 
DE GUÍA

MUESTRA DE 4 PARTES 
DE TROQUEL
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NIVEL 3
6.4

PORTADA HOJA INTERNA

Material elaborado por: D.G. Melany Anleu

10
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INSTRUMENTO
DE EVALUACIÓN 
Grupo objetivo primario:
En este caso, se presenta una herramienta para validar por 
medio de preguntas directas redactadas de forma breve 
para la fácil comprensión del niño(a).

El cuestionario lo desarrolla el moderador mientras los y las 
evaluadas interactúan con el material y reconocen el tema.

Las preguntas se dan con respuesta de SI o NO, tomando en 
cuenta la opinión de los participantes sobre aspectos que 
puedan aportar variantes al proyecto.

La actividad se desarrolla con el material gráfico y su conte-
nido en un máximo de 15 minutos por grupo.

Grupo objetivo secundario:
La evaluación se presentó al docente con preguntas directa 
y respuestas SI, NO y PORQUE, para cuantificar resultados y 
tomar aspectos que puedan aportar variantes al proyecto 
desde un enfoque pedagógico.

La actividad se realiza en un máximo de 15 minutos  por per-
sona dándole la oportunidad al encuestado de profundizar 
en la tematica y calificar las piezas.

RESULTADOS
GRUPO OBJETIVO  

GRÁFICAS SOBRE RESULTADOS DE LA 
ENCUESTA

GRÁFICA 20
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 21
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

Grupo objetivo primario:
Niños y niñas de cualquier etnia o cul-
tura, comprendidos en edades de: 6 
a 10 años que asistan a las 20 institu-
ciones públicas del nivel primario del 
sector norte o oeste del área metro-
politana que participan en las activi-
dades que la PDH realiza.

Grupo objetivo secundario:
Hombres y mujeres de cualquie etnia 
o cultura, comprendidos en edades 
de 33 a  43 años que trabajan en 20 
instituciones públicas del nivel prima-
rio del sector Norte y oeste del área 
metropolitana que participan en las 
actividades que la PDH realiza.

Grupo objetivo primario Grupo objetivo secundario

96% 97%

4% 3%

SI        

 NO

SI        

 NO

Resultados positivos en 
general indican un 96% 
de funcionalidad del 
material.



95%

5%

10%

20%

70%

100%100%

GRUPO OBJETIVO PRIMARIO

4. ¿Practican valores humanos? 5. ¿ Qué valores conoce?

1. ¿Conocen cuáles son los juegos 
tradicionales de Guatemala?

2. ¿Practican los juegos tradiciona-
les?

GRÁFICA 25
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 26
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 22
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 23
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

NIVEL 3
6.4

59 CAPÍTULO 6

RESULTADOS: 

GRÁFICAS SOBRE RESULTADOS DE LA 
ENCUESTA

GENERAL

SI         NO SI         NO SI         NO

3. ¿Conoce qué son los valores huma-
nos?

GRÁFICA 24
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

95%

5%

RESPETO 
AMISTAD
RESPONSABILIDAD

SI         NO



95%

5%

100%
100% 100%

SI         NO

SI         NO
SI         NO

SI         NO SI         NO

SI         NO

100% 100%

SI         NO SI         NO

TROQUEL

c. ¿Le agrada el color?

d. ¿Le agrada la letra? b. ¿Le agrada el color?

a. ¿Le gusta la caja? b. ¿Le parece atractiva la ilustración?

GRÁFICA 29
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 30
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 32
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 27
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 28
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

NIVEL 3
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DISEÑO ESTÉTICO

TIRO

a. ¿Le parece atractiva la 
     ilustración?

GRÁFICA 31
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

RETIRO

95%

5%

95%

5%

a. ¿Es claro el contenido que 
describe el empaque?

b. ¿Le parece claro respecto al 
material del producto?

GRÁFICA 33
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 34
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

DISEÑO FUNCIONAL

RETIRO

100%



100% 100% 100%

SI         NO SI         NOSI         NO

NIVEL 3
6.4
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a. ¿Le agrada la ilustración? b. ¿Es clara la letras? 

GRÁFICA 35
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 36
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

DISEÑO ESTÉTICO
TIRO

TARJETAS

c. ¿Le gusta el color?

GRÁFICA 37
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

 d.¿Es clara la letra? e. ¿Le parece estetico?

GRÁFICA 38
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA GRÁFICA 39

FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

RETIRO

SI         NO SI         NO

100% 100%

DISEÑO FUNCIONAL

96%

4%

a.¿Le parece claro el conte-
nido de la tarjeta?

b. ¿Le ayuda la ilustración a 
ubicarlo en el tema?

GRÁFICA 4O
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 41
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

SI         NO SI         NO

100%



100% 100% 100%

SI           NO

DISEÑO ESTÉTICO

INSTRUCTIVOS

a. ¿Le parece atractivo el color? b. ¿Le agrada el tipo de letra?

GRÁFICA 42
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 43
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GENERAL

c. ¿Le parece legible la 
letra?

GRÁFICA 44
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

SI           NO SI           NO

100% 100%

SI           NO SI           NO

f. ¿Le parece piezas estéti-
cas? 

d. ¿Le parecen adecuados 
los fondos? 

e. ¿Le parece adecuado el ta-
maño?

GRÁFICA 47
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 45
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 46
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

100%

SI           NO
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95% 100%

SI           NO SI           NO

a. ¿Es claro el contenido 
para desarrollar el jue-
go? 

GRÁFICA 48
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

 b.¿Le parece funcional el 
material?

GRÁFICA 49
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

DISEÑO (FUNCIONAL)
GENERAL

5%



95%

5%

GRUPO OBJETIVO SECUNDARIO 

NIVEL 3
6.4
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RESULTADOS: 

GRÁFICAS SOBRE RESULTADOS DE LA 
ENCUESTA

GENERAL

1. ¿Conocen cuáles son los jue-
gos tradicionales (calle) de 
Guatemala?

 
SI         NO

4. ¿Practican valores humanos? 5. ¿ Qué valores conoce? 

2. ¿Practican los juegos tradicio-
nales?

SI         NO SI         NO

3. ¿Conoce qué son los valores huma-
nos?

GRÁFICA 50
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 53
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 54
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 51
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 52
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

100% 100% 100%

SI         NO
RESPETO 
HONESTIDAD
RESPONSABILIDAD

70%

10%

20%



95%

5%

95%

5%

100%100%

100%

100% 100%

c. ¿Le agrada el color? d. ¿Le agrada la letra? 

a. ¿Le gusta la caja? b. ¿Le parece atractiva la ilustración?

e. ¿Agregaria algo?

GRÁFICA 57
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 58
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 55
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 56
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 59
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

TROQUEL
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DISEÑO ESTÉTICO

TIRO

RETIRO

SI           NO

SI           NO
SI           NO

SI           NO

SI           NO

SI           NO

a. ¿Le parece atractiva la 
     ilustración?

GRÁFICA 60
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

b. ¿Le agrada el color?

GRÁFICA 61
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

SI         NO

NIVEL 3
6.4

99%

1%

SI           NO

c. ¿Le agrada la letra?  

GRÁFICA 62
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA
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100%

SI           NO

100% 100%
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GENERAL

SI           NO SI           NO

DISEÑO FUNCIONAL

b. ¿Le agregaría algo?

GRÁFICA 64
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

c. ¿Es claro el contenido que 
describe el empaque?

GRÁFICA 65
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

a.¿Le parece funcional la es-
tructura del empaque?

GRÁFICA 63
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

TARJETAS

95%

5%

100% 100%

c. ¿Le gusta el color?a. ¿Le agrada la ilustración? b. ¿Es clara la letra?

GRÁFICA 68
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 66
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 67
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

DISEÑO ESTÉTICO
TIRO

SI           NO SI           NO SI           NO

100%

 d.¿Le parece estética? 

GRÁFICA 69
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

SI           NO

100%

e. ¿Le parece adecuada la 
composición?

GRÁFICA 70
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

SI           NO
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95%

5%

100% 100%

SI           NO
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RETIRO

DISEÑO FUNCIONAL
a.¿Encuentra claro el texto 

para ponerlo en practica?

GRÁFICA 71
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

b.¿Le parece la tarjeta fun-
cional por su contenido?

GRÁFICA 72
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

DISEÑO ESTÉTICO

INSTRUCTIVOS

a. ¿Le parece atractivo el color? b. ¿Le agrada el tipo de letra?

GRÁFICA 73
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 74
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GENERAL

c. ¿Le parece legible la 
letra?

GRÁFICA 75
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

100% 100%

SI           NO SI           NO

SI           NO SI           NO

100% 100%

SI           NO SI           NO

f. ¿Le parece piezas esté-
ticas?

d. ¿Le parecen adecuados 
los fondos? 

e. ¿Le parece adecuado el ta-
maño?

GRÁFICA 78
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 76
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 77
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

100%

SI           NO



100% 100%

SI           NO SI           NO

a. ¿Es claro el contenido 
para desarrollar el jue-
go? 

GRÁFICA 79
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

67 CAPÍTULO 6

 b.¿Le parece funcional el 
material?

GRÁFICA 80
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

DISEÑO (FUNCIONAL)
GENERAL

GUÍA

NIVEL 3
6.4

SI           NO

100% 100%

SI           NO

c. ¿Es clara la tipografía?

d. ¿Le parece clara la estruc-
tura de los elementos? 

a. ¿Le parece llamativo como 
portada? 

b. ¿Le agrada el color?

e. ¿Agregaria algo?

GRÁFICA 81
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 84
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 82
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 83
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 85
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

DISEÑO (ESTÉTICO)
PORTADA

CONTENIDO

a. ¿Es clara la tipografía?

GRÁFICA 86
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

100%

100%
100%

100%

SI           NO

SI           NO
SI           NO

SI           NO
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b. ¿Le parece una estructura 
atractiva?

GRÁFICA 87
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

100%

SI           NO

NIVEL 3
6.4

c.¿La estructura facilita su 
lectura? 

d. ¿El índice, le ayuda a ubicar-
se dentro del contenido? 

GRÁFICA 88
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 89
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

100% 100%

SI           NO SI           NO

a. ¿Le parece claro el conte-
nido? 

GRÁFICA 90
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

b.¿Le parece funcional? c. ¿Es claro el contenido para 
desarrollar el material?

GRÁFICA 91
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 92
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

DISEÑO (FUNCIONAL)

100% 100% 100%

SI           NO SI           NO SI           NO



95%

5%

a.  ¿Son descriptivas?  

a. ¿La composición de colo-
res es adecuada?

a.¿Le parecen adecuadas para 
niños del nivel primario?

b. ¿Cumplen como gráfica y 
contenido?

b. ¿Cree que la ilustración cuenta 
con una secuencia lógica?

c. ¿Son compresibles por si mis-
mas?

¿Complementan a los textos?

GRÁFICA 96
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 99
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 93
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 97
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 94
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 95
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

GRÁFICA 98
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

ILUSTRACIÓN
NIVEL 3

6.4
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PERTINENCIA

FUNCIONAL

VISUAL
b. ¿Podría decir qué son esté-

ticas?

GRÁFICA 100
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

c.¿Considera adecuada la 
composición en el espa-

GRÁFICA 101
FUENTE: ELABORACIÓN PROPIA

SI           NO

SI           NO

SI           NO

SI           NO

SI           NO SI           NO

SI           NO

SI           NO SI           NO

100% 100% 100%

100%100%

100% 100%

100%
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El largo y complejo camino que lleva el desarrollo de una pieza gráfica validada y acepta-
da por el cliente y los expertos en el tema, lleva con ella la responsabilidad de entregar al 
grupo objetivo un material completo que afecte de manera positiva sus actitudes.

El tercer nivel de visualización presenta la elaboración de la última herramienta de trabajo 
con la que se permite al grupo objetivo acercarse al material para explorarlo y explotarlo 
y validar de esta manera su aceptación y crítica de las áreas que le parescan relevantes.

La validación consta de una serie de preguntas directas realizadas de manera casual al 
participante, mientras este interactua con el material esperando recibir respuestas espon-
táneas. El desarrollo de la actividad se dió con una muestra de 30 niños y 30 niñas y 6 maes-
tras del tres niveles de la educación primaria del área pública, en un rango de edad de 
6 a 10 años en niños(as) y de 35 a 43 años en maestras, con lo que se buscó la diversidad 
de opiniones y la aceptación de la muestra. Se desarrolló en un tiempo de dos horas y se 
realizó con grupos de 5 niñas y 5 niños para el buen manejo de la información.

Los resultados de los elementos visuales en un 95 por ciento fueron aceptados, identificán-
dose con el material y con los juegos ampliando su conocimiento sobre ellos y tomándolos 
como parte de la cultura guatemalteca. El tema a trabajar fue comprendido en un 96 por 
ciento al llevar el material de la mano como base instructiva y educativa tanto para el 
docente como para el niño, proporcionando así un material efeciente.

El material se presentó mostrando una manera atractiva de aprender Derechos Humanos, 
tema que en un 60 por ciento conocen, y que el 100 por ciento no lo pone en práctica. El 
tema fue atractivo y aceptado en un 100 por ciento por los y las docentes, dando su cer-
tera y valiosa opinión como pedagogos y expertos en el tema para las mejoras y avances 
del producto final. 

Los resultados finales se dieron en un 96 por ciento positivos por los grupos evaluados, pre-
sentando interés y aceptación por un material interesante como juego y educativo, como 
influencia cultural y actitudinal.

Tercer nivel de
 vizualización

NIVEL 3

RESUMEN

6.4
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PROPUESTA 
FINAL 

TARJETAS

INSTRUCTIVOS

MUESTRA DE 1 
INSTRUCTIVO DE 25

MUESTRA DE 1 
TARJETA DE 27

RETIRO

RETIRO

TIRO

TIRO
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La propuesta final es un conjunto de piezas que, por su con-
tenido y  gráficas, influyen en docentes para la enseñanza 
y en  niños (a) para formar prácticas sanas en Derechos Hu-
manos y valores.

El material presenta piezas gráficas calificadas que propo-
nen juegos de imágenes que comunican con pocas pala-
bras identificando al grupo objetivo primario a contextos y 
situaciones reales.

La propuesta maneja formatos calificados para trabajar la 
temáticas entorno a la educación interactiva, mostrando al 
juego como una clave en el aprendizaje de niños y niñas 
para el fomento buenas actitudes.

Propuesta gráfica 
final fundamentada
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SELECCIÓN FINAL

SELECCIÓN FINAL

SELECCIÓN FINAL

textura: 
La textura busca por medio de las formas dar volumen y soporte 
a los elementos proponiendo con esto una diagramación diná-
mica y llamativa.

colores: 
La paleta es: morado, azul, anaranjado, verde y rojo, esto por ser 
los colores mas identifican los niños y las niñas de este rango de 

edad buscando con esto que el niño (a) se apropie del material.

espacios: 
El espacio se utiliza en una diagramación igualada a texto e 
imágen, que muestra un tipo de profundidad en  2D.
Estructura:
La posición de las formas son contrastadas tanto rectas como in-
clinadas, esto, para imponer un orden determinado a las formas 
y romper con la estructura formal y dinamizar con una estructura 
semiformal.

tipografía: 
Century Gothic: se utiliza para la redacción 
de los texto por sus trazos sencillos esto para  
la claridad de la lectura.
Kraboudja: se utiliza para los títulos buscan-
do tener dinamismo en la diagramación.

formato: 
Los formatos varían según la pieza gráfica:
La guía es de formato de 5x8 pulgadas, esto 
para faciliar la funcionalidad del contenido.
Tarjetero cuadrado de 2.5x2.5 pulgadas, 
para que por medio del tamaño se priorice 
la tematica y el concepto.
Unifoliares, Bifoliares o Trifoliares rectangu-
lares de 3.5x8 pulgadas para distrubuir de 
manera proporcianal el contenido y grafica
y se funcional para una lectura clara.

FINAL
PROPUESTA
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Para la impresión se entrega a la imprenta:
En alta resolución los archivos: JPG y PDF. 
Dimensiones de la piezas:
Tarjetas: 4 x 4 pulgadas
Unifoliares: 3.5 x 8 pulgadas
Bifoliares: 7 x 8 pultadas.  
Trifoliar: 10.5 x 8

Tipos de encuadernados 
En este caso, el material no corresponde con encuadernado, se 
debe tener en cuenta el detalle al doblar para que no se pierda la 
impresión.   

Tipos de papel para imprimir 
Tarjeteros: Opalina blanco, calibre grueso aproximado de 100 gra-
mos.
Instructivos: papel couche calibre de 100 gramos aproximadamente
Troquel: adhesivo fino con esmalte y cartón chip calibre 80 gramos.

Especificaciones técnicas 
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TIRO RETIRO

TARJETAS: 
son un conjunto de piezas que forman un fichero que contiene la ilustra-
ción del juego que ayudara a identificar las acciones a desarrollar y en 
la parte posterior indica la práctica de valores humanos: DÉMOS VIDA 
A NUESTROS DERECHOS un valor a trabajar que varia según el juego, las 
tarjetas funcionan con tiro y retiro.
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INSTRUCTIVOS: 
Los instructivos son piezas especificas para cada juego que contiene de manera explicita las 
instrucciones de cómo se juega cualquiera de los 25 juego, su formato varia según la cantidad 
de información de cada juego y con piezas de tiro y retiro.



85 CAPÍTULO 6

TIRO TIRORETIRO RETIRO

UNIFOLIARES
FINALES



86 CAPÍTULO 6

TIRO TIRORETIRO RETIRO

UNIFOLIARES
FINALES



87 CAPÍTULO 6

TIRO TIRORETIRO RETIRO

UNIFOLIARES
FINALES



88 CAPÍTULO 6

BIFOLIARES
FINALES

TIRORETIRO INTERNO



89 CAPÍTULO 6

BIFOLIARES
FINALES

TIRORETIRO INTERNO



90 CAPÍTULO 6

BIFOLIARES
FINALES

TIRO

TIRO

RETIRO

RETIRO

INTERNO

TRIFOLIAR
FINALES



TIRORETIRO

INTERNO

91 CAPÍTULO 6

TRIFOLIARES
FINALES



92 CAPÍTULO 6

TRIFOLIARES
FINALES

INTERNO



93 CAPÍTULO 6

PIEZAS GRÁFICAS FINALES

GUÍA: 
La guía se presenta como piezas especificas para instruir al docente sobre la metodológia de todo 
el material. Esta incluye dos capítulos , uno introduce de manera explicita a los valores humanos a 
trabajar y el dos funciona como capítulo explicito de como se utiliza las piezas de los instructivos y 
tarjetero respecto al desarrollo del juego.

Se muestran las páginas principales:

PORTADA

PRESENTACIÓN



PORTADA CAPÍTULO

HOJA INTERNAS

HOJA INTERNAS
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TROQUEL: 
El troquel presenta piezas para un contenedor que preservara la 
vida de las piezas pequeñas, se presenta la tapadera y la base de 
la caja con la forma del troquel así como la parte interior y las piezas 
secundarias como el disco de rondas y su troquel.

PORTADA

BASE

10
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Impresión:
El presupuesto se presenta para un tiraje de 25 productos completos. Cada tiraje 
cuenta con:
 1 Troquel (base, tapadera e interior)
 1Guía  15 hojas (incluye portada y contraportada)
 25 Instructivos (unifoliares, bifoliares, trifoliares)
 27 Tarjetas (impresas a tiro y retiro)

Honorarios de la Diseñadora Gráfico:
Los honorarios se hacen con base en el tiempo exacto que sen van a trabajar las 
piezas gráficas, en este caso se presenta un proyecto para tres meses en el cual se 
trabajaran en un horario laboral de 8 horas al día a 5 días a la semana.
 Se trabajo:
  3 meses:   
   en semanas 12,
   en días 60.

TOTAL DE INVERSIÓN:

Presupuesto
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Descripción Cantidad unidad Precio unidad Total

Formato de 11x16 pulgadas, full color, im-
presión laser, carton Hosky de 230 gramos.

Formato de 3.5x8 pulgadas, full color, im-
presión laser, papel Couche de 80 gramos, 
tiro y retiro. Incluye corte.

Formato de 3.5x3.5 pulgadas, full color, im-
presión laser, carton Hosky de 80 gramos, 
tiro y retiro. Incluye corte.

Formato de 10x5 pulgadas, full color, im-
presión laser, papel Couche de 80 gramos, 
tiro y retiro. Incluye corte.

25
Cada producto

 1 unidades.

Cada producto
25 instructivos.

Cada producto
27 tarjetas.

Cada producto
15 hojas.

625

675

375

Q. 8.00

Q. 5.00

Q. 1.00

Q. 75.00 Q. 1,875.00

Q. 5,000.00

Q. 3,375.00

Q. 375.00

TROQUEL

INSTRUCTIVOS

TARJETAS

GUÍA

Descripción

Descripción

Tiempo

En días 60
En horas 480

Precio Total

Total

Se trabajo un proyecto de 3 meses, en el 
cual se hizo piezas finales que incluyen: tro-
quel, formato, contenido e ilustraciones.

IMPRESIÓN

HONORIOS

3 meses Mes Q. 4,000.00
Día Q. 190.00
Hora Q. 23.80

1 mes Q4,000.00

Q. 10,625.00

Q. 12,000.00

TOTAL
Q. 10,625.00

TOTAL
Q. 12,000.00

TOTAL
Q. 22,625.00
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Al iniciar el proceso:
Para iniciar el proceso, se recomienda la buena comunicación con la 
Institución u organización que guiara el proceso para que los medios de 
producción sean factibles para el desarrollo de piezas gráficas finales.

En el proceso de diseño y la decisión final se genera material gráfico y se 
recomienda la previa evaluación de la temática y del grupo con el que 
se va a trabajar para profundizar si es necesario y si se cuenta con los 
factores adecuados para generar piezas gráficas.

Para la elaboración piezas gráficas es necesario evaluar el motivo su 
para detecta los puntos clave que afectan la elaboración de un material 
gráfico para el grupo afectado.

Durante las etapas de visualización , evaluación y validación:
Se recomienda generar un flujograma de trabajo que ubique y cumpla 
con la organización completa del proyecto para su desarrollo adecua-
do.

Se recomienda evaluar las bases de diseño que dependerán del grupo 
objetivos y que varían según los elementos que funcionan en cada pieza.

Para validar un material grafico tener una base en investigación y saber 
que es lo que se quiere detectar para saber preguntar y obtener una in-
formación certera y valida que aporte a las piezas gráficas.

Al final del proceso:
Es necesario llevar un proceso amarrado a profesionales no solo del dise-
ño sino también en la rama en la que se este trabajando para que al fi-
nalizar el proceso sea en el cumplimiento de los objetivos y funcionalidad 
de las piezas gráficas.

Lecciones aprendidas
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Al finalizar el proceso para desarrollar material gráfico educativo se llego a las 
siguientes conclusiones:

•Se deduce que el material es, un aporte que facilita el aprendizaje 
de Derechos Humanos y la practica de  valores ya que niños, niñas y 
docentes dijeron que es funcional y comprensible en un 96% según 
la gráfica No. 20 y 21. 

•Las TARJETAS propuestas plantean acciones concretas por medio 
de gráficas adecuadas al rango de edad lo que vincula al niño a 
aceptar, entender y procesar el contenido, mostrando piezas fun-
cionales y adecuadas en un 96% como muestran las gráficas No. 
39 y 72.

•Los INSTRUCTIVOS que se proponen en el proyecto según los docen-
tes son comprensibles  y facilitadores de la enseñanza teórica de 
valores, mostrando su aceptación y afirmando su funcionalidad en 
un 100% como lo muestra la gráfica No . 49 y 80.

•Se determinó que para los docentes la GUÍA DIDÁCTICA es un ma-
terial que apoya la enseñanza de Derechos Humanos por su conte-
nido funcional, mostrando el material como un recurso educativo 
comprensible en un 100% como lo muestran los gráficos No. 91 y 92.

•Se determinó que las piezas gráficas del proyecto identifican la cul-
tura guatemalteca, mostrando un contenido que apoya la ense-
ñanza y el aprendizaje de valores humanos, por medio de juegos 
de ilustraciones que faciliten la retención del contenido para niño, 
niñas y docentes.

Conclusiones
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Recomendaciones
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Al finalizar el proceso para desarrollar material gráfico educativo se llegó a las 
siguientes recomendaciones:

•Darle seguimiento al proyecto para incentivar a los docentes que 
abarcan el grupo objetivo secundario a llevar a cabo el desarrollo 
del tema de Derechos Humanos ya que ello aportara a la formación 
de niños y niñas que se reflejan en el futuro social de Guatemala. 

•Realizar proyectos gráficos del mismo tipo enfocados a proyectar 
los mismos objetivos a grupos en edad escolar media.

•Por medio de la Universidad de San Carlos de Guatemala la bús-
queda de entidades que apoyen fines sociales, para proyectos rela-
cionados con la educación en valores humanos, llevando a niveles 
superiores programas que proponen herramientas educativas inno-
vadoras que interesen a los niños y niñas en este tema.   

•Contactar instituciones que velan por los Derechos humanos para 
involucrar estos proyecto con los mismos fines y abrirle campo a 
estas investigaciones, las cuales pueden llegar a grupos fuera del 
rango evaluado. 

•Que otros estudiantes con los mismos intereses le den seguimiento 
a este tipo de proyecto, porque la temática a trabajar es de impor-
tancia para el aprendizaje de niños y niñas en la edad escolar de los 
niveles educativos de primaria y educación media. 
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