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PRESENTACION

‘Para el diseriador, el dibujo es una herramienta poderosa para trans-
mitir ideas y eso es lo que se pretende que los estudiantes aprendan en
la asignatura de Expresion Grdfica 1.

Se presenta a continuacion el desarrollo paso a paso para la elabora-
cion del Libro digital De la mente a la mano, dirigido a los estudiantes
de diseno grafico de la USAC y a los docentes de la asignatura de
Expresién Grafica 1.

Para su elaboracién, como en todo proyecto de diseno grafico, fue
fundamental conocer al grupo objetivo, pero ademas requirid de ob-
servacion e identificacion de necesidades, para poder desarrollar una
pieza que fuera eficaz como respuesta al problema detectado, el cual
se explica en el primer capitulo de este informe.

Con esta idea, de desarrollar material de disefio eficaz y practico para
el proceso de ensefanza, se investigd sobre el objetivo que tiene
la asignatura de Expresion Grafica 1, para hallar la esencia de esta
asignatura y asi poderla transmitir a los estudiantes de manera que
puedan comprender la utilidad que tiene dentro de su proceso de
formacion como disefiadores. Todo esto se encuentra desarrollado en
los capitulos de este informe. Para terminar, se presenta el libro en
su version final que sera utilizada por lo estudiantes y catedratico de
la asignatura.






1 INTRODUCCION

1/1 Problema
1/2 Fustificacion
1/3 Gbjetivos del “Proyecto

Aprender a observar el entorno ayuda al estudiante de disefio grafico a desarro-
llar su criterio y cultura visual y en el comienzo del proceso de aprendizaje del
disefio, el tener un punto de referencia de lo alcanzable (y de lo que se puede
lograr y superar) amplia la vision y marca un punto de inicio para la realizacion
de sus proyectos. Esos futuros disenadores necesitan aprender y ver el proceso
de produccion de ideas, de proyectos realizados y tener un apoyo en el proceso
de realizacion, que si bien el catedratico puede ir guiando y dar los lineamientos
de un proyecto, éste no se da a basto para asesorar a cada uno de los estudian-
tes con sus inquietudes particulares.

En la asignatura de Expresion Grafica 1, los estudiantes aprenden a graficar ideas,
deben volver a las bases del dibujo que es: contar historias, comunicar ideas y
experiencias. Ese dibujo en la infancia se hace libremente y sin ninguna atadura,
con la mano suelta y sin importar si las lineas no son rectas o limpias. Pero,
con los anos y con la educacién escolar, se va olvidando el dibujar libremente
y para comunicar, la accion de tomar papel y lapiz para plasmar alguna figura,
se convierte, para la mayoria, en una asignatura mas, en un dibujo que puede
tener solamente fines artisticos y se olvida la parte comunicativa de éste. Para
los jovenes que empiezan los estudios de la carrera de Diseno Grafico supone
un gran reto volver a los inicios en los que el lapiz era una extension de lo que
sucedia en la mente, perder el miedo y soltar los trazos y ademas desaprender
que el dibujo es con fines artisticos solamente; para el disenador, el dibujo es
una herramienta poderosa para transmitir ideas y eso es lo que se pretende que
los estudiantes aprendan.
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El docente de la asignatura no puede
1/ 1 atender de forma eficiente a todos sus
alumnos en cada uno de los talleres y
ejercicios que se elaboran durante el
P R 0 B L E MA semestre, pues los periodos de clase
no son suficientes para atender en el

salén a todos los estudiantes que bus-
I can constantemente asesoria y conse-

12 o
JUSTIFICACION

Trascendencia

Formar disefiadores que sean capaces de transmitir ideas de manera eficiente y sencilla,
implica mejores profesionales que pueden desempenarse mejor en el mercado y producir
mejor material para la poblacién. Disefadores capaces de formular mejores piezas graficas
que lleguen mejor a las personas y que sean eficaces para cual sea el objetivo que éstas
tengan.

Tncidencia

Que los alumnos tengan acceso a una guia de trabajos y ejercicios, para agilizar el proceso
de trabajo y asesorias con el catedratico, de esta manera, ellos tienen una guia de trabajo
para saber qué hacery como hacerlo. Para los futuros disenadores es importante aprender
y ver el proceso de produccion de ideas, de proyectos realizados.

El estudiante de Diseno Grafico, al iniciar los estudios de la carrera, tiene la interrogante
de ;Hasta donde se puede llegar? ;Qué soy capaz de realizar? ;Qué tanto se puede hacer?
;Qué se ha hecho? Al recopilar estos trabajos y presentarlos como una guia de trabajoy
referencia, los nuevos estudiantes que llevan el curso cada afo, pueden tener una referen-
cia de lo que se trabaja en cada ejercicio, la calidad que se puede alcanzar en cada paso, y
eso es importante para su desarrollo como disefadores graficos pues con esto se pretende
impulsar la calidad de los trabajos que realicen, mejorar los resultados de los proyectos, y
con esto, formar mejores disenadores graficos.

Factibilidad
Con este proyecto de recopilacion de los trabajos y ejercicios realizados en el curso de
Expresion Grafica 1, se busca disefiar un libro de uno de los contenidos que conforman el
amplio espectro de asignaturas que forman la licenciatura en Diseno Grafico. Ademas el
libro tiene la opcion de ser digital para poder reproducirse y distribuirse mas facilmente
entre los estudiantes, para que mas personas puedan tener acceso a la informacién y asi
los costos de reproduccién sean minimos.

El proyecto involucra tanto a los alumnos que han llevado y llevaran la asignatura de Ex-
presion Grafica como en los demas estudiantes de Disefio Grafico, al ser un material de
consulta que documenta una actividad importante dentro de la Escuela: el proceso de
ensefianza/aprendizaje de nuevos disefiadores, mediante la recopilacion, explicacion y
definicion de los trabajos realizados en esta asignaturay principalmente, ayuda siendo una
guia para los nuevos estudiantes en el desarrollo de sus proyectos y al docente al impartir
las clases.
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173
OBJETIVOS
DEL PROYECTO

General
Disenar material editorial para fortalecer la calidad educativa en la asignatura
de Expresién Grafica 1, en la Escuela de Disefio Grafico de la Universidad de San
Carlos de Guatemala.

de (omunicacion
Disenar material editorial para facilitar el proceso de aprendizaje de los alumnos
de Expresion Grafica 1, asi como el trabajo docente del catedratico.

de “Diserio
Elaborar un material editorial ilustrado y ejemplificado para la asignatura
de Expresion Grafica 1, que contenga de manera organizada los proyectos y
contenidos de la asignatura.
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PERFIL

DE LA ,
ORGANIZACION

“De acuerdo a la pdgina web
de la Facultad de cArquitectura,
Escuela de “Diseio Grdfico, USA(.

Los estudios de Disefio Grafico en la Facultad de Arquitectura de la Universidad de San Car-
los de Guatemala (USAC) se remontan al afio de 1987, con la puesta en marcha del primer
diseno curricular. En 1995 tuvo lugar la primera readecuacion curricular con lo que empezo
una dinamica de analisis y revision de contenidos para mantener la vigencia y actualidad
de los estudios en el marco de las demandas de crecimiento y desarrollo de la sociedad
guatemalteca.

La Escuela de Diseno Grafico es la instancia de administracion académica encargada de
formar profesionales en comunicacion visual y produccion grafica. Asi también, es la en-
cargada de generar conocimientos para contribuir a la solucion de los problemas de comu-
nicacion visual del pais.

2/1/1 Resesia Historica

En el aflo de 1975, se incluyd en el Plan de Desarrollo Universitario de la Universidad de
San Carlos la creacién de carreras técnicas con el propdsito principal de diversificar las
oportunidades de educacion superior.

En consonancia con ese plan, el arquitecto Eduardo Aguirre Cantero, entonces decano de
la Facultad de Arquitectura, nombr6 a un equipo de profesores y estudiantes de la Facultad
para elaborar una propuesta de creacion de la Carrera de Técnico Universitario en Disefo
Grafico. La propuesta elaborada por este equipo fue aprobada por el Consejo Superior
Universitario en el afio de 1986 vy, en el primer semestre de 1987, empezd a funcionar el
Programa de Técnico Universitario en Disefo Grafico adscrito a la Facultad de Arquitectura.

En el afo 2003, luego de una readecuacion del pensum, se elevd el nivel de estudios al de
licenciatura en Disefio Graficoy, en 2004, el programa fue elevado a la categoria de Escuela
Facultativa.

En el ano 2008, un equipo de docentes de la Escuela de Disefo Grafico, elabord una pro-
puesta para la creacion de la Primera Maestria en Ciencias para el Mercadeo para el Diseno,
la cual fue aprobada en el ano 2009 y empezd a servirse en el afo 2010.

En el afio 2009, se dio inicio a la readecuacion curricular con el acompanamiento del Depar-
tamento de Asesoria y Orientacion Curricular de la Division de Desarrollo Académico de la
USAC. Como resultado de esta readecuacion, a partir del afio 2011 se ha implementado un
nuevo pensum en el marco de un curriculum con enfoque por competencias.
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El primer intento de surgimiento de la carrera en cuestion, se llevo a cabo en el afno 1972,
cuando las autoridades de la Facultad de Arquitectura de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, conscientes del empirismo reinante en el area del disefio grafico, fue nom-
brada una comisién para indagar a nivel nacional e internacional qué se impartia en esa
carrera, ademas de realizar entrevistas con disenadores, profesionales y empiricos, sobre
los conocimientos que hubieran adquirido a lo largo de su experiencia.

2/1/2 Gbjetivos

Formar profesionales en diseno grafico, orientados a atender con ética, eficacia, equidad y
productividad las demandas de la sociedad guatemalteca.

Contribuir con el desarrollo de la sociedad guatemalteca mediante los programas de Exten-
sion e Investigacion, vinculadas con la estructura curricular de la Carrera de Diseno Grafico.
(Farusac, 2014)

2/1/3 Mision y Uision
Mision Formar disefadores graficos capaces de producir comunicacion grafica con
impacto para los medios de comunicacion, la publicidad y las empresas que demandaran
sus servicios, a la vez, ser agentes de cambio comprometidos con la contribucion de la
solucion de las necesidades de los sectores marginados, desarrollando campanas de
interés social. Producir conocimiento para aportar a la solucién de los problemas sociales
y la comunicacién social del pafs.

Vision Ser en Guatemala una institucion de educacion superior cuya funcion es ser el ente
rector en la formacién profesional, asi como de la produccién y difusién del conocimiento
en Disefo Grafico. Todo ello para contribuir al desarrollo sostenible del pais, preservando
y protegiendo los recursos culturales y naturales.

2/1/4 Cultura visual de la Escuela de “Diserio Grdfico

La Escuela, cuenta con una imagen institucional y grafica, amarrada la imagen general de
la Facultad de Arquitectura, la cual se emplea desde la pagina web de la Facultad hasta las
cartas, boletines y documentos generales de informacion que se realizan. A continuacion
se muestra el logotipo de la Facultad y Escuela de Disefio Grafico, el cual se implementd
en el ano 2012, el disefio estuvo a cargo del estudiante Nombre Apellido, como parte del
curso de Disefio Visual X

ARQUITECTURA A
Diseno Gréfico.

La Escuela de Diseno Grafico cuenta con un Departamento de Divulgacion que se encarga
de transmitir a los estudiantes, la informacion de eventos, actividades, y todo lo relaciona-
do con la Escuela, para ello realizan una revista semestral que abarca toda la Facultad de
Arquitectura, también se encargan de llevar un registro fotografico de todas las actividades
que se realizan y de manejar el material grafico que emite la Escuela.
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2/1/2
PERFIL DE
LA ASIGNATURA
DE EXPRESION
GRAFICA 1

Esta asignatura se imparte en el segundo semestre de la carrera de Disefio Grafico. El
objetivo de la asignatura es desarrollar en el estudiante la habilidad para expresarse a
través del dibujo a mano alzada de cualquier objeto y figura humana, utilizando diferentes
técnicas grafico-plasticas.

Acontinuaciénlosindicadoresdelogrodelcursoylashabilidadesquedesarrollaelestudiante,
de acuerdo a una entrevista realizada al Arquitecto Salvador Galvez, catedratico de la
asignatura:

Conoce la funcion del lado derecho del —Dibuja objetos conformados con voli-

cerebro en el proceso de la expresion
grafica.

Identifica, reconoce y utiliza adecuada-
mente los materiales como herramien-
tas para expresarse graficamente.

Realiza trazos basicos a mano alzada
para expresarse graficamente

Analiza y comprende que todo en la
naturaleza esta configurado por formas
basicas. Dibuja objetos que estan es-
tructurados dentro de formas basicas.
Analiza los ejes de simetria en los mo-
delos que dibuja. Dibuja los contornos
de los objetos.

Visualiza los volimenes dentro del es-
pacio. Identifica la estructura de los
objetos que estan formados por volu-
menes basicos.

menes basicos.

Identifica la fuente de luz y su posi-
cion en el espacio como generadora
del claroscuro.

—Elabora con precision las lineas que

representan las diferentes texturas.

—Encuadra las imagenes, generando

composiciones.

—Representa adecuadamente la profun-

didad de campo en la expresion gra-
fica.

—Elabora rostros humanos, de dife-

rentes edades, con la adecuada pro-
porcion, tanto de frente, perfil y tres
cuartos.

—Representa la figura humana con ni-

nos y adultos, realizando diferentes
actividades.
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2/3

PERFIL
DEL GRUPO
OBJETIVO

El grupo objetivo al que esta dirigido el proyecto esta conformado por: Estudiantes del cur-
so de Expresion Grafica 1 de la Escuela de Disefio Grafico en la Universidad de San Carlos.

2/3/1 Aspectos geogrdficos y sociodemogrdficos

Region: Ciudad de Guate- Clase social: media baja,
mala, Regién Metropolitana media.

y Regién Central. .
Ingresos: aproximadamente

Edad: 18-28 anos Q. 3,500

Hombres y mujeres Ocupacion: estudiantes, sin
empleo, empleados depen-
dientes de medio tiempo o
independientes.

Ciclo de vida: joven soltero/
casado/sin hijos/con hijos

Educacion: Secundaria
Etnia: Indigenas, ladinos.
Diversas religiones y creencias

Nacionalidad: guatemalteca

A continuacién se muestra una grafica con los datos generales y particulares del grupo
objetivo. Para la recopilacion de estos datos se llevd a cabo una encuesta a los estudiantes

de la asignatura. Ver anexos No 2
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Edad Sexo
']8_20 48% ............................. E Femenlno 71%
21-25 29% :

25+ 23% Masculino  29%

- : FYYe
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 BEAN
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2/3/2 cAspectos psicogrdficos del estudiante de Expresion Grdfica 1

Son jévenes con una vida social activa, en proceso de maduracién, altamente creativosy cri-
ticos, acostumbrados a los desvelos y también a la vida nocturna, interesados e integrados
a las redes sociales. Interesados en aprender y superarse, por lo que son muy competitivos,
una parte de ellos participan en voluntariados, lo que es una muestra del interés por su pais
y por sus ideales. “Los estudiantes de Disefio Grafico se identifican y buscan personificarse
en el estereotipo del artista o creador, visto como un ser creativo y con derecho a la libertad
de expresion por sus mismas dotes artisticas y facilidad creadora. Persigue un estatusy un
reconocimiento a sus aportes e ideas dentro del marco profesional” (Pellecer, 2005, p.24).

2/3/2 (Cultura visual del estudiante de Expresion Grdfica 1

Se realizd una encuesta a los estudiantes de la asignatura de Expresion Grafica en la jor-
nada matutina, que son aproximadamente 70 jovenes. Al ser estudiantes de primer ano,
la mayoria no conoce ni se ha interesado en conocer el panorama del disefio grafico en el
pais, por ejemplo, mas de la mitad de los estudiantes no conocen ninguna revista de di-
sefo grafico que se produzca nacionalmente, asi como tampoco actividades culturales del
pais relacionadas al disefo, esta situacion es muestra de que el campo del diseno grafico,
en la sociedad de Guatemala, aln se esta construyendo, es muy poco lo que se conoce y
se promocionag, incluso dentro de la misma Escuela de Diseno Grafico. Si bien una pequena
cantidad de estudiantes si conocen sobre el disefio grafico en el pais, en definitiva es im-
portante educar a los estudiantes en el diseno grafico nacional, pues es el medio en que
estaran incursionando.

Ver anexo B: Instru-
mento de investiga-
cién para el grupo
objetivo.






3/DEFINICION
CREATIVA

3/1 Estrategia de aplicacion de la pieza a diseriar
3/2 (oncepto creativo de diserio
3/3 Propuestas de codigos visuales
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ESTRATEGIA |
DE APLICACION
DE LA PIEZA

A DISENAR

Como todo el material que se desarrollara es para medios
digitales, se propone hacer la entrega del materia al cate-
dratico en CDs , para luego ser distribuido de esta mane-
ra a los estudiantes al inicio de la asignatura de Expresion
Grafica 1. Ademas de esto, se propone que el material sea
accesible desde la web, para que se pueda acceder a través
de otros medios distintos a la computadora, de esta forma
se facilita el acceso para compartir el documento. Asi, los
alumnos pueden consultar el documento antes o durante
la clase para apoyarse en la realizacion de los ejercicios.

¢;Como? Distribuyendo el
documento a los alumnos al
inicio del semestre.

¢A través de qué? CDs y ac-
ceso desde la web.

¢En qué lugar? En el salon
durante las primeras clases
del semestre.

23
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32
CONCEPTO
CREATIVO
DE DISENO

Para llevar a cabo el desarrollo del concepto creativo se hizo uso de tres técnicas de con-
ceptualizacion o ejercicios creativos, los cuales a través de investigar, analizar y generar
ideas, se llegd al concepto creativo que se muestra al final de este proceso.

3/2/1 Ejercicios creativos

SCAMPER

sComo hacerunlibro
atractivo y funcional
para los estudian-
tes de la asignatura
Expresion Grafica I?

En este ejercicio creativo se busca cuestionar todos los parametros
de disefio y de funcion del proyecto a realizar y asi plantear nuevas

formas para ejecutarlo, con el objetivo de encontrar una manera par-

tos de disefo.

;Sustituir?
;Podemos sustituir las hojas de papel
bond por papel de diferentes tipos?

;Podemos cambiar la orientacion tradi-
cional del los libros?

;Podemos sustituir la portada o cubierta
por cubiertas diferentes?

;Podemos sustituir la tipografia por letra
hecha a mano?

;Combinar?
;Podemos combinar un libro con varios
folletos intercambiables?

;Podemos combinar un libro con un cua-
derno de dibujos?

;Podemos combinar el libro con recursos
digitales que amplien la informacién?

ticular de abordar y plantear el proyecto. Luego de formuladas las
preguntas, se redacta en un solo parrafo un planteamiento que res-
ponde a las preguntas, para luego elaborar frases conceptuales que
identifiquen ese planteamiento, que luego se convertiran en concep-

¢Adaptar?
;Podemos adaptar la tecnologia de los
teléfonos inteligentes al libro?

¢Modificar?

Podemos modificar el formato del libro,
el papel de las hojas, hacerlo disponible
en formato impreso y digital, modificar la
estructura y letra del libro, combinando
tipografia con letra a mano alzada.

¢Eliminar o reducir?

;Podria hacerse un libro mas compacto
con ideas principales solamente? ;Podria
hacerse solamente a dos tintas? ;Podria
hacerse en forma de fichas de consulta?

;Reordenar o invertir?

;Un libro con indice de imagenes? ;Un li-
bro con una portada en medio? ;Un libro
con espacio para garabatear?
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Planteamiento

Un libro/cuaderno de dibujo con fotografias y tipografia a mano alzada en distintos tipos de
papel, con varias cubiertas> un libro que combine la limpieza y claridad del diseno digital
con la calidez y viveza de los trazos manuales en el que los alumnos puedan ver reflejado el
concepto y objetivo de la asignatura de Expresion Grafica.

Ideas / conceptos a partir de
las preguntas formuladas

-Es lo que ves

-Lo que ves es lo que es
-Disefar para explicar

-Disefio y te ensefo

-Explico lo que veo

-Todo explicado y ejemplificado

-Te lo digo, te lo cuento

-ldeas a mano
-Las ideas dibujadas

-ldeas reales

Frases escogidas

Las siguientes frases se eligieron al ser
las que mejor explican el sentido de la
asignatura de una manera conceptual,
precisa y singular.

-Te lo explico con dibujos para que me
entiendas mejor

-Dibujando ideas / garabateando ideas

De estas tres frases la elegida es: Ha-
blar con las manos, dibujar ideas. Pues
ademas de ser una frase puede con-
vertirse en un concepto que engloba
el objetivo de la asignatura y también
puede ser graficado y puede aplicarse
a las piezas de diseno.

25
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b. 5W 1H

;Qué?
Un libro que contenga todo el material y
contenido del curso de Expresion Grafica 1

¢Por qué?

Porque el catedratico de la asignatura
no puede atender y asesorar a cada uno
de los alumnos porque son demasiados,
ademas que estos necesitan tener
referencias y ejemplos de los temas que
se van desarrollando en cada clase.

¢Cuando?

Durante los meses de agosto a octubre,
asistiendo al curso para aprender la
dindmica y conocer a los estudiantes y
las necesidades que tienen.

;Donde?

En las paginas que conforman el libro,
con contenido disenado, de manera que
sea atractivo, intuitivo y comprensible
para los estudiantes, asi esto puede
convertirse en una herramienta de apoyo
para su desarrollo como disenadores.

Frases e ideas a partir de las
respuestas a cada pregunta

-ldeas con forma de dibujos
-Dibujos con forma de ideas
-Traductores de ideas

-Garabateando ideas

Cada ejercicio ejemplificado con los
trabajos que los mismos estudiantes
han realizado, apoyado con el contenido
tedrico y con ilustraciones y fotografias
que complementen la informacion.

;Quién?

Un disefador capaz de responder a las
necesidades que ha descubierto, capaz
de traducirlas en soluciones adaptadas al
grupo objetivo.

¢;Como?

Estableciendo y delimitando las partes
que compondran la  publicacion,
conversando con los alumnos para saber
sus experiencias con cada proyecto
que se realiza en la asignatura y con
el catedratico, quien proporcionara
todos los conocimientos que van a
quedar expuestos en el libro; tomando
fotografias de los trabajos de los
alumnos y del proceso de ensenanza-
aprendizaje dentro de la clase, para
luego aplicarlo y traducirlo en un diseno
editorial, apto para los estudiantes.

Frases escogidas

Las siguientes frases se eligieron al ser
las que mejor explican el sentido de la
asignatura de una manera conceptual,
precisa y singular.

-Dicho en dibujos

-De mente agil

De estas tres frases la elegida para con-
vertirse en concepto creativo es: Lapiz,
papel y mente. Con esto se buscar re-
presentar la esencia de la asignatura y lo
necesario para hacer realidad una idea.
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c. LLUVIA DE IDEAS

De acuerdo a los contenidos
del curso y las observacio-
nes y necesidades de los
estudiantes de la asignatura
de Expresion Grafica |.

Expresion Grafica es:

Aprender 6. forma manchas de lapiz

Dibujar ¢ azo 2 comienzo de una idea

Conocer observar realidad

Interpretar detalles de la mente a la mano
7. Amane, S ahacerrealidad sver misalls

Comienzo ™. volumen 3.ver la realidad

Inicio espacios  Ginterpretar [a realidad
4.primeros pasos . proceso i Asimples detalles

Lapiz gestos : buscar

Grafito .."a,'huellaS‘,_.4""... trazos

Lineas g.r.aﬁcé'r analisis

Boceto transmitir. preguntar

Manual 6. traducir intentar
6.Garabatos. " s pasarenlimpio . [ lograr

Bosquejo § "4, ideas descubrir

Primeras Ideas sisen - 7volver al principio

Plasmar ideas imagen dibujos de palitos bien hechos

Minimizar representar ;: funcion

Expresar visualizar detalles

Aprender a expresar _________ 5. ensucio antes de pulir

conocer 1. contar historias/ideas _f: aprender a ver

figura componer preludio
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Parejas, trios > frases
Contar ideas + simples detalles > Contar ideas con simples detalles

Hacer realidad + el comienzo de una idea > Dibujando, las ideas se hacen realidad
Vision + ver la realidad + ver mas alla > Ver mas alla de la realidad

A mano + representar > De la mente a la mano

Primeros pasos + ideas > Imaginar, idear, dibujar

En sucio + pasar en limpio > Pasemos en sucio lo que esta en limpio

Garabatos + Interpretar la realidad + forma > Las ideas vienen en forma de garabatos

Traducir + realidad + garabatos > Traducimos la realidad en forma de garabatos

Frases escogidas

Las siguientes frases se eligieron al ser las que mejor explican el sentido de la asignatura
de una manera conceptual, precisay singular.

-Pasemos en sucio lo que esta en limpio
-Traducimos la realidad en forma de garabatos

De estas tres frases la elegida es: De la mente a la mano. Como con los ejercicios anterio-
res, con el concepto se busca encontrar la esencia de la asignatura pero también que con
esto se de a entender a quienes vean las piezas, que los alumnos puedan comprender qué
es lo que aprenderan en Expresion Grafica 1.

3/2/2 “Proceso de seleccion del concepto creativo

Estos son los tres conceptos seleccionados de los ejercicios creativos:
e Hablar con las manos, dibujar ideas.

e Lapiz papel y mente.

e De la mente a la mano.

Con el concepto, se busca expresar de manera particular la esencia de la asignatura hacia
los estudiantes. Se busca que sea un concepto adaptable para diferentes piezas de diseno
y, principalmente, que sea posible disefarlo y graficarlo. Para ello, se evalu6 con base en
la justificacion de por qué se escogid cada concepto, cual es el mas auténtico, mas con-
ceptual, mas claro y sencillo de explicar, porque el concepto tiene que ser comprensible.
Por eso, el concepto final elegido fue: De la mente a la mano, se trata de encontrar la
esencia de la asignatura y su conexion con los estudiantes, que a veces ellos mismos no
tienen claro, el concepto hace ver la conexion, el objetivo y la esencia de la asignatura de
Expresién Grafica I.
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3/2/3 “Definicion del concepto creativo

Concepto

Lo que los
estudiantes
aprenden en la
asignatura

EXPRESION GRAFICA |

............................................. : DELAMENTEALAMANO

Traducimos la realidad en forma de garabatos e

El concepto DE LA MENTE A LA
MANO, se trata de encontrar la
esencia de la asignatura y su co-
nexion con los estudiantes, que
aveces ellos mismos no tienen
claro, el concepto hacer ver la
conexion, el objetivo y la esen-
cia de la asignatura de Expresion
Grafica I.

estudiantes hacen

Esta frase se usara dentro del li-
bro como simbolo del concepto
creativo. Al hacer referencia a
los garabatos, bien se entiende
que se dice en un sentido me-
taforico al hacer referencia a los
bocetos, que luego se convierten
en dibujos vy, por Gltimo, en pie-
zas de diseno. El sentido de esta
frase va mas alla de representar
solo a la asignatura de Expresion
Grafica |, también hace referen-
cia a la labor del disefador gra-
fico que es: traducir mensajes en
signos visuales.

Frase de apoyo

Lo que los

con lo que han
aprendido
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3/3
PROPUESTA
DE CODIGOS
VISUALES

Tipografias

La mezcla tipografica consistira en tres tipografias distintas. La tipografia &
principal, que se usara en los titulos de cada capitulo serd con trazos a f‘
mano: una tipografia manuscrita que comunique el concepto de disefio y

de la asignatura, que es hacer las cosas a mano. En contraste con esta tipo-

grafia, para los textos se propone una con serifas, para facilitar la lectura 'y SU BT[TU LOS
centrar la atencion en el contenido del texto. Para los subtemas, subtitulos,

pies de pagina, referencias y notas, se propone una tipografia geométrica y

sencilla para evitar recargar la mezcla tipografica. Cuerpo de texto

Imagenes

Siguiendo con el concepto de diseno, se necesitan fotografiar los trabajos
de los alumnos, para ello la propuesta es mostrarlos dentro de un ambiente
de trabajo en el que se vean las herramientas que se han empleado para su
realizacion.

Colores

Para los colores, se propone una paleta de tres colores: rojo, amarillo y ne-
gro, por ser colores brillantes y que generan un buen contraste con las foto-
grafias de los dibujos. Son colores vivos y dinamicos que en pequenas can-
tidades generan interés en el disefio sin distraer la atencion del contenido.

Formato

Documento digital para facilitar la distribucién, en un formato de
984 x 588 pixeles, que se acomoda a los monitores de las computadoras
actuales.

Codigos lingiiisticos

Con la idea de disefiar un documento accesible y practico para los estudian-
tes, se propone un lenguaje sencillo, coloquial y jovial, exponiendo ideas
claras y concisas, asi como frases y tips que ayuden a desarrollar mejor cada
ejercicio que se explica.

Reticula

El disefio de la estructura para la diagramacion respondera a los elementos
que formaran cada pagina, tendiendo en cuanta la importancia del espacio
en blanco para no saturarlas de informacion y elementos
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4/

FLUJOGRAMA
DEL PROCESO

icio del 3 ejercicios Desarrollo Propuesta
nicto ¢ | CrJeativos "l B—|delconceptol-@—| de codigos
provecto J. creativo visuales
SCAMPER
3H 1L

Lluvia de Ideas
Ensayo de Disefio Marco
Ensayo Teérico :l_te()rico
Validacion con

profesionales
del disefio

T
30 fase de I @ | 29 fase de ! @ i 12 fase de
bocetaje

bocetaje bocetaje

Correcciones
a la piezas

Produccion Lecciones Presentacion

de las pi p— 4 aprendidas  , Costosde y entrega de
‘ ﬁasa;l);izas durante el reproduccion artes finales a

J. proceso la institucién

Fundamentacion de
la propuesta final
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CRONOGRAMA
DE TRABAJO

Semana

Octubre

455 16 7 18 t9 t1innn

Definicion creativa

2. Concepto creativo de disefio

3. Definicion de codigos visuales

i,

. . . .
1. Anélisis y seleccion de piezas a disefiar ///////////////////////A .

Marco teodrico

1.Relevancia social del contenido
a comunicar

2. Funcionalidad, ventajas y desventajas
de las piezas a disenar.

3. Incidencia del disefio grafico editorial

en el contexto del Proyecto de Graduacion. «

Produccion grafica
1. Primer nivel de visualizacion: bocetaje

2. Segundo nivel de visualizacion:
bocetos digitales

3. Tercer nivel de visualizacion:
Prototipos a escala real

4. Presentacion y entrega de artes
finales, prototipo y recomendaciones
a la institucion apoyada.
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§/1 Papel y ldpiz en el proceso de diserio
§/2 La calidez del libro ante la brillante pantalla
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PAPEL Y LAPIZ
EN EL PROCESO
DE DISENO

Ser un dibujante experto no es obligatorio para
el disenador, pero si la capacidad para transmi-
tir y representar de forma clara (y a veces rapi-
da) una idea o concepto, ya sea para si mismo
0 como para un colega o un cliente. El dibujo,
los primeros trazos, los bocetos, son el comien-
zo de hacer realidad una idea: asi es como se
originan los proyectos, asi comienza el proceso
de disefio.

Para el estudiante de diseno grafico es impor-
tante aprender que el dibujo puede ser una he-
rramienta de comunicacién, no solo con fines
artisticos, pues bien sabido es que el disefo
grafico lejos esta de ser un arte y no debe ser
considerado como tal, pues su objetivo primor-
dial es comunicar, transmitir un mensaje, ser
el intermediario que transforma y traduce un
mensaje del cliente al pdblico. “Un aspirante a
disenador debe asumir que una computadora
no es esencial en su labor creativa ya que, un
ordenador con ventanitas o0 una manzanita en
la espalda son sélo una herramienta tan pode-
rosa como el lapiz y el papel, pero hoy ante las
nuevas generaciones se debe insistir y clarificar
que no es mas disefador el que tiene el arte-
facto mas moderno sino aquel que mejor sabe
aprovecharlo en funcion de lo que tiene en su
mente."(Fridman, 2014, p. 142)

Y si, la computadora es una herramienta impor-
tante en el quehacer del disefador, pero la la-
bor del disefio no puede estar atada y delimita-
da por las herramientas que utiliza, el disenador

tiene que ser capaz de idear nuevas formas de
graficar y comunicar ideas y a veces eso nuevo
no es mas que volver al inicio: hacerlo a mano,
con papel y lapiz, porque dibujar es una de las
herramientas fundamentales del disefo grafi-
co, si se ve el dibujo como un medio para plas-
mar ideas de manera rapida, para graficar esas
primeras ideas que se tienen sobre un tema o
cuando se comienza a trabajar en un disefo.
Aprender a resolver problemas de disefio con un
lapiz es el entrenamiento que se necesita para
ser capaz de resolver problemas mas efectiva-
mente con las herramientas digitales que estan
en las paletas de los programas de disefo pre-
feridos, Bonneville (2010)

Pero, ;qué es lo que hace a los aspirantes a
disefadores tan dificil expresarse a través del
dibujo? si en la infancia resulta tan sencillo di-
bujar y contar historias e ideas con trazos sen-
cillos, dibujos que se hacen libremente y con
la mano suelta. Indudablemente el proceso de
educacion escolar influye grandemente en la
capacidad expresiva de las personas al orientar
el dibujo y la expresion grafica hacia fines pura-
mente artisticos, lo que hace que con el tiempo
la capacidad expresiva a través del dibujo, vaya
perdiéndose y este se vuelva en algo solamente
artistico, cuando claramente la razén de ser del
dibujo ha sido desde siempre comunicar, y esto
es lo que se pretende ensenar a los estudian-
tes: el dibujo en su forma esencial, que es, para
comunicary de igual manera, el diseno.
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Veamos el disefio como un plan mental “.. Esto
gue suena a redundante no lo es tanto: un plan
esta conformado por una serie de pasos para
el logro de un objetivo... Un plan mental im-
plica que para que esa serie de pasos sea efi-
caz haya que pensar qué es lo que especifica-
mente hay que hacer para conseguir el objetivo
buscado.”(Fridman, 2014, p.143), este comienza
siempre con una idea y esa idea se hace reali-
dad cuando se traduce en signos visuales, ga-
rabatos, esbozos, bocetos. La idea entonces,
pasa de la mente a la mano, de la mano al papel
y asi es como comienza el proceso de disefo,
de esta manera podemos ver el dibujo como
los planos para ejecutar el plan que se tiene
en mente, es el paso previo a la produccion del
diseno y el desafio esta en distinguir y diferen-
ciar lo que es disefio (idear, planear) y lo que se
hace con fines meramente estéticos.

La idea es eso que lleva a investigar y seguir
investigando, a transformar algo abstracto que
esta en la mente a un objeto concreto y palpa-
ble. La idea y su objetivo es lo que hace al dise-
no ser lo que es, es el ingrediente principal que
no debe perderse de vista en el proceso y mu-
chas veces se ve nublado con tanta tecnologia
y facilidades para la realizacion grafica, por eso
no es lo mismo un envoltorio bonito, que un
envoltorio funcional. “..Queremos disenadores
que no dejen nunca de lado a su lapicera pero
que puedan sintetizar sus bocetos en pantalla
para poder comunicarlos facilmente a sus pa-

res. Queremos disefiadores que no dejen nunca
de lado a su mouse pero que tengan la versa-
tilidad de poder bajar una idea desde la inspi-
racion mental al papel con unos simples trazos,
para que cualquiera los pueda interpretar. Creo
que la clave pasa por ahi. Si sos bueno dibujan-
do, agarra el mouse.” (Gonzalez, 2014, p.57)

Al hablar del dibujo en el diseno, podemos ate-
rrizar en que todo este tiempo hemos estado
hablando del bocetaje, y si, es precisamente de
eso que hemos estado hablando, y la impor-
tancia del bocetaje esta en que no solo es el
paso previo a digitalizar un disefno, sino que es
el paso inicial en el disefno, deberia ser el mo-
mento en que se conceptualiza y materializan
las ideas, para luego ya poder pasarlas en lim-
pio a través de los medios digitales, y con ello
tener una aproximacion de la realidad. "El lapiz
y el papel centran la mente y la liberan de dis-
tracciones. Lo recomendable es bocetar primero
antes de comenzar a lo grande y perder tiempo
en propuestas que no funcionen. Dibujar libe-
ra todo tipo de emociones, el disefio se siente
mas real y se controla el contenido" (Olachea,
2014) . Saltarse ese paso del bocetaje, teniendo
la facilidad de la edicién ilimitada junto con el
ctrl+z hace que el disenador esté cambiando y
editando constantemente el disefio sin enfocar-
se en buscar la solucion grafica mas apropiada.
Traducir mensajes en signos visuales es la esen-
cia del disefio grafico (Burding, 2010).
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5/2

LA CALIDEZ

DEL LIBRO ANTE
LA BRILLANTE
PANTALLA

La persistencia del libro ante los medios digi-
tales se reafirma cada vez mas, pues esta cla-
ro que si bien la accesibilidad a la informacion
que conecta a mas informacion es sumamente
atractiva, no hay nada como sostener un libro
entre las manos, que contiene todo en si mis-
mo: no necesita de energia eléctrica para fun-
cionar, pasa el tiempoy en lugar de deteriorarse
va enriqueciéndose, va haciéndose mas valioso.

En el ambito del diseno editorial, el libro esta
en la cUspide de las piezas de disefio, es un ma-
terial tan complejo y completo de realizar, que
necesita de todas las habilidades del disenador.
Si bien se pueden realizar libros y publicacio-
nes digitales, disenar algo que sera palpable y
tendra presencia como un libro, es una de las
tareas favoritas para el disefiador editorial. Y asi
como hay multitud de tematicas para un libro,
también hay multitud de maneras de disenar-
los y como siempre, lo importante es que esté
orientado al grupo objetivo, pues no es igual
un libro escolar que un libro de fotografia, los
formatos varian, la tipografia, las imagenes, los
sustratos y la reticula pueden componerse en
infinitas combinaciones, pero habra algo que es
inalterable: el contenido, eso es lo que dicta el
caracter del libro, el ritmo que tendra y la apa-
riencia de sus paginas.

El atractivo de lo digital es innegable, es como
la miel que atrae a las moscas, tanto para el
usuario como para quien lo disena, porque eso
que el disenador ve en la pantalla esta mas
aproximado a lo que sera realmente, no asi con
un libro de papel que todavia tiene que pasar
por otros procesos para poder ver lo que sera
en realidad, de igual manera con el usuario del
libro al tener la facil accesibilidad a la informa-
ciobn y a nueva contenido que cambia y se re-
nueva constantemente. A pesar de esa facilidad
y atractivo, el libro impreso se mantiene a flote.
Acerca del futuro de las publicaciones impresas
y digitales, el galardonado productor interacti-
vo Zach Wise dice al respecto: "Creo que en un
futuro cercano, mas personas consumiran con-
tenido a través de dispositivos digitales. Es mu-
cho mas barato distribuir el contenido a través
de los dispositivos y de la web, y también es
mas barato para el consumidor. La permanencia
es el asunto. Con el contenido digital, la expe-
riencia no es fisica y el artefacto es transitorio:
el contenido viejo desaparece cuando el nuevo
llega. A pesar de que hay maneras de ver ese
contenido pasado, el modelo mental de esa in-
formacion se ha ido. En cambio tener una ver-
sion impresa del contenido provee un artefacto
fisico que permanece como un objeto real a pe-
sar de que haya nuevo contenido. El deseo de
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tener el objeto fisico habla de la importancia de
un contenido en particular, pues el usuario no
quiere que desaparezca, de esta forma el objeto
fisico del contenido se convierte en un articulo,
en un recuerdo" (Quintanilla, 2014).

Vemos libros todo el tiempo, en todas partesy
nos damos cuenta que hay algunos libros que
vemos y volvemos a ver. Como disefadores sa-
bemos que es imposible no juzgar un libro por
su portada, a sabiendas de que ha habido al-
guien que se ha interesado (o no) en darle una
buena presentacion al libro y su contenido, y
por eso se esta en la constante blsqueda de
referencias e inspiracion para los disefios pro-
pios. Siendo los libros uno de los materiales
mas complejos para disefar, son muchas las
propuestas de los expertos sobre el diseno de

Ve

los margenes, titulos, adornos, simbolos, etc.;
para ello formuld las “Penguin composition ru-
les” inspirada en la idea de que la tipografia no
es mas que un instrumento para establecer una
correcta comunicacion entre el autory el lector.
(Vega, 2002) Tschichold describi6 este sistema
como “el método para producir el libro perfec-
to”, no un buen libro, ni un libro aceptable, el
libro perfecto.

Este método existe antes de que existieran las
computadoras y las medidas tipograficas que
ahora conocemos, para disefar la reticula bas-
ta lapiz, papel y escuadra. (Charchar, 2010) Esta
técnica es adaptable a cualquier formato y exis-
te como tal desde los tiempos de Gutengberg,
pero fue Tschichold quien la adapté al diseno
moderno.

K,
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la portada y la reticula perfecta, las mas apro-
piada, la infalible, entre ellos destaca el genial
tipografo aleman Jan Tschichold, vanguardista
en el campo de la tipografia y las artes graficas
a principios del siglo XX, éste ided un sistema
capaz de integrar los distintos componentes del
proceso de produccion editorial lo que impli-
caba la necesidad de sistematizar los métodos
para el diseno de portadas para la editorial in-
glesa Penguin, disefiando reticulas para todas
las series de libros, en las que se detallaban

T77777777777777777777777777777777777777777777777. A

Antiguamente los libros eran un lujo reservado
solo para las personas mas adineradas, y la rea-
lizacion de un solo libro implicaba mucho tiem-
po de trabajo, planeacion y realizacion. Para la
estructura y diseno de las paginas se empleaba
un canon que permitia que hubiera armonia
entre los elementos y entre cada una de las pa-
ginas. Este método para disenar paginas armo-
niosas fue el que redescubrié Jan Tschichold: En
un formato x, el espacio para el texto tiene las
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mismas proporciones que el formato y ademas
esta posicionado de acuerdo a unidades exac-
tas dentro de la pagina, dividida en una rejilla
de 9x9 y cuando dos paginas se confrontan, el
espacio entre el texto de una vy otra, es igual a
los margenes externos.

Mas que adoptar un método de disefio edito-
rial, se hace referencia a este, por los principios
que se utilizaron para formularlo: el espacio
para el texto, el area para las imagenes, sim-
bolos, notas al margen, titulos y el espacio en
blanco que ademas de dar respiro a cada pagina
también es el espacio por donde se sostiene el
libro. (Quintanilla, 2014) Elementos como este
son los que hacen un disefio realmente pensa-
do para el grupo objetivo, un diseno pensado
para ser empleado y que va mas alla de llegar
a quien va dirigido, es un disefio pensado para
ser funcional para las personas que lo usaran.

Pero, ;qué sucede cuando no se tiene el pre-
supuesto necesario para la impresion y repro-
duccion de un libro? Es ahi donde la labor del
disenador entra para convertir y adaptar ese

contenido a los medios digitales y hacerlo ac-
cesible al grupo objetivo a través de la pantalla,
teniendo en cuenta sus caracteristica particula-
res para que el disefio sea funcional y atractivo.
Igualar la calidez del libro impreso en un libro
digital se puede lograr a través de explotar las
caracteristicas y posibilidades que ofrecen los
medios electrénicos: interactividad, botones de
navegacion, informaciéon ampliada y conectada
a sitios web de interés. De esta manera se pue-
de enriquecer el contenido a un nuevo nivel que
por su novedad resulta atractivo.

Para la poblacion universitaria mas joven, es
mas atractivo tener acceso a la informacion por
los medios digitales y también esta mas a su
alcance, tanto por los costos, como por la faci-
lidad de compartir la informacion. Es de esta
forma que se puede aprovechar ese creciente
interés en los medios digitales, con el fin de
educar y ensenar de una forma diferente, en la
que los usuarios forman parte de la experiencia
del libro y ellos mismos se pueden abrir paso
entre el contenido.
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6/3 Tercer nivel de visualizacién

6/4 Fundamentacion de la propuesta final
6/5 Propuesta final
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Se trabajaron cuatro propuestas diferentes basa-
das en el concepto creativo y teniendo en cuenta
que el Grupo Objetivo no es aficionado a la lec-
tura. Por lo que en general, se propone un di-
sefio en el que el texto esté dado en pequenos
parrafos para fomentar la lectura y ademas con
fotografias de gran tamafno que son las que ejem-
plifican cada tema y con las cuales se apoya el
contenido del texto.
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G2

Iconos
para
indicar los
ejercicios
hechos en
casayen
clase

AL

Iconos
para
indicar los
ejercicios
hechos en
casayen
clase

Propuesta 1 Formato horizontal, tamafio carta. Una pagina de imagenes y una
pagina de texto.

Propuesta 2 Formato vertical, tamafo media carta. Fotografias y texto super-
puestos. Titulos con tipografia manuscrita
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Propuesta 3 Formato vertical, tamano medio oficio. Fotografias a gran tamano y
texto superpuestos. Titulos con tipografia manuscrita

Propuesta 4 Formato vertical, tamano medio oficio. Fotografias a gran tamano y
texto superpuestos. Titulos con tipografia manuscrita. Se resaltan las fotografias.

Iconos
para
indicar los
ejercicios
hechos en
casayen
clase

50

Iconos
para
indicar los
ejercicios
hechos en
casayen
clase
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6/1/1 Evaluacion de las propuestas: cuadros de autoevaluacion

Este es un procedimiento que pretende evaluar las propuestas de disefio de manera ob-
jetiva a través del cual el estudiante determina cuales reGinen las condiciones necesarias
para continuar trabajando en ellas. Se pondera de 0 a 5 puntos con los siguientes criterios
de evaluacion: Excelente=5, muy bueno=4, bueno=3, regular=2, malo=1.
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1 2 3 3 3 2 3 3 4 4 33

2 4 4 3 5 4 4 4 4 4 4 38

3 5 4 5 5 5 3 4 5 5 5 47

4 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5 45

« Pertinencia: Hace referencia a la forma en que la propuesta guarda relacién con el tema
que se esta tratando. La pertinencia del disefio establece también si el mensaje contenido
en el disefo es adecuado para el grupo objetivo.

Propuesta 1: La diagramacion necesita
ser mas organizada por la cantidad de
capitulos/ejercicios que contendra el
libro. 2

Propuesta 2: Diagramacién organizada
con los elementos en dosis pequenas,
dando importancia a las fotografias. 4

Propuesta 3: Diagramacion organi-
zada y con ritmo y armonia a travées
de las paginas. La composicion de los
elementos refuerza el contenido. 5

Propuesta 4: Elementos organizados
de manera armoniosa, reforzando el
contenido. 4

* Memorabilidad: Un disefio es memorable si el receptor logra: A. Asociarlo con un recuerdo
0 evento importante o B. Recuerda repetidamente el mensajey le sirve como referente. Las
mejores campafas de comunicacion visual son aquellas que son memorables.

Propuesta 1: La composicién es agra-
dable pero necesita tener una secuen-
cia y continuidad. 3

Propuesta 2: Hay una secuencia clara
y continuidad en la diagramacion de
las paginas. 4

Propuesta 3: Hay una secuencia clara
y continuidad en la diagramaciéon de
las paginas. 4

Propuesta 4: Hay una secuencia clara
y continuidad en la diagramacion de
las paginas. 4
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« Fijacion: La fijacion de un mensaje visual es la capacidad que este tiene, gracias a su cons-

truccion, de posicionarse en la mente del grupo objetivo. El uso de colores, imagenes y

mensajes adecuados facilita la fijacion de los mensajes.

Propuesta 1: La composicion de los
elementos aporta identidad a la pieza,
pero se deben organizar mejor para
dar claridad a la idea que se busca
transmitir. 3

Propuesta 2: Los elementos de dise-
no estan organizados pero necesitan
mejorarse para transmitir identidad
propia y que el concepto de disefio se
comprenda. 3

Propuesta 3: Hay una secuencia clara
y continuidad en la diagramacion de
las paginas. 4

Propuesta 4: Hay una secuencia clara
y continuidad en la diagramacién de
las paginas. 4

« Composicion visual: Se evalia si la composicion que se presenta, es armoénica, agradable,
estética y reline las condiciones necesarias para llamar la atencién del grupo objetivo.
(Desglose de tratamiento grafico, ejemplos: Anomalia, economia, profusion, etc.

Propuesta 1: Los elementos de la com-
posicion se presentan de manera agra-
dable. La variacién entre paginas po-
dria resultar desorganizada. 4

Propuesta 2: Los elementos de la
composicién se presentan de manera
agradable. La variacién entre paginas
podria resultar desorganizada. 4

Propuesta 3: Los elementos estan or-
ganizados de forma estética, la com-
posicion lleva un recorrido visual a
traves de las paginas, lo cual ayuda a
la lectura del contenido. 5

Propuesta 4: Los elementos estan or-
ganizados de forma estética, la com-
posicion lleva un recorrido visual a
través de las paginas, lo cual ayuda a
la lectura del contenido. 5

« Abstraccion: Si dentro de la composicidn existen elementos construidos a parir del princi-
pio de la abstraccion, debe evaluarse si la misma se comprende, si muestra adecuadamen-
te una realidad y si comunica aquello para lo que fue creada.

Para esta parte, se evaltan los bocetos para los iconos que se van a aplicar en el contenido
del libro: Ejercicios realizados en clase y realizados en casa.

Propuesta 1: No esta claro el significa-
do de cada uno de los iconos. 2

Propuesta 2: La abstraccion es mejor
que en la propuesta anterior, pero ain
no esta del todo claro el significado de
los iconos. 3

€2 46

Propuesta 3: La abstraccion de los ele-
mentos mejora. 4

Propuesta 4: Con el cambio de mddulo,
se logré hacer un abstraccion mas re-
presentativa, clara y concisa. 5

@® ~0O
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« Estilizacion: El tratamiento que se le da a las imagenes y textos debe resultar estética, agra-
dable, arménica y debe contribuir a despertar el interés y a generar una vinculacion emo-
cional con el grupo objetivo. Desglose de técnicas utilizadas: vectorial, mano alzada, etc.)

Propuesta 1: Los elementos de disefio es-
tan organizados de manera agradable. 3

Propuesta 2: La relacion entre image-
nes y texto es armoniosa. En esta pro-
puesta la tipografia de los titulos se
planea que sea a mano alzada. 4

Propuesta 3: El balance entre las ima-
genes, el texto y demas elementos de
diserio es armonioso y organizado, la
tipografia a mano alzada de los titulos
crea un buen contraste. 4

Propuesta 4: La relacion entre image-
nes y texto es armoniosa. En esta pro-
puesta la tipografia de los titulos se
planea que sea a mano alzada. 4

« Comprension y vinculacion con el concepto: La propuesta de disefio debe comunicar el
concepto creativo en cualquiera de sus soportes. La determinacion de sus identificadores
visuales constituye un elemento muy valioso para potenciar la idea, evitando la ambigile-

dad en el mensaje.

Diseno tipografico: Mas alla de elegir las fuentes tipograficas adecuadas, el disefio tipo-
grafico es la forma en que se ha incorporado la tipografia al disefio. La adecuacién al tema,
la legibilidad, la comprension de los contenidos, se debe evaluar para establecer el aporte

de este componente.

Propuesta 1: La tipografia se incorpora
como un elemento de disefio, que inte-
ractda con los demas elementos. 4

Propuesta 2: La tipografia y los parra-
fos de texto se dividen y se colocan
como médulos que interactian con los
demas elementos. 4

Propuesta 3: La tipografia de los titulos
y los parrafos de texto se superponen
entre si y con las fotografias, forman-
do un supermodulo en cada una de las
paginas de la pieza. 5

Propuesta 4: La tipografia de los titulos
y los parrafos de texto se superponen
entre si y con las fotografias, forman-
do un supermodulo en cada una de las
paginas de la pieza. 5

*Uso del color: La seleccion de la paleta de colores debe evaluarse en funcién de la adecua-
cion al perfil del grupo objetivo y la tematica que se esta trabajando. Se debe evaluar desde

el punto de vista estético, técnico y psicologico.

Propuesta 1: Para esta version se propo-
ne el color amarillo y negro para la pa-
leta de colores, entre si crean un buen
contraste que permite hacer superposi-
ciones de color y de elementos. 4

Propuesta 2: al igual que en la propues-
ta anterior, el amarillo y negro confor-
man la paleta de colores. El amarillo
al ser un color brillante y atractivo es
agradable para el grupo objetivo. 4

Propuesta 3: El amarillo sigue forman-
do parte de la paleta de colores como
en las propuestas anteriores, pero esta
vez se le afiade el color rojo, para con-
trastar y asi diferenciar y delimitar el
contenido de las paginas. 5

Propuesta 4: Amarillo y turquesa, co-
lores contrastantes para diferenciar y
delimitar el contenido de las paginas. 5

Resultado: La evaluacion dara como resultado una ponderacién de entre 0y 50 puntos, las
propuestas que resultan mejor evaluadas, son las que técnica y objetivamente se ajustan

de mejor forma a los requerimientos del proyecto.

Adaptacion del cuadro de autoevaluacion preparado por el Lic. Francisco Chang, 2070 y la

Licda. Lourdes Pérez, 2012
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SEGUNDO NIVEL,
DE VISUALIZACION

‘Ualidacion con profesionales
de diserio y del tema

Después de la autoevaluacion en el primer nivel de visualizacién, comencé a trabajar di-
gitalmente en la propuesta No 4 que es la que mejor se adaptaba a las necesidades del
proyecto, por su sencillezy organizacion del contenido, esencial para el objetivo del libro: la
ensenanza; por lo cual el contenido debe estar organizado y llevar una secuencia logica en
la que el estudiante pueda acceder a la informacién y consultarla de manera facil y rapida.
También decidi trabajar la propuesta No 3 que habia quedado en segundo lugar en puntaje,
para probar la versatilidad del disefio en la tematica.

ACERCA DE EXPRESION GRAFICA 1

El objetivo de la asignatura es desarrollar en los estu-
diantes la habilidad para expresarse a través del dibu-
joa mano alzada de cualquier objeto y figura humana
utilizando diferentes técnicas, para que de asi los es-
tudiantes puedan usar el dibujo como una forma de
comunicar sus ideas, de representar lo que tienen en
mente. Esta asignatura es para que el estudiante logre
dos cosas: formar una conexién entre la mente y la
mano y asi conseguir que las ideas se hagan realidad
al ponerlas en papel; y aprender a visualizar la rea-
lidad y el entorno para traducirlos de forma grafica.

Propuesta N94 (A)

51
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Posteriormente tras una charla con el Arg. Salvador Galvez, catedratico de la asignatura de Expresion
Grafica, se tomo la decision de hacer el libro Gnicamente digital, ya no impreso, por la facilidad de
reproduccion y distribucion que este formato ofrece, de esta forma el libro podria distribuirse sin
ningln costo desde el comienzo del semestre a todos los alumnos que llevaran la asignatura.

PLANOS DE ENCUADRE -

v‘
C
-
i
3
3
i

Dibujo : Nora Castillo 200919926

Propuesta N°3 (B)

De las propuestas (Ay B) la desarrollada a mayor profundidad fue la propuesta A, pues estaba mejor
adaptada al medio impreso, pero tras el cambio de formato resultd necesario redisenar la propuesta
pues al ser digital se podia explotar el espacio de trabajo con imagenes mas grandes y un catalogo
de ejemplos mayor, ademas el tamano de la tipografia debia adaptarse a este medio haciéndose mas
grande para que la lectura fuera mas agradable y para mayor comprensién de cada ejercicio desarro-
llado, resultd necesario colocar cada uno, en una sola pagina.

Teniendo esto en cuenta, se hizo una adaptacion y union de las dos propuestas trabajadas, tomando
la estructura de la propuesta N© 4y la organizacion de los elementos de la propuesta No. 3 pues per-
mite imagenes mas grandes y mejor distribucion de los elementos, aplicacion de botones e interacti-
vidad, necesarios para ser vistos tanto en el monitor de una computadora como para ser proyectado
en clase. De esta forma, la propuesta desarrollada es la que se muestra a continuacion.
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Se mantuvieron las mismas tipografias y la paleta de colores, estos se eligieron por ser
colores contrastantes, para delimitar cada ejercicio y no crear confusién entre cada tema.
Teniendo en cuenta el concepto: De la mente a la mano, se mantiene la idea de las foto-
grafias que muestren el area de trabajo y las herramientas de dibujo. De esta idea nace el
diseno de la portada que recoge todas las herramientas de dibujo colocadas de manera
aleatoria como si fuesen las ideas que surgen en la mente y se hacen realidad a través de
las herramientas.

Entre las observaciones que dieron los profesionales durante la validacién, fue que el libro
estuviera conectado a los demas documentos de apoyo que se habian realizado asi como
que tuvieran una breve explicacion del tema que se desarrolla en cada ejercicio, para que
luego se ampliase en los documentos de apoyo.

Ver anexos b/1 instrumento de validacion con profesionales de disefio y resultados.

| 7E oA

DE LA e
MENTE = —

- El objetivo de esta asignatura es

—',—— desarrollar en los estudiantes la
habilidad para expresarse a través
del dibujo a mano alzada de cual-

quier objeto y figura humana, uti-
lizando diferentes técnicas para
que asi puedan usar el dibujo como
una forma de comunicar sus ideas
y de representar lo que tienen en
mente. Esta asignatura es para que
el estudiante logre dos cosas: for-
mar una conexién entre la mente
y la mano y asi conseguir que las
ideas se hagan realidad al ponerlas
en papel; y aprender a visualizar la
() realidad y el entorno para tradu-
v cirlos de forma grafica.
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Primera
carperta

Ejercicio de diagnéstico

Dibujar contornos
Encajar un bolso

studio de una sombrilla
Dibujar los pasos para h:
Planos de encuadre
Angulos de cimara
Composicién concava y con

acialidad: adelante y atr:
‘Técnicas de

11/ Figuras concavas y convexas en claroscuro

B sirico en lase

D Ejercico n casa

“Betty Edwards en su libro
dibujando con ¢l Lado dere-
cho del cerebro, describe cl
desarrollodel dibujo desde
nifio hasta la adolescencia.
Comprucba que las personas
que no desarrollan sus habi-
L Y lidades para dibujar usan un
dibujo en forma de simbolos.”

PRUEBA DE DIAGNOSTICO

El primer dia de clase se realiza esta
evaluacion diagnética para conocer
como dibujan los estudiantes: de
forma realista o con simbolos.

En cualquier hoja que se tenga dis-
ponible se dibuja una mano, una
persona y una silla. \ -4

Quienes tienen_conocimiento en -
dibujo pueden hacerlo con deta- ;
lles en forma realista y quienes no 4
tienen desarrolladas sus habilida- i-. A
des, dibujan con simbolos. Habran
quienes pueden dibujar de las dos 1
fromas. J4

Este ejercicio permite tener una vi- \9 i
sién global e las habilidades de los oy 1 [
estudiantes.

Ejercic
de diagnéstico

R = [l
2 3 N .
v | e |

IR

Mary Cruz Caal 199823174  Nancy Trucios 200721147  William Garcia 200821704 Brayan Menchii 201325636 Gustavo Diaz 201401238 Katherine Ruano 201401284
Nora E. Castillo 200919926 Luis Godinez 201111447  Brandonn Lopez 201322488 Melissa Perusina 201401961 Laura Santizo 201408158  Jennifer Orellana 201408259
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L 1
LB ®
4
3 DIBUJAR CONTORNOS
/ Este ejercicio consiste en dibujar

la forma del contorno de cuatro

objetos cotidianos: Una taza, una
{4 lampara, una botella plstica, lla-
ves y un cepillo e dientes. De ma-
nera que al dibujar solo los bordes
de la figura se pueda ver su rela-
cién con el espacio que le rodea, y
asi desarrollar las habilidades del
cerebro para visualizar objetos y
dibujarlos de forma realista.

| \ Sombrear y dibujar los detalles
atin no es necesario, pero se puede

e | | q
hacersi asi se desea. Coloca dos di-
“El disefiador busca que bujos en cada formato.
e o im0 e En clase, con lépiz o crayén de co-
Dl lor s destacan el cje de simetria, y
: las formas basicas de los modelos
Para este ejercicio_puedes quelzeldibujaront
buscar imagenes de refe- o —
rencia en internet, recuerda
deben ser fotografias de ob-
jetos reales.
Dibujar
contornos
Michelle Orozco 201408243
—
i | - 4 /
- A
- a ‘ 1
[
¥ i
= [ ' ‘
- ‘ ‘ o
¥ —
‘Walter Figueroa 201408176
Dibujar
contornos
-
-
\
-

Nora E. Castillo 200919926
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6/3
TERCER NIVEL

DE VISUALIZACION

‘Validacion con
el grupo objetivo

Con los arreglos realizados al libro, luego de realizada la validacion la validacion con los
profesionales, comencé a trabajar en desarrollar la diagramacion de los demas ejercicios
con los textos finales que irian en cada tema, a anadir botones para vincularlo con los
documentos de apoyo y agregar los diagramas de explicacion de cada tema. Ademas de
una bibliografia y referencias de libros para saber mas sobre los temas de cada ejercicio
y cambiar el disefio de los titulos: de esta forma, se resalta el tema que se desarrolla y
aprende en cada ejericicio, dejando en segundo plano el nimero, pues es mas importante
la tematica que la numeracion.

Otro de los cambios que se hizo en este nivel, fue el del color de la portada para que tuvie-
ra un recorrido visual mas natural y la atencién se centrara en el titulo y el texto de infor-
macion. Para ello la fotografia se pas6 a blanco y negro y se us6 amarillo para la tipografia
por el buen contraste con la fotografia.

La validacion con el grupo objetivo se llevo a cabo con aproximadamente 30 estudiantes
de la seccion D de Expresion Grafica 1. Con la validacion surgio la necesidad de hacer una
adaptacion del libro con textos de mayor tamano para que la lectura fuese facil al ser pro-
yectada en el salén. Ademas de esto, con base en los resultados obtenidos en la validacién,
se cambid la tonalidad del color amarillo para que tuviera un mejor contraste con el texto
blanco en el que se aplica. En el anexo b/2 se encuentran los resultados de este proceso
de validacion, junto con el instrumento aplicado.
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PRIMERA
CARPETA

Ejercicio e diagnéstico

Encajar un bolso
Estudio de una sombrilla
Dibuj sos para hacer un
Planos de encuadre
Angulos de cimara
Composicion c6»
Espacialidad: adelante y atr:
Técnic scuro
11/ Figuras céncavas y convexas en claroscuro

Irala Sequnda carpeta

w o arl

“Betty Edwards en sulibro
dibujando con el Lado derecho
del cerebro, describe el desa-
rrollo del dibujo desde nirio
hasta la adolescencia. Com-
prueba que las personas que
o desarrollan sus habilidades
para dibujar usan un dibujo
en forma de simbolos.”

10
GNOSTICO

El primer dia de clase se realiza esta
evaluacién diagnéstica para cono-
cer como dibujan los estudiantes: de
forma realista o con simbolos.

En cualquier hoja que se tenga dis-
ponible se dibuja una mano, una
persona y unasilla.

Quienes tienen conocimiento en di-
bujo pueden hacerlo con detalles en
forma realista y quienes no tienen # |

desarrolladas sus habilidades, dibu-
jan con simbolos. Habran quienes g
‘pueden dibujar de las dos formas.

- &

S

Este ejercicio permite tener una vi- | .
sion global de las habilidades de los L ~ |
estudiantes. ¥ 7 i |

- { P
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—
Mary Cruz Caal 199823174 Nancy Trucios 200721147 William Gareia 200821704 ‘Brayan Menchii 201325636 Gustavo Diaz 201401238
Nora E. Castillo 200919926 Luis Godinez 201111 Brandonn L6} Melissa Perusina 201401961 Laura Santizo 201408158

“El diseriador busca que

quese pueda entender.”

"Para este ejercicio puedes
buscar imdgenes de refe-
rencia en internet, recuerda
deben serfotografias de
objetos reales.

Michelle Orozco 201408243
—

an

=~

Ejercicio
de diagndstico

Katherine Ruano 201401284
Jennifer Orellana 201408259

ERE |

DIBUJAR
CONTORNOS

Este ejercicio consiste en dibujarla
forma del contorno de cuatro obje-
tos cotidianos: Una taza, una lam-
para, una botella pléstica, llaves y
un cepillo de dientes. De manera
que al dibujar solo los bordes de la
figura se pueda ver su relacion con
el espacio que le rodea, y asi desa-
rrollar las habilidades del cerebro
para visualizar objetos y dibujarlos
de forma realista.

Sombrear y dibujar los detalles
atin no es necesario, pero se puede
hacer si asi se desea. Coloca dos di-
bujos en cada formato.

En clase, con 14piz o cray6n de co-
lor se destacan el eje de simetria, y
las formas bisicas de los modelos
que se dibujaron.

EIRR |

Dibujar
contomos

-

Y e .

Walter Figueroa 201408176
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Haz clic sobre la
fotografia y podris ver
una serie de ejemplos en
los que objetos cotidianos
pueden encajarse dentro
de las figuras al pasar el
cursor sobre ellos.

—-—
Nora E. Castillo 200919926

Al
(@)

Los objetos que nos rodean tienen
diversas formas y texturas, pero si
se analizan detenidamente todos
tienen un eje de simetria y estin
contenidos en formas basicas: Cubo,
cilindro, paralelepipedo, esfera.

En este ejercicio se toma un objeto
que si bien tiene una forma determi-
nada, el material del que esta hecho
hace que su forma varfe segin su
contenido ola superficie en la que se
encuentra, a pesar de eso es posible
encontrar las figuras bésicas de las
queestd formada. Observa un bolso,
unestuche o una mochilay tré
partir de los voldmenes b
Io contienen, traza con lineas suaves
1as figuras, luego la forma del bolso.
Observa y dibuja todos los detalles:
costuras, dobleces, pliegues.

WILLIAM GARCIA ZAPETA 200821704

Gustavo Diaz Romdn 201401238
‘Brayan Menchii 201325636
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“Se aprende dibujo
haciendo dibujo.”
Jlo tu bolso, mochila
A
-
R
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UN ORIGAMI

Aprender a contar historias median-
te imégenes es parte de la labor del
disefiador grifico. Para este ejercicio
el formato se divide en vifietas y en
cada una, como en una historieta,
se dibuja el proceso simplificado de
6mo se hace un origami a tu elec-
cién, al final el modelo terminado
rompe las vifietas y se resalta.

Se trabaja en dibujar las formas y las
sombras para mostrar que el papel
est sobre el espacio, dibuja las arru-
gas, los dobleces, las sombras y la tex-
tura el papel: Etos detalles dan espa-
cialidad a lo que se dibuja, haciendo
que los objetos no se vean planos sino
que ocupan un espacio sobrela super-
ficie en la que se encuentran.
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Michelle Orozco 201408243
Walter Figueroa 201401876

R‘

Puedes buscar imagenes de refe-
rencia o tomar fotografias para
usarlas de base en los dibujos.

/'i

\
) e

Nora E. Castillo 200919926
‘William Garcia 200821704

ESTUDIO
DE UNA
SOMBRILLA

Este ejercicio consiste en dibujar
una sombrilla, descubriendo las po-
sibilidades del modelo: la sombrilla
cerrada, abierta y en detalle. Lue-
g0 para visualizarla con énfasis se
usan movimientos de cAmara: en
picada la sombrilla se ve desde arri-
ba, en contra picada la sombrilla
vista desde abajo, en vista cenital se
ve totalmente desde arriba, en vista
nadir totalmente desde abajo. Esto
permite obtener distintas vistas del
modelo y variedad enlos 4ngulos de
visién que enriquecen la manera de
apreciarla forma y asi tener una va-
riedad de posibilidades para visuali-
zarlas imégenes.

En total deberan ser 6 dibujos: La
sombrilla cerrada, abierta, un detalle
de la sombrilla, vista en picada, vista
en contra picada, vista cenital y vista
nadir. Utiliza dos formatos.

“Los detalles dan realismo
aloquese dibuja.”

ERRE |

ER1 |

Estudio de
una sombrilla

SRR |
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Pasos para hacer.
un origami
Isela Marinés Castillo 199610133 Nora E. Casillo 200919926
M Walter 201401876
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A
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14
“Una virieta es la unidad
‘minima de significado
narrativo, suele estar
limitada por los cuatro
lados recuadrada como s
setratara de una pantalla @
de proyeccion”.

-
el Piones. E gran librode como
dibujar omics.Ediciones Martinez

RE

Encuadrar es seleccionar una parte
de la realidad que se quiere regis-
trar, diferentes encuadres o planos,
cuentan diferentes historias. En este
ejercicio aprenderss los diferentes
planos de encuadre, para que pue-
das aplicarlo a los disefios, de esta
forma veras como se enriquece la
imagen grafica al visualizar de dife-
rentes formas los objetos.
Divide el formato en seis vifietas, es-
coge personaje a tu eleccién y guidn-
dote con el diagrama que aparece en
Ia siguiente pagina, dibuja segiin los
ientes encuadres: Plano largo,
plano general largo, plano general,
plano americano, primerisimo primer
plano y plano de detalle.

JENNIFER ROCHELLE ORELLANA - 201408259
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’ de encuadre
Andrea Gonzalez 201407947 Brandonn Lipez 201322488
Luis Fernando Godinez 201111447 Walter Figueroa 201401876
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a
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U
RA

Utilizar diferentes angulos para re-
presentar objetos, enriquece la ima-
gen grafica al representar y visuali-
zar de mejor forma los elementos.
Este recurso también puede usarse
‘para contar historias.

En la siguiente pdgina en- En este ejercicio aprenderas a visua-
contrards un diagrama en lizar de seis diferentes maneras un
el que se explican cuales gpjeto, que en este caso serd un ju-
Gealios ”’f""“;j angulos o ere o u eleccion. Te dards cuenta
cdmara. " 5 A
que dependiendo del angulo que uti-

lices la vision que tendras del objeto
cambiard completamente, con esto
podrés aprender nuevas y diferentes
formas para hacer composiciones y

NORA E. CASTILLO VIVAR 200919926

emplear los elementos de diseio. |
o
- -

@ “Los diferentes ngulos y planos
nos permiten tener una vision
diferente de los bjetos, mas alld
delo tradicional.”

[Ver documento de apoyo No. 1
ingulos y Planos de Encuadre
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Alejandro Jiarz 201401330 Ja- Michelle O
vier Maldonado 201407999 Walter Figueroa 201408176

Adems de usar figuras
‘geométricas para hacer este
ejercicio, puedes dibujar
otros objetos como se mes-
ma en los ciemplos.

Para més informacion,
ver documento de apoyo
N°2: Composicion conca-
vay convexa.

M Fernanda Flores 201401104
Mariano José Parada 201407996

I

Melissa Perusina 201401961
Michelle Orozco 201408243

COMPOSICION
CONCAVA Y
CONVEXA

Las figuras tienen lineas de tension
que se proyectan en el formato sobre
el que se van colocando. Estas lineas
de tension sirven para distribuir los
otros elementos que formaran parte
dela composicion.

Una composicion puede ser concava
o convexa dependiendo del tamafio
del elemento que dicte las lineas de
tension. Lee el documento adjunto
‘para saber més sobre el tema, y lue-
go sobre un formato dividelo en dos
y dibuja una  composicién céncava
y otra convexa.

Angulos
decimara

Concava
y convexa

1

=]

Sl
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SRR |

v documento
o y lejano, indica:
Jciones espaciales]

E

RAICIOS
ESPACIALIDAD

Por regla general, los objetos no son
transparentes, sino que se ocultan
uno detras del otro: El delantero
oculta al posterior. La caracteristi-
camas evidente del “delante” ante el
“atrés” es que el objeto més cercano
‘predomina sobre el mas alejado por-
que se puede ver todo su contorno.

Haz clic en la forografia En este ejercicio aprenderds las ca-

para ver la segunda parte racteristicas més importantes de la

de esta serie de dibujos que espacialidad poniendo en préctica
componen el cercicio. 1, 15 propios ejemplos cada uno

de los principios espaciales. En la

siguiente pagina encontraras cua-

les son los principios de la espacia-

lidad, haz un dibujo por cada uno

de los ejemplos que se muestran,

en total seran 12 dibujos, utiliza dos

formatos. b,

NORA E. CASTILLO VIVAR 200919926

1-Lo que esté ade- Lo delantero es
nte, tapa lo que que ‘mayor quelo que

estd atras. suele e o. estd atr: T

hace ms den

yhinahaciaatrds, | PUnto de fuga

R |

Adelante

201408176 i 201408243
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JAVIER MALDONADO - 201407999

i 014081,
Mariano José Parada 201407996

- urt om0,
Abraham Lipez 201401323

S

IR |

L CURO

Este ejercicio consiste en dibujar
la forma del contorno de cuatro
objetos cotidianos: Una taza, una
limpara, una botella pléstica, lla-
ves y un cepillo de dientes. De ma-
nera que al dibujar solo los bordes
de la figura se pueda ver su rela-
ci6n con el espacio que le rodea.
Sombrear y dibujar los detalles
atn no es necesario, pero se puede
hacer si asi se desea. Coloca dos di-
bujos en cada formato.

SRR |

Técnicas
declaroscuro

65
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S
NEAVAS Y
NMEXAS

Aprender a contar historias me-
diante iméagenes es parte de la la-
bor del disenador grafico. Para este
ejercicio el formato se divide en vi-
fietas y en cada una, como en una
historieta, se dibuja el proceso sim-
plificado de c6mo se hace un origa-
mi a tu eleccién.

Se trabaja en dibujar las formas y
las sombras para mostrar que el
papel esta sobre el espacio, dibuja
Ias arrugas, los dobleces, las som-
bras y la textura del papel: Estos
detalles dan espacialidad a lo que
se dibuja, haciendo que los objetos
1o se vean planos sino que ocupan
un espacio sobre la superficie en la
que se encuentran.
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JPara saber mas sobre §
el sombreado de figu-
e
Il
—
a
v
La sombra M
Testra
Luz directa la redondez
Lasombra |
muestra
la redondez
Luz directa
Sombra
Luz reflejada
Sombra proyectada
Luz directa
Sombra
Luz reflefada
Sombra proyectada
a
v
30
Figuras concavas
==

e
v
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Nora E. Castillo 200919926

‘William Garcia 200821704
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FUNDAMENTACION
DE LA PROPUESTA
FINAL

Libro digital:

“De la mente a la mano

A continuacién se desglosan las paginas que componen el documento final del libro inte-
ractivo, se explican las paginas interiores que varian en disefio y diagramacion y se explican
las decisiones tomadas en cuanto al disefio y los elementos que las componen. Esta version
final contiene los cambios sugeridos durante los procesos de validacion, se encuentra en
formato PDF para facilitar su uso y distribucion y sera la version empleada por el estudiantes
de Expresion Grafica 1.

DE LA
MENTE
A LA

mano

Formato Portada

Al ser un documento digital Para la portada se eligi6 una fotografia que tiene todos los
se eligié un formato de 984 elementos que se utilizan para dibujar en la asignatura de
X 588 pixeles, que se aco- Expresion Grafica 1. De esta manera, se refuerza el concepto
moda a los monitores de de disefio y el objetivo de la asignatura, que es aprender a
las computadoras actuales, expresarse graficamente por medio del dibujo, al mostrar las
este formato permite una herramientas de trabajo. La fotografia se empleé en la tona-
reticula de diagramacion lidad que se muestra para llevar la atencion hacia el titulo e
amplia para variar la distri- informacion que contiene la portada, pues por la cantidad de
bucion de los elementos sin elementos que componen la fotografia, de ser de otra mane-
que cada pagina quede sa- ra, distraerian la atencion y provocaria una saturacion de ele-
turada de informacion. mentos. El color del titulo contrasta con el fondo, haciéndolo
resaltar y ser el punto focal para dar inicio al libro.

67
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Pagina de inicio

Con esta pagina se da inicio al documento, contiene la explicacién de la asignatura, ins-
trucciones de como usar el libro y créditos. Se usé una fotografia de unas manos sobre
el un espacio en blanco, un espacio de trabajo, como muestra de las herramientas prin-
cipales para la asignatura y también como alegoria al inicio del proceso de dibujo en un
espacio de trabajo. Se hizo uso de botones interactivos que muestran los tres diferentes
contenidos de esta pagina antes mencionados, para condensar la informacién en una sola
paginay asi motivar la lectura de esta informacion, en los estudiantes. Se muestran los tres
diferentes estados de ésta pagina.

1. Acerca de

la asignatura

2. Instrucciones
de como usar
el documento

68

3. Créditos

- an

EXPRESI

2% GRAFICA
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indice general

Esta pagina muestra el contenido del documento organizado por paginas en miniatura que
muestra el codigo de color que se aplicé a cada una. De esta forma, ademas de poder acceder
a las diferentes partes del documento al hacerle clic, se puede tener la idea general de como
esta organizado el libro, para una navegacion mas facil.

2
INDICE

L

B S

BEEH

EEEE

indice de seccidn

La planificacion de la asignatura esta formada por dos partes, estas contienen una serie
de temas y ejercicios a desarrollar. Se presentan de esta forma en el documento con el
nombre de Primera y Segunda carpeta; dentro, estan organizados los ejercicios junto con
el tema que les corresponde. Cada una de las portadas e indices esta identificada con un
color: rojo y amarillo, para que el usuario pueda diferenciarlas facilmente.

Los ejercicios estan numerados e identificados con el tema que les corresponde, al hacer
clic en ellos se dirige hacia la pagina en que se encuentra dicho ejercicio, para facilitar la
navegacion del documento.

Como fondo de estas paginas, se muestra una fotografia de los alumnos trabajando en la
clase, para crear un vinculo con el usuario y asi mostrar que el contenido del libro es real,
esta hecho por personas reales y la calidad de los dibujos que se muestran es alcanzable
con esfuerzo y dedicacion.

PRIMERA
CARPETA
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Paginas de ejercicios

Cada tema y ejercicio se explica de manera concisa en una pagina, en esta se muestra
una fotografia del ejercicio realizado por uno de los alumnos, para mostrar la calidad de
trabajo que se puede lograr y también para que sea mas facil entender la explicacion de
cada ejercicio, en cada uno se van alternando los colores rojo y amarillo para diferenciarlos
y saber donde comienzan y terminan.

Los titulos se muestran en
mayor tamaro para dar im-
portancia al tema que se
desarrolla en cada ejercicio.

El namero de ejercicio su-
perpuesto al titulo, lo hace
resalta y asi indicar la nu-
meracion sin restarle impor-
tancia al titular.

Las fotografias muestran
los dibujos de los alumnos y
ademas estan presentadas
en un espacio de trabajo
en el que se encuentran he-
rramientas de dibujo, esto
aporta calidez a la compo-
sicion y enriquece la imagen
pues muestra los dibujos
mas reales al estar contex-
tualizados.

Los tips de dibujo se coloca-

ron por separado para dar-
les realce y llamar la aten-
cién para ser leidos, de igual
manera a los vinculos de los
documentos de apoyo.

BRI |

Cada ejercicio esta identifi-
cado con un icono que indi-
ca si se realiza en clase o en
casa para que sea mas sen-
cillo organizarlos

B |

DIBUJAR
CONTORNOS

El cintillo del mismo color del
nimero del ejercicio, mues-
tra el nombre del alumno
que realizé el dibujo que se
muestra. Con esto, se resal-
ta y se le da importancia a
quien lo realiz6 y también
sirve para delimitar el espa-
cio de la columna de texto
para organizar los elementos
que componen la pagina.
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Paginas de ejemplos

Cada ejercicio, después de la explicacion va ejemplificado con el trabajo de los estudiantes.
Las fotografias que los muestran estan, al igual que en las paginas de ejercicios,
representadas dentro de un espacio de trabajo. Se muestran un maximo de cuatro ejemplos
diferentes para no causar fatiga y no extenderse demasiado, pues lo que se necesita son
imagenes que ejemplifiquen de manera clara y concisa el ejercicio que se desarrolla.
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Gustavo Diaz Romin 201401238 Nora E Castllo 200919926
‘Bragan Menchi 201325636 Walter Figueroa 201408176

Paginas de diagramas de explicacion de los temas

En algunos temas, es necesario, para su explicacién, incorporar diagramas que lo
ilustren mejor para facilitar la comprension. Para ello se disefaron diagramas sencillos
y simplificados, dibujados a linea con vectores, para que tengan mayor claridad. Para el
fondoy los elementos que los conforman se usa uno de los colores de la paleta, de acuerdo
al color que le corresponde en la secuencia.

n
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CDy estuche

Al ser el primer vistazo del libro digital que tendran los estudiantes, en el escuche del CD
se muestra la portada del documento, para familiarizarlos con lo que veran en pantalla.
El estuche tiene un disefio de sobre, solamente con portada y contraportada para que el
costo de reproduccion sea minimo.

El disefio del CD tiene Gnicamente en negro el titulo del libro, pues al imprimirse en el disco,
la tinta suele expandirse y se pierden los detalles, por ello se optd por un disefio simple.
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PROPUESTA
FINAL

A continuacion se presenta la version final y completa del libro digital De la mente a la
mano, esta sera la version empleada por el estudiantes de Expresion Grafica 1.

EXPRESI
GRAFICA

El objetivo de esta asignat¥fa es
desarrollar en los estudiantes
Ia habilidad para expresarse a
través del dibujo a mano alzada de
cualquier objeto y figura huma-
na, utilizando diferentes técnicas
para que asi puedan usar el dibujo
como una forma de comunicar
sus ideas y de representar lo que
tienen en mente. Esta asignatura
es para que el estudiante logre dos
cosas: formar una conexién entre
la mente y la mano y asi conseguir
quelas ideas se hagan realidad al
ponerlas en papel; y aprender a
visualizar la realidad y el entorno
para traducirlos de forma gréfica.
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Ejercicio de diagnstico

Dibujar contornos
Encajar un bolso

4 /Estudio de una sombrilla
Dibuj
Planos de encuadre
Angulos de
Composicién céncava y convexa
Espacialidad: adelante y atrés
Técnicas de claroscuro

Figuras concavas y convexas en claroscuro

unda carpeta

sl

“Betty Edwards en su libro
dibujando con el Lado derecho
el cerebro, describe l desa-

rrollo del dibujo desde nirio
hasta la adolescencia. Com-
prueba que las personas que
no desarrollan sus habilidades
para dibujar usan un dibujo
en forma de simbolos.”

10

GNOSTICO

El primer dia de clase se realiza esta
evaluacion diagnéstica para cono-
cer como dibujan los estudiantes: de
forma realista o con simbolos.

En cualquier hoja que se tenga dis-
ponible se dibuja una mano, una
persona y una silla.

Quienes tienen conocimiento en di-
bujo pueden hacerlo con detalles en
forma realista y quienes no tienen * 1 >

desarrolladas sus habilidades, dibu-
jan con simbolos. Habrén quienes
pueden dibujar de las dos formas.
Este ejercicio permite tener una vi-
si6n global de las habilidades de los
estudiantes.

L

.
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Mary Cruz Caal 199823174 Nancy Trucios 200721147 William Gareia 200821704
Nora E. Castillo 200919 Luis Godinez 201111

‘Brayan Menchii 201325636 Gustavo Diaz 201401238

Brandonn Lopez 201322488 Melissa Perusina 201401961 Laura Santizo 201408158

“El diseriador busca que

quese pueda entender.”

Para este ejercicio puedes

buscar imdgenes de refe- [t}
rencia en internet, recuerda

deben serfotografias de

objetos reales.

Michelle Orozco 201408243
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Katherine Ruano 201401284
Jennifer Orellana 201408259

DIBUJAR
CONTORNOS

Este ejercicio consiste en dibujarla
forma del contorno de cuatro obje-
tos cotidianos: Una taza, una lam-
para, una botella pléstica, llaves y
un cepillo de dientes. De manera
que al dibujar solo los bordes de la
figura se pueda ver su relacion con
el espacio que le rodea, y asi desa-
rrollar las habilidades del cerebro
para visualizar objetos y dibujarlos
de forma realista.

Sombrear y dibujar los detalles
atin no es necesario, pero se puede
hacer si asi se desea. Coloca dos di-
bujos en cada formato.

En clase, con 14piz o cray6n de co-
lor se destacan el eje de simetria, y
las formas bisicas de los modelos
que se dibujaron.

-

-
Walter Figueroa 201408176

ERE |

Ejercicio
de diagndstico

o <»l

R |

Dibujar
contomos
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Haz clic sobre la
fotografia y podris ver
una serie de ejemplos en
los que objetos cotidianos
pueden encajarse dentro
de las figuras al pasar el
cursor sobre ellos.

Nora E. Castillo 200919926

Al
(@)

Los objetos que nos rodean tienen
diversas formas y texturas, pero si
se analizan detenidamente todos
tienen un eje de simetria y estin
contenidos en formas basicas: Cubo,
cilindro, paralelepipedo, esfera.

En este ejercicio se toma un objeto
que si bien tiene una forma determi-
nada, el material del que esta hecho
hace que su forma varfe segin su
contenido ola superficie en la que se
encuentra, a pesar de eso es posible
encontrar las figuras bésicas de las
queestd formada. Observa un bolso,
unestuche o una mochilay trézaloa
partir de los volimenes basicos que
Io contienen, traza con lineas suaves
Ias figuras, luego la forma del bolso.
Observa y dibuja todos los detalles:
costuras, dobleces, pliegues.

WILLIAM GARCIA ZAPETA 200821704

Gustavo Diaz Romdn 201401238
‘Brayan Menchii 201325636

S

Nora E. Castillo 200919926
Walter Figueroa 201408176
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“Se aprende dibujo

haciendo dibujo.”
Jlo tu bolso, mochila
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Puedes buscar imagenes de refe-
rencia o tomar fotografias para
usarlas de base en los dibujos

ESTUDIO
DE UNA
SOMBRILLA

Este ejercicio consiste en dibujar
una sombrilla, descubriendo las po-
sibilidades del modelo: la sombrilla
cerrada, abierta y en detalle. Lue-
g0 para visualizarla con énfasis se
usan movimientos de cAmara: en
picada la sombrilla se ve desde arri-
ba, en contra picada la sombrilla
vista desde abajo, en vista cenital se
ve totalmente desde arriba, en vista
nadir totalmente desde abajo. Esto
permite obtener distintas vistas del
modelo y variedad enlos &ngulos de
visién que enriquecen la manera de
apreciarla forma y asi tener una va-
riedad de posibilidades para visuali-
zarlas imégenes.

En total deberan ser 6 dibujos: La
sombrilla cerrada, abierta, un detalle
de la sombrilla, vista en picada, vista
en contra picada, vista cenital y vista
nadir. Utiliza dos formatos.

B

UN ORIGAMI

Aprender a contar historias median-
te imégenes es parte de la labor del
disefiador grifico. Para este ejercicio
el formato se divide en vifietas y en
cada una, como en una historieta,
se dibuja el proceso simplificado de
6mo se hace un origami a tu elec-
cién, al final el modelo terminado
rompe las vifietas y se resalta.

Se trabaja en dibujar las formas y las
sombras para mostrar que el papel
esta sobre el espacio, dibuja las arru-
gas, los dobleces, las sombras y la tex-
tura el papel: Estos detalles dan espa-
cialidad a lo que se dibuja, haciendo
que los objetos no se vean planos sino
que ocupan un espacio sobrela super-
ficie en la que se encuentran.

BRANDONN LOPEZ 201322488

Michelle Orozco 201408243
Walter Figueroa 201401876

Nora E. Castillo 200919926
‘William Garcia 200821704

3

“Los detalles dan realismo
aloquese dibuja.”

ER1 |

1

Estudio de
una sombrilla

1
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‘Pasos para hacer
un origami
Isela Marinés Castillo 199610133 Nora E. Castillo 200919926
* Fernanda 2014018;
-
A
v
15
“Una virieta es la unidad
‘minima de significado
narrativo, suele estar
limitada por los cuatro
lados recuadrada como si
setratara de una pantalla @
de proyeccion”.

—-—
el Piones. E gran librode como
dibujar omics. Ediciones Martinez
‘Roca. Barcelona. 2000.

RE

Encuadrar es seleccionar una parte
de la realidad que se quiere regis-
trar, diferentes encuadres o planos,
cuentan diferentes historias. En este
ejercicio aprenderss los diferentes
planos de encuadre, para que pue-
das aplicarlo a los disefios, de esta
forma veras como se enriquece la
imagen grafica al visualizar de dife-
rentes formas los objetos.
Divide el formato en seis vifietas, es-
coge personaje a tu eleccion y guidn-
dote con el diagrama que aparece en
Ia siguiente pagina, dibuja segiin los
ientes encuadres: Plano largo,
plano general largo, plano general,
plano americano, primerisimo primer
plano y plano de detalle.

JENNIFER ROCHELLE ORELLANA - 201408259
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Planos
¥ de encuadre
Andrea Ge 0140794 Brandonn Lj
Luis Fernando Godinez 201111447 ‘Walter Figueroa 201401876
-
A
v
18

U
RA

Utilizar diferentes angulos para re-
Ppresentar objetos, enriquece la ima-
gen gréfica al representar y visuali-
zar de mejor forma los elementos.
Este recurso también puede usarse
para contar historias.

En la siguiente pdgina en- En este ejercicio aprenderas a visua-
trards un diagrama enJizar de seis diferentes maneras un
el que se explican cuales gpjeto, que en este caso serd un ju-
son los diferentes Gngulos. gcre & tu eleceion. Te dards cuenta
" que dependiendo del angulo que uti-
lices la vision que tendras del objeto
cambiard completamente, con esto
podrés aprender nuevas y diferentes
formas para hacer composiciones y

emplear los elementos de disefio.

NORA E. CASTILLO VIVAR 200919926

- -
“Los diferentes dngulos y planos
nos permiten tener una vision
diferente de los objetos, mas alld
delo tradicional.”

Contrapicadol
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Alejandro Jiatz 201401330 Michelle O 01408
i 201407999 201408176
v
Adems de usar figuras
‘geométricas para hacer este
ejercicio, puedes dibujar
otros objetos como se mes-
ma en los ciemplos.
Para més informacion,
ver documento de apoyo
N°2: Composicion conca-

va y convexa.

M Fernanda Flores 201401104
Mariano José Parada 201407996

Melissa Perusina 201401961
Michelle Orozco 201408243

I

-

il

COMPOSICION
CONCAVA Y
CONVEXA

Las figuras tienen lineas de tension
que se proyectan en el formato sobre
el que se van colocando. Estas lineas
de tension sirven para distribuir los
otros elementos que formaran parte
dela composicion.

Una composicion puede ser concava
o convexa dependiendo del tamafio
del elemento que dicte las lineas de
tension. Lee el documento adjunto
para saber més sobre el tema, y lue-
go sobre un formato dividelo en dos
y dibuja una composicién céncava
y otra convexa.

SRR |

Angulos
decimara

ERN |

NER N |

Composicitn
concava y convexa
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o y lejano, indica:
Jciones espaciales]

E

ROICIOS
ESPACIALIDAD

Por regla general, los objetos no son
transparentes, sino que se ocultan
uno detrés del otro: El delantero
oculta al posterior. La caracteristi-
camés evidente del “delante” ante el
“atras” es que el objeto mas cercano
‘predomina sobre el mas alejado por-
que se puede ver todo su contorno.

Haz dlic en la fotografia En este efercicio aprenders las ca-

para ver la sequnda parte racteristicas mas importantes de la

de esta serie de dibujos que - gspacialidad poniendo en practica

componen el rcicio- con tus propios ejemplos cada uno
de los principios espaciales. En la
siguiente pagina encontrarés cua-
les son los principios de la espacia-
lidad, haz un dibujo por cada uno
de los ejemplos que se muestran,
en total serdn 12 dibujos, utiliza dos \
formatos.

NORA E. CASTILLO VIVAR 200919926

1-Lo que esté ade- Lo delantero es
nte, tapa lo que ue ‘mayor quelo que

q
esta atras. suele e 0. estd atr ructura

hace mas den

yhinahaciaatrds, | PUnto de fuga

BRI |

Adelante

Walter Figueroa 201408176 Michelle Orozco 201408243
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Este ejercicio consiste en dibujar
la forma del contorno de cuatro
objetos cotidianos: Una taza, una
limpara, una botella pléstica, lla-
ves y un cepillo de dientes. De ma-
nera que al dibujar solo los bordes
de la figura se pueda ver su rela-
ci6n con el espacio que le rodea.
Sombrear y dibujar los detalles
atn no es necesario, pero se puede
hacer si asi se desea. Coloca dos di-
bujos en cada formato.

JAVIER MALDONADO - 201407999

EIRR N |

Técnicas
iy 5 declaroscuro

Mariano José Parada 201407996 Luis Gurierrez Franco 201408190
‘Walter Figueroa 201408176 Abraham Lipez 201401323
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Aprender a contar historias me-
diante imagenes es parte de la la-
bor del disefiador grafico. Para este
ejercicio el formato se divide en vi-
fietas y en cada una, como en una
historieta, se dibuja el proceso sim-
plificado de como se hace un origa-
mi a tu eleccion.

Se trabaja en dibujar las formas y
las sombras para mostrar que el
papel esta sobre el espacio, dibuja
las arrugas, los dobleces, las som-
bras y la textura del papel: Estos
detalles dan espacialidad a lo que
se dibuja, haciendo que los objetos
1o se vean planos sino que ocupan
un espacio sobre la superficie en la
que se encuentran.
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Luz directa

|
La sombra /
muestra
Ia redondez

Luz directa
Sombra

Luz reflejada

Sombra proyectada

Nora E. Castillo 200919926

‘William Garcia 200821704

-
a
v
29
1 sombreado de figu-
.
-
a
v
La sombra =
muestra
la redondez
Luz directa
Sombra
Luz reflejada
Sombra proyectada
-
a
v
31
Figuras concavas
yeon
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12 / Objetos y texturas en claroscuro

13 /Una llave: contraste figura/fondo

14 / Dibujar con el lado derecho del cerebro
1516 / Dibujar el rostro/autorretrato

17/ Sintesis de la imagen

18 / Proceso de estilizaci

19 /Estilizacion del cuerpo humano: femenino
20 /Estilizacion del cuerpo humano: masculino
21/ Proceso de abstraccion

Libros y referencias

Irala Primera carpeta

g oarl

BJETOS
AS
E AROSCURO

Después de haber practicado el di-
bujo y sombreado en claroscuro,
es momento de practicar dibujar
diferentes texturas y superficies.
Con este ejercicio podrés poner en
prictica lo aprendido y mejorar tus
habilidades para dibujar diferentes
texturas.

En la siguiente pagina encontrards
los ejemplos de lo que debes dibu-
jar, ademis del proceso que se sigue
para dibujar las texturas de tres ob-
jetos diferentes.

Haz clic en la fotografia para ver la
sequnda parte de este ejercicio. Utiliza
dos formatos como se muestra.

Utiliza ldpices con dife-

MICHELLE OROZCO 201408243

2-Con 1-Hazel

el mismo bosquejo
conun
lipiz H

4-Termina
de sombrear
usando un lapiz

B, finaliza con
un3B para las
sombras més

—-—
Esquemas tomados del libro Dibujando con el lado
derecho el cerchro, Betty Edwards (2000)
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‘Walter Figueroa 201408176

UNA LLAVE:
CONTRASTE
FIGURA/FONDO

Para poder dibujar es necesario po-
der observar las diferencias entre
las luces y sombras. Para este efer-
cicio debes buscar representar ese
contraste entre lo brillante y lo os-
curo, entre la figura y el fondo. Di-
buja una llave sobre una superficie
oscura, tomando encuenta los deta-
lles dela llave y las sombras que pro-
duce. Recuerda que los detalles dan
realismo a lo que se dibuja.

. £

==

Puedes dibujar una
llave completa o encua-
drarla como se muestra
enel cjemplo.

-

Nora E. Castillo 200919926
‘Brandonn Lipez 201322488

Walter Figueroa 201401876
‘William Garcia 200821704

RN |

Objetos y texturas
en claroscuro

BRI |

SRR |

Contraste
Sfigura/fondo
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AR CON

CHO
EE CEREBRO

Dibuja los dos carros antiguos que
se muestran en el ejemplo, cada uno
en un formato.

Para dibujar mejor los detalles y las
proporciones del carro utilizarés la
siguiente técnica: poniendo el mo-
delo de cabeza, comienzas a dibujar.
De esta forma se copian las propor-
ciones sin darle una explicacion 16-
gica de qué es cada parte del carro
que se va dibujando. Con esto téc-
nica, se logra desarrollar mejor las
cualidades para dibujar del cerebro.

1 En la siguiente pagina estan los mo-
delos a partir de los cuales debes ha-
cer tus dibujos.

para ver el otro dibujo.Este!
jercicio estd compuesto por |

NORA E. CASTILLO VIVAR 200919926

5 arl

Dibujar con e lado.
derecho del cerehro

i/

Flora Herndndez 201401124 Mary Cruz Caal 199823174
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DIBUJAR
EL ROSTRO

Las proporciones de la cabeza huma-
na son muy dificiles de ver con clari-
dad. Solo una persona entrenada es
capaz de evitar los procesos cerebra-
les que hacen dificil percibir esas pro-
porciones. En este ejercicio dibujarés
un rostro humano adulto, en tres po-
siciones: de frente, de perfil y medio
perfil. Cada uno en un formato distin-
to ocupando la mitad del espacio.

En clase el profesor te mostraré cua-
les son las proporciones del rostro y
dibujarés de nuevo ya teniendo en
cuenta las proporciones. Lo haris en
la otra mitad de los formatos, junto a
los dibujos anteriores para comparar.
Luego dibuja tu autorretrato de la
misma manera: de perfil, de frente y
‘medio perfil. En la siguiente pagina
encontrards los diagramas basicos
con las proporciones del rotro

estas medidas

o 5

J

ddeullo

i Rostro de perfil

Puedes utilizar un formato
para cada sintesis o hacer-
To en uno solo.

‘mod;
Icoo

el de
Iosojos

. o

anchode
lanariz

iRostro de frente

La proporcién del rostro
depende dela medida ini-
cial que sele de a la cabeza
Para saber mis, ver ¢l
documento de apoyo N°G:
Elrostro.

= arl

atstancia
antre los
o3on w030

niveldeosojos al mentin
nive d o ojo a parte superio dl cnineo

e
lasaras
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Haz licenla
imagen para
ver la otra serie
de dibujos que
componen este
cjercicio.

i Rostro de medio perfil 0 3/4

E
AGEN

El dibujo de sintesis se hace para
simplificar el trazo grafico de un mo-
delo, hay varias formas de realizar
la sintesis:

1. Trazando el contorno del modelo con
sus detalles interiores.

2. Trazando el contorno con los detalles
bisicos.

2. Dibujar solo el contorno.

3. Figura fondo: dibujar y pintar solo
las sombras.

4. En silueta: se dibuja el contorno
y se pinta el fondo de negro.

5. En negativo: el fondo es negro y el tra-
20 delalinea es blanca.

6. Fragmento o forma, se dibujan las for-
‘mas del todo como que formara un rom-
pecabezas.

7.El trazo de la figura se hace por medio
de trazos geométricos o rectilineos.

5 arl

Elrostro

PR |
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Katherine Oxom Coy 201408349 Marco Vinicio Ramirez 201408114
Laura Santizo 20140858 Isela Castillo 199610133

Pasa el cursor
sobre la imagen
para verel
‘modelo original
enel quese bass
el proceso.

PROCESO
DE ,
ESTILIZACION

Para este ejercicio se siguen estos pasos:
1. Con lépiz, se calca el contorno y detalles
del modelo.

2. Se hacen las modificaciones necesarias
para quela forma tenga unalectura clara: que
no queden partes que no se comprendan.

3. Se usan circulos para dibujar y suavizar
Ia forma. Los circulos iniciales se trazan a
mano alzada y luego se usan instrumentos:
plantilla de circulos, compés o Curvas Fran-
cesas.

4. Luego se siguen haciendo las modificacio-
nes necesarias para darle fluidez ala forma.
5.Al dibujo resultante, se le aplican variantes
de lineas y estilos graficos, utilizando dife-
rentes materiales: marcador fino o biselado,
crayon, pincel, tinta aplicada con madera o
cafias de bambi.

Ver documento de apoyo N° 7:
‘Proceso de Estilizacion

B

Con el proceso de esili-
zacion se idealizan los
objetos, al tomarlos de la
realidad e irlos interpre-
tando en busca de lograr
una belleza plstica.

Michelle Orozco 201408243
William Garcia 200821704

SR |

Stntesis de
Inimagen

& arl

R |

Proceso
de estlizacion
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ACION
FQUERPO
UMANO 1

Siguiendo las indicaciones del ejer-
cicio anterior para hacer el proceso
de estilizacion de un modelo, hards
Io mismo en este ejercicio pero con
Ia figura humana.

Busca una imagen de referencia de
un desnudo femenino y haz por lo
menos seis variaciones del dibujo
estilizado. Puedes usar diferentes
formatos o hacer todo el proceso en
unossolo.

Pasa el cursor en la imagen para ver
el modelo original en el que se basd el
proceso.

WILLIAM GARCIA ZAPETA 200821704

/

1

[Ver documento de apoyo N'7:
oceso de Estilizacion

IR |

Estlizacion del

¥
—
Maria Fernanda Flores 201401104 Estuardo Murioz 20121373
Nancy Turcios 201421147

PR |

ESTILIZACION
DEL CUERPO
HUMANO 2

Siguiendo las indicaciones del ejer-

cicio anterior para hacer el proceso

de estilizacion de un modelo, hards Y
lo mismo en este ejercicio pero con

la figura humana.

Pasa el cursor en la ima-
gen para ver el modelo
original en el que se basi
el proceso y haz clic para
ver las variaciones del
dibujo estilizado.

Busca una imagen de referencia de
un desnudo masculino y haz por lo
menos seis variaciones del dibujo
estilizado. Puedes usar diferentes
formatos o hacer todo el proceso en
unossolo.

-
Ver documento de apoyo N°7:
Proceso de Estilizacion
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Estilizacién del
cuerpo humano

Jennifer Orellana 201408259

o arl

IN"3: Proceso de Abstraccion]

CION

201407947

Para realizar el proceso de abstrac-
cién se parte de una forma real, la
cual se va simplificando y se aleja de
Ia forma natural realista. En disefio
gréfico este proceso se aplica prin-
cipalmente en el disefio de iconos y
logotipos.

Busca una imagen de referencia de
un animal dela fauna guatemalteca
ylleva a cabo el proceso de abstrac-
cién baséndote en el el diagrama
que se muestra en la pégina siguien-
te, que corresponde al proceso de
abstraccién de un toro, realizado
por Picasso.

ANDREA GONZALEZ
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LIBROS

REFERENCIAS

Nuevo aprender a dibujar con el lado derecho del cerebro.
Betty Edwards. Editorial Urano, Barcelona. 2003

El o: el poder del lateral
a creacién de nuevas ideas. Edward De Bono. Ediciones

Paidos, Barcelona. 1995

‘Transportation in pencil, 230 How to Draw and Paint.

Gene Franks. Editorial Walter Foster. 1990

El gran libro de cémo dibujar comics.

Cels Piriol Ediciones Martinez Roca, Barcelona. 2000

Curso completo de comic. Principios, précticas y técnicas.

Steve Edgell. Acanto, Barcelona. 2001

[T ai i0)

Pm‘n.m carpeta
Segunda carpeta

IR |

Proceso
de abstraccion

T arl
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71
LECCIONES

Como disenadores graficos, durante el proceso de aprendizaje es cuando se empieza a for-
mar la cultura visual y el criterio grafico. Aprender a aplicarlo es un conocimiento que llega
después, pero que en realidad deberia ser de los primeros conocimientos se adquieran
durante el proceso de aprendizaje del disefio grafico. Conocer el grupo objetivo e identifi-
car sus necesidades constituyen el elemento primordial para todo proyecto de diseno, con
esto se producen piezas funcionales y Gtiles, en las que el disefio constituye el medio para
hacer llegar el mensaje o la informacion al grupo objetivo y que estos puedan utilizarlo y
aplicarlo.

En este proyecto, al trabajar con los estudiantes de disefio grafico, pude observar las nece-
sidades a nivel didactico, graficoy de comunicacion que hay en la Escuela, y estar presente
en el aula durante el proceso de ensenanza hizo posible desarrollar un documento acorde
a esas necesidades y a la realidad de la Escuela de Disefio Grafico y de sus estudiantes.

7/2
COSTOS

7/2/1 Diserio

El proceso de disefio, desde el momento en el que se desarrolla el brief con el cliente,
hasta la finalizacion de las piezas de disefo, esta constituido por tres etapas, cada una con
un costo por hora entre Q150 y Q.200, acorde al trabajo que se realiza en cada fase

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ e Fase de investigacion - Q.150/hora
\ En esta etapa se investiga el grupo obje-

tivo y sobre el tema que se va desarrollar
en la pieza.

................. ® Fase creativa - Q.200/hora
Esta estapa constituye todo el proceso de
conceptualizacion y bocetaje, es la etapa

en la que se generan las ideas.

--------------- e Fase de produccion - Q.175/hora + costo
de disefno de cada pagina
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Se estipula un total de 230 horas trabajadas, ademas se incluyen el costo de disefo de
cada pagina y gastos directos indirectos:

Horas de investigacion........ 30 x Q150 = Q.4,500
Horas creativas................. 50 x Q.200 =Q.10,000
Horas de produccion.......... 140 x Q175 =Q.24,550
+

Paginas disenadas:............ 56 x Q.50 = Q.2,800
+

Energia eléctrica.....cccvvvviviniiiiniiiinenee, . Q.250
TraNSPOIte. ..t Q.160
AlIMENTO......oiieiiii e Q.150
Fotocopias e impresiones......................... Q.50
Depreciacion de equUipO.......coveeeeeieiaenn Q.500
TOTAL et Q.42,960

7/2/2 ‘Reproduccion

Al ser un proyecto para ser usado a través de medios digitales, la distribucion se hara por
medio de CDs, en promedio la cantidad de alumnos en clase es de 30 personas, por lo que
el presupuesto se elabora en base a esa cantidad. El costo unitario de impresién, quemado
y del estuche se desglosa de la siguiente manera:

|mpresién de CD + quemado ........................................ Q.10
Impresion y armado del estuche (en opalina 200gr)........... Q.2
SUDTOTAL « et Q12




8 CONCLUSIONES

El libro digital De la mente a la mano, muestra de manera organizada y ejempli-
ficada el contenido y ejercicios de la asignatura de Expresion Grafica 1, a través
de explicaciones y textos claros y concisos, fotografias ilustrativas y diagramas
que explican de manera puntual los temas, todo esto disefiado para fortalecer el
proceso educativo dentro de la asignatura.

La organizacién del contenido y los ejercicios ejemplificados con explicaciones
sencillas, a través del diseno grafico permite apoyar al catedratico en su labor
docente y a los alumnos en su proceso de aprendizaje, mediante un documento
que permite acceso a la informacion de manera eficaz.

Ejemplificar cada ejercicio con los trabajos realizados por los mismos alumnos,
proporciona una guia que facilitara el aprendizaje y comprension de las técnicas
de expresién grafica para los alumnos de la Escuela de Disefio Grafico.
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9 RECOMEN-
DACIONES

Al catedrdtico de la asignatura de Expresion Grdfica 1

Al distribuir el documento, se debe procurar que se realice desde la primera clase con
la cual comienza la asignatura en el semestre, para lograr que los alumnos aprendan a
utilizarlo y asi emplearlo para el fin con el que fue disefiado: que sea apoyo y guia para
los estudiantes y catedratico, de esta forma se facilitara la realizacién de los ejercicios,
sin verse entorpecida por la dificultad de comunicacién entre catedratico y estudian-
tes, cuando se hace por medio del correo electronico o las redes sociales

La distribucion del documento puede hacerse de dos formas: por medio de CDs o com-
partir el documento a través de la web en sitios de almacenamiento de datos, esto para
mantener la calidad y la imagen del proyecto.

A los estudiantes de diserio grdfico que en el futuro hardn

su Proyecto de Graduacion:
Generalmente este proyecto se desarrolla junto con el EPS, lo cual representa una car-
ga académica fuerte. Organizacion y planeacion es la clave para poder ir desarrollando
cada fase del proyecto en tiempo, y que lo que se trabe sea de calidad y ademas de
tiempo para hacer los cambios que sean necesarios en lo que se haya trabajo.

También, al buscar el lugar en el que se desarrollara el Proyecto de Graduacién, se debe
comenzar con mayor tiempo de anticipacion, no hasta que el pensum de estudios lo
requiere, pues encontrar un lugar que acoja al estudiante requiere de tiempo y dedica-
cion, ademas de eso es importante encontrar un lugar que responda a los gustos per-
sonales para poder desarrollar un mejor proyecto en el que se puedan explotar todas
las habilidades del estudiante.

A la Escuela de “Diserio Grdfico:

Promover realizar el Proyecto de Graduacion y EPS dentro de la Escuela, Facultad o
Universidad, permite enriquecer nuestra casa de estudios. Hay una amplia gama de
proyectos que se pueden desarrollary mas grande aln las necesidades graficas de esta
institucién. Por lo que se recomienda promover en los estudiantes desarrollar dentro
de la Universidad los proyectos, con el afan de mejorar su imagen, la divulgacién y
las publicaciones que se realizan. Ademas que como estudiante, al haber realizado el
proyecto dentro de la Escuela, es un aporte a los futuros disenadores al desarrollar un
material que se utilizara en el proceso de aprendizaje, el cual los ayudara a ampliar su
cultura visual y ver la calidad de trabajos que pueden desarrollar los estudiantes de
Disefio Grafico de la Universidad de San Carlos de Guatemala.
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anexos

a/INSTRUMENTOQOS
DE INVESTIGACION

a/1 Entrevista realizada al Arq. Salvador
Galvez, catedrdtico del la asignatura de
Expresion Grdfica T

1/;En qué consiste el curso de Expresion grafica 1?

Este curso se lleva en el segundo semestre de la
carrera de Disefo Grafico, su objetivo es ensefar
a los estudiantes a pender a expresarse grafica-
mente para aplicar el dibujo al disefio grafico en
general, para que los alumnos aprendan a gra-
ficar ideas y objetos ya sea de manera realista,
como abstracta y simbélica.

2/:Cual es la importancia de este curso dentro
del proceso de aprendizaje en la carrera de
diseno grafico?

Como el diseno grafico consiste en transmitir
mensajes e ideas, en este curso se les ensena a
graficar esas ideas, a simplificarlas, a verlas des-
de otro punto de vista. Se les ensefian las bases
de transmitir esas ideas mediante graficas, ha-
ciendo uso de tres elementos: sintesis, abstrac-
cion y estilizacion.

3/¢Cuales son las competencias y habilidades
que los estudiantes habran desarrollado con el
curso?

Principalmente, el saber generar composiciones
y encuadrar imagenes, como el producto de ha-
ber aprendido las bases de la expresion grafica a
través de varios medios y herramientas.

4/En promedio, ;cuantos estudiantes reciben el
curso en cada ciclo?

Por seccion son aproximadamente 45y en la jor-
nada de la tarde, hay dos secciones, por lo tanto
serfan 90 alumnos recibiendo el curso.

§/;Como se desarrollan las actividades y talleres
a lo largo del curso?

Para cada tema que se desarrolla en una case
magistral se realiza un taller o proyecto. Se co-
mienza con figuras geométricas y conceptos ba-
sicos del dibujo y composicion, para finalizar con
el dibujo y estudio del cuerpo humano.

6/:Con qué material se apoya para impartir el
curso?

Para las clases, dependiendo del tema que se
imparta, se tiene un banco de imagenes de re-
ferencia y documentos de apoyo sobre algunas
técnicas de dibujo.

7/¢Se le distribuye algin material a los
estudiantes durante el curso? ;Qué clase de
material es?

Para cada ejercicio que se realiza, por correo
electronico, se envia a los estudiantes una guia
para el desarrollo del proyecto y en ocasiones al-
gln documento de apoyo sobre el tema.

8/;Qué necesidades hay en el curso, por parte
del catedratico para impartir las clases y para
los estudiantes al recibir las clases?

Tener un registro ordenado de los ejercicios que
se van a llevar a cabo junto con documentos de
apoyo para cada uno de ellos, ademas de un ban-
co de imagenes de referencia para que los alum-
nos puedan tener facil acceso. Ademas que para
los alumnos es importante poder ver qué han he-
cho otros alumnos en afos anteriores, pues sirve
como referencia y un punto de partida, para saber
que es lo que se puede lograr al recibir el curso
de expresion grafica, al igual que los demas cursos
que conforman la carrera.
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9/En cuanto al proyecto propuesto por el
catedratico, ;cual seria el uso de un libro que
recopile los trabajos realizados en el curso de
expresion grafica 17

La escuela de disefo tiene ya mas de 25 anos de
existir, a lo largo de todo ese tiempo, ha habido
muy buenos trabajos y proyectos por parte de los
estudiantes, que deberian estar documentados,
deberia haber un catalogo o archivo de esos pro-
yectos, tanto para la historia de la escuela como
para referencia y consulta de los estudiantes.
Pero hasta ahora no se ha hecho ese trabajo de
recopilacion, por eso nacio la iniciativa de docu-
mentar los mejores proyectos de las clases que

a/2 Gbservacion: visita a la clase

de Expresion Grafica

Se hizo una visita al curso de expresion grafica 2,
que es la clase se lleva a cabo en el primer se-
mestre del ano en curso, para observar cual es la
dinamica de la asignatura, como se lleva a cabo
el proceso de ensenanza aprendizaje y cOmo es
la interaccién entre los alumnos y el catedratico.

La clase se desarrolla a forma de taller, en la que
el catedratico comparte un tema, le muestra a
los alumnos referencias de lo que se va realizar
y, junto con ellos, se va desarrollando las ideas,
los dibujos y la actividad en general. Los alumnos
pueden aportar creativamente al desarrollo de
los proyectos, estan en constante comunicacion
con el catedratico, durante el proceso que lleva
hacer cada uno de los trabajos.

imparto, por supuesto que se puede hacer eso
solo con los del semestre recién cursado, porque
los estudiantes son muchos y hacer el contacto
con ellos para fotografiar lo que han hecho es un
gran trabajo, pero se puede llevar a cabo si se hace
por semestre. Ademas asi, los nuevos estudiantes
que llevan el curso cada afo, pueden tener una
referencia de lo que se trabaja en cada clase y eso
es importante para su desarrollo como disenado-
res graficos.

Lo que se puede observar es que se necesita or-
ganizar ampliar el repertorio de documentos de
apoyo que se le entrega a los alumnos para cada
tema, asi como las imagenes de referencia que
se utilizan, tanto en calidad como en cantidad,
para que sean utilizados en el periodo de clase
como fuera del aula, al hacer las tareas en casa.

De esta forma, se refuerza la idea de que los
alumnos necesitan tener un medio en el que
puedan tener acceso a los documentos de clase
como a trabajos anteriores y un banco de image-
nes como referencia.
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a/3 Encuesta realizada a los estudiantes de Expresion
Grdfica 1, para recabar datos del grupo objetivo

fdad ... Sexo

¢Qué programas de tv miras Con frECUBNCIAT ... .. i,
¢Qué paginas web de diSeNo freCUBNMLAS . ... it .
cQué revistas nacionales de diSEN0 CONQACESZ .. uiuininin ittt e e .

¢A qué actividades culturales de disefio que se realicen en el pais has asistido o conoces?

;Cual de las siguientes tipografias consideras que representa mejor el curso de Expresion Grafica?

EXPRESION EXPRESION expresion.  expresién
GRAFICA 4 GRAFICA1 ;m/'w ! grafica 1

L] L] L] L]



anexos

a/4 ‘Procesamiento de la informacion

Edad Sexo
*]8_20 48% ............................. Femenino 71%
21-25 29% :

Masculino 29%

T eE444

25+  23%

¢Enquézonao ¢Qué medio de transporte
municipio vives? utilizas diariamente para

Ciudad Capital 71% movilizarte?

Transporte piblico T JaPq JaPd TaPq TaP
(Camioneta, Transmetro, — =2 @

Transurbano) «eeeeeeeeevenen 82%

Mixco, San Miguel 29%
Petapa, Villa Nueva

)
|
|
|

T (T (T £
AUEOMOVL v 8% =8 =8 =8 8 ()
:Qué lugares frecuentas ¢Cual de las siguientes tipografias consideras que
como diversion u ocio? representa mejor el curso de Expresion Grafica?
Clnes ....................... 41% ..................... E ,
Centros comerciales---18% : A EXD/RESION QOf-wrer e
Restaurantes -«--e-eeeee GRAFICA 4

Centros Culturales

01105 =  EXPRESION
GRAFICA1

expredion
?ra/"ca 7
expresion
grafica1

0%
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b/INSTRUMENTOS
DE VALIDACION

b/t “Validacion con profesionales de diserio

El proceso de validacion con

profesionales de disefio se lle-  ........

vO a cabo con los siguientes
disenadores: Sara Linares, Ma-
ricela Rivas, Eddy Flores, David
Bozarreyes, Alexis Juarez.

La diagramacion de las paginas:

......... ® QOrdenay apoya el contenido.

Desordena el contenido

Crea confusion en el contenido.

Los colores utilizados:

~~~~~~~~ ® Ayudan en la organizacién del contenido

-------- e Distraen del contenido

Crean confusion en la organizacion del contenido

El tipografia de los parrafos de texto:
~~~~~~~~ ® Permite una lectura facil

Dificulta la lectura

Otro

En los parrafos de texto el interlineado:
~~~~~~~~ e Permite una lectura facil del contenido

Confunde porque es muy reducido

Distrae porque es muy amplio

El tamano de la letra en los textos:

......... o Esadecuado para el nivel de lectura del grupo objetivo

Es muy reducido para el nivel de lectura del grupo objetivo

Es muy grande para el nivel de lectura del grupo objetivo

Las fotografias que ilustran cada tema

......... e Apoyan el contenido

Distraen del contenido

Confunden el contenido

Con la portada del libro:

......... e Se entiende claramente cual es su contenido

No se entiende cual es el contenido

Es confusa para el contenido
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b/2 “Validacion con expertos del tema

5/5 La explicacion de cada ejercicio:

e o Ayuda a la comprension del tema.

5/5 Crea confusion en la comprension del tema

Dificulta la comprension del tema.

4[5 :
1;5 """"""""" : @ La utilizacion de diagramas y fotografias:
"""""""""" [RRRPP PR Ayudan en la comprension del contenido
Distraen del contenido
505
Crean confusion en la comprensiéon del contenido
5/5 ,,,,,,, El desarrollo y orden de los temas y ejercicios:
D o Esadecuado para el nivel de aprendizaje del grupo objetivo
5/5 SRR e Eslimitado para el nivel de aprendizaje del grupo objetivo

Es complejo para el nivel de aprendizaje del grupo objetivo

: En los parrafos de texto el interlineado:
E RRRRETETTRTRTE ® Permite una lectura facil del contenido

Confunde porque es muy reducido

Distrae porque es muy amplio

Las fotografias que ilustran cada tema
o Apoyan el contenido

Distraen del contenido

Confunden el contenido

: Con la portada del libro:
Fe e Se entiende claramente cual es su contenido

No se entiende cual es el contenido

Es confusa para el contenido
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b/3 “Ualidacion con el grupo objetivo

El proceso de validacion con el Las fotografias que ilustran cada tema
Grupo Objetivo se llevé a cabo con ) ] )
30 estudiantes de la seccion D, e e Ejemplifican y apoyan el contenido
asignatura de Expresion Grafical. : Distraen del contenido
Confunden el contenido
J00% e
La tipografia de los textos:

86%
.............................................................. ® Permite una lectura facil
TB%

T o Dificulta la lectura
100% Hace confusa la lectura
83% ©la explicacion de cada tema y ejercicio:
10% R RRRELLE ®Se comprende y es coherente
7% No se comprende

Es confusa
86% o
10% Los diagramas de explicacion de cada tema:
4% S ®Se comprenden y explican bien cada tema a desarrollar en los ejercicios
Pl o Son confusos

No se comprenden

D ® Cuesta comprenderlos

El empleo de los botones y elementos interactivos dentro del documento

: R RRRRRRLIERREE ® Ayuda a comprender y utilizar mejor el documento
PPN e Hace confusa la utilizacion del documento
PP TRUPPRR e Hace dificil la utilizacion del documento.
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c/ENTREGA
DE LAS PIEZAS |
A LA INSTITUCION

La entrega del proyecto concluido, se realizé el dia 4 de noviembre de 2014, al finalizar el
periodo de clase en | de Expresion Grafica 1al Arquitecto Salvador Galvez, catedratico de la
asignatura. Se entregd un CD que contiene el libro digital, documentos de apoyo y laminas
imprimibles de los temas y ejercicios que contiene el libro.



Guatemala, 27 de febrero de 2015

Arquitecto

Byron Rabé Rendon

Decano Facultad de Arquitectura
Universidad de San Carlos de Guatemala

Sefior decano:

Atentamente, hago de su conocimiento que he realizado la revisién de estilo del
proyecto de graduacion: DISENO DEL LIBRO DE PROYECTOS Y CONTENIDOS DE LA
ASIGNATURA EXPRESION GRAFICA 1 PARA EL APOYO DOCENTE Y GUIA DEL
ESTUDIANTES DE DISENO GRAFICO EN LA UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE
GUATEMALA, de la estudiante Ana Sofia Garcia Fung, de la Facultad de Arquitectura,
carné universitario 201016353, previamente a conferirsele el titulo de DISENADOR
GRAFICO ENFASIS EDITORIAL DIDACTICO INTERACTIVO, en el grado académico de
licenciado.

Luego de las adecuaciones y correcciones que se consideraron pertinentes en el campo
lingliistico, considero que el proyecto de graduacién que se presenta cumple con la

calidad técnica y cientifica requerida.

Al agradecer la atencion que se sirva brindar a la presente, me suscribo atentamente,

GTA/gta



» USAC Arquitectura

i bk i Universdod de Son Carlos de Guatemaola

“Disenio del libro de proyectos y contenido de la asignatura Expresion Grafica |
para el apoyo docente y guia del estudiante de Diseio Grafico
de la Universidad de San Carlos de Guatemala”.

Proyecto de Graduacién desarrollado por:

AS

Ana Sof%fiarcia Fung

CeasS——

Mcs. Salv
Asesor

Licda. Bxi ‘ dinez Licda: Larisa Caridad Mendoza Alvarado
Asesora Asesora

“Id y ensenad a todos”

Arq. Byron Alfredo Rabe Rendon
Decano




